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Аннотация
Первый ознакомительный том — https://author.today/work/137547 Попадая в мир игры, все начинают спасать принцесс и убивать драконов, ходить по подземельям и выносить пачки мобов вперед ногами. А если ты сам станешь Боссом подземелья? Что, если…


Предисловие

Друзья, начинаем третий том! Помимо карт Подземелья, визуализации вещей и монстров, вас ждут и бонусные главы, о которых я предупрежу заранее, и думаю, они вам очень понравятся)
Хозяин Подземелья с головой погрузиться в изучение Магии и принципов ее работы. Ему предстоит развиваться в сложных, полных опасностей условиях, создавая новые уникальные заклятья, о которых большинство Магов и помыслить не могут.
И конечно, Подземелье будет становиться только больше и опаснее. Герои даже не представляют какие хитроумные ловушки и твари им встретятся в неприметной лесной хижине.
Поехали!
* * *
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Глава 1

* * *
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* * *
— Твою мать! — вскрикнул Скелет, но остался стоять на месте, выжидая когда Демон подбежит поближе.
Минотавр стремительно летел сквозь деревья, с корнем вырывая и ломая маленькие ели, вырывая их с корнем массивными рогами.
Микки подгадал удобный момент и сиганул в сторону, когда расстояние между ними сократилось до трех метров.
Тварь опустила голову и хотела поднять Скелета на рога, но пронеслась мимо, врезавшись в массивное дерево.
Здоровья монстра упало до отметки в 97 %.
Маг быстро перекатился и встал на ноги, подготавливая заклинание «Чумной выстрел».
Демон на две секунды получил оглушение, и Скелет выпустил Ядовитый снаряд в цель.
Яркая, зеленая сфера разлетелась на осколки, попав в шею чудовищу, и тут же в дело вступил Яд, который начал растворять кожу, шипеть и дымиться. Здоровье Минотавра медленно начало убывать.
Черт! Я уже потратил половину всей маны, а Яд вынесет ему не больше 15 % здоровья, судя по тому как медленно отнимается полоска здоровья.
— О-у-у-у! — тварь завопила, на шее обнажились связки и мышцы, кислота прожгла кожу полностью и попала на грудь чудовища.
Демон вновь побежал на Скелета, метнув оружие вперед.
— Дьявол! — крикнул Микки и использовал умение «Притвориться мертвым». Врожденная способность Нежити не требовала дополнительной ячейки заклинаний и была доступна всегда.
Скелет мгновенно упал на землю, и оружие пролетело не нанеся урона. Огромный меч воткнулся в березу. Дерево треснуло и от вибрации начался листопад.
Минотавр медленно подошел к куче костей. Действие Яда прекратилось, и здоровье врага остановилось на отметке в 80 %. Чумной Выстрел нанес урон в 17 %.
Тварь обнюхала кости и плащ, а затем пошла за оружием. В это время Микки отменил способность и быстро поднялся, подхватывая магический посох. Быстрым движением рук он огрел монстра навершием по затылку.
«Критический удар! Здоровье противника упало до 60 %» — оповестила система кроваво-красной надписью.
Маг быстро подготовил новое заклинание "Чумного выстрела". Минотавр вновь завопил и развернувшись махнул башкой так, что подцепил Скелета на рога и отправил в полет на несколько метров над землей, сломав несколько ребер.
— Нет нет нет! — вскрикнул Микки, стараясь не выронить посох. Заклинание отменилось само по себе от нанесенного урона, а здоровье Хозяина Подземелья просело до 20 %.
Маг быстро сориентировался, что если он сейчас упадет с такой высоты, то получит урон еще и от падения.
— А что если… — он использовал вновь «Притворится мертвым», и кости вместе с плащом и посохом осыпались на землю. Урон не прошел.
Демон с силой дернул меч, вырвав его из березы и бросился к скелету.
— Кажется, второй раз подряд такой фокус не выйдет. Хорошо хоть перезаряжается способность очень быстро. — Хозяин Подземелья собрался, приготовившись вновь уклоняться.
Значит бить нужно в голову. А может быть только по затылку, тогда будет проходить критический урон, или это мне просто повезло?
Минотавр снес куст какой-то красной ягоды, растоптав его мощными ногами-копытами, и с ревом замахнулся мечом на Скелета.
Микки вспомнил, что он делал в таких случаях в прошлой жизни. Если ему встречался большой и сильный противник, он пересиливал свой инстинкт бежать, и наоборот старался сблизиться с врагом в упор. В таком положении, как правило, монстры были беззащитны.
Скелет нырнул под массивные руки Демона, и быстрым движением костяных рук ткнул посохом, как копьем в морду твари.
Сокрушительный удар прозвучал за спиной скелета, а из носа быка хлынула кровь.
«Критический удар! Здоровье противника упало до 40 %»
— Есть! Нужно бить в голову, тогда удары становятся критами! У меня еще есть шанс! — вскрикнул Микки, а Минотавр чуть отшатнулся назад, выпуская оружие из рук, не ожидая такого действия от противника.
— Чумной выстрел! — вскрикнул парень, стоя в упор к врагу и выпустил зеленую сферу, прицелившись в голову демона, а затем сразу отпрыгнул в сторону.
Сфера попала точно в цель и разбилась о морду демона, заливая его кислотой.
«Критический удар! Здоровье противника упало до 15 %»
«Внимание! Вы ослепили противника! Демон-Минотавр входит в состояние Берсерка! Урон от ударов повышен на 50 %»
— Ох ты ж млять! — Скелет просто побежал со всех ног в противоположенную от Демона сторону, видя как кровь заливает глаза демона.
— А-а-ар! — монстр начал орать и размахивать руками вокруг себя, ломая деревья.
Микки хотел было выпустить еще один Чумной Выстрел, но система оповестила о том, что мана закончилась.
Между тем, Скелет заметил, что и сам снаряд нанес критический урон и Яд, который действовал на протяжении 10 секунд, так же наносил больше повреждений.
Хозяин Подземелья отбежал примерно на десять метров от демона и спрятался за деревом, выжидая пока действие Яда прекратиться. Тварь металась вокруг своей оси, бесполезно махая руками.
После действия Яда у Минотавра осталось всего 5 % здоровья, но и Маг не переживет даже один слабенький удар твари.
— Ну что ж была не была. Нужно рискнуть… — проговорил сам себе Скелет, и выбежал из-за дерева, приготовив посох.
Тварь тут же услышала противника и понеслась на него, опустив голову.
Микки увидел что морда Демона вся была разъедена кислотой. Кое-где проглядывал череп, а кое-где голые мышцы морды. Щеки разъело полностью и обнажились огромные ужасные челюсти с большими клыками.
Маг остановился, наблюдая как на него несется огромная разъяренная махина.
— Получи, тварь! — сказал Хозяин Подземелья и со всей силы воткнул посох в землю, направив навершие в сторону противника, а сам быстро отскочил в сторону.
Минотавр налетел на посох, и тот воткнулся ему в брюхо, разорвав живот, и выйдя из спины. Существо только и успело всхлипнуть, прорычать и уже умирающая туша полетела по инерции дальше, врезавшись в дерево рогами.
Если бы Скелет мог дышать, он бы сейчас дышал так глубоко и часто как никогда. Маг отряхнул мантию и смотрел на медленно «стекающее» тело монстра по дереву.
Окровавленный зеленый камень в навершии посоха торчал из спины Демона. Существо тяжело сделало последний вдох и больше не шевелилось.
«Поздравляем! Демон-Минотавр теперь доступен для покупки в вашем Подземелье!»
«Поздравляем! Вы получили пятый уровень! Очки здоровья и маны увеличены. Вы получили одну дополнительную ячейку заклинаний (Всего ячеек — 3)»
«Трофеи улучшены!»
Микки мельком пробежал глазами по всем системным сообщениям и медленно начал смеяться.
— Ах… Ха… Ха-ха-ха… Ух, черт! Я сделал это! — Хозяин Подземелья вскинул костяной кулак над головой в победном жесте.
Неужели теперь я смогу поставить эту махину в свое Подземелье? Это ж сколько энергии она будет стоить…
Маг медленно подошел к огромной туше и с трудом вытащил посох, потратив на это около минуты.
Тело демона красиво мерцало фиолетовым, показывая что внутри есть мифическая вещь.
— Ну посмотрим… Надеюсь что это того стоило…
«Трофеи:
+200 золотых монет
+ Декорации для Подземелья: Стойка с Оружием Минотавра, Голова Минотавра
+ Руническая Книга Демонов (Мифическая)»
* * *
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— Ого… Звучит интригующе… Посмотрим… — Микки собрал весь лут и открыл описание Книги.
«Руническая Книга Демонов — При использовании Рунического стола позволяет вплетать в ваши заклинания Огненную Демоническую Стихию»
— Да это же просто бомба! — вскрикнул Скелет, подвешивая книгу себе на пояс.
К артефакту была приделана цепь, с помощью которой книгу можно повесить на бедра, или носить на плече.
— Уровень взял, еще и такой артефакт выбил. Интересно только, смогу ли я поставить Демона в Подземелье прямо сейчас…
Микки хотел было двинуться дальше по направлению к Тихому Холму, но посмотрел на остатки своей полоски здоровья — 21 %.
Здоровье и мана регенерируются, но очень медленно. Скелет решил пока не рисковать, ведь мертвым он точно не сможет спасти Лию.
Хозяин Подземелья довольный собой и заработанным лутом, отправился назад к своей хижине.
— Лия, жди меня, я приду за тобой… — с надеждой в небьющемся сердце произнес скелет и пошел в убежище.
* * *

Глава 2

Лия очнулась в холодном помещении, почти обнаженная. У нее на бедрах была старая, черная от грязи тряпка, которая совсем не прикрывала интимные места, как ее не натягивай. Девушка обхватила себя руками, на которых виднелись свежие синяки и кровоподтеки.
Осмотрелась. Небольшая каменная камера полтора на полтора метра и в высоту столько же. Небольшое окошко в три пальца шириной и примерно в метр длинной. Это даже не окно, а скорее длинная щель в стене, сквозь которую пробивался лунный свет.
Рядом с девушкой было ведро и больше ничего. Три каменные стены и стальные прочные прутья вместо двери.
Лия аккуратно пощупала чуть опухшее от побоев лицо, и с надеждой посмотрела в щель.
— Я выдержу… Выдержу… Я ничего им не скажу… — прошептала она сама себе, чуть шевеля разбитыми губами — Надеюсь, что Вы выжили, Хозяин…
Девушка смотрела на ночную деревню. Тихий Холм изменился за эти несколько дней. Когда к власти пришел Вельгельм, он снес Храм, построенный Хозяином Подземелья, и постройку для улучшения «Отряда Самоубийц».
Теперь главная площадь деревни была заставлена копьями с насаженными головами прежних жителей деревни, которые не смотря на то, что потеряли своего старосту, все равно старались защитить свои дома от захвата.
Лия как раз направлялась в Город Мертвых вместе с паучихой-Крисс и Ингви, когда они увидели большой отряд Инквизиции, который направлялся в их сторону.
Кажется, Вельгельму очень не понравилась последняя выходка Хозяина Подземелья, и тогда Охотник на Ведьм вместе с отрядом прошел огнем и мечом по всей долине.
Девушка вместе с компанией пыталась не попасть на глаза этим святошам, но ничего не вышло. Без навыков боя, или скрытности у них не было и шанса сбежать. К тому же Крисс потеряла всех своих детей-пауков при Битве с Королем Гоблинов.
Что случилось дальше — Лия не помнит. Зато запомнились десятки ударов, которыми ее щедро одарили так называемые «Боевые монахи».
Куда увели Крисс и Ингви девушка не знала, но каждый раз, когда охрана засыпала или уходила куда-нибудь, рабыня припадала к щели в стене, старясь высмотреть хоть что-то.
— Я жду Вас, Хозяин… — прошептала Лия, сдерживая слезы.
* * *
Микки не успел дойти до дома, как увидел системное сообщение и прибавил шагу.
«Внимание! В ваше Подземелье вторгся Герой!»
— Черт, надеюсь мои скелеты хотя бы задержат его, пока я не подоспею, поднажмем! — Скелет быстро побежал по неровной земле, спотыкаясь о корни.
* * *
Человек-лучник 4 уровня открыл дверь и тут же натянул тетиву лука, вложив стрелу. Он аккуратно вошел внутрь, не опуская оружие и осмотрелся.
Медленно подошел к камину и посмотрел на еще теплые угли. Лучник зацепил и поднял ногой рукоять подвального люка, затем пошел вниз, не говоря ни слова, и не издав и звука.
Герой активировал умение «Скрытность», после чего его тело стало будто прозрачным и видным только по контуру.
Бесцветная тень спустилась с лестницы, осмотрела Рунный стол, сделала еще пару шагов в сторону второй комнаты, и оглянулась назад, увидев скелета-лучника.
Нежить не обратила никакого внимания на тень. Навыка обнаружения у скелета не было, поэтому он мог вступить в бой, только если Приключенец откроется сам.
Свистнула тетива, и стрела с хрустом пробила череп Скелета, застряв в черепной коробке.
Человек вышел из невидимости, подошел к трупу, достал стрелу и вновь вложил ее на тетиву.
Все это время лучник даже носом не шмыгнул. Казалось, что работает профессионал своего дела, не смотря на низкий уровень.
Лучник подошел с сидящему декоративному скелету и пнул его по черепушке. Костяшка отлетела в сторону, а тело обвалилось по стене в сторону.
Человек поправил длинные волосы, опавшие на лицо и пошел по коридору во вторую комнату. В узком проходе уже почти не было света. Факел, висящий у лестницы полноценно освещал лишь первую комнату, а сама лестница своей тенью закрывала Скелета лучника.
Но даже в полумраке Герой увидел бликующий металлической вставкой щит Нежити.
В этот момент скелет побежал на противника, прикрываясь щитом. Эту опцию Микки настроил сразу как только поставил скелета — в любой ситуации прикрывать голову и верхнюю часть тела щитом.
За воином пошел и Скелет-жрец, подготавливая заклинание лечения заранее.
Лучник хмыкнул и двумя большими шагами подскочил к воину, затем прыгнул на его щит и оттолкнулся от него, отпрыгнув назад.
Хилые руки мертвеца не выдержали такого маневра, и Скелет опустил щит, открывая голову. Этим и воспользовался лучник, прямо в полете выстрелив в голову Нежити.
Стрела вошла аккурат в пустую глазницу, пробив заднюю стенку черепа и здоровье мертвого воина упало до 50 %.
Лекарь тут же взмахнул рукой, и теплый свет окутал скелета, восстановив его здоровье до 80 %.
Герой упал на ноги и стал пятится назад, заряжая очередную стрелу и выпуская ее во врага.
Скелет успел вновь поднять щит, и стрела звонко воткнулась в дерево, не нанеся повреждений.
Лучник сунул руку в поясную сумку, и достал стеклянный фиал, внутри которого горел огонь. Будто Герой развел костер и смог засунуть его в маленький стеклянный сосуд.
Человек бросил пузырек в противника, и сам отскочил за угол в первую комнату.
Склянка разбилась о щит, поджигая его, и подвал наполнился черным дымом. Огонь разлился по каменному полу, обжигая ноги скелета.
Скелет, охваченный огнем, продолжил двигаться к своей цели, но щит быстро развалился углями от огромной температуры. Здоровье Нежити стремительно утекало.
Нежить повернула за угол и получила удар кинжалом в череп. Герой проткнул черепушку врага и тут же пнул Нежить к стене, заводя стрелу на тетиву.
Один выстрел и Скелет остался висеть подвешенным за ребра, пригвозденный к стене стрелой.
Лекарь не успел прочитать заклинание лечения, и достал кинжал, бросившись в ближний бой.
Герой парировал, уведя клинок врага в сторону, но тут же получил в спину сильнейший магический удар, а после почувствовал как кожа на спине начала закипать и пузыриться, принося просто адские мучения.
— А-а-а! — вскрикнул Герой отскочив к пригвозденному скелету, и уставился на новую угрозу.
* * *
Микки прибежал как раз вовремя. Сейчас он стоял на ступенях лестницы, выпустив "Чумной выстрел" в спину Героя.
Здоровье Приключенца быстро таяло, дойдя до отметки в 52 %.
Лучник прижался спиной к стене, но это не помогало снять действие Яда, он вскинул лук и сделал выстрел, но попал не в Мага, а в Лекаря, который кинулся в атаку.
Стрела раздробила ребро Жреца, но тот успел нанести удар кинжалом в бок Лучника, нанеся эффект "Кровотечения".
Микки не терял времени и бросился на помощь своему приспешнику, на бегу подготавливая заклинание.
Скелет получил несколько ударов кинжалом, и развалился на косточки. Хозяин Подземелья тут же выпустил "Чумной выстрел" в противника.
Лучник оказался зажат у стены, ему не куда было бежать, и магический снаряд разорвался прямо о грудь Героя, прожигая его кожаную броню и кожу едкой кислотой.
Герой вложил на тетиву сразу две стрелы, пересиливая боль, и выпустил их в упор по врагу. Маг только каким-то чудом смог избежать обеих стрел, отмахнувшись посохом. Стрелы звонко ударились о посох и отлетели в бок.
Тут же Скелет замахнулся и ударил лучника по голове. Зеленый кристалл окрасился в красный из-за пущенной крови.
Лучник резким движением махнул кинжалом, проделав дыру в плаще Мага, но получил еще один удар посоха, после чего обмяк, оперевшись на стену, и сьехал по ней, упав на землю.
«Поздравляем! Ваше Подземелье достигло третьего уровня!
+ 30 золотых монет
+ 5 энергии
+ Новые монстры
+ Новые ловушки
+ 1 комната»
* * *
— Фух, успел… Если бы пришел на пару секунд позже, этот Лучник бы с легкостью расправился с нежитью, и разграбил Подземелье — Микки хотел подойти к трупу, чтобы обыскать его, но тот сразу же исчез, не оставив сферу лута.
— Черт… Ладно, хотя бы Подземелье получило уровень — уже хорошо. И чего он забыл на четвертом уровне в моем хилом убежище рассчитанном на второй?
Скелет просмотрел новых монстров и ловушки.
Все было по прежнему. Из монстров открыты гоблины, мурлоки, кобольды, и разновидности скелетов. Чтобы получить хороших существ, их нужно убивать в мире, либо получать задания на их поимку. Путем прокачки Подземелья их точно не добыть.
Ловушки так же не отличались от тех, что Микки уже видел — Ядовитое облако, Яма с кольями и Сундук-мимик. Из них всех Магу больше всего нравился именно сундук. И кроме того, мимик — это редкая ловушка.
— Хм… Может быть у Подземелья есть шанс получить редкого монстра или редкую ловушку при повышении уровня? Черт, иногда я думаю, что было бы неплохо встретить еще одного Хозяина Подземелья, и выведать у него всю нужную информацию…
Самое главное — Скелет мог купить Демона-Минотавра прямо сейчас! Стоил он всего 5 энергии. Правда он настолько большой и неповоротливый, что ставить его в одну комнату со скелетами — бессмысленно.
Он просто разнесет бедных мертвецов, когда побежит на Героя. Для него нужна своя комната…
Маг выбрался из подвала, и уселся на ветхий стульчик у окна.
На улице кое-где пробивался слабый солнечный свет сквозь грозовые тучи. Дождя пока не было, но поднялся сильный ветер, из-за которого входная дверь постоянно скрипела и открывалась.
Микки подпер ее старыми грязными шторами, которые сорвал с того самого окна, напротив которого он обычно и занимается редактурой Подземелья.
— Черт, даже если я спасу Лию, то я не могу ее привести в это место. Нужно здесь убраться и по возможности починить все, что можно. Надеюсь Жабын еще заглянет в гости, теперь у меня есть немного золотишка, чтобы заплатить за его строительные навыки…
Скелет открыл редактор, и начал обустройство новой комнаты в подвале. Сначала прорыть землю в нужной форме, затем удалить всю накопанную системой землю… Получился неплохой круглый грот, по типу того, которым было когда-то прежнее Логово.
Микки вдохновился мыслью о том, что скоро здесь появится Лия. В том что он сумеет ее спасти, Маг не сомневался ни на секунду. Но так как Скелет не мог навести порядок в доме, то он начал творить в Подвале, создавая совершенно уникальную комнату для Демона.
Если бы у Хозяина Подземелья хватило энергии, он бы еще сделал Демона — Боссом, но пока об этом можно забыть.
Из доступных декоративных элементов комнаты, были старые доски и черный камень. Маг решил уложить пол в круглой комнате именно досками. Демон был огромным и тяжелым, минимум килограмм 150 он весил, и как считал Микки — скрипучие под огромным весом половицы, будут отлично вселять страх в сердца Героев.
К тому же круглая пустая комната будет отличным полем боя для Минотавра. Ему хватит места и для размашистых ударов, и для небольшого разбега.
Хозяин Подземелья долго копался в декорациях выбирая каким сделать вход в комнату. Вариантов совсем немного — стандартный переход из каменного коридора в комнату, арка или деревенная дверь.
Маг выбрал арку и установил ее на место.
— Красота! Осталось только поставить монстра на импровизированную арену, и дождаться момента, когда он сможет показать себя в деле! — Скелет потратил 5 энергии и купил Демона-Минотавра.
В самом Подземелье он тоже отображался как «Мифический», да и уровень у него остался по прежнему — четвертый, хотя само Подземелье имеет третий.
— Хм… Неужели не только Боссы могут быть старше Подземелья на один уровень? И сколько этой твари нужно жертв чтобы получить эволюцию? — Микки зашел и посмотрел — Пять значит… Ну ладно, посмотрим как он себя проявит.
Скелет встал со стула, и потянулся, похрустывая всеми костями разом. За окном к этому времени уже стемнело, а противный дождь забарабанил по крыше. Листьев на деревьях с каждым днем становилось все меньше и меньше, и Скелет даже думать не хотел о том, с какими сложностями ему предстоит столкнуться зимой.
— Итак. Комната готова! А это значит, что можно наконец спуститься к Рунному столу, или заняться вооружением скелетов? Н-е-е… сначала магия! — воодушевленно сказал Маг и пошел в подвал.
* * *
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* * *
Скелет достал Демоническую Рунную Книгу и положил ее на стол. В интерфейсе появился значок огня.
— Посмотрим…
Хозяин Подземелья несколько часов экспериментировал с новыми возможностями, сжигая ману полностью и моментально восстанавливая ее до максимума.
Оказалось, что Главное в заклинаниях — это их тип. Например «Теневой Сгусток» имеет тип заклинания «Снаряд». Сгусток — это сфера которая летит по прямой, как стрела и разбивается о противника нанося урон.
А вот «Чума» имеет тип «Потоковое». Это значит, чтобы ее использовать — нужно некоторые время поддерживать заклинание, потребляя ману. Чума требовала всего одну секунду поддержания «потока», а после еще и наносила периодический урон. Получается, способность сразу совмещала два типа заклинаний.
В это же время Теневой Сгусток наносил урон Тьмой, а Чума — Ядом.
«Чумной Выстрел», который Микки сделал в прошлый раз наносил часть урона Тьмой, но больший урон был именно от периодического Яда после того как сфера разбивалась о противника.
Демоническая Рунная Книга позволяла в заклинания добавлять именно Урон Огнем.
И когда Маг понял это, то немного расстроился.
— Черт, я уж думал смогу создать какой-нибудь огненный шторм, но нет. Видимо придется еще покачаться и улучшить несколько раз Рунный стол, прежде, чем мне откроется такая возможность…
За время экспериментов Микки создал много заклинаний, но самое хорошее это "Огненное Дыхание"
«Огненное дыхание» — Просто применил Элемент Огня к заклинанию «Чума» и теперь вместо зеленого Яда, на противника выливался Огненный горячий поток, будто из огнемета.
Приятный бонус состоял в том, что на героев помимо эффекта «Горение», вешался еще один — «Паника».
По тому же принципу Хозяин Подземелья собрал «Огненный шар» и «Огненную бомбу». Периодического урона от огня они наносили больше чем Яд, но и этот эффект был растянутым по времени. Если Яд полностью проходил за 10 секунд, то огонь горел 25 секунд.
— Черт, да я могу здесь копаться бесконечно… А сколько стоит улучшение Рунного стола… — Микки заглянул в улучшения.
500 золотых за второй уровень стола.
Маг выдохнул и занял третью ячейку заклинаний «Огненным Дыханием».
Теперь список его заклинаний выглядел так:
* * *
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* * *
Хозяин Подземелья не успел отойти от своего стула, как снова почувствовал знакомый болотный запах. Скелет выглянул в окно.
По поляне бежал Жабын. Его накидка из шкуры зверя порвана, как и кожаные доспехи. Свой бронзовый щит он где-то потерял, а в руке у него был крепко зажат окровавленный топорик.
— Я нашел! Сэр Микки! Нашел! — кричал житель болот, подбежав к крыльцу и начав неистово молотить жабьим кулаком по двери.
— Откройте, сэр! Вы должны это узнать!
* * *

Глава 3

Дверь хижины открылась сама собой, ведь на ней нет замка.
Жабын зашел внутрь, и тяжело дышал.
— Что случилось? Что нашел? — удивился Cкелет и жестом пригласил гостя присесть.
Житель болот подошел и тяжело уселся на стул, восстанавливая дыхание. Казалось, что пробежал он не меньше пары километров.
Когда Жабын чуть восстановил силы и смог говорить, то начал он с того, что достал из сумки мерцающий красивый кристалл.
— Извержение Вулкана закончено, и по всем локациям теперь можно найти редчайшие ингредиенты для строительства и создания разных артефактов! — воскликнул Жабын.
Судя по тому с каким воодушевлением он говорит об этом — для него это чрезвычайно важно, хотя я не мог представить что мне делать с редкими ресурсами. Даже продать их в городе у меня не получится. Ведь люди в крупных городах не пустят Нежить даже на расстояние выстрела.
— Поздравляю. Значит теперь строительство в Тихом Холме пойдет полным ходом? Но мне то что из этого? — махнул рукой Маг, закрывая входную дверь.
— Если зрение мне не изменяет, то ваш класс Хозяин Подземелья? Так для вас в Пепельной Горе есть еще больше полезного! Я встретил несколько Игроков, которые смогли подобраться к горе на несколько километров, и они сказали, что большинство тамошних существ могут быть прирученными или использованы классами с прислужниками, а ведь это вы! — воскликнула жаба, снимая свою горелую накидку.
Что-то с этой жабой все-таки никак. Ведь система мне сама сказала, что открылся портал, из которого вышли сорок с чем-то доступных для Подземелья существ. Неужели он не видел похожее сообщение, но для своего класса?
— А кто тебя так подрал? Наткнулся на одного из демонов? — спросил Скелет, решив не обращать внимания на странности строителя.
— Одного?! Да там их целая куча! И они планомерно распределяются по всем локациям нападая на любых игроков и жителей, сметая целые деревни! — восклицал Жабын, активно жестикулируя зелеными лапами.
И в этот момент Микки пришла в голову идея.
— Слушай, а с этих Демонов падают нужные тебе ингредиенты для строительства?
— Конечно! Но воин из меня никакой. Я больше по мирным профессиям. Даже если бы я мог клонировать себя, и навалиться на Демона впятером — то у меня ничего бы не вышло.
— Хм… У меня есть план. Ты поможешь мне, а я помогу тебе, что скажешь? — Ккелет подошел ближе к жабе.
— Я весь в внимании, сэр!
Микки рассказал о своей задумке. Жабын хороший строитель, а Маг с усилиями, но все же может справляться с Демонами. Скелет будет уничтожать Демонов, а болотный житель сможет делать различные улучшения в его Подземелье. И получать часть ингредиентов себе в качестве платы. Каждому такое сотруднечество будет выгодно.
Подземелье обретет новые постройки, возможно хитроумные ловушки, Микки получит несколько уровней и монстров, и сам Жабын сможет достать редчайшие ингредиенты во время этого события.
— Конечно! Отличный план, сэр! По рукам! — Жабын надул щеки, будто высосав весь воздух в доме, и сплюнул на руку зеленоватой жижей, а затем протянул руку Скелету.
Микки с брезгливостью взглянул на скользкую лапу жабы.
— Давай лучше на словах условимся… — Скелет попытался улыбнуться, но по испуганному лицу жабы было понятно, что больше не стоит этого делать.
— Хорошо! Тогда, с вашего позволения, я останусь пока в вашем доме и подлатаю свою броню.
Маг кивнул Жабыну и вышел за порог.
Бояться Микки было нечего. Он убедился в том, что болотный гость плохо сражается, а значит он при всем желании не сможет пройти Подземелье. Можно спокойно оставить его в доме и наконец заняться ударной прокачкой, и проверкой заклинаний на практике. К тому же с Демонов падает много золота, которое пойдет на улучшение Рунного стола, и изучение новых заклинаний.
Скелет пошел в том направлении, которое ему указал Жабын. По его словам, там множество редких демонов, а значит что и опыта за них будет много. А чем больше опыта — тем ближе становиться освобождение Лии.
* * *
Микки ушел, и Жабын остался один. Десять минут он рассматривал свою накидку из шкуры дикого волка, но так и не придумал как ее подлатать, а поэтому принял решение, что она ему больше не нужна, и сжег ее в камине.
По какой-то причине Жабын не любил сырость и холод, что совсем нетипично для его расы, зато ему очень нравилось тепло, которое давал костер в камине.
Болотный житель посмотрел на потолок, через огромные дыры которого выходило все тепло, и принял решение что домом уже можно заняться, к тому же на такую ветхую развалюху требовались самые обычные ингредиенты, которыми у Жабына была забита вся сумка.
Герой сначала вышел из дома, и потратил около получаса, срубив пару деревьев неподалеку, затем достал инструмент и сделал лестницу, а затем скрафтил и доски, чтобы залатать крышу.
Несколько часов Жабын упорно работал, напевая какую-то жабью песню, и приводя в относительный порядок дом Хозяина Подземелья.
Под вечер все было готово. Строитель конечно мог сделать лучше, а при возможности и достаточном времени вообще мог соорудить абсолютное новое здание на месте этой хибары, но решил сначала проверить как будет идти сотрудничество со Скелетом-магом.
Теперь дом был хоть и старым, но в крыше не было ни одной дырки. Дождь теперь не страшен, как и ветер. Входная дверь исправно закрывается, а внутри даже имеется затвор.
Также жаба отремонтировала и полуразвалившуюся печную трубу, и навесила ставни на окна, чтобы в случае сильного ветра, можно было закрыть их. Ведь сами стекла для окон он еще не успел сделать. А нормальное стекло было только в том окне, возле которого постоянно сидел Микки, редактируя Подземелье.
Жабын посмотрел на свою работу и остался доволен.
* * *
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* * *
— Отличненько! А теперь можно и на кабанчика поохотится для доброго ужина! — воскликнул Жабын, пребывающий в отличном настроении и пошел искать дичь.
* * *
Сэр Алор 10 уровня с нечеловеческой жестокостью оторвал крылья красного демона, и отбросил их в сторону.
Существо рычало нечеловеческим голосом, и истекало кровью из множественных ран. На теле демона также виднелись почерневшие куски зажаренной плоти от разрядов молнии.
— Ничтожество! — крикнул Алор на поверженного врага и металлическим сапогом раздавил голову демона. Череп с хрустом лопнул, залив жухлую траву мозгами и кровью.
— Неплохо, может быть ты и станешь вторым в Альсидаре — проговорил безрукий Гоблин-Кукловод 10 уровня.
— Это место мое по праву. Не понимаю, почему ты выбрал этого выскочку, Хозяин — сказал рыцарь, собирая синюю-редкую сферу лута с поверженного демона.
— Отбрось свою гордыню, Алор, помни, кто вернул тебе душу — высокомерно заметил гоблин, оперевшись спиной на ящик — Ты моя правая рука, а значит по иерархии ты уже выше любых других членов будущей гильдии. Если мы хотим быстрее захватить полный контроль над «Безмятежным Лесом», нам нужны хорошие бойцы, которых ты не будешь убивать каждый раз, когда тебе вздумается. Твоя душа — моя. И я в любой момент могу лишить тебя рассудка, как это и было раньше.
Лицо рыцаря не было видно из-за маски, но он недовольно хмыкнул.
— Пойдем, у Пепельной Горы намечается неплохая заварушка. Там мы сможем найти лучших бойцов всей локации — сказал гоблин и залез в ящик.
— Хорошо. Гризвольда я не трону, но позвольте хотя бы сразиться с тем, кто лишил вас рук, Хозяин? — спросил Сэр Алор, закрыв и подняв ящик на плечо.
Гоблин ничего не ответил, а погрузился в медитацию, используя заклинание «Обнаружение жизни».
* * *
Микки несколько часов продвигался по направлению к Пепельной Горе. Судя по тому сколько демонов бродило вокруг, у Подножья самой горы — творится настоящий Ад. А что будет в недрах Вулкана — Маг и подумать не решался.
Скелет видел маленькие группы бесов, разбредающихся по лесу и даже у каждого из них был третий уровень, а их ранг помечен как «Редкие(синие)».
Хозяин Подземелья уселся под одним из больших пней, и наблюдал за бесцельно разбредающимися бесами. Казалось, что чертята вынюхивали живых, либо искали какие-то скрытые места, подолгу останавливаясь в одном месте и разрывая землю маленькими когтистыми ручонками. Также некоторые бесы слегка отличались от других цветом. И эти твари постоянно жрали все, что только могли найти. При этом их демонические глаза с каждой сожранной белочкой светились синим.
* * *
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* * *
Интересно, чего нужно этим демонам. Они ведь не просто так разрывают землю, и сметают все живое на своем пути. Какая у них цель?
Микки приготовился к нападению. Хоть он и убил Мифического Демона-Минотавра 4 уровня, нельзя уже списывать со счетов Синих, редких Чертей Третьего уровня.
Существа передвигались единой группой от пяти до десяти особей, а способ их передвижения был просто немыслимым. Они сбивались в кучу, и словно мясной ком катились по земле, до тех пор пока не находили интересное место. После этого эта Мясная Демоническая Фрикаделька разваливалась на кучу бесов, которые разбредались в радиусе десяти метров, и каждый начинал делать что-то свое.
Кто-то рыл землю, кто-то искать червей и мелких животных, а кто-то собирал камни, ветки и прочих хлам.
Зачем они это делали — Микки понятия не имел, но и не очень хотел узнавать. Главное то, что этих чертей можно поставить в свое Подземелье, о чем любезно сообщала система, когда Маг присматривался к тварям.
Скелет подготовил заклинания. Теперь маны хватало на два «Чумных выстрела» и один «Теневой сгусток». «Огненное дыхание» стоило чуть больше Чумного выстрела, и Хозяин Подземелья решил начать с него. Черти не выглядели как существа с иммунитетом к огню, хотя и являлись демонами.
— Погнали! — прошептал сам себе Микки, и вылез из-за пня, увидев очередной катящийся мимо Мясной Шарик.
Маг перескочил через пень. Шар находился примерно в пяти метрах. Скелет активировал заклинание и из его рта вырвалось Огненное дыхание. Огонь моментально опалил "фрикадельку", после чего шар развалился на составляющие.
7 горящих и орущих чертей кинулись в атаку на Хозяина Подземелья.
Маг хотел тут же использовать заклинание повторно, но этого не позволило сделать небольшое время перезарядки, тогда Скелет попятился назад, отбиваясь от мелких тварей посохом.
Навершие посоха влетело в пасть одного из демонов, и тот отлетел в сторону метров на пять, теряя по пути зубы.
Как бы не пытался Микки отбежать подальше, но горящие демоны передвигались слишком быстро, и скоро прижали его к большому дереву, понемногу кусая за ноги, отрывая куски черного плаща. Один из чертей даже начал кусать посох, зацепившись клыками.
«Внимание! Вы горите. До остановки негативного эффекта осталось 10 секунд
Внимание! Ваше снаряжение повреждено: Посох Послушника Тьмы. Прочность — 80/100. Черный плащ Путника — 60/100
Ваше здоровье 65 %»
— Гребанные твари! — вскрикнул Скелет, и использовал «Огненное дыхание» снова.
На этот раз оно попало далеко не на всех чертей, но четверо загорелись точно.
Хозяин Подземелья пнул одного из тех, на кого не попал огонь, но тот прицепился к костяной ноге зубами, и никак не хотел отваливаться.
Тогда Маг использовал заклинание «Притвориться мертвым» и рассыпался на косточки.
Демоны повели себя очень странно. Некоторые потеряли интерес к костям, другие начали собирать кости в какую-то сумку, а третьи просто жрали кости, облизываясь.
Четверо чертей уже умерли от «Горения», осталось трое, двое из которых сожрали кисть и ногу Хозяина Подземелья.
Микки в этот момент не мог управлять своим телом, но интерфейс никуда не делся, и Скелет заметил, что его крошечные остатки маны испарились, когда те двое съели кости.
Черт! Неужели они еще и ману сжигают?! Маг отменил способность, в страхе что не сможет уже собраться заново, если черти просто напросто сьедят его, но тут случилось, то чего Скелет никак не ожидал.
Нога и кисть, разорвали брюхо обоим чертям и те мгновенно умерли, а Скелет спокойно собрался в прежнее состояние, и одним ударом посоха, отправил оставшегося чертенка куда-то на дерево.
— Твою мать! Гребанные черти! — выругался Микки, осматривая порванный плащ, покусанные конечности и изгрызанный посох.
— Хорошо хоть до камня не добрались…
«Поздравляем этот монстр теперь доступен для вашего Подземелья»
— Блин, еще и уровень не дали… — Маг собрал немного лута, который остался после смерти чертей.
Трофеи:
+ 25 золотых монет
+ Куча костей — Декорация для Подземелья
Маг отдышался, собрался с мыслями, и продолжил путь к Пепельной Горе. Он не мог пока вернуться в Подземелье с такой скудной добычей.
По пути Скелет избегал Элитных и Мифических Демонов, до тех пор пока здоровье не отрегенерировалось полностью.
Вскоре пошел сильный дождь, а солнце скрылось за тяжелыми осенними тучами. Через пол часа путешествия по «Безмятежному Лесу» Хозяин Подземелья нашел покинутую стоянку. Дождь все усиливался, и Микки подошел поближе чтобы осмотреть постройку. Все же в дождь путешествовать совсем неудобно. Сапог нет, а голые костяшки постоянно тонут в грязи, либо разъезжаются в разные стороны.
Кто-то сделал небольшой навес из тонких молодых деревьев и накрыл их хвойными ветками. На крыше такого импровизированного шалаша ровным слоем лежал мох.
Для стоянки это место отлично сгодиться, к тому же в округе уже почти не видно демонов, а те что есть — были далеко от Хозяина Подезмелья. С помощью новой способности к восприятию запахов, он мог не беспокоиться о внезапном нападении. Каждого врага он теперь чувствовал за несколько десятков метров.
Скелет уселся под хвойный навес, и стал продумывать свои дальнейшие действия.
Здоровье полное, мана тоже восстановилась. Нужно найти хотя бы еще одного хорошего Демона, убить его, взять уровень и тогда можно вернуться. Маг дал самому себе установку, что нужно прокачаться как можно быстрее. Лия может быть в опасности, а времени с каждым днем становиться все меньше и меньше…
Микки отвлекся на новых монстров. Черти хоть и были очень «тонкими», но представляли серьезную угрозу, если у них получается загнать жертву в угол. Пусть они и умирают с одного удара, но их семеро! И плюс некоторые из них обладают уникальными умениями.
Пока Скелет находился вне Подземелья, он не мог точно посмотреть характеристики монстров, но уже было видно, что этих малышей можно использовать в Логове, и Микки уже даже придумал как именно. Осталось только чтобы Жабын смог построить кое-что…
Скелет чуть посидел под навесом, переждав ливень, и вылез когда уже дождь только моросил.
— Вперед! Осталось совсем немного до уровня. Нужно найти еще одного хорошего Демона для Подземелья и можно возвращаться.
Хм… Интересно, если в моем Подземелье начнут доминировать Демоны, то свяжется ли со мной какой-нибудь Демонический Бог? А если свяжется, то что скажет, или какой силой наделит?
Микки задумался и глубоко ушел в собственные мысли, пока не споткнулся о черный пенек.
Кое-как Скелет устоял на ногах, и уже хотел выругаться на пень, но началось землетрясение.
— Что за…? — вслух спросил Маг, чувствуя сильную вибрацию земли.
Хозяин Подземелья инстинктивно быстро попятился назад, стараясь найти взглядом хоть что-то, что бы могло объяснить внезапную тряску, но ничего вокруг не было.
Ничего… Кроме пня.
Через несколько секунд тряски, ветвистый пень начал вылазить из земли, обнажая ужасный зубастый рот.
— Твою то мать… Это что за херня такая?! — Скелет отскочил назад, не сводя глаз с существа, и уже приготовив заклинание.
Пенек, о который споткнулся Скелет, оказался лишь верхушкой, и вскоре над землей появился очередной Демон.
Огромное, трехметровое существо сидела под землей. На голове у нее был тот самый пенек, но сам по себе Демон представлял из себя огромный кусок гниющей плоти. Бесформенная уродливая тварь с огромным ртом, которым Демон мог за раз сожрать целую взрослую лошадь.
Кроваво-красные зубы обнажились в ужасной улыбке демонического существа, и оно двинулось в сторону Микки.
«Демон Ожившая Трупная Масса. Уровень 5. Мифический»
* * *
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Глава 4

Микки отпрыгнул назад, а затем недоуменно посмотрел на монстра.
Чудовище было хоть и огромное, но оно очень медленно двигалось. При желании от него можно убежать прогулочным шагом.
Существо выглядело как единое месиво из тел разных рас и существ. Наверху же присутствовал огромный зубастый рот, зубы в котором были желтыми, наполовину гнилыми и источали зеленый едкий запах.
Если бы у Скелета был желудок, то он сейчас точно бы вывернул его содержимое наружу, но Микки лишь мог чувствовать вонь от этой громадины.
— Ну… Если подумать… — Хозяин Подземелья оперся на посох, воткнув его в землю в шести метрах от чудовища — То у этого существа должен быть иммунитет к магии смерти или яду…
Скелет присмотрелся, но система не показывала ничего полезного, кроме имени существа, уровня и редкости.
Множество рук и ног пытались передвигать огромную кучу мяса, некоторые конечности не справлялись с весом и ломались, если существо неуклюже заваливалось на один из боков слишком сильно.
Маг приготовил «Огненно дыхание» и сразу использовал его, поджигая Демона.
Огонь обжигающей струей вылетел изо рта скелета, опаляя монстра, Множество ртов в унисон заорали от боли.
Маг даже отвернулся, чтобы не видеть этого ужасного зрелища. Прямо сейчас куча людей в составе одного организма извивались и корчились, поджариваясь заживо.
— Лучше уж умереть, чем жить такой жизнью… — проговорил сам себе Хозяин Подземелья, и отошел еще на шаг назад.
Здоровье твари упало до 75 %.
— Черт, и зачем я его вообще убиваю? Если он такой медлительный, то в Подземелье от него не будет никакого толка. Разве что использовать эту кучу мяса как щит, закрывающий магов или лучников… — размышления Скелета прервало еще одно небольшое землетрясение.
— Еще один? — Микки отошел в сторону, и из земли вырвались руки — Твою ж мать!
Человеческие руки разной степени разложения вырвались из земли на огромной скорости. Еще бы секунда, и они бы точно поймали Мага в ловушку, из которой невозможно выбраться.
Скелет упал на землю, перекатился и поднялся.
— Дьявол! Так эта тварь отлично бы работала в команде! Если она сможет поймать Героя с любым запасом здоровья, то просто не выпустит его — Микки прислушался, и снова услышал как земля под ногами двигается.
Снова прыжок в сторону, и снова куча рук вылезла из земли. Скелет размахнулся посохом, стоя на расстоянии полутора метров, и начал бить по рукам оружием.
На удивление здоровье монстра падало, хоть и очень медленно. Через десять секунд большинство рук уже были сломаны и висели на одной коже. Монстр, казалось, не мог какое-то время ничего делать, после того как руки вылезли из под земли.
— Получи, холодец гребаный! — вскрикнул Скелет уже празднуя свою победу, хотя у Демона осталось еще 50 % здоровья.
Вдруг сломанные руки вытянулись снова, поднявшись из земли, и тут Микки на всякий случай проморгался, чтобы понять не подводят ли его глаза.
Кроме того, что Демон не обращал внимания на сломанные конечности, они торчали из земли только по локоть, но теперь руки вылезли еще сильнее и Маг увидел… Второй локоть!
У каждой из перебитых рук было по два локтя!
Скелет сразу быстро попятился назад, уже представив себе ужасную картину — как руки вырастают еще раз и образуется третий локоть… Он боялся и подумать о том, как бы эта вся хрень нечеловечески шевелиться.
— Так так так… Спокойно, это просто монстр, просто руки… Необычные, но это просто руки… — успокаивал себя Скелет, подготавливая «Огненное дыхание» снова.
Монстр стоял неподвижно, а руки вдруг начали делать какие-то жесты в воздухе. Они выросли на два метра над землей, и кроме того — суставы сгибались в разных направлениях. Одна рука согнута сначала в одну сторону, а второй локоть сгибает ее в другую сторону, и этим занимаются все конечности, которых в сумме было больше десятка!
Сказать, что Микки чуть не потерял сознание от страха — это ничего не сказать. Настолько уродливую и страшную тварь он и в ужасных снах придумать не мог.
— Да к черту! Нужно бить пока этот подгоревший бекон стоит на месте, вперед! — крикнул Скелет и оббегая руки, побежал прямо к Адской Куче Мяса.
— Получи, тварь! Сдохни уже! — крикнул Маг, выпустив очередной сгусток огня прямо на демона.
Чудовище снова загорелось, и заорало. Микки боковым зрением заметил что руки, торчащие из земли собрались в какую-то причудливую форму, и отошел подальше от Демона, чтобы рассмотреть.
Руки хоть и сломаны, но легко сложились в замысловатую пентаграмму, больше всего напоминающую церковную фреску, или любой другой рисунок, созданный из угловатых фигур.
В центре этой конструкции вдруг появилась налитая кровью красная сфера, и начала быстро вращаться, расплескивая кровь вокруг. Казалось, что эта сфера вырабатывает кровь, после чего разбрызгивает ее повсюду.
— Это что еще такое, мать твою?! — взревел Микки, отходя подальше от монстра.
БитьДемона смысла больше нет, все равно он успеет сделать то, что хочет, а значит нужно к этому подготовиться.
Через секунду сгустки крови, летящие от сферы начали приобретать форму осколков. По округе начали разлетаться кровавые осколки, втыкаясь в деревья, прошибая небольшие кустарники. К земле пригвоздило какого-то замешкавшегося кролика.
Микки резко шагнул за дерево, и слушал как острые осколки втыкались в кору.
— Да что эта за тварь такая?! — Скелет ждал пока мана отрегенерируется, но для этого было необходимо как минимум пола часа, чтобы хватило на еще одно «Огненное дыхание».
Скорость регенерации маны в бою падала, и была практически нулевой.
В тоже время у Демона осталось 19 % здоровья. Монстр медленно двигался в сторону Скелета, вместе с этими сломанными руками. Они словно ледокол раскалывали землю под собой и перемещались.
Маг предположил, что длина рук чудовища примерно шесть метров. И если у чудовища не получается поймать врага, то оно вытягивает руки выше и использует магию.
Микки дождался пока Демон закончил свое заклинание. Стук по дереву прекратился. Скелет выбежал и понесся к монстру.
— Осталось, совсем чуть-чуть, если буду внимательным, то смогу забить его посохом, главное не попасться на эти руки…
Руки Демона медленно заползли обратно под землю, и Хозяин Подземелья побежал зигзагами, стараясь избежать подземной ловушки.
Демон стоял не шевелясь. Подгоревшая куча плоти раскрыла пасть, из которой капала слюна.
— Еще чуть-чуть… Пара метров и я у цели! — проговорил сам себе Маг, подхватывая посох второй рукой, и приготовившись к удару.
Но когда уже Микки замахнулся для удара, прямо под его ногами земля разъехалась, и огромные руки схватили Хозяина Подземелья.
— Нет-нет-нет! — Скелет попробовал использовать все свои заклинания, но система выдавала, что нужно больше маны, затем он попробовал пошевелиться, но каждая рука схватила его за суставы, зафиксировав в одном положении.
Локти, колени, плечи, таз и голова — Руки схватились разом и сразу за все. Маг не мог пошевелиться.
— Притвориться мертвым! — Микки пришла эта идея в последний момент…
Но это не сработало. Монстр просто теперь держал все части Скелета отдельно в каждой руке. Хозяин Подземелья не успел подумать о своем следующем шаге, как вдруг все потемнело, а вокруг начала проноситься сырая земля…
* * *
Жабын поужинал вкуснейшими кабаньими ребрышками, которые он приготовил с ароматными травами и на сливочном масле. Запах по дому Хозяина Подземелья разносился божественный, а в камине еще потрескивали дрова.
Ночь обещала быть холодной, и Болотный Гость ожидал своего напарника по бизнесу, отогреваясь и отдыхая после работы.
Но сегодня Жабыну было не суждено дождаться Скелета-мага, вместо этого он увидел в окне небольшую группу Приключенцев.
— Вот дела! Мои доспехи порваны, щит потерял пока бежал от Демона, что делать?! — Жаба встала со стула и быстро осмотрелась. Прятаться в доме было негде. Жабын сразу сделал пометку в своей жабьей голове о том, что нужно сделать какое-то безопасное место.
Герои приближались к хижине, и явно имели желание зайти внутрь. Намерения у них точно не добрые — один из них уже достал сверкающий в лунном свете двуручный меч.
Жабын быстро открыл люк в Подземелье, затем подставил сделанную днем лестницу, и полез на крышу. Лестницу он хотел поднять с собой, но она была слишком большой, а так как он залатал крышу, места теперь для нее нет.
Аккуратно жабьей ногой он скинул лестницу, и закрыл люк, ведущий на крышу. Теперь комната выглядела очень странно. Горящий камин, приятнейший запах жареного в масле мяса с травами, лежащая на полу посреди комнаты лестница и открытый вход в подвал.
— Сэр Микки возвращайтесь! Я один не справлюсь! — прошептал Жабын, крепче сжимая маленький топорик — Но я сделаю все что смогу!
* * *
— Слышал? Там точно кто-то есть, я тебе говорю! Там что-то упало! — сказал воин с двуручным мечом 4 уровня.
— Да ты задолбал меня водить по всем инстам! Пошли уже в таверну, мне нужно пять квестов сдать, вся сумка забита уже! — огрызнулся второй человек 5 уровня, разминая кисти рук, на которых были кастеты.
— Эту хибару обчистим и пойдем, окей? Я чую, что там есть что-то интересное. Делов то на пять минут, домик небольшой — ответил первый, и приготовил меч.
— Фиг с тобой, давай быстрее только… Я постою тут, покурю — сказал второй, подойдя к крыльцу.
— Э-э-э, ты что, не пойдешь? А если я что-нибудь Мифическое найду?
— Ты сам то веришь в это? Обыскали уже почти все места интереса в «Безмятежном Лесу». Мифики только с Демонов теперь падают. А ты себе в сумку всякий мусор суешь типа ржавых тарелок или сломанных вилок — сплюнул мужик с кастетами, и достал из сумки курительную трубку и табак.
— Не хочешь — как хочешь, я пошел сам — сказал тот, что с двуручным мечом, и дернул новенькую дверную ручку.
— Не понял… — игрок на секунду завис, обдумывая, что случилось, и почему дверь не открывается.
— Уже и дверь открыть без меня не можешь? — ухмыльнулся второй, закуривая и выпуская кольцо дыма в окно, стараясь рассмотреть внутренности дома.
Через минуту Герои все-таки открыли дверь, разрубив дыру в одной из досок. Затем меченосец просунул туда руку и скинул затвор.
— Давай уже, иди, мешаешь мне дымить — буркнул второй с кастетами, и уселся на крыльцо, продолжая курить трубку.
Герой с мечом вошел в дом, и у него тут же проснулся аппетит от мясного запаха. Он прошел в комнату, посмотрел на открытый люк, на лестницу и наверх.
— Сначала гляну что там на крыше… — прошептал мужик, взяв кусок жареного мяса с деревянной миске, которая стояла на стуле.
Жуя сочную кабанятину, Герой подставил лестницу к люку на чердак, и полез наверх.
— Э! Хозяюшка, открывай! Ты такой вкусный ужин сделала, что мы просто обязаны тебя отблагодарить! — улыбнулся Приключенец, обнажая дыру вместо одного из передних зубов.
Люк на крышу внезапно открылся…
— О-о-о… Моя ты хорошая! Умница! А чего стесняешься? Спускайся к нам, мы тебя не обидим… — заискивающе говорил человек, поднимаясь наверх.
Он заглянул во тьму чердака и тут же получил чем-то тяжелым и железным по голове.
— Ау! — вскричал человек, выронил свой меч, и полетел прямиком в люк, ведущий в Подземелье.
Хребтом он ударился о лестницу, и скатился кувырком вниз. Туда же улетел и его меч.
— Ты че там, не смог справиться с одним дохлым нпс-кулинаром? — второй Герой сделал затяжку, и вытряхнул пепел на крыльцо, а затем поднялся в дом.
Жабын к этому моменту уже успел закрыть дверцу, ведущую на крышу, и снова скинул лестницу. Вход в Подземелье остался открытым, и оттуда доносились жалобные стоны.
— Что это было… Как же больно… Я спину, кажется, сломал! — вскрикнул мечник из подвала.
— Вот же идиот, сейчас я приду. Я же говорю, что без меня не справишься. Только время зря тратим! — второй мужик не придал значение лежащей на полу лестнице, и спустился в Подземелье.
Жабын приоткрыл люк и посмотрел на спину спускающегося Героя.
— Отлично! — житель болот спрыгнул, и быстро закрыл люк, вставив в металлическое кольцо дверцы одну из досок, которые остались у него после работы.
— Э! Да что тут творится?! — возмутился голос внизу, а Жабын в это время начал быстро крафтить деревянный стеллаж, с помощью которого он собирался укрепить люк в Подвал.
— Теперь у вас есть только один путь, Господа! Вперед! — задорно выкрикнул Жабын — Идите и испытайте свою судьбу! Надеюсь ваши мечи так же остры как и ваши языки!
Несколько минут мужики тщетно пытались вылезти и Подземелья, но у них ничего не вышло. Жабын был очень опытным строителем. А строил он все. От мышеловок — до Крепостей. Поэтому сделать так, чтобы Герои не смогли вырваться из Подвала — для него раз плюнуть.
— Ладно, черт с ним… Пойдем… — проговорил первый и поднял свой меч, лежащий у рунного стола.
— Ты еще и флиртовал с этим квакающим мужиком? Я слышал какие ты ему песни напевал… "Хозяюшка… Умница…" Аха-ха-ха! — рассмеялся тот, что с кастетами, и толкнул в плечо своего напарника.
— Да иди ты, я думал здесь какая-то баба прячется… — буркнул первый, и даже не осмотрев до конца первую комнату, он пошел во вторую, получив стрелу в спину.
— А-а-а! Вот же мразота! — вскрикнул первый, стараясь рукой достать стрелу, которая застряла между ключицами.
Второй Приключенец в это время уже бросился на Скелета с кулаками, и быстрой двойкой разбил череп Нежити на осколки.
— Совсем дурак, чтоли? Смотри хоть куда идешь мы же в инсте теперь! — крикнул мужик с кастетами, и прошел мимо мечника, оттолкнув его в стену.
Скелет-воин со щитом уже увидел свою жертву, и бросился на Героя, замахнувшись мечом.
Оказалось, что эти двое Приключенцев совершенно не могут ладить. Дрались они по одиночке, никак не усиливая друг друга и не защищая. С трудом, но им удалось победить Скелета-щитовика и Лекаря. Остался всего один противник — Демон-Минотавр.
Оба Героя стояли все в поту от схватки. У обоих осталось всего по 50 % здоровья. А потеряли они его тем, что постоянно мешал другу другу, атаковали в лоб, и долго не могли понять, почему Скелет лечиться. Лекарь не сдвинулся с места и всю схватку лечил воина, укрываясь за стеной.
— Ну что? Где твое «Обсистим хибалу и пойдем», а?! — спародировал своего напарника Герой с кастетами, ударил его в плечо, и добавил — Идиот тупорогий… У меня вся сумка говном забита, и ни одной хилки даже нет!
— Да тут уже конец должен быть… Давай уже пойдем… — виновато пробубнил мечник, и пошел вперед.
— Иди вперед. Не хочу опять долбиться в щит какой-нибудь Нежити.
Герой препирались, толкались и прошли по коридору к последней комнате. Они даже не успели понять что их убило…
Земля затряслась, а впереди из кромешной тьмы послышался бычий рев, в следующую секунду оба Героя бездыханными куклами повисли на рогах Демона-Минотавра.
Демон разбежался и всадил рога в Приключенцев. Ловким движением головы стряхнул мужиков на пол и разрубил обоих огромным мечом.
* * *
— О, Затихли! Кажется, все прошло отлично! Сэр Микки будет доволен, но мне нужно срочно заняться укромными местами в этом доме и защитой…
* * *
Микки очнулся и перед его глазами висело системное сообщение.
«Поздравляем вы успешно защитили Подземелье!
Награда:
+100 золотых монет
+ Два декоративных человеческих черепа»
— Это еще что такое… — прошептал Скелет, стараясь прийти в себя, и понять где он.
Совсем ничего не видно, но ясно ощущается трупный запах.
Микки пошарил рукой под собой. Что-то склизкое, мягкое… Словно внутренности какого-то животного… Маг попытался встать. Ноги утопали в этой самой вонючей и противной жиже.
Да где я, черт подери?!
Хозяин Подземелья отпрыгнул в сторону, и после недолгого падения смог почувствовать под костями твердую землю…
Скелет снова принюхался, стараясь в абсолютной тьме понять где он, и что перед ним находиться. Больше всего запах напоминал трупное разложение. И кое-где чувствовались нотки того самого демона, с которым дрался Микки какое-то время назад.
Сколько времени прошло? Эта тварь утащила меня под землю?
Хозяин Подземелья на ощупь нашел проход из этого грота и сделал шаг вперед.
«Вы находитесь в Подземном Лабиринте под Безмятежным Лесом»
— Твою-то мать… Так и знал, что идти в рукопашную было не лучшей идеей… Ладно-ладно, я еще не закончил с тобой Демон — проговорил Маг, и опираясь на посох, аккуратно пошел вперед, исследуя Подземелье…
* * *

Глава 5

Микки осторожно шел вперед. Никакого света в тоннелях не было, как не было и врагов. Скелет чувствовал повсюду запах гнили и разложения, а так же разнообразную вонь демонов.
— Это какая-то подземная база демонов? И какого черта тот холодец закинул меня сюда? — шептал сам себе Маг, размышляя вслух.
Часто подземные тоннели уводили в маленькие комнатки, в которые Микки не стал заходить. Пахло от туда отвратительно и всякое желание исследовать местность пропадало тут же. А если Скелет и рисковал протянуть костяную руку в комнату, то она сразу натыкалась на гнилостную жижу.
Хозяин Подземелья остановился и принюхался. Он пытался уловить свежий воздух, если это вообще было возможно. Если почувствовать воздух, то можно будет идти по нему, и тогда — выбраться на поверхность. Но кроме протухшего смрада здесь, казалось, нет больше ничего.
Вскоре Микки вышел в большой грот. Большой по меркам этих тоннелей. Здесь можно было выпрямится и не касаться черепом потолка.
Видимо, мое заклинание «Притвориться мертвым» все-таки сработало. Демон потерял ко мне интерес и куда-то ушел. Скорее всего та огромная гора трупов, на которой я очнулся — это другие Герои, которым повезло не так сильно. Нужно быстрее найти выход отсюда.
Вдруг Скелет почувствовал запах, который резко выбивался из всего, что было раньше. Запах шерсти, темной магии и… Несколько запахов, которые Микки не мог сравнить ни с чем в этом мире.
— Интересно… — прошептал Маг и пошел на запах, ощупывая стены коридора.
Несколько минут Скелет блуждал по пустым коридорам, гротам и наконец нашел источник запаха. Он присел к земле и опустил руку на существо, лежавшее на земле. Коснулся шерсти и вдруг Микки почувствовал «дежавю».
— Я помню этот запах! Я уже чувствовал его, пусть и не так сильно… — Хозяин Подземелья быстро определил когда именно ему уже приходилось встречать это существо. Это было еще в другом теле, тогда когда он еще был человеком.
— Гном-алхимик? Это ты? — осторожно спросил Скелет, ощупывая лицо существа.
Бородатое, волосатое… Глаза ввалились, скулы острые, изо лба растет пара рогов
— Кха-кха! Ты… Знаешь меня…? — прокашлявшись, спросил Сатир знакомым голосом.
— Точно! Ты тот самый гном, которому я достал сердце Черного Тролля! А после этого ты мутировал, превратившись в нечто стреднее между гномом с сатиром — сказал Микки, и нащупал руку гнома.
— Что? Откуда ты это знаешь? Герой который мне помог — был другим… — тихо проговорил гном-сатир, постоянно кашляя.
Судя по кровавому кашлю — ему осталось не долго. Микки почувствовал как по телу сатира течет теплая кровь из свежих ран.
— Это я тебе помог. Я лишь переродился. Как ты здесь оказался? Мне казалось что ты ушел в другие миры? Сейчас я тебя отсюда вынесу, держись — сказал Скелет, но мутированный Сатир лишь махнул волосатой лапой.
— Не стоит… Тебе уже не спасти меня… Кажется, это я виноват в том что Демоны пришли в наш мир…
— Опять проводил эксперименты с алхимией и нечаянно открыл портал в наш мир? — Микки старался не терять оптимизма и попытался поднять Сатира на ноги, но тот никак не реагировал на помощь, а висел на руках как тряпичная кукла.
— Я… Я хочу вас отблагодарить, за то, что вы дали мне шанс на бессмертие… Вот, возьмите. Это заклинание из другого мира. Вы не встретите подобных заклинаний в этом мире… Даже если Вы не сможете его использовать, то можете очень выгодно продать… — сатир передал Скелету сверток, а затем перестал дышать.
— Черт… Да какого ж демона здесь происходит… — выдохнув, сказал Скелет и уложил бедного Сатира на место, затем взял из лапы свиток.
Здесь раскрывать его — бессмысленно. Все равно не удастся ничего прочитать в этой тьме, но интерфейс уже показал название свертка — «Призыв оружия»
— Ладно, я разберусь что ты там наворотил в другом мире, и с Демонами разберусь. Не переживай, и отдыхай. Теперь у тебя есть вечная жизнь о которой ты мечтал. Пусть и не в том виде, в котором ты хотел бы ее видеть… — сказал Скелет и пошел дальше.
Сатир не был ему другом, и не сказать, что Скелет успел его очень хорошо узнать. Это был просто гном, который потратил всю свою жизнь, изучая алхимию, в поисках зелья Бессмертия.
— Эх, а я думал когда-нибудь сходить к этому гному в другой мир, навестить его, заодно и взять себе в Подземелье существ оттуда… Черт, ладно, не время унывать, вперед! Я выберусь отсюда!
* * *
— Да где же носит Сэра Микки?! Если еще кто-нибудь вздумает напасть на хижину — я уже буду не в силах оказать значительное сопротивление. Силы покинули меня… — причитал Жабын, оперевшись рукой на обновленную стену дома. Теперь каждая доска в доме была новенькой, чистой и обработанной.
За время отсутствия Хозяина Подземелья, Жабын срубил большинство деревьев, которые росли в округе. Теперь хижина Микки находилась не в густом лесу, а на уютной полянке без деревьев. Житель Болот не терял времени, и собирал ресурсы, необходимые для улучшения дома и новых пристроек.
В отличии от Хозяина Подземелья у Жабы был чуть измененный интерфейс. Когда он смотрел на дом, то он видел, что можно улучшить, какие стены можно подлатать, где можно установить дополнительные балки для укрепления постройки и прочее.
Собрав несколько десятков «стаков» древесины в инвентаре, Жабын уселся на обновленное крыльцо и начал разрабатывать план по добыче руды. Можно бесконечно делать надстройки к хижине, но лучше всего было улучшить весь дом, подняв его уровень, а для этого нужны ресурсы. Жабыну теперь нужен белый или серый камень, которого в округе не видно.
Поразмыслив несколько минут и отдохнув, Герой закрыл дверь на внешний засов, и пошел по направлению к Пепельной Горе. У подножья гор всегда много камня.
— Если уж Хозяин Подземелья пошел на такую долгую вылазку, думаю, и мне стоит хорошо потрудиться, чтобы не ударить в грязь лицом — Жабын закрыл ставни в окнах и отправился за камнем для строительства.
* * *
Микки продолжал путь в кромешной тьме несколько часов, стараясь уловить малейшие изменения запаха, или порыв ветра с поверхности. За это время он собрал немного почти разложившегося оружия. Кинжал, сломанный одноручный меч, и навершие Утренней Звезды.
Хозяин Подземелья старался собирать, все что могло в будущем принести хоть какую-то пользу.
Вскоре дорога его вывела в коридор, в конце которого пробивался солнечный свет.
— Нашел? Наконец-то! — прошептал Маг, продвигаясь дальше.
Проходя по узким подземным коридорам, Микки собирал все что мог найти. Это были самые разнообразные ингредиенты, значение которых Скелет слабо представлял. Но он был уверен, что Жабын разберется куда пристроить все эти «Куски красной глины», «Черные камнями», «Серные залежи» и прочие материалы.
Хозяин Подземелья подошел к дыре в потолке. Тоннель продолжался и дальше, но Маг принял решение покинуть это место.
— Здесь слишком темно и слишком опасно… Местные Демоны сплошь редкие и Мифические, а у меня даже пару зелий маны нет… Нужно будет построить лавку торговца в Подземелье, чтобы всегда иметь при себе пару склянок маны…
С трудом, но все же Скелет забрался, и вылез на поверхность. Солнце уже вот-вот сядет, и ночь опуститься на «Безмятежный Лес».
Микки не стал терять времени, осмотрелся и узнал это место. Оно недалеко от его дома, всего в паре часов ходьбы.
— Черт, так и не смог добить этого гребанного Демона… Неужели это была лишь одна из его способностей? Тогда почему он не добил меня внизу, пока я был без сознания? Ладно, черт с ним, возвращаюсь домой, за сегодня и так многое произошло… — Микки порадовался свежему лесному воздуху, который все же омрачало присутствие Демонов, он чувствовал их противный смрад.
* * *
Хозяин Подземелья без приключений добрался до дома, постаравшись запомнить то место, где были подземные тоннели.
— Вот это Жабын… Вот это мастер! — воскликнул Скелет, увидев как похорошел его дом.
Это по прежнему был тот самый дом, но теперь он выглядел вполне пригодным для жизни. Если не знать что в нем, то можно подумать, что здесь живут пара охотников или крестьян. Дом наконец стал похож на настоящее жилище.
Скелет отворил затвор и вошел внутрь. Жабын прибрался внутри, убрал всю паутину, выбросил мусор, и подлатал стены изнутри.
Микки радовался как ребенок, видя во что превратилась его ветхая развалюха.
— Жабын, ты где? Я тут тебе тоже принес кое-что! — крикнул Маг, но ответа не последовало.
Скелет нашел на своем любимом скрипучем стуле записку, в которой Житель Болот написал, что пошел за новыми ресурсами для дома. Стульчик, кстати, больше не скрипел. Это был точно такой же стул, только заново сколоченный из хорошей древесины.
— Отлично! Значит пока его нет, я могу заняться заклинаниями… Посмотрим что за свиток мне передал Сатир… — Хозяин Подземелья уселся на новенький стул и всмотрелся в пергамент.
«Призыв оружия — свиток позволяющий призвать легкое, одноручное оружие на 5 минут. Внимание! Свиток при использовании — уничтожиться. Внимание! Вес оружия не должен превышать трех килограмм!»
— Не может быть… — воодушевленно сказал Скелет, и резко встал со стула — Свиток одноразовый, но что если я извлеку из него свойство «Призыва»?! Возможно в будущем я наконец смогу призывать скелетов как настоящий некромант или лич?
Микки сразу же открыл люк в Подвал, и побежал к Рунному столу.
Оказалось, чтобы извлечь свойство из свитка нужно повысить уровень стола. Маг подсчитал свои деньги, и потер костяные ладони.
— Отлично, мне как раз хватит на один уровень и останется даже 2 монеты… Плевать на золото, сейчас я должен наращивать собственное могущество — Скелет подтвердил покупку, и на Рунном столе в ярком свете появилось несколько дополнительных рун и пентаграмм.
«Поздравляем! Вы улучшили Рунный стол до второго уровня! Вы можете извлекать новые свойства из заклинаний, а также извлекать одно свойство из свитков»
— Есть! Посмотрим… — Микки положил сверток на Рунный стол, и начал копаться в интерфейсе.
У заклинания единственное свойство — «Призыв». В интерфейсе оно отмечалось красивым фиолетовым свечением и припиской «Мифическое».
Маг извлек свойство, и очередная руна загорелась на столе. Всего этих Рун было великое множество, из которых у Микки горели только несколько.
— Ну что, а теперь приступим к магическим экспериментам!
* * *
Оказалось, что это был лишь первый уровень призыва, который позволяет призывать небольшие предметы весом до 3 килограмм, но даже это безумно обрадовало Мага.
— Черт, 3 килограмма это ведь не так уж и мало. Например любой одноручный обычный меч весит меньше…
Все получилось сложнее, чем рассчитывал Микки. На его Рунном столе были лишь свойства, но не было физических объектов. Для того, чтобы призвать оружие, нужно было либо извлечь еще одно свойство — «Оружие», либо пожертвовать на Рунический стол оружие, которое хочешь призвать.
Хозяин Подземелья открыл инвентарь и покопался в нем.
— Кинжал, обломок меча и шипастый шар от Утренней Звезды… Кхм… — Скелет начал с кинжала.
Старый ржавый кинжал уже не представлял никакой ценности в качестве оружия, а его шкала прочности говорила о том, что оружие сломается при первом же ударе.
Маг заметил, что при улучшении Рунного стола теперь было возможно собирать в одно заклинание целых три свойства.
— Так… Посмотрим… — Маг начал свои работу над новым заклинанием, передвинув скелета со щитом в первую комнату, чтобы не отходить от стола.
— Ну извини, друг. Ты послужишь нашему общему делу… — сказал Микки, взглянул на Нежить.
Первое, что попробовал Маг, это смешал свойства «Призыв», «Потоковое» и «Снаряд».
«Поздравляем! Вы получили новую способность!»
— Есть! — в интерфейсе Скелета появилась новая красивая иконка, и Хозяин Подземелья тут же проверил способность на скелете, приказав ему поднять щит.
«Шквал клинков» сжирал 60 % маны Мага, но выглядел очень внушительно.
Микки поднял руку в направлении противника, и использовал способность.
Вдруг из ладони начали появляться настоящие железные кинжалы, которые один за другим, единым потоком полетели в цель.
Кинжалы забарабанили в цель. Скелет удерживал щит, но после третьего воткнувшегося кинжала, щит развалился, и два кинжала влетело в грудь Нежити.
— Да я теперь буду чем то вроде пулемета с такой способностью! — прокричал Микки.
Каждый из попавших в цель кинжалов отнял по 12 % здоровья. Но это по скелету, уровень которого был существенно ниже, чем уровень Хозяина Подземелья.
— Ладно, посмотрим, что я еще могу попробовать… — Микки вновь начал скрещивать разные свойства, а его мана, как и здоровье Нежити, моментально отрегенерировалось.
Скрестив «Призыв», «Бомбу» и «Переодический урон» — Хозяин Подземелья получил «Взрыв кинжалов».
«Бомба» всегда летела навесом. Поэтому и в этом случае Микки бросил кинжал наверх, и наблюдал как тот медленно летит в цель по дуге.
Воткнувшись в щит противника, кинжал взорвался, и еще десяток ножей вылетели из него, поражая ближайшие цели и накладывая на них эффект «Яда»
Скелет бы поставил на эту способность эффект «Кровотечения», но ему пока не удалось извлечь такое свойство, поэтому пришлось использовать «Яд».
Способность стоила также 60 % маны Хозяина Подземелья, но урона наносила слишком мало, особенно в одну цель.
Микки подумал, что это заклинание было бы шикарным, если ему когда-нибудь понадобиться вычистить какую-нибудь поляну низкоуровневых монстров, но пока что такая способность — бесполезна.
Скелет хотел пробовать различные варианты с примесью элемента Огня, но его прервало системное сообщение.
«Внимание! В ваше Подземелье вторгся Герой!»
Маг быстро закончил работу на Рунном столе, и пошел вглубь Подземелья.
— Что ж, посмотрим дойдет ли этот Герой до комнаты с Минотавром. А там я его уже буду ждать, вместе с Демоном…
* * *
Огромная безволосая крыса обнюхивала входную дверь в хижину Хозяина Подземелья.
— Ну что, думаешь там есть что-то интересное, Грызлик? — высокий мужчина потрепал толстую большую крысу по розовой лысой голове.
Герой одет в кожаную крепкую броню, и носит поверх нее плащ. За его спиной у него были большие походные сумки, а также колчан и длинный лук.
Приключенец легонько толкнул дверь, и та беззвучно открылась.
Лысая большая крыса была питомцем Героя, о чем говорила соответствующая надпись. Питомец забежал быстро в дом, перебирая лапами и царапая новенькие деревянные половицы когтями.
* * *
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* * *
Человек вошел следом и осмотрелся. Он использовал навык поиска сокровищ и присмотрелся к стенам, камину и потолку.
Грызлик пробежал в комнату и сразу начал скрести лапами по люку, ведущему в подвал.
— Погоди, я еще здесь не закончил. В таких дома часто можно встретить тайники… — человек внимательно обошел весь дом, простукивая стены и пол.
Если бы у Микки в доме было больше вещей, то человек бы здесь застрял на несколько часов.
Крыса уселась толстой розовой задницей на люк и выгрызала что-то на своей задней лапе, ожидая пока ее хозяин закончит свои дела.
— Ладно-ладно, ты был прав, пойдем в Подземелье, а то ты скоро себе лапу отгрызешь — сказал человек, улыбнулся и похлопал питомца по голове.
Люк открылся. Герой в собственном интерфейсе поменял поведение Грызлика, поставив его на «Оборону». В таком случае питомец не бежал вперед, изучая местность, а шел позади владельца, и нападал только в том случае, если Хозяин начинал атаку.
— Посмотрим чем здесь можно поживиться… — прошептал Герой, спускаясь по лестнице в подвал, и доставая из инвентаря небольшую одноручную косу…
* * *
Друзья! Я надеюсь, что вы достаточно хорошо поняли систему магии, которую использует Микки. У меня к вам вопрос. Какие бы вы создали заклинания из имеющихся свойств? Хозяин Подземелья может использовать пока только три свойства или меньше. Напишите ваши варианты заклинаний и как они работают.
Возможно, самые интересные из них попадут в книгу.
И чтобы вам было нагляднее — далее идут все доступные сейчас Свойства Заклинаний:
— Потоковое (Заклинание которое нужно поддерживать некоторое время. Например «Огненное Дыхание»)
— Периодический урон (Заклинание наносит урон каждую секунду и растянуто по времени. Например «Чума»)
— Снаряд (Заклинание летит по прямо как стрела или арбалетный болт. Например «Теневой Сгусток»)
— Бомба (Заклинание бросают по дуге, и после встречи с противников оно взрывается на небольшую область)
— Призыв до 3 кг (Призыв легкого предмета весом до 3 кг)
Добавочные Элементы — Огонь, Тьма, Яд
* * *

Глава 6

Лучник медленно спустился по лестнице, осмотрел Рунный стол. Несколько секунд Герой пытался что-то на нем сделать или активировать, но ничего не вышло.
Огромная крыса по имени Грызлик, не отходила от хозяина и принюхивалась. Затем начала лапой царапать Приключенца по ноге.
— М? Что такое? Враги? — спросил человек, глядя на питомца.
Крыса повернулась в сторону лестницы, и стала царапать каменный пол.
Герой сразу вложил стрелу на тетиву, и шагнул за лестницу.
Одновременно Скелет-лучник и Герой выпустили стрелы.
Стрела Нежити обожгла шею и полетела дальше, ударившись о стену, а вот стрела Приключенца прошила череп Нежити сразу.
Грызлик даже не успел среагировать на атаку и лишь довольно пропищал, когда его хозяин одержал победу.
— Молодец, молодец… Продолжай в том же духе… — Лучник потрогал шею в месте ранения. Стрела лишь царапнула Героя, отняв 5 % здоровья и проделала дырку в капюшоне.
— Пойдем дальше, тебе осталось совсем немного до уровня — Герой прикинул свои силы и уровень Подземелья, а затем сменил поведение питомца на «Любопытство».
При активации этого поведения — прирученный зверь начинал активно обнюхивать и изучать все в радиусе 10 метров от хозяина.
Грызлик сразу побежал в коридор, виляя длинным лысым крысиным хвостом. Увидев врага, питомец бросился в атаку, не раздумывая ни секунды.
Крыса запищала, и кинулась на Скелета воина. Тот отмахнулся от зверя щитом, и нанес удар мечом, пустив зверю кровь.
Лучник запалил стрелу и выстрелил. Огненная стрела воткнулась в грудь Скелета, когда он открылся. Здоровье Нежити сначала упало до 60 %, а затем восстановилось с помощью заклинания Лекаря до 90 %.
Герой быстро понял, что воина кто-то лечит, и в интерфейсе питомца сменил «Атаку» на «Поиск ближайшего противника», после чего раненная крыса забежала за угол и начала грызть Скелета-Жреца.
Воин не переключился на Лучника, а продолжал бить крысу. Человеку не составило проблем уничтожить Нежить, пока Лекарь был занят тем, что пытался одновременно лечить себя и сражаться со зверем.
В конце концов бой был закончен меньше чем за минуту, а пострадала только крыса. Ее полоска здоровья сократилась до 28 %.
Приключенец подошел к крысе, и достал из сумки кусок сырого мяса, которое бросил на пол.
— Молодец, Грызлик, ешь ешь, набирайся сил. Думаю мы с легкостью пройдем это Подземелье. Оно даже почти не заселено — сказал Лучник, откусив яблоко и восстановив свое здоровье до максимума.
У Героя на поясе висел небольшой фиал, в котором светлячок бился о стеклянные стенки. Он и освещал путь, причем свет был примерно той же силы, что дают два факела.
* * *
Микки видел этот свет. Он заметил Героя и его животное, а когда увидел что Приключенец вообще невредимый, то его охватила ярость и паника.
Черт, неужели все настолько плохо? Я так давно не занимался Подземельем, что сейчас его может вынести единственный Герой, и даже не вспотеть при этом?
Решено, следующее что я сделаю — это займусь обороной. С заклинаниями можно повременить, а вот если я снова лишусь Подземелья…
Маг приник к стене и по ней медленно пошел ко входу, так, чтобы Герой его не заметил.
Демон-Минотавр стоит в центре комнаты, а Скелет притаился у входа, держа наготове посох и «Чумной выстрел».
Маг не успел выбрать и активировать одно из новых заклинаний, когда вторгся Приключенец, поэтому приходиться обходиться старыми, но действенными.
Из коридора со свистом пролетела стрела, и воткнулась в глаз Демону. Тот неистово зарычал, и побежал вперед.
Скелет только и успел, что отшатнуться в сторону, чтобы Демон случайно его не задел.
Рогами Минотавр врезался в потолок, и начал крушить мощными руками стены. Демон не мог протиснуться в небольшой коридор, и нанеся несколько ударов кулаками по каменным стенам, и получив еще одну стрелу, он отбежал назад, во тьму комнаты.
Твою мать! И почему я не расширил коридор для него? Похоже нужно готовиться к драке с Лучником, Демон ему ничего не сможет сделать при всем желании.
Скелет все еще стоял у стены, и слышал как Герой подошел ближе, и начал стрелять. Маг от врага примерно на расстоянии трех метров, стоит только высунуться в коридор, и можно будет дотянуться до него посохом.
Лучник послал в Демона свою крысу. Животное вбежало в комнату и бросилось на противника.
Микки не стал терять времени, и выпустил «Чумной выстрел» в Грызлика. Сфера разбилась, нанеся урон и заражая животное ядом, а затем Минотавр прямо в полете разрубил тварь напополам. Две жирные розовые половины крысы упали на пол, а Демон в ярости побежал вперед.
Лучник как только увидел неожиданный магический выстрел, отпрыгнул в сторону и зарядил огненную стрелу. Скелет завернул за угол, а Минотавр вновь врезался в арку, и не смог пролезть в нее.
Огненная стрела просвистела у головы Хозяина Подземелья, и вошла в тушу Демона. Маг тут же использовал «Чумной выстрел» на противника.
Сфера разлетелась о грудь Героя, и Яд начал действовать, понемногу отнимая полосу здоровья, и прожигая его кожаную броню. Было видно, что броня Лучника не самая простая, она растворялась не так быстро, как щит воина-Скелета, когда Маг экспериментировал.
Лучник вложил очередную стрелу и выпустил ее в Микки. В узком коридоре увернуться на этот раз не получилось, стрела пробила плащ и воткнулась прямо туда, где у Хозяина Подземелья когда-то было сердце.
Здоровье моментально упало до 55 %.
Не обращая внимание на ранение, Скелет сделал еще шаг, и вдруг прозвучал металлический лязг. На его ноге захлопнулся металлический капкан, которого Маг не заметил.
Здоровье убавилось до 45 %.
— Пока-пока, Скелетик — сказал Лучник, улыбнулся, и зарядив две стрелы, выпустил их разом.
— Черт! — крикнул Маг, успев выстрелить«Теневым сгустоком» во врага.
Тьма влетела в то же место, что и Чумной выстрел. У героя осталось 50 % здоровья.
Микки не мог двинуться с места, капкан наложил эффект оглушения на две секунды. За эти две секунды обе стрелы прошили череп Хозяина Подземелья. Скелет упал на пол, и перестал двигаться.
* * *
«Внимание! Ваше Подземелье было разграблено! Займитесь обороной Подземелья. В случае повторного проигрыша — будет наложен штраф и Подземелье потеряет уровень»
— Вот же долбаный лучник! Да и я тоже отличился. Поставил Минотавра в абсолютной доступности для дальнобойных атак, черт! — выругался Микки, появившись в доме, и увидел через окно как Герой уходит вглубь леса, отпиваясь зельями лечения.
— Ладно-ладно… Сейчас я что-нибудь придумаю — Скелет почесал подбородок, и открыл меню редактора Подземелья — Итого у меня есть 19 энергии если я продам всех существ.
Демон существо хорошее, но нужно хорошо подумать о том, как его поставить и куда, к тому же у меня есть еще не использованный Оборотень за 4 энергии.
Демон и Оборотень — это уже 9 энергии, и каждый скелет, либо Прислужник Тьмы стоил по 2 энергии, да уж не густо… Если бы у меня было золото, чтобы хотя бы снарядить их чем-нибудь получше, черт!
* * *
Микки несколько часов покупал, расставлял, затем продавал монстров по всему Подземелью, но ему постоянно что-то не нравилось. Слишком мало энергии для того, чтобы заполнить все комнаты, не говоря уже о том, чтобы сделать эффективную защиту Подземелья.
Вдруг во входную дверь постучались. Хозяин Подземелья подошел и открыл. На крыльце стоял Жабын с большой сумкой за спиной.
— Сэр Микки! Вы вернулись! А я уже и не рассчитывал, что снова вас увижу. Все-таки Лес с приходом Демонов стал опасным местом! — звучно, почти прокричал Герой, скинув на деревянные ступени мешок.
— Конечно вернулся, Или ты сомневаешься в моих силах? — проговорил Маг, и впустил гостя внутрь.
— Вы что?! Конечно не сомневаюсь! Вы лучше скажите — как вам ремонт? Здесь немного «поколдовал» над вашей базой. Пока вас не было ее пытались взять штурмом, но у них ничего не вышло — хитро улыбнулся Жабын, и развалился прямо на полу, выпрямляя спину.
— Ты отлично сработал! Я и не ожидал, что ты уже начнешь выполнять свою часть уговора. Кстати, я кое-что тебе тоже принес — Микки вытащил из инвентаря всю руду, особенные и интересные камни, которые нашел в катакомбах под землей.
— Вот так новость! Очень хорошо! Здесь есть несколько очень редких камней!
Микки запалил камин, и они с Жабыном присели у костра. Болотный Житель рассказал о том, как прошла его вылазка к Пепельной Горе.
До самой Горы он добраться не смог, но успел увидеть ожесточенное противостояние других Игроков недалеко от нее.
Чем ближе к Горе, тем больше Демонов становиться. Игроки сначала разобрались с большой ордой демонов, но потом встретили другую группу, а затем и третью. Завязалась потасовка. Множество Героев хотят урвать с Вулкана кусочек по жирнее, и ни кто не хочет им делится.
Жабын наблюдал со стороны и собирал, все что плохо лежит. На меленькую жабу никто даже внимания не обращал. Жабын превосходно мог сливаться с местностью, а даже немного изменять цвет своей зеленой шкуры, маскируясь под осеннюю желто-оранжевую листву.
— В итоге мне пришлось уносить ноги, когда я заметил небольшой отряд Инквизиции. Даже они уже добрались до Пепельной Горы, а значит скоро армия Вельгельма станет сильнее… — Жабын задумчиво посмотрел на Скелета — Я нейтральный игрок. Хоть я и работаю на Инквизиторов, и собираюсь почти заново отстраивать Тихий Холм, но вы мне нравитесь, господин. Так что, будьте осторожны, когда в следующий раз встретите кого-то из Монастыря.
Скелет лишь задумчиво кивнул.
После небольшого отдыха и долго разговора выяснилось, что Игрок нейтральной профессии, как у Жабына, может заключать множество союзов и быть другом абсолютно любому. Поэтому Микки предложил Жабыну основать Гильдию.
Герой долго думал, но Скелет начал перечислять преимущество Гильдии.
Жабын сможет сам беспрепятственно входить в Подземелье, и улучшать его. Не полностью конечно, но какие-то небольшие изменения он будет и сам в силах сделать. Кроме того, для Микки станет доступен сбор более ценных ресурсов для строительства. А значит и Жителю Болот будет намного выгоднее такое сотрудничество.
Гильдия работала как одна семья. От каждого игрока, состоящих в гильдии, брались основные навыки и как бы делились между всеми членами гильдии. Например, горняк и кузнец, состоящие в одной гильдии будут иметь смежные профессии. От горняка кузнецу передается навык собирательства руды, начального уровня. А к горняку от кузнеца — кузнечное дело ранга новичок.
Ну и плюсом ко всему шло то, что опыт получаемый в боях и при помощи строительства будет делиться поровну. То есть когда Жабын будет что-то строить, опыт будет получать и Микки. И наоборот — Когда Маг будет сражаться — Жабын будет получать часть опыта.
— А почему бы и нет, мистер Микки! У меня еще нет в друзьях настоящей Нежити. В основном все они озлобленные одиночки, но не вы! — вскричал Жабын, похрюкивая или квакая от радости сотрудничества, и принял приглашение в гильдию.
Интерфейс позволял создать Гильдию где угодно, лишь бы был еще один Герой, который будет не против.
Маг пожал зеленую, холодную и противную жабью лапу, а Жабын ответил тем же, пожав костяную кисть.
«Поздравляем! Вы основали Гильдию! Вы являетесь главой гильдии! Пожалуйста назовите вашу гильдию»
— Ну что как мы назовем нашу компанию? — сказал Скелет, размышляя у потрескивающего костра в камине.
Жабын хотел было что-то сказать, но как только принял приглашение в гильдию, то завис, глядя в одну точку.
— Слушайте, сэр. Так я прямо сейчас могу вам немного помочь с обустройством Подземелья! У меня появились необходимые окна редактора, в которых я могу создавать небольшие изменения! — воскликнул Жабын, встал на ноги, и побежал в подвал.
Если бы не Гильдейское соглашение, сейчас бы на жабу набросился огромный Минотавр, которого Микки в последний раз поставил прямо у лестницы, пока экспериментировал.
— Стой! Тебя же сейчас там разорвут! — крикнул Маг, и поспешил за ним.
Демон никак не реагировал на спускающегося по лестнице Жителя Болот, словно это был уже не враг.
— Вот видите! Я могу вам помогать и здесь! — сказала жаба, осматривая большого Демона.
— Хм… А что именно ты можешь сделать? — спросил Скелет уже более заинтересованно.
— Интерфейс говорит, что я могу строить коридоры и стены. Так что если вы захотите сделать Смертельный Лабиринт для Героев, то зовите меня! — улыбался Жабын, глядя на Подземелье.
Следующие несколько часов прошли в бурной работе. Хозяин Подземелья расширял комнаты, Жабын отделывал их совсем другим камнем. Хорошим и качественным, судя по его словам.
Жабын прокопал широкие тоннели по всему Подземелью, и обложил каждую комнату полированным камнем из своих запасов.
За несколько часов Подвал Хлипкого Дома, превращался в настоящее Подземелье Заброшенного Поместья, а это уже звучало гордо.
Когда почти вся энергия была потрачена, Жабын и Микки прошли по обновленному Подземелью.
— Ну что, сэр? Так ведь лучше? — улыбнулся Герой.
— Еще как… Только вот… А ты можешь сделать небольшой коридор вот здесь? — Микки указал на стену, ведущую из первой комнаты.
— Конечно!
— Тогда сделай, совсем небольшой на три метра коридор — сказал Микки, уже придумав небольшой план.
Когда все было готово, Микки обошел свое обновленное Подземелья и остался доволен.
* * *
[image: ]
* * *
(Черепом на карте отмечено местоположение Хозяина Подземелья)
Теперь по плану Микки он сам будет выступать в качестве защитника Подземелья, раз уж у него есть такая возможность. И прятаться он будет как раз в этом самом коридоре, в темноте, вместе со скелетом-лекарем, на всякий случай.
Энергии было очень мало, а поэтому Маг решил сразу же не давать Героям продохнуть. По плану Скелета Приключенцы будут спускаться в подвал и натыкаться на Рунный стол. Для них он не представляет никакой ценности, но он ведь такой красивый и испускает синее магическое свечение, поэтому точно притянет к себе их внимание.
Как только кто-то из Героев подойдет к столу, то он окажется в зоне видимости сразу трех скелетов лучников, которые уже стоят и ждут очередного незнакомца.
Далее Герои пойдут в атаку на скелетов, и в этот момент сам Микки начнет поливать врагов заклинаниями в коридоре. Места здесь стало побольше, но вот элемент неожиданности вместе с летящими стрелами сделают свое дело.
Герои не будут ожидать такой подлянки.
Лекарь, стоящий в закутке за Хозяином Подземелья был призван для поддержки, но даже если сам Маг умрет, то ничего страшного, главное чтобы он успел нанести как можно больше урона.
Следующим монстром стоял быстрый Оборотень, а за ним в последней комнате и Демон-Минотавр, который теперь мог свободно перемещаться по всему Подземелью без каких-либо трудностей. Так же им на усилением был поставлен еще один лекарь на последние 2 энергии.
— Готово! — сказал Микки, отряхнув костяные руки — Думаю, теперь у Героев куда меньше шансов выбраться отсюда живыми.
— А то! Я бы сделал больше ответвлений с тупиками, и ловушками, но я так понимаю, вы пока не можете их использовать. Но обязательно скажите мне, когда сможете. Мы вместе сможем построить то, что никогда не пройдет ни одна группа Героев! — сказал Жабын, утерев потную морду, измазавшись в земле и каменной пыли.
— Лабиринт… А это ты хорошо придумал! Только для начала мне нужно сделать новое заклинание, а лучше парочку новых способностей. Нужно что-то убойное… Я должен убить как можно больше Героев, или как минимум сильно ранить их и заставить использовать все доступные зелья лечения… — Микки размышлял вслух, поднимаясь по лестнице наверх.
— Хорошо вам — Скелетам… — вдруг устало сказал Жабын.
— М? Это почему?
— Вам не нужен отдых, а вот я бы сейчас прилег… Кстати! — Жабын выбежал наверх и подставил лестницу к люку, ведущему на чердак — Там я построил кровать, если вдруг вы когда-нибудь тоже захотите отдохнуть.
Жабын выглядел действительно очень уставшим. Только сейчас Хозяин Подземелья почувствовал преимущество быть мертвым.
— Хорошо. А сможешь сделать еще одну кровать? Вскоре, здесь появиться еще кое-кто… — заискивающе сказал Маг.
— Конечно смогу! Чем больше будет наша гильдия, тем больших высот мы сможем добиться! — воскликнул Жабын, уже поднимаясь по лестнице.
— Кстати, а как мы назовем нашу Гильдию? — спросил Скелет, и они с Героем погрузились в долгие раздумья…
* * *
Друзья, какое на ваш взгляд, самое подходящее название для новой Гильдии Хозяина Подземелья и Строителя?

Глава 7

Вариант с названием «Зловещие Мертвецы» Микки отбросил сразу. Хоть это и был из его любимейших треш-фильмов древних годов, но такое название точно не подойдет.
— А как тебе "Обитель Чудовищ"? Звучно, красиво — сказал Скелет, сидя на стуле у окна, и наблюдая за вновь начавшимся дождем.
Жабын перевернулся на койке, и посмотрел сверху-вниз на Хозяина Подземелья. Люк на крышу был открыт, и они могли спокойно переговариваться.
— Звучит угрожающе, но ведь мы с вами никакие не чудовища — сказал Герой, а затем добавил — Я надеюсь…
— Может быть — "Подземные архитекторы"? Хотя нет. Вроде все хорошо, но в будущем, я надеюсь что мы перерастем Подземелье и снова завладеем каким-нибудь поселением и «Подземные» будет уже не актуально — Маг продолжил размышлять вслух сам с собой, не заметив как Жабын заснул.
— Молот и Кости… Хм… Неплохой вариант. Достаточно точно описывает чем мы здесь занимаемся, но при этом не слишком привлекает внимание других Игроков. Если назвать гильдию «Великая Сокровищница Мертвых», то куча Героев сразу будут знать, что у нас есть Подземелье с мертвецами, а этот вариант не слишком броский, но вполне звучный.
«Поздравляем! Ваша гильдия «Молот и Кости» насчитывает двух Игроков. Слияние навыков прошло успешно. Теперь «Болотный лагерь» к вам относится нейтрально»
— Болотный Лагерь? — Скелет взглянул на храпящего Жабына — Видимо, это его родной город. Что ж, теперь я могу приходить и туда, еще бы знать где это место.
Маг поднялся со стула, и пошел в подвал к Рунному столу.
— Пришло время добавить в третий слот новое заклинание… — Микки принялся вновь составлять способности на столе.
После долгих попыток получилось то, что устроило Хозяина Подземелья полностью. Он смешал Поток + Огонь + Тьму.
«Дыхание Обсидианового Дракона» — Изо рта Скелета вырывался Черный поток магического огня, который поджигал цель Черным пламенем, вызывал периодический урон и панику.
— Отлично! Для моих целей — то, что нужно! В узком коридоре я смогу залить огнем почти всех Героев, способность наносит много урона, и сьедает 85 % маны, но оно того стоит. Подгорелые Герои будут не в состоянии достойно реагировать и сражаться, пока действует «Горение», и у Лучников будет время пострелять по Игрокам.
Скелет уже хотел отправиться на поиски золота, но его ход мысли прервало системное сообщение.
«Внимание! Рядом с вашими владениями найдено Подземелье — «Грот Вампиров»»
— Чего? Подземелье? Выросло из ниоткуда? — Микки начал читать описание и подсказки.
Оказалось, что временами система обновляет Подземелья на локации, поэтому иногда можно увидеть как из под земли поднимается какой-нибудь Древний Склеп. Таким образом Игра поощряла Игроков не покидать старые територрии и исследовать их, постоянно находя что-то новенькое.
— Почему бы и нет. Надеюсь я смогу там разжиться золотом. Первое, что сейчас нужно купить — это лавку торговца. На нее и буду копить. Не знаю как она поместиться в моем маленьком подвале, но возможность ее купить я уже видел. Без зелий маны невозможно ходить в долгие вылазки или сложные Подземелья, и уж точно я не собираюсь спасать Лию и Ингви без запаса лечебных фиалов.
Хозяин Подземелья закрыл дверь и пошел искать «Вампирский Грот», ориентируясь на формулировку системы — «Где-то на юго-западе».
— Карту бы тоже не мешало приобрести… Хожу как ежик в тумане, ориентируясь только на память, да на рассказы Жабына.
Уже через час Скелет был на месте. Перед ним возвышался шестиметровый холм, который вырос прямо из земли. На его "крыше" висели ошметки земли и дерна, даже несколько деревьев уцелели. Вход был выполнен в виде двух каменных колон.
— Ну что ж, попробуем обчистить Подземелье с Вампирами… Мне бы не помешала парочка таких ребят у себя в Подвале… — сказал Микки и осторожно вошел в Подземелье.
Внутри совершенно не было света, но Маг быстро привык со своим слабым ночным зрением к окружению. Земляные стены, постоянно осыпались, а под ногами было непонятное грязевое месиво.
Видимо, Подземелье низкоуровневое, раз даже из стадии «Пещеры» еще не вышло, но при этом уже с вампирами. Интересно…
Скелет взял посох в две руки и был предельно сосредоточен. Он осторожно выглянул за угол, и тут перед его лицом просвистела когтистая рука.
— Твою ж! — ругнулся он и отпрянул назад.
Из-за угла показался первый противник. Это был полуголый вурдалак в одной набедренной повязке. Больше всего он напоминал обычного зомби, такого, какими кишит любое кладбище в полнолуние.
Система оповестила что у врага был 3 уровня. Ни о какой «редкости» монстра не было и речи. Микки даже не стал тратить ценные запасы маны, а размахнулся посохом, ударив медлительную тварь по голове.
Здоровье монстра тут же упало до 60 %.
* * *
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— Р-а-а-а! — взревел зомби, и кинулся в атаку, махая когтями перед собой.
Скелет медленно отходил назад, и выжидал удобного момента для удара.
Вот он! Сейчас!
Существо закончило яростную атаку и остановилось, в ту же секунду Хозяин Подземелья ударил зомби еще раз по голове, а затем пнул его к стене.
— Урргх! — охнул вурдалак, после чего его череп разлетелся на куски от очередного удара посохом.
— Черт, критическим был только третий удар… — подытожил жизнь зомби Хозяин Подземелья, и с удивлением обнаружил блестящую сферу лута.
— Малый Фиал Маны(30 %), Отлично!
«Поздравляем! Теперь данное существо доступно для покупки в Подземелье»
— Не думаю, что буду пользоваться этими зомби… Разве что как пушечным мясом, если они дешевые.
Микки продолжил путь. Пригнулся и прополз под сильно свисающим корнем дерева прямо посреди коридора.
Маг постарался понять, почему он не смог почувствовать запах Вурдалака, и пришел к выводу, что он сам пахнет точно так же. Вся Нежить пахла почти одинаково, и различия можно почувствовать, только если очень долго принюхиваться.
Скелет оказался в небольшой комнате, в которой было несколько погребальных урн и один саркофаг.
— Сначала обчищу урны… Насколько я знаю, в эти штуки обычно кладут те вещи, которые могут пригодиться мертвецу в иной жизни. Обычно многие из этих даров магические, а значит могут мне полезны — Хозяин Подземелья открыл одну из урн.
Моральная сторона вопроса не волновала Скелета-Мага. Во-первых, он уже слишком давно даже не являлся человеком, а во-вторых — как показывала практика, местные либо умирали насовсем, либо воскрешались в виде Нежити, а значит ни тем ни другим уже не нужны никакие подношения.
Маг бы никогда не взял что-то из ухоженных Склепов, или городских кладбищ, но это Подземелье выглядело сильно заброшенным. Здесь точно давно никто не появлялся, а если брать в расчет, что оно совсем недавно вылезло прямо из под земли, то моральный вопрос отпадал.
С обеих урн удалось собрать 235 золотых монет. Когда Скелет обыскал их, то всерьез задумался о том, не стать ли ему расхитителем гробниц. Судя по этому «улову», быть мародером в древних захоронениях было выгоднее, чем любая другая деятельность.
Ход мыслей Микки перебил треск вперемешку со скрипом.
Саркофаг начал открываться, а перед глазами вылезло системное сообщение.
«Внимание! Вы активировали Защитника Мертвых»
Маг отошел чуть дальше от саркофага, и приготовился.
Из каменного гроба вылез настоящий Вампир! Такой, о которых даже говорить бояться. Уродливый, с головой летучей мыши, при этом телом человека. Его кожа была бледной как пепел, а одет Вампир был в хорошую броню прошлых веков, которую сейчас уже не сможет повторить ни один кузнец-бронник.
Черные латы из непонятного сплава были в несколько сантиметров толщиной, как вообще он может двигаться в них — непонятно, но факт. Чудовище вполне быстро двигалось, если сделать скидку на то, сколько тысяч лет Нежить пролежала в саркофаге.
Огромные черные наплечники украшали большие бивни то ли слона, то ли мамонта.
— Лежи где лежал, Нежить! — выкрикнул Микки, и не теряя ни секунды, использовал «Дыхание Обсидианового Дракона».
Скелет открыл рот и полилось Черное Пламя, очень красиво осветившее Подземелье. Вампир зарычал, и даже схватился за саркофаг, чтобы не упасть. Дыхание было настолько сильным, и горячим, будто огненный порывистый ветер.
Латы Нежити начали плавиться, а здоровье противника уменьшалось.
Через пять секунд способность прекратила действовать, и Микки посмотрел на плоды своего нового заклинания.
Сам саркофаг почернел. От него начали отваливаться небольшие куски камня. Весь пол грота выгорел напрочь. Если здесь и прорастали мелкие кусты, или подземные растения с разнообразными кореньями, то сейчас из под земли торчали лишь обгоревшие черенки.
Существо же, выдохнуло и прорычало. Латы вампира поплавились, но остались при нем, и все еще были в состоянии защищать своего носителя.
Вампир достал из саркофага клинок, и бросился в атаку, пока на нем все еще висел негативный эффект «Горение». «Паника» на вампира не сработала.
Здоровье вампира упало до 50 % и продолжало медленно опускаться.
* * *
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«Защитник Герцогини 5 уровень. Редкий»
Вампир сжимал в руках красивый полуторный клинок, украшенный красными камнями.
— Как ты посмел потревожить покои Герцогини?! Умри, поршивый Низший Скелет! — прорычал Вампир, взмахнув мечом.
— Какой я тебе Низший Скелет, падаль?!
Микки присел, увернувшись от клинка, и ткнул зеленым камнем посоха в доспех противника. Этот несущественный тычок отнял у Вампира еще 5 % здоровья.
Существо быстро перебросило меч с руки в руку и рубануло вниз. Хозяин Подземелья еле успел убрать ногу, когда клинок врезался в землю и застрял там на одну треть, погруженный в грязь.
Маг использовал последнюю ману на "Теневой Сгусток". Выстрел прошел, и у твари осталось 24 % здоровья.
— Ты пожалеешь о своем приходе сюда, Низшая Нежить — сказал Вампир, а затем вытянул руку.
Микки тут же ощутил как его тело парализовало.
Твою мать! «Притвориться мертвым»!
Вампир сжал кулак, и косточки Мага разлетелись по гроту. Посох и вся одежда упала на пол.
— Ты меня не проведешь, Я чувствую тебя! — с этими словами противник достал меч из грязи одним сильным рывком, на который потратил две секунды, а в этом время Маг, отменил способность, обрел прежний облик и сразу выпил Малый Фиал Маны.
— Я от тебя и не прячусь, гребаный зомби! — Скелет выпустил два «Теневых сгустка» один за другим.
Вампир достал меч и за долю секунды сократил дистанцию до Мага, но поймал оба заклинания. Второй Теневой сгусток отбросил противника к противоположенной стене грота.
«Поздравляем! Вы получили 6 уровень!
Награда:
+1 ячейка заклинаний
+ 2 новых заклинания на выбор. Внимание! Вы не выбрали Магическую Школу. Если вы не определитесь с направлением магии до 10 уровня, то выбор будет сделан автоматически из соотношения ваших заклинаний»
— Даже не знаю радоваться этому или огорчаться… — выдохнул Микки, поднял свой посох, и пошел к трупу вампира, на теле которого горела синяя сфера лута.
— Интересно как мне выбрать магическую школу? У себя в интерфейсе я ничего подобного не видел, может быть у Рунного стола открылась такая опция? — Микки собрал сферу и посмотрел на трофеи:
— 50 золотых монет
— Наплечник Вампира
* * *
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— Ого! Посмотрим, что это такое… — Маг открыл подробное описание предмета.
"Наплечник вампира — Подобные наплечники носили Вампиры, когда еще их цивилизация населяла Королевство. Чем сильнее был вампир, тем большим могуществом обладали и его доспехи.(Позволяет вытягивать жизненную силу врага. Конвертирует 15 % здоровья противника в 15 % здоровья носителя Наплечника)"
— Бинго! — крикнул Скелет, совсем позабыв, что находиться на вражеской территории и вокруг могут быть противники.
Хозяин Подземелья тут же примерил новую вещь. Снял свой черный плащ, и пристегнул наплечник ремнями к костяному плечу. На удивление наплечник сел как сделанный на заказ. Ничего нигде не мешало, а кроме того, он еще и выглядел круто.
Также Скелет обнаружил в саркофаге в несколько Фиалов маны и здоровья.
- 3 Средних Фиала Маны (65 %)
- 1 Средний Фиал Здоровья (65 %)
— Красота… Осталось только найти нормальный доспех, а то у меня из брони один плащ… — Микки накинул плащ, поправил свой амулет в виде черепа оборотня, и пошел дальше.
Спустя пару шагов Скелет почувствовал вкусный запах. Обычно так пахнут прекрасные девушки в дорогих и красивых платьях.
В голове Микки сразу мелькнул образ полуобнаженной Лии и ее большой упругой груди.
— Черт, как же ее не хватает… — Маг, опираясь на посох, пошел по очередному земляному коридору вглубь пещеры.
Вскоре Хозяин Подземелья обнаружил кому принадлежит этот приятный и чарующий запах.
Скелет пригнулся к земле, и аккуратно выглянул из-за угла. В освещенной факелами комнате находились два человека.
Босой мужчина лет сорока пяти, почти лысый с длинными редкими седыми волосами. Он держал в руке ржавый, старый кухонный нож. Человек стоял на коленях и читал молитву на непонятном для Мага языке.
А перед ним на небольшой возвышении стояла красивая девушка в сексуальном наряде. Длинноволосая брюнетка, с бледной, почти синей кожей. На голове ее была красивая корона, явно сделанная не профессиональным кузнецом, а скорее каким-нибудь Кровавым Жрецом, из костей убитых.
Из одежды на девушке были лишь наплечники, золотой броне-лифчик в виде двух костяных рук, поддерживающих ее большие груди, черные трусики и сексуальные черные чулки, также украшенные золотом.
На плече у Вампирши висел красивый красно-золотой плащ, кажется, из шелка.
Если бы Микки был человеком, то сейчас бы он не смог лежать на земле, в паху бы что-то начало сильно мешать…
* * *
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"Герцогиня вампиров Авика. Уровень 7. Мифическая"
Девушка стояла напротив мужчины широко расставив ноги, чуть шире ширины плеч, и пила вино из старого, потертого золотого кубка.
Какой прекрасный вид открывался этому человеку, Маг даже представлять не хотел.
Скелет продолжал наблюдать за тем, что здесь происходит. Человек закончил молитву, а затем поднял голову. Дрожащими губами он начал говорить.
— Миледи… Прошу вас, заберите мою душу к себе в услужение. Я всю жизнь искал кому смогу посвятить себя. И вот наконец, я нашел вас! Вы — Божественны, Миледи! — почти срываясь на крик, сказал мужчина. Из его глаз потекли слезы.
Микки не видел ни того, что пьет Герцогиня, ни слез мужчины, но чувствовал запах и того и другого с помощью амулета.
Девушка посмотрела на мужчину сверху-вниз и сексуально улыбнулась одним уголком губ.
— Поцелуй ножку, а затем… Ты знаешь, что нужно сделать, раб… — проговорила девушка настолько красивым голосом, что Магу показалось, будто она действительно Богиня.
Мужчина подполз ближе в нетерпении, и припал губами к каблукам девушки, начав целовать ее каблуки.
Герцогиня лишь улыбалась, попивая вино из бокала. Через несколько секунд, она просто отошла от мужчины, вильнув прекрасной круглой попой в трусиках, и присела на кресло, обитое медвежьей шкурой.
— Закончи ритуал — строго сказала девушка, глядя на мужчину.
— Да, госпожа — мужчина выпрямился, стоя на коленях, а затем поднес ржавый нож к горлу.
В Скелете это зрелище вызвало бурю эмоций. Ему было жаль этого идиота, который собирался отдать свою душу Вампирше, но прерывать их он не хотел. Герцогиня не выглядела слабой, а значит нужно как можно больше о ней узнать перед боем.
Острый конец ножа впился в кожу на шеи мужчины, а затем он резко махнул в сторону рукой…
Кровь залила старые обноски человека, и начала стекать на пол, собираясь в красную лужу.
— Хороший мальчик. А теперь принеси своей Богини выпить — подмигнула девушка и грациозно закинула ногу на ногу.
Человек хрипел, но все равно начал ползти на коленях к Герцогине. Сложив руки лодочкой, мужчина собирал собственную кровь и полз до Авики, медленно умирая.
— Молодец. Я довольна твоей жертвой, раб… Но твоя душа мне не нужна — улыбнулась девушка, когда мужчина вылил свою кровь в пустой кубок из-под вина.
Мужчина широко раскрыл глаза. На его лице читался страх и удивление. Страх постепенно перерос в ужас, а затем человек упал на пол, стараясь закрыть горло рукой. Уже было слишком поздно. Бедолага последний раз вздохнул, а затем умер.
Микки собрался с мыслями, поднялся и вошел в комнату, смотря на Герцогиню.
— Это было последнее жертвоприношение, которое ты получила — сказал Маг и начал подготавливать заклинание.
Девушка удивленно вскинула бровь и улыбнулась уголком рта…
* * *

Глава 8

Микки подготовил заклинание и выпустил его в цель.
«Теневой сгусток» полетел точно в девушку, но та испарилась в темной дымке, и появилась прямо возле Скелета-Мага, замахиваясь мечом.
Черт!
Хозяин Подземелья отпрянул в сторону, увернувшись от удара. Клинок просвистел аккурат возле капюшона. Скелет уже, знал что «Яд» и «Паника» не действуют на Нежить, поэтому не стал рисковать с «Чумным выстрелом»
Девушка поднялась меч для нового замаха. Маг не успел подготовить еще одно заклинание, и ему пришлось сражаться в ближнем бою, блокируя атаки Вампирессы посохом.
Хорошо, что он был сделан из черного дерева. Мало того, что оно само по себе крепче обычного, так посох еще и был укреплен магией.
Дерево хрустело под ударами стали, но все же держало удар. Микки старался не блокировать удары Герцогини, а парировать их, уводя в сторону.
 Сейчас!
Микки использовал "Дыхание Обсидианового Дракона".
Чёрный огонь начал вырываться изо рта Скелета. Авика зажмурилась, и инстинктивно отпрыгнула назад, но избежать огня ей не удалось.
Чёрное пламя опалило волосы девушки, лицо и грудь.
Заклинание достигло цели и здоровье Вампирессы поползло влево.
Герцогиня быстро поняла как сбить огонь, и снова использовала телепортацию. Она появилась вновь рядом со Скелетом, и постаралась проткнуть его мечом.
У Мага уже выработался рефлекс — при опасности сразу использовать "притвориться мёртвым", и в этот раз он поступил также.
Клинок пролетел насквозь, но Скелет лишь развалился на части, и урон не прошёл.
Пламя на девушке погасло, и она начала ходить вокруг кучки костей.
— Лучше сдайся по хорошему, Скелетик. Тогда возможно, я соглашусь оставить тебе жизнь, и позволю прислуживать мне… — красивым тонким голосом проговорила властная Герцогиня Вампиров, ни на секунду не отрывая взгляд от костей.
Здоровье Вампирессы упало до 66 %.
Микки раздумывал над тактикой боя против нее.
У меня всего 3 Фиала маны, а одно "Дыхание Обсидианового Дракона" практически полностью сьело запас маны. Если так и будет продолжаться, то я смогу ее убить только истратив все флаконы, и это при том, что мне повезет, и она не попадет по мне ни разу.
 Микки отменил способность и поднялся чуть поодаль от девушки.
— Какая у тебя цель? — спросил Скелет, взяв посох в две руки.
— Думаешь я отвечу тебе, Низшая Нежить? — улыбнулась девушка. 
Казалось, все, что происходит вокруг ее только забавляет и опасности она от меня не чувствует.
— Ответишь, если тебе дорога жизнь — Хозяин Подземелья показательно начал подготавливать очередное «Дыхание Обсидианового Дракона.» Вокруг головы Мага начали собираться черные магические искры, которые постепенно перемещались в рот.
Авика на секунду задумалась, оперлась на одну ногу и чуть выгнула спину, выпятив попу.
Ну давай же. Пойми, что тебе не выгодно со мной сражаться. Учитывая, то количество жизней, которое у нее осталось, и мою готовность к битве, она должна засомневаться, обязана…
— Зачем тебе знать чего я хочу, Скелетик? — спросила наконец девушка, опустив меч.
— Возможно мы сможем помочь друг другу? Я — Хозяин Подземелья. И мои владения куда больше и красивее этой затхлой пещеры. Я бы мог предоставить тебе новое жилье и постоянный приток «Душ» — сразу описал весь план Микки.
Герцогиня задумалась. Она не боялась Мага, и даже не держала наготове оружие, убрав меч в ножны.
Либо у нее завышенное самомнение, либо она действительно в несколько раз сильнее меня…
— А прислуга у меня будет? — наконец сказала она, улыбнувшись — Герцогине не позволительно самой за собой ухаживать, мне нужна прислуга.
Скелет наконец выдохнул и успокоился, затем отменил заклинание.
— Можешь взять жителей Подземелья себе в услужение. Хотя я не представляю, зачем они тебе…
— Отведи меня туда, а потом я решу, идет? — девушка, сексуально виляя голыми бедрами, подошла ближе, и подала мне руку.
— Пойдем уже — Скелет взял Авику за руку, и они вместе вышли из пещеры.
«Поздравляем! Вы смогли убедить Герцогиню перейти на вашу сторону! Подземелье «Грот Вампиров» успешно пройдено.
Награда:
+ 100 золотых монет
+ Открыта ветка «Низшие Вампиры» для Подземелья»
* * *
Всю дорогу сексуальная Авика радовала глаза Скелета. Микки хоть и вовсе не человек, но он точно что-то чувствовал, видя красивые женские округлости, гладкую кожу, соблазнительную улыбку и глубокие глаза.
Скелет не мог даже сам себе описать, что чувствует, но он решил докопаться до правды, как только в дом вернется Лия…
По пути в Подземелье Вампиресса говорила в основном о том, как ей нравится поглощать души ее послушников. С самого детства у нее было много людей в окружении, и каждый из них — чтил ее почти как Богиню.
А все дело было в том, что Герцогиня происходила из древнего знатного рода Вампиров. Вся ее семья уже давно умерла, а сама она оказалась неспособна к передаче "Вампиризма". Несколько сотен лет назад, она сама запечатала свою гробницу в земле, а сейчас срок печати истек, и Склеп поднялся на поверхность.
Теперь единственное что нравилось девушке — это притягивать к себе смертных и Героев, соблазнять, а после вытягивать из них душу. Если человек очень нравится Герцогини, то она заставляла его совершать для нее жертвоприношения и служить ей в качестве раба, пока не надоест.
Даже Микки эта история показалась жуткой. Он и сам не святой, и убил множество людей в игре, но то были его враги, которые хотели либо его смерти, либо забрать то, что принадлежит ему.
Герцогиня же просто получала удовольствие от того как Герои и просто люди сходят с ума от безграничной любви и преданности к ней.
— Значит Власть… Ты любишь пользоваться людьми, до тех пор пока они тебе интересны, а затем просто избавляешься от них, пожирая Душу? — спросил Скелет, выходя на поляну, на которой и стояла его Хижина.
— Ну что ты меня выставляешь какой-то сумасшедшей? Я не всегда ем души мои последователей. Иногда они настолько черны и совсем не имеют веса, что мне просто противно, и тогда я просто отправляю такие души в «Родовую Линию».
Как понял Микки, "Родовая Линия", это некий сосуд для душ, которым могут пользоваться уже умершие Вампиры, получившие перерождение в других мирах.
— Аха-ха-ха! Так это и есть твое «Великое Подземелье»? — засмеялась девушка, увидев Хижину.
— Ты не смотри как это выглядит над землей… Самое главное под землей… — сказал Хозяин Подземелья, но слова Герцогини ужалили его отсутствующее сердце.
С таким характером, эта Вампирша будет действовать на нервы, поэтому нужно быстрее сдать ей на утеху пару скелетов, и пусть развлекается с ними сколько хочет. А в обмен на новое жилище и слуг — она будет помогать мне в обороне Подземелья.
— Значит не судить по внешнему виду, да? — девушка улыбнулась кроваво-красными губами и резко опустила ладонь на пах Скелета — Может и ты не такой уж и мертвый, каким хочешь казаться?
Микки чуть смутился, снова ощутив жгучее желание, но так и не понял его природу. Как он может желать Вампиршу, если у него даже органа для этого нет?
Черт.
— Даже не думай, что ты получишь мою Душу — сухо сказал Маг, и убрал ее руку со своего плаща.
— Фу, какой недотрога. Не очень-то и хотелось… — сказала девушка и пошла вперед, призывно виляя круглой попой.
Вот же сучка…
Микки поспешил за ней.
Дверь дома открылась, и на пороге показался Жабын.
Он хотел что-то сказать и даже поднял руку, оттопырив указательный палец, но его рот лишь открылся а затем безмолвно закрылся.
— Ой! Ты мне не говорил, что у тебя такая необычная прислуга! — улыбнулась Авика, повернувшись к Скелету.
— Это не прислуга, а мой согильдиец. Он тоже здесь живет и вам придется подружиться — сказал Микки и махнул рукой Жабыну.
— С-сэр, а кто это прекрасное создание? — с придыханием и кваканьем кое-как сказал Жабын.
Где-то час времени ушло на то, чтобы более менее вразумить Жителя Болот. Маг обьяснил ему все, что знал о Герцогине Вампиров.
Скелет уже начал подозревать, что из этой затеи ничего хорошего не выйдет. Жабын вроде бы и мотал головой, подтверждая, что он все слышит и все понимает, но продолжал пялиться на выступающие части тела девушки.
Интересно, а как там все устроено у Жаб? Неужели ему она тоже нравится?
Хозяин Подземелья поймал себя на ревности, он только что немного приревновал Авику к Жабыну, хотя тот ничего даже не сделал, а просто смотрел.
— Так! Все, пойдем, я покажу тебе Подземелье, а ты сиди здесь и никуда не уходи! Мы еще не закончили! — Хозяин Подземелья пригрозил пальцем Жителю Болот, и оставил его сидеть на стуле.
Жабын аккуратно прикрыл пах жабьими лапами, и проводил девушку взглядом.
Маг вместе с Вампирессой вошли в подвал.
— Ох ты! А здесь лучше, чем я думала! С потолка ничего не падает и не капает, сухо и даже чисто! — воскликнула девушка.
— Значит по рукам? Мне нужна от тебя защита моего жилища, а взамен можешь съедать души Героев. Мне они не нужны
— Сначала проведи для меня экскурсию. Что, никогда не ухаживал за девушкой? Нельзя так сразу взять и… Все получить — улыбнулась Авика, и взяла Скелета под руку.
Микки обошел все Подземелье вместе с гостьей, и рассказал ей о том как здесь все устроено. Девушка слушала, осматривала Подземелье и задавала очень странные вопросы. Вроде того — Когда именно будут приходить Герои? И где здесь разместится ее гардероб, а еще ванная и постель?
Маг уже начинал терять терпение, но красивое личико и сексуальное тело сдерживали его от срыва.
В конце концов девушка согласилась жить в Подземелье, и охранять его от Героев.
— По рукам, Скелетик! Я поживу в этом месте и позволю тебе приводить мне новые души — девушка подала руку.
Как же надменно она общается… Совсем не похожа на тихую и покорную Лию…
— Хорошо. И не называй меня «Скелетик», иначе мы все-таки закончим наш поединок и я покажу тебе кто здесь главный — сказала Маг и пожал руку девушки.
«Поздравляем! У вас появился новый компаньон! Герцогиня Авика теперь будет жить в вашем Подземелье и патрулировать его.
Внимание! Вы можете задать точку, в которой должен находиться компаньон во время атаки Подземелья. В остальное же время — она вам не подконтрольна, и может свободно перемешаться по вашей территории.»
— Аха-ха-ха! Не боишься. Что я тебя завалю, м? — вновь улыбнулась Авика.
— Пф… Я ведь Нежить — мне неведом страх. И ты должна была это знать — сказал Микки и с силой шлепнул Герцогиню по круглой упругой попке.
— Ах ты…! — вскрикнула Авика, и хотела замахнуться мечом, но Скелет уже убежал из комнаты, и помчался на выход из Подвала.
Микки знал, что она не оценит такой жест, но желание уже было настолько нестерпимым, что невозможно было его игнорировать. Да и к тому же, ему нравилось злить высокомерную Вампирессу.
— Отлично, теперь у нас в Подземелье есть еще один Мифический монстр… — сказал Хозяин Подземелья, вылезая в Хижину, и закрывая за собой люк в подвал.
— Я прошу заметить — Очень красивый Мифический монстр! — сказал Жабын.
— Ну наконец-то. Кажется, тебя начинают отпускать ее чары. Хотя бы говорить нормально можешь. Не верь ей! Она сожрет твою душу. А ты знаешь, чем это грозит? — Скелет со значением посмотрел на Жабына.
— Если честно, не представляю… — сказала лягушка и виновато опустила глаза.
— Как минимум ты потеряешь этого персонажа навсегда. Это я знаю точно — я сам так делал с другими… Раньше — сказал Скелет, усевшись на стул возле окна.
Жабын подошел к камину, и развел огонь из собранных сегодня дров.
— Хм… Но ведь она такая… — начал он, но не успел закончить.
— Так! Я привел нам нового союзника! А как ты улучшил нашу Гильдию сегодня, а? — почти с угрозой в голосе закричал Скелет.
— Ну, я построил дровник, и начал потихоньку собирать дрова. Зима близко, а если мне будет холодно — то я могу впасть в спячку…
— Да твою ж мать… — вздохнул Маг.
Микки рассчитывал просто поднять несколько уровней, и наведаться в "Тихий Холм", чтобы хотя бы выяснить где содержат Лию и Ингви, а вместо этого он погряз в делах Подземелья, которые игнорировать никак нельзя.
С другой стороны теперь в случае нападения — у Подземелья гораздо больше шансов выстоять против Героев. Во-первых, Жабын конечно плохой воин, но смекалки ему не занимать. Он сможет немного «покусать» Приключенцев, даже до того, как они войдут в Подземелье.
Во-вторых, Герцогиня не требует Энергии Подземелья! Она считалась системой как Компаньон, а значит она что-то вроде Жабына, только с немного урезанными возможностями и еще — не является реальным человеком.
Эти два фактора вселяли в Скелета надежду, что теперь он наконец может заняться собственной прокачкой, и освобождением рабыни из лап Инквизиции.
— Сэр Микки, а как же Пепельная Гора? — спросил Жабын, подкинув очередную полешку в камин.
— Еще и гора эта… Слушай, а как на счет пойти туда прямо сейчас?
— Сейчас? Но… я…
— Потом насмотришься на Авику и сможешь поговорить с ней. Мне нужно как можно быстрее вернуть хотя бы прежний уровень силы, а лучше в два раза больше. Давай сходим к Горе, покажешь мне хотя бы путь к ней. А заодно наберем для тебя материалов для строительства — сказал Маг, поднявшись со стула, и проверив инвентарь на наличие Фиалов маны.
— Кхм… Возможно, вы правы, хорошо, сейчас я соберу сумку и готов буду выдвигаться.
— Отлично! А я пока куплю Лавку Торговца. Теперь у меня наконец хватит на нее золота — Микки открыл редактор Подземелья, не спускаясь в подвал, и купил Кота Торговца.
На этот раз Кот не имел своей лавки. Просто у Хижины появился смешной зверек, ходящий на задних лапах, и одетый как маг. За плечами у него была огромная сумка, из которой доносился звук брякающих зелий.
«Поздравляем! Вы приобрели Кота Торговца! Кот будет бродить вокруг вашего Подземелья, пока его уровень не станет удовлетворительным, для постройки Лавки. Так же вы сможете всегда найти Торговца в своей Хижине»
Микки несколько раз перечитал системное сообщение и выглянул в окно.
— И правда… Кот… Торговец…
* * *
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Скелета рассмешил и немного шокировал вид Кота. Ведь в предыдущем Логове это был обычный кот, который любил спать на красной подушке, а теперь это был вроде как Герой, вроде Жабына. Уж очень он походил на настоящего искателя Приключений.
Скелет вышел из дома, оставив Жабына собирать вещи в поход.
Хозяин Подземелья подошел к коту, и проверил у него доступный ассортимент зелий. Доступны лишь слабые зелья лечения и маны. Для доступа к лучшим фиалам — нужно увеличить уровень Кота.
— Ну что ж, пока и это подойдет… — Микки потратил все оставшиеся деньги на запас Фиалов.
В итоге если учитывать неиспользованные зелья и купленные, то всего вышло:
- 7 Малых Зелий Маны (30 %)
- 3 Средних Зелий Маны (60 %)
- 3 Малых Зелья Здоровья (30 %)
- 1 Среднее Зелье Здоровья (60 %)
— Ну что, отличный запас для вылазки в самое опасное место локации… — тихо проговорил Маг.
Полученные зелья отправились в инвентарь. Кот ничего не сказав, продолжил свою прогулку вокруг Хижины.
Жабын выскочил с большим мешком на плече.
— Я готов, сэр!
— Отлично! На этот раз без пары уровней точно не вернемся. Веди к Пепельной Горе! — скомандовал Скелет, Жабын указал лягушачьим пальцем направление, и Герои отправились к Потухшему Вулкану.
* * *
Сэр Алор вытащил окровавленный длинный меч, из тела убитого воина, опершись ногой на тело Героя.
— Кажется, у нас определились победители… — проговорил Безрукий Гоблин, поднявшись с земли, и отряхнув мантию.
У подножья Пепельной Горы стояли трое Героев, все в крови и страшных ранах, но каждый был жив. Несколько десятков метров земли были устланы телами поверженных врагов.
— Сэр Алор по прежнему является одним из сильнейших в Гильдии Алсидар. И сейчас у вас есть возможность присоединиться к нам — проговорил Гоблин, подходя к одному из выживших Героев.
Первый выживший — был человеком в оранжевой мантии, которая похожа на одежды монаха. Длинные черные волосы, завязанные в хвост и черная борода. Глаза Монаха будто источали зеленые магические потоки.
Второй выживший — огромный Орк с двуручной Огненной Секирой.
Третьей выжившей оказалась красноволосая девушка с большой грудью в черном платье и чулках.
* * *
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* * *
— Если вы не согласитесь вступить в ряды Алсидар, то вы автоматически станете нашими врагами. Мы не принимаем ничтожеств, в наших рядах есть место лишь сильным, и вы доказали на деле свое превосходство над большинством. Итак, вы согласны? — спросил гоблин, проходя под огромной грудью девушки.
Герои переглянулись и одновременно кивнули…
* * *

Глава 9

Путь до Пепельной горы был экстремальным и опасным. Микки решил во чтобы то не стало добраться до ее подножья, и посмотреть наконец туда, куда стекались большинство Игроков. По пути Хозяин Подземелья убил парочку Демонов-Минотавров, но эти были уже не мифическими, а «Редкими».
С них удалось получить только пару Малых Фиалов Лечения(30 %) и 70 золотых.
В итоге Маг понял, что если постоянно отвлекаться на сражения, то здоровье рано или поздно все равно просядет, Фиалы закончатся, а до Горы они так и не дойдут. Поэтому было принято решение идти, избегая прямых столкновений.
Для Скелета-Мага было не так просто скрываться в лесах от монстров. У него не было ни единой способности для скрытого передвижения, или хотя бы быстрого бега. Но все же с небольшими передышками Жабын и Микки добрались до подножья Пепельной Горы.
Герои спрятались в развалинах каменного здания, три стены которого уцелели при извержении. Вся местность была начисто выжжена раскаленной магмой, что вырвалась из жерла Вулкана. Подножье представляло собой одну сплошную черную пустыню с остатками разрушенной деревни.
Здесь явно была какая-то деревушка, но теперь все, что от нее осталось — это обугленные дома и груды камней, на которых был огромный слой застывшей лавы.
Микки выглянул из-за укрытия в сторону Горы. У Подножья было несколько пещер-входов в Гору. Все самое ценное отсюда уже забрали, самые лакомые вещи и ресурсы находились в жерле потухшего Вулкана.
— Немного понаблюдаем прежде, чем соваться внутрь… — прошептал Скелет, поглядывая на один из входов.
Оттуда вышел Герой явно разбойничего класса. Темная кожаная броня, капюшон и пара кинжалов на поясе выдавали в нем скрытного убийцу.
Вдруг Микки заметил какое-то движение наверху. На Горе сидел другой Игрок, прямо над пещерой из которой вышел разбойник. Герой в засаде был в блестящей кольчуге, шлеме и с двуручным большим молотом, вокруг которого вращалась синяя сфера.
— Кажется, сейчас что-то будет… — сказал Жабын, не сводя глаз с незнакомцев.
Приключенец в кольчуге, которого Хозяин Подземелья окрестил для себя «паладином», замахнулся молотом и с криком спрыгнул с уступа, прямо на голову разбойнику.
Сильнейший удар обрушился на Игрока, да так что от него ничего не осталось. Волна мороза пронеслась по черной поляне в виде окружности, замораживая окаменевшую лаву.
Разбойник теперь выглядел как безголовое тело, а вместо его головы осталось только большое кровавое пятно на земле.
«Паладин» обыскал тело убитого, довольно улыбнулся, и побежал по направлению к Микки и Жабыну.
— Ты готов? — спросил Маг и взял посох поудобнее.
— К чему? Неужели вы хотите…? — Жабын округлил глаза.
— А что ты предлагаешь? У меня мало времени, нужно как можно быстрее взять уровни, да и ингредиентами тебя снабдить.
— Х..Хорошо… Ладно… — проговорил Жабын и достал из инвентаря какую-то ветку — Я отвлеку его на себя.
Герой бежал по черной выжженной земле, его кольчуга блестела в свете солнца. Сейчас он был настолько легкой мишенью, что Микки побоялся еще одной группы Игроков, которые могут напасть на него.
В этот момент Жабын выбежал из укрытия, подняв палку над головой.
— А ну стоять, сэр! Вы не уйдете отсюда живым! — проквакал Герой, смотря на надвигающегося «паладина».
Да он с ума сошел! Черт! Нельзя же так открыто!
Паладин рассмеялся, и подбежал на расстояние десяти метров от Жабына.
— Аха-ха-ха! Ты бы ушел с дороги, червяк, или кто ты там? Что за раса такая дурацкая? Глистом что ли решил играть? Аха-х… — человек заткнулся на полуслове.
В этот момент с другой стороны дома Микки аккуратно и тихо вылез из укрытия, и зашел за спину «Паладина», активировав «Чумной выстрел».
Снаряд полетел точно в спину Героя, пока он насмехался над Жабыном.
Темная сфера разбилась, нанеся урон, а Яд отлично начал прожигать кольчугу врага.
— Ах ты, сука! — крикнул Герой, и не обращая внимание на Жителя Болот, побежал к Скелету, занося молот для удара.
Паладин 9 уровня.
Микки было действительно страшно. Огромный мужик, бегущий на него с молотом, орущий от боли и ярости, но Маг быстро взял себя в руки и понял, что у противника нет никаких способов быстро добраться до цели.
Скелет снова выпустил «Чумной выстрел» и стал ждать, приготовившись к битве. Очередной снаряд разбился о тело Героя, заражая его ядом.
Здоровье паладина упало до 65 % и продолжало падать от действия Яда.
— Подохни, Нежить! — крикнул мужик и замахнулся молотом.
«Притвориться мертвым!»
Кости с хрустом разлетелись в сторону, и обледенели прямо в воздухе.
— И это все что ты можешь, мудак?! — вскрикнул паладин, сплюнув на землю, и поворнулся к Жабыну.
Житель Болот уже метнул в него пару кинжалов, которые носил с собой для охоты.
— Вот же мелочь! Пшел с дороги! — паладин, не обратил внимания на маленький урон от ножей. Каждый из них выносил 3 % здоровья, паладин просто побежал в сторону, стараясь удрать с награбленным.
Перед тем как Микки использовал «Притвориться мертвым», он отпустил посох, и тот упал на землю рядом с паладином.
При отмене способности, Скелет собирался там, где было больше всего его костей либо, если это невозможно, то он восстанавливался там, где было больше частей его инвентаря.
Как только паладин побежал, Хозяин Подземелья собрался прямо за его спиной, и мгновенно выпил Средний Фиал Маны, восстановив ресурс до максимума.
— «Дыхание Обсидианового Дракона!» — крикнул Маг, и из его рта полился черный поток магического огня в спину Героя.
— Сучий потрох! Мать тв… кха!.. — Паладин заорал, но закашлялся, развернулся, замахнулся, но быстро опустил молот и упал на колени.
Яд разъел дыру в кольчуге воина, и теперь магическое черное пламя било прямо по незащищенной коже, нанося огромный урон.
Все тело паладина оказалось охвачено огнем, а его здоровье за пару секунд достигло нуля.
Игрок даже не успел ничего сделать, так и умер, стоя на коленях перед Хозяином Подземелья. Обожженное черное тело вместе с молотом упало на землю.
— Отлично сработано, сэр Микки! — воскликнул Жабын, подходя ближе.
«Поздравляем! Вы получили 8 уровень! Доступна 1 ячейка заклинаний. Ваши параметры увеличены»
«Внимание! Вы не выбрали Магическую Школу. Если до 10го уровня вы не сделаете выбор — система определит Школу автоматически»
Маг быстро отмахнулся от всплывающих окон.
— Быстро! Забираем и прячемся! — Маг обыскал Паладина, забрав у него и молот, и все что он украл у разбойника — Смотреть будем потом! Нужно быстро спрятаться!
— Туда! — крикнул Жабын, увидел еще одни развалины дома, на этот раз уже с четырьмя стенами и крышей.
Они быстро побежали в укрытие, оглядываясь по сторонам.
— А все прошло неплохо… — сказал Скелет, посмотрев на своего напарника, и прислонившись к стене.
— Да, вот бы еще выбраться отсюда живыми со всеми трофеями…
Маг нащупал рукой шатающийся кирпич в кладке дома, и достал его, чтобы осмотреться.
Из пещеры выбежали трое Игроков, а за ними медленно шел он… Тот самый рыцарь, которым управлял безрукий Гоблин.
Казалось, ему не страшны возможные покушения, или другие угрозы. Он медленно вышел и направился вокруг горы, в другую сторону от Микки.
— Где же гоблин? Неужели в ящике? — проговорил сам себе Маг, наблюдая из укрытия.
— Вы знаете его, сэр? Ваш друг? — спросил Жабын, сплюнув какую-то болотную жижу на пол.
— Было бы хорошо, если друг, но нет. Когда-то я уже встречался с ним…
Трое игроков вместе побежали в одну сторону, а рыцарь пошел в другую, но над ними всеми висела одна и та же Гильдейская плашка «Алсидар».
— Черт, да они все из одной гильдии… Если они разом придут к нашему Подземелью — нам крышка. И я не думаю, что они останутся довольны просто разорением Хижины, они будут нас убивать раз за разом, карауля на точке возрождения — угрюмо сказал Скелет и опустил голову, задумавшись.
— Похоже, в прошлой жизни вы многим перешли дорогу, сэр Микки… — заметил Жабын, прикорнув к стене спиной.
— Да уж… Мне бы добраться до Города Нежити, там еще есть мои друзья… Я надеюсь. Тогда жизнь бы стала заметно проще.
Несколько часов Игроки сидели в засаде наблюдая за тем, как разные Герои входили в пещеры Горы и выходили с трофеями. Многие сражались у входа, кого-то убивали в сожженной деревне, кто-то уходил с награбленными сокровищами безнаказанным.
Так или иначе, у них всех было либо слишком хорошее снаряжение на вид, либо слишком большой уровень, чтобы пытаться их убить.
Жабын уснул, а Маг все сидел и наблюдал.
Кажется, я переоценил свои силы. Лезть туда сейчас — это самоубийство. Там очень много игроков, и каждый хочет урвать кусок лута пожирнее. Для этого они не будут жалеть никого.
Так… Кажется, я получил сразу два уровня за этого Игрока… Посмотрим…
Скелет залез в меню персонажа. Первое, что притянуло его взгляд были Школы Магии.
«Пожалуйста выберете одну из представленных Школ Магии. В Королевствах каждый уважающий себя чародей выбирает один путь, по которому идет на протяжении всей игры, чтобы стать в выбранном направлении настоящим Архимагом.
Доступные Школы Магии — Огонь, Вода, Природа, Тень, Хаос, Некромантия, Жизнь. Каждая из школ магии включает в себя множество заклинаний и подкатегорий, которые открываются тем магам, которые продвигаются все дальше и дальше в своем обучении. Выбрав одну из Школ, вам станут недоступны другие, но вы по прежнему сможете использовать свитки заклинаний других Школ»
Черт возьми… А выбор-то внушительный. Глаза так и разбегаются. По логике мне нужно выбрать Некромантию…
Скелет открыл подсказку для этой Школы Магии.
«Некромантия. Магия Смерти — заклинания данной школы специализируются на Смерти и Разложении. Могущественные Маги Смерти могут призывать себе в услужение различную Нежить, и кроме того им подвластны самые сильные проклятья, которые ослабляют противника»
Неплохо… Так и представляю себя с армией Скелетов за спиной, когда мы пойдем отвоевывать Тихий Холм…
Ради интереса Микки навелся на категорию «Природа».
«Маг Природы или Друид обладает заклинаниями призыва сильнейших животных Королевства. Кроме того он повелевает различными растениями, и другими живыми организмами. Сам Друид отличается от других своих собратьев по магическому искусству тем, что может перевоплощаться в различных животных, при этом меняя свои характеристики»
Скелет усмехнулся.
— Да уж… Было бы забавно увидеть Скелета в мантии Друида… Ладно, решу уже в Подземелье, а сейчас пора посмотреть, что удалось собрать с Паладина.
Трофеи:
- 150 золотых монет
- Сфера Энергии Подземелий (20)
- Священный Молот (Зачарованный Льдом)
- 1 Средний Фиал Маны (60 %)
- Кольчуга (Торс, повреждена спина)
- 20 остывших сгустков Лавы
- 35 Черных Камней
- 90 Кристаллизованный Черный Обсидиан
* * *
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* * *
— Вот это улов… — проговорил Скелет, рассматривая вещи.
Больше всего внимания привлекла «Сфера Энергии Подземелий». Маг навелся на нее и прочел описание.
«Сферы Энергии Подземелий — сгустки Энергии, которые Герои получают за прохождение Подземелий. Если Герой не тратит энергию, со временем она превращается в сгустки и копиться. Сферы в дальнейшем могут быть использованы в зачаровании, либо ими можно поделиться с другими игроками, которые смогут их использовать для нужд своего класса. Для каждого класса Сферы Энергии представляют свою неповторимую ценность»
— Если это то, о чем я думаю, то выходит, что я всю игру неправильно зарабатывал Энергию. Хотя другие Герои не носят обычно с собой запасы Энергии. Все обычно сразу тратят то, что получили, и идут зарабатывать дальше. Что ж посмотрим позже… — Микки посмотрел на сопящего Жабына, и толкнул его в ногу.
— Ась? Стройка уже завершена? Оу, простите, сэр. Мне снился замечательный сон… — затораторил Жабын.
— Расскажешь по дороге, давай выбираться от сюда. У нас сегодня отличная добыча, отдам уже в Хижине, встаем… — сказал Маг и поднялся с земли.
* * *
Возвращались Герои уже ночью и под дождем с сильнейшим ветром. Ледяные капли падали на голый череп Скелета, и создавали дискомфорт. Микки хоть и почти не чувствовал холода, но это было очень неприятно, и хотелось залезть под одеяло, или хотя бы найти сухое место и развести костер.
Жабын вообще шел молча, постоянно шмыгал носом и чихал.
Других Героев они не встретили, все давно уже сделали свои дела у Горы и отправились в другие места. Хотя Микки постоянно чувствовал будто за ними кто-то наблюдает. Он еще никогда не видел столько Героев в одном месте, и теперь нельзя быть уверенным в том, что за ними никто не следит.
Но чем дальше они продвигались к дому, тем больше усталость брала верх, и тем меньше он переживал на счет слежки. Игра ведь имела полное погружение, а если даже ему — Скелету так холодно сейчас, то людям, эльфам и оркам при такой погоде вообще не выжить…
Дверь Хижины открылась и Приключенцы вошли в дом.
— Мать моя — Королева! Как же холодно! — сразу выпалил Жабын, подбежав к камину, а начал закладывать мелкие дровишки.
— Ты понимаешь, что это значит? — сказал Скелет, присаживаясь на любимый стул у окна.
Жабын лишь шмыгал носом и ничего не отвечал.
— Это значит, что ты должен укрепить наш дом для зимовки. Как только пойдет снег — мы здесь сдохнем от холода, а ты — еще и голода — сказал Хозяин Подземелья, глядя как капли дождя разбиваются о стекло.
— Возможно, я смогу что-то придумать, но мне нужны игнредиенты…
Микки улыбнулся и вывалил перед Жителем Болот весь лут, относящийся к строительству.
— Это все что было. Забирай, посмотри и скажи потом, что ты сможешь из этого сделать, а мне пока нужно определиться со Школой Магии…
— Отлично! Мне нравится наше сотрудничество, сэр Микки, но… — замешкался Жабын и добавил — Разрешите навестить Авику? Она ведь там весь день без нас провела… Наверняка ей очень одиноко.
Скелет посмеялся каким-то загробным звуком, и махнул рукой.
— Иди, но будь осторожен. Я не хочу потом получить квест на то, чтобы расколдовать своего согильдийца от Вампирских чар.
Жабын развел костер, и заулыбался.
— Сейчас, чуть отогреюсь и пойду. Нельзя же к девушке с ледяными руками приходить…
Микки не обратил внимания на слова Жабына, и использовал Сферу Энергии Подземелий.
+20 энергии Подземелья
— Черт… Да теперь мне придется жить под Горой. Тогда за пару дней удачных убийств, я повышу население Подземелье в два или даже в три раза!
Маг открыл инвентарь.
Кольчугу Скелет сразу надел. Даже с большой прожженной дырой на спине, она по прежнему хорошо защищала грудь, а потом, возможно, ее можно будет подлатать.
Да уж… Все-таки Магу приходиться намного больше думать о защите. Чем больше будет легкой брони, тем лучше. Хотя кольчуга не такая уж и легкая…
Молот можно будет пожертвовать на Рунном столе, чтобы сделать призыв этого молота. Может быть для меня не все потеряно в ближнем бою? Если удастся создать заклинание призыва оружия на некоторое время? Нужно попробовать.
— Так… А теперь немного усилить Подземелье. Пока поставлю пару монстров наугад, а затем видно будет…
Маг купил пару «стаков» Чертей, которые передвигаются группами. И поставил их с обоих сторон лестницы. Пусть нападают на Героев со спины, пока те будут увлечены Рунном столом.
Ну и в услужение Герцогине поставлю ее верного вампира…. Готово!
* * *
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* * *
Потратил полностью энергию, но уже мой уютный Подвал не смотрится таким уж простым местом для прохождения.
А теперь посмотрим на школы Магии, нужно сделать выбор…
* * *
И так, подошел момент истины. Кем именно станет Микки, на какую Магию сделает упор и что его ждет в будущем зависит снова от вас, друзья.
Скажу сразу, что создание заклинаний из различных ингредиентов никуда не денется, а лишь претерпит изменения для выбранной Школы.
Голосование длиться сутки с момента выкладки главы по московскому времени.
На выбор:
- Школа Огня (Все заклинания имеют огромную разрушительную силу Огня)
- Школа Воды (Заклинания нацелены на обездвиживание цели и заморозку)
- Школа Природы(Друид повелевает силами природы, животными и может перевоплощаться в одно из существ)
- Школа Тени (Ситуационная прикладная Магия. Базируется на существах Тени, скрытности, и незаметности. Не имеет сильных атакующих заклинаний)
- Школа Хаоса (Заклинания переворачивают мироздание наизнанку. Разрывы реальности, призывы существ Хаоса, сведения с ума и другие подобные заклинания доступны в данной школе)
- Школа Некромантии (Повелитель мертвых способен управлять ордами Нежити, и может воскрешать убитых. Кроме того его заклинания способны ослабить даже самого сильного противника)
- Школа Жизни (Заклинания лечения, Силовые барьеры, Повышение характеристик, Воскрешение, и способности, использующие силу Света, доступны для Данной Школы).
Выбираем одну из Школ и пишем в комментарии. Если будет равное количество голосов, то я пойду по намеченному пути.
Напоминаю:
1 комментарий — 1 голос
1 награда — 2 голоса
P.S Огромное спасибо всем кто дарит награды в знак поддержки. Моя благодарность вам — это внеочередные проды:)

Глава 10

— Конечно Школа Жизни или Природы смотрится заманчиво. Было бы забавно видеть обалдевшие лица противников, когда Cкелет начнет вдруг лечиться, или призывать себе на помощь Энтов, но пожалуй я возьму Некромантию — размышлял вслух Микки, слушая как осенний холодный дождь стучит по стеклу и крыше.
— Найду потом какую-нибудь косу, и красивый черный доспех с позвоночником наружу. Красота… А главное — готично и аутентично! — Хозяин Подземелья сделал свой выбор.
«Поздравляем! Теперь вы имеете класс Хозяин Подземелья Некромант. Вам доступно новое заклинание «Базовый призыв Нежити». Вы по прежнему можете усовершенствовать ваши заклинания на Рунном столе. Теперь все ваши заклинания будут больше склоняться к Магии Смерти»
Маг посмотрел на новую иконку на панели. Судя по описанию можно призвать обычного скелета и отдавать ему различные команды, или задать поведение. Жаль только, что живет он всего 5 минут. Но ничего, я смогу усовершенствовать заклинание, и возможно буду постоянно ходить с каким-нибудь Скелетом-Оруженосцем.
Маг представил на мгновенье как он подходит к деревне Тихий Холм, а за ним идет его Армия Мертвых.
— Я стал на еще один шаг ближе к возврату Лии, Ингви и своей деревни. Осталось лишь создать подходящие заклинания, и можно выдвигаться на цель посерьезнее, чем обычные демоны…
Подвальный люк открылся и из него высунулся Жабын.
— Сэр, Микки! Материал, который мы добыли отлично подходит для расширения Подземелья!
— Отлично! Что ты можешь сделать?
— Возможно хватит на еще одну комнату, или несколько небольших коридоров с тупиками — улыбнувшись, ответил Житель Болот и вылез, закрыв люк.
— Хм… Я думал ты там соблазняешь Герцогиню, а ты делом был занят, Молодец! Давай посмотрим, что мы сможем сделать… — Микки залез в редактор Подземелья.
Магу пришла в голову отличная идея. Главной задачей любого Героя, вошедшего в Подземелье, является убийство Босса, либо зачистка всех монстров. А что если сделать так, чтобы Приключенец просто физически не мог дойти до монстров?
Скелет решил проверить свою теорию, и попробовал изменить плоскость пола. Идея была в том, чтобы сделать либо непреодолимую горку, либо наоборот — резкий обвал на большую высоту, чтобы ни один Герой не смог выжить после падения с такой высоты.
Но как бы Хозяин Подземелья не пытался у него не выходило вообще ничего. Система не позволяла менять пол. Он оставался идеально ровным. Но Маг заметил, что на 10ом уровне Подземелья откроется возможностей строить «Этажи» Подземелья.
Микки рассказал о своем плане Жабыну, но у того тоже не получилось ничего сделать. Даже маленькую кочку система тут же убирала, и рассеивала затраченные материалы.
— Сэр, Микки, давайте без экспериментов. Кажется, я могу лишь редактировать уже имеющиеся комнаты, или коридоры. Но сделать что-то новое — я не в силах — с грустью сказал Жабын и выдохнул.
— Черт… Ладно, тогда я попробую что-то придумать с заклинаниями. Будь готов к работе, Жабын. Как только мы убьем еще одного Героя, уровень Подземелья повыситься, и начнем работу над следующей комнатой.
Жабын утвердительно кивнул, вышел из Хижины и пошел за дровами для камина.
— Так, посмотрим, что я могу сделать… — Микки спустился к Рунному столу, и с опаской огляделся.
Кажется, Авики не видно, может Жабын хорошо потрудился с ней, так что у Вампирессы не осталось сил? Фу, даже представлять это не хочу…
Открыв меню Рунного стола, Маг сразу же пожертвовал зачарованный Молот, добытый с «Паладина». Руны на столе загорелись синим огнем и Скелет получил возможность призывать Молот.
Теперь Микки может создать заклинание, которое будет отправлять летящий молот в противника и взрываться Ядовитым облаком.
— Стоп! А что если… — Маг попробовал поместить на Рунный стол свое новое заклинание «Базовый Призыв Нежити».
— Если я все правильно понимаю, то я смогу извлечь из своего же заклинания какой-то один элемент, при этом заклинание должно уничтожиться, но ведь оно у меня бесконечное, а значит я смогу повторно извлечь уже другой элемент, и так до тех пор, пока я по «косточкам» не разберу эту способность…
Маг оказался прав. Рунный стол снова осветился огнем, и появилась возможность извлечь «Призыв на 5 минут».
— Черт, да! Да это же практически неограниченные возможности! Значит теперь я могу не просто придавать своим способностям вид кинжала или молота, теперь я могу собственноручно призвать оружие на 5 минут и пользоваться им!
Маг решил проверить эту затею и скрестил «Призыв+Яд+Молот»
«Поздравляем! Вы получили способность «Призыв Чумного Молота!»»
— Да! Если я правильно понял механику Рунного стола, то такими темпами я могу собрать целый арсенал различного оружия, и выбирать вооружение подходящее для конкретного боя и ситуации. Когда нужно будет — призову Лук для дистанционной атаки, а если противник подойдет в упор — то Меч или Молот! Осталось только найти побольше оружия, чтобы из каждого сделать отдельное заклинание.
Хозяин Подземелья использовал новое заклинание.
Он поднял руку и активировал «Призыв Чумного Молота».
Зелено-черный дым появился из ниоткуда и начал сгущаться вокруг руки Скелета, а затем из дыма материализовался красивый Черный молот, от которого исходил зеленый «Чумной Яд»
*
[image: ]
*
— Твою ж мать… Да это просто шикарно! — воскликнул Маг, размахивая увесистым одноручным молотом в воздухе.
В интерфейсе появилась иконка, отсчитывающая 5 минут. Микки заметил что мана упала до 60 %. Не так-то и много маны жрется этим призывом, а оружие, похоже, еще и заражает Чумой.
— Попробуем… — Хозяин Подземелья подошел к одному из Скелетов-Лучников, и размахнувшись молотом, ударил Нежить в грудь.
Существо развалилось, а его кости мгновенно окутала зеленая зараза, в виде то ли мух, то ли слепней.
— Класс. Теперь я не просто Некромант. Теперь я могу быть тем, кем хочу в данный момент. Главное чтобы маны хватило на все мои хотелки.
Хозяин Подземелья вернулся к Рунному столу и продолжил эксперименты.
Он заметил что Книга Демонов, которая позволяла добавлять в заклинания элемент Огня, теперь изменилась. Теперь этот эффект можно добавлять только призванным существам, либо оружию и броне, а сам заклинатель больше не может использовать стихию Огня.
— Вот черт… А как же мое «Дыхание Обсидианового Дракона»? — Хозяин Подземелья посмотрел туда, где была иконка заклинания, но теперь там пусто.
Заклинание просто разрушилось и перешло в разряд «Неактивных» в списке способностей.
— Похоже, мне нужно пересмотреть свои способности… «Призыв Чумного Молота» я точно оставлю, теперь посмотрим, что я могу придумать вместо Дыхания…
Еще через пол часа работы с одним лишь «Призывом Базовой Нежити», Хозяин Подземелья уже имел в своем распоряжении следующие модификации: «Призыв на 5 минут», «Контроль на 5 минут», «Воскрешение на 5 минут».
Все эти особенности были получены из одно заклинания, и теперь их можно снова модифицировать для других заклинаний.
Таким образом получились заклинания:
«Контроль разума» — Заклинание, которое позволяет брать контроль над существом, не превышающее в уровне самого Заклинателя. (100 % маны) Например, Микки может взять под контроль Скелета-Лучника и управлять им 5 минут как собственным телом. Единственный недостаток этой способности, это то, что сам Маг в это время терял сознание и был легкой мишенью.
"Поднятие мертвых" — позволяет на 5 минут поднять недавно умершее существо. Поднятое существо будет сражаться на стороне заклинателя. (80 % маны)
— Черт, вот бы мне ячеек заклинаний побольше… Все что я хочу не уместиться в 4 ячейки… Придется что-то выбирать…
После долгих раздумий, Маг остановился на таком варианте.
* * *
[image: ]
* * *
Здесь есть все, что нужно для самых разных ситуаций. Каждое заклинание стоит кучу маны, но теперь есть Кот торговец, и небольшой запас Фиалов Маны, поэтому об этом можно не беспокоиться.
— Ну что ж… Подземелье укреплено, Жабын что-то собрался мастерить из полученного у Пепельной Горы лута, а я с запасом новых заклинаний могу и на большую вылазку сходить.
Жабын рассказал где примерно находиться Тихий Холм и мне не терпиться увидеть Лию, освободить ее.
Пришло время опробовать свои силы против действительно сильных противников.
Хозяин Подземелья вышел из дома, застав Жабына с очередной охапкой дров.
— Слушай, а сделай мне стойку с оружием. Чувствую я приду с большим лутом, и мне нужно будет куда-то это складывать, пока руки не дойдут разобрать весь хлам на полезное и ненужное.
— Будет сделано, сэр. Вы отправляетесь на охоту? — поинтересовался Житель Болот, тяжело вздохнув.
— Да, не печалься. Подземелье теперь точно выдержит натиск Героев, а нам нужно развиваться дальше. Надеюсь я принесу кучу золота, и кое-кого в придачу… — сказал Маг, и отправился в лес.
— Вы бы хоть дождь переждали, сэр! — крикнул вслед Жабын.
— Нет времени ждать! Мне предстоит долгий путь, и времени откладывать уже нет. Надеюсь на тебя, Жабын! — сказал напоследок Микки, и поправив новый наплечник в виде черепа, пошел по мокрой земле.
* * *
До Тихого Холма путь не близкий. Интересно, а могу ли я создать «Призыв Лошади» или вроде того? И если могу, означает ли это что мне нужно пожертвовать лошадь на алтарь?
Путешествие в одиночку давало Скелету много времени на размышления, и продумывание стратегии. Жаль только все это бессмысленно, пока Маг своими глазами не увидит ситуацию в деревне.
Дорога была относительно безопасной. Сильных монстров, Микки обходил стороной, чтобы не тратить драгоценные запасы маны. Он старался идти по лесной чаще, и не показываться на дорогах. На них сейчас наверняка полно разбойников, ждущих в засаде свою добычу.
По крайней мере на месте обычного Игрока, Микки бы и сам так делал. Недалеко от деревни устроить засаду на дороге, и ждать пока кто-нибудь из Игроков пойдет сдавать награбленный лут с Пепельной Горы. И продать можно быстро, и деревенские жрицы если что тут же вылечат.
* * *
Через полтора дня пути Скелет стал свидетелем интересного события.
Рыцарь 5 уровня махал двуручным мечом, стараясь убить Друида 3 уровня.
Скелет присел за большой корень дерева и стал наблюдать. Игроки точно не походили на друзей, и это была не дружеская дуэль, а нападение.
Друид старался заблокировать двуручный меч обычным деревянным посохом, но тот разлетелся в щепки от одного лишь удара. Здоровье Друида было на уровне 25 %, а Рыцаря — 72 %.
— Ну давай, гринписовец, гребаный! Что ты мне сделаешь?! — кричал рыцарь, облаченный в простой комплект лат.
Хм… Даже такие обычные доспехи на низкий уровень и без прибавок к характеристикам стоят не так уж и дешево… Где этот чудак взял столько денег на полный сет на 5ом уровне?
Друид падал, и поднимался снова, стараясь уровачиваться, и отшвыривался слабыми заклинаниями природы вроде «Разящей Розы» или «Острой Щепки».
Рыцарю было откровенно все равно на заклинания. Щепки разлетались о доспехи, и лишь Роза создавала ему проблемы, потому что била в радиусе шипами, попадая в открытые суставы.
Да уж… Друид явно проиграет если не вмешаться… Хотя какое мне дело…
В этот момент Скелет увидел на груди рыцаря печать. Небольшой знак Инквизиции, который носили все, кто хоть как-то причастен к Монастырю.
— А вот теперь уже это мое дело… — Микки вышел из-за укрытия и открыто пошел к сражающимся.
— Эй, консервная банка, отстань от него! — крикнул Хозяин Подземелья, подходя ближе.
— Чего?! — рыцарь замахнулся, но остановился и обернулся на голос.
Друид в это время поднялся с земли, и побежал прочь.
— Нежить?! — Игрок немного помолчал, поглядывая на уровень Мага, а затем уже чуть более сдержанным тоном добавил — Шел бы ты отсюда. Знаешь какие у меня бонусы в драке против Нежити? У-у-у…
— Так чего ты ждешь, попробуй убить меня. Или ты можешь прессовать только низкоуровневых игроков? — Микки подошел на расстояние пяти метров от Рыцаря, и поднял руку, вызывая «Чумной Молот».
Рыцарь слегка опешил и отшатнулся.
— Да ладно, ладно. Все в порядке. Я вообще ничего против Нежити не имею, просто вступил в Монастырь. Там награды хорошие… — неумело начал отмазываться Рыцарь.
Хозяин Подземелья помахал Молотом, разминаясь, и посмотрел на Игрока.
— Ты ведь из Тихого Холма? Расскажи какая там сейчас обстановка.
— Ага. Ну… Вельгельм отправляет отряды прочесывать леса. Монастырские вырезали всю Нежить в округе и зачистили все Подземелья. Какое-то событие против Нежити началось. Говорят, это из-за бывшего старосты Тихого Холма… Слушай, я не хочу драться с тобой… — изменился в лице Игрок, чувствуя превосходство Нежити.
— А я не собираюсь тебя убивать, мне нужна информация. Сколько, где и как вооружены.
— Эмм… Кого сколько? Что где? — не понял рыцарь.
Если бы у Мага были зрачки, то он бы сейчас закатил их наверх.
— Сколько стражников в деревне, где именно они находятся, и как вооружены — строго сказал Скелет.
— Эммм… Я не считал. Ну человек 15 всегда находятся в деревне для спокойствия жителей. Вельгельм сейчас отправился в Монастырь… Слушай, мне идти тут надо… — чуть развернулся Герой.
Микки посмотрел куда именно повернулся человек. Видимо, деревня как раз в этой стороне. Если бы не эта деталь, я бы сбился с пути и черт его знает куда бы пришел.
— Я пойду с тобой. У меня есть одно дело к Вельгельму — сказал Маг и подошел ближе.
— Дело? — обеспокоенно повторил Рыцарь, а затем резко махнул в сторону скелета Двуручником, когда Маг достаточно приблизился.
Микки быстро среагировал, и парировал удар Чумным Молотом, отведя удар в сторону.
— Гребаная Нежить! Да что б тебя! — вскричал Рыцарь как обезумевший.
— Ничему тебя жизнь не учит… — сухо ответил Скелет, и отошел на пару шагов, приготовившись к битве.
Запас маны значительно просел, но Микки был настроен драться именно оружием.
— Сдохни! Я получу за тебя много золота и опыта! — крикнул рыцарь и замахнулся двуручником.
Только сейчас Скелет ощутил насколько он на самом деле сильнее.
Игрок 5 уровня тужился так сильно как только мог, но Хозяин Подземелья 8 уровня, видел все его движения словно в чуть замедленном режиме. Он спокойно сделал шаг в сторону, и Игрок воткнул меч в сырую землю, загнав клинок наполовину в землю.
Маг замахнулся Чумным Молотом и ударил Рыцаря по спине.
Оглушительный лязг Молота о доспехи прозвучал на весь лес. Латы тут же пошли зелеными трещинами по всей спине, а здоровье Игрока упало до 20 %. И это с одного лишь удара!
— Сила света! Ангельский облик! — вдруг вскрикнул Рыцарь, и его тело начало светится.
Поврежденные латы рассыпались кусками по земле, а из спины начали проглядывать Ангельские крылья, будто созданные из Света.
— Не-не-не, никакого света! — крикнул Скелет, и схватившись двумя руками за молот, нанес еще один сокрушительным удар по голове Героя.
Рыцаря тут же словно перекосило. Он моментально впечатался шлемом в землю, и застрял в таком положении словно испугавшийся страус.
Здоровье противника упало до нуля.
Крылья, сотканные из самого Света тихо опустились и почернели.
— Трансформироваться захотел. Вот же наглый урод. Видимо, тоже получил Истинный Облик, как и я когда-то.
Скелет тихо посмеялся сам с собой от нелепого внешнего вида Защитника Света. Забрал его двуручный меч в виде лута, и отправился дальше.
Пусть еще раз мне только попадется. Втопчу его в землю так, что уже не воскреснет.
До Тихого Холма осталось совсем недолго. Пока придется избегать любых стычек, и восстановить ману. Мне еще пригодятся Фиалы для атаки на деревню.
Как только доберусь до места — осмотрюсь. Главное найти где держат Лию, потом уже придумаю план по ее освобождению.
Даже если сам Вельгельм встанет у меня на пути, то его ждет мучительная и болезненная смерть…
Впервые после свое Перерождения Хозяин Подземелья чувствовал себя действительно сильным. Пусть рыцарь и был ниже его в уровнях, но обладание настоящим оружием вселяло уверенность в Скелета.
— Посмотрим на что способен этот Вельгельм…
* * *

Глава 11

* * *
Вельгельм сидел в своем кабинете, который обустроил сразу после захвата Тихого Холма. Он заполнял отчеты о проделанной работе Монастыря. После смерти Инквизитора Салливана эта ноша легла на его плечи.
Монастырь должен был регулярно отсчитываться о своей работе напрямую в Королевский Верховный Совет, на котором присутствовала и сама Королева.
Тяжелая деревянная дверь скрипнула и в комнату вошел Глава Стражи деревни. Рыжие длинные волосы, густая борода, блестящая кираса и кольчужная юбка.
— Господин Вельгельм, разрешите отчитаться?
Охотник на ведьм махнул рукой, не отвлекаясь от письма.
— Нечестивая Мать-Паучиха мертва… — начал Глава Стражи чуть дрожащим голосом.
Вельгельм поднял глаза на стражника.
— Она кинулась на моих людей. Убила двоих прежде чем в нее всадили несколько клинков и стрел. Она не поддавалась никаким пыткам. Что делать с трупом?
— Сожгите. Что с Медведем и той девчонкой?
— Медведь стал бы отличным пополнением для Королевского цирка. А девчонка ничего не говорит. Мы уже что только не делали, а она — как рыба об лед — возмущался Стражник.
— Уже прошло несколько недель… И за все это время она не сказала ни слова?
— Да, сэр. Что прикажете делать с ней?
Вельгельм почесал щетину, посмотрел в окно.
— Девка служила Нечисти. Казните ее завтра на площади в назидании другим. Чтобы все видели, что происходит когда ты отворачиваешься от Истинных Ценностей.
— Будет сделано! Разрешите идти?
Вельгельм снова махнул рукой и деревянная дверь закрылась.
Главе Монастыря не нравилось то, чем приходилось заниматься. Он не любитель убивать женщин, но когда этого требует его Вера, он пойдет на все чтобы очистить Землю от Скверны.
Сейчас сложное время. Остатки Гоблинов разбрелись кто-куда после смерти их Короля, Извержение Вулкана и пришествие орды Демонов… Все это забивало голову Охотника на ведьм проблемами. На его плечах лежит единственная задача, данная самой Королевой — очистить Безмятежный Лес от Скверны, и Вельгельм сделает все, чтобы это сделать.
* * *
Еще через полтора дня пути, Микки наконец стал замечать в дали небольшие домики. Знакомая трава под ногами, знакомые деревья и окружение. Все эти места он видел раньше, когда еще жил неподалеку и часто захаживал в Тихий Холм.
Сейчас уже было ощущение, что это происходило настолько давно, что уже почти начало стираться из памяти.
— Отлично, вот я и добрался… — проговорил Скелет сам себе, продолжая идти по лесу.
Дорога была не сложной, но долгой. Скорее всего, если бы Маг предпочел нормальную дорогу, то путь занял бы два дня, или всего полтора вместо трех.
Но теперь он точно знал, что никто не знает о его присутствии. Кроме разве что того рыцаря, но даже если он кому-то расскажет — то на мои поиски отправят отряд, а это будет значить, что в деревне будет еще меньше стражи.
Микки подошел на расстояние пятидесяти метров. Храм, что он построил, пока правил здесь — разрушен. Так же как и постройка для улучшения Отряда Нежити. Пока что на местах этих зданий лежат груды камня, которые видимо потихоньку растаскивают рабочие.
В то же время этот Вельгельм не терял времени и построил себе хороший каменный дом. Точнее он перестроил прошлый дом старосты деревни. И я зуб даю, что его кабинет находится вон там.
Микки посмотрел на небольшую башню на уровне третьего этажа, в окне которой горела свеча.
Скелет сплюнул воздухом. Старая привычка, от которой пора бы избавляться.
— Вот скотина… Только попадись мне… Я разберусь с тобой в два счета, а затем оживлю. Чтобы ты после смерти служил тому, кого пытался убить — проговорил Скелет, проходя мимо деревни.
Нельзя вот так просто взять и напасть. Ночью, конечно, стражников не так много, Маг увидел пока всего пятерых. Но смысла в таком нападении нет. Нужно как можно больше узнать о том, что здесь происходит и где Лия. Может быть, ее вообще уже увезли куда-нибудь?
Скелет присел за большим деревом, и стал размышлять.
Чтобы что-то узнать, мне нужно попасть в деревню. Я конечно могу накинуть капюшон и притвориться обычным странником, но что-то мне подсказывает, что это не пройдет. Одно дело когда в деревне живут обычные крестьяне да вояки, и совсем другое, когда покой людей охраняет Инквизиция.
У этих ребят есть «Обнаружение Нежити», так что меня пристрелят еще на подходе. Как я могу пробраться и остаться незамеченным…
Микки около получаса размышлял и рассматривал деревню со всех сторон. Ему удалось подойти достаточно близко, чтобы начать различать голоса стражников.
Ничего полезного узнать не удалось, кроме того, что сам Вельгельм в деревне и завтра на площади будет какое-то «Кровавое представление».
Скелет залег прямо возле одного из последних домов деревни в зарослях какого-то пышного кустарника, и продолжил слушать.
Если это будут невинные люди, должен ли я их спасти? А если и спасу, то что мне с ними делать? Уместить даже пару человек в моей хибаре будут проблематично, а на постройку еще одного дома, или хотя бы небольшой пристройки — Жабыну нужно будет много ресурсов.
Неподалеку скрипнула дверь и Скелет услышал шаги двух мужчин, а затем их разговор.
— Да ладно тебе. Она ведь изменница! Небось спала с этим вурдалаком! Поделом ей! Голову с плеч и все дела! А времена сейчас страшные, если она с Нежитью якшалась, значит и Демонам нас продать может!
— Знаю, но все равно не по себе, что Глава хочет, чтобы все присутствовали и смотрели…
Лия? Они говорят о Лии? Кто еще здесь мог «якшаться» с вурдалаком? Это точно она! Значит завтра они хотя ее казнить на площади. Я должен быть там, и спасти ее!
— Погоди, схожу отлить и продолжим обход — сказал второй голос, и шаги стали приближаться.
Дьявол! И что мне делать?! Он идет прямо ко мне!
Маг быстро начал снимать всю экипировку и складывать в инвентарь. Плащ, кольчуга, посох, наплечник — все отправилось в пространственную сумку.
Скелет остался "голым" и использовал навык «Притвориться мертвым».
— Опа! Гляди-ка! — вскрикнул мужик, дойдя до кустов.
— Тебе подержать что ли? Сам не справишься? Или просто причиндалы найти не можешь? Ха-ха-ха! — засмеялся второй стражник.
— Да иди сюда, говорю. Здесь останки человека — мужчина посмотрел на лежащие на земле кости.
— Не может быть… — подошел другой стражник.
— Сам гляди. Что делать будем?
— Надо доложить Главе. Пойду ведро найду, а ты понесешь, твоя же находка.
Микки слышал все разговоры людей, и мог видеть, что происходит вокруг. Его пустые глазницы в любом состоянии были не отличимы от обычного черепа.
Отлично, меня «приведут» прямо к Главе. Видимо они имеют ввиду Главу Стражи. Возможно мне еще придется посидеть в засаде в таком состоянии, прежде чем я смогу выпытать у него всю нужную информацию.
Вскоре мужчина пришел с деревянным ведром, и нашедший стражник скидал все кости в емкость, и куда-то пошел.
Скелет запоминал местность, пока есть такая возможность. Хорошо что человек сначала сложил ребра и остальные кости, а наверх положил череп. Все прекрасно видно, и можно запомнить что где находится.
Мужчина открыл дверь в один из домов, прошел по комнате, а затем начал спускаться в подвал. На каменных стенах висели зажженные факелы, а по обоим сторонам коридора тянулись тюремные камеры.
— Капитан, вы еще здесь? — спросил стражник, выкрикнув во весь голос.
— Да — послышалось с другого конца коридора.
— Я тут это… Нашел кое-что… — уже тише сказал несший Скелета человек и пошел дальше.
Микки видел в клетках изможденных людей. Все они выглядели как обычные крестьяне. Худые, кашляющие, болезненные люди пытались хоть как-то согреться на ледяном полу.
Вот же скотина. Уже поздняя осень, на улице дикий холод, а он пленникам даже условий никаких не дал. К тому же все люди сидящие здесь совсем не подходят на убийц, или воров. Это обычные крестьяне. И при такой жизни они здесь не проживут и пары недель.
В очередной клетке Хозяин Подземелья увидел одну из Жриц, которая работала в его Храме, и лечила «Отряд Самоубийц». А в следующей клетке Маг заметил Лию…
Девушка сильно похудела. Если бы не свет от факела, он бы ее совсем не узнал. Она сидела на небольшой подстилке из жухлой травы и листьев, не опираясь на стену. Обняла колени руками. Ее когда-то прекрасные длинные волосы были вымазаны грязью, сбились и спутались в несколько больших колтунов.
Вот же твари…
В Микки зажглась ярость, он чуть в этот же момент не отменил способность, чтобы убить стражника и капитана.
Но нужно все делать по уму, а для этого надо еще чуть-чуть подождать, чтобы повысить свои шансы на успех.
Человек подошел к последней в коридоре комнате. Здесь была прямо отдельная комната, в которой отдыхали стражники на посту.
Одна постель для часового, стол и стул. За столом сейчас как раз сидел Глава Стражи. Рыжеволосый мужик в поддоспешнике старательно что-то писал на листе бумаги.
— Я тут труп нашел… — начал стражник.
Глаза рыжего устремились на стражника, и расширились.
— Кто?! Где?! Какого черта люди гибнут, когда вы должны сохранять контроль над деревней?! За что вам Королевство платит, мать твою?! — разорался он, брызгая слюной на бумагу.
— Да это… Он уже давно помер, еще до нас наверное… — стражник поставил перед собой бадью с костями Скелета-Мага.
Рыжий замолчал и посмотрел на ведро, чуть подумал, а затем как ни в чем не бывало, сказал обычным тоном:
— Оставь за дверью. Я разберусь с этим позже. И еще раз я почувствую от тебя запах перегара — будешь у меня пять нарядов по деревне подряд стоять, понял?! — вскрикнул он на последнем слове, искоса посмотрев на подчиненного.
— Э, да, сэр, понял, принял, разрешите идти? — он поднял ведро, прикрывая рот.
— Вали. И завтра рапорт мне на стол по поводу этой находки!
Стражник виновато кивнул и вышел из комнаты, поставив ведро у стены. Затем он пошел на выход, а Скелет наблюдал за ним.
Отлично. Дождусь пока он уйдет и приму прежнюю форму. Видимо, здесь только рыжий. И судя по тому как стражники не хотели к нему идти — беспокоить его не любят.
Маг отменил заклинание, и собрался в привычную форму, надев все свои предметы экипировки.
Микки прислушался. Рыжий все также сидел за столом и что-то писал. Отличная возможность для внезапной атаки.
Хозяин Подземелья использовал «Базовый Призыв Нежити», а затем сразу выпил "Малый Фиал Маны", и призвал «Чумной Молот».
Скелет появился в коридоре. Это был самый обычный скелет без оружия, без брони, но для отвлечения внимания он отлично подойдет.
Главное, чтобы пленники не подняли шум раньше времени. Большинство из них сейчас спали и ничего не видели. Более идеального момента для атаки — не подгадать.
Скелету пришлось на ходу изучить интерфейс управления Нежитью. Было несколько команд, также Микки мог взять полный контроль над призванным скелетом, но это стоит кучу маны, да и совсем не нужно.
Маг отправил призванное существо в комнату, и приказал атаковать противника с определенной точки. А именно — пробежать к противоположенной от входа стене и напасть.
Иди!
Скелет забежал в комнату, цокая косточками по полу и тут же пробежал к стене.
— Дерьмо! — вскрикнул рыжий, чуть не упав со стула, и вскочил на ноги, повернувшись спиной ко входу в комнату.
Призванный скелет хоть и был голым, но его уровень равен уровню заклинателя, а значит он имел достаточное количество здоровья, пару ударов точно выдержит.
Главе Стражи потребовалась еще секунда, чтобы вытащить клинок из ножен и замахнуться на противника.
Именно в этот момент в дверном проеме появился Маг, и использовал «Чумной выстрел».
Сфера полетела в Стражника, и разлетелась на осколки, взорвавшись о его спину. Призванный Скелет тут же ударил противника костяным кулаком в лицо, сломав нос, а затем второй рукой выбил Стражнику зуб.
В это время Маг подскочил ближе и обрушил на спину рыжего Чумной Молот.
Глава Стражи оказался не таким уж и страшным, когда его застали врасплох, без брони, да и к тому же в численном преимуществе.
С момента призыва скелета прошло 5 секунд, а битва уже была окончена.
Кровавый, изъеденный «Чумой» труп лежал в комнате. В камерах поднялся гул и крики. Люди проснулись от шума сражения.
— Черт, времени нет! Быстрее! — Маг приказал скелету идти по камерам и разбивать навесные замки.
Скорее всего из этой идеи ничего не выйдет, но попробовать стоит.
Сам Микки побежал к камере Лии, попутно прикладывая к зубам палец, показывая, чтобы люди вели себя тихо.
— Я спасу вас если успею, не шумите!
Люди оказались неготовы к виду Мага. Некоторые из них, увидев Скелетов, просто потеряли сознание, другие тут же замолчали, а третьи отвернулись от них и начали молиться.
Микки отыскал камеру Лии, и подошел ближе, замахнувшись молотом.
— Кто вы? Как вы здесь оказались? Что вам нужно? — заговорила Лия, поднявшись с земли, и прижавшись к противоположенной стене от дверной клетки.
— Это я — Микки, я пришел за тобой! — сказал Скелет, в очередной раз ударив по замку молотом.
Призванная Нежить занималась тем же самым, стараясь освободить других пленников.
— Микки…? Хозяин?… — глаза намокли. Девушка стояла как вкопанная. Ее губы чуть затряслись, а по щекам медленно потекли слезы.
С очередным ударом замок все-таки поддался и треснул. Чума, разъела небольшую часть металла, и клетка была открыта.
Хозяин Подземелья тут же открыл дверь и вбежал в камеру, обняв девушку. Скелет чувствовал насколько она исхудала за время заточения, но она все равно была теплой, нежной и приятной на ощупь.
— Можешь бежать?
— Да, наверное… — неуверенно ответила рабыня, стараясь поправить скомканные волосы.
— Тогда бежим!
Микки схватил Лию за руку и они побежали по коридору наверх.
Скелета он оставил ломать замки на клетках. Двух человек он уже выпустил, пленники бежали впереди.
Множество заключенных начали кричать, чтобы скелет освободил и их тоже. Поднялся шум, но Маг уже не обращал на них внимания. Его задача выполнена, и если он начнет спасать всех подряд, тогда рискует своей головой, и головой Лии.
Призванная Нежить быстро справлялась с замками, открывая их один за другим. Микки не знал, сколько еще человек сбежало с ним в эту ночь, но все оставшиеся минуты жизни Нежить потратила на открытие клеток.
Первые пленные, которых освободил призванный Скелет уже выбежали наверх, где послышались крики и драка.
— Кажется, наверху еще один Стражник. Быстрее! — поторопил Лию Хозяин Подземелья, притягивая ее руку сильнее к себе.
— Я стараюсь!
Они выбежали наверх и увидели как пленники втроем забивают стражника стульями, факелами и кочергой. Ярость людей была настолько огромной, что они не остановились даже тогда, когда стражник уже умер, продолжая долбить его тело чем попало.
Микки обошел людей и выбежал на улицу.
Жители деревни уже начали просыпаться от шума, и пара стражников стянулись к Темнице.
Двух охранников своего уровня Микки вполне мог победить, но их становилось все больше.
Быстро посмотрев по сторонам, Скелет потянул Лию в сторону.
— Сюда!
Они побежали, а за ними вырвались на свободу и другие заключенные. Некоторые из них начали драться со стражниками, некоторые бежали за Скелетом. Началась полная неразбериха.
Деревня наполнилась криками женщин, выкриками стражников, прозвучали первые удары колокола.
— Куда мы бежим? Наше Подземелье уничтожено, Хозяин! — выкрикнула на бегу Лия, стараясь не отставать.
— Доверься мне!
В этот момент в нескольких метрах от Скелета из синей дымки телепорта появился сам Вельгельм, перегородив дорогу.
Темный плащ с красной окантовкой, широкополая шляпа, и длинный полуторный меч на поясе. Охотник на ведь поднял голову и наставил на Скелета клинок.
— Когда же вы все передохните?!
Микки остановился и закрыл Лию своим телом, пока вокруг творилось безумие и резня.
— Может ты не знал, но Нежить бессмертна, и твоя война это бесполезная трата королевских денег и человеческих жизней. Но ты давай, продолжай бессмысленную борьбу. Чем больше у тебя будет людей, тем больше станет моя будущая армия — сказал Маг, посмотрев на своего противника, и сжав в костяной руке Чумной Молот.
Страх перед сильным противником пропал полностью. Он спас Лию, она придавала Микки сил и решимости. А в совокупности с новыми заклинаниями и предметами, Хозяин Подземелья был готов выпустить свой гнев на волю и втоптать в землю этого человека, отплатив ему за всё.
— Что? Ты говоришь? Долбаный нечестивый мертвец! Твой череп будет украшать мои покои! — выкрикнул Вельгельм, решительно подходя ближе.
— Помниться, Салливан тоже хотел сделать нечто подобное, и где он теперь? — если бы Скелет мог улыбаться, он бы сейчас скорчил ехидную гримасу.
— Откуда ты… Стоп. Ты… — на лице Охотника на ведьм читался мысленный процесс.
— Дошло наконец? Я жив здоров, и даже получил больше, чем рассчитывал — Микки начало нравится выводить человека из себя.
Лицо Вельгельма окрасилось в красный, а эмоции были настолько разнообразными, что его брови танцевали, а губы искривлялись в разных формах.
— Сейчас ты окончательно умрешь, тварь! — Охотник на ведьм бросился на Мага.
— Попробуй, смертный… — Хозяин Подземелья спрятал Лию за своей спиной, и крепко сжал ее ладонь.
«Вельгельм 10 уровень. Охотник на ведьм. Мифический»
* * *
Друзья, каждый лайк — это дополнительный строительный материал для Жабына, который он потратит на украшение Подземелья:)

Глава 12

Лия чуть отошла в сторону и настороженно огляделась по сторонам. В деревне шла настоящая бойня. Призванный скелет отлично справился со своей задачей и освободил толпу заключенных.
Многие из них спешно убежали из деревни, но не меньшее количество людей начали расправляться со стражниками, вымещая на них всю накопленную злобу за время заключения.
Девушка старалась далеко не отходить от Микки, но и не путалась под ногами, сохраняя достаточную дистанцию. Рабыня пыталась сделать злое лицо, чтобы никто из стражников не посмел напасть на Скелета сзади.
* * *
До окончания призыва Чумного Молота оставалось еще две минуты. Надеюсь, этого хватит чтобы расправиться с Вельгельмом.
Охотник на ведьм кинулся к Скелету, обнажая полуторный меч, который начал ярко светиться.
— Умри раз и навсегда, Нежить! — вскрикнул противник, замахнувшись оружием.
Маг парировал удар, отведя его в сторону, а затем в упор использовал «Чумной выстрел», пробив кожаную броню противника. Человек отлетел на два метра назад, выронив оружие.
Я не знал, что «выстрел» еще и отбрасывает при таком близком контакте, запомню.
Маг быстро открыл Малый Фиал Маны и выпил его, а затем скастовал «Базовый Призыв Нежити», воспользовавшись несколькими секундами, пока Вельгельм поднимался с земли.
Здоровье противника упало до 85 %.
— Чертово отродье! Гореть тебе в Вечном Пламени! — проорал Охотник на ведьм, наблюдая как перед Магом из ниоткуда появляется Костяной Воин.
Микки не стал тратить время на болтовню, и отдал приказ Нежити атаковать охотника, а сам выпил еще один Средний Фиал, и начал подготавливать «Чумной выстрел».
Скелет побежал к противнику, пока тот еще не успел поднять меч, и начал атаковать прямо в лоб.
Человек увернулся от костяного кулака, а затем ударил Нежить в грудь. От перчатки вспыхнул яркий свет и Нежить отлетела на десять метров назад, рассыпаясь в воздухе в пыль.
Отвлекающий Скелет сработал хорошо, хоть и не нанес урона.
Этого времени хватило, чтобы использовать новый «Чумной выстрел», который влетел в голову Охотника на ведьм, прожигая его шляпу, и высокий воротник плаща.
— А-а-а! Падаль! Гниль! Демон! Убейте эту тварь! Убейте его! — заорал во все горло Вельгельм, стараясь содрать с лица едкую слизь, которая уже начала разъедать его кожу.
«Критическое попадание!»
У врага осталось всего 55 % здоровья после выстрела. Но Микки не успел обрадоваться этому факту, как увидел что к нему со всех сторон бегут стражники, человек десять, не меньше.
Кажется, до этого бой с Вельгельмом считался чем-то вроде дуэли чести, а когда Охотник понял, что проигрывает, то плюнул на честный бой и натравил своих стражников.
— Думаешь от меня так просто избавиться? — Микки схватил Лию за руку, и побежал между домов деревни.
— Они нас догонят, Хозяин! — кричала девушка, стараясь не оборачиваться и бежать быстрее.
Маг добежал до границы деревни и указал рабыне направление.
— Беги! Оставь меня здесь, я тебя догоню, а сама беги!
— Я вас не оставлю!
— Лия! Ты мне сейчас мешаешь! Я не могу сосредоточиться на битве, зная что тебя могут ранить в любой момент! Беги! — Скелет толкнул девушку, а затем обернулся в сторону преследователей, и метнул Чумной Молот, у которого вот-вот закончиться время существования.
— Ладно ладно, я поняла! Я буду ждать вас недалеко отсюда! — сказала Лия, и вытирая слезы тыльной стороной руки, побежала куда приказали.
Молот влетел в грудь одного из стражников, и отбросил его к стене дома. Тот ударился затылком о стену и потерял сознание, сьехав вниз.
— Вельгельм! Я с тобой еще не закончил, слышишь! — закричал Маг, а затем выпустил еще два «Чумных выстрела» в стражников.
— А-а-а! Помогите!
— Мать твою, сука!
Оба выстрела прилетели в головы стражникам, нанеся критические повреждения. Мужики упали на землю. Один из них начал кататься, стараясь сбить «Чуму», а второй расчесал лицо до крови в попытках избавиться от боли.
— Давайте, твари! Подходите! — казалось, глаза Скелета наливаются синим огнем, и с каждой секундой боя, этот огонь становиться ярче.
Не сводя, глаз с опешивших и испугавшихся стражников, Маг влил в себя еще один Фиал Маны.
Стражники, видя что происходит с их друзьями, бросили оружие и побежали обратно к Охотнику на ведьм, с криками о помощи.
— Нет-нет-нет! Куда собрались, мясные мешки?! — Микки огляделся вокруг и увидел те самые кусты, в которых он лежал в засаде.
Быстро прыгнул в них и использовал «Притвориться мертвым». Кости рассыпались в укромном месте, а Маг сразу подготовил «Контроль разума».
Хозяин Подземелья впервые использовал это заклинание. Он будто сам вселился в тело стражника.
Зрение, слух, обоняние было полностью человеческим. Он ощущал как дышит, как бешено бьется сердце, как потеют ладони от волнения и страха. Все эти чувства, эмоции и ощущения с огромной силой навалились на Микки, который уже и забыл какого это — быть живым.
Остальные стражники бежали к своему начальнику, который уже ходил по деревне и искал Нежить.
Скелет в теле стражника посмотрел на свои руки. В одной из них был меч. Отлично!
Человек помчался к цели. Посмотрим на что способен обычный деревенский стражник. Маг без труда подобрался к Охотнику на ведь со спины, маскируясь под своего, а затем с размаха ударил мечом в голову Вельгельма.
Видимо, навыки стражника или уровень не позволили убить его сразу, а поэтому удар прошел мимо и меч раздробил ключицу Охотника.
— Какого хера?! — завопил Вельгельм, обернулся и моментальной вспышкой света отбросил стражника-предателя на пару метров назад.
Мики/стражник упал, кроваво улыбнулся, поднялся и с криком побежал на врага, но в этот момент получил сразу два меча в живот, а затем сознание вернулось к Скелету.
У охотника на ведьм осталось 45 % здоровья.
— Выходи Гнилая Нежить! Или ты струсил?! — выкрикнул Вельгельм.
Маг отменил «Притвориться мертвым» и собрался воедино.
Предпоследний Фил Маны пошел в дело. Скелет призвал «Чумной молот», а затем пошел между домами на площадь, с которой слышался голос врага.
Мятеж заключенных уже почти подавили. Остались всего несколько людей, которые еще сражались. Большинство из них уже либо насытились кровью и убежали, либо были убиты стражниками. Так или иначе битва затихала, и деревенская стража стала собираться вокруг своего предводителя в поисках Мага.
Плохо дело. Даже если я смогу убить его, меня заколят оставшиеся люди. Разве что я смогу их чем-то напугать, чтобы они даже не посмели с места двинуться, но для этого нужно сначала одолеть Охотника…
Микки высунулся из-за дома, увидев свою цель.
Маг видел как легко Охотник расправился с призванным им Скелетом. Он был хоть простым, без доспехов и оружия, но имел тот же уровень, что и Микки, и он разлетелся всего от одного удара кулака этого мужика. Вступать в ближний бой было бы самоубийством. Поэтому придется брать дальними атаками и хитростью.
— Эй! Мясо! — выкрикнул Скелет, и вновь спрятался за угол дома.
Сейчас скорее всего Охотник поручит людям окружить меня с двух сторон, перекрыв выход, а затем, может даже не будет марать руки, а прикажет своим людям закончить дело, но «хрен там плавал», как говорил мой прадед.
Скелет подпрыгнул и зацепился костлявыми цепкими пальцами за оконную раму дома. Поднялся на руках, и залез на крышу одноэтажного дома. Он не поднимался в полный рот, а прополз по крыше чтобы видеть переулок и Вельгельма, который уже подходил со своими стражниками ближе.
Отлично… Отсюда намного проще попасть в голову. Мне нужно все два крита, и он труп…
Микки оценил количество маны, и попробовал подготовить сразу два «Чумных выстрела», выставив вперед руки.
На удивление это сработало! Мана моментально ушла в ноль, но ее хватило на две способности разом.
— Найти его! — крикнул Вельгельм своим подчиненным.
— Скажи "пока" ублюдок! — крикнул Микки, выпустил один за другим, оба снаряда, а затем не дожидаясь результата, выпил последний Фиал Маны, и призвал «Чумной молот».
Стражники успели только разбежаться вокруг двух домов, а затем уставились наверх, пытаясь высмотреть Мага.
«Чумные выстрелы» попали точно в цель. От шляпы Охотника осталось лишь одно название. Теперь это была поплывшая ткань, которая смешалась с такой же жидкой, разъеденной «Чумой» кожей.
У противника осталось всего 5 % здоровья. Маг прыгнул с крыши, замахнувшись Чумным Молотом.
В следующую секунду раздались женские крики по всей деревне.
— Он убил его!!!
— Мамочка!
— Надо уходить отсюда!
— Нежить захватила город, бежим!
— Помогите!
Самые разные крики наполнили деревню. Большая часть стражников побросали оружие и побежали куда глаза глядят. Остальные же встали на колени и склонили головы перед Нежитью.
Микки одним ударом впечатал голову Вельгельма в дорожную брусчатку. От сильнейшего удара в стороны пронеслись Чумные магические всполохи, а мозги и осколки черепа Охотника разметало на несколько десятков метров по округе.
Вместо головы уже бывшего старосты деревни осталось лишь огромное кровавое пятно на камнях.
«Поздравляем! Вы получили 10 уровень! Вам доступна одна ячейка заклинаний»
Скелет поднял голову и осмотрелся. Стражники уже убежали кто-куда, а те, что остались стояли как вкопанные не в силах пошевелиться. Они лишь тихо молились, не поднимая голов.
«Внимание! Вы убили старосту Деревни Тихий Холм. По праву Сильного это звание как и деревня переходит под ваш контроль. Принять деревню? Да/Нет»
— Да! — решительно сказал Маг, и паника в городе начала потихоньку уходить.
Видимо, работали некие скрипты игры, которые поменяли поведение людей с "паники" на "спокойствие". В интерфейсе Микки появились новые иконки и панели управления деревней.
— Отлично! А теперь осталось сделать еще кое-что… — Скелет посмотрел на неприметную кнопку, которую до этого почти не замечал и не пользовался.
Кнопка переноса Подземелья в выбранное место. Для переноса должны быть соблюдены некоторые условия, и судя по всему, сейчас эти условия выполнены.
Микки активировал перенос.
«Внимание! Осуществляется перенос Подземелья в деревню Тихий Холм, до окончания переноса 2 часа».
— Теперь я точно не лишусь деревни. Если кто-то захочет ее захватить — им придется убить меня и разнести Подземелье. Больше я не собираюсь убегать и прятаться. Пора начинать растить Силу.
Скелет закончил с делами и побежал в сторону, куда отправил Лию. К счастью девушка отбежала недалеко, и наблюдала за всем происходящим из леса. Когда она увидела бегущего Скелета, то тут же побежала на встречу и кинулась на руки Хозяину Подземелья.
— Я так переживала, Хозяин! — всхлипнула она, утыкаясь в одежду Мага лицом.
— Все, хорошо. Я здесь, рядом и больше тебя не оставлю.
Девушка отпрянула от груди и утерла слезы рукой.
— Но как вы… Почему вы Скелет? Я не знала что и думать, когда наши воины потерпели поражение в битве с гоблинами…
— На самом деле мы выиграли, король Гоблинов давно мертв, а от расы зеленокожих не осталось почти ничего. Пойдем… Расскажу тебе как все было, а ты ответишь на несколько моих вопросов…
* * *
Микки и Лия заняли какой-то дом, и присели за столом. Разговор шел легко и непринужденно, хоть рабыня иногда слишком пристально рассматривала Скелета и расспрашивала обо всем.
Хозяин Подземелья рассказал рабыне все, что происходило после Битвы с Гоблинами, а затем выслушал ее историю.
Ее похитили, держали в клетке, морили голодом, и практиковали самые изощренные методы получения информации, но девушка не сказала ни одного слова, за все время пыток.
— В итоге меня должны были сегодня убить… — выдохнула Лия, глядя как за окном уже светало.
— Больше с тобой ничего такого не произойдет… Пойдем, я познакомлю тебя с еще одним нашим другом… — Скелет направился на выход, и девушка пошла за ним, взяв Хозяина Подземелья за руку.
Лесная хижина вместе с Подземельем перенеслась в деревню и заняла свое место. Сейчас этот домик почти не отличался от любого другого дома в деревне. Но в будущем Микки планировал отстроить из этой хлипкой хибары настоящую каменную башню, а деревню Тихий Холм, переделать в Каменную Крепость Нежити.
— Это именно тот дом, в котором вы жили? — улыбнулась Лия, глядя на постройку.
— Именно. А сейчас знакомься! — торжественно сказал Скелет и закричал — Жабын! Давай выходи! Надеюсь ты там с ума не сошел, пока перемещался!
Дверь тихо открылась, и из дома показалась большая жабья голова. Кроме Лии на это смотрели и люди деревни. Всем было интересно что происходит, а многие просто вышли познакомиться поближе с новым Старостой.
— Кхм… Сэр? Это вы? Я занимался постройкой новой кровати, когда дом оторвался от земли и полетел по воздуху! — воскликнул Жабын, выходя на крыльцо.
— Ой какой смешной! — засмеялась Лия, не скрывая своего удивления и умиления.
— Кхм… Мисс, здравствуйте… Я понимаю, в ваших краях не привыкли видеть особей моей расы… Меня зовут Жабын, приятно познакомиться — Житель Болот протянул зеленую перепончатую лапу.
— Идите знакомьтесь, а мне нужно заняться деревней, ах да, еще и лут чуть не забыл собрать… — Микки улыбнулся Лии и отправил ее с Жабыном в дом.
Жители деревни старались слишком нагло не смотреть на Хозяина Подземелья, но некоторые все же набирались смелости и подходили к нему с вопросами о том что теперь с ними будет, и грозит ли им «Скелетирование».
— Так! Жители деревни Тихий Холм! Внимание! — закричал Скелет, встав на бочку, рядом с кровавым пятном, оставшимся от Вельгельма. В кровавом пятне блестела фиолетовая сфера лута.
Жители собрались вокруг своего нового старосты.
— Теперь я ваш староста. Со всеми Важными вопросами обращаться ко мне, если меня нет, то к Жабыну, особенно по строительным делам. По всем вопросам скотоводства, земледелия и прочего быта — подходите к Лии. Чуть позже она приведет себя в порядок, переоденется и будет рада вам помочь. Ко мне же можете обращаться если дело касается самых серьезных вопросов: Жизни и Смерти. Чуть позже я организую охрану деревни и разведчиков, которые займутся исследованием территории. Скоро ваша жизнь преобразиться в лучшую сторону! — выдохнул Скелет и осмотрел жителей.
Теперь их лица изменились. Многие начали улыбаться, еще больше людей стали перешептываться. Несколько человек захлопали в ладоши, а затем вся деревня залилась аплодисментами в честь нового Старосты.
Микки поклонился и сошел с бочки. Люди стали громче разговаривать, и чуть меньше боялись нового главу деревни. Жизнь пошла своим чередом. Тут же несколько крепких мужиков подбежали к трупу, спросили куда его нести.
— Несите пока за город. Там мы обустроим нормальное кладбище, а этот безголовый друг будет там Хранителем… — ехидно сказал Микки и присел к трупу — Я же обещал, что ты будешь служить мне. Думаешь я забыл? Нет, я найду способ это сделать.
Мужики потащили труп, а Маг поднял фиолетовую сферу лута.
* * *
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* * *
- Наручь «Смерть Вельгельма» (Наделяет носителя способностью «Кулак Силы». Наносит небольшие повреждения и отбрасывает противника на несколько метров)
— Ох… Шикарная штучка, а если учитывать то, что я теперь полноценно могу сражаться в ближнем бою, то мне она пригодиться — Скелет примерил новую вещь.
— Кажется, потихоньку начинает собираться целый сет — Хозяин Подземелья поправил наплечник, покрутил рукой в новеньком наруче и отправился в дом Старосты деревни.
Скелет ходил по своим новым владениям, осматриваясь и рассуждая.
Теперь, когда Подземелья находиться прямо в деревне — золото польется рекой. Герои будут приходить и торговать в городе. Я не собираюсь делать город недоступным для Игроков, наоборот. Пусть приносят мне свое золото, путь пробуют пройти Подземелье. Они буду скупать у местных торговцев зелья, снаряжение, пополняя казну, с которой я буду иметь нужное золото для улучшения Подземелья и монстров в нем. Через несколько недель вместо этой деревни, будет возвышаться настоящий замок! И тогда я сотру этот Монастырь с лица Королевства…
* * *

Глава 13

Итак, первое что нужно сделать, это внушить людям что в деревне все хорошо, и конечно здесь нет никакого старосты Нежити.
Те стражники, кто сбежал знают, что на город напала нежить, но что толку от их знания для Игроков. Обычно Герои не общаются долго с нпс, и не считают их информацию чем то важным и ценным. Им главное побыстрее взять квест — сдать квест, получить награду, и бежать дальше. Так что паре стражников никто не поверит. А для меня главное — это Герои.
Микки открыл дверь в дом старосты и вошел внутрь. Каменное хорошо обставленное строение напоминало обитель какого-то послушника, или мага. На стенах Вельгельм развесил картины, иконы местных Богов, среди которых Скелет не увидел Ксиона.
Одна из Богинь была очень даже ничего, по человеческим меркам. Большая выдающаяся грудь, торчащие сквозь тонкую ткань соски и золотые волосы. Надо бы узнать кто это. Вдруг, получиться получить ее покровительство.
— Похоже, если все это продать — то получиться неплохо подзаработать… — Маг присел на деревянную скамейку у стены и открыл редактор Подземелья.
Как мне заставить всех думать, что здесь нет Нежити? Это главное для моего плана. Ни Герои, ни нпс не должны знать кто является старостой деревни. Тогда я смогу скрытно управлять деревней, торгуя с другими людьми, или даже самой Королевой. Мне нужно подставное лицо…
Скелет долго думал, а затем принял решение. Через интерфейс он позвал Лию к себе и через минуту девушка уже была рядом. Рабыня уже успела принять ванную и привести себя в порядок. Она оделась в обычную одежду сельской девушки и вошла в дом старосты.
— Лия, теперь ты староста деревни! — объявил Микки, и посмотрел на рабыню.
Девушка оторопела, а ее взгляд выражал немой вопрос.
— Но… Почему я? Что мне делать? Я ведь совсем не умею управлять деревней. Я всю жизнь прислуживала, Хозяин… — смутилась девушка, опустив взгляд в пол и покраснев.
— Потому что я тебе доверяю, а еще — тебе придеться лишь говорить с Героями и другими гостями, которые будут приходить к нам в деревню… Всем буду заниматься я и Жабын, а ты будешь лишь формально занимать место Старосты.
Интерфейс позволял передать кому-то свои полномочия, но сохранить власть в городе. Многие правители занимаются этим, если не хотят, чтобы о них узнали публично. Удобная опция.
Маг нажал на нужную кнопку, и над головой Лии высветился новый статус «Староста деревни».
— Отлично. А теперь можешь идти. Ты уже ознакомилась с обновленным Подземельем?
— Спасибо… Еще нет, но Жабын обещал мне все показать. Он сказал, что у вас в подчинении есть какая-то стервозная особа… Ненавижу стерв… — скривилась девушка, сделав грозное лицо.
Если бы Скелет мог, то он бы улыбнулся.
— Хорошо, иди. Мне предстоит много работы… Если что — ты знаешь где меня искать.
Рабыня кивнула, улыбнулась и ушла.
Так, для начала нужно придать солидности и статуса наше новой Старосте. Микки заглянул в магазин, для компаньонов, и прикупил один из нарядов.
* * *
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* * *
— Вот теперь другое дело… А теперь приступим к Подземелью, сделаем небольшие изменения в экипировке моей Нежити…
* * *
Сестры Асу и Сура долгое время были в пути и наконец увидели вдали деревянные домики.
— Ох… Наконец-то цивилизация. Надеюсь у них есть еще места в таверне. Я просто валюсь с ног… — вздохнула Асу, волоча по земле свой меч.
— Да уж… Перекусим, отдохнем и пойдем искать Подземелье. Я вижу, что оно где-то здесь есть. Очень близко к деревеньке.
Асу была воином-берсерком с мечом, при этом она совсем не беспокоилась о броне, и носила обычную тунику, обтягивающий топ, и шортики. Из брони у нее на бедрах был лишь корсет из плотной кожи. Голые красивые ножки украшали кожаные сапожки, сделанные на заказ у хорошего мастера.
* * *
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* * *
Ее сестра — Сура носила подобие японского платье или кимоно, тоже явно сделанное на заказ, а на голове девушки был огромный череп-маска рогатого животного, похожего на Гнолла.
* * *
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* * *
— Я никуда не пойду пока не помоюсь! — протянула Асу, и убрала наконец-то меч в ножны.
Приближающиеся домики вселяли в Героинь надежду. Наконец можно будет нормально поесть, восстановить запасы зелий, подлатать броню, оружие и с полными силами идти зачищать местные Подземелья ради ценного лута.
Чем ближе девушки подходили к деревне, тем больше Сура убеждалась в том, что Подземелье находиться прямо в деревне. У нее имелся специальный навык, который позволял видеть Подземелья на мини карте.
— Ты когда-нибудь видела Подземелье в городе? — поинтересовалась Сура, толкая Асу локтем.
— Хм… Дай подумать… В проклятой деревне на прошлой неделе мы убили сильного Лича. Помнишь, он еще всю деревню обратил в зомби?
— Точно. А от часовни, в которой он сидел, исходила зловещая аура, которая и обратила людей в мертвецов… — задумалась Сура, поднеся пальчик черепу-маске.
— Только не это! Не говори мне, что мы не сможем там отдохнуть! Я больше не вынесу этих многокилометровых походов! — начала хныкать и кричать Асу — Путь это будет просто деревня в лесу! Без зомби! Нормальная! 
— Давай подойдем ближе и посмотрим… Но Подземелье отмечено на карте прямо в деревне, так что не расслабляйся.
Девушки продолжили путь и вскоре увидели новенький деревянный указатель у дороги.
«Добро пожаловать в Тихий Холм! Отдыхайте, торгуйте на площади, а чтобы пощекотать нервишки у нас есть собственное Подземелье!»
— Ты когда-нибудь видела такое? — удивилась Асу, рассматривая указатель.
— Н-нет… Ну давай посмотрим. Если что — держи оружие наготове.
Асу кивнула и Героини вошли в деревню. Местные стражники поприветствовали девушек, и указали путь на торговую площадь и таверну. 
Стражники выглядели прилично. В плотной броне, кольчугах и шлемах. У каждого на поясе висел клинок, а за спиной был либо легкий арбалет, либо лук.
Героини подозрительно осматривались и не могли понять в чем дело.
Деревня выглядела действительно хорошо для такой местности. Множество стражников не бухали по подворотням, а доблестно несли службу, патрулируя улочки. Торговцы заманивали Героев на площадь не выкрикивая "Подходи, покупай!", а красивыми и креативными вывесками. Вот алхимик, продающий зелья. У него стоит огромная стеклянная колба с булькающим и светящимся красным эликсиром, который так и притягивал взгляд. 
А вот кожевенник выставил на манекены свои лучшие доспехи с металлическими вставками. На доспехах были начертаны защитные светящиеся руны, которые тоже притягивали к себе внимание.
Обычно если вблизи деревни есть Подземелье, то ее жители прятались по домам и сидели, не высовываясь. В таких поселениях всегда на площади стоял какой-нибудь староста, который просил каждого Героя пойти зачистить Подземелье.
А здесь все было наоборот, при том, что Подземелье находиться в самой деревне! Жители приветливые и улыбаются. На торговой площади стоит неприметная хибара, и именно она, судя пока метке на карте, является Подземельем.
— В таверну-у-у! — закричала Асу, и побежала в направлении нужного здания. Ее красивая попа в коротких шортиках, смотрелась безумно сочно.
— Погоди! Блин, Асу! — Сура кинулась за сестрой.
Девушки вошли в таверну и остались там до вечера, а после еще и ночь в номере оплатили. Героини сначала купили две полных ванны горячей воды, затем искупавшись и приведя себя в порядок, вышли в гостиный зал, и устроились за одним из столиков.
Пару часов сестры уплетали сырный суп, жаркое из кабана и земляничное вино. К вечеру девушки уже были выпившими, веселыми и готовыми вырубиться на всю ночь.
Когда уже стемнело в таверну пожаловала Лия. Синяки, ссадины и шрамы от пыток уже затянулись и прошли без следа. Теперь рабыня выглядела как настоящая аристократка знатного рода, особенно в новом костюме, который ей прикупил Маг.
— Добрый вечер, девушки. Все ли вам нравится в моей городе? — спросила Лия, улыбнувшись.
— Безумно! — крикнула Асу, допив последний глоток вина, и покраснела.
— Сестричка, пойдем… Нам пора спать… Завтра мы собираемся наведаться в ваше Подземелье… А как кстати… — начала Сура, встав со стула чуть покачиваясь, но Лия перебила Героиню.
— Вот и хорошо. Обязательно заходите. Я думаю наше Подземелье вас не разочарует… — загадочно улыбнулась Староста.
— А к вам лично в гости можно зайти…? — заливаясь краской спросила Асу, совсем не контролируя пьяный язычок.
— Асу! Пойдем спать! Когда ты успела так налакаться?! — Сура шлепнула сестру по попе, и потащила ее наверх в номер.
Лия вежливо помахала девушкам и пожелала спокойной ночи.
— Вот и хорошо, за этот вечер девушки пополнили казну деревни уже на 300 золотых. Хозяин обрадуется… — прошептала рабыня, и пошла делать последние приготовления в Подземелье.
* * *
Сестры проснулись далеко за полдень, когда в деревне уже кипела жизнь. Торговцы открывали свои лавки, стражники уже вовсю патрулировали улицы, а вокруг деревни вовсю работали люди, выстаивая новый деревянный забор. Это был уже не обычный частокол, а настоящая деревянная стена, и проходами и тоннелями внутри.
Строительство только началось, но новенькие деревянные ворота, уже радовали глаз огромным резным черепом. При открытии врат, через делился ровно посередине. 
— Ох… Сколько же мы вчера выпили… — пробормотала Асу, облизывая пересохшие губы.
— Сколько ты выпила, я не считала. Может хоть теперь будешь контролировать себя? — сказала Сура, и накинула на голое тело «кимоно», а затем надела и череп-маску.
— Уже идем что ли? — простонала Сура, скорчив симпатичную мордочку, нежась под одеялом.
— Вставай уже! Подземелье нас ждет, алкашка, блин! 
— Хорошо, дай мне хоть пару минут… — девушка убрала длинные распущенные волосы с лица и пошла умываться.
* * *
Девушки прогулялись по торговой площади, починили экипировку, пополнили запасы зелий и отправились в Хижину.
Сура прочитала заклинание и вокруг меча Асу появилась шаровая молния, которая летала вокруг клинка. Девушка зачаровала оружие сестры на урон от молний, который имел шанс на оглушение противника, и распространял цепную молнию по ближайшим противникам.
Героини открыли дверь в подвал и спустились вниз.
Темное Подземелье освещал Рунной стол, источающий магическую энергию.
— Хм… Не будем трогать этот стол. Наверняка к нему привязано какое-нибудь событие… — сказала Сура, спускаясь по лестнице.
Асу кивнула, и прокрутив в воздухе «восьмерку» мечом, пошла в коридор.
Шаровая молния хорошо освещала помещение, поэтому сестры не пользовались факелами.
Вдруг на девушку в черепе-маске со спины набросилась куча Адских чертей, которые начали безжалостно цепляться зубами за ноги, прыгали на голову, и буквально облепили девушку своими тушками.
На каждом маленьком монстре была кольчуга, а их клыки были усиленны стальными зазубринами, которые вызывали кровотечение.
— Сура! — вскрикнула девушка, начала быстро махать мечом, разрубая тушки монстров, и отрубая им головы.
Здоровье Героини быстро начало уменьшаться от каждого укуса.
— Задолбали! — крикнула Сура, облепленная монстрами, а затем яркая вспышка осветила комнату, и молния пронеслась по каждому монстру, спалив их тела полностью, обратив в пепел. На камнях пола осталась лишь сажа и пепел.
Сразу после окончания боя, девушка выпила зелье лечения, восстановив здоровье до максимума.
— Ты в порядке? Мой меч слишком плох против большого количества тварей… — проговорила Асу, подойдя к сестре и чуть приобняла ее.
— Все хорошо, пойдем дальше — сказала Сура, использовала залечивающую мазь и бинты, чтобы остановить кровотечение.
Девушки вышли в коридор. Три стрелы просвистели в воздухе, одна из которых угодила в бок Асу.
— Черт! Сейчас как дам! — крикнула девушка, и понеслась с мечом наперевес к лучникам.
— Не беги так! — крикнула Сура, выпустив цепную молнию из рук.
Разряд пролетел по трем скелетам нанося огромный урон. У первого Скелета осталось 60 % здоровья, у второго — 75 %, у третьего — 90 %.
Асу замахнулась мечом, и срубила первому лучнику черепушку, выпустив еще один разряд, но уже в разы слабее.
В этот момент девушка увидела бегущего на нее вампира с занесенным наверх мечом.
— Умри, смертная! — крикнул он, и резко махнул мечом.
— Асу! — крикнула Сура, и использовала навык «Телекинез», чуть отведя удар в сторону. Меч со звоном ударился о каменную стену, высекая искры.
— Умри собака сутулая! — Асу вонзила клинок снизу-вверх в живот вампира, а затем, Сура добила твраь, создав еще один разряд цепной молнии.
Лучники успели отойти чуть дальше во вторую комнату, и выпустили стрелы. Еще одна стрела влетела в ключицу Асу, а другая в бедро Суры.
На обоих девушках повис эффект «Яд», который они даже не заметили, потому что перед ними из темной дымки возникла Вампиресса Герцогиня Авика.
— Ой какие симпатичные девочки. Так бы и воскресила вас в качестве рабынь — сказала она, улыбнувшись, и прыгая на Суру.
— Черт! Сестренка! — вскрикнула Асу.
Куда бежать? К оставшимся скелетам, которые непрерывно поливали их стрелами, или к Герцогине?
Авика запрыгнула на девушку, замкнув ножки в замок за спиной Суры. Обняла ее руками и впилась в шею, начиная поглощать кровь своей жертвы.
— Слезь с нее, сучка! — вскрикнула Асу, получив еще две стрелы в спину, и быстро выпив зелье лечения.
Авика не обращала внимание, и продолжала высасывать жизненные силы из Суры.
Асу вонзила меч в спину Вимпирессе, и продвинула клинок еще дальше, насквозь пронзив ее, но стараясь не поранить свою сестру.
— Умри уже!
Асу услышала за спиной громкие шаги. Будто из другой комнаты к ней бежал кто-то тяжелый и быстрый.
Девушка осторожно повернула голову, и закричала во все горло.
— А-а-а-а!
Последнее что увидела Героиня, была огромная когтистая лапа волка и его желтые хищные глаза в темноте.
* * *
«Поздравляем! Вы успешно защитили Подземелье! Уровень Подземелья повышен до 10! Награда:
+200 золотых монет
+1 комната
+ 20 энергии
+ Вам доступна возможность создавать этажи Подземелья
+ Вам доступна более точечная настройка Подземелья»
«Внимание! С этого момента поражение Подземелья будет понижать его уровень на 1»
— О да! Отлично! Я и не думал, что Авика будет способна призвать себе на помощь Оборотня — Микки наблюдал за Героинями из дома Старосты деревни.
Как оказалось, в редакторе деревни появилась возможность, поставить палантир прямо здесь, чем Хозяин Подземелья и воспользовался.
Еще до того как Героини пришли в деревню, Микки потратил много времени на обустройство поселка и Подземелья. Так как он стал старостой, то ему доступна деревенская казна, деньги из которой он пустил на новый указатель, купил новых городских стражников в неплохой кожаной броне и с новеньким оружием. Обустроил рыночную площадь и таверну, в которой ночевали девушки.
И это было только начало!
Если бы Микки все оставил как есть, то "Тихий Холм" никогда бы не привлек Героев. Здесь почти не было нормальных торговцев, не было хорошей таверны с вкусной едой и выпивкой.
Теперь же Скелет потратил почти все деньги из казны, но зато деревня стала более привлекательной для Героев. Торговцы на площади были не первого-второго уровня, как раньше, а десятого. Товар у них был на порядок лучше, хоть и не самый лучший.
Глава таверны был обходительным мужчиной средних лет без запаха перегара, и все его тряпки, которым и он протирал постоянно кружки, были чистыми.
Потраченные деньги должны были отбиться очень быстро, если новые Герои начнут посещать деревню.
Помимо обустройства деревни, Скелет потратил немного денег на собственно Подземелье, а точнее на снаряжение монстров.
Для Чертей Микки приобрел усиление зубов и кучу маленьких кольчуг. Стрелы Скелетов-лучников теперь были отравлены и поражали сильнодействующим Ядом.
Следующими в очереди на улучшения были Герцогиня, ее верный Вампир-мечник и Оборотень.
Так же Маг убрал Скелета-лекаря сразу после первой комнаты. Хоть Подземелье и выдержало натиск девушек, но у Мага появилось немало мыслей о том, что можно улучшить, а что изменить.
К тому же Подземелье наконец достигло 10 уровня! А это значит, что Микки даже превзошел по силе свое предыдущее воплощение!
— Так, теперь нужно заняться деревней и Подземельем плотнее. Отправить Жабына запасать материалы для строительства стены и новых зданий. Лия отлично справляется с обязанностями старосты. Милая, красивая и обходительная девушка, точно будет привлекать Героев.
Также нужно выбрать новый герб и заказать у швеи штандарты, флаги и символику. Пора миру узнать, что "Тихий Холм", это не просто деревушка в «Безмятежном лесу». Главная угроза сейчас будет исходить от Демонов. Нельзя допустить их близко к поселку, и обезопасить тропы для низкоуровневых Героев. Они хоть и не смогут попытать счастья в Подземелье, но зато деревня для них может стать родным домом на несколько уровней. А это значит, что они станут здесь тратить деньги, а я зарабатывать.
Микки уже придумал весь план по улучшению деревни. Осталось только все это воплотить в жизнь…
* * *
Безрукий Гоблин обходил свои новые владения вместе с сэром Алором. Он взял 14 уровень, и смог приобрести себе во владения землю у подножья Пепельной горы.
— Здесь поставим башню и вон там тоже… Ты записываешь? — спросил гоблин, посмотрев на рыцаря.
Алор шел рядом, старательно записывая все, что говорит глава гильдии «Алсидар».
— Я уже отправил всех членов гильдии на сбор ресурсов для строительства. Через неделю здесь уже будет стоять наш форт с каменными стенами. Под нашим контролем находятся все копатели руды в окрестностях — пробасил нечеловеческим голосом Алор.
— Отлично. Вот здесь построим гильдейский замок — сказал гоблин, кивнув на небольшой пригорок.
По задумке безрукого Гоблина они должны построить у Пепельной горы базу сильнейшей Гильдии в «Безмятежном Лесу». Он уже собрал к себе всех самых сильных Игроков в этой области, и приобрел в ходе аукциона землю у Пепельной горы. Другие Игроки совсем не дальновидны и вяло участвовали в аукционе, в то время как Гоблин знал — если он будет контролировать Гору, то будет контролировать и рынок. Потому что именно здесь теперь собраны самые ценные ресурсы и самые мощные монстры, а соответственно и лут.
— Вот здесь поставите ворота, и прокопайте ров. Пусть старатели зальют ров водой или лавой. Мне без разницы, но ров должен быть непреодолимым, а вход будет только через подъемный мост — сказал гоблин, размышляя о дальнейших планах.
— Все будет сделано. Но когда вы вернетесь?
— Вернусь тогда, когда соберу все, что мне нужно. Чтобы к этому времени на этом пустыре уже стояла база гильдии. Ты отвечаешь за это головой.
Рыцарь кивнул.
Гоблин дважды моргнул Алору, и тот снял со спины большой короб, который одел на безрукого.
— Будьте осторожны, хозяин.
— За меня не переживай. Я лучший в этой области. Лучше занимайся своим делом.
Вчера Гоблин получил мифический квест на особое оружие. У него не было рук, и игра сгенерировала для него особый вид вооружения, который он сможет получить только в ходе сложнейшего испытания, на которое Герой и отправился, скрывшись за деревьями.
— Я покорю всю эту локацию любыми способами… — прошептал гоблин себе под нос, медленно бредя по лесу…
* * *

Глава 14

Микки чувствовал себя самым счастливым Скелетом в мире. Деревня возвращена, как и Лия. Ингви был найден в одной из темниц под землей. Маг тут же приказал его выпустить, накормить, помыть и привести в нормальный вид. Настолько нормальный, насколько это возможно в виде нежити.
Теперь медведь бродил по поселку, в режиме «Защиты» и патрулировал вместе с охранниками. Герои приходили в восторг, увидев Нежить-медведя.
Стена вокруг деревни была закончена за неделю. Жабын трудился все свободное от сна время. Местные старатели добывали ему руду, а когда все ее запасы были истощены, то в сопровождении Микки, он отправлялся ближе к Пепельной горе.
Теперь вокруг "Тихого Холма" была возведена добротная деревянная стена, а на ней появились лучники. У главных ворот висел новый герб — белый череп на черном фоне. Герб хорошо сочетался с осенним настроением.
Листьев на деревьях почти не осталось, и погода с каждым днем становилась все хуже.
Микки истратил почти всю деревенскую казну на улучшения, и теперь ему срочно требовалось пополнить запасы золота.
— Так. Где взять золото на дальнейшие улучшения? Лучший способ, о котором я недавно узнал, это убийство Игроков у Горы… А что есть кроме этого? Если подумать, то монастырь сейчас остался без своего предводителя, а большинство его людей убиты заключенными. Сейчас есть отличная возможность прийти туда, и разрушить к черту этот рассадник Святости.
С возвращением палантира, к Магу вернулся и список доступных рейдов. На всякий случай, Скелет решил проверить доступные задания.
- Уничтожение Монастыря! (Мифический. Уничтожьте оставшиеся силы Монастыря, и преобразите здание под свою фракцию)
— Сама система мне намекает, на что, что пора кончать со Святошами… Ладно, решено. Идем на Монастырь!
* * *
Микки вышел из дома старосты, и прошелся по деревне. Жители теперь не шарахались от него как умалишенные, а приветствовали, добродушно махали руками, и подходили с житейскими вопросами.
Формально старостой деревни была Лия, но те люди, которые видели, как Нежить взяла город — знали всю правду и были совсем не против такого правителя. Ведь как только он занял свой пост, то вместо облагораживания своего дома, он занялся обустройством всей деревни и возведением стен для защиты.
Скелет прошел на городскую площадь и приобрел большой запас разных зелий. 10 зелий лечения и 10 бутыльков маны. Каждый из них был большим и восстанавливал 80 % ресурса. Конечно торговец сделал большую скидку старосте деревни.
Маг нашел взглядом Ингви, который прогуливался с патрулем, возле ворот.
— Доброе утро, защитники! — отсалютовал Скелет, подходя к стражникам.
— Доброе, сир! Все хорошо, никаких происшествий на посту не произошло! — отрапортовал один из них, и оба встали по стойке «смирно».
— Вольно, солдаты. Я на какое-то время покину деревню, если что — все вопросы к Жабыну.
— Есть! Удачи, сир!
Скелет погладил по голове Нежить-медведя и хотел было идти дальше, но медведь будто добродушный пес упал на землю, и повернулся пузом, высунув язык.
— Ты играть что ли вздумал? Пойдем, у нас важное дело, а потом Лия с тобой поиграет — сказал Маг, выходя из ворот.
Конечно, у Хозяина Подземелья была возможность взять с собой Жабына, и Лию, но из них совсем плохие воины, а использовать их как-то иначе в походе невозможно. Единственный, кто может помочь это Ингви, вместе с ним Микки и отправился.
Скорее всего в Монастыре остались часовые или регулярная охрана, и возможно пара-тройка защитников. Не зря же квест выделен как "Мифический".
Скелет был уверен в своей победе, теперь у него уже 10 уровень, и шесть способностей в кармане, две из которых еще даже не были опробованы. К тому же Ингви окажет очень серьезную поддержку, когда начнется заварушка.
Дорога была долгой. Если бы Микки не обходил подозрительных Игроков, то скорее всего даже не дошел бы до Монастыря. Из-за извержения Вулкана высокоуровневые Герои бегали повсюду, стараясь урвать свой кусок ценной руды и предметов, но Магу было все равно на это. Скорее всего, даже если бы ему удалось добыть по настоящему ценные ингредиенты, то применить бы он их не смог, из-за того, что пока что таких материалов еще не нужно на его уровне.
Вполне достаточно было тех ресурсов, которые выкапывает Жабын в предгорьях Пепельной Горы.
Поэтому Хозяин Подземелья не терял времени и обходил все возможные стычки с Игроками, пробираясь к Монастырю.
Вскоре погода совсем ухудшилась. Сильный ветер разгонял грозовые тяжелые облака, временами проливал сильнейший дождь, но Скелет не останавливался на пути к своей цели.
— Кажется вот-вот пойдет снег… Интересно, как я переживу минус 30 градусов? Даже сейчас с ветром и холодным дождем, мне не очень-то приятно, а тебе, малыш? — Микки погладил между ушей своего медведя, забираясь по дороге на холм, с которого он когда то убегал.
Монастырь был на утесе, и теперь Маг решил войти прямо с главных ворот. Прошли те времена, когда ему приходилось прятаться от Инквизиции. Сейчас после победы над Вельгельмом, он чувствовал в себе прилив сил. Если он смог убить главу Монастыря, то с меньшими по званию — вообще не должно быть проблем.
В дали показались каменные стены Монастыря и большие ворота.
— Ты готов? Постарайся, мы должны победить — сказала Скелет, глядя на мокрого Нежить-медведя.
Тот тихо прорычал, и продолжил смотреть на ворота.
Микки проверил свое снаряжение, бутыльки маны и здоровья, поправил наплечник, и наруч.
* * *
— Смотри, кто там? Путник? — спросил один из стражников у ворот.
— С Медведем? Стоп… Это не простой медведь… Твою мать! Это Нежить! — вскричал один из стражников, и начал дергать канат, который был привязан к колоколу на стене.
Еще двое человек выбежали к воротам за несколько секунд, а на стены поднялись несколько лучников.
Микки шел спокойно, медленно опираясь на посох, и подсчитывая противников. Пока что их всего 8 и из них только четверо стоят на пути.
— А ну стой! Это Святая Земля! Возвращайся туда откуда пришел, гниль! — закричал охранник, когда Скелет подошел на расстояние десяти метров от ворот.
Микки видел, что его держат на прицеле. Четверо лучников наверху были готовы стрелять в любую секунду.
— Гниль, значит? Наверное, будет обидно умереть от руки такого гнилого мертвеца…
— Убейте его!
Засвистели стрелы, и одна за другой пронзили Скелета. В этот момент, Микки использовал «Вытягивание жизни».
Он поднял руку как в древнем фильме про "Джедаев", и вокруг стражника образовалось красноватое облако, которое не давало ему дышать, и перекачивало здоровье противника тонкой ниточкой в Скелета, преображая его в здоровья Мага.
— Ах ты падаль! Умри! — стражник стоящий внизу, побежал на Скелета, замахнувшись мечом, и был сбит медведем. Ингви бросился на противника, повалил его на на землю, а затем одним махом снес башку стражнику и принялся за другого.
Голова красиво полетела в ущелье, скрываясь в осеннем тумане.
— Мочите его! — вскричал другой стражник, и еще трое побежали на Нежить, лучники, вложили новые стрелы и выстрелили.
Скелет даже не пытался уворачиваться, принимая весь урон на себя. Теперь он уже был похож на утыканного иголками ежика. 8 стрел торчали из его тела, но он не шевелился, а лишь чуть сжимал пальцы, вытягивая жизнь из стражника.
Его мана кончалась с огромной скоростью, но ее хватало, чтобы поддерживать жизнь.
— Да он бессмертный! Черт! Ну нахер! — один из стражников побежал со стены.
Через секунду стражник, из которого Маг вытягивал жизнь, иссох словно мумия и обмяк, съехав по стене.
Здоровье Хозяина Подземелья было полным, а вот мана закончилась вся. Скелет выпил Фиал Маны и поднял голову, посмотрев на лучников.
— Я иду за вами… — протянул Маг на манер старых фильмов ужасов, когда маньяк гнался за жертвой.
Один из стражников бросился на мага с копьем, и сделал выпад. Маг поймал копье за древко, и притянул с силой человека к себе. Тот потерял равновесие и сделал два шага вперед, после чего получил удар кулаком в грудь, и отлетел на десять метров, переломав себе ребра. Человек сложился как кукольная игрушка, ноги завалились за голову.
— Новые способности просто бесподобны… — прошептал Микки.
Скелет начал свое вторжение в Монастырь…
Медведь помчался вперед, получив свободу действий. Маг поставил ему «Агрессивное поведение», при котором Медведь мог нападать на всех вокруг.
Под удары колокола, Нежить вошла во внутренний двор. Тот самый, в котором ему уже приходилось бывать. В тот раз он скрывался и опасался каждого звука, но теперь он не боялся ничего. Он чувствовал себя почти Рейд-Боссом для всех этих людишек.
Микки призвал «Чумной молот», и пошел к Главной Башне. Если здесь и остался кто-то за главного, то он точно находиться там.
Сразу после призыва молота, Маг выпил Фиал Маны, не позволяя ресурсу упасть до критической отметки. Лучники поливали стрелами Скелета, но он почти не обращал на них внимания. Каждая попавшая стрела отнимала по 5-10 % здоровья.
Здоровье Мага опустилось до 55 %.
Дверь Башни открылась и оттуда вышел стражник, Микки в ту же секунду применил «Вытягивание жизни», восстановив здоровье полностью, и снова иссушив человека досуха.
Медведь проломил дверь дозорной башни и по винтовой лестнице побежал на стену, убивая стражников одного за другим. Местные боевые монахи не были научены сражаться против дикого зверя. Их всю жизнь обучали как противостоять людям, поэтому против медведя они почти ничего не могли сделать даже толпой. В то же время Нежить-медведь вселял в их сердца ужас и страх, от которого тряслись руки, а движения становились неуверенными.
Микки видел как Ингви несется по стене, сметая противников одного за другим.
«Внимание! Ваш питомец получил уровень, Внимание ваш питомец получил уровень…»
Системные сообщения так и сыпались, почти после каждого убийства.
Скелет вошел в башню и прошел по лестнице наверх, и вошел в кабинет Верховного Инквизитора. За большим столом из красного дерева сидел человек… Микки на секунду охватил страх и сильное удивление.
Человек был явно крупнее самого здорового стражника. На лице его была серая маска, а голову закрывало какое-то подобие тюрбана из красной ткани.
Грудь закрывала внушительная кираса, а поверх нее были красно-белые одежды, похожие на обычное одеяние магов.
Человек поднялся, и Скелет понял, что у незнакомца нет ног, да и не человек это вовсе… Оно парило над полом на небольшой высоте. На поясе существа висел огромный двухметровый меч в красных ножнах.
Микки перехватил Чумной Молот поудобнее…
* * *
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* * *
"Святой Дух. Уровень 15. Мифический"
— Проклятым тварям здесь не место — сказал громогласный голос, звучавший будто со всех сторон.
— Я бы поспорил кто из нас еще Проклятый, ты такое страшное, что есть сомнения — съязвил Микки, и выпустил «Чумной выстрел» в существо.
Святой Дух, резко вытащил клинок, и разрубил снаряд в полете, и вся магическая энергия развеялась в воздухе, не достигнув цели.
Кроме того Дух прорубил своим мечом часть стены, камни которой тут же начали плавиться, а само здание затрещало.
— Твою ж! Ладно, посмотрим на что ты способно вблизи! — крикнул Скелет и подпрыгнув, замахнулся Молотом, целясь в голову противнику.
Но в последний момент перед ударом, Скелет отпустил рукоять, отправив в оружие в полет, а сам рассыпался в кости, активировав способность «Притвориться мертвым».
Молот прокрутился в воздухе и достиг цели, ударившись в кирасу существа, сделав на ней вмятину. Если бы Микки не рассыпался, то сейчас, скорее всего, умер, потому что Дух успел резко махнуть мечом как раз в то место, где еще секунду назад был скелет.
Некая силовая-магическая дуга прошла от меча, и вновь ударилась в каменную стену башни, пробив с десяток кирпичей.
От удара молота по кирасе, существо лишь пошатнулось, а его здоровье упало до 90 %.
Маг совсем недолго лежал на полу, рассыпавшись на косточки. Ведь Святой Дух имел уровень намного выше, и видел что Скелет не умер. Он чуть взлетел в воздух и наставил оружие на череп Мага.
— Черт! — Скелет моментально собрался, а затем сделал первое что пришло в голову, а именно выпрыгнул в окно.
Будто в замедленной сьемке Хозяин Подземелья, пробил черепом стекло и вместе с осколками устремился вниз. Даже с улицы был виден удар огромной силы, который нанес Дух. Каменная башня пошатнулась и начала крениться на бок.
Скелет «Притворился мертвым» снова чтобы избежать урона от падения, а затем собрался, и побежал, стараясь ускользнуть от разрушающейся башни.
— Черт! Оно слишком сильно для меня! — выкрикнул Маг сам себе, слыша как за спиной обрушились каменные глыбы.
Из-за сильного дождя, который закончился только несколько минут назад, не было никакой пыли от обрушения здания, просто гора камней развалилась по внутреннему двору, а Микки наблюдал как существо медленно парит вниз к земле, держа наготове клинок.
— Я смогу… Смогу! — Скелет влил в себя полный Фиал Маны, а затем использовал "Базовый Призыв Нежити" несколько раз подряд, пополняя ману Фиалами.
Вскоре вокруг него уже были трое скелетов, которые единой стеной помчались на противника, а Микки бежал за ними, подготавливая «Чумной выстрел».
Из всех доступных заклинаний, Ммаг мог напрямую атаковать только «Чумным выстрелом», все остальное имело либо эффект призыва, либо контроля. А в данной ситуации это было бесполезно.
Медведь уже убил всех стражников на стенах, и обгладывал чьи-то кости. Маг решил не втягивать животное в эту битву. Противник слишком сложный для самого Хозяина Подземелья. А значит медведя он разрубит на раз.
Призванные скелеты рассыпались от одного удара огромного меча Святого Духа, но теперь «Чумной выстрел» все же достиг цели, и здоровье существо просело до 75 %.
Кирасу существа почти полностью разьела Чума. Микки держался далеко от Духа, чтобы лишний раз не попасться на его огромные выпады по площади. Он терпеливо выжидал, пока броня существа ослабнет.
И вот кираса отвалилась от тела, и развалилась ржавой трухой в дождевой грязи. Как и думал Скелет, это был вовсе не человек. Под броней Духа не было тела в обычном понимании этого слова. Это был организм, сотканный из света, и магической энергии.
— Кажется, если Святое Место остается без Главы, то оно само защищает себя, призывая подобное существо… Интересно, а откроется ли для моего Подземелья такая же возможность?
— Тебе не устоять Нежить… — проговорило существо, паря над землей, и продвигаясь к Микки.
— Это мы еще посмотрим… — Маг побежал в лобовую атаку, вновь призвав «Чумной молот» и выпив Фиал Маны.
Вдруг мир для Скелета окрасился в серые тона, а ход времени словно замедлился. Череп Мага вспыхнул сине-зеленым пламенем, все его тело охватило пламя и перешло на молот.
Мистически огненный Скелет мчался на противника, сам не понимая что с ним происходит. Существо впервые приняло защитную стойку, взяв оружие двумя руками. Сильнейший удар обрушился на Святого Духа, но оно успело блокировать его мечом.
По клинку Святого пошла трещина. Дух отпрянул назад, зависнув в воздухе, словно в шоке.
— Ну что, тварь, давай! — вскрикнул Скелет, выдыхая огненные сине-зеленые всполохи.
«Внимание! Вы получили благословение Бога Смерти Ксион! Бог заметил вас и ваши действия. Теперь вы под покровительством Бога Смерти»
— Давно не виделись Ксион… — прошептал Маг.
Скелет не мог поверить системным сообщениям, но сейчас думать об этом не было времени. Он ощущал в руках огромную силу и энергию. Его будто распирало от магии и маны. Магу показалось что сейчас он способен бросить несколько «Чумных выстрелов» подряд, не пополняя запасов маны.
— Сама смерть пришла в этот мир… — проговорило существо, глядя как его клинок рассыпается за считанные секунды и превращается в пыль.
Теперь огонь в груди Святого Духа не казался таким уж страшным, Маг взмахнул молотом и вновь бросился на противника. Казалось, его скорость возросла в два раза,
— Умри! — выкрикнул Скелет, полыхая энергией и кинул Молот во врага, а затем сразу за ним выпустил два «Чумных выстрела» один за другим с обоих рук.
Молот влетел прямо в мистический огонь, в грудь существа, а затем два выстрела, прожгли плечо и пах существа, разьедая его красно-белые одежды…
— Это место теперь проклято… — проговорил Дух, опустив голову и упав на землю.
Скелет стоял над своим противником, огонь потихоньку угасал, и новые силы стремительно покидали Мага.
— Я с тобой… еще… Не законч… — начал Хозяин Подземелья, но вся его энергия моментальна упала в ноль, а в глазах потемнело.
Святой дух начал разрушаться источая тонкие струйки света, которые освещали внутренний двор монастыря. Вспышкой света Дух разрушился, и от него остались лишь прожженные Чумой одежды, и остатки рукояти меча.
Рядом с останками существа в бессознательном состоянии лежал Хозяин Подземелья.
Битва закончилась. Все немногочисленные защитники Монастыря уничтожены. Остались лишь мирные монахи, которые все это время прятались в подвале жилого помещения.
По руинам внутреннего двора прошел Ингви, нашел тело своего Хозяина, и свернулся клубком рядом с его телом…
Бой за Монастырь окончен.
* * *

Глава 15

Микки очнулся в мягкой теплой постели и огляделся. Он находился в незнакомой маленькой комнате с зажженным камином, в котором приятно потрескивали дрова.
Рядом на кресле сидел Жабын, уснув с книгой в руках.
— Что произошло? Я убил его? — спросил кое-как Скелет, приподнявшись на руках.
Жабын открыл глаза и сразу спрыгнул с кресла, подойдя к Хозяину Подземелья.
— О да! Сэр, вы победили! И теперь Монастырь перешел под контроль нашей гильдии. Работники «Молота и Кости» уже работают во дворе, разбирая разрушенную башню. Жители Тихого Холма также уже в курсе вашей победы, и радуются за вас! — воскликнул Жабын, да так громко, что если бы у Скелета были уши, они бы завяли.
— А ты как здесь оказался и где Ингви?
— Система сообщила, что Гильдия теперь находиться под покровительством Бога Смерти Ксион. А через несколько секунд мне стал доступен телепорт в Монастырь, чем я и воспользовался. Нашел вас лежащим в грязи и принес сюда. Медведь сейчас спит за дверью. Он никак не хотел уходить в другое место, я его кое-как вытолкал из комнаты.
— Хорошо, хорошо, а что с лутом
— Он лежит там же, во внутреннем дворе, и ждет вас, сэр — улыбнулся Жабын.
Здоровье Скелета было полностью восстановлено как и мана, шум в голове затих, а магический огонь, который окутал тело Мага во время боя пропал.
— Спасибо, Жабын… Значит теперь мы можем путешествовать между Тихим Холмом и Монастырем с помощью телепорта?
— Да, я сейчас как раз собираюсь отправится в деревню, и закупить себе новые инструменты для добычи руды.
— Отлично, давай. Осмотрись там, чтобы все было хорошо. А я начну разбираться с местным интерфейсом. Кажется, теперь нам придется следить за двумя базами сразу…
Жабын поклонился и использовал телепорт, испарившись в призрачной дымке.
— Так, для начала заберу свой лут… — проговорил Скелет, поднимаясь с кровати.
Микки вышел за дверь и пошел искать выход во внутренний двор. Оказалось, что он лежал в комнате Старшего по жилому помещению или дежурного. Отдельная комната была в большой зале с большим количеством кроватей, на которых когда-то отдыхали маги и монахи.
Ингви утомился и даже не заметил как Хозяин открыл скрипучую дверь и отправился на улицу.
Уровень Мага подскочил сразу до 13.
— Ого, за Святого Дух дали сразу 3 уровня! — Скелет прямо на ходу изучал плюшки, полученные за его убийство.
Количество ячеек для заклинаний увеличилось на 2. Возросли основные характеристики, и теперь Маг чувствовал, что стал гораздо сильнее. Разве что ему требовалось еще немного времени для отдыха и полного восстановления моральных сил. Почему то бой очень сильно нарушил духовное равновесие Мага. В конце концов Ксион что-то сделал с ним. Никакого магического огня никогда не было, но Бог Смерти всегда дарует свои бонусы в самый необычный момент.
Микки вышел на улицу, где завывал холодный ветер. На улице было гораздо холоднее, чем во время битвы с Духом.
— Кажется. Наступают первые заморозки… Сколько ж я пролежал без сознания?
Мокрая земля после дождя была теперь обледенелой и покрылась инеем. С неба сыпали небольшие хлопья снега, а под порывами ветра этот легкий первый снежок превращался в настоящую метель.
Маг мог видеть лишь на десять метров перед собой, а дальше зрение застилала белая пелена.
При этом рабочие в метель старались растащить большие камни, складывая их в тюки за спиной, и складируя где-то в подвале Монастыря.
Скелет скомандовал людям прекратить работу, и выставил в настройках интерфейса рабочий день сразу после того как метель закончится.
Люди взяли последние камни, и устремились в подвал, а после пошли все вместе в жилые помещения отдыхать.
Маг прошел к светящейся и выделяющейся фиолетовой сфере лута на земле, и подобрал ее.
- 500 золотых монет
- Посох Посланника Смерти (Мифический. Позволяет призывать Призрачных Черных Воронов, которые оберегают заклинателя)
- Великий Фиал Маны (Мифический. Навсегда увеличивает количество на 20 % от общего количество вашей магической энергии)
— Отлично, новый посох, к тому же и выглядит шикарно! — Микки покрутил в руках обновку.
Посох представлял из себя красивую косу, украшенную фиолетовым камнем в навершии, и неким подобием ловца снов. Выглядело внушительно, и к тому же фиолетовый камень постоянно светился гораздо ярче, чем зеленый камень в предыдущем оружии.
* * *
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* * *
Фиал Маны конечно сразу пошел в дело, и увеличил запас маны Нежити на 20 %, что тоже было очень хорошим бонусом.
Скелету было очень неприятно находиться на улице во время метели, и он поспешил обратно в теплую и уютную комнату.
Пока Маг шел обратно, его одежду чуть занесло снегом, а за шиворотом стало мокро и дискомфортно.
— Кажется, зима ближе чем я думал… Нужно начинать думать о заготовке дров для обоих баз.
Скелет прошел мимо сопящего медведя, и вошел в свою комнату.
— Ну посмотрим, чем здесь можно заняться. Я не собираюсь оставлять без хорошей охраны ни одну из своих баз, а это значит что придется потратить все золото заработанное с Духа — на защиту.
Микки улегся на кровать и открыл меню Монастыря.
Оказалось что Монастырь это не тоже самое, что деревня. Здесь можно было обучать воинов магии, учить бою на мечах, посохах и копьях. Также сам по себе Монастырь можно было преобразовать в Подземелье, либо сохранить его в «Общем» виде.
Общий вид поселения обозначал, что сюда может войти любой желающий, и предполагается, что это безопасная от монстров зона. Проще говоря, из Монастыря можно сделать некое подобие магической школы для всех желающих. Населить его учителями самых разных магических искусств, сделать отдельные зоны для каждой школы магии и начать набирать, обучать рекрутов, которые позднее будут служить под началом Скелета-Мага.
А с другой стороны, можно преобразовать Монастырь в «Подземелье». Тогда Можно будет населить внутренний двор особыми монстрами, и сюда уже не сможет никто войти. Это будет полноценное «Подземелье» со своим Боссом.
Если сделать это, то на стены можно поставить лучников и магов, а все сражение будет проходить во внутреннем дворе, где много открытого пространства. Монастырь тогда превратиться в еще один Инстанс для Героев.
— Хм… Черт, даже не знаю что выбрать. С одной стороны в Монастыре есть уникальные и интересные монстры, да и Героям чтобы даже войти сюда, нужно будет хорошо подготовиться. Купить таран, и пробить ворота. В это время их будут заливать стрелами лучники. То есть это будет Подземелье совсем другого уровня, более высокого. А с другой стороны, если я сделаю из Монастыря Подземелье, то не смогу воспользоваться армией.
Скелет долго думал, что же будет лучше, и в итоге остановился на обычном Монастыре. Маг уже обдумал планы на будущее, и в них он видел себя главной «Безмятежного леса». Тем Игроком, от которого будет зависеть все настроение локации, то чем здесь будут заниматься другие Герои и нпс, какие квесты будут выдаваться и какое направление преследовать. На такие мысли его натолкнуло сообщение, которое появилось, как только он вошел в редактор Монастыря.
«Внимание! Теперь вы владеете Монастырем! Вы захватили две контрольные точки в локации «Безмятежный лес», чтобы стать единственным главой Локации — захватите еще два ключевых поселения — "Крепость Алсидар" и "Озерный поселок"»
— Так… Озерный Поселок, это, кажется, обычное поселение, которое захватить будет не проблема, а вот что за «Крепость Алсидар»? — Микки постарался вспомнить, откуда ему было знакомо это слово — Ал-си-дар…
— Точно! Тот самый рыцарь Алор, которым управлял Гоблин-кукловод! Когда я видел его в лесу, над его именем была плашка с этим названием! Так значит, Зеленокожий не только выжил без рук, он еще и основал гильдию, которая уже успела обзавестись собственной крепостью…
— Ладно, буду решать проблемы по мере их поступления. Сначала закончу с Монастырем.
Маг подтвердил выбор и сделал из Монастыря открытую школу магии и боевых искусств. Теперь он может населить Монастырь разными учителями, магами, монахами и бойцами, которые будут тренировать рекрутов Королевства(нпс) и других Игроков.
Среди нпс очень много людей, кто хотят начать изучение магии, и они постоянно скитаются в поисках доступных знаний. Кроме того, многие игроки, у которых хоть немного прокачана ветка магии, всегда хотят получить более смертоносные способности, а их можно либо создать самим на Рунном столе, либо выучить у соответствующих учителей.
Кроме того, по задумке Скелета, самых хороших Игроков, которые достигнут вершин могущества в определенных школах магии, можно будет завербовать к себе в гильдию, и тогда помимо армии нпс на выходе, Микки получит еще и верных сильных союзников, с помощью которых и захватит всю локацию.
Теперь осталось лишь две проблемы.
Первая — пока рабочие не расчистят погром, устроенный Святым Духом, он не может полноценно редактировать Монастырь, не сможет закупить магов и стражников. Придется торчать здесь, или по крайней мере оставить хорошую охрану если захочет уйти.
Вторая — Гильдия Алсидар, которая уже где-то возвела крепость. О ней Микки ничего не знал, как и о ее местоположении. Она точно находиться в труднодоступном месте. Гоблин был на несколько уровней выше Мага, а значит ему совсем не хочется ходить там, где обитают монстры 1-10 уровня.
— Гора… Черт, этот зеленокожий ублюдок скорее всего построил форт у Горы, или прямо в ней! Если он будет контролировать все входы в гору, то сможет поставить цену за вход. Каждый Игрок, который захочет покачаться в Горе, или мирные собиратели — с радостью отстегнут ему сотню золотых, просто за возможность пройти внутрь и гарантию безопасного выхода, и этот гоблин наварится так хорошо, что сможет с легкостью купить армию, с которой захватит «Безмятежный лес»!
Микки стало плохо, когда он представил сколько золота сейчас в казне Гоблина. Это все были лишь догадки, но они ему уже не нравились. Он знал гоблина, знал что он очень силен. Когда-то Хозяин Подземелья оторвал ему руки, чтобы преподать урок, что его трогать не стоит, а теперь похоже зеленокожий стал сильнее его самого, причем в несколько раз!
— Черт, надеюсь, он до этого не додумается… — Скелет встал с постели и подошел к маленькому окну.
Во внутреннем дворе Монастыря всего еще бушевала стихия. Ветер гонял мелкие снежинки и градинки по земле, заметая обломки, и погружая все окружение в зиму. Если так продолжиться и дальше, то Магу придется выбираться по сугробам…
— Ладно, придется ждать…
* * *
У подножья Пепельной Горы все покрылось снегом. Белоснежные хлопья сыпались с небес и не думали прекращать. Здесь внизу было намного спокойнее, чем на утесе в Монастыре.
Ветра почти нет, можно спокойно дышать холодным воздухом и наслаждаться снегопадом, чем и занимался рыцарь Алор.
Когда-то давно Гоблин убил его и заключил душу рыцаря в свою филактерию. Зеленокожий был намного умнее других Игроков, которые играли за эту фракцию. В основном Игроки брали себе Гоблина, потому что это забавно — бегать мелкой зеленой соплей, которая при хорошей прокачке убивает огромных монстров и Боссов. Но этот Гоблин был не из таких.
Он бы давно мог удалить своего персонажа, пересоздать его с полноценными руками и начать заново, но он считал, что отсутствие рук, это всего лишь преграда на пути к его цели, и так ему становилось интереснее.
К тому же Зеленокожему не требовались руки чтобы колдовать. Класс «Кукловод» был уникальным и одним из самых редко встречающихся в игре. Не многим нравилось подчинять своей воле существ, и при этом чувствовать насколько сам заклинатель уязвим для атак. Ведь при управлении «Куклой» — сам кукловод сидел на земле и не мог оказаться никакого сопротивления противнику.
Но этот Гоблин отличился. Он не только смог заполучить одни из лучших навыков в игре на низком уровне, он еще и прокачал связь со своей куклой до максимума, что сначала позволило ему не терять контроль над собственным телом и одновременно управлять рыцарем, а затем он смог вернуть душу тому, кого давно убил.
Теперь сир Алор был самим собой, но его чувства, эмоции и мысли кренились в сторону своего Хозяина. Такой рыцарь как он никогда бы не стал пешкой в руках зеленокожего, но незримая связь с ним, заставляла Алора действовать в интересах своего Кукловода.
Прошло уже 5 дней с тех пор как Гоблин оставил гильдию, и ушел в лес. План, который зеленокожий поручил Алору был выполнен почти полностью.
Рыцарь стоял на каменной стене новенького оплота. Снег красиво ложился на камни, и украшал величественную крепость у подножья Пепельной Горы.
План Гоблина был уже воплощен. Стены крепости возвышались на уровень четвертого этажа, и пробраться внутрь было крайне сложно. На стенах постоянно дежурили Игроки-Лучники, которые в разы лучше обычных не игровых персонажей, а единственный вход охраняли лучшие воины гильдии.
К рыцарю подошла миловидная девушка-вор с красными волосами и большой грудью.
— Алор, все в сборе, мы готовы выдвигаться к другим входам.
— Хорошо, тогда выходим. Нам нужно за сегодня занять все входы в пещеру. Каждый должен принести в казну гильдии минимум тысячу золотых, либо трупы Игроков, которые откажутся платить.
— Хорошо, я пошла объявлять — девушка спустилась по лестнице во внутренний двор, где уже собралась толпа разношерстных Игроков.
Алор посмотрел вдаль, высматривая своего хозяина. Гоблина все еще не было, но его план нужно было осуществить.
По плану Кукловода они с другими Игроками возвели крепость напротив самого посещаемого входа в Гору и брали плату за вход, охрану Игрока, как и думал Микки. Но в то же время, они задумывали занять абсолютно все входы и выходы чтобы шантажировать Героев.
Такая крупная Гильдия, в которой множество высокоуровневых Героев, могла спокойно убивать других на спорной территории Вулкана и грабить их безнаказанно. Либо Игроки согласятся отдавать свои кровные за защиту Алсидар, либо будут убиты и ограблены ими же.
Большинство Героев принимали их сторону сразу. Проще было заплатить, чем потом пытаться убежать от убийц, которые в несколько раз сильнее любого местного Игрока. Некоторые конечно пытались убежать и вовсе не подходить к Вулкану, но тогда их все равно ждала смерть за пересечение Гильдейской границы.
Казна Гоблина в крепости уже ломилась от золота, но ему этого было мало. Ведь его план на будущее включал в себя не только «Безмятежный лес», но и все Королевство.
Алор проверил свой меч в ножнах, вздохнул и отправился воплощать план Гоблина в жизнь.
* * *
Снегопад закончился и Микки наконец выгнал рабочих на работы по расчистке завала. За сегодня люди должны очистить внутренний двор, затем Маг начнет закупать магов и воинов для своей Монастырской Академии Магии и Боевых Искусств.
Работа началась, а сам Скелет пошел делать обход своих новых владений. Весь Монастырь представлял с собой жилые помещения по одной крышей, и несколько небольших тренировочных площадок под открытым небом во внутреннем дворе. Также с другой стороны, за пределами стены, находилась ферма, на корой крестьяне выращивали коров и держали овец. Это и было единственным источником заработка Монастыря. Также отсюда маги забирали молоко, сыр, и сметану для личного потребления.
Микки долго бродил по внутреннему двору, планируя как будут размещены тренировочные манекены, где будет новая столовая и библиотека. Планировка Монастыря ему не понравилась, да и она была слишком запутанной для обычных игроков. Даже не игровые персонажи не редко просто путались куда идти в витиеватых тоннелях Монастыря.
Стоя на стене, Скелет заметил яркое зеленое пятно в лесу неподалеку от Монастыря.
— Это еще что за… — вслух размышлял Маг, рассматривая маленькое безрукое существо.
* * *
Гоблин сплюнул и выдохнул пар на морозном воздухе.
— Значит я не успел, и Монастырь уже захватила какая-то Нежить. Ладно, я уже имел дело с Вурдалаком. Не думаю, что с этим будут какие-то проблемы…
За спиной зеленокожего послышались громкие шаги. Будто гигант медленно шагал к Монастырю.
Бах… Бах… Бах…
Снег с деревьев начал опадать, а земля содрагалась от каждого шага. Вскоре за спиной Гоблина появилось огромное существо, ростом в десять метров.
Синий, толстый гигант с уродливой улыбкой посмотрел на Монастырь и стоящего на стене Скелета.
— Пойдем, друг, пришло захватить эти Руины — сказал Гоблин, когда Гигантский Огр поднял Зеленокожего и посадил себе на шею.
А затем существо протяжно зарычало, да так, что вибрацию воздуха чувствовал даже Скелет…
* * *
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* * *

Глава 16

Микки наблюдал за огромным сине-фиолетовым существом со стены, и быстро пытался понять, что делать.
Такого гиганта просто так стрелами не убить, да и судя по всему оно обладает магией. Огр источал магическую энергию, а его шея была украшена странным ожерельем, явно магическим.
— Черт черт черт! Если эта тварь войдет в Монастырь, то здесь после него останутся лишь руины — Скелет смотрел как Гоблин верхом на Огре шел к мосту, который вел к Монастырю.
Гигантское чудовище было настолько тяжелым, что мост под его весом чуть проваливался, а опорные каменные балки немного шатались.
— Вот оно! Если я смогу каким-то образом обрушить мост, то гигант вместе с этим зеленым улетят в пропасть!
Лучников и стражников Микки еще не успел купить, поэтому полагаться оставалось только на свои силы. Сейчас здесь были только рабочие, которые не станут драться, а если и попробуют, то первых смельчаков Огр снесет за пару секунд.
Скелет побежал вниз со стены, и вышел в ворота, ведущие на мост. Снег не прекращался и постоянно завывал ветер. Все это создавало неблагоприятную обстановку… Для живых.
Маг видел как рабочие через раз дышали, отворачивая лицо от сильного ветра, потому что из-за него даже вдохнуть было невозможно. А значит Гигант и гоблин, так же испытывают трудности с дыханием, да и холод дает о себе знать.
А вот Хозяину Подземелья было все равно. Он чувствовал холод, чувствовал снег и ветер, но все это было лишь блеклой тенью тех ощущений, которые испытывали живые существа. Дышать Скелету не нужно, да и в глаза снег не попадал, потому что этих самых глаз попросту нет.
Медленной уверенной поступью гигант шел вперед и пока не показывал никаких признаков агрессии.
— Что я могу сделать? Призвать скелетов — не вариант. Гигант одним махом убьет, сколько бы я их не призвал. Выстрелить несколько раз «Чумным выстрелом», пока он еще не подобрался слишком близко?
Микки увидел, как Огр поднял руку и что-то прокричал на неизвестном языке. Его рука окрасилась в ярко синий цвет, а затем прямо в Скелета полетела огромная ледяная глыба.
— Твою мать! — вскрикнул Скелет, и прыгнул в сторону, укатившись за стену.
Оглушительный взрыв раздался с внешней стороны стены, куда влетела ледяная глыба. Камни кладки россыпью разлетелись во все стороны. Одним булыжником зашибло рабочего, который не успел спрятаться в жилые помещения.
Камень влетел бедолаге в спину, и размазал человека по стене дома, обрушив часть крыши.
— Черт! Они явно не с дружелюбным визитом. Что делать против этой твари?! — Скелет подготовил два «Чумных выстрела», вышел из-за стены и выпустил их в цель.
Две ядовитые сферы устремились в противника, разбившись о его огромную тушу. Попасть в такое существо — совсем не проблема, даже в такую погоду.
Яд зашипел, прожигая толстую кожу гуманоида. Гигант заорал, и начал брать разгон, быстро шагая по мосту. С каждым шагом, мост проваливался все больше, а существо набирало скорость.
— Я только что захватил Монастырь! Я не могу лишиться его в тот же день! — Скелет побежал вновь на стену.
Тварь неслась на Монастырь, сшибая маленькие статуи, которые украшали мост. Каменные маги и великие монахи падали в пропасть. Маг бежал что было сил, по стене, чтобы не попасть в зону поражения Гиганта.
Через несколько секунд, врата Монастыря улетели в воздух. Огр просто пробил своей огромной тушей ворота, и они улетели куда-то далеко в лес.
Микки в туже секунду использовал «Притвориться мертвым» и рассыпался на боковой стене.
До головы Гиганта и самого Гоблина не достать выстрелами даже со стены. Сферы летели слишком медленно и такая атака была бы очевидной. Скелету нужно время, чтобы придумать как бороться с такой махиной, потому что если ничего не сделать, то она разнесет здесь все, сровняв Монастырь с землей, оставив лишь руины.
Микки вроде бы услышал, что гоблин что-то говорит, но при такой метели ни одного слова разобрать невозможно. Гигант начал крушить все, до чего дотягивались его руки. Первым пострадали тренировочные манекены, занесенные снегом. Одним ударом большой руки он отправил в полет несколько деревянных чучел.
Мысли бешено сменяли друг друга в черепушке Скелета. Паника перемежалась со злостью, пока Микки не увидел уровень Гиганта.
«Огр-Маг 12 уровень. Хозяин — Кукловод»
— Вот оно! 12 уровень! Я могу использовать на нем «Подчинение разума» — Хозяин Подземелья прямо в таком состоянии, не отключая «Притворится мертвым», использовал подчинение.
Вдруг мир резко изменился для Мага. Он почувствовал себя огромным, тучным и сильным существом. Холод гиганту тоже был не страшен как и Скелету, он чувствовал лишь сильный ветер и Гоблина, сидящего на спине.
— Выходи Скелетик? Испугался моего друга? — говорил Гоблин и теперь Микки/Огр мог его слышать.
Гигант поднял руку и схватил за зеленокожего, стараясь не раздавить его огромной лапой.
— Какого хера?! Ты что делаешь?! Отпусти меня! — крикнул безрукий, стараясь как змея выползти из крепкой хватки великана.
Хозяин Подземелья ощущал всю силу, которая была сосредоточена в этом огромном теле. Видимо, гоблин только недавно приручил Великана и еще не успел поднять ему уровень как следует. Поэтому уровень гоблина и Огра существенно отличались.
Если бы Гоблин пришел позже, с более прокачанной «Куклой», то подчинение уже бы не сработало.
Огр держал гоблина в руке и не давал тому пошевелиться. Микки на секунду задумался, что с ним делать.
С одной стороны, этот зеленокожий давно уже заслуживает смерти. С тех самых пор, когда впервые напал на Подземелье. А с другой — он является главой гильдии Алсидар, это было написано над его персонажем, а значит у него можно выудить всю информацию на счет гильдии.
Именно Крепость Алсидар нужно захватить, чтобы получить контроль над «Безмятежным лесом».
— Отпусти тварь! Я убью тебя! — орал гоблин, беспомощно барахтаясь в руке Огра.
Микки принял решение оставить его в живых и выпытать всю нужную информацию. Если он собрался захватить контроль над всей локацией то ему необходимо знать где находиться крепость, сколько человек ее охраняют, и как в нее попасть.
Маг быстро оглядел внутренний двор, высматривая что-нибудь вроде клетки, или темницы. Место, куда можно засунуть зеленокожего. Скоро время действия заклинания, и тогда контроль либо вернется к зеленому, либо к самом Огру. До этого момента нужно безрукого заключить в безопасное место, чтобы он не смог причинить вреда ни себя ни другим.
Во внутреннем дворе не было ничего подходящего. Если в монастыре и были какие-то тюремные камеры, то они находились явно не на поверхности, а где-то под землей, или в одной из башен по периметру.
Тогда Огр не долго думая, взял другой рукой большой кусок стены, который отлетел от ледяного осколка, и положил его перед собой за заснеженную землю. Затем взял еще один кусок стены и сложил из них будто шалаш. Третьим огрызком он подпер конструкцию сзади и посадил туда гоблина.
Микки попытался что-то сказать зеленому, но у него лишь получилось невнятное мычание, переходящее в рев. Говорить это существо, видимо, не может.
— Тварь, я твой хозяин, я! Вскрикнул гоблин и попытался тут же юркнуть под руку гиганта, и сбежать. Но Огр остановил зеленокожего обычный щелбаном. Великан отогнул палец и гоблин улетел в импровизированную стенку своей каменной камеры, а затем потерял сознание.
Огр нашел еще один подходящий кусок стены и заложил им вход, так чтобы у безрукого вообще не было выхода.
Микки посмотрел на интерфейс, который показывал ему что осталось всего 2 минуты контроля над Гигантом. Затем существо развернулось и побежало изо всех сил по тому самому мосту, по которому и пришло.
Времени обдумать дальнейшие действия не было. Конечно, можно с огром что-то придумать, но как только заклинание спадет, он сразу станет агрессивным, а Микки сейчас не хотел сражаться с такой сильной тварью. Лучше уж пусть он придет в себя где-то в лесу в тишине. Тогда будет меньше вероятность того, что он придет обратно и попробует развалить остатки монастыря.
Огр пронесся по мосту, которому теперь требовался срочный ремонт, хотя бы косметический. А затем гигант бежал по прямой в лес, до тех пор пока время действия заклинания не истекло. Из-за своего огромного роста он смог достаточно далеко отбежать, Хозяин Подземелья даже заметил тот самый второй населенный пункт, который ему необходимо захватить в Безмятежном лесу — Озерный поселок.
Это была небольшая деревушка, которая стояла на берегу красивого подмерзшего озера.
Скелет потерял контроль над существом, примерно в трех километрах от Озерного Поселка, а затем пришел в себя.
Отменил «Притвориться мертвым» и вновь обрел прежний облик.
— Ну… это было проще чем я думал, лишь бы эта тварь не вернулась сюда в ближайшее время.
Скелет прошел по стене до того места. Где еще десять минут назад стояли ворота. Теперь там зияла огромная дыра. Ворота уже не найти, они лежат где-то глубоко в лесу. Стена наполовину разрушена. Хорошо хоть три другие стены в полном порядке и почти не пострадали.
Маг боялся подумать сколько ему будет стоить ремонт Монастыря…
Микки подошел к «камере» Гоблина. Оставлять его здесь на холоде — не вариант. Нужно приказать рабочим разобрать одну стену, и вытащить его, а затем утащить в камеру.
Скелет пошел в жилые помещения, а заодно и на поиски тюрьмы для нового постояльца. Первым делом он выгнал рабочих разбирать «клетку» гоблина. Они успели немного отогреться и напиться горячей похлебкой, которая осталась еще от Инквизиции.
Конечно, многие из них не смогли нормально отдохнуть, из-за всего этого шума, грохота, разваливающихся стен Монастыря и локального землетрясения, которое устроил Огр. Но самые отважные успели немного поесть, не смотря на все неудобства и дикий страх.
Рабочие взяли инструменты, кирки, молотки, кувалды и отправились во внутренний двор, а Скелет прошел по жилым помещениям и нашел какой-то подвал.
Здесь монахи хранили запасы молока, картофеля и прочей еды. Сейчас склад был заполнен примерно на одну четверть, и оставалось еще много свободного пространства.
— Так… Пожалуй здесь и устрою темницу. Времени и денег нет на то, чтобы построить нормальную тюрьму, а вот возвести одну стену — это и быстро, и стоит не так уж дорого — Микки открыл редактор Монастыря, и построил каменную стену-перегородку, чтобы заключенный даже не видел еду. А затем Хозяин Подземелья поставил решетчатую дверь.
Через пол часа упорной работы десятка рабочих, гоблина можно было выковыривать из темницы.
Скелет закончил с камерой, вышел во двор, и подошел к зеленокожему. Тот сидел повесив голову. Его здоровье было на отметке в 15 %. Кажется щелбан от Огра он плохо перенес.
— Я убью тебя… Убью… — проговорил безрукий, трясясь от холода и вращая головой, пытаясь выровнять горизонт.
— Ты уже пытался однажды, но как видишь, я жив и здоров — ехидно заметил Микки, и приказал тащить гоблина вниз.
— Однажды…? Жив…? Кто ты? — пробормотал гоблин, но Хозяин Подземелья этого уже не слышал.
Микки отправился в «Тихий Холм», использовав телепорт.
Скелет отдал приказ мужикам закинуть пленника в темницу, и выставить двух стражников, пока им на замену не прибудут обученные и вооруженные стражники.
* * *
Тихий Холм встретил своего старосту спокойной погодой. Здесь метель уже стихла, и медленно падали крупные хлопья снега. Стояла практически безветренная погода.
Стражники патрулировали улочки деревни, а торговцы потихоньку снова открывали свои палатки. На время метели все жители скрывались по домам, но сейчас снова можно торговать и вести обычную жизнь.
Первым делом Микки поймал Лию, и приказал ей выделить достаточное количество людей на заготовку дров. Зима приближалась стремительнее, чем он ожидал, и к этому необходимо подготовиться. Лучше сделать запасы заранее, чем потом столкнуться с голодом.
Затем Маг прошел к своему дому, открыл дверь и вошел внутрь. Теплый воздух обдал череп Скелета. Если бы он имел кожу, то по ней сейчас бы побежали мурашки.
— Ох… Как же хорошо дома… — Хозяин Подземелья улегся на свою постель и открыл редактор поселения.
В редакторе он снял со стражи пять человек и отправил их с помощью телепорта в Монастырь. Там они должны были стеречь пленника, и смотреть за общим порядком. В задачи стражи Микки прописал чтобы они контролировали рабочих и их распорядок дня. Стражники должны следить чтобы никто не отлынивал, и чтобы все рабочие достаточно хорошо питались.
Запасов еды в Монастыре на ближайшие пару недель точно хватит, поэтому за это можно не переживать.
Затем Скелет поднялся с постели, и использовал телепорт обратно. Он мог бы и не телепортироваться туда-сюда, но ему хотелось лично видеть как живет деревня. Люди, жившие там, стали ему почти как родные, и ему всегда было приятно видеть как идет торговля и кипит жизнь в небольшой деревушке, которой суждено однажды стать крепостью.
В Монастыре полным ходом шел обед. Стражники быстро принялись выполнять свои обязанности, определив несколько рабочих на кухню, которые и приготовили для остальных вкусную похлебку. Зимой лучше всего шло именно то-то жидкое и горячее.
Микки прошел в кухню, которая находилась недалеко от жилого помещения и взял там миску кроличьей похлебки для Гоблина.
— Приветствую, сир! Все спокойно! Пленник постоянно выкрикивает проклятья, но кроме этого ничего не произошло — поприветствовал Хозяина стражник.
— Хорошо. Я поговорю с пленником, иди пока пообедай.
Стражник без лишних слов отправился из подвала, и закрыл за собой дверь. Микки взял со стены горящий факел, и протянул миску супа сквозь прутья решетки.
— Ешь. Набирайся сил, они тебе понадобятся чтобы рассказать мне о своей гильдии и твоих целях — сказал Скелет усевшись на стул, напротив клетки гоблина с похлебкой в руках.
Зеленокожий посмотрел на Мага, затем перевел взгляд на миску и медленно сделал два шага к ней. Затем припал ртом к краю. Микки осторожно наклонил миску, чтобы безрукий Гоблин мог поесть.
— Для начала ответь мне кто ты? — прохрипел зеленокожий, отстранившись от парящей горячей похлебки.
— Гоблин, здесь вопросы задаю я. Зачем ты напал на мой Монастырь?
— Твой? Насколько я помню он принадлежал Инквизиции.
— Теперь уже нет — хмыкнул Скелет.
— Я хотел захватить Монастырь для своей гильдии. У нас уже есть крепость, и скоро мои люди… — начал гоблин.
— Твои люди мне не страшны — Микки показал пальцем на надпись над своей головой — как видишь я тоже не один.
— Вижу, гильдия "Молот и Кости"… Но в Безмятежном Лесу нет места двум гильдиям. У меня собраны все лучшие бойцы, которые только есть в округе. Они разберут тебя по косточкам и растащат в разные части леса…
Маг встал со стула, отложил миску и приблизился к решетки камеры гоблина. Его пустые глазницы загорелись сине-зеленым цветом, испуская магическую дымку.
— Ты уверен, что у них получится это сделать? Где находится твое гильдейское поселение? Говори, и может быть я оставлю в живых тебя и твоих людей.
Гоблин чуть отшатнулся к противоположенной от входа стене и опустил голову.
— Я ответил на один твой вопрос, может и ты мне ответишь? Ты сказал, что я уже пытался тебя убить… Кто ты? — с опаской спросил безрукий, не отходя от стены.
Пустые глазницы Скелета вспыхнули еще раз магической энергией.
— Не узнал? Вурдалак, который оторвал тебе руки, припоминаешь?
— Но… Как ты…?
— Долго и упорно — ответил Скелет и забрал пустую миску из камеры гоблина — Выбирай: или ты мне все расскажешь сам, или с тобой будет развлекаться мой человек, до тех пор пока ты не начнешь умолять, чтобы я тебя прикончил.
Гоблин оперся на стену и сьехал по ней вниз.
— Мои люди уже ищут меня, и лучше бы тебе быть готовым к их приходу, потому что…
— Значит будет по плохому, хорошо. Я тебя предупреждал.
Микки сел на стул, открыл редактор Монастыря и купил не игрового персонажа с пометкой «Дознаватель».
Через минуту дверь в подвал открылась и по лестнице спустилось нечто похожее на человека.
Двухметровый амбал, с нечеловеческими руками, огромным торсом и в жуткой маске. В руке он сжимал плеть, а его пальцы заканчивались когтями как у какого-нибудь медведя или другого хищного зверя.
— Желаю тебе приятно провести время с моим другом. А когда надумаешь поговорить — сообщи ему об этом — сказал Скелет, передал ключи от клетки существу, и вышел из подвала…
* * *
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* * *

Глава 17

Микки прогуливался по Монастырю и смотрел за ходом работ. Рабочие разбрелись по всему внутреннему двору и собирали обломки стены. После того как двор будет очищен, можно приступать к ремонту.
— Ох… Сколько же денег на это уйдет… — вслух подумал Хозяин Подземелья, видя ужасающие разрушения.
Часть ледяного осколка осталась торчать в стене, а часть обломилась и упала на землю. Работа точно будет продолжаться еще пару дней. За это время нужно успеть создать еще пару заклинаний под 2 новые ячейки, и выудить у Гоблина всю информацию о его гильдии.
Если удастся узнать где именно находиться крепость, и сколько в ней игроков, то можно начинать продумывать план захвата крепости.
Обязанностей у Хозяина Подземелья становилось все больше, а времени на все подряд все меньше. Поэтому он решил передать управление Тихим Холмом в руки Жабына. Теперь жители обращались к нему со всеми своими вопросами, а Микки лишь говорил Жабыну в каком направлении развивать поселение.
Борьба на место под солнцем настолько захватила Скелета, что он уже начал забывать как выглядит его собственное Подземелье.
Он осмотрел двор, примерно представил как он хочет обустроить Монастырь и вздохнув, использовал телепорт в Тихий Холм.
В деревне кипела жизнь. Жители готовились к зиме и сметали с прилавков торговцев все подряд. Множество лесорубов везли на санях дрова, пополняя деревенский склад.
А Микки прошел в свою старую добрую Хижину и вошел в Подвал.
— Так-так-так, кто это здесь у нас… Пришел наконец наш Хозяин — произнесла Авика выходя из темноты коридора.
— Последнее время появилось слишком много дел, нет времени отвлекаться, прости уж Герцогиня — сказал Скелет и прошел к Рунному столу.
— Ах… — печально-театрально вздохнула она — Ну ничего, мы здесь и с Жабыном неплохо отдыхаем.
Маг даже не стал думать о том, что она имела в виду и приступил к работе над новыми заклинаниями.
Хозяин Подземелья сразу ощутил острую нехватку новых компонентов и элементов для создания самых классных способностей.
Через два часа странных экспериментов, Микки оставил всего одну способность. Назвал он ее «Призыв Чумного Скелета».
* * *
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Хозяин Подземелья отошел подальше, и приготовился испытать новую способность на двух скелетах, которые уже в который раз выступали в качестве манекенов для испытаний.
Маг использовал способность и в его руке появилась Зеленая Чумная сфера, на подобии той, которая появлялась от «Чумного выстрела».
Затем Скелет бросил сферу навесом. Она разбилась о каменный пол, поражая Скелетов Ядом, а затем в месте приземления сферы появился призванный Скелет и принялся бить своих собратьев. Яд на них конечно не действовал, а вот удары Нежити — очень даже.
— Хм… Ему бы оружие какое-нибудь… — Микки взглянул в деревенскую казну и взял оттуда 50 монет, а затем отправился на рыночную площадь.
— Пора уже заняться снаряжением моих призываемых существ, иначе от них нет никакого толка.
Хозяин Подземелья потратил все 50 золотых на легкую экипировку. Сгреб в инвентарь и пошел обратно к Рунному столу.
Все купленные вещи он пожертвовал на стол, чтобы сделать призванных Скелетов хоть немного лучше. Теперь во время любого призыва Скелета — появлялась Нежить экипированная в легкую кожаную броню. Сапоги, штаны, кожаный дуплет, наплечники с металлическими вставками и шлем из толстой кожи.
Вооружена Нежить теперь двумя одноручными клинками, для того, чтобы нанести как можно больше урона, пока его не убьют.
— Отлично! Способность получилась что надо! Она и отвлекает врага, и действует по площади, а именно это мне и понадобиться при захвате крепости. Так… Осталось только еще одну придумать…
Микки долго бродил по комнате в размышлениях. В его черепной коробке никак не могло сложиться что-то стоящие из доступных опций. В конце концов Скелет зашел в снова появившееся меню рейдов, чтобы поискать интересное задание, где бы он смог найти какой-нибудь магический свиток, или что-то связанное с магией, чтобы извлечь еще какое-нибудь свойство.
— Охота на Каменного Голема (Мифический. Уничтожьте Каменного Голема, который поселился недалеко от деревни Тихий Холм)
— Отлично! Каменный Голем это звучит грозно и перспективно. Было бы неплохо научиться призывать такого, или хотя бы извлечь элемент «камень», тогда заклинания заиграют новыми красками — Маг без колебаний взял квест, а затем отправился на выход из деревни.
Описание квеста гласило, что существо обустроило себе лежбище где-то на юге, а значит это далеко от Вулкана. Территория должна быть безопасной, обычно там редко встречаются Игроки, а демонов там, скорее всего, и вовсе нет.
Ничто не должно помешать Магу выполнить задание. Скелет отправился в одиночку. Ингви все еще зализывал раны, Жабын был занят хлопотами по подготовки деревни к зиме, а Лия как всегда занималась вопросами простых жителей, и заваливала рабочий стол Жителя Болот все новыми бумагами с запросами граждан.
Если Жабын не сможет разгрести все дела в ближайшие пару дней, то видимо, придется самому взяться за это…
Путь был недолгим, но тернистым. Снега насыпало столько, что ступни Скелета тонули в сугробах. По заснеженному лесу ходить непросто, даже когда погода стоит идеальная. Снежок продолжал идти, а Маг продвигался вглубь леса.
Именно на юге он когда-то увидел безрукого гоблина и его усовершенствованного рыцаря Алора, тогда он прибил какого-то моба на другой стороне реки. Видимо, за рекой находиться локация для более высокоуровневых Игроков. Туда соваться пока нельзя. Сначала я обустроюсь здесь, а когда буду уверен в своих силах — пойду дальше.
Вскоре на небольшом холме показалась грозная каменная фигура.
— Твою ж каменную мать… — проговорил Скелет. Он совсем не боялся, что существо услышит голос. Голема было видно с расстояния в сотню метров.
Это было гигантское существо в 7 метров ростом. Микки медленно приближался к цели. Кажется, враг был чем-то занят. Он присел на одно колено и копался огромными каменными руками в земле.
Маг отчетливо видел его голову и спину, на которой когда то росли деревья. На первый взгляд существо выглядело абсолютно неуязвимо к любым повреждениям, и ничего не говорило о слабостях Голема или каких-то незащищенных частях тела.
— Живой камень… Черт, и что мне с ним делать? Надеяться на Молот…?
* * *
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«Каменный голем. 15 уровень. Мифический»
— Ладно, самое время проверить новенькое заклинание… — Маг подошел ближе.
Скелет подготовил заклинание. В его руке появилась зелено-синяя сфера, затем он бросил ее в Голема.
Сфера разбилась о каменную ногу существа, Ядовитый зеленый газ обдал монстра, а затем рядом с ним появился Скелет с двумя клинками.
Нежить тут же начала кромсать ногу голема, и на удивление очень эффективно. Скелет был того же уровня, что и заклинатель, и каждым ударом выносил 5 % здоровья противника.
Но радость Микки, быстро закончилась, когда он увидел что у Голема сработал Иммунитет к Яду, а затем он просто пнул Скелета, и тот разлетелся по косточкам на несколько десятков метров по всему лесу.
После смертельного удара, каменный увалень повернул голову в сторону Микки, и зашагал к нему, так что земля начала трястись под ногами.
— Плохо дело! — Маг выпил Фиал Маны, а затем побежал от врага, стараясь придумать что же ему делать.
Призванная нежить успела вынести Голему 15 % здоровья. Теоретически можно бегать от него и закидывать сферами. Бутылочек маны должно хватить, но Микки этот план не устраивал.
За спиной Мага ломались деревья, тряслась земля, а дикие животные разбегались в разные стороны.
— Ладно, пришло время проверить на что способны мои Вороны — Хозяин Подземелья повернулся к врагу и поднял новый посох. Фиолетовый камень в навершии косы засветился, и из ниоткуда начали появляться черные вороны.
Правда это были не обычные животные, скорее будто черные призраки сделанные из самой Тьмы. Вороны оставляли после себя небольшой черный шлейф, а их хвосты было невозможно разглядеть. Они словно сливались с небом и переходили в темную дымку.
На это заклинание ушла почти вся мана. Маг приказал воронам атаковать Голема, а сам выпил очередной Фиал маны.
Вороны кружили над Скелетом-Магом одной огромной воронкой. Оказалось что заклинание Посоха призывало не пару тройку ворон, как думал маг, а несколько десятков особей.
Зрелище было ужасающим для обычного смертного. Над Скелетом-Магом кружила воронка темных призрачных птиц, издавая страшные звуки только отдаленно похожие на карканье. Шум стоял настолько сильный, что большинство живых существ в лесу, в радиусе километра разбежались прочь.
Вороны устремились на голема, но не клевали его, а разбивались об огромную каменную тушу. Существа поражали монстра тьмой, и каждая птица наносила 2 % урона.
Стремительной волной вороны буквально захлестнули Голема, не давая ему двигаться. Каждая ворона врезалась в камень, и превращалась в темную дымку, которая и поражала противника.
— Отлично! Давайте давайте птички! — Маг использовал «Призыв Чумного Скелета» и бросил сферу под ноги голема.
Так или иначе, даже если чума урона не наносит, то Скелет вполне способен сделать несколько ударов. Особенно пока голем занят тем, что пытается как то сопротивляться натиску воронов.
Голем махал руками вокруг себя, но воронам было все равно. Они разбивались о его руки, продолжая наносить урон.
Через пару секунд из зеленого дыма, появился Призванный Скелет и начал бить врага по ногам. В это время Микки призвал «Чумной молот» и сам бросился в атаку.
Маг забежал врагу за спину, и зацепился костяной рукой за выступающие камни на спине монстра, а затем подтянулся наверх.
Голем зашагал быстрее. Вороны воронкой летали вокруг него, и разбивались о его тело, поражая самые разные части тела.
Микки хотел нанести единственный удар оружия по критичной области монстра, но никак не мог найти такое. К тому же существо начало бежать, стараясь удрать от смертельных ворон.
Здоровье голема уже упало до 30 %.
Призванного скелета голем растоптал, а вот с воронами он сделать ничего не мог, и продолжал просто бежать сквозь деревья, сметая их со своего пути.
Скелет пытался удержаться, убрав посох в инвентарь, а молот подвесив на пояс.
— Твою ж мать! Остановись, падла! — крикнул маг, пока его кости стучали о каменную спину монстра.
Рукой Микки нащупал удобную щель между каменных наростов спины, зацепился пальцами. Достал Молот и просто начал долбить по спине твари, пока та неслась куда глаза глядят.
— Да сдохни ты уже, скотина! — вскричал Скелет, нанеся уже больше десяти ударов по твари.
Вдруг Голем издал громкий крик, и Микки сильно шатнуло в сторону, молот уже пропал, и Скелет зацепился двумя руками за камни, стараясь не упасть.
Голем забежал в какое-то поселение и завалился мордой в снег, проехавшись несколько метров по заснеженным улочкам деревни.
Хозяин Подземелья поднял голову и осмотрелся, лежа на грудей камней, которая только что была Големом.
Вокруг Микки столпились узнаваемые люди, жители деревни и начали хлопать выкрикивая поздравления своему Старосте.
— Черт… Да он добежал до самого Тихого Холма… — Скелет поднялся с поверженного противника и отошел, затем восстановил запас маны последним Фиалом, и осмотрел столпившихся жителей и стражников, которые стояли с оружием на изготовке.
— Староста уничтожил огромную каменную тварь!
— Ура!
— Вот это я понимаю староста! Предыдущий только и мог что сидеть на кресле и медовуху пить! Микки! Микки!
— Микки! — начали скандировать мужчины и женщины, прервав все свои дела.
Скелет чувствовал себя даже чуть чуть неудобно, когда на него было обращено все внимание людей. Дети тут же подбежали рассматривать голема, тыкали в него палками, и швыряли в него снежки.
— Ладно ладно, спасибо, друзья! Из этих камней мы построим еще более прочные каменные стены, и заменим ими наши деревянные конструкции! Продолжаем работать!
— Старосту в Короля! — крикнул какой-то деревенский мужичок.
Еще несколько минут после полной победы, жители деревни выкрикивали имя Скелета и восхваляли его храбрость и силу.
Микки поднял фиолетовую сферу лута.
- Каменное сердце (Трофей, Мифический.)
«Внимание! Свойства предмета изменено под ваш статус и класс. Каменное сердце способно усилить существующие поселение, преобразовав все постройки в каменные)
— Ух ты… — Микки не мог поверить глазам.
Значит прямо сейчас я могу преобразовать свою небольшую деревушку, в которой все дома сделаны из дерева — в каменный оплот?
Маг стоял на главной улице деревни. Люди еще не слишком хотели расходиться, и восхваляли своего Старосту.
— Люди! Эту победу я посвящаю вам и вашему труду! Давайте вместе будем расти и развивать нашу деревню в нечто большое и значимое на политической карте Королевства! — с этими словами Микки использовал «Каменное сердце».
Вдруг вся деревня осветилась ярким светом, так что всем жителям пришлось закрыть глаза. Один Маг мог насладиться тем, как происходила трансформация поселения.
Деревянные домики в считанные секунды разобрались на составляющие, а затем из Каменного сердца начали вылетать огромные камни, из которых заново сложились и дома, и стены, и ворота.
Скелет оглядывался вокруг, завороженный этим зрелищем. На его глазах, все поселение приобрело совершенно другой вид. Каменные здания выглядели крепко, добротно и внушительно.
Теперь уже было ощущение безопасности, и комфорта, хоть улицы все еще были заметены снегом.
Люди открыли глаза и охнули.
— Вы видели видели?! Что произошло?!
— Наши дома! Они изменились!
— У меня в доме появился камин!
— Даже мой сарай с лопатами теперь стал полноценным небольшим каменным домом!
Люди один за другим разбежались по своим домам, радостно выкрикивая поздравления своему Старосте Скелету.
Главная улица деревни теперь была почти очищена от людей. Каждый побежал смотреть как изменился его дом. Не было ни одного плохого слова, о том что случилось. Раньше жителям приходилось чуть ли не каждую осень менять соломенную крышу, потому что она прохудилась, а кое-где и разрушилась от сильных порывов ветра или непогоды.
Теперь же у каждого жителя появилась личная каменная крепость, в стенах которой они могли чувствовать себя в полной безопасности. Соломенные крыши сменились деревянными, а каменные стены вокруг деревни внушали уважение и доверие.
— Вот это я сходил поохотится за камнем… — проговорил Скелет, осматриваясь в обновленной деревне.
Теперь даже без каких-либо улучшений, не считая камня, деревня выглядела как настоящая небольшая крепость, По крайней мере снаружи. На каменной стене уже вовсю бродили лучники, стражники начали развешивать новые держатели для факелов по стенам. Люди потихоньку начали возвращаться к работе.
Микки удовлетворенно хмыкнул и пошел в свою хижину, которая теперь была полностью сделана из камня, за исключением крыши.
Все домики стали красивыми и новенькими. В будущем это даст заметный приток новых Игроков, а значит давление на Подземелье усилиться. Нужно уделить ему внимание, и немного перетасовать монстров…
Новенькая крепкая деревянная дверь в дом открылась и на каменное крыльцо вышел Жабын. Сказать что он был удивлен — это ничего не сказать.
Житель болот буквально волочил челюсть по полу.
— Это… Это как произошло?! — воскликнул он, увидев Мага.
— Я и сам не знаю, просто использовал артефакт, который выпал с каменного голема — сказал Маг, подойдя к Жабыну.
— Это же просто прекрасно! Сколько сил, времени и денег мы сэкономили с этим артефактом!
— И не говори. Думаю Жители тебе уже плешь проели своими просьбами на счет ремонта жилья.
Жабын кивнул, на его пучеглазых глазах выступили слезы.
— Сэр… Официально хочу заявить, что с более сердечным, миролюбивым и бескорыстным Игроком чем вы, я еще не сталкивался… — голос Жабына дрожал, а его глаза источали искреннее счастье.
— Так так так. Ладно, все прекрати. Я понял. Просто наслаждайся, и не реви, а то местные жительницы тоже в слезы кинуться — Микки добродушно похлопал Жабына по спине.
— Х-хорошо сэр… Спасибо, что вы делаете то, что нужно всем — Жабын посмотрел на Хозяина Подземелья и пошел на деревенский склад.
Все переработанное дерево отправилось именно туда, теперь еще и пропала надобность в запасе дров на зиму. Их было с избытком.
— Отлично! Я все ближе к своей мечте, о собственной крепости Нежити. И не важно что из Нежити здесь пока только я… А теперь пришло время сделать новые заклинания с примесью камня. Надеюсь этот безрукий зеленокожий там еще не сдох после пыток Дознователя…
* * *

Глава 18

Микки отправился в свою Хижину с Подземельем уже когда на деревню опустились сумерки. Хозяин Подземелья медленно шел по заснеженным улочкам деревни и любовался прекрасными видами заснеженных домиков. Каменные постройки добавляли веса и внушительности поселению. В каждом окне загорелся свет, люди возвращались с работы или с торговой площади, топили камины и начинали готовить ужин для всей семьи. По деревне поползли вкуснейшие запахи жареного мяса, овощей и супов.
* * *
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* * *
— Эх… красота! Деревня стала еще на уровень ближе к Крепости, а мне пора бы заняться собственными улучшениями, к тому же я пропустил повышение уровня! — Скелет вошел в свою Хижину, и стряхнул снег, который скопился на складках одежды.
Микки затопил камин, а затем наконец продал свой хлипкий стульчик, на котором он проводил все улучшения Подземелья. Добавив немного монет, он приобрел себе кресло-качалку, и поставил его у того самого окна, в комнате со входом в Подземелье.
— Эх… Зима, снежок, потрескивающие дрова в камине, кресло-качалка… Не хватает только кружки горяченького кофе или какао в руке — Скелет вспомнил свою прошлую жизнь, в собственном теле и реальном мире, но затем быстро откинул эти мысли, потому что стали накатывать слезы и комок подступил к горлу.
— Так… Что-то я не о том думаю. Пора повысить собственные силы, чтобы соответствовать статусу главы такого шикарного поселения! — Микки упал в кресло-качалку, и под мерный поток снега за окном, принялся копаться в интерфейсе.
«Поздравляем! Вы получили 15 уровень!
- Доступна +1 ячейка заклинаний.
- Доступны улучшения ваших заклинаний до второго уровня»
«Внимание! Ксион очень доволен вами и посылает вам свое благословение. Вам доступно заклинание — Истинная Форма»
— Что?… — Мага на секунду пробрала дрожь — Неужели эта та самая форма?
Скелет сразу же принялся изучать полученное заклинание.
«Истинная форма — превращает вас в Лича, характеристики которого значительно выше ваших собственных. Облик Лича блокирует все ваши заклинания, но дарует вам другие силы взамен. Вы можете использовать Истинную Форму в любой момент. Перезарядка — 24 часа»
— Так… Значит это не форма Вурдалака, а настоящего Лича! Ну тоже не плохо. Нужно будет в ближайшее время опробовать способность, вот только перезарядка в 24 часа меня смущает… Нельзя будет в каждой драке применять умение, ну да ладно… Испробую способность на следующей же вылазке.
— А теперь посмотрим что там я могу сделать с заклинаниями. Ведь у меня появился новый элемент! Может я смогу самостоятельно призывать подобного голема? Хотя, наверное это слишком. Эта тварь в одиночку могла разнести всю мою деревню, просто начав пинать все вокруг.
Микки спустился в Подземелье и подошел к Рунному столу.
— Посмотрим… — Скелет открыл меню заклинаний. Новый элемент отображался как небольшой каменный брусок — Резюмируем, теперь в моей власти находятся: Смерть, Тьма, Яд, Камень.
Хозяин Подземелья начал пробовать скрещивать все элементы. Работа пошла полным ходом и те самые скелеты лучники уже в который раз стали страдать от экспериментов Скелета-Мага.
* * *
— Вот это я понимаю! — воскликнул Скелет после очередного испытания новой способности.
Несколько часов усердной работы и экспериментов с Рунным столом принесли свои плоды. Микки выяснил, что теперь может призывать Скелетов следующего ранга. Уровень они имели тот же, что и призыватель, как это и было раньше, но вот качество этих мертвецов выросло в разы.
Теперь призванные существа не разваливались от одного удара. Это была настоящая Боевая Нежить. Если раньше Микки рассчитывал, что призванный Скелет не сможет ничего противопоставить рыцарю в тяжелых доспехах, то теперь такой Скелет мог надолго задержать любого рыцаря, а возможно даже и выиграть в поединке один на один.
Прочность костей выросла, ловкость и скорость реакции тоже, также Скелеты обзавелись некоторыми приемами в зависимости от того какой именно скелет был призван.
Лучники могли стрелять сразу двумя стрелами, использовать ядовитые стрелы, и были в разы маневреннее. Теперь при сближении с противником, они могли использовать прыжок назад, разрывая дистанцию с врагом.
Скелеты ближнего боя теперь делились на ловкачей и силовиков. Сейчас была ощутимая разница между тем, какого именно мертвеца нужно призвать.
Нежить с двуручным оружием наносил огромные повреждения и бил по площади в зависимости от того, какое оружие Маг пожертвует для его призыва, в то же время ловкачи были очень маневренными и быстрыми.
— И так, что у нас есть из новых заклинаний! Начнем с самого вкусного! — вскрикнул Маг, смотря на новенькие иконки заклинаний.
- Призыв Отряда Мертвецов(Мифическое заклинание) — призывает каменное надгробие, охваченное темной дымкой которое наносит урон в области вокруг себя. После 3 секунд существования, надгробие поднимает из земли трех чумных зомби, которые нападают на всех кто есть вокруг.
- Призыв Мертвого Каменного Стража(Редкое заклинание) — Призывает Скелета-воина с двуручной булавой и в полном каменном доспехе. Существо имеет 85 % защиту от физического урона.
Ради второго заклинания, Микки пришлось сходить лично домой к торговцу среди ночи и выкупить у него несколько видов оружия. После долгих экспериментов, Маг остановился именно на булаве.
Маг заменил некоторые свои способности на новенькие, и вынес на панель все заклинания которые дают ему предметы. В итоге получился вот такой полный список доступных способностей.
* * *
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* * *
— Отлично! С каждым днем я становлюсь сильнее! Список доступных заклинаний уже более чем внушительный. Я один уже могу противостоять хорошо вооруженному отряду игроков! — Маг выглянул в окно.
На улице еще была глубокая ночь.
— Ладно, пришло время немного полежать и обдумать дальнейшие планы. Первым делом с рассветом пойду проверю как там мой Гоблин. Я уже готов нанести первый ознакомительный визит в их Крепость…
* * *
От долгого перебирания мыслей и планов на будущее Скелет впал в какое-то подобие то ли сна, то ли транса. В итоге его разбудило системное сообщение.
«Внимание! Дознаватель сообщает что его работа выполнена. Пленник ожидает вашего визита»
— Неужели я уснул? Кхм… Ладно, пора узнать о Алсидаре побольше — Микки использовал телепорт в Монастырь.
Здесь уже работа шла полным ходом. Внутренний двор был очищен на половину, а рабочие без устали таскали обломки стены и здания Бывшего Главного Инквизитора. Скелет поприветствовал малочисленных стражников и рабочих, а затем спустился в склад с едой, который по совместительству теперь являлся и тюрьмой.
Дознаватель храпел на подстилке из сена прямо на полу, а рядом с ним сидел стражник и затачивал клинок точильным камнем.
— Ну как здесь дела? — вошел в помещение Микки. Скелет был в прекрасном расположении духа.
— Приветствую, Хозяин. Зеленожопый сказал, что хочет говорить только с вами. Кажется, он готов к сотрудничеству — отрапортовал стражник.
— Хорошо, можешь пока погулять, и этого храпящего забирай с собой. Раз уж он теперь у меня на зарплате, придумай ему работу, пока его услуги снова не понадобятся.
Стражник растолкал спящего Дознователя и те удалились из помещения, закрыв за собой дверь.
* * *
Гоблин был принципиальным Игроком. Он любил совершать рискованные и необдуманные поступки, но при этом никогда не пересоздавал персонажа, вплоть до тех пор пока его альтер-эго не убивали окончательно, либо пока он не добивался своей цели. Пока что ему не удалось еще ни разу добиться своих целей. Каждый его персонаж постоянно страдал от выбранных методов достижения цели, и этот Гоблин не стал исключением.
Игрок, который играл за Кукловода после каждой смерти даже вел дневник, в который записывал все прожитые жизни. В одной из них он был обычным стражником, который поступил на службу в одну из деревень, а затем предал своего Старосту, и сдал город головорезам, присоединившись к их банде, чтобы в итоге умереть от рук своих же братьев по разбойничьему ремеслу, за то что украл часть добычи, которая предназначалась Главному.
В другой своей жизни он играл за Орка, после чего и прикипел к Зеленокожим. Для Орка Игрок избрал также не стандартный путь, выбрав свирепому воину класс Друида. Он старался отыгрывать миролюбивого Орка, и даже добился того, что его признали послом мира от Орочей Столицы.
Но в итоге он не смог договориться с Гноллами, которые терроризировали земли Орков, и был убит в ходе сложнейших переговоров ударом кинжала в спину.
А теперь Игрок отыгрывал безрукого калеку Гоблина, путь которого еще не окончен…
Даже после того, как Зеленокожий потерял руки, Игрок не стал удалять Героя из списка персонажей, а продолжил за него играть, отыгрывая безрукого калеку. В каждом своем воплощении этот странный Игрок проживал целую жизнь, пусть и страшную, полную мучений, но жизнь.
Эта пытка не стала для Гоблина исключением. Игрок чувствовал все пытки, что проводил с ним Дознаватель. Это чудовище жгло зеленокожего раскаленными прутьями, от которых у Гоблина остались ожоги по всему телу. Заставлял его стоять на горячих углях, так что кожа на ступнях начала плавится, и теперь зеленый не мог даже встать на ноги.
Этих пыток оказалось достаточно для того, чтобы Игрок все-таки раскололся. Гоблин посмотрел на вошедшего в комнату Скелета…
* * *
Скелет взял факел со стойки на стене и выставил руку вперед освещая израненного гоблина. Здоровье заключенного было на отметке в 10 %. Все тело было в ожогах и синяках, а ступни исполосованы хлыстом и покрыты волдырями от ожогов.
— Теперь ты готов говорить? Это может продолжаться бесконечно. Дознаватель знает такие способы пытки, что даже при 1 % здоровья ты будешь испытывать дикую боль, но при этом останешься в живых — сказал Скелет, осматривая пленника.
— Я расскажу тебе все, но пообещай, что ты не убьешь меня не будешь пытать. А еще… Я хочу перейти в твою гильдию — сказал Гоблин, подползая к решетке словно червяк.
Маг немного замешкался, такого он точно не ожидал. Приютить такую падаль под своим крылом было равносильно самоубийству. Гоблин всегда пытается найти себе проблем на голову, и чем больше эти проблемы, тем больше удовольствия он получает от них. Да и что полезного может сделать безрукий калека, который даже ходить пока нормально не может, для гильдии?
— Это будет зависеть от того, что ты мне расскажешь.
Гоблин выложил все как есть… Рассказал о том, где находиться его форт, сколько игроков было в гильдии на тот момент, когда он покинул крепость. Гоблин даже рассказал о том, каким образом он задумал завоевать «Безмятежный лес».
Разговор выдался долгим, и очень плодотворным.
Оказалось, что гоблин собрал самых сильных игроков, и провел среди них турнир на выживание за возможность попасть в его гильдию Алсидар. Сейчас Алсидар насчитывала всего 11 игроков, включая и самого гоблина.
Оставшаяся десятка Героев нанимала других игроков для охраны форта или других целей, но в состав гильдии их не брали. По задумке Гоблина каждый из десятки Алсидар являлся генералом его армии, а сама армия должна была быть из наемных Героев, которые будут выполнять задуманное Гоблином за золото.
Гоблин верил, что самые лучшие бойцы, это те, которые куплены за золото. Пока еще эта часть плана не была воплощена в жизнь, но из разговора Микки узнал, что Генералы уже начали набор рекрутов в свою армию.
Как только они соберут достаточное количество игроков. То пойдут войной на «Озерный поселок», а затем у них не останется выбора, и чтобы захватить «Безмятежный лес», они нападут либо на Монастырь, либо на Тихий холм.
Разговор закончился примерно через полтора часа. У гоблина пересохло во рту, и Маг приказал принести зеленокожему воды, а затем как следует его накормить, и оставить в покое в клетке. Выпускать Кукловода, или присоединять его к своей гильдии Микки пока не был намерен. Это слишком скользкая личность, чтобы иметь с ним дело.
Скелет вышел из склада, и прошел по внутреннему двору в размышлениях. Значит, чем больше времени я уделяю на постройку защиты и охраны своих владений, тем больше сил копиться в рядах Алсидар, что же делать?
Попробовать пойти на их крепость, или заняться только обороной, ожидая вторжения? Так или иначе стоит хотя бы взглянуть на эту крепость, может быть Гоблин вообще соврал, и неверно описал ее, чтобы вселить в Скелета страх.
Мики использовал телепорт в Тихий Холм, и сразу направился на торговую площадь. Можно взять с собой пару стражников из говора, или Ингви, но лучше он будет стеречь монастырь, там сейчас и так защиты меньше всего. А чтобы пойти и взглянуть одним глазом на крепость — меня одного хватит.
Скелет купил Зелий Маны и Лечения, а также подготовил специальный пергамент и уголь, чтобы наконец нарисовтаь себе карту местных земель. Единственный картографом здесь была паучиха-Крисс, которая умерла в плену, а других хороших иллюстраторов-путешественников пока не сыскать.
Как следует затарившись, Микки оставил Жабыну и Лии последние напутственные слова.
— И не забывайте постоянно собирать ресурсы. Когда я вернусь, то планирую обнаружить в складах гору руды и дерева, чтобы была возможность построить сразу несколько зданий, включая Храм для лечения стражников и жителей — Скелет остановился на воротах из деревни, опустив посох-косу в снег. Погода стояла великолепная. Крупный снежок медленно падал с небес, ветра почти не было, а солнышко заметно припекало, так что сугробы красиво блистели.
— Будет сделано, Хозяин! — ответила Лия, а Жабын молчаливо кивнул.
— И будьте осторожны, сэр, кто знает с чем вы можете столкнуться у Пепельной горы. Демоны все еще на свободе, хоть их и стало меньше, но самые страшные особи все еще живы — предостерег Жабын и махнул жабьей лапой напоследок.
— Хорошо, главное не переставайте работать над деревней, а ты Жабын почаще бывай в Монастыре. Приглядывай за нашим Зеленым другом, пока я не вернусь.
Скелет-Маг отправился к Пепельной Горе, поправив кожаные доспехи, и опираясь на косу. Путь предстоял не близкий, но возможности как то быстро переместиться к подножью горы у него не было.
Легкий утренний мороз, и медленно падающие хлопья снега создавали какое-то волшебное сказочное настроение.
Микки уже хотелось проверить новые способности в реальном бою, и отступать от своей цели он точно не намерен, даже если в той крепости его будет ждать десятка сильнейших Игроков этой области. Ко всем можно найти подход, и у всех есть слабые стороны, нужно их только найти.
* * *
— Оставь его мне — крикнул сэр Алор, смотря на убегающего Игрока-Шамана.
Лязгнув доспехами, рыцарь замахнулся своим мечом, и метнул его в спину убегающему. Клинок вошел точно между лопаток Героя, и тот почти безмолвно упал на землю.
— Хороший бросок, Алор! — сказала большегрудая красноволосая девушка в комплекте разбойницы.
— Хватит говорить с этим неписем, пошли, нам еще нужно захватить как минимум 5 выходов из Горы — сказал Орк с большой обоюдоострой секирой.
— Ладно, иду уже… Ну ты видел как он кинул меч, это ведь не кинжал! — не унималась девушка.
Алор пренебрежительно посмотрел в сторону Игроков. Хоть он и был правой рукой Гоблина-Лидера гильдии Алсидар, но уважением он не пользовался у других Игроков и согильдийцев. Его боялись и с ним предпочитали не говорить. Многие Игроки до сих пор не могли поверить почему Гоблин-Игрок, взял себе в помощники обычного нпс. И эта неизвестность вгоняла их в ступор.
Алор подошел к трупу Шамана, и забрал сферу лута. Все шло по плану. Большинство Игроков соглашались платить дань за вход/выход из пещеры, а казна Гильдии ломилась от золота. Если Глава гильдии сегодня к полуночи не вернется. Ему придется самому нанимать воинов, и идти штурмом на «Озерное поселение», ведь именно такие указания дал ему Глава Гильдии.
— Меня могут взять в плен, но ты не должен обращать на это никакого внимания. Не пытайся вытащить меня. Собирай людей и идите на захват. Это первостепенная задача — Такими были последние слова Кукловода, прежде, чем он ушел из крепости.
— Все будет сделано в лучшем виде… — прохрипел сам себе Алор, возвращаясь обратно к воротам Крепости Алсидар…
* * *

Глава 19

Путь до крепости Алсидар оказался не настолько опасным как ожидал Микки. Почти всех Демонов уже истребили Игроки, которые охотились за лутом в Пепельной Горе.
К Вулкану тянулись несколько протоптанных в снегу дорожек, по которым бегало множество Героев. Ночью, когда поток Героев пошел на убыль, Маг услышал звуки боя недалеко от тропы.
Скелет сошел с дороги и по сугробам начал пробираться к месту схватки. Битва заинтересовала Микки, потому что не была похожа на обычное пвп между Игроками. Обычно все кричат друг на друга в порыве ярости, но здесь было абсолютно тихо, ничего кроме лязга оружия, это и притягивало внимание.
На поляне в снегу сражались двое Игроков в странных одеждах. Первый был одет как воин в легких кожаных доспехах. Поверх черной брони, он носил синюю гербовую длинную тунику, которую Маг не мог идентифицировать. Подвижный, легкий персонаж с одноручным искривленным длинным клинком в виде когтя.
* * *
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* * *
Скелет увидел как воин в легких доспехах нанес удар по противнику, разрезав тому горло и наложив сильное кровотечение.
Его же противником выступал средневековый самурай. Человек был одет в японские средневековые доспехи, а в руках у него была длинная катана, или ее подобие. Лица Игроков разглядеть было невозможно, они тонуло во тьме японского шлема и темного капюшона.
* * *
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* * *
Скелет решил пронаблюдать за этим поединком, никогда он еще не видел таких доспехов и подобного оружия как на этих ребятах.
Помимо этого интерес вызывало то, что об Игроках не было видно абсолютно никакой информации. Вместо уровня, класса или расы были вопросительные знаки.
— Какого черта… Кто это и откуда они здесь взялись? — спросил шепотом сам у себя Микки, и продолжил наблюдение.
Самурай отскочил назад, а затем взмахнул катаной. Хоть самурай и был от своей цели в нескольких метрах, но удар все равно прошел мимо. Человек легкой броне отпрыгнул в сторону, а там где он стоял еще секунду назад, образовался небольшой кратер от удара катаной.
— Так… Похоже эти ребята выше меня в уровнях, причем где-то на 50 как минимум… — Маг смотрел на дымящийся кратер, вокруг которого моментально растаял снег, и клочья земли разлетелись в разные стороны.
Хозяин Подземелья наблюдал за поединком с интересом. Игроки двигались так быстро и стремительно, что Микки не поспевал за ними взглядом.
Вдруг произошла вспышка, зятем лязг стали и кровь в огромном количестве хлынула на белоснежный снег.
Легкий Игрок с когтеобразным клинком, отсек самураю голову, и та отлетела на несколько метров в сторону. Противник пал, оставив серебряную сферу лута, а затем труп моментально истлел за секунды, превратившись в сухую мумию.
Игрок забрал свою награду, стряхнул кровь с клинка в снег, и побежал по прямой на юг. Этот персонаж точно знает куда идти и что делать. Да что здесь происходит?
Микки дождался пока человек уйдет подальше, а затем вышел из-за дерева, и подошел к иссохшему трупу. Когда Скелет попробовал прикоснуться к телу, вылезло системное сообщение.
«Внимание! Душа этого Игрока разрушена другим Игроком из иного мира»
— Иного мира? Это еще что? Игрок который победил в схватке — Демон или как? Сейчас идет событие «Вторжение Демонов», значит он тоже Демон? Ничего не понимаю…
Микки вспомнил, что в первый раз когда Ксион дал свое покровительство, то также даровал и Кровавый Меч, который мог разрушать душу Игрока. Это было самое лучшее оружие, из всех что встречались Скелету, когда он еще был Вурдалаком.
Если это был обычный Игрок, то такой клинок, уничтожал персонажа навсегда. И человек, который вновь погружается в капсулу, и хочет поиграть за убитого персонажа, видел только его призрак, а поиграть за него уже не мог.
С другой стороны, если Игрок был одним из оцифрованных, и не имел реальной жизни, то он умирал навсегда, без возможности начать игру вновь. Это то, чего больше всего боялся Микки. Если ему попадется противник с таким оружием, то проиграть нельзя. Нужно любым способом выжить в поединке, и не дать Игроку разрушить оцифрованную душу.
Жаль что в этот раз Ксион не порадовал подобным оружием, а дал лишь Истинный Облик, но и это уже хорошо.
Вдруг, Микки заметил небольшой светящийся сверток, который лежал в почти истлевшей от старосте одежде. Поднял его и развернул.
* * *
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* * *
— А это что еще такое? Неужели местная карта, или…? — Скелет пригляделся повнимательнее. На карте или скорее рисунке, был изображен замок, пещеры и множество мелких зданий… Единственную ассоциацию которую вызывала картинка, это Монастырь, но здесь ничего не похоже на владения Скелета.
Микки посмотрел на название поднятого предмета.
«Фрагмент старой карты. Редкий»
— Хм… Ладно, видимо придется разобраться с этим попозже, а пока возьму с собой, лишним точно не будет.
Игрок ушел по своим делам, а Маг продолжил путь к Пепельной горе, думая о том что он увидел.
Эти Герои были из другого мира, может и карта принадлежит другому миру? Интересно, а я могу туда попасть на своем 15 уровне, или эта локация только для высокоуровневых Игроков? И вообще, если это локация игры, то почему она называется «Другим миром»? Черт, слишком много лишних вопросов. Буду разбираться по ходу дела, а сейчас нужно направить все силы на усиленную маскировку и наблюдение…
Еще около двух часов Маг шел к Пепельной горе, пока наконец не увидел крепость. Теперь прямо к Вулкану примыкал укрепленный каменный Форт.
Высокие стены, три башни с лучниками, вырытый ров, заполненный раскаленной лавой, и высокий мост через него. Мост открыт, по нему туда сюда ходили Игроки. Видимо, это как раз те, кто согласился платить Алсидар за защиту.
Интересно, подойду поближе…
В основном у подножья Вулкана из монстров были Низшие Демоны, на которых охотились Игроки с первого по пятый уровень. Всех остальных элитных мобов уже вырезали, и остались только те, которые были бесполезными для высокоуровневых Игроков.
Кроме Демонов, в округе бродили и видоизмененные люди. Это были различные нпс, которым не посчастливилось стать Одержимыми. Их кожа изменила свой цвет на пепельно-серый, на головах отросли небольшие рога, на теле появились дьявольские прожилки огня.
В целом эти существа напоминали обычных зомби, только если Зомби относились к фракции Смерти, то эти «зомби» были покорны Демонической стихии.
Скелет медленно пошел вперед, стараясь сильно не светиться. Сейчас он был черным пятном среди белоснежных сугробов, и заметить его проще простого, особенно Лучникам-Игрокам.
Пройдя всего несколько метров, Маг спрятался за очередное дерево и стал размышлять, как ему пробраться ближе, не привлекая внимания лучников.
Поблизости как раз проходил один из Одержимых. Из его головы вырос небольшой черный рог, кожа почти черная, а остатки одежды на нпс постоянно тлели, осыпаясь угольками на белый снег.
Отлично! Попробую «Контроль разума». У меня будет 5 минут, чтобы подойти ближе к крепости и немного осмотреться. Надеюсь никто из Игроков не посчитает за серьезную угрозу Одержимого 5го уровня…
Скелет на всякий случай использовал «Притвориться мертвым», а затем, развалившись на косточки у дерева, использовал «Контроль разума».
* * *
Одержимый посмотрел по сторонам, затем на свои руки, подвигал ногами. Каждый перенос в чужое тело очень странно ощущался. Каждый раз, к этому телу нужно было хоть немного привыкнуть, чтобы начать двигаться. Вес, сила, выносливость — все менялось, и постоянно это доставляло некоторые проблемы в первые секунды.
Спустя десять секунд Одержимый Микки пошел ближе к крепости, стараясь имитировать походку обычного одержимого.
— Один, два, три… — бубнил себе под нос одержимых, проходя вдоль стены крепости и подсчитывая лучников на башнях.
Три башни, на каждой по три Лучника-Игрока. Сказать что они были невнимательными, это ничего не сказать. Минус Игроков был в том, что им было скучно сутки напролет стоять на башне и смотреть в даль. Поэтому Игроки травили байки, играли в карты или кости, и постоянно пили что-то хмельное. Даже в игре алкоголь ускорял течение времени и позволял быстрее коротать время.
На странного Одержимого никто не обратил внимания, и Микки мог спокойно пройти до самих ворот, чтобы хоть немного осмотреть «внутренности» крепости.
Одержимый дошел до ворот, и чуть притормозил. Справа от него бежал и постоянно прыгал Игрок-Воин. Микки таких видел и не раз, ребята прокачивали выносливость постоянно прыгая, и вставать у таких на пути было себе дороже, особенно когда ты низко уровневый моб, которого Воин снесет одним ударом, просто ради забавы и прикольной анимации смерти.
Хозяин Подземелья подождал пока воин пробежит мимо, а затем продолжил идти, чуть повернув голову в сторону ворот. Когда Одержимый поровнялся с воротами, то Микки смог немного разглядеть внутренний двор крепости.
Сразу за входом располагалась кузница, а напротив нее лавка алхимика. Самое удивительное здесь было то, что нпс почти не видно. Кузнец как и алхимик были Игроками, которые снабжали других приключенцев оружием, броней и ценными эликсирами, конечно, если у тех были дополнительные деньги на это.
Помимо них, Одержимый также увидел и подобие стражников, которые брали плату за вход. Двое крепких воинов стояли на входе, и забирали деньги с каждого Игрока, кто входит внутрь.
— Хорошо они тут устроились, и своим мастерам работу нашли в качестве продавцов, и деньги за вход берут, а по сути ничего не делают, создают иллюзию безопасности. Или большая часть из них сейчас занята где-то в другом месте?
На таймере осталась всего одна минута и Одержимый решил рискнуть подойти ближе к воротам. Было ясно, что стены сделаны на совесть, нет никаких трещин или сколов. Единственное более-менее слабыми местами в форте были сливные отверстия. Такие имелись в каждой нормальной крепости. Небольшие отверстия, которые были закрыты прочной решеткой. Делали их для того, чтобы спускать лишнюю воду из крепости.
Одержимый вздохнул и пошел по мосту внутрь.
— Эй! Смотри, у нас тут потеряшка! Аха-ха-ха! — засмеялся один из воинов на входе.
— Как думаешь на сколько метров отлетит с кулака? — спросил второй, просмеявшись.
— Давай проверим! — первый бугай вышел вперед и как следует размахнувшись, ударил…
Одержимый ушел в сторону, а затем со всей силы ударил кулаком в печень Героя.
— Ох!… — только успел выпалить тот, а затем с пеной у рта, одним ударом убил моба, и тот отлетел на метров пять назад.
— Аха-ха-ха! Слушай, а может ты не подходишь нам? Тебя вон лоулевельный Одержимый чуть не убил! Аха-ха-ха! — начал ржать второй бугай.
— Да он какой-то уворотливый попался, сам бы попробовал прежде, чем ржать! Щас и тебе лицо сломаю, а ну заткнись! — огрызался второй, возвращаясь на свое место службы.
* * *
— Ох… Как же больно то… — проговорил Скелет, вновь собравшись в собственном теле — Ладно-ладно, пусть радуются своей мелкой победе над мелким мобом, скоро все измениться…
— Слушай сюда, Скелет. Никаких лишних движений, иначе — тебе конец — услышал незнакомый голос за спиной Маг, и почувствовал как в его череп сзади приставили острый наконечник стрелы.
— Повернись — сказал голос, не переставая давить острием стрелы на затылок.
Черт! Твою мать! Как я допустил, чтобы ко мне так близко подобрались?!
— Я сказал повернись! — повторил голос, почти срываясь на крик.
Скорее всего подчинение сознания, не позволило мне почувствовать запах приближающегося врага, черт черт черт! Выбора нет, нужно действовать!
Микки сразу активировал "Истинный Облик", и резко развернулся к противнику, выхватывая косу со спины.
Стрела прошла мимо, процарапав весок Скелету, и оставив шрам. Лучник отпрыгнул назад.
Перед врагом предстала сама Смерть. В «Истинном Облике» от скелета исходила зелено-синяя магическая энергия, его одежда приобрела темные контуры, и будто размазывалась по реальности. Глаза Скелета горели огнем, а коса источала фиолетовый свет.
* * *
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* * *
— Твою мать! Что за фокусы?! — вскрикнул Игрок, и начал обстреливать Нежить стрелами.
Микки сразу же применил «Вытягивание жизни» на противника, подняв руку наверх. Поток энергии тут же захватил лучника. Из его глаз и рта начала сочиться красная жизненная энергия, переходящая в Лича.
Над местом, где это происходило, сгустилась темная энергия, и казалось будто наступила ночь.
Вдруг Скелет почувствовал, что приближается еще один незнакомый запах, а затем ему в спину воткнулся арбалетный болт.
— Нечисть! Тревога! — вскрикнул подошедший Игрок в зеленом капюшоне и с тяжелым арбалетом на перевес.
От выстрела из мощного оружия, лича отбросило в сторону, но он успел полностью выпить Жизнь из первого лучника. Труп упал на снег, совсем чуть чуть примяв его. Тело оказалось почти невесомым.
Лич повернулся к арбалетчику, который уже заряжал второй болт.
— Зря ты пришел сюда… — прошипел он, когда Игрок вновь поднял арбалет и выстрелил.
Лич взмахнул Рукой, активируя «Призыв Каменного Стража».
Прямо перед Микки из земли вырос двухметровый Скелет, облаченный в каменный пластинчатый доспех.
Болт Игрока ударился о камень и разломился на десятки мелких щепок.
— Эй! Сюда! У нас гости! — вскричал Игрок, отходя назад, когда на него уже побежал Каменный страж, замахиваясь двуручной большой булавой.
Хозяин Подземелья увидел что Игрок был 20 уровня, а затем пригляделся к Каменному стражу. Его покрывала магическая энергия, обволакивая его словно щитом. А в месте куда пришелся выстрел, появилось небольшое отверстие и по «энергетическому щиту» пошла паутинка, как если бы щит был сделан из автомобильного стекла, в которое прилетел камень.
Неужели это и есть еще одна плюшка от Истинного Облика? Теперь меня и моих призванных существ окутывает щит самого бога Смерти?
Паря над землей, Микки устремился к противнику.
Каменный страж ударил по врагу, и промахнувшись, поднял в воздух килограммы снега. В месте удара образовалась воронка, а земля полностью очистилась от снега, разлетевшись мелкими комками.
Игрок был в бешенстве и не понимал что происходит, он бежал в панике от Каменного Стража, хотя уровень арбалетчика был больше.
— Эй, мать вашу! Очнитесь идиоты! — кричал Игрок своим согильдийцам, которые выпивали на башне.
Микки только пожелал сблизиться с противником, как в ту же секунду будто телепортировался и возник перед лицом арбалетчика. Игрок от неожиданности влетел прямо в Лича.
— Млять! Кто ты такой?! — вскрикнул он, чувствуя как сзади Каменный страж поднял свою булаву с земли.
— Твоя смерть! — сказал Лич и ударил Игрока, использовав «Силовой удар».
Удар пришел в грудь человека, и тот отлетел на десять метров назад, сломав на своем пути средних размеров дерево.
Каменный страж бросился к врагу, а Микки лишь наблюдал, телепортировавшись за большое дерево, чтобы его было не видно с вышек, если вдруг лучники очнуться и начнут выполнять свою работу.
Игрок попытался подняться из снега, его здоровье было равно 20 %, но как только он поднял голову, Каменный Страж с ревом обрушил булаву на голову Игрока, разметав мозги и кусочки черепа по лесу, образовав новую воронку.
Арбалетчик тут же обмяк и только небольшие судороги давали понять, что человек не был готов к такой быстрой смерти.
Страж развалился на составляющие, а затем все из чего он был сделан — рассыпалось и развеялось по ветру.
Истинный Облик прекратился, и Микки снова обрел свою форму, а затем помчался к трупу противника, за синей сферой лута.
— Вот он! Взять его! — послышалось со спины.
Микки поднял лут и обернулся. За ним уже бежали пять игроков, а трое лучников с башни выпустили стрелы.
— Не возьмете, твари! — Хозяин Подземелья выпил Фил маны, и затем опустив руку к снегу, использовал «Призыв Отряда Мертвецов».
Из земли выросло надгробие, на котором было начертано три разных имени. И тут же вокруг камня, из под снега вылезли трое зомби и бросились на противников.
— План пошел немного не по сценарию, но я не собираюсь убегать! — вскрикнул Микки, поднимая косу наверх, используя «Стаю Воронов» и вокруг него начала кружиться воронка из черных птиц, наводящих ужас на врагов.
Началась самая сложная битва за всю цифровую жизнь Микки…
* * *

Глава 20

Каждый Игрок был минимум 15 уровня, а у самого «старшего» — 20. Трое из них были вооружены мечами, красноволосая девушка с кинжалами, и Орк с двуручной секирой, который и был старшим.
Когда Герои увидели стаю ворон вместе с Личом, которые идут на них, они встали как вкопанные.
Отлично! Дебаффы страха работают даже на Игроков, которые выше уровнем. Микки взмахнул косой, и приказал только что появившимся зомби из-под надгробия атаковать противников.
Мертвецы бездумно помчались на Игроков.
— Мочи мертвяков! Че встали, идиоты?! — заорал Орк, взмахнув секирой, и отрубив гнилую голову одному из призванных существ.
Черт! Зомби на долго не хватит. Хоть игроки и заразились чумой, которая исходила от надгробия, но против такой толпы три зомби это считай ничего. Нужно быстро что-то предпринять.
Вытягивание жизни не достает до противника… Точно! В этом облике я могу телепортироваться на небольшие расстояния! Микки подумал о том, что хочет оказаться за спиной противников, и Лич буквально втянулся в землю, а затем с грохотом вынырнул из-под земли за спинами Игроков.
Один взмах косой, и голова 15ти уровнего мечника покатилась по снегу, окропляя красными каплями белый снег.
— Сзади! Взять его! — заорал Орк, пиная в ребра зомби, и отправляя того в дальний полет.
Красноволосая пышногрудая девушка развернулась сразу в ударе, но не успела… Ее опередил Хозяин Подземелья, использовав «Силовой Удар».
Большие груди девицы колыхнулись, девушка выплюнула воздух от сильного удара в живот, и в ту же секунду отлетела на пять метров назад, потеряв при этом половину здоровья.
— Ах ты сука! Мочите его, мать вашу! — вопил Орк, размахиваясь топором.
Микки заблокировал сильнейший удар косой. Фиолетовый «щит-дымка» который окружал и Лича и оружие, треснул, но удар не нанес урона. Хозяин Подземелья увел секиру в сторону, а затем подняв руку, использовал «Вытягивание жизни».
Оставшиеся трое Игроков быстро расправились с оставшимися зомби, а затем переключились на Лича, начав беспощадно колоть его клинками.
Здоровье Хозяина Подземелья прыгало с бешеной скоростью, то убавляясь на две трети, то восстанавливаясь от «Вытягивания жизни».
Черт! Как же больно! Я не выдержу! Эти твари обгоняют меня по урону. Моего восстановления от заклинания не хватает, чтобы аннулировать их урон. Твари! Получите!
Микки полностью опустошил тело Орка, и тот высохшей мумией упал на снег, распластавшись на нем, а Хозяин Подземелья сжал пальцы в кулак, направляя воронку кружащих над полем боя ворон прямо в противников.
Получив еще три удара мечами, Лич вновь телепортировался на три метра в сторону, и обернулся на противников. Вороны с диким карканьем кинулись во врагов, разбиваясь на смерть о Героев, и нанося им урон.
— Черт! Юзайте массовые спеллы! — крикнул один из Игроков, разметав магические кинжалы во всех стороны, но это помогло не очень сильно. Три вороны умерли, не достигнув цели, но их были еще десятки.
Один из мечников отлетел в сторону от очередного мини-взрыва вороны о его тело. Один готов, осталось еще двое.
— Привет привет! — послышался веселый голос девушки из-за спины Лича, а затем Микки почувствовал как острый кинжал входит ему куда то между лопаток.
Черт!
Лич телепортировался вновь, но уже за спину девушки, и взмахнув косой, срезал ее прекрасную голову, а затем сразу выпил Фиал маны.
Лучники, что стреляли с башни наконец попали в Хозяина Подземелья. Две стрелы воткнулись в тело, и здоровье моментально упало до 30 %.
Черт!
Микки посмотрел на заканчивающееся время действия «Истинного облика», а затем использовал «Призыв Каменного Стража».
Из под земли поднялся костяной воин в каменных доспехах, и пошел на врагов, размахивая огромной булавой.
Хозяин Подземелья не теряя времени, опрокинул еще один Флакон маны, и призвал Отряд Мертвецов снова.
Каменная надгробная плита, приняла на себя урон следующих трех стрел, но все же успела призвать зомби. Хозяин Подземелья в это время выпил последний Фиал маны, и призвал Стаю Воронов, которую тут же отправил на стену крепости Алсидар.
Еще одна стрела вонзилась в кости Лича, здоровье опустилось до 10 %. Микки шмыгнул за дерево, и выпил Зелье лечения, восстановив здоровье до 70 %.
Черт черт черт! Что же делать?!
Лич выглянул из-за угла. Каменный страж и зомби отлично справлялись со своей задачей. Один из Героев уже был мертв, а другой уже при смерти пытается лечиться, но частые удары и укусы зомби не позволяют ему это сделать.
Но рано радоваться, Микки увидел, что из крепости выбежали еще с десяток высокоуровневых Героев, уровень которых начинается с 30.
— Твою мать! Я не думал, что у них настолько много сильных Игроков! И когда Зеленый успел всех их переманить на свою сторону?!
Вороны влетели в лучников на стенах. Птицы просто таранили Игроков, отбрасывая их назад. Один из лучников, отлетел со стены и разбился о каменный пол внутреннего двора крепости. Другой пытался уворачиваться, а третий достал кинжал, стараясь разрубить магических созданий.
Так или иначе Вороны выполнили свою задачу — они не дали застрелить Лича, но и выиграли время чтобы можно было скрыться.
Истинный облик закончился, и Лич обратился в Скелета. Микки не стал дожидаться пока Игроки из крепости придут своим союзникам на помощь, и помчался по лесу в сторону Тихого Холма. Надо признать, что разведка удалась, хоть и не так скрытно, как рассчитывал Хозяин Подземелья.
Скелет был значительно легче Игроков, так что бег по снегу давался ему намного легче. Защитники крепости даже не стали продолжать преследование, а занялись оказанием помощи своим согильдийцем в борьбе с призванной нежитью.
Микки бежал еще долго, стараясь не сбивать темп, и не оглядываясь назад. Ему это ненужно. Чуткий нюх, даруемый подвеской, в виде головы оборотня, позволял Магу на запах определить далеко ли от него находятся противники. Запах постепенно удалялся, а значит преследования нет.
Вскоре Хозяин Подземелья отбежал достаточно далеко, и остановился чтобы перевести дыхание.
— Черт… В одиночку я там точно ничего не сделаю даже с покровительством Ксион. Мне нужен отряд высоко уровневых Игроков. Обычные нпс здесь точно не подойдут. В них нет той смекалки и упорности, которые присущи Игрокам. Вот только у меня из Игроков есть только строитель-Жабын, который точно будет бесполезен в драке…
Скелет быстрым шагом вскоре добрался до деревни, проведя много времени в размышлениях. Можно попробовать перестроить свои заклинания конкретно под эту битву. Сделать больше призывов Нежити для массовки, или создать Массовый Сильный Яд, но в любом случае мне нужно больше людей…
— С возвращением, староста! — радостно выкрикнул стражник у обновленных ворот деревни.
— Я же говорил не называть меня так. Ваша староста — Лия, а я лишь ваш защитник — сказал Скелет, войдя в деревню и направился сразу в свой дом.
Использовать гоблина в качестве шантажа точно не стоит. Игроки в массе своей спокойно переживут смерть зеленого, к тому же он моментально воскреснет в крепости, а оружия, которое разрушает персонажа у меня нет. Значит, остается только держать Гоблина в темнице и никуда не выпускать. Убить я его не могу, продать тоже, и отпустить, конечно, его нельзя.
Придется зеленому сидеть в темнице до тех пор, пока Монастырь не разграбят, или пока я не решу что с ним делать. Отправлять его на точку возрождения я точно не собираюсь.
Микки прошел в подвал и направился к Рунному столу, задумавшись…
— Стоп! Если ко мне вернулся палантир, значит ли это, что я могу связаться с Городом Нежити? — Микки открыл панель телепортов.
— Отлично! — воскликнул Скелет, видя заветную строчку возможного телепорта в Город Мертвых — Кажется, пора наконец наведаться к Магу Скираллу, который открыл для меня этот мир, и оцифровал душу. Думаю, он сможет что-то посоветовать, а может и обучит парочке новых заклинаний. В конце концов, я толком даже не изучил Столицу Мертвых.
Микки уже собрался выбежать из Подземелья, как услышал в глубине темных коридоров женские стоны наслаждения.
— Твою ж мать… Кажется, Герцогиня Авика все-таки заманила кого-то в свои обольстительные сети… Надеюсь, это не Жабын… — от такой мысли, мага чуть не вырвало, хорошо, что желудка нет и нечему сокращаться от подобных мыслей.
— Когда вся эта заварушка закончится, нужно будет преподать ей урок послушания… — Микки вышел из подвала, закрыл люк, и использовал телепорт в Монастырь.
Работы здесь уже были закончены. Рабочие убирали снег во внутреннем дворе Монастыря, и складывали его у стен.
— Да уж… Зрелище так себе… — проговорил Скелет-Маг, глядя на развороченную стену.
Теперь хотя бы внутри все чисто. Осталось только заново отстроить кусок стены, поставить новые ворота, и надстроить новую башню главнокомандующего, в который когда-то сидел Святой Дух.
Микки взглянул на свои запасы золота и вздохнул.
Золота совсем нет, осталось несколько десятков золотых, которые можно потратить разве что на Зелья.
— Точно! — вдруг вскрикнул Скелет и отправился в темницу, где держал Гоблина.
Маг вошел на склад, и жестом показал стражнику и Дознавателю, что можно не вставать и не приветствовать его.
— Я забираю пленника, а тебя перевожу на штатную работу в страже — сказал Микки стражнику.
Дознавателя же Микки уволил в панели управления Монастыря. Человекоподобное существо пожало руку Скелету и отправилось на выход.
Когда кого-то покупаешь в панели управления поселением, то купленные люди не появляются из воздуха, а приходят к воротам деревни, как это и полагается. И точно так же происходит увольнение — уволенный персонаж, просто покидает территорию нанимателя и больше не возвращается.
— Ну что… Ты отпустишь меня? Я ведь тебе все рассказал! Я даже могу обещать, что не стану нападать на твой Монастырь, так и быть, мы можем править «Безмятежным лесом» вместе…
— Вставай, ты пойдешь со мной. Пора тебя пристроить в надежные руки — сказал Микки и пригласил Гоблина в группу с помощью интерфейса.
Зеленый был пленником, а поэтому возможности отказаться от пати у него не было.
Теперь Скелет использовал телепорт в Город Мертвых, и гоблин последовал вслед за Магом.
* * *
Город Нежити сильно изменился с последнего посещения. Если раньше он представлял из себя множество серых каменных домов, преимущественно одноэтажных, то теперь над головой Микки возвышались высокие черные шпили, готических соборов стало намного больше, и теперь они присутствовали в каждом из кварталов.
Гоблин увидев все это просто замолчал и шел всю дорогу, разглядывая окружение. Местная Нежить которая видела зеленокожего, то и дело бросала в него то камни, то мусор.
* * *
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* * *
— Кажется, ты чем-то насолил Нежити, верно? Я не помню, чтобы они так реагировали хоть на кого-то — сказал Микки, вспоминая дорогу к дому мага Скиралла.
— Я… Я убил много кого, и пару скелетов, или зомби в том числе. Всего и не вспомню… — тихо сказал безрукий гоблин, стараясь скинуть с лица навоз, который кинул в него какой-то маленький скелетик.
Вдруг Микки увидел впереди красивую лавку с синими светящимися цветами. Маг подошел ближе, и стал рассматривать товар. Где-то в глубине сознания, он чувствовал, что где-то уже видел подобные цветы, а вот где именно понять не мог…
— Микки? Это вы?! — удивленно спросил показавшийся из-за шторок скелет в тряпичной одежде, которую обычно носят торговцы.
— Кхм… Мы знакомы?
— Конечно! Только… Кажется, вы окончательно стали Нежитью! В прошлый раз, когда я вас видел, вы еще имели тело, и могли превращаться в Гуля. Помните? — скелет, видя непонимание в глазницах собеседника, добавил — Ингви! Это был мой медведь, которого вы воскресили с помощью того красного меча!
— Не может быть… Это ты? Тот малыш скелетик, который собирал эти синие цветы все время? — у Хозяина Подземелья внутри загорелся теплый огонек, от встречи со старым знакомым.
— Да! — скелет вышел из-за прилавка и обнял Микки — Я смотрю, время не только меня изменило, но и вас!
Маг даже не знал как реагировать. Скелет вырос! Это удивительно, но видимо Нежить в игре также растет как и обычные люди. И сколько же времени уже прошло, если он так вымахал? В последний раз Микки видел его, то он выглядел лет на 10–12, а теперь, ему кажется около 18ти.
— Да, жизнь меня помотала, и я решил, что хватит ее с меня, пора меня ее на Нежизнь.
— Как поживает Ингви? Я так давно его не видел…
— Отлично поживает. Стережет сейчас мою деревню, пока меня нет.
— Вы обзавелись собственной деревней? — удивился Скелет, и посмотрел на Мага будто другими глазами.
— И не только — ухмыльнулся Микки — еще и Монастырь приобрел. А ты мне расскажешь каким образом ты так быстро вырос? Еще же даже года не прошло с нашей последней встречи?
— Потом, все потом. лучше расскажите о ваших приключениях! 
Несколько минут два Скелета общались, не обращая никакого внимания на бедного Гоблина, который уже хотел вернуться в клетку Монастыря, лишь бы не слышать оскорбления от Нежити, и не получать по лицу всем, что можно бросить. Защититься он не мог, рук то нет, вот и приходилось уворачиваться, но это не слишком помогало.
Скелет рассказал что скучает по Ингви, но теперь не может приручить себе какое-нибудь существо, потому что, его полностью поглотила рутина. Теперь он уважаемый хоть и молодой алхимик Города. Вся его жизнь состоит из сбора трав, а затем работы на алхимическом столе, а после он продает полученные зелья, или просто травы, как составляющие для других зелий.
Микки нашел один красивый фиолетовый бутылек, и купил его, чтобы поддержать бизнес юного алхимика.
«Фиал Эффективности Заклинаний»- повышает эффективность следующего заклинания на 100 %.
Затем, Хозяин Подземелья попрощался с алхимиком, и продолжил путь.
Гоблина убивать нельзя, иначе он сразу же попадет в свою крепость, и тогда война гильдий развернется с новой силой. Вскоре Маг увидел нужный дом..
— Эх… Скиралл, кажется, только твой дом не изменился во всем городе… — сказал маг, подходя к тому самому домику с двумя комнатами, и небольшой башней посередине строения.
Такой дизайн остался только в этом здании. Все остальные уже давно были перестроены.
Микки осторожно постучал в дверь. Через секунду на пороге появилась старая Нежить.
Старый скелет с трясущимися руками и ногами. Он кое-как опирался на трость, а огонек в его глазах почти не горел, образовав небольшую огненную точку.
— Да..? М-могу я в-вам помочь? — спросил чуть заикаясь скелет.
— Скиралл? Это правда вы?
— Да, я. А вы кто? Мы з-знакомы?
— Я Микки. Вы оцифровали мою душу в вашем доме, помните? Тогда я был еще в виде человека, что обращался Вурдалаком
Несколько секунд старый скелет рассматривал своего гостя, а затем огонек в его глазах чуть увеличился.
— Каж-жеться… М-микки… Точн-но! Помню! — воскликнул скелет — П-проходи, не стой в д-дверях
Маг прошел внутрь старого дома, в котором очень сильно пахло различными лечебными зельями. Старой нежити приходилось на постоянной основе пить целебные эликсиры, чтобы сохранять жизнь.
— Я очень т-тебе, но ты просто так не приходишь. С-с чем пожаловал в эт-тот раз? — спросил старик, присев на старый стульчик и отложив трость.
— Пришел вот с этим — Микки взял гоблина за шкирку и притянул ближе — Я хотел отдать его вам. Может для опытов, или чего то подобного. Мне нужно чтобы он жил а вам, на сколько я знаю, всегда нужен кто-нибудь для магических экспериментов. Но давайте об этом потом. Скажите лучше, что с вами случилось? 
— Хм… У м-меня идея п-получше… — старик медленно встал со стула и пошел в другую комнату.
Микки несколько минут сидел в тишине ожидая когда вернется его собеседник. В это время Гоблин умолял его убить, или отпустить. Он говорил что не выдержит больше пыток.
Вскоре вернулся Скиралл вместе с синим блестящим кольцом.
— В-вот. Возьми. Теперь гоблин тебе больше не помеха… — сказал маг и отдал кольцо Микки.
Как только Хозяин Подземелья надел кольцо, появилось системное сообщение.
«Вы хотите уничтожить душу Гоблина-Кукловода? Да/Нет»
— Прощайся с жизнью, зеленый — сказал Скелет и использовал кольцо…
* * *
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— Ты отдашь мне это кольцо просто так? Насколько я знаю, такие вещи попадаются очень редко… — Микки посмотрел на старого мага.
— Не просто так, а за жилье в твоей деревне. Я уже стар и не могу ходить в дальние походы за нужными травами для зелий. А здесь если не делать длительных вылазок за ингредиентами, то делать нечего. В окрестностях давно ничего не растёт. Поэтому приходится проводить в пути большую часть месяца — Нежить поднялся со стула, и прошёл к столику с лечащими зельями, взял одно и выпил.
— А зачем тебе перебираться в мою деревню? Там ведь тоже нет редких трав, в основном обычные низкоуровневые, пригодные только… — Микки посмотрел как старик одним махом выпил зелье и добавил — Ах вот оно что… Ты хочешь создавать только лечебные простые зелья для поддержания собственной жизни?
Нежить вернулся на свое место и кивнул.
— В идеальной ситуации я бы мог обучать низкоуровневых Героев алхимии, или стал бы продавать излишки лечебных зелий… Я хочу покоя — поговорил старик.
— По рукам, в Тихом Холме найдётся место для старого алхимика — Хозяин Подземелья протянул руку и они закрепили сделку.
Теперь перед Микки встал другой вопрос: кольцо можно использовать всего один раз, а затем оно уходит в долгую перезарядку на месяц. Потратить его на Гоблина? Не будет ли это слишком расточительно? С другой стороны, гоблин был лидером Алсидар, а как известно, без главы в гильдии начнётся неразбериха и перетягивание власти на себя…
Старый Скиралл начал собирать свои вещи: одежду, бутылочки, сушеные растения и другие принадлежности для алхимии.
Безрукий Гоблин жалобно посмотрел на Хозяина Подземелья.
— Ладно, ты победил, признаю. Оставь меня в живых, я… — начал зеленокожий, но Скелет его перебил.
— Нет, второй раз этой ошибки я не допущу. Мне хватило одного раза, но ты, видимо, не понял, что в этой локации у тебя ничего не получится.
Маг надел кольцо и использовал его. Гоблин тот час изогнулся и упал на пол, а затем тело зеленокожего будто разлетелось пеплом, и от пленника не осталось абсолютно ничего.
— Кхм… Забыл предупредить, что его лучше использовать на открытом пространстве. Ну да ладно, все равно этот дом больше мне не принадлежит. Ксион найдёт кого сюда поселить вместо меня — Скиралл совершенно не волновала душа Гоблина.
Микки посмотрел на появившуюся к кольцу приписку, о том что кольцо уничтожило душу Гоблина-кукловода.
Вдруг вылезло системное сообщение.
"Внимание! Вы уничтожили главу гильдии Алсидар, теперь ваша гильдия "Молот и Кости" является самой сильной в локации "Безмятежный Лес"
"Полученные бонусы:
- Приход большего количества нпс в вашу деревню
- Другие нпс при разговоре с Игроками будут упоминать вашу гильдию как самую могущественную в локации
Полученные негативные эффекты:
- Теперь остальные гильдии знают, что ваша гильдия самая сильная в Безмятежном Лесу
- Теперь все знают, что столица гильдии находится в "Тихом Холме"
— Да уж… Не знаю хорошо это или плохо… — проговорил Микки, прочитав полученное сообщение.
— Так или иначе это бы произошло. Ты радоваться должен, а не печалится! — вскрикнул Скиралл, закончив собирать свои вещи в инвентарь — Мои поздравления, мой мальчик. Кто бы мог подумать, что человеческий юноша, однажды пришедший ко мне на оцифровку, станет главой одной из красивейших и спокойных локаций. Нам нужно устроить праздник по этому поводу!
Хозяин Подземелья залез в интерфейс и пригласил Скиралла в гильдию. Старый алхимик сразу же принял приглашение.
— Спасибо тебе, Микки. Пусть я и не лучшее приобретение для сильнейшей гильдии, но я сделаю все что смогу для того, чтобы бойцы гильдии никогда не нуждались в Зельях Лечения.
— Да ладно тебе. Сейчас вся боевая мощь гильдии сосредоточена во мне. У нас даже воинов нет, только строитель, а теперь ещё и алхимик — Скелет поднялся и вышел из дома, ожидая пока Скиралл соберет последний вещи.
Как только Алхимик принял приглашение в гильдию, у него появилась возможность телепортироваться в Тихий, Холм, что он и сделал, а Хозяин Подземелья пошел гулять по Городу Мертвых в поисках чего-нибудь полезного.
Старый маг рассказывал о том, что на их торговой площади можно найти все что угодно. Пора проверить это на деле.
Микки без проблем нашел площадь. Она здесь находилась в центре города, и все дороги рано или поздно приводили к ней.
Перед глазницами Скелета раскинулись многочисленные ряды торговых палаток. Те торговцы, что были побогаче приобрели себе небольшие домики и красивые вывески, всем же остальным приходилось довольствоваться палатками.
Торговый ряд начался с разнообразной еды. От винограда до редких сортов грибов, было действительно все, что только можно себе представить.
Микки это все мало интересовало, хоть еда и давала бонусы, после употребления. Хочется найти либо мага, который торгует свитками заклинаний, либо каких-нибудь наемников, или искателем приключений.
Так как "Молот и Кости" стала самой сильной Гильдией в Безмятежном Лесу, то нужно ждать нападения со дня на день. Все гильдии в этой области уже знают об этом, а значит попытаются свергнуть меня со списка лидеров локации.
Помимо укрепления деревни, нужно так же задуматься о пополнении Подземелья. Я так и не построил второй этаж, хотя открыл его уже давно. Интересно, а здесь есть те, кто продают существ для Подземелья?
Несколько часов Скелет бродил по торговым рядам. Нашел множество интересных вещей, денег на которые у него не было.
Был интересный плащ, позволяющий летать, за 5000 золотых. Также приглянулся Бесконечный Флакон Маны за 3000 золотых. Фиал имел свойство восстанавливать полностью всю ману, вне зависимости от ее количества, а затем магическая жидкость в нем восстанавливалась сама собой с течением времени. В теории это бы существенно снизило нагрузку на кошелек в будущем, но пока просто нет таких денег.
Микки не стал пускать слюни на шикарные вещи, и увидев уединенную кузницу, прошел к ней. На вывески также было написано, что здесь можно приобрести наемников.
Небольшая деревянная мастерская в которой трудился дворф-нежить. Такого зрелища Микки никогда не видел. Скелет дворфа с рыжей ухоженной бородой стоял за наковальней и мерно отбивал молотом ему одному понятный ритм.
Дворф был одет в рабочий фартук, рукашку и обычные штаны из мешковины.
— Доброго дня, я так понимаю помимо оружия, у вас можно нанять воинов?
— Доброго, конечно. На втором этаже сидят разгильдяи, которым только дай кому-нибудь морду начистить. Поднимитесь и сами увидите — ответил дворф-нежить, улыбнувшись во все тридцать два зуба.
В самом деле сверху было слышны смех, звон кружек, и бурное обсуждение, видимо, карточной игры.
Микки поблагодарил кузнеца и прошел по лестнице наверх. Атмосфера здесь царила мягко говоря разгульная. Мужики в основном в кожаных доспехах играли в карты, пили пиво и мацали приятного вида "живых" девиц за задницы.
— Кто здесь хочет славной битвы? — сказал Скелет сразу с порога, и в зале мгновенно воцарилась тишина.
Все наемники были живыми и не принадлежали к фракции Нежити. Каждый из них выглядел по разному, казалось, здесь собрались люди со всех континентов. Смуглые лысые ребята с ятаганами сидели за одним столом с высокими и худыми лучниками, а за соседнем столиком царствовали огромные полу-орки в латных доспехах.
— Смотря сколько Хозяин заплатит за славную битву, а за нами не заржавеет — отозвался один из полу-орков, поднявшись из-за стола.
— Хозяин не только заплатит, но и даст вам крышу над головой, еду, снаряжение и зелья лечения. Золото получите при успешном отражении атаки врага.
Переговоры были не долгими. Мужики сидели здесь в ожидании заказа, при этом тратили свои кровные золотые на выпивку, кров и еду. А сейчас им предлагали тоже самое, только за все заплатит Скелет. Наемники быстро согласились.
20 отборных воинов приняли предложение Скелета, и подписали соответствующий документ, который позволял бы им беспрепятственно входить в Тихий Холм, и затариваться на городской площади всем, что нужно.
Микки с хорошим настроением вышел из кузницы. Он понимал, что не сможет купить людей, потому что нужного количества золота у него еще нет. Но из-за того, что гильдия засветилась в топ-листе Безмятежного Леса, кто-то да нападет в ближайшие пару дней. А это значит, что наемники толком не успеют опустошить запасы еды в деревне, и скорее всего большинство из них погибнет в битве, чтобы потом вернуться в эту же кузницу, потому что контракт подразумевал только одну жизнь.
«Внимание! К деревне «Тихий Холм» подходит большая группа Игроков»
— Началось… — проговорил Микки, и телепортировался вслед за своей новенькой армией в деревню.
* * *
— Сэр! С Севера идет большая группа Игроков! — выкрикнул один из стражников на каменной наблюдательной башне.
— Я знаю! Закрыть ворота! Наемники, те, кто с луками и арбалетами — на стены. Готовьтесь к бою. Все остальные за мной! — прокричал Скелет, так чтобы его точно все услышали.
Наемники, которые только что появились в деревне, воспрели духом.
— Ну наконец-то! Парни, давайте начистим пару десятков рож во имя нашего Хозяина и звона золотых монет! — выкрикнул Орк, который командовал новоиспеченным войском.
Все стрелки побежали на стены, заняли свои позиции, присев на пол и выставив оружие на изготовку, а воины ближнего боя пошли за Хозяином Подземелья.
— Они будут здесь примерно через пятнадцать минут, Сэр! — крикнул стражник.
— Отлично! Этого времени хватит — отозвался Микки, прошел к местному оружейнику.
Торговец быстро понял, что если он не отдаст подходящее оружие этим воинам, то ни его, ни его дома, ни его оружия не станет. Игроки сметут все под чистую, и либо заберут себе все силой, либо разрушат. Многие Игроки не ценят тех простых вещей, которые создают игровые нпс, и просто напросто распыляют их на составляющие, или и того хуже, просто разрушают без возможности восстановления.
Теперь каждый из наемников был вооружен подходящим клинком. Оружие торговца было лучше "дефолтного", которое было у них до этого, а поэтому шансы на победу стали чуть выше.
— Теперь идите к воротам и займите позицию. Скорее всего Игроки идут с тараном, не думаю что они будут пускать в ход лестницы, все же проще разбить ворота, чем биться на узких стенах деревни.
— Будет сделано, Хозяин! А вы куда? Вы не поддержите своих людей в битве? — спросил Орк, отправляясь к воротам.
— Поддержу, обязательно. Но сейчас мне нужно кое-что проверить — Микки быстро побежал в свою Хижину с Подземельем.
Жабын метался в панике по хижине, наспех сколачивая красивый серебряный сундук.
— Что ты делаешь, друг? Ты знаешь что с минуту на минуту мы будем в осаде? — спросил Маг.
— Знаю я! Поэтому и строю этот сундук! Это то, что поможет нам спасти лучшие припасы, если вдруг битва пойдет не в нашу пользу. На этот сундук я потратил свои самые редкие припасы, он позволяет сложить в него много ресурсов, а затем запечатать сокровища в карманное измерение, чтобы его никто не мог вытащить кроме владельца.
— Даже не думай о плохом исходе событий, слышишь меня?! — выкрикнул Скелет на эмоциях.
— Сделай для наших воинов подобие баррикады, и поставь сразу за воротами. Как только они прорвутся в деревню, у нас еще будет время утыкать врагов стрелами. Тихий Холм выстоит, слышишь меня?!
— Я… Есть! Хорошо! Бегу! — Жабын бросил ковыряться с сундуком, захватил несколько досок, и побежал к воротам деревни.
Микки открыл меню Подземелья и сделал то, что нужно было сделать уже давно… Можно было построить второй этаж Подземелья ниже, чтобы оно уходило вглубь земли, но также можно было объединить Подземелья с деревней.
Сейчас эта опция в интерфейсе Скелета горела зеленым.
— Ладно, я давно думал об это но не решался… Посмотрим, что из этого выйдет — Скелет активировал слияние Подземелья и деревни…
"Внимание! Вы действительно хотите объединить ваше Подземелье с деревней Тихий Холм? Да/Нет"
"Внимание! Последствия объединения неизвестны"
— Да!
* * *
Дорогие друзья, глава вышла чуть короче обычного из-за плохого самочувствия, но зато следующая прода будет уже Завтра. Пью таблетки, делаю намётки на будущий цикл, и возможно на четвертый том Хозяина Подземелья…:)
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После того как Микки активировал объединение, в подвале хижины осталась лишь одна комната, самая первая с Рунным столом.
Хозяин Подземелья быстро побежал наверх и вышел на улицу.
Вокруг начали доноситься крики людей, народ был и без того в панике от приближающегося отряда врага, так теперь еще и по улицам бродили чудовища!
— Жители Тихого Холма! Не волнуйтесь, твари вас не тронут, они на нашей стороне! — заорал во все горло Микки, проходя по главной улице деревни.
Все монстры, что были в Подземелье, теперь появились в поселке и бродили по улицам, осторожно осматриваясь.
Скелет тут же залез в настройки чудовищ, и проверил какой режим у них стоит. «Защита», фух, значит они не должны нападать на мирных жителей.
Люди попрятались в дома и выглядывали из своих окон на бродящего среди чудовищ старосту.
— Они за нас, староста? Они точно не сожрут наших детей? — обеспокоенно спросил какой-то старик, выглядывая из окна чердака.
— Эти монсрты будут сражаться за нас! Не волнуйтесь и оставайтесь в домах. Грядет большая битва, и победа будет за нами! Посмотрите на этих свирепых чудищ! Ни одному отряду не выстоять против них! К тому же у нас есть стража и отряд наемников! Вам не о чем беспокоиться! — Хозяин Подземелья орал так громко и уверенно как мог. Жителей нужно убедить в том, что победа неизбежна, потому что моральный дух сейчас был даже важнее ударной мощи.
— Ну наконец-то нас выпустили из этого затхлого Подвала… — протянула подходящая к Микки Герцогиня Вампиров Авика.
* * *
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Девушка была как всегда прекрасна и грациозна. Ее бедра сексуально покачивались от ходьбы, а внушительных размеров грудь соблазнительно покачивалась.
— Авика, ты готова к битве? Сейчас не время рассматривать окружение. Нужно собраться и выдать все, на что мы способны — сказал Микки, отвлекшись от груди Вампирессы.
— Я всегда готова, только скажи, Хозяин… — улыбнувшись сказала девушка, чем смутила Скелета.
— Хорошо, сейчас я раздам указания и приду к воротам, жди меня там.
Авика кивнула и побежала к воротам. Маг заметил как мужики повысовывались из окон, чтобы посмотреть на задницу сексуальной Вампирши.
— Так, соберись! Монстры, а ну все сюда! — крикнул Хозяин Подземелья, активируя приказ через интерфейс.
Все чудовища разом собрались возле Скелета.
— Итак. Слушаем меня! Скелеты-Лучники занимайте места на стене! Ваша задача убить как можно больше Героев на подходе. Первым делом стрелять в тех, кто несет таран! Если увидите лестницы — их тоже убивайте первыми. Если им не удастся сломать ворота и пройти за стены — то считайте битва выиграна!
Скелеты кивнули и побежали занимать позиции на стене.
— Староста, Игроки войдут в зону поражения лучников через 5 минут! — выкрикнул разведчик на стене.
— Принял! — ответил Микки и продолжил инструктаж.
— А теперь Черти! — при словах Хозяина два больших мясных шара подкатились ближе и рассыпались на десятки маленьких Чертей, облаченных в смешные доспехи.
А с ними то что делать… В идеале бы выкатить их, когда ворота падут, чтобы они всей толпой влетели в отряд врага, покусали их, вызвав негативные эффекты. В такой суматохе Героям будет не до маленьких существ, которые почти незаметно кусаются, но чем больше будет проходить времени, тем сильнее будут накладываться эффекты.
— Точно! Тоже идите на стену, и встаньте по обеим сторонам от ворот. Как только враги подойдут в упор ваша задача напасть и задержать их так долго как сможете, поняли?
Черти молча всей толпой побежали к воротам.
Хозяин Подземелья раздал всем приказы, и сам поспешил ко входу в деревню.
— 10 секунд, Староста! — крикнул разведчик.
— Лучники на изготовку!
Луки заскрипели. Воины-наемники внизу у ворот начали лязгать мечами, поднимая боевой дух.
Микки стоял на стене и смотрел как приближались 30 Игроков. Воины, маги, лучники и лекари.
— Лучники, меняем установку! Первыми убивать лекарей! Залейте их дождем из стрел!
Через несколько секунд вокруг засвистели стрелы, а вражеские воины побежали к воротам.
— Воины! Приготовиться, ждать команду! — крикнул Скелет вниз наемникам.
В это время старый алхимик и маг Скиралл, ходил внизу и раздавал воинам лечебные зелья из своих запасов.
Вражеские воины приблизились к воротам, и пять человек закинули крюки с канатами на стены.
— Твари! Скидывайте их! Скидывайте!
Микки призвал «Мертвого Каменного Стража» прямо к воротам, а затем сразу же поставил надгробие, призвав "Отряд Мертвецов".
Стражники на стенах скидывали зацепы, но все же двое Игроков пробрались наверх, и начали вырезать стражников стремительными темпами.
— Ждать команду! — крикнул снова Скелет своим воинам ближнего боя внизу, а сам призвал «Чумной молот» и побежал на первого попавшего на глаза врага.
Им оказался Орк-Рубака 20 уровня. Одет в легкую орочью броню, похожую на одежды шамана, а в руках у него было два больших топора, которыми он только что отправил двух стражников на тот свет.
— Сдохни, сука! — крикнул Хозяин Подземелья, и размахнулся молотом.
Чумной молот со свистом влетел в подбородок орка, кости хрустнули и челюсть улетела в сторону, обнажив висящий язык. Здоровье противника тут же упало до 30 %.
И тут же Скелет выпустил «Чумной выстрел» в упор. Туша орка полетела со стены, сбив одного из своих лекарей.
Микки осмотрелся в суматохе. У ворот стояли Игроки прикрыв носильщиков тарана щитами, ворота уже начали дрожать от мощных ударов. Вражеские лучники поливали стрелами воинов на стене.
— Черти! Вперед! — скомандовал скелет и выпил Флакон маны.
Черти тут же двумя мясными колобками обрушились на щиты и спины Игроков, которые таранили ворота.
Адские твари начали выгрызать куски плоти Героев, вешая на них Кровотечение и Яд.
Каменный страж и зомби помогали Чертям. Страж взмахнул булавой, и снес двух Игроков в легкой броне, но затем был убит рыцарем Алором.
Микки тут же узнал его. Большой клинок, закованный в латы человек, который использует удары молнией.
Когда Чертей осталось совсем немного, и остался всего один призванный зомби, Хозяин Подземелья скомандовал:
— Открывай ворота! Минотавр и Оборотень вперед!
Воины внизу открыли затвор, и в ошалевших от неожиданности Игроков на полной скорости влетели чудовища, раскидывая их рогами, Демоническим огромным топором и мощными когтистыми лапами.
— В атаку! Все — вперед! Кромсайте тварей на мелкие кусочки! — заорал Скелет, швыряя «Чумной выстрел» в последнего Вражеского лекаря.
Начался полный Хаос.
Наемники побежали сразу за Минотавром и Оборотнем, полосуя противников новенькими мечами. Авика вместе со своим вампиром телохранителем взяли на себя большегрудую красноволосую девушку в одежде разбойницы.
Чертей осталось совсем мало, и те, что уцелели стремительно развешивали негативные эффекты на Игроков. Наш единственный лекарь все еще был жив, и старался лечить всех, сидя в засаде у стены.
Микки активировал «Истинный облик» а затем прыгнул со стены на Алора, замахнувшись Чумным молотом.
Удар пришелся прямо по шлему рыцаря, вбив противника в землю. Прогремел оглушительный хлопок, а Герой впечатался в землю так, что образовал небольшой кратер.
Скелет увидел, что его здоровье упало до 40 %.
— Живучая скотина! — выкрикнул он и замахнулся уже своей косой.
Противник быстро отпрыгнул, и заблокировал косу мечом.
— Так, значит это ты убил нашего лидера… — проговорил Алор.
— Это только начало. Я вырежу вас всех, если вы не отступитесь!
— Этому не бывать, нам дали четкие указания.
— Ну раз ты не хочешь по хорошему… Будет по плохому! — Микки снова размахнулся косой и еще одним ударом сломал меч рыцаря.
Стрелы вокруг летали все меньше, и все больше было криков боли. Игроки, один за другим умирали от огромного топора Минотавра и лап Оборотня, но уже через несколько секунд оба чудовища пали мертвыми, придавив раненых Героев.
Авика расправилась с девушкой, и уже переключилась на другого Игрока. Одежда Вампирессы была почти полностью разорвана, оголяя самые вкусные места на теле девушки, а ее шкала опыта показывала, что осталось совсем немного до следующего уровня.
Алор стремительно сократил расстояние между ним и Микки, затем ударил в грудь Скелета шоковым ударом, использовав молнию.
Электрические разряды пробежали по костям Нежити, нанеся большой урон. Здоровье упало до 20 %
«Внимание! Негативный эффект «Шоковое состояние» нейтрализован благодаря вашей фракции»
— Теперь моя очередь! — выкрикнул Скелет и использовал «Силовой удар».
Сильнейший удар в грудь Алора сделал вмятину в его доспехе, и Игрок полетел на десять метров назад, ударившись спиной о камень, сломав позвоночник. Рыцарь распластался на камнях и был уже не в силах подняться.
Микки осмотрел поле боя. Умерли все наемники кроме одного. Умерли все чудовища, кроме Авики и Скелета-Лекаря.
Повсюду лежали окровавленные тела Игроков. Кого-то порвали на части, кого-то затоптали. Вся область вокруг ворот была залита кровью.
— Победа! — выкрикнул Скелет, поднимая наверх косу, и возвращаясь в прежний облик.
«Поздравляем! Вы успешно отразили атаку Игроков! Награды:
- Уровень владения «Тихий Холм» повышен до 15
- Уровень Энергии повышен до 150
- Монстр «Герцогиня Вампиров Авика» получила новый уровень!
- Монстр «Скелет-Лекарь» получил новый уровень!
- Рабыня «Лия» получила новый уровень!
- Монстры получившие новый уровень улучшены и преображены
- Открыты новые постройки — Настенная Балиста, Замок, Ров, Опускающийся Мост
- 3000 золотых монет»
— Вот это насыпало… — проговорил Скелет, пока жители деревни выходили из своих домов.
Вдруг в поле зрения Микки попала незнакомая девушка. Волосы белые, завязанные в два милых хвоста, кожа бледная, красивая. Одета девушка была в черное, готичное и сексуальное платье. На шее красовался внушительный черный высокий воротник и ошейник с камнем.
* * *
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— Авика? Вот это изменения… — проговорил Хозяин Подземелья, глядя на изменившуюся девушку.
— Ну как вам, Хозяин? Неплохо? Жаль конечно, что мой слуга умер так и не получив уровень, ну да ладно, еще успеет — девушка кокетливо улыбнулась.
— Мы справились… — выдохнул Микки, смотря как жители деревни потихоньку подходили к месту битвы, хлопая в ладоши.
— Староста! Староста! Староста! — начал скандировать один из жителей, и его речь моментально подхватили остальные.
— Наш староста — лучший!
— Микки! Микки! — скандировала девушка, похожая на Лию.
Она подошла ближе к Хозяину Подземелья.
Теперь Лия была одета в красивый синий костюм, и белый корсет, который подчеркивал ее большие и сексуальные груди.
* * *
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— Мы справились, Хозяин! Вы просто молодец! — девушка кинулась обнимать Хозяина Подземелья.
Авика скривилась, а ее брови поползли вверх от удивления.
— Ну хватит-хватит, задушишь его своими огромными дойками! — прикрикнула Вампиресса на рабыню, стараясь оторвать Лию от Микки.
— Девушки, прекратите! Позже поговорим, а пока нужно собирать тела и привести двор деревни в порядок. Алсидар не единственная гильдия, которая попытается нас захватить. Будут и другие, так что нам нельзя расслабляться, а мне нужно побольше покопаться в настройках нового Инстанса. Ведь теперь вся деревня занимает отдельное место в мире и нужно понять какое именно.
— Чур я первая пойду на аудиенцию к старосте, когда у него будет время! — крикнула Лия и выпятила большие груди вперед.
— Черта с два! Ты — рабыня, вот и знай свое место! — прикрикнула Авика, уткнувшись своей грудью в черном корсете, в ее белоснежный корсет.
— Девочки блин… — проговорил Микки и пошел к жителям для объявления окончательной победы…
* * *

Глава 23

Под аплодисменты и овации Микки вошел в свою Хижину.
Полученные за осаду деньги нужно сразу вложить в наем новых стражников как минимум, а лучше бы взять ще наемников. Микки потратил 500 золотых на пару десятков стражников, и приказал им избавиться от трупов, а так же захватить в плен всех, кто остался в живых.
Купленные стражники в ту же секунду появились где-то недалеко в лесу, а затем пошли в сторону деревни.
— Так, отлично теперь нужно… — Скелет не успел договорить мысль, его прервало системное сообщение.
«Внимание! Достигнут лимит пленных — 3. Чтобы содержать больше пленников, вам нужно построить Тюремные клетки или Темницу»
— Черт, ладно с этим разберусь чуть позже, сейчас нужно вновь населить деревню — главное сейчас это восстановить все силы, если вдруг кто-то еще подумает напасть на нас пока мы ослаблены. Мы будем к этому готовы…
Хозяин Подземелья открыл интерфейс обновленного Подземелья/Деревни и осмотрел новые возможности.
Теперь еще на подходе к деревне, на расстоянии полета стрелы Героям предлагали войти в деревню как «Гостям» или "Захватчикам". В первом случае в деревне не было монстров, а Герои не могли атаковать жителей, или любого другого Игрока в деревне. Герои могли торговаться, общаться или просто исследовать деревню в поисках квестов.
Теперь Тихий Холм стоял отдельно от остальной локации «Безмятежный Лес». Из далека каждый Игрок видел лишь каменные стены и красивые, крепкие ворота, а вот вся жизнь, что кипит внутри — была доступна только Героям, которые вошли внутрь в качестве «Гостя».
Даже если высокоуровневые Игроки захотят пролететь на крылатом ездовом животном над деревней, они лишь увидят редкие крыши домов, которые будут затянуты пеленой густого тумана. Эта была своеобразная защита жителей, да и Хозяина Деревни от нежелательного шпионажа.
Также Игроки могли войти в качестве «Захватчиков». Тогда Хозяин Деревни получает оповещение, о том, что на деревню готовиться нападение. В деревне вновь появляются монстры, а все жители прячутся по домам. Так же жителей деревни можно улучшить, чтобы они тоже принимали участие в обороне деревни.
Теперь можно сменить селян на тех, кто ближе к фракции Хозяина Деревни — Нежити. Это создаст нужный антураж, окружение и добавит больше бонусов, для тех монстров, которые получают бонусы от общего большого войска одной фракции.
Микки лег на соломенную постель и продолжил листать список изменений, пока в деревни люди праздновали победу и убирали следы кровавого побоища.
Хозяин Подземелья узнал, что сам он после битвы получил три уровня, и теперь его уровень равен 18. На этот раз повысились лишь характеристики, увеличился уровень маны. Теперь с постоянным приростом в 20 %, недостатка в мане Микки почти не чувствовал. Получилось бы поднять и больше уровней, но шкала опыта отображалась как то странно. Только сейчас Скелет заметил, что часть полоски была закрашена в бирюзовый цвет. При наведении на шкалу, было написано, что часть опыта уходит Ксион.
— Вот же сучка… или Бог Смерти все-таки — он? Не похож он был на мужика, хотя все и зовут его в мужском роде… Ай, ладно. Он никогда не дает плюшек просто так, всегда есть какая-то обратка…
Как оказалось. Микки теперь может посмотреть даже повтор этого боя! Каждая осада столицы гильдии теперь записывалась и отображалась в журнале.
— Так, повтор можно посмотреть и позже, а теперь посмотрим, что за монстры открылись, давно я не заглядывал в лист доступных воинов… — Маг открыл список и обалдел.
Когда для найма появляются новые чудовища, то вкладка с их редкостью красиво подсвечивается. И сейчас горели три вкладки:
Фиолетовым — Мифические Монстры
Синим — Редкие
Серым — Обычные
Скелет сразу ткнул на Мифических существ.
— Да да да! Наконец-то! Обалдеть! — воскликнул маг, подпрыгнув на радостях с постели.
В списке доступных существ появился новый вид — "Мертвый Драконид"!
Микки открыл подробное описание.
«Ядовитая Виверна-Нежить — подвид Дракона. Виверна способна летать и поливать противника Ядовитым дыханием, которое разьедает кожу, и плавит доспехи. Виверны — это тупиковая ветвь развития Драконов. Каждая из этих тварей обладает собственными силами, которые могут значительно отличаться от вида к виду. Существую мифы о Легендарной Виверне, которая по своей силе способна сравниться с Древним Драконом»
*
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— Цена, конечно, кусается… 80 Энергии на одного монстра, но, черт, это же практически Костяной Дракон! — Микки спустился на строчку ниже и открыл вкладку с «Редкими» существами.
«Болотный Низший Вампир — существо мимикрирует под обычного зомби. В состоянии покоя должен находиться закопанным в земле. При нападении врагов, существо восстает из своей «могилы», подобно зомби, а затем атакует врагов, замедляя их, и оставляя за собой вязкую болотную жижу. Доподленно неизвестно почему Вампиры так себя ведут, архимаги связывают это с тем, что Патриарх данного вида долгое время жил на болотах»
* * *
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* * *
— Так… Похоже я придумал, экспериментальный формат обороны деревни… — Маг начал копаться в редакторе, покупая новеньких существ.
Про нового «Серого» монстра Скелет совсем забыл и был увлечен новыми возможностями.
Через пару часов все было готово. Теперь деревня полностью защищена. Микки полностью потратил Энергию Подземелья, но был доволен собой.
— Тук-тук, можно? — входная дверь приоткрылась и на пороге показалась Лия.
— Конечно, проходи! — сказал Маг, поставил чайник на печь, и закинул пару дровишек.
Лия стряхнула с одежды мелкие хлопья снега и прошла в комнату.
— Снова снег пошел? Черт, долго же я копался в редакторе…
— Да, там снова собирается метель… Я хотела спросить, а что мне делать с новыми навыками? — Лия широко раскрыла глаза, смотря на мага.
— Навыками…? Черт, точно. Ты же получила уровень. Как это вообще произошло? — Микки сел напротив девушки, посмотрел в ее глаза, но взгляд всегда медленно сползал. утыкался в объемную грудь и глубокое декольте.
— Ну… В общем, я сначала подметала дорогу у ворот… Убирала мелкие камешки, которые могут мешаться под ногами. Потом я принесла всем стражникам дополнительные фляги с водой… Но когда началось сражение, я не убежала как всегда, а поднялась на стену… — девушка опустила взгляд, ожидая что Микки начнет ее ругать, но Хозяин Подземелья лишь хмыкнул.
— Так-так, а дальше?
— Ну… Я с вами уже очень давно и никогда не принимала участие в битве, всегда приходилось убегать, прятаться, а потом гадать, что там происходит, переживать за вас… В этот раз я решила помочь всем, чем могу.
Еще до битвы я купила у Скиралла несколько взрывающихся Фиалов и целебные зелья… А во время битвы, мне кажется, я даже попала в трех Игроков! А когда взрывные Флаконы закончились, я раздавала лучникам Целебные Зелья…
— Ты — умница моя! — воскликнул Скелет, и обнял девушку.
— Я… Но я думала, вы будете ругаться… — Лия покраснела и тоже обняла Мага.
Конечно нет! Если ты чувствовала в себе решимость и жажду помочь, я только рад этому. Мы почти всегда находимся в заведомо проигрышной ситуации. Силы противника всегда выше наших, и дополнительные руки, никогда не будут лишними — Микки оторвался от девушки, и снял чайник с печи, налил в две кружки ароматного горячего чая.
— Я… Мне приятно, Хозяин…
— Так, значит система засчитала твою помощь, и, видимо, выдала немного опыта, вот ты и получила уровень — подытожил Скелет, отпивая вкусный напиток.
— Да что мне теперь делать с полученными очками? — Лия вновь посмотрела на Хозяина Подземелья.
— Хм… Для начала тебе нужно решить чего ты хочешь… Ты сможешь регулярно принимать участие в битвах? Что именно ты будешь делать? Может быть попробуешь научиться заклинаниям Лечения, или освоишь Алхимию? Теперь, когда мы знаем, что и ты можешь получать уровни, это открывает перед тобой множество вариантов развития
— Ну… Я еще не думала… Можно я приду к вам снова когда все как следует обдумаю, Хозяин?
— Конечно. Подумай как именно ты хочешь помогать нашему общему делу и возвращайся когда созреешь для решения — сказал Маг, сделал последний глоток ароматного чая и убрал пустую кружку.
— Хорошо, спасибо, Хозяин… Я подумаю, но вы же поможете мне распределить очки характеристик потом, да? — Лия поднялась со стула и посмотрела широко открытыми глазами на Микки.
— Даже не сомневайся в этом.
Девушка вышла и закрыла за собой дверь.
«Внимание! В вашу деревню пришли враги!»
— Опа! Очень вовремя. Ну что, посмотрим как себя будет вести моя новая армия — Маг посмотрел в палантир, и увидел всего три Героя — Я вам даже ворота открою, чтобы было попроще… — хмыкнул Хозяин Деревни и стал наблюдать.
* * *
Варвар, паладин и мечник медленно шли к Тихому Холму, подтвердив, что пришли убивать, а не торговать.
— Уверен, что мы осилим этот инст? — спросил паладин, высматривая стражу на стенах, но никого не увидел.
— Не знаю, но посмотреть можно. Раньше здесь была какая-то обычная деревушка, а теперь в этой зоне находится инст. Я никогда такого не видел, интересно же — ответил мечник, обнажая двуручный длинный меч.
Деревню застилал густой туман, а вместе с начавшимся снегом все это выглядело нереально и сказочно.
* * *
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* * *
— Я когда то здесь качался. Была обычная деревня. Потом вроде там какие-то игровые события были с ней связаны, но я уже ушел в другую область качаться. Что-то странное с ней твориться. Никогда не видел такой активности от Игроков на форуме, по поводу этой зоны — сказал варвар, перебрасывая одноручные топоры из руки в руку.
Когда Герои подошли поближе, то ворота деревни открылись сами собой. Сквозь густой туман были видны лишь очертания зданий. Но никаких монстров нет.
— И что это значит? Новый инст, а уже глючный что ли? — спросил паладин, проходя вглубь деревни.
Вокруг царило запустение. Ни кого не видно, людей нет, монстров нет. Совсем ничего. Но при этом поселок выглядел так, будто за ним ухаживали, а на улицах только что прошла генеральная уборка.
Дорожки были аккуратно расчищены от снега. Сугробов почти не было, снег красиво лежал на крышах пустых домов, и медленно падал на лица Игроков.
— Фиг с ним, что здесь никого нету. А вот вы когда-нибудь видели туман в мороз? — сказал мечник, постучав в одно из окон дома рукоятью меча.
— И правда… Что за хрень… — проговорил Варвар, подойдя к странно выглядящему снегу.
Казалось, что здесь что-то лежало, и кто-то здесь недавно был, но махнув ногой по сугробу, варвар лишь поднял в воздух снег, и ничего не обнаружил.
— Так-так, есть кто дома? — спросил мечник, вглядываясь в окно, ограничив обзор руками.
— Аха-ха-ха! — с диким криком в окне показалась страшное лицо какой-то старушки, и мечник отлетел как ошпаренный на метр от окна.
— Твою мать, млять! — заорал Игрок, очутившись в снегу.
— Ты чего? Там же нет никого. Совсем поехал что ли? — спросил варвар, заглянув с интересом в окно.
— Еще как там было кого! — почти заикаясь и плохо формулируя сказал мечник, поднявшись и отряхнувшись.
Паладин посмотрел в окно, но ничего не увидел, а затем вздрогнул от сильного удар рядом. Варвар вынес дверь дома ногой и вошел внутрь.
— Нет тут никого! — объявил он, обойдя весь небольшой домик буквально за десять секунд.
— Пошлите дальше… — сказал мечник, и начал вглядываться в туман.
Вскоре Герои вышли к большой площади, у которой стоял деревянный указатель «Торговая площадь».
— И где все торгаши? Я бы не отказался убить пару купцов, и захоботить их лут! — крикнул варвар.
— Смотри, вон там что-то есть! — паладин указал на что-то бежевого цвета, массивное и лежащее неподвижно.
Герои медленно подошли ближе и нечто начало двигаться.
— Это, мать твою, что за херня такая?! — риторически спросил мечник, отступая на пару шагов назад, и вцепившись в меч из-за всех сил.
Перед Игроками лежала Костяная Виверна, которая проснулась и пришла в движение. Существо поднялось на задние лапы, и выпрямилось в полный рост.
Огромное Костяное Чудовище очень напоминающее Дракона было выше Игроков на три метра.
— Дракон! — крикнул варвар.
Существо медленно расправило перепончатые, мумифицированные крылья, а затем взмахнуло ими и взлетело в воздух.
— Дракон, млять! Дракон, пацаны! — клинок мечника подрагивал от страха и трясущихся рук.
Паладин принял защитную стойку выставив щит вперед, а варвар начал обходит кругом, смотря наверх за летающей тварью.
Костяная Виверна взлетела на несколько метров, а затем оглушительно завопила. Крик существа был похож на скрежет вилкой по стеклу, только в сотни раз громче.
Игроки закрыли уши руками, не в силах выдержать пронзительный звук, затем их обдал порыв воздуха от еще одного взмаха крыльями. Существо скрылось в тумане, и деревня наполнилась разными звуками.
Герои опустили руки и осмотрелись.
— Где она?! Где?! — почти истерично выкрикнул мечник, судорожно прыгая из стороны в сторону.
— Вы слышите?! — крикнул паладин — Слушайте!
Игроки замерли и прислушались. Деревня наполнялась хрустом снега, и нечленораздельными звуки.
«..Я…с-с-с-с-с….о-о-о»
— Слышали? — спросил паладин, осматриваясь по сторонам.
Из тумана показались несколько десятков темных фигур, которые взяли героев в круг и медленно подходили ближе.
— Это зомби! — крикнул варвар.
«М-я-я-с-с-с-с-о-о» — вновь послышалось со всех сторон.
Игроки запаниковали, их окружила целая стая мертвецов, которые медленно смыкали круг, и подходили все ближе.
Вдруг Герои вновь почувствовали сильный порыв сверх, и посмотрев наверх увидели Виверну, которая начала разливать зеленый ядовитый огонь по Приключенцам.
— Бафы на защиту! — крикнул варвар, и побежал на родного из зомби, замахнувшись топором.
Вопреки ожиданиям Героя, у него не получилось с одного удара убить зомби. Топор застрял в шее мертвеца, а затем на варвара накинулись соседи пострадавшего, и нанесли несколько ударов острым когтями.
Варвар обнаружил на себе дебаф «Болотное замедление», который снижал скорость бега на 30 %, и скорость любых атак и чтения заклинания также на 30 %.
— Нам крышка! — успел выкрикнуть мечник, когда ядовитое зеленое пламя поглотило полностью Игрока, и всю площади на которой стояли герои. Из-за сильнейшего пламени снег вокруг растаял и показалась земля.
Игроки выдержали дыхание Виверны, но были смертельно отравлены. Зомби сбивались в кучу, каждый раз нанося совсем незначительные раны, зато замедляя противников, и не давая им двинуться с места.
Низшие Болотные Вампиры, которых Герои называли зомби, продолжали подниматься из снега. Вся деревня сейчас представляла собой один сплошной могильник, в котором под толщей снега и земли лежали в засаде Болотные Вампиры. Тут и там из снега поднимались нечеловеческие мертвые руки, и зомби продолжали наступать.
Виверна сделала еще один пролет над деревней, снова поджигая Героев ядовитым огнем.
* * *
«Поздравляем! Вы успешно защитили деревню от вторжения!»
Награда 300 золотых монет
— Отлично! Мой план сработал! — воскликнул Микки, смотря как догорают останки Героев.
Кроме новеньких монстров у Хозяина Деревни теперь появились и новые методы устрашения Героев — галлюцинации. Микки лишь поэкспериментировал поставив один «скример» в пустующий дом, но теперь, видя его эффективность — такой трюк можно проделывать снова и снова.
Туман — был тоже частью новых декораций. Можно изменять погоду внутри деревни, также теперь стало возможно менять время суток.
— Награда, конечно, совсем никакая, но сейчас важен каждый золотой… — Маг вышел из хижины и активировал «Мирный режим».
Оказалось, что и это можно настроить. На время налета Героев Маг убрал всех жителей, оставив только Болотных Вампиров и Виверну, а при возвращении «Мирного режима», все жители вновь появлялись в деревни и продолжали свои насущные дела.
— А теперь пришло время завершить трансформацию Деревни. Чтобы она полностью стала принадлежать Нежити… Пора снова наведаться в Город Мертвых… и Превратить деревню в Оплот Нежити!
* * *

Глава 24

Микки прошёл по деревне и осмотрел работу стражей. Трупы уже убрали, а всех, кто ещё дышал заковали и утащили в клетки.
Тем, кому не хватило места — привязали к деревянным столбам у на торговой площади..
Скелет остановил Жабына, который бежал в дом с парой железных полос.
— Я надеюсь ты не забываешь пополнять наши запасы мертвых? — тихо спросил Микки.
— Конечно, все как вы и хотели. В подвале сразу за лестницей справа будет чуть выпираюшмй камень. Вдавите его до щелчка, а дальше сами все поймёте — сказал Житель болот.
— Хорошо, они нам очень скоро понадобятся. Я собираюсь в Город Мёртвых для полного преобразования области в территорию Нежити.
Глаза Жабына и без того были как два больших яблока, а теперь, казалось, они увеличились до размеров маленького арбуза.
— Значит… Теперь все жители деревни будут Нежитью? — вдохнул Строитель.
— Ты чего, нет, конечно. Насколько я могу судить по описанию этой опции — Жители просто будут немного отличаться от других людей Королевства. Знаешь, как отличаются люди живущие в пустыне, от тех кто живёт в тропиках? Изменения будут примерно такими — Микки по дружески похлопал Жабына по плечу.
— Фух, ну и хорошо. Я уж подумал, что останусь единственным дышащим в Тихом Холме.
— Сколоти пока ещё клеток. Покупать их совсем невыгодно, легче потом тебе ресурсов принести…
— Кстати о них! У меня как раз все припасы подходят к концу, если мы хотим увеличить толщину стен, построить башню, или ту же казарму, то мне нужны ресурсы.
— Хорошо, понял тебя. Ресурсы будут. Загляну на обратном пути в пустой форт Алсидар. Надеюсь, его ещё не успели разграбить — Микки попрощался с Жабыном, а затем использовал телепорт в Город Мёртвых.
Здесь Магу нужно встретится с "Посланником фракции". Это специальный нпс, который всегда прогуливался от трактира до главных ворот города. По крайней мере так было написано в подсказке к преобразованию населённого пункта.
"Вам доступно преобразование деревни "Тихой Холм" в представительство фракции "Нежить".
- Населённый пункт получает бонусы за каждое существо схожей фракции, живущее в нем. 
- Деревня получает бонус к запугиванию Игроков схожего либо низкого уровня.(+-5 уровней)
- Получает бонус к появлению случайных событий связанных с Богом смерти Ксион(+5 %)
А теперь минусы…
- Как только вы активирует преобразование, то фракция к которой раньше принадлежал населённый пункт, получит оповещение. Королева незамедлительно узнает о том, что часть ее земель перешла под фракцию "Нежить"
- Будьте готовы вести переговоры к Короной, иначе вы потеряете Населённый Пункт в ходе штурма
- Теперь вы лично можете выдавать квесты для Игроков. Герои схожей фракции не могут войти в деревню в "Режиме Завоевания".
- Люди получают бонусы в битве против вашей армии
Микки увидел стоящего у ворот нпс и подошёл ближе.
— Добрый день.
— И тебе того же, брат. Обзавёлся деревушкой и хочешь её преобразовать? — улыбнулся зомби, обнажив жёлтые зубы.
— Так и есть, преобразуешь? — Маг уже приготовил свой кошель.
Нпс серьёзно обалдел после слов Хозяина Деревни. К нему уже давно никто не подходил с просьбой о преобразовании целой деревни. Обычно ему надоедали низкоуровневые Игроки, которые издевались над нпс, и просили его преобразовать какой-нибудь деревенский сортир к своей фракции или разрушенный свинарник.
— Ты не шутишь? — зомби почесал подбородок, а затем начал беспорядочно шарить глазами, будто смотря на собственный интерфейс.
— Ты мне скажи. Вроде все что нужно выполнил — Скелет выжидающе оперся на осветительный столб.
— Не шутишь значит… Ну что же, тогда могу тебя поздравить, Микки! — зомби широко улыбнулся и в его руке появился свиток. Нпс передал его Магу и добавил — теперь твоя деревня официально является частью фракции "Нежить". Столица фракции это "Город Мёртвых", ну а твоя деревенька будет самым северным доступным поселением на этом континенте.
— С-спасибо! — Микки чуть растерялся, взял свиток и бегло просмотрел его
Здесь говорилось о том, кто являлся Хозяином Деревни "Тихий Холм"(название всегда можно поменять, и оно изменится в этом же документе). Главенствующая гильдия — "Молот и Кости".
Так же написано что, деревня сменила свой стиль на "Нежить — классическая готика".
Внимание! Вы стали одним из первых людей, что преобразовали деревню во фракцию "Нежить". 
Внимание! Вы открыли новый человеческий вид — "Забытые".
— Жди в гости, господин мэр! — прокричал вслед зомби и помахал рукой.
— Всегда рад. Заглядывай, гостем будешь. Посмотришь хоть на снег, у вас здесь его никогда не бывает.
Настроение подпрыгнуло выше гор. Маг уже собирался посмотреть собственными глазницами на обновленную деревню, но осталось еще забежать на торговую площадь в поисках единственной вещи… Скелет начал медленно прогуливаться по торговым рядам, выискивая магические лавки и любые связанные с магией вещи.
Микки остановился у лавки с магическими свитками.
— Так, посмотрим… — Маг перебирал различные свитки лечения и первой помощи.
Скорее всего Лия выберет путь Жрицы. В ее характере совсем нет боевой искры, а вот помогать и лечить она всегда любила. Как раз для нее Скелет и подбирал нужные заклинания.
— Я возьму «Малое лечение» «Великое исцеление» и «Воскрешение» — в итоге сказал Хозяин Подземелья.
— 300 золотых — невозмутимо ответил продавец, который представлял из себя нечто зомби, одетого в дорогие вещи в основном красного и желтого цветов.
— 300? Что за цены такие огромные? А для сородича скидка будет?
— Это уже со скидкой, друг. Если без нее, то было бы 400 — улыбнулся зомби беззубой улыбкой.
— Ладно, беру — Микки отсыпал нужное количество монет, а затем использовал телепорт.
Появился Маг недалеко от ворот Тихого Холма и посмотрел из дали на деревню. Обновленные стены из черного камня смотрелись великолепно. Почти как в самом Городе Мертвых. Теперь Тихий Холм напоминал столицу Нежити, по крайней мере из далека. Домов почти не видно из-за высоких стен, но уже были заметны изменения. 
На стенах возвышались красивые черные статуи скелетов-разведчиков. Кажется, они были декоративными, но если бы это увидел неподготовленный Игрок в ночи — точно бы обделался со страха.
— Ладно, саму деревню осмотрю позже, нужно достать ресурсы для Жабына, и проведать крепость Алсидар — скелет повернул в сторону Вулкана.
* * *
Микки быстро добрался до Пепельной горы. Теперь уже Игроков снаружи почти не было. Все, кто гнался за прокачкой или ресурсами — свое уже получили. Остались только "донные крабы", которые лениво ковыряли монстров и исследовали мир, не гонясь за уровнем или ингредиентами.
К своему удивлению Маг заметил, что крепость не пустовала. Ворота были открыты, а во внутреннем дворе сидела кучка Игроков у костра. 5 хорошо одетых воинов о чем-то задушевно болтали Запах жареной свинины разносился на многие метры вокруг.
Скелет прошел внутрь. Герои увидели Нежить, и один из Игроков поднял кружку пива в сторону гостя.
— Заходи, Мертвый, присоединяйся к нашему пиру! — заговорил рыжий высокий воин 25 уровня, и тут же залпом опрокинул кружку.
Кхм… Неужели они даже атаковать не будут? Или это замануха такая?
— Что вы здесь делаете? — спросил Скелет, остановившись в воротах.
— Отдыхаем. Вот кабанчика зажарили. Под пиво самое то! Сейчас еще медовуха будет. Ты присоединяйся, а то ничего не останется! Аха-ха-ха! — засмеялся рыжий так, что каменные стены крепости могли затрястись. Голос у него был глубокий и звонкий.
Игроки хоть и были чуть выше уровнем, чем Микки, но не выказывали абсолютно никакой агрессии или страха. А это уже было хорошим знаком.
* * *
Маг подошел ближе и присел у костра. Каждый Игрок рядом был отмечен красным, а это говорило о том, что они любят убивать других Игроков, но никто из них даже не думал хватать оружие или начинать подготовку заклинаний. Все ели и веселились, совершенно не выказывая никакого недоверия к Нежити.
Спустя несколько минут разговора, выяснилось, что эти ребята — «Ролевики». Это такие Игроки, которые отыгрывают собственные истории внутри игры. Они все были из одной гильдии «Бродяги». Как объяснил Рыжий, они всегда дружелюбны ко всем Игрокам, и нападают, только если им начинают откровенно грубить, или оскорблять. А так — Бродяги всегда за хорошую беседу и выгодную дружбу.
Пятеро Бродяг только недавно вышли из Вулкана, и решили отдохнуть у костра. Костер и еда не только восстанавливали все показатели Героев, но и давали приятные баффы, если еда была приготовлена хорошим поваром с прокачанной кулинарией.
Получив бонус к регенерации маны и повышенную выносливость, Микки уже собрался уходить, но один из Бродяг, тот что был с тяжелым арбалетом за спиной, поднял палец и потряс им в сторону Мага.
— Точно! Ты же глава гильдии, которая захватила Тихий Холм, верно?
— Так и есть, а в чем дело?
— Пока мы здесь собирали ресурсы и занимались исследованием, мимо проходила Королевская делегация, и направлялись они именно в твою деревню.
— Давно?
— Где-то с пол часа назад, вы разминулись.
Вот черт. А Королеве-то, что от меня надо? Неужели пришло время платить налоги в казну с поселения? Или это обращение в новую фракцию так быстро принесло свои плоды?
Микки поблагодарил Бродяг на информацию, еду и приятную беседу, а затем пошел собирать строительные ресурсы. Так или иначе они нужны в огромном количестве, а посол может и подождать главу деревни. Они ведь не захватят деревню силой? Надеюсь…
Пока что крепость Алсидар была нейтральной землёй. После уничтожения гильдии и взятия в плен всех, кто выжил — права на форт аннулировались и кто угодно мог захватить его.
Бродяги — это кочевой народ, они лишь походили по крепости, собрали немного ресурсов и оставленного оружия и собирались идти путешествовать дальше. Захватывать крепость они не станут, им она просто не нужна.
Среди них был писарь, который записывал в небольшую книжку все, что они узнавали о мире игры. Так в книжке появилось несколько строк о том, как именно пала гильдия Алсидар, и что гильдия "Молот и Кости" разгромила противника в битве при Тихом Холме.
Мага совсем не волновал вопрос захвата крепости. Если он сейчас захватит её, и не населит хорошей стражей, то её тут же захватит любая другая гильдия. Поэтому с этим решением пока стоит повременить.
Микки прошёл по крепости и нашёл один из входов в гору.
— Ну что ж, пришло время пройти в Вулкан, и посмотреть что там осталось из ресурсов… — Скелет вошёл в Пепельную Гору.
Внутри жерла Вулкана переплетались небольшие каменные тропинки и мосты, которые висели в воздухе прямо над огненной пропастью. От высоты у Скелета чуть закружилась голова. Постоянно и сильно пахло огнем, серой, а воздух вокруг был готов вспыхнуть, настолько жарким он был.
— Ух, черт! Боюсь представить сколько Игроков умерли упав в раскаленную магму. Кажется, здесь во время начала вторжения Демонов царствовали маги воздуха… Одно заклинание и куча противников летят в раскаленный Ад. Блин, это ж сколько здесь уровней можно было поднять… — Маг восстановил горизонт, и старался не смотреть вниз — Ладно, пойдем посмотрим, чем здесь можно поживиться, надеюсь осталось хоть что-то для меня.
С потолка непрерывно осыпалась земля и мелкие камни. Микки двигался по узким тропам, стараясь не смотреть на магму. Раскаленная лава плескалась внизу шипела и неприятно гудела от температуры. До нее расстояние примерно в пол километра.
Хорошо что для Скелета жара лишь ощущается, но не наносит урона, пока не наносит…
Вскоре Маг дошел до небольшого углубления в жерле Вулкана. Было видно, что здесь поработали рудокопы. В стене зияла большая дыра в форме рудной залежи а затем она сужалась и уходила куда-то вглубь Вулкана узкой "кишкой", где можно было лишь проползти на пузе. Интересно, какой именно материал здесь был, и что из него можно сделать?
Несколько часов Микки бродил по Пепельной Горе в поисках ресурсов. Большинство рудных залежь уже были выработаны, но Скелет все же собрал достаточное количество руды. Когда Маг наконец понял, что ресурсов хватает, он посмотрел наверх…
Сейчас Маг находился на самом дне Вулкана, до лавы буквально три метра, а путь назад был не из самых простых. Здесь уже было настолько жарко, что просто нахождение в таком месте наносило урон. По 1 % каждую минуту.
— Ладно ладно… Просто не смотреть вниз… Пора домой, в родную деревню… — утешал сам себя Скелет и пошел за последней блестящей сферой лута на краю каменной дорожки.
Как только он подобрал сферу, из лавы поднялась огромная каменная рука. Раскаленная магма стекала с нее, и капала в огненное озеро, разбрызгивая раскаленную породу. 
Один из таких сгустков попал на руку магу, здоровье резко упало до 80 %.
— Твою мать! Бежим бежим бежим! — Скелет побежал назад изо всех сил. Он даже не успел увидеть уровень и название монстра. Хватило и того, что лава отняла почти четверть жизней. 
Рука чудовища ударила о землю где-то сзади, и очередной раскаленный сгусток нанёс ещё 20 % повреждений. 
Маг убегал, хватаясь за уступы и поднимаясь наверх. Сзади ревело существо состоящее из лавы, камней, и еще черт знает чего. Скелет убегал не оглядываясь, ему хватило и того, что краем пустой глазницы он заметил оранжевую плашку над монстром с припиской "Легендарный".
Маг в очередной раз прыгнул на каменный выступ, а за его спиной раздался удар. Существо ударило каменным кулаком по мосту. Под ногами все затряслось и завибрировало. Мост начал рушиться быстрее чем Микки убегал от обрушения.
Огромный кусок скалы откололся и полетел в море раскаленной магмы, расплескивая смертельную жижу под жерлу Вулкана.
— Не останавливаться! Бежать! Бежать! — кричал сам себе маг, забираясь выше. Микки добежал до небольшой пещеры, которую вырыли Игроки, добывая руду и прыгнул в нее.
Маг оглянулся и увидел, что мостик по которому он бежал — разрушился, а в него летит валун размером в два раза больше скелета.
— Твою ж! — Микки нырнул в узкий лаз, который прорыли рудокопы.
 Глыба влетела в каменный мостик, что был выше, подбив опору моста. Еще одна дорога наверх начала рушиться, обваливаясь огромными камнями вниз.
Маг сжался от страха. Это был один из тех нечастых моментов, когда он чувствовал животный страх, не в силах что-либо изменить. Он понимал, что такое существо ему не одолеть, даже и пытаться не стоит. Все что он может делать это бежать, но теперь бежать некуда.
Камни сплошной стеной осыпались вниз, завалив лаз.
— Черт! Я сам себя похоронил в этой ловушке! — Микки посмотрел на единственный просвет оставшийся наверху, но он был слишком мал, чтобы в него протиснуться. За каменной импровизированной стеной слышались и другие разрушения. Существо крушило все на своем пути, пытаясь поймать того, что посмел спустится так низко. 
* * *
Когда шум прекратился, Скелет наконец почувствовал как страх отпускает его, а мозг вновь начинает работать.
— Так, ладно. Главное без паники. Я заперт в Вулкане, который извергался меньше месяца назад, что плохого может случится? — Маг усмехнулся сам себе, а затем принюхался.
Сейчас, в полной темноте, он мог полагаться только на свое острое обоняние. Из-за амулета Оборотня, он мог чувстововать малейшее дуновение ветра, и определить откуда поступает свежий воздух.
Микки лег и пополз вперед.
Либо эту пещеру выкопали карлики, либо это были какие-то мазохисты. Места совсем нет, невозможно даже на корточках передвигаться. Исключительно лежа.
Около часа Маг полз на животе, убрав все свое снаряжение кроме одежды в инвентарь. Все эти наплечники, и наручи мешались при передвижении в таком тесном пространстве.
Вскоре Скелет почувствовал другой запах. Он напоминал то, чем обычно пахло в Городе Мертвых. Это специфический аромат смерти и жизни одновременно. Обычные человек если и улавливает такие запахи, то только смерть, и то не всегда.
Микки пролез чуть дальше, и обнаружил что пещера переходит в небольшой грот, в котором наконец можно распрямится в полный рост.
— Заходите заходите, давно у меня не было посетителей. Сейчас вас вылечим — добрым старческим голосом сказало существо, которое стояло спиной к Микки.
Грот был почти идеально полукруглым. Здесь стояла небольшая кровать на одного человека и стол, за которым сейчас работал какой-то старик в темной мантии.
Кхм… Значим мы на "вы".
— Эмм… А как вы здесь оказались и чем занимаетесь? — спросил Микки, вылезая из шахты, и подходя ближе к старику.
Именно от него исходил этот странный запах.
— Я могу спросить у вас тоже самое — старик хихикнул сам себе и добавил — Это вы виновны в том шуме снаружи? Он мешал мне работать!
Скелет приблизился к столу и увидел, что старик разделывает гнома! Аккуратно достал бьющиеся сердце и положил в мисочку, затем достал печень…
— Твою мать! — выругался Скелет и отвел взгляд. Микки уже подумал, что нужно призывать "Чумной молот", но старик обернулся и посмотрел на скелета.
Его лицо можно было описать парой слов — это самый добрый старик на свете. Его добродушная и простая улыбка в совокупности с добрыми большими голубыми глазами сразу располагали к себе. Старик носил длинные волосы, хотя на лбу уже имелись большие залысины.
— Так ты расскажешь зачем пожаловал к лучшему специалисту по трупам в Королевстве, м? Или будем ждать пока я в очередной раз помру от старости? Мне не привыкать… Хе-хе-хе.
"Внимание! Вам предлагают задание — Исследование нежити"
* * *

Глава 25

Этот чокнутый старик предлагает мне квест?
— Расскажи как ты здесь оказался и чем занимаешься? — Микки отошел чуть подальше, чтобы в случае опасности у него было место для маневра и призыва существ.
— Можешь звать меня Хес. Скажем так — в Королевстве не очень любят экспериментировать с трупами, а я очень даже люблю… Когда началось извержение Вулкана, я подумал, что уж где-где, а в Вулкане меня точно городская стража не найдет. Поэтому я оставил столицу и перебрался сюда. За скромные деньги одна из партий рудокопов согласилась мне прокопать эту пещеру, в которой я теперь и живу — старик сел на плохо сколоченный стул.
— Почему ты сразу не отправился в Город Мертвых? Там таких как ты любят. И работу бы дали, и экспериментировать разрешили бы.
— Может кого-то и любят, но не меня. Аха-ха-ха! Я доставил Нежити столько хлопот в свое время, что теперь меня расстреляют как только я подойду на подходящее расстояние.
— Да уж… И что тебе нужно? Я о задании.
— Понимаешь. Мне для исследований нужен постоянный приток мертвых. Здесь в Вулкане у меня есть постоянный приток мертвых Игроков. Они же дураки — летят, сломя голову. Никаких тебе защитных зелий, или тактики. Просто бегут до тех пор, пока не поймут, что зашли слишком далеко. Они помирают, а я забираю себе трупы для исследований. Я заплачу и не мало за каждый принесенный мне труп. Деньги у меня есть, но конечно не здесь. Можешь попробовать убить меня, но тогда денег тебе не видать, ты их просто не найдешь — Хес ехидно улыбнулся.
— Знаешь, ты обо мне плохого мнения, дед. Я и не собирался тебя убивать, всего лишь сохранял меры предосторожности. Мне бы не помешал человек, который может поднимать мертвых…
— Так это самое… Ты можешь мне помочь или нет? — спросил Некромант, а затем перед Микки снова возникло предложение о задании.
— Слушай, а что если я помогу тебе, а ты поможешь мне? Мне нужен человек который умеет воскрешать мертвых. Я недавно основал собственную деревню, и мне необходимы новые воины. В моих Подземельях скопилось не мало трупов… И было бы неплохо присоединить их к моему отряду.
Дед почесал бороду.
— Так ты из этих? Воинствующих что ли? Постоянно попадаешь в передряги с летальным исходом? Аха-ха-ха! А где говоришь много трупов-то? — дед засмеялся, затем закашлялся, а после в миг стал серьезным.
Странный он, очень странный, но перспектива оживить всех убитых мною когда-либо воинов — очень притягивала.
— Так ты согласен или нет? Я предлагаю тебе нормальное жилье под открытым небом. В моей деревне тебя никто не найдет, да и мы не дадим тебя в обиду, только если сам не накосячишь. Идет? — Маг подошел ближе и протянул деду костлявую руку.
— А чего нет! Давно я не был на открытом воздухе… Там небось холодно уже? А я привык к огню… Он хорошо прогревает мои косточки.
Квестовое задание изменилось, и Микки принял его. По нему, он был обязан приносить Некроманту новые трупы, а взамен дед будешь воскрешать уже давно павших воинов, и тех, кого сам Скелет захочет видеть в своих рядах. Кроме того, дед будет платить за каждый принесенный ему труп, но платить будет не Хозяину Подземелья, а в казну деревни.
— Так, хорошо. А как бы нам теперь выбраться на поверхность? — спросил Микки, оглядывая комнату.
— Думал, я не предусмотрел пути отхода? Пойдем… — Хес прошел к стене, достал из инвентаря кирку, и сделал пару ударов и порода рассыпалась, обнажив тайный выход на поверхность.
Сразу подул холодный зимний воздух, и Скелет увидел солнечный свет.
— А кем ты был еще до того как на тебя начала охоту стража? — спросил Микки, собираясь на выход.
— Лекарем — улыбнулся дед желтыми зубами, и произнес это таким невинным голосом, что аж мурашки побежали.
— Да уж… Лекарь-Некромант… Звучит как-то не очень. Лечить у тебя, видимо, не получается, раз ты Некромантом стал — ухмыльнулся Маг и полез наружу.
— Очень даже наоборот! Мое лечение настолько мощное, что даже трупы восстают из могил! — сказал Хес, и с хохотом полез за Скелетом.
Они выбрались из Пепельной горы, огляделись и пошли в сторону Тихого Холма. Игроков поблизости не видно, по крайней мере тех, кто может доставить проблемы.
Микки шел и уже представлял, что случиться в будущем. Скелету осталось совсем немного чтобы стать единовластным Хозяином локации «Безмятежный Лес». Большинство убитых им сильных существ покоятся в подвале Хижины. И теперь у него есть человек, который сможет воскресить их из мертвых, чтобы они присоединились к Великой Армии Нежити.
Все бывшие враги Микки теперь станут его союзниками, а кроме того — они же помогут захватить власть не только в локации, но и может быть во всем Королевстве!
* * *
Королева нежилась в постели, когда ее разбудил стук в дверь.
— Миледи, у нас срочные новости. Вы не могли бы спуститься и присоединиться к Совету? — раздался за дверью голос советника.
— Ох… Хорошо, уже встаю… — молодая беловолосая девушка поднялась с постели в одной полупрозрачной ночнушке, подошла к большому окну и раздвинула шторы, впуская солнечный свет в комнату.
Она прошла босиком в личную умывальную комнату и привела себя в порядок. Умылась, почистила зубы мятным порошком, а затем надела роскошное белое платье.
Королева была хоть и юна, но правила уже несколько лет. С виду девушка была Ангелочком. С подданными она вела себя приветливо. Всегда улыбалась и выслушивала все о бедах крестьян и рабочих, но никогда не делала все о чем ее просили. Некоторым казалось, что она наугад выбирала кому помогать, а кому нет, но выслушивала всегда и всех.
А вот в порыве ярости ее знали далеко не все. Только военные советники видели истинную натуру девчушки.
* * *
[image: ]
* * *
Блондинка спустилась вниз по шикарной винтовой лестнице. К ней тут же подбежали служки, которые начали причесывать волосы, и душить девушку вкусными духами.
— Ваше величество. Есть новости, которые требуют вашего внимания! — начал начальник разведки. Длинный худощавый мужчина с огромным луком, примерно в полтора раза выше своего и без того не малого роста под два метра.
— Я слушаю, что случилось? Снова Демоны? Мы ведь истребили большую их часть на территории Королевства — девушка присела на большой королевский стул, который слуги любезно пододвинули ближе к столу.
— Нет. С Демонами покончено. Объявилась Нежить. Одна из захудалых деревенек была захвачена Нечистью. Тихий Холм — мужчина ткнул пальцем в карту, развернутую на столе — Раньше ее уже захватывали Неживые, но тогда Инквизиция нас заверила, что они справятся сами. Теперь же и Монастырь Инквизиции и деревня принадлежат Мертвым.
— Тихий Холм… Но зачем? Эта деревня кое-как поставляла половину нормы еды, скота, камня и золота. Она не имеет никакого стратегического преимущества. Зачем она Мертвым? А Монастырь? Как им удалось убить Святого Духа Защитника? — девушка округлила глаза и изучала карту.
— Возможно, все дело в близости к Вулкану — вмешался еще один участник совета — Маг в красной рясе с огромным солнцем на груди — Деревня находиться близко к Горе, как и Монастырь. Мы ждем приезда Верховного Мага, чтобы вместе с ним отвоевать Монастырь во имя Короны.
Начальник разведки кивнул.
— Возможно, у Нежити есть свой интерес к Пепельной Горе. Мы уже отправили посла для переговоров. Мы должны выяснить кто захватил деревню, чего они хотят, и сможем ли мы разбить их войско, если это потребуется.
Девушка зевнула и устало вздохнула.
— А от меня то что нужно? — было видно, что Королеву совсем не волнует судьба деревни, хотя наличие Нежити ее немного смущало.
— Как вы хотите урегулировать конфликт? Если посол вернется живым, значит Нежить готова к переговорам. Но если вы хотите, мы можем отправить в деревню отряд, который точно будет в силах взять ее, но тогда не исключены жертвы среди поселенцев — сказал Лучник, и оперся на стол руками — Монастырь мы заберем силой, как то велит Закон. Нужно лишь дождаться Мага из экспедиции.
Королева задумалась, заведя руку на шею.
— Посмотрим что покажут переговоры. Если эти Нелюди осмелятся противиться Королеве, то разговор с ними будет коротким… Проследите, чтобы воины были готовы выступать на Тихий Холм — сказала Королева, встала из-за стола — Даю три дня на переговоры, и если ничего не выйдет, то мы заберем деревню силой.
* * *
Микки вернулся в Деревню вместе с новым компаньоном. Они прошли по поселению к Хижине. После преобразования деревни, люди и вправду изменились. Теперь цвет их кожи был серым, а глаза желтыми. Вроде бы люди, но вид совсем не человеческий. При этом тон их голоса значительно снизился, и появилась хрипота.
В целом люди будто извалялись как следует в пепле, и теперь ходили такие красивые и грязные. Но если заглянуть в статистику деревни и обычных жителей, то выяснится, что теперь люди стали более выносливыми и менее восприимчивы к болезням. Они лучше переносят холод, и для них требуется меньше еды и сна. Просто идеальные работники! А если еще прибавить к этому то, что все жители теперь горят душой за дальнейшее развитие поселения и своего Правителя, то это уже не жители, а золото!
Скелет поздоровался с несколькими людьми, расспросил их о том как идут дела, а затем прошел к Хижине.
— Невероятно… Ты действительно создал поселение Нежити… Это же такие возможности для исследований! — сказал Хес, рассматривая деревню и прохожих.
— Ты не забывай про свою часть уговора… Мне нужны твои знания, и скоро ты их применишь… — ответил Микки и вошел в Хижину.
Стража Тихого Холма также изменилась. Теперь вместо обычных ополченцев и редких, более дорогих, рыцарей, Стража выглядела как поднявшиеся Мертвые Воины. Их доспехи окрасились в черный цвет, одежды стали более темными, а оружие каждого было либо отравлено, либо имело ужасающие зазубрены, чтобы при атаках вызывать кровотечение.
Магу казалось что темная и мрачная стилистика уж слишком гнетущая, поэтому он зашел в редактор и добавил как атрибут фиолетовую шелковую полосу, которые бы носили стражники. Теперь Микки мог легко и быстро определить достаточно ли стражников в городе.
В цвет флага, Маг также добавил фиолетовый и потратился на новый штандарт, который вывесили на каменных стенах у ворот Тихого Холма.
Старик в это время запалил печь и отогревал руки. Долгое сидение у Вулкана дало свои плоды. За время путешествия он так сильно замерз, что почти не мог внятно говорить, а зубы постоянно стучали.
Микки поставил воду на печь, а сам присел рядом со своим спутником.
— Для начала я хочу посмотреть способен ли ты на то, что мне нужно. Отогревайся, пей чай, а затем мы спустимся в подвал. Там и будет проходить вся твоя работа — сказал Хозяин Подземелья, наливая кипяток в деревянную кружку.
— Ты сомневаешься в лучшем Лекаре Королевства? Хе-хе-хе… Скоро ты поймешь, что лучше меня здесь нет никого и быть не может… Спасибо — Хес двумя руками обхватил кружку и отпил горячий ароматный напиток.
— Мне точно нужно знать, что ты справишься со своей задачей, потому что на кону очень многое. Ты ведь не хочешь остаток дней жить всеми гонимый? Моя деревня, это только первый значимый шаг к построению собственного государства, если повезет конечно.
После того, как Микки потерял прошлую жизнь, и навсегда поселился в цифровом мире, единственное чего он боялся это вещей, которые могут уничтожить его оцифрованную душу. Жить в постоянном страхе, что кто-нибудь его убьет и разрушит душу он не будет. Намного лучше — окружить себя верными друзьями и союзниками, каменными стенами города, оборонительными орудиями и монстрами Подземелья.
Маг хочет сделать так, чтобы ничего больше не угрожало его жизни, а для этого нужно получить власть и статус. Если будет возможность, то Микки не хотел бы сражаться с Короной и надеялся на мирные переговоры, но об этом еще рано думать.
В крайнем случае, если Королева не пойдет на уступки, придется вновь оборонять деревню, и заключать союзы с другими гильдиями, а может и снова уйти в подполье, или сделать заклинание «Скрывающего тумана» или что-то в этом роде. Чтобы Королева даже не знала где находиться Скелет и его люди.
— Слушай, парень, мы либо пойдем, либо я усну прямо тут — сказал старик, чуть посмеиваясь.
— Какой я тебе парень, старый? — очнулся от собственных мыслей Маг.
— Ну, хоть ты и мертвый, я вижу что ты еще совсем юный. Мне-то годков раз в 10 больше, чем тебе. Так что не томи, показывай уже что нужно сделать.
Микки поднялся и пошел в Подвал.
Все как и говорил Жабын. За лестницей оказался кирпич, при нажатии на который открывалась часть стены. За стеной был коридор, увешанный факелами, который переходил в большую комнату.
— Вот мы и на месте… — Маг сам смотрел на это впервые и не мог поверить, что Жабын все-таки смог осуществить его идею.
Это Склеп, который хранит трупы всех врагов, которых когда-либо победил Микки. Их здесь были десятки. Конечно, среди них нет волков, или каких-нибудь кабанов, но вот Именные противники, либо тушки мертвых Игроков — все были здесь.
Маг подошел к одному из саркофагов и сдвинул каменную плиту. Здесь лежал Охотник на Ведьм Вельгельм, укрытый белым полотном.
— Сможешь воскресить его? — спросил Микки, посмотрев на старика.
— Ты… Ты сохранил трупы всех кого убил за время игры? — изумился Некромант.
— Не всех, но очень многих… И это не я, а один из моих согильдийцев. Это была его идея. Он всех собирал и складировал, а также ухаживал за ними. Кроме того в моих тюремных клетках есть несколько заключенных, некоторые из них при смерти, например Сэр Алор. Ты сможешь воскресить их если потребуется?
Старик несколько секунд смотрел на тело, затем снял белое полотно и утвердительно кивнул.
Одежда и снаряжение Охотника на ведьм лежало рядом на специальной стойке, которую соорудил Жабын.
— Мне нужна армия, понимаешь? Настоящая армия мертвых — Микки облокотился на саркофаг.
Хес улыбнулся.
— Скоро ты увидишь всех этих трупов в рядах своей армии. Смешно выходит. Когда-то они пытались тебя убить, а теперь будут воевать за тебя. Страшный ты человек…
— Я уже давно не человек… — сказал Скелет и вышел из подвала, оставив старика работать.
Вскоре всего его страшнейшие и сильнейшие враги станут союзниками. И тогда уже ничто не помешает полностью захватить "Безмятежный лес"
* * *
Друзья, вот и подошел к концу третий том!
Уже сейчас есть начало ФИНАЛЬНОГО четвертого тома.
Здесь раскроются все персонажи, а события будут иметь колоссальный масштаб! Огромное спасибо, что читаете и ждете.
Увидимся в Финале! — https://author.today/reader/156971/1277846
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