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Аннотация
Первый ознакомительный том — https://author.today/work/137547 Попадая в мир игры, все начинают спасать принцесс и убивать драконов, ходить по подземельям и выносить пачки мобов вперед ногами. А если ты сам станешь Боссом подземелья? Что, если…


Предисловие

* * *
Начинаем финальный Том!
Спасибо Вам огромное за поддержку и доверие.
Главы будут выходить в прежнем режиме через день! Вас ждет раскрытие всех живых и "немертвых" персонажей. Последствия когда-то принятых решений и конечно самые масштабные битвы за весь цикл!
Из Подземелья уже слышен лязг цепей…
[image: ]
* * *

Глава 1

«Внимание! К вашей деревне подошел Королевский Посол. Желаете его принять?»
— Да! — Микки вышел из своей Хижины и направился к воротам.
Через открытую арку уже видно приближающуюся делегацию. Богато одетый человек в красно-черных одеждах с эмблемой солнца и рядом с ним двое копейщиков в блестящих кирасах, которые они явно натирали не один день.
— Фух, сколько пафоса… — Скелет пошел навстречу.
Он не собирался уходить с этой земли и уступать деревню, которую вернул с таким трудом. К тому же теперь у него есть покровительство Города Мертвых. Если Корона посмеет напасть, то развяжется полномасштабная война, а этого, скорее всего, не хочет ни одна из сторон.
Маг остановился на входе в деревню, прямо под аркой ворот. Посол находился в шести метрах от него.
Человек кашлянул, осмотрел стены, стражников в черно-фиолетовых одеждах и наконец перевел взгляд на Хозяина Деревни.
— Мы представляем Ее Королевское Величество. Если с нами что-то случиться…
— Да да да. Давайте без официоза, я не собираюсь вас убивать. Ближе к делу. Вы — смертные вроде должны ценить время как никто другой — Микки бесцеремонно перебил человека, и облокотился на каменную стену.
Лицо посла сначала покраснело, затем он стиснул зубы от злости, выдохнул и продолжил.
— Вы незаконно узурпировали власть в этом селении. И по велению Ее Величества… — он снова не договорил, Скелет перебил его.
— Узурпировал? Незаконно? А давайте спросим жителей, что они думают по этому поводу. Ведь Корона должна выражать мнение людей, верно? — Маг подозвал одного из зевак, которые собрались вокруг.
Измененные «серые» люди столпились вокруг. Всем было интересно, что за богач пожаловал в их деревеньку. От Королевы люди не видели ни помощи, на толковой стражи. Обычные жители всегда жили в страхе за собственные жизни. С разбойниками Королева ничего не могла поделать, помощи люди не видели. Каждый раз Корона присылала нового старосту, который лишь грабил казну, не давая никакой защиты поселению и не развивая его. С тех пор как к власти пришел Скелет — все изменилось…
Мужичок в крестьянской, новой одежде подошел ближе. После того как Маг обновил одежду и стиль деревни, каждый гражданин получил новые теплые одежды, кроме того, теперь все были заняты работой, которую раньше было практически не найти.
— Расскажи, что ты думаешь обо мне и о Королеве. Не стесняйся — сказал Скелет, и посмотрел на посла. Микки хотел видеть выражение лица этого человека.
— Эт самое… Дак пошла эта Королева в Сумеречную Долину! — мужичок сначала запнулся, а потом выдал во весь голос, да так что люди вокруг начали поддакивать.
— Правильно! Вертели мы Королеву!
— У нас есть свой правитель!
— Катитесь отсюда, клоуны ряженые! — орали голоса в толпе, пока Скелет не поднял руку, и все замолчали.
Глаза посла бегали от одного человека к другому. Он не мог поверить, что эти плебеи смеют посылать саму Королеву! Это же грех!
— Вы слышали мнение людей? Так если они против Королевы, которая должна исполнять волю народа, то с какого перепуга я должен оставлять свой пост старосты, если люди довольны моим правлением? Да вы хоть знали о существовании этой деревни, до тех пор, пока не получили оповещение от Системы? — Микки медленно подошел ближе, а в его голосе звякнула сталь.
— Не подходи ближе, Нежить! Корона священна как и Королева. Вы все будете объявлены вне закона, и каждый сможет безнаказанно убить вас! Одумайтесь, люди! — завопил посол, а его глаза в страхе начали метаться по лицам граждан.
— Безнаказанно убить? Ну попробуй… — Микки остановился в трех метрах от человека, и посмотрел ему в глаза своими пустыми глазницами, в которых горел огонь.
В этот момент толпа крестьян начала расступаться, и к Хозяину Подземелья медленно подошел воскрешенный Охотник на ведьм. Вельгельм выглядел как скелет одетый во всю ту же одежду — черный плащ в пол, окантованный красным и в своей неизменной широкополой шляпе.
Охотник на ведьм не сказав ни слова обнажил меч, и встал рядом со своим Хозяином.
— Э-эт-то ведь В-вельгельм! Что в-вы сделали с ним?! — заорал посол, в глазах которого читался страх.
— Как видите, даже Охотник на ведьм, бывший Глава Монастыря изменил свое мнение на счет Нежити… Может и вы подумаете еще раз? — ехидно сказал Скелет, не сводя глаз с посла.
— Вы понимаете, что мы будем вынуждены применить силу?! Наши солдаты захватят эту деревеньку за один день, и тогда вас всех сошлют на каторгу! А Вас, Нежить, отправят на опыты в Королевскую Лабораторию!
— Мы тоже можем применить силу, и прекрати орать на меня и моих людей! — под конец предложения голос Скелета-Мага прозвучал настолько громко, что у посла заложило уши.
За спиной у Микки вдруг появился темный силуэт Бога Смерти Ксион. В этот раз Она предстала в виде черной магической дымки. Огромная пятиметровая фигура в капюшоне смотрела прямо на посла, а затем распахнула огромные черные крылья, нагоняя ужас на копейщиков.
— Твою мать…
— Это… Сама Смерть! — оба копейщика задрожали от страха и нервно сжимали копья.
— Вы… Это немыслимо! У вас есть сутки на осмысления ваших преступлений! Одумайтесь! Я вернусь завтра, и хочу получить от вас разумный ответ. Вы ведь не будете прислуживать Нежити, люди! — кричал человек, стараясь вызвать в сердцах людей хоть какой-то отклик.
— Эта Нежить по крайней мере защищает нас от таких как ты! — крикнул какой-то мужик из толпы и сплюнул.
— Я… Я вернусь… — нервно сказал посол и осторожно зашагал задом, не разворачиваясь.
Микки поднял взгляд на человека. Тень Ксион рассыпалась на черные снежинки и красиво упала на белый снег.
— Иди-иди. Передай Королеве — если она хочет конструктивно поговорить, то пусть приходит сама. С тобой мне не о чем договариваться — сказал Скелет, и пошел обратно в деревню вместе с оживленным Вельгельмом.
Лучники на стенах держали в руках луки, и пристально смотрели на делегацию, но оружие не поднимали. Лишь были наготове.
— Еретики! — выкрикнул посол, и наконец развернувшись пошел туда, откуда пришел.
Один из мужиков заметил желтую лужу на снега, которая осталась после того как посол сошел с места.
— Глядите! Королевский посол обоссался! — крикнул крестьянин и засмеялся. Его смех подхватила и толпа, начав выкрикивать ему в спину оскорбления и проклятья.
Маг пошел в свою Хижину. Теперь пути назад нет. Нужно укрепить оборону деревни, а для этого нужно золото и энергия Подземелья.
У нас есть сутки на то, чтобы старик успел воскресить как можно больше людей из Склепа, а я могу пока посетить какой-нибудь приличный рейд. Пора вспомнить какого это — бродить по незнакомой территории, полной опасных врагов.
Вдруг дверь подвала открылась и из нее вышел Хес с обеспокоенным выражением лица.
— У нас проблема… — сказал он и жестом позвал Скелета к себе, спускаясь назад в Подземелье…
* * *

Глава 2

Скелет спустился вместе с Хесом в Подземелье. Вельгельм все время безмолвно шел рядом со своим Хозяином. Молчаливый, угрюмый как и подобает настоящему телохранителю. Они подошли к одному из саркофагов, и старик начал говорить.
— Я не могу воскресить больше существ. Система считает каждого воскрешенного как монстра Подземелья, и следовательно, каждый стоит энергию. Сейчас мы уже уперлись в лимит по энергии, и с этим нужно что-то делать.
— Вот черт… Значит, мне нужно продать Виверну и Болотных Вампиров, что воскресить как можно больше союзников? Нет, так дело не пойдет. Нельзя оставлять деревню без защиты — Микки открыл меню рейдов.
— Что ты делаешь? Как ты будешь решать эту проблему? Я уже воскресил для тебя одного, теперь твоя очередь. Мне нужны свежие труппы для исследований — сказал Хес, растирая замерзший нос.
— Я сейчас как раз занимаюсь поиском трупов для тебя… Пока что осваивайся в деревне, скоро я выполню свою часть уговора — сказал Маг и пошел наверх, попутно разглядывая меню.
— Хорошо. Нравится мне тут у вас… Никто не кинул в меня гнилым помидором, пока мы шли. Красота! Хе-хе-хе — старик также пошел наверх, а затем вышел из Хижины и пошел гулять по улицам деревни в поисках продавца меховой шубы.
Скелет изучил меню рейдов.
- Большое Подземелье Древнего Крысолака (Мифический)
- Забытый Замок Вампиров (Мифический)
- Убийство Королевского Архимага (Легендарный)
— Вот это список… Я так давно не ходил в рейды, что уже и забыл об открытии самых сложных заданий… — Микки присел на стул и задумался.
Игра всегда подстраивалась под Игрока и под его задачи. Продвинутая нейросеть с легкостью создавала задания соответствующие силе Игрока. Но Скелет не был готов к тому, что все задания теперь были Мифическими, и даже одно Легендарное.
Микки открыл описание последнего рейда.
«Убийство Королевского Архимага — Архимаг возвращается в Столицу после задания. Если вы не уничтожите его, то вскоре он нападет на Монастырь. Прогнозируемая сложность Осады Монастыря — Смертельная»
— Отлично… Значит у меня нет выбора. Придется идти за Архимагом. К тому же, если мне удастся его победить, то я смогу отдать его на воскрешение Хесу… — Хозяин Подземелья отправился на торговую площадь. Для такого рейда нужно как следует подготовиться и купить множество расходников, включая зелья здоровья, маны, и защитные пузырьки от различных видов магии.
Архимаг не просто так носит свое звание. Значит, нужно быть готовым ко всему. Не факт, что он пользуется лишь одной стихией, он может быть мастером сразу в нескольких…
На площади Микки встретил Жабына, и передал ему все ресурсы, которые успел собрать в жерле Вулкана.
— Отлично! Вместе с золотом этих ресурсов мне должно хватить на одно здание, либо одно улучшение. Что будем делать? — спросил Житель болот, посмотрев на кучу ресурсов в инвентаре.
— Черт… Меня одного уже не хватает на все… Что думаешь? Может усилить стены деревни? — спросил Скелет прохаживаясь по торговым рядам.
— У меня есть возможность просматривать здания и их улучшения. Давай я посмотрю, подгоню ресурсы, и чуть позже дам вам знать — Жабыну уже не терпится что-нибудь построить.
Микки кивнул.
— Я сейчас ухожу в рейд, а когда вернусь, предоставь мне список всех построек на которые хватит нашего золота и ресурсов.
* * *
Скелет закупился зельями, и принял рейд, после чего телепортировался на точку выполнения задания.
Хозяин Подземелья появился в тот самый момент когда караван Архимага в составе самого мага и пятидесяти рыцарей подготавливались к сражению. Разброс уровней рыцарей был огромным — от 15 и до неизвестного.
Микки тут же нырнул в сугроб, чтобы его не заметили, и осторожно стал наблюдать.
Архимаг был одет в красно-золотую мантию, в руках держал посох похожий на переплетенные лианы с огненными прожилками. Вокруг него рыцари облачались в доспехи.
Во время зимних путешествий, большинство нпс были одеты в теплую одежду, и если рыцари только сейчас начали переодеваться, значит совсем не были готовы к сражению.
Что здесь происходит? Караван остановился, маг рылся в магических свитках, а рыцари переодеваются из теплых шуб в доспехи.
И тут Микки понял в чем дело, когда прозвучал громкий рык из глубины леса.
Рев был такой сильный и громкий, что было страшно представить насколько огромному существу он принадлежит.
Скелет осторожно высунулся из сугроба, убедившись в том, что люди заняты невидимым врагом. Осмотрелся, но так ничего и не увидел, зато почувствовал запах.
Очень сильно пахло елью. Свежей елью летним утром после дождя. Но сейчас на дворе была зима, и этот запах вызывал множество вопросов.
— Отвлеките тварь, не подставляйтесь под ее удары. Твою мать! И как нас угораздило нарваться на Хранителя Леса! — прокричал Архимаг, а Микки посмотрел в сторону откуда шел запах.
Хранитель Леса? Скелет не сразу понял что увидел в сотне метров огромное зеленое существо, будто ожившее древнее дерево приобрело человеческие черты и тело. Чудовище медленно поднималось с земли, при этом практически беззвучно, зато рычало и ревело оно так сильно, что в Столице, наверное, услышали.
* * *
[image: ]
* * *
Лучшего момента для атаки и не придумать. Пока рыцари будут заняты этим гигантом, я смогу нанести удар в спину Архимагу. Остался лишь один вопрос — как?
Чумной Выстрел или Молот? Может призвать Каменного Стража вместе Надгробием и зомби?
Скелет смотрел как маг начал подготавливать какое-то заклинание, а рыцари пошли вперед, приняв построение «Стена щитов».
Архимаг махнул посохом, затем сделал несколько пасов руками… Рыцари подошли к существу, которое уже полностью поднялось из земли.
Хранитель Леса был настолько огромным, что одним ударом ноги мог разнести минимум двух рыцарей. Это если удар будет не особенно удачным. 
Со спины Чудовища падали целые стволы деревьев, а все тело переплетали корни и различные растения.
— В атаку! — крикнул Архимаг, а затем сделал пальцами какой-то жест.
Рыцари заорали во все горло, кинувшись на противника, и поднимая мечи. Микки не мог понять, что они собираются делать с этим существом. Кожа Хранителя выглядела так, будто ее не способен пробить ни один клинок в Королевстве, поэтому с точки зрения Нежити люди просто шли умирать и отвлекать внимание.
Один взмах ногой и трое рыцарей отлетели на десять метров назад, снеся несколько деревьев спиной. Одному из рыцарей оторвало голову об дерево, другой как переломанная кукла упал в волчью яму, которую поставил забывчивый охотник.
После жеста Архимага в небе, над головой Хранителя Леса, появилось очертание магического круга, который с каждой секундой становился все более явным. Рыцари начали махать мечами, и Скелет с удивлением обнаружил, что у существа есть кровь, причем вполне человеческая — красная.
Хранитель сражался руками и ногами. У него не было никакого оружия, оно ему и не нужно. Если ему везло и несколько ребят стояли плотно друг к другу, то и пять человек могли разлететься в разные стороны как кегли в боулинге.
Очертание в небе стало более явным. Казалось, будто маг открыл дыру в другое пространство, и из этого черного звездного отверстия в небе начали падать огненные метеоры, заливая Хранителя Леса. Камни разбивались о тело и голову существа, нанося урон, оставляя ожоги, и поджигая Монстра.
Скелет наконец принял решение о нападении. Лично соваться в драку он не хотел. Архимаг имел уровень, который показывался для Хозяина Подземелья иконкой черепа, а значит его не победить в открытом бою.
Сначала Микки призвал Каменного Стража, а затем и Надгробие, из-под которого вылезло трое зомби. Маг выпил склянку маны, и призвал еще два Надгробия.
Через 5 секунд на противника кинулись Каменный Страж, и девять разъяренных зомби, а Маг спрятался за деревом, и использовал «Контроль Разума».
С помощью него, Микки захватил контроль над одним из рыцарей в тот момент, когда в него летала нога существа. Рыцарь отскочил назад, увернувшись от удара, а затем посмотрел на мага.
За его спиной уже была толпа Мертвых. Магу пришлось прекратить заклинание и обернуться. В этот момент рыцарь и побежал на Архимага, приготовившись к атаке.
— Ты что делаешь?! Ни шагу назад! — крикнул другой воин, но его тут же снесла огромная лиана, которая выросла из раны, от метеора на теле Хранителя.
Архимаг ударил посохом о землю, и от него пошла Волна Огня, которая смела зомби, и отняла половину здоровья Каменному Стражу. Страж замахнулся булавой, ударил. Маг поставил энергетический щит, и от удара булавы прозвучал сильный хлопок, образовав небольшой кратер вокруг Архимага. Вся сила зачарованного оружия ушла в землю.
Рыцарь под контролем разума подбежал к цели, и пронзил Архимага двуручным мечом насквозь
— Что за..?! — изумился колдун, а из его рта пошла кровь. При этом уровень его здоровья снизился только до 75 %.
— Нежить передает привет! — сказал рыцарь сквозь железный шлем, а затем провернул клинок в теле Архимага.
Здоровье противника упало до 60 %, а затем Микки потерял контроль над рыцарем и смог лишь услышать что произошло.
Прозвучал еще один взрыв. Хозяин Подземелья пришел в себя и выглянул из-за дерева. Почти все рыцари были убиты, а на месте, где стоял маг и подконтрольный Скелету человек, теперь выросло уродливое кровавое растение, прямо сквозь тело мага.
Крючкообразное Древо выросло из земли и пронзило Архимага десятками ветвей, которые быстро росли, прорезая и пронзая тело человека. Лианы покрыты огромным количеством окровавленных шипов.
Микки даже страшно подумать настолько сильные мучения испытал Архимаг перед смертью. Колдун мертв, Его здоровье не отображается, и он безжизненной куклой повис на «дереве».
Опыта Хозяин Подземелья не получил. Игра посчитала, что Хранитель Леса убил врага, зато рейд выполнился!
«Поздравляем! Вы выполнили задание! Награда:
+ 100 Энергии Подземелья
+ 1000 золотых монет»
Хранитель Леса расправился с оставшимися рыцарями. Побитого Каменного Стража Микки отправил подальше от Монстра, чтобы он не напал на него случайно.
Бой окончен. Теперь в Безмятежном Лесу появилась еще одна достопримечательность. Вокруг Древа у новых Игроков будут закручены целые квестовые цепочки, которые создаст нейросеть, а о том, что здесь произошло будут слагать легенды и небылицы.
Хранитель Леса присел, а затем погрузился в землю, сотрясая все вокруг.
— Интересно, чем они так прогневали Духа Леса? Брр… Не хотел бы я столкнуться с этой тварью… — Микки осторожно вышел из своего укрытия и подошел поближе, рассматривая Кровавое Древо.
Единственном напоминанием о том, кто здесь умер служила яркая эмблема солнца, которая теперь была порвана и висела на коре шипастого растения.
Скелет осмотрелся, убедился в том, что здесь больше никого нет, и начал обыскивать трупы. Все-таки 50 рыцарей, это не парочка гоблинов. Сферы лута светились тут и там, всего их было пятнадцать. Хозяин Подземелья все собрал, а затем оглядел поле боя.
— Да уж… Похоже Хес не сможет воскресить этого Архимага, хотя было бы неплохо. У него такие заклинания, о которых я могу только мечтать… Но ничего, я возьму еще свое… По крайней мере у меня есть 50 трупов для исследований. Думаю, этого старику будет более чем достаточно. А затем он их поднимет в виде моего войска Нежити.
Задание закончено. Теперь Королева не сможет захватить Монастырь так быстро, как надеется, но нужно быстрее что-то придумать с обороной. На хорошую защиту Монастыря у меня денег не хватит… Может попросить Город Мертвых о помощи? В конце концов, я теперь официально представляю Нежить в Королевстве, и если идет война против меня, значит и против всех Немертвых.
Микки нашел в интерфейсе кнопку призыва одного из согильдийцев, и призвал Хеса прямо на поле битвы. Из темной дымки появился старик, с кружкой ароматного кофе в руке.
— Ох ты ж! Это что еще такое?! Мать моя могила, что здесь произошло?! — изумился старик, рассматривая окровавленные ошметки рыцарей, а затем увидев Кровавое Древо.
— Это твои подопытные для исследований — сказал Скелет
— Да здесь творилась настоящая кровавая баня! — глаза Хеса светились счастьем, от этого стало жутко даже Хозяину Подземелья.
— Сможешь переместить их в Подземелье если я выделю тебе десяток крепких деревенских мужиков?
— Конечно! Мне не терпится приступить к исследованиям! — воскликнул Хес, отдал Микки кружку кофе, и начал ковыряться в останках одного из рыцарей.
Скелет отпил ароматного горячего кофе, оставил кружку и телепортировался в Тихий Холм.
— Отлично. Тогда сейчас прибудут люди. Продолжаем работу. И пожалуй нам нужен в деревню торговец у которого можно купить кофе — сказал Микки, когда уже начал испаряться в темной магической дымке.
* * *
Хозяин Поземелья шел к Хижине, размышляя.
Если я действительно хочу выглядеть в глазах Короны как сила, с которой стоит считаться, мне нельзя убивать противников вот так. Мне нужны уровни, и чем больше, тем лучше. Интересно, какого уровня сама Королева? Даже посол был выше меня по уровню, а значит мне нужно срочно отправится в рейд, в котором я смогу самостоятельно убить сильное существо, или армию существ моего уровня, вот только как это сделать с моими силами…
Взгляд Микки упал на Вельгельма, который сидел у дверей Хижины, и затачивал двуручный клинок. 
Точно! Ведь помимо призванных существ, у меня теперь есть Вельгельм. Интересно, он сохранил свои способности к магии? Нужно это проверить. Если он пой подчиненный, то опыт за убийства, которые он совершает идет и мне. А значит он должен быть моим постоянным спутником в битвах.
Сразу после этой мысли, Хозяин Подземелья открыл интерфейс и призвал к себе Ингви. Медведь появился в двух метрах от Скелета. Здоровый, красивый, начесанный и вымытый. Кажется, Лия тратит слишком много времени на внешность моего питомца. Ничего, после следующей вылазки он примет достойный вид настоящего медведя-нежити.
Из двери Хижины вышел Жабын с чертежами в руках.
— О, вы здесь, сэр! Я как раз закончил подсчеты по зданиям!
— Плюсуй к нашему бюджету еще 1000 золотых.
С тех пор как Микки присоединился к Нежити, теперь он мог строить здания, которые не были доступны ему раньше. Скелет взял список доступных зданий из лап Жабына, и охнул.
- Крематорий — Позволяет преобразовывать зомби, скелетов и прочих существ в Огненную Нежить.
- Чан с Ядом — Позволяет преобразовывать зомби, скелетов и прочих существ в Нежить, которая распространяет облако Яда вокруг себя.
- Мастерская мясника — Позволяет сшить несколько трупов вместе превратив их в Смертоносное Существо
- Кладбище сломанных мечей — Это место является достопримечательностью. Позволяет выдать всем жителям деревни оружие. В случае нападения, они также будут способны защищаться и атаковать.
- Кладбище — повышает рост населения деревни.
- Склеп — позволяет преобразовывать скелетов в скелетов-магов.
- Храм Бога Смерти Ксион — ???
— Ох ты ж… Это все мы можем построить? Да уж выбрать есть из чего… — сказал Микки, обведя взглядом весь список.
— А то! Я и сам не знаю, что нам лучше построить, нужно все и сразу! — сказал Жабын, шмыгнув зелеными ноздрями.
— Ты так усердно не работай, дай себе отдых, а то заболеешь еще. Пойдем в дом — сказал Скелет, и вошел в Хижину вместе с жителем Болот.
Вельгельм проводил взглядом Хозяина и продолжил монотонно точить оружие.
— Слушай, а что с Храмом Смерти? Почему напротив него все неизвестно?
— Сам не знаю, сэр. Кажется, его бонусы мы сможем выяснить только когда построим здание.
Микки посмотрел на цену постройки.
— Десять тысяч золотых… Может это на самом деле Бог Богатства, а не Смерти… Таких денег у нас нет… Ладно. Подумаем об этом позже, а пока мне нужно составить новый список заклинаний — Микки пошел в подвал, оставив Жабына готовить.
Чумной выстрел уже потерял свою актуальность, нужно все менять. И делать упор на призыв различной Нежити, тогда у меня будет больше шансов победить даже в самых сложных условиях. А если учитывать то, что рядом будет Вельгельм и Ингви, то у меня будет полноценный боевой отряд, который сможет убить почти кого угодно. Надеюсь.
Хозяин Подземелья подошел к Рунному столу и начал работу над заклинаниями, когда его привлекли женские стоны наслаждения, доносящиеся из склепа.
— А это еще что за фигня? — Скелет направился в Склеп, откуда доносились стоны. 
Кажется, это Лия и Авика?! 
* * *

Глава 3

— Что здесь происходит?! — заорал Микки, войдя в Склеп, так что его голос эхом отразился от стен.
Перед его глазами предстала пикантная картина. Полуголая Авика, с раздвинутыми ногами сидела на одном из саркофагов, а Лия сидела рядом на коленях. Голова рабыни была между ног Вампирессы.
— Ой! — вскрикнул Герцогиня и свела ноги, зажав голову Лии между своих роскошных белых бедер.
— Ай! Больно! — вскрикнула девушка, хватая Герцогиню за ляжки. Ее голос был сильно приглушен.
— Привет, Хозяин, а мы тут развлекаемся… Приятно проводим время… — улыбнулась и чуть смутилась Авика, пока Лия молотила ее по бедрам руками.
— Пусти-и-и!
Вампирша ослабила хватку ног, и рабыня выбралась из жаркого плена. Поднялась, поправила растрепанные волосы и стеснительно посмотрела на Скелета.
— Мы тут это… — начала девушка, пока Микки подходил ближе, поглядывая на ровную полоску волос между ног Вампирши.
— Значит, я каждый день без устали пытаюсь придумать как нам выжить, а вы вместо того, чтобы мне помогать — расслабляетесь? — Маг с укоризной посмотрел на девушек, медленно переводя взгляд с одной на другую.
Авика свела бедра вместе, и прикрыла роскошные большие белые груди платьем.
— Ну… Мы же все-таки живые… Вам нас не понять, Хозяин… — тихо-тихо произнесла Лия, опустив глаза.
— Лучше бы полировали мечи бойцам, чистили доспехи… Кхм… — Микки запнулся осознав насколько двусмысленно звучат его слова и добавил — Идите помогайте крестьянам. Собирайте дрова, занимайтесь укреплением ворот.
— Хорошо, папочка… — игриво сказала Авика, спрыгнула с саркофага и забрав Лию под руку, они пошли на улицу.
— Черт, мне нужен нормальный военачальник, который будет следить за всеми моими воинами, и в том числе за этими двумя… — Микки вновь отправился к Рунному столу.
Итак. Если хорошо подумать, то что я могу в битве? Орудовать Чумным Молотом? Можно, но намного более эффективно будет закупиться зельями маны, и каждые 30 секунд просто призывать по три зомби. Главное — найти укромное место и можно постоянно «спавнить» мертвецов, пополняя армию.
Отличный план, вот только моих трех зомби снесут за две секунды, а что делать оставшиеся 28 секунд, пока заклинание перезаряжается?
Скелет уже давно заметил, что таймер перезарядки не запускается на всех заклинаниях разом. Значит, можно использовать один призыв, затем другой, и так по очереди, пока не выйдет время перезарядки на первой способности.
Хозяина Подземелья осенило и он помчался на торговую площади.
— Эх, придется потратить немного заработанных денег на покупку лат, лука и стрел, но оно того точно стоит!
Маг закупился крепкими латными доспехами, мечами, а так же приобрел длинные луки и стрелы с зазубринами, чтобы их невозможно было вытащить, не разорвав при этом рану.
Хозяин Подземелья вновь ушел в Хижину к Рунному столу, отметив для себя, что Авика и Лия сейчас занимались тем, что убирали снег у входа в деревню. Умницы.
— Так. Чумной выстрел — нафиг. И Чумной Молот убираем тоже… — Микки начал работать над своими способностями.
Он давно мечтал создать целую армию нежити. Настолько огромное войско, чтобы противник бежал только завидев его. В таком случае ему самому даже делать ничего не придется. Призванные Немертвые расправятся со всеми врагами сами.
Хозяин Подземелья до сих пор не нашел верную выборку элементов, поэтому долго экспериментировал, чтобы получить нужный эффект. Он пожертвовал столу Луки и стрелы, и начал испытания.
Первое заклинание призывало большой лук, окутанный темной аурой. Лук появлялся на 5 минут как и магический колчан за спиной Микки. Наконечники стрел были также зачарованны магией Смерти и взрывались при столкновении с целью.
— Не то… Но тоже очень полезно… Может оставить себе эту способность…
Вторая попытка тоже не увенчалась успехом. Скелет призвал магические черные стрелы, которыми мог управлять на протяжении пяти минут. Они веером летали вокруг головы скелета, и по одной мысли заклинателя могли быть отправлены в цель. Выглядело это здорово, но это все еще не то, что нужно.
С третьей попытки все получилось. После использование заклинания, появился Скелет с большим луком и запасом стрел.
— Отлично! Теперь только добавим побольше Скелетов…
В итоге Микки получил заклинание «Призыв Скелетов-Лучников», после чего сразу заменил «Чумной молот» на новую способность.
— А сейчас попрощаемся с «Чумным выстрелом»… — Микки пожертвовал латные доспехи и мечи на столе, и начал новые испытания.
Первая попытка позволила Магу призывал полный латный комплект доспехов на самого себя и выглядело это очень внушительно. Будто из пространственного разлома вылетали части доспеха, которые автоматически надевались на нужные места, полностью закрывая Скелета комплектом брони, после чего в его руку падал одноручный клинок.
— Эффектно, но не то, что я хотел… Продолжим…
Уже со второй попытки удалось добиться нужного результата. Теперь при активации способности Микки призывал к себе на помощь трех Скелетов, закованных в броню.
По идее Мага бронированные ребята должны задерживать противников, либо давать время для лучников и других призванных существ, чтобы те нанесли как можно больше урона. Кроме того, они были отличными телохранителями тем же лучникам. Призываем в первый ряд бронированных скелетов, а во второй ряд лучников и смотрим как все умирают.
— Хм… — Микки посмотрел на довольно низкий запас здоровья скелетов, и решил кое-что поменять…
Спустя еще час экспериментов у Хозяина Подземелья получилась новая способность.
Теперь призывались три бронированных зомби со щитами и мечами. Запас здоровья зомби был выше, чем у Скелетов, поэтому для лучшего сдерживания противников и «впитывания» урона, они эффективнее.
После работы список всех способностей Мага и выглядел так:
* * *
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* * *
— Фух… Надеюсь не ошибся в мыслях и идеях. Я принесу намного больше пользы лишь наблюдая за ходом битвы, и командуя, а не участвуя в ней напрямую. Хотя вот заготовку способности с призывом Лука я пока оставлю. Вдруг пригодиться. Тогда смогу без траты времени забрать способность.
Когда Микки вышел из Хижины, солнце уже поднималось. Создание и перестановка заклинаний заняла всю ночь и с минуты на минуту должен прийти Королевский посол.
Скелет пошел по направлению к воротам. Люди вокруг занимались повседневной работой — убирали снег, чистили крыши, латали дома. На торговой площади кипела торговля. Среди обычных жителей появились Игроки расы Нежить. Множество Скелетов, Зомби, упырей и Вампиров покупали и продавали все, что плохо лежит и уходили на поиски приключений.
Вся эта жизнь, которая кипела в деревне радовала Мага.
— И это все создал я… — Микки присел на лавочку, которых было очень много на торговой площади, и задумался.
— Похоже придется немного поменять свой план в отношении Королевы… Если я скажу послу решительное «Нет», на его претензии, то обеспечу себе войну чуть ли не завтра, а я пока не настолько силен, чтобы выдержать натиск Короны.
Нужно выиграть побольше времени. Набрать уровней, заиметь сильных союзников, не только в числе Нежити, а и других рас, а затем уже можно пытаться защищать свои интересы.
«Внимание! К Тихому Холму подходит Королевская делегация. Желаете принять ее?»
Интересно, а что будет если откажусь? Лучники тут же расстреляют нежданных гостей? Пожалуй, проверять не буду.
— Да — ответил Маг, и пошел к воротам деревни.
Посол теперь был в меховой шубе Красной Лисицы. Выглядела она шикарно, но не для его слащавого лица.
— Вот бы воскресить это красивое животное, чтобы оно ожило прямо на твоих плечах, и перегрызло тебе глотку… — прошептал Маг.
— Приветствую от имени Короны! Вы что-то сказали? Я не расслышал — громко произнес человек.
— И вам доброго здравия, посол — Микки постарался сделать свой голос как можно мягче.
— Итак, что вы скажете? Вы освободите город? Или будете ждать когда Королева лично придет осаждать деревню с войском? — посол выгнул брови и его лицо исказилось в ехидной улыбке.
Вот тварь, знает же что выхода у меня нет. Если я буду противится Королеве на таком уровне, то меня ждет темница в лучшем случае, или пытки и опыты в худшем.
— Чего же вы так полярно мыслите, посол? Разве вас послали не для переговоров? — спросил Микки, начав двигаться вперед к делегации.
— Я в первую очередь озвучиваю законное требование Короны! — вскрикнул человек, и сделал шаг назад, когда увидел? что Скелет начал приближаться. Охранники с двух сторон от него напряглись и повертели в руках копья как бы невзначай.
Микки не обращал внимания и шел дальше, сокращая дистанцию.
— Я хочу сказать, что жители деревни такие же поданные Короны, пусть они немного отличаются цветом кожи и некоторыми особенностями, но это люди. Если случится осада, то большинство из них умрут. А зачем Короне пустая деревня, заполненная трупами? — Скелет остановился в двух метрах от посла, и внимательно посмотрел ему в лицо.
Видно, что человек не привык видеть Нежить так близко. Еще бы! Магическое существо стоит перед ним вопреки всем законами мироздания, а в руках у него магический посох, который явно может доставить проблем телохранителям.
— Кхм… К чему вы ведете, Нежить? — наконец выдавил из себя человек.
— Я понимаю, что Королева в праве забрать все то, что я создал, но ведь я состою во фракции Нежити и Мертвого Города, а значит нападение на меня спровоцирует полномасштабную войну… — начал Микки, внимательно смотря за реакцией человека напротив.
Было видно что у «живого» в голове начался мыслительный процесс, казалось, что Маг даже слышал как в голове заработала паровая машина, и завертелись шестерни.
— И? Что вы предлагаете? — нетерпеливо открыл рот посол.
— Я освобожу деревню — сказал Микки опустив голову, чтобы человек почувствовал себя победителем в переговорах — Но мне нужно время чтобы вывести свои вещи, которых набралось не мало за время моей нежизни…
Посол несколько секунд раздумывал и наконец сказал:
— Хорошо. Корона дает вам месяц на то, чтобы убраться с этой земли. Через 30 дней ждите у ворот армию. Только от вас зависит, захватим ли мы ее силой, или отпустим вас с миром еще и сопроводим до Города Мертвых — улыбнулся человек, скривившись как гиена.
Черт, как же хочется прямо сейчас разорвать его надменное лицо… Ничего, я подожду…
Микки изобразил неглубокий поклон.
— Ждите дополнительные указания от Короны. Их вам доставит ворон — сказал человек, развернулся и пошел прочь.
— Вот и вали, шакал сутулый… — прошептал Скелет.
Человек обернулся, открыл рот, чтобы что-то сказать, но затем увидел яркий огонь в пустых глазницах Скелета и ускорил шаг, так ничего и не сказав.
Отлично, я выиграл месяц времени, за который должен обрести силу, найти союзников и собрать войско способное выдержать осаду, а лучше — захватить столицу. И какие еще указания Короны?
Микки прошел в Хижину и уселся на кресло качалку у окна. Чтобы найти союзников, нужно узнать у кого могут быть проблемы с Короной, и кто не прочь повоевать с людьми. Лучше всего поискать рейды разных рас, но прийти не воевать, а поговорить.
— Авика, а ну живо ко мне! — скомандовал Скелет прибыть в Хижину через интерфейс. 
Пока приказ исполнялся, Хозяин Подземелья наблюдал как Лия и несколько детей играли с медведем Ингви в снежки. Опасные игры. Дети кидали снегом в животное. Медведь рычал и кидался в погоню за ними, но Лия его останавливала, если Ингви слишком заигрывался.
— Надо бы рассказать жителям деревни о технике безопасности при жизни рядом с медведем…
Открылась дверь и в дом вошла Авика, сняла черную шубку, и отряхнула длинные белые волосы, которые она получила после эволюции.
— Хотели меня, Хозяин? — спросила Вампирша улыбнувшись, и добавила — Хотели меня видеть?
— Да. У тебя есть родственники какие-нибудь? Вампиры с которыми я бы мог поговорить?
— Хм… Они, конечно, есть но вы их не найдете. А если и найдете то они будут спать. Все Древние Вампиры спят в своих усыпальницах, дожидаясь подходящего для них времени. А остальные все Низшие, которые не стоят внимания.
— А ты можешь управлять этими Низшими?
— Конечно, я ведь Герцогиня — гордо ответила Авика, выпятив роскошную грудь в черном корсете вперед.
— Отлично. Тогда иди и найди мне столько Низших, сколько сможешь. Они скоро пригодятся мне.
— Но… Их ведь нужно кормить чем-то…? Я питаюсь Лией, это очень удобно, она ведь… — начала девушка, но Скелет прервал ее.
— Так, не продолжай, а то у меня фантазия разыграется. Я понял, что ты пользуешься тем, что магия Подземелья регенерирует ее здоровье автоматически в мирное время. Приведи мне Низших, а я уже буду разбираться с проблемой их кормежки.
— Хорошо, ну тогда я пошла. Ждите — улыбнулась девушка и испарилась.
В печи еще потрескивали дрова, которые закидывал Жабын на ночь. Скелет подкинул еще деревяшек, уселся обратно и открыл меню рейдов.
- Большое Подземелье Древнего Крысолака (Мифический)
- Забытый Замок Низших Вампиров (Мифический)
- Призрачная Долина (Мифический)
— Хм… Каждый рейд мифический, и кажется в каждом я смогу найти союзников для своей армии. Вот только Крысолаки, Вампиры и Призраки говорить с мной не станут. Монстры привыкли к тому, что все, кто приходят к ним в гости хотят вынести их вперед ногами из жилища и забрать все, что не прикручено к полу…
Несколько минут Микки обдумывал свои действия и в итоге принял рейд на Большое Подземелье Древнего Крысолака.
— Помню эти Крысюки по началу доставили мне хлопот, но сейчас, скорее всего, дела у них идут плохо. Может удастся договорится с их Королем, или кто у них там всем заправляет… — Скелет телепортировался в точку выполнения задания.
* * *
Перед Магом раскинулся высокий горный пик с пещерой. Свод пещеры был огромным, метров десять если не больше, а вокруг входа на камне были вырезаны магические Руны, написанные на Крысолакском языке. Микки уже встречал подобные письмена и сразу заприметил узнаваемые закорючки.
Погода стояла теплая, безветренная. Прежде чем зайти в пещеру, Скелет обратил внимание, что в снегу уже были свежие следы, ведущие внутрь.
— Хм… Кажется, я здесь буду не один… Может быть стоило взять на помощь Ингви? Ладно, пора добраться до главного, а если буду проблемы, то я всегда могу призвать помощь из деревни.
Скелет просмотрел еще раз список своих способностей и пошел по следам в пещеру. План был прост — попытаться договориться с Крысолаками о сотрудничестве. Нужно найти их правителя и пообещать приют в деревне в обмен на то, что они будут отстаивать интересы Тихого Холма.
Вопрос только в том, как заставить их говорить, а не драться, и сколько их всего осталось? Вдруг их уже перебили Игроки и мне попросту не хватит тех, что остались, даже если они согласятся?
Маг пробрался в пещеру и пошел вперед. Повсюду были видны следы битвы. Разломанные чашки, сломанные клинки и копья Крысолаков. Чуть дальше пошли и трупы. Несколько больших особей валялись с вспоротыми животами, кровь повсюду и следы битвы — сломанные столы, и предметы домашней утвари.
Нельзя забывать что крысы живут здесь, и они считают это место своим домом. Каждый раз к ним заваливается очередной Искатель Приключений, который не только грабит все непосильно нажитое, но и ломает все, до чего дотягивается.
Путь по костям и трупам был Долгим. Описание рейда не соврало. Пещера действительно была большая.
Микки прошел в очередной грот из которого слышался лязг стали.
— Черт! Нужно поторопиться! — Скелет быстрее зашагал вперед, слыша яростные крики человека и мощные удары, которые вызывали вибрацию в полу пещеры.
Маг выглянул из-за угла в последнюю комнату и увидел сражение Игрока и Босса Крысолаков.
Огромная крыса, стоящая на двух задних лапах, в черной мантии, полностью исписанной рунами, призвала стаю небольших крыс, а Игрок ругаясь рубил их в мелкий фарш.
— Ну что ж, пора вмешаться… — тихо прошептал Микки и вошел в грот, в котором проходила битва.
* * *

Глава 4

Микки дождался удобного момента и вышел из-за укрытия. Он передвигался медленно, стараясь не привлекать внимания. В конце концов пещера почти не освещена, и единственный источник света был в месте битвы от валяющегося на полу факела.
Скелет заметил как быстро забегали глаза Древнего Крысолака. Существо явно увидело Нежить, и ощетинилось. Пришло время действовать.
Маг призвал Скелетов-Лучников, а затем и Бронированных зомби перед собой.
Микки через интерфейс приказал Нежити атаковать Игрока, и зомби стеной направились к Герою, а Лучники уже зарядили стрелы, и выпустили первый залп.
Крысолак увернулся от очередного удара Героя, а затем бросился бежать вглубь пещеры.
— Эй! Испугался, сволочь? Куда собрался?! — закричал Игрок.
В этот момент Героя пронзили три стрелы. Две из них воткнулись в спину, а третья в затылок. В следующую секунду зомби подошли в упор, и замахнулись мечами в едином движении.
Герой обмяк и медленно молча повернулся. Последнее, что он увидел — это три меча, которые рассекли ему голову.
— Черт, Босс сбежал, углубившись в пещеру. Надеюсь, я смогу с ним поговорить… — Скелет восполнил ману и отправился вслед за ним, подбирая на ходу лут с Героя.
Пройдя ещё несколько комнат, Микки увидел несколько Крысолаков, вооружённых топорами и мечами.
— Похоже, Древний решил бросить все силы на сдерживание…
Существа показывали зубы и шипели на Скелета, протыкая воздух оружием.
— Крысолаки, я пришёл с миром, и убийство Героя, который пытался убить вашего Босса — тому подтверждение! Я хочу… — Микки не успел договорить, чудовища бросились в атаку.
— Идиоты! — прокричал Скелет, а затем призвал бронированных зомби впереди себя.
Зомби вылезли из земли, и тут же подняли щиты, защищая своего заклинателя. Началось сражения, а Маг отпрянул на несколько метров назад и призвал стаю воронов, направив полчища тёмных магических птиц на Крысолаков.
Спустя несколько секунд громкого карканья, бой был окончен. Пока что тактика Скелета работала безупречно. Он мог контролировать ход боя, призывая существ и делать акцент на нужных ему целях.
Микки поднял две сферы лута, и пошёл дальше.
— Видимо придётся пройти все подземелье, пока не загоню Босса в угол, иначе он меня слушать просто не будет…
Пробравшись в следующую комнату, Скелет наконец увидел Древнего Крысолака с пометкой «Босс».
Существо что-то прокричало на неведомом языке и подняло вверх старый меч с клинком около полутора метра.
Черт, и как же мне понять, что он говорит?
Микки опустил посох и поднял руки, отойдя на пару шагов назад.
— Выслушай меня! Я не хочу тебя убивать! — крикнул Скелет, не сводя глазниц с Босса.
Крысолак удивленно вскинул длинные крысиные длинные уши, а затем принюхался, будто пробуя незнакомца на вкус.
Затем Босс медленно спустился с каменного круга, на котором стоял и расправив плечи, подошел ближе к Скелету.
Древний Крысолак выглядел величественно. Огромное, сильное существо при расправленной спине достигало роста в три метра.
Скелет понял, что это его единственный шанс попытаться договориться, и начал искать в интерфейсе хоть что-то, что поможет ему поговорить с Боссом.
Оказалось, что Нежить может общаться на древнейшем общем наречии, на котором когда-то говорили все народы Королевства. С тех пор прошло очень много времени, и язык забылся. Как только Микки полностью перевоплотился в Скелета, то у него появилась опция разговора на этом языке. Это был один из атрибутов Нежити, который получали все "неживые" сразу после инициации.
Хоть навык был очень низкого уровня, Скелет активировал его и попробовал поговорить.
— Я не хочу тебе зла. Я пришел поговорить — сказал Хозяин Подземелья, удивляясь как слышится древний язык с кучей шипящих букв.
— Что тебе нужно, Нежить? — прошипело существо и неожиданно для себя, Микки полностью понял смысл услышанного.
— Я пришел заключить с тобой союз…
Разговор шел легко. Совсем не похоже на переговоры с послом. Крысолак был в плачевном положении и выбора у него по сути не было.
Их раса на грани вымирания. По законам Королевства, если каких-то существ убивают гораздо больше, чем других, то через какое-то время срабатывает сценарий вымирания расы. На ее место приходят другие монстры или существа. Так же в мире выдаются новые квесты, связанные с вымершим видом, и появляются новые подземелья.
Хозяин Подземелья предложил Крысолакам убежище в своей деревне, в обмен на то, что они будут защищать его интересы когда придет время.
Это было предложением от которого невозможно отказаться. Древний Крысолак не терял ничего если согласиться. И его самого, и всех его братьев убивали так часто, что если их всех убьют снова, это не изменит ничего, он просто переродиться в своей пещере, как и остальные особи. А вот если то, что сказал Скелет — правда, то у них будет возможность отомстить людям за почти полное уничтожение.
После разговора Крысолак протянул крысиную, но большую лапу, и Микки пожал ее.
— Отлично. Тогда можешь перебираться к моей деревне. Я велю, чтобы вам организовали еду на сегодня, но затем вы должны добывать себе пищу сами. Я предлагаю вам только защиту внутри деревни.
Крысолак кивнул, и взмахнув лапами, исчез.
Интерфейс Микки показал, что задание провалено. Никакой награды за это Подземелья Скелет не получит.
— Да и хер с ним, я сюда пришел не за наградой, а за сильными союзниками. Хоть их осталось не так уж и много, но Крысолаки собранные вместе со своим вождем будут иметь огромные возможности на поле боя, да и они значительно увеличат мою будущую армию.
Маг осмотрелся в пещере, и не найдя ничего ценного, телепортировался в Тихий Холм.
* * *
Прибыв в деревню, Микки встретил радостного Хеса. Его глаза буквально светились, а голос дрожал.
— Пока ты снова не убежал, хочу сказать, что мне удалось воскресить еще одну особь из твоей коллекции… Конечно, пришлось пожертвовать ради нее парой тройкой Болотных Вампиров… — Хес махнул рукой, и из Хижины выползла Мать-паучиха Крисс.
Выглядела она также как и при жизни, разве что кожа человеческой ее части тела стала еще бледнее, а паучьи лапы — более черными.
— Давно не виделись… — сказала девушка, улыбнувшись. Как и прежде на ней не было одежды, а голые груди прикрывали лишь длинные волосы.
— Отличные новости! — Микки кивнул паучихе.
— Я вас оставлю, а сам займусь исследованиями. Мы наконец закончили переноску рыцарей в Склеп. Не рекомендую заходить туда сегодня — злобно хихикая, старик отправился в Подвал.
— Крисс, ты ведь картограф, и умеешь рисовать карты? — поинтересовался Скелет у паучихи.
— Карты это моя страсть, в моем мире я зарабатывала на жизнь именно исследуя местность и продавая карты людям.
— Мне кое-что нужно от тебя… — Микки взял паучиху за человеческую руку и провел обратно в Хижину.
Хозяин Подземелья дал девушке денег, а затем отправил на торговую площадь.
План состоял в том, что она должна купить зелье маскировки, которое сделает ее в глазах Игроков и нпс-людей обычной девушкой, а затем паучиха отправится в Столицу, попутно рисуя весь путь, который она проделает.
Маг хотел точно знать как выглядит земля, по которой ему потом нужно будет вести войска, если вдруг переговоры зайдут в тупик.
Крисс кивнула, и отправилась на торговую площадь.
Микки успел только согреть воды на печи, и налить себе ароматный горячий чай, как в Хижину постучали.
— Войдите — сказал Скелет, усаживаясь в кресло-качалку.
— Хозяин? Я наконец выбрала… — сказала Лия, войдя в дом.
— Что выбрала? — Маг не сразу понял о чем речь.
— Ну специализацию… Вы мне сказали определиться кем я хочу быть и что делать, и тогда вы мне поможете распределить пункты характеристик…
— Ах да, точно. И что же ты решила? — Микки осмотрел рабыню. Перед его глазами все еще была интимная картина того, чем они занимались вместе с Авикой в Склепе.
— Я хочу лечить наших воинов! — твердо и гордо сказала девушка, выпятив грудь.
— Отлично, значит выбирай класс Жреца… — начал Хозяин Подземелья, но девушка тут же добавила:
— Но кроме лечения, я бы хотела чтобы моя помощь была ощутимой и на поле боя… Может быть какие-нибудь магические проклятья? Например, чтобы сильный рыцарь был не в силах поднять собственный меч. Или покрыть коррозией доспехи, какого-нибудь тяжелого воина, закованного в броню?
— Хм… Дай-ка подумать… — Микки на всякий случай открыл интерфейс, и посмотрел на все классы, доступные в игре.
Для Лии больше всего подходил класс «Темный Жрец». Это нечто среднее между Колдуном, Некромантом и Жрецом. Описание гласило:
«Игрок класса "Темный Жрец" способен наводить Чуму и Порчу на врага. Ослаблять противника, а также лечить и усиливать собственных союзников и себя в том числе. Подходит для Игроков, которые не хотят напрямую вмешиваться в сражение, но жаждут помогать союзникам Темным Колдовством и Лечением»
— Выбирай класс «Темный Жрец» — сказал Скелет, попивая чай.
— Точно? А ничего плохо со мной не случится? Я ведь никогда не проходила через это… — смутилась девушка и опустила глаза.
Скелет объяснил Лии, что нужно сделать, чтобы выбрать свой класс. Интерфейс у девушки имелся, хоть и сильно урезанный, нежели у живого Игрока. В итоге рабыня выбрала класс, а затем яркая вспышка света полностью поглотила девушку.
Через пару секунд свет погас, и перед Хозяином Подземелья появилась обновленная Лия. На девушке появилась черная мантия, а за спиной небольшой начальный посох, который получали все Темные Жрецы Королевства.
* * *
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— Ну как тебе преображение? — спросил Скелет, заострив взгляд на откровенном декольте Лии.
— Вау! — вскрикнула бывшая рабыня, и помотала головой в разные стороны. Микки уже понял, что девушка изучает обновленный интерфейс.
Игра в этот момент выделила больше мощностей искусственному интеллекту, который руководил поступками Лии. Теперь Игра считала ее за полноценного Игрока с некоторыми оговорками. Девушка способна сама ходить в Подземелья, присоединяться к другим гильдиям, и даже убить собственного Хозяина.
В Королевстве были сотни, если не тысячи вот таких вот нпс, которые благодаря другим Игрокам, обретали «новую жизнь», а не только короткое описание их предыстории. 
— Я скажу Жабыну чтобы он соорудил, что-то вроде тренировочной площадки для воинов. Сможешь там отрабатывать свои навыки и заклинания — сказал Скелет, отправляя запрос Жителю Болот, чтобы тот явился в Хижину.
— Хорошо, Хозяин… Тут столько всего… — голос девушки был заинтригованным и взволнованным.
— У тебя на панели должно было появиться как минимум одно лечащее заклинание. Найди его и попробуй применить ко мне.
Лия несколько секунд блуждала глазами, а затем посмотрела на Микки.
— «Прикосновение жизни»? Написано, что это лечащая способность.
— Попробуй.
Девушка взмахнула рукой, и по телу Мага побежали зеленые небольшие искры от кончиков ног, до головы, а затем в интерфейсе отобразилась надпись: «Получено легкое исцеление — 5 %».
— Хорошо, вот и все. Теперь ты стала полноценным членом… Кхм… полноценным лекарем моего будущего войска. А очки характеристик тебе необходимо вкладывать в интеллект и дух — сказал Скелет, допивая чай.
— Хорошо, Хозяин, я пойду поделюсь радостью с Авикой пока она не ушла! — вскрикнула радостная девушка, приблизилась к Магу, и крепко его обняла, прижавшись большой грудью.
— Только смотри не заигрывайся с ней опять… — ухмыльнулся Скелет, выпроводив бывшую рабыню из Хижины.
К этому моменты Жабын уже подошел к дому.
— Звали, сэр?
— Да. Во-первых взгляни на эту красотку. Организуй ей и другим воинам что-то вроде тренировочных манекенов. И проследи, чтобы Лия научилась быстро лечить и проклинать разные цели, восполняя ману зельями.
— Но, сэр, а как же строительство? Вот тут у меня расчеты. То, что мы можем построить прямо сейчас — Жабын протянул Микки листок бумаги.
— Хорошо, я займусь этим прямо сейчас.
Когда Скелета оставили одного, он вновь уселся в кресло и изучил список зданий.
Выходит, что сейчас можно построить Крематорий, Кладбище или Кладбище Сломанных Мечей.
Крематорий позволит нанимать Огненных скелетов, и даровать другим существам стихию огня, видоизменяя их. Кладбище же увеличивает прирост населения, что увеличит будущую прибыль деревни и немного повысит численность войск.
А Кладбище Сломанных Мечей позволит обычных жителей деревни вооружить начальным оружием, и использовать крестьян при нападениях на деревню.
Скелет потратил золото и строительные ресурсы на Кладбище Сломанных Мечей.
Посреди торговой площади появилась поляна? усеянная мечами и клинками самых разных видов. Большинство из них уже поросли вьюном и были не пригодны к битве. Другие же — по рукоять ушли в землю. Но место выглядело очень красиво и атмосферно.
Теперь Игроки, которые прохаживались по площади, закупаясь товарами, могли пройтись до этому волшебному месту, отдохнуть на лавочках, которые Микки любезно расставил, и посмотреть на большое поле битвы.
Описание достопримечательности гласило:
«Тысячи воинов пали от неизвестного врага, который влетел словно буря в их ряды. Доподлинно неизвестно, что именно убило воинов, и даже непонятно какой именно расы они были, и почему каждый из них перед смертью вставил клинок в землю. Это поле битвы было найдено тысячу лет назад, и с тех пор обросло рядом легенд и небылиц, в которые до сих пор верят некоторые старейшие жители Королевства»
«Бонусы — Все ваши мирные жители теперь вооружены обычным оружием и способны сражаться с врагами. Жители самостоятельно будут нападать, если им угрожает опасность. Также вы лично можете отдавать приказы крестьянам»
— Отлично. Теперь Тихий Холм в относительной безопасности. Количество Болотных Вампиров сократилось, из-за воскрешения Крисс, но вооруженные жители деревни дадут гораздо больше, чем горстка замедляющих монстров — Микки вышел из Хижины, а затем прошел к воротам.
Прямо за каменными стенами Тихого Холма уже расположился большой "палаточный городок" Крысолаков. Существа прибывали из порталов и начинали сколачивать себе временные жилища прямо у стен деревни.
Среди множества крысолаков ходил и Древний Крысолак, отдавая приказы и управляя подчиненными.
Стражники не сводили глаз с существ, но никто не смел их атаковать. Крысолаки были для нпс помечены как нейтрально настроенные союзники.
— Черт! Все эти существа точно отпугнут низкоуровневых Героев, да и не думаю, что Корона хорошо оценит такое внезапное пришествие Крысолаков к деревне… — Микки прошел ближе к Древнему Монстру.
После недолгой беседы, Скелет начал телепортровать всех существ в Монастырь. Там много места, да и людей практически нет, кроме стражи. Крысолаки могут почувствовать относительную безопасность за высокими стенами. Да и обороняться от Героев им будет проще, чем в пещерах.
— Если ты не шутишь, то это положит начало нашего удачного и взаимовыгодного союза, Нежить — прошипел Древний Крысолак, наблюдая как его сородичи телепортируются в Монастырь.
— Не шучу. Живите, обустраивайтесь. Я там появляюсь не часто, но когда появлюсь — вы ответите на мой призыв помощи и мы будем в расчете — сказал Скелет, отправив последнего обычного воина.
— Не думал, что когда-нибудь наши народу смогут жить вместе… Надеюсь, я ошибался — проговорил Крысолак и исчез в темной дымке.
Теперь за защиту Монастыря можно не переживать. Крысолаков было так много, что при управлении Вождем, они справятся с любым натиском Игроков. А если им послать еще и лечебных зелий, то эти стены не возьмет даже опытная гильдия героев.
— Отлично. Мое войско становиться все больше и сильнее… Теперь самое время наведаться к Богу Смерти и обсудить с ним/ней дальнейшие перспективы…
* * *

Глава 5

Микки телепортировался в Город Мертвых. Здесь был единственный Храм Ксион, о котором он знал. Прежде чем приступать к активным действиям, было бы неплохо заручиться поддержкой Бога Смерти.
Скелет все еще не знал, что именно случиться, но в воздухе уже долгое время витало напряжение. Казалось, прошлая обычная жизнь закончилась и никогда не наступит вновь. Королева точно не даст спокойно жить и развиваться, а значит, чем больше союзников, тем лучше.
Маг прогуливался по Городу Мертвых, наблюдая огромные толпы Игроков, и нпс. Город никогда не спал. Кроме того, здесь всегда происходили какие-то игровые события. Например сегодня на городской площади у Замка Короля Мертвых вешали разведчиков Королевы.
— Смерть живым! — крикнул Скелет, одетый в черный простой балахон, а затем нажал на рычаг, открыв пол под ногами людей.
Веревки натянулись, затрещали и трое человек повисли бездыханными куклами. Нежить, которая смотрела на это — ликовала. Игроки не обращали никакого внимания, бегая по своим делам.
Вдруг Микки похлопали по спине. Маг развернулся и увидел Королевского Стража.
Огромный Скелет, облаченный в черно-золотую броню, которая блестела в свете вечной луны над Городом Мертвых. За спиной у него висел зачарованный огромный топор с лезвием, от которого исходил холод.
— Идемте, Король Мертвых хочет вас видеть — сухо сказал Скелет, глядя на Хозяина Подземелья.
— Меня? А ты не ошибся, Страж? Я даже близко никогда к Замку не подходил — озадаченно выпалил Микки.
Скелет около пяти секунд думал, взяв Мага за руку
— Без сомнений, это вы. Идемте. Король Ждет вас.
Голову разрывали тысячи вопросов. С чего бы он понадобился самому Королю Мертвых? Может нарушил какой-то местный закон?
Страж проводил Мага по большим ступеням в Замок. Подъем по лестнице занял около пяти минут. Настолько высокая она была, со множеством ступеней. По краям стояли огромные колонны, которые бы смогли обхватить человек пять, взявшись за руки, ни меньше. Весь замок был сделан из черного камня с небольшими вкраплениями золота.
Да уж… Со вкусом у Короля Нежити как-то не очень… Или он так показывает, что фракция богата настолько, что может себе позволить бесполезную трату золота?
Огромные черные ворота с выгравированным золотым черепом медленно и со скрежетом начали открываться, демонстрируя убранство Дворца.
Микки со Стражем прошли внутрь. Огромный длинный зал, с такими же колоннами высотой метров в десять, а на полу в виде импровизированного ковра для гостей горели зеленые руны и письмена на наречии Нежити.
Маг только взглянув на руны, понял что здесь написано восхваление Ксион, Богу Смерт, а также написаны имена самых лучших Героев, тех кто принес больше всего жертв своему Богу.
В конце зала стоял небольшой трон в виде креста и на нем сидел сам Король. Выглядел он как обычный Скелет с длинными белыми волосами, но в красивых доспехах. Было видно, что доспех зачарован магией, но какой именно, понять было невозможно.
* * *
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Страж проводил Микки прямо к трону.
Маг не заметил какого-либо оружия рядом с Королем.
Похоже опасность не грозит, если бы меня хотели убить или запугать, атмосфера этой встречи была бы немного другой.
— Вот как выглядит наш амбассадор! Приветствую, брат. Присаживайся. Нам есть о чем поговорить — сказал Король-Скелет и его голос эхом отозвался от стен пустого тронного зала.
Страж встал в нескольких метрах от меня, облокотившись на топорище, а несколько подданных зомби быстро вынесли стул из комнаты позади трона.
— Здравствуйте, мой Король. Да будет долгим ваше правление — сказал Микки, проговаривая каждую букву.
Он не знал как себя вести с Королем, но посчитал, что этого будет достаточно. Маг присел на любезно подставленный стул, и посмотрел на Короля.
Красивая шипастая корона украшала его череп. Ненароком Микки подумал, что она бы отлично смотрелась на его собственной голове.
— Я слышал, ты уже успел попасть под пристальный взгляд людской Королевы. Что думаешь с этим делать? — очень расплывчато спросить Правитель, не отводя глаз с Микки.
Черт, и чего он хочет добиться? Вопрос настолько расплывчатый, что я не знаю, какой ответ будет правильным, и есть ли он здесь вообще.
— Через месяц я уберусь из деревни. Люди пригрозили войной, а у меня нет достаточных сил, чтобы выдержать их натиск
— Аха-ха-ха-ха! Конечно нет! Думаешь мы бы не захватили Королевство, если бы это было настолько просто? А теперь скажи мне правду. Еще раз соврешь мне и я тебя казню — тон голоса Короля изменился на низкий и глухой.
Отлично… Значит, он может чувствовать ложь?
— Мой Король, все чего я хочу, это процветания Города Мертвых и нашей общей Фракции. Конечно, я хочу чтобы моя деревня росла… — начал Микки.
— Не делай глупостей, мальчик. Как думаешь, почему уже долгое время не было глобальных войн с людьми? — Король поднял голову так, что его острый подбородок был выше уровня глаз Мага.
— Вы копите силы для вторжения в столицу?
Король несколько секунд беззвучно смотрел на меня, видимо, выжидая других вариантов, но Микки молчал.
— Значит так. Убирайся из своей деревни в установленный срок. Я выделю тебе поселение недалеко от Города Мертвых, в Сумеречном Лесу. Будешь там старостой, считай это моим благословением и доверием тебе. Если справишься с постом старосты, то может быть когда-нибудь я приглашу тебя и в столицу…
Голос Короля звучал будто мимо. Что он хочет? Он пригласил меня, чтобы убедиться в том, что я покину Тихий Холм, не доставив проблем Королеве? А с чего бы ему заботится об интересах людей?
В этот момент из той же двери, которая находилась за троном вышел человек! Живой и настоящий человек. Рыцарь неизвестного уровня по имени Корд. Человек был пьян и откормлен вдоволь. Микки почувствовал запах с помощью амулета Оборотня.
Рядом с рыцарем был еще один подданный Короля-Скелета, Женщина-Вампирша, которая мило улыбнулась рыцарю, а затем тихо сказала:
— И передайте Королеве наши наилучшие пожелания. Все будет сделано в срок.
Затем девушка мельком глянула на визитера, и скрылась за дверью. К рыцарю сразу подошел зомби, который повел его на выход.
Микки заметил как Король и рыцарь переглянулись, а Правитель почти незаметно кивнул.
Черт! Какой же дурак! Как я сразу не додумался?! Неужели Королева и Нежить заключили какой-то союз, который всех устраивает?!
— Так что скажешь, брат? — наконец спросил Король, не дождавшись ответа.
Микки молча кивнул.
— Я уйду из Тихого Холма точно в срок.
— Вот и хорошо. Ты далеко пойдешь, парень. Начнешь с небольшой деревни, а там глядишь и заберешься по карьерной лестнице. Аха-ха-ха! — Король рассмеялся и поднялся с трона, отведя руку в сторону выхода.
Маг боялся сказать что-то еще, чтобы Король при этом не почувствовал ложь, поэтому лишь учтиво чуть склонил голову и отправился на выход.
На этот раз Страж не пошел за ним, а лишь проследил до ворот. Как только Микки вышел из Замка, врата сразу же закрылись за его спиной.
Неужели это правда? Король Нежити ведет беседы с людскими рыцарями. Не удивлюсь если он и зад Королевы лижет на досуге. Черт!
Скелет побежал по ступеням вниз. Он и впрямь собирался покинуть деревню через месяц, поэтому лжи Король-Скелет не почувствовал, но вот отступать от своей цели и идти в какую-то новую деревню ему совсем не хотелось.
Теперь ситуация стала еще хуже, чем была. Если раньше Микки мог рассчитывать на помощь Нежити в случае войны, то теперь, Нежить скорее сама сдаст его Короне и все останется как прежде. Видимо, они нашли точки интересов и решили сохранить мир, не пересекая определенные границы.
Для вида ловят и вешают некоторых людских отщепенцев, вроде тех повешенных у Замка, которых скорее всего отправляет сама Корролева. Может это какие-нибудь преступники, которые стали не нужны? Вот и поддерживается иллюзия войны. Обычная Нежить славит своего Мудрого Короля, да и Королева спит спокойно, зная что угрозы от Мертвых можно не ждать.
Скелет быстро зашагал к Храму Ксион. Он не был готов отступить от своей цели. Уровень одного лишь Подземелья Микки давно перерос. Теперь в его владениях были сотни людей, два поселения и добыча полезных ископаемых. Снова опускаться в какие-то забытые пещеры, и строить там свой маленький лабиринт — это совсем не то. Уйти под землю — означает сдаться.
— Я не сдамся… Хрен вам всем… — проговорил сам себе Микки, подходя к Храму Ксион.
Храм представлял из себя круглое каменное здание с большой арочной дверью и полукруглой крышей. Кажется, внутри может поместиться максимум человек двадцать.
На двери Храма был вырезан знак Ксион.
* * *
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* * *
Отдаленно он даже напоминал силуэт Бога Смерти, когда Микки в последний раз видел его/ее. Скелет осторожно прислонил руку к двери и нажал. Со скрипом она открылась и Маг вошел в зал.
Всего один зал и первое, что бросалось в глаза это свет от окна в крыше, который также выглядел в виде знака Бога. Микки осторожно сделал пару шагов, и увидел статую своего Божественного Покровителя.
Статуя выглядела как сексуальная широкоплечая девушка в облегающем платье и плаще из вороньих перьев. Ее ноги были обнажены из-за глубокого разреза на платье. Лица было не разобрать. Капюшон скрывал волосы и всю голову Бога.
У ног статуи была большая чаша в которой чуть горело синее пламя.
В храме было так тихо, что создавалось ощущение могилы. Абсолютная тишина. Такая, что становиться жутко. Если бы у Скелета было сердце, то его стук, это было бы единственным что бы он слышал.
В этот момент Маг вспомнил то, с чего все начиналось… Как он впервые пробудился в сырой, темной пещере и перед ним была примерно такая же чаша и маленьким огоньком. Сколько всего случилось с тех пор…
Микки осмотрел статую с ног до головы, и собрался с мыслями.
— Бог Смерти Ксион, я взываю к тебе. Прими своего преданного последователя, и направь в верном направлении… — начал Маг, особо не понимая, как ему получить внимание Богини.
Огонек в чаще вспыхнул, а затем статуя покрылась белой, почти прозрачной дымкой. Дымка отделилась от статуи, зависнув в воздухе в виде Ксион.
— Наконец-то ты вспомнил, кто дает тебе могущество. Пришел отблагодарить меня? — прозвучал приятный женский голос в голове Микки.
Скелет немного опешил от такого.
— Нет, но скоро ты получишь столько жертв, сколько уже давно не получала… Я пришел просить твоего благословения, Бог… — сказал Скелет, и подумав секунду, добавил — Богиня.
— Благословение на что? Ты ведь и так знаешь, что мне нужно. Забери как можно больше жизней для меня.
Изначально Микки пришел сюда, просить о каком-нибудь персональном задании. Или за уникальной способностью. Ведь если Бог существует, то ему явно что-то нужно, и с ним можно договориться. Но теперь, когда он встретился с Королем Нежити, он уже не уверен в том, что именно ему нужно.
Подумав около десяти секунд, Маг посмотрел на капюшон Ксион, туда где должны быть глаза.
— Король Нежити… — медленно проговорил он, стараясь отследить реакцию Бога, но дух совсем никак не реагировал на слова.
— Что с ним? Насколько я знаю, он прекрасно себя чувствует — сказала Богиня, паря над полом в храме.
— В том и дело. Кажется, Король Нежити заключил союз с людьми. Поэтому ты получаешь меньше душ. Я хочу это исправить… — намекнул Маг.
— И как же ты это исправишь?
— Я могу вести Нежить под собственными знаменами. Могу управлять Городом Мертвых.
— Ты задумал переворот, молодой неофит? — в женском голосе послышался интерес.
— Если Короля устраивает, что его подданные живут в резервации, то меня — нет. Нежить должна жить не хуже людей, а может и лучше. Я могу это сделать, но мне нужна твоя поддержка.
Терять уже почти нечего, поэтому Маг не стал ничего утаивать перед Богиней. Даже если Богиня захочет его убить, он ничего с этим не сделает, а если поддержит, то тогда оборона Тихого Холма, может перерасти в нечто совершенно другое.
— Для начала докажи, что ты сможешь справиться с такой ношей. Я тебя и так одарила одной из сильнейших способностей. Если ты сможешь принести мне тысячу душ, то я подумаю над твоим предложением — сказал женский голос, а затем в руках у мага появился пустой Фиал в форме ромба — Душа каждого убитого тобой человека, будет отправлена в этот сосуд. Наполни его и принеси, тогда мы поговорим снова.
После этих слов, дух испарился, оставив Скелета в полной тишине.
Микки вышел из Храма и посмотрел на полученный артефакт.
«Сосуд Душ Бога Смерти (Легендарный) — позволяет накапливать души убитых, а затем преобразовывать их в собственную силу»
— Вот же черт… Не знаю радоваться этому или нет. Что получу взамен, когда выполню задание? Стоит ли оно того? Что делать с Королем Нежити? Как не остаться и без деревни, и без покровительства фракции?
Скелет сунул Фиал в инвентарь, а затем телепортировался в Тихий Холм.
* * *
Тысяча душ… Это ведь совсем немало. Интересно, я вообще за всю игру столько насобирал или нет?
Маг витал в собственных мыслях, прогуливаясь по торговой площади деревни. Кладбище Сломанных Мечей имело бешеную популярность у местных нпс и Игроков.
Люди отдыхали и общались, сбиваясь в небольшие группы прямо посреди воткнутых в землю старых образцов оружия.
Микки решил немного отдохнуть от всего, что навалилось на него за последнее время, и заняться более тщательной проработкой деревни для Игроков-захватчиков.
Как бы ни была сильна Мертвая Виверна, но если придет умелая группа из нескольких «танков» и пятеркой лучников или магов, то Драконид рухнет на землю, и на этом оборона деревни будет закончена.
Скелету понравилось выводить Героев из себя страхом. В последний раз, когда Игроки увидели галлюцинации в доме, это настолько позабавило Хозяина Подземелья, что он решил сделать гораздо больший упор на ужас деревни.
Маг присел на скамейку среди Сломанных Мечей и открыл редактор деревни. Все звуки стали приглушенными, а все внимание Скелет сосредоточил на интерфейсе. Денег Микки не жалел, и покупал все эффекты, которые ему нравились, и казались хорошими, эффективными. Теперь Хозяин Подземелья не мог на собственной шкуре прочувствовать страх. Ведь он уже знал где именно и что должно произойти, и поэтому он действовал по интуиции, создавая все новые изощренные ловушки для разума Героев.
Потратив несколько сотен золотых, Микки с удивлением обнаружил, что ветка страха и сумасшествия открылась настолько, что глаза разбегаются. Новые способы запугивания и элементы настройки были так обширны, что даже Скелету стало не по себе, только при одном представлении.
Например, появилась возможность создавать индивидуальные галлюцинации для каждого Игрока в отдельности. Так же по достижению определенного порога страха у Героев, страх мог наносит физические повреждения. То есть с каждым новым испугом, полоса здоровья Героев бы стремительно падала.
— Хм… Может стоило бы перейти в разряд Хозяина Ужаса? Пугать жалких смертных и сидеть спокойно в каком-нибудь Богом Забытом Замке? — Скелет потер руки, и начал создавать свой новый шедевр, который будет поджидать самых смелых Игроков.
* * *
— Со своей стороны я уже предупредила его. Дело за тобой — раздался голос Королевы из палантира Короля Мертвых.
— Ты во мне сомневаешься? Парень будет сидеть тихо и через месяц в Тихом Холме останутся лишь пустые дома. Он переберется в деревню недалеко от Города Мертвых — небрежно ответил Нежить-Король.
— Очень надеюсь на это. Не хочется прерывать наше долголетнее сотрудничество из-за какого-то выскочки с твоей стороны.
— В крайнем случае — убьем его и дело с концом. Хорошего дня, Королева.
Королева улыбнулась, изображение пропало и шар вновь приобрел матовый оттенок.
— А ведь когда-то я тоже был с такой же искрой в глазах… — проговорил Король Мертвых, усаживаясь в дорогое кресло, и добавил — Следи за ним. И если увидишь то, что тебе не понравится — отруби его черепушку.
Мрачный страж в черно-золотых доспехах и с большим топором за спиной кивнул, и вышел из Королевских Покоев…
* * *

Глава 6

«Внимание! В вашу деревню вторглись Герои-Захватчики! Желаете использовать в обороне крестьянское ополчение?»
— Нет! — Скелет переместился в свою Хижину, а всех крестьян спрятал подальше от глаз Героев — Я уже заждался вас. А теперь начнем шоу. Выкручиваем туман на максимум…
Трое Героев медленно приближались к воротам деревни. Рыцарь с доспехами, напоминающими драконью чешую, и со шлемом в виде драконьей головы. Над его головой красовалась плашка «Рыцарь-дракон 25 уровня».
Худощавый длинный человек, в темной одежде с черным платком, повязанным на лицо. За спиной у него был длинный тонкий двуручный меч.
«Кровожадный Ассасин 23 уровня»
И последним в тройке был Герой, которого Микки сразу узнал.
— Черт, да это же тот самый лучник! Он был единственным, кто прошел мое Подземелье после того как я переродился в Скелета.
Высокий человек, в зеленом плаще, с большим и красивым луком за спиной. Оружие было выполнено в виде огромной змеи, а вместо глаз горели красивые зеленые камешки. Рядом с лучником вальяжно шагала та самая крыса-мутант, больше похожая на крота.
* * *
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* * *
— Ну посмотрим как ты теперь справишься с врагами, которых невозможно ударить… — проговорил Хозяин Подземелья, а затем начал быстро доделывать то, что не успел.
* * *
Герои шли как в молоке. Туман настолько быстро опустился на город, что Игроки и не заметили как перестали видеть что-либо дальше пяти метров от себя.
Рыцарь-дракон накинул «баф» на группу, одарив союзников «Драконьей чешуей», которая наносила урон, всем кто начинал атаковать Героев.
Ассасин наложил "аспект Леопарда", который повышал шанс уклонения от атак на 10 %.
— Кто-нибудь был здесь хоть раз? Не похоже на обычный данж… — проговорил рыцарь, всматриваясь в непроглядный туман.
— Нет, но тем интереснее. Я слышал тут есть дракон. Где мы еще найдем в «Безмятежном лесу» дракона? — риторически спросил лучник, сняв лук со спины.
Ассасин шел молча, и казалось, что он вообще не обращает внимания на своих союзников.
Крото-крыс шел вперед группы, на расстоянии четырех метров, и уже был практически неразличим в тумане.
* * *
— Добро пожаловать в Тихий Холм, Герои… Что вы скажете на это… — Микки выставил первую галлюцинацию, которая должна сработать сразу после того как герои пересекут ворота деревни.
* * *
Приключенцы зашли в ворота, и все трое услышали детский плач неподалеку.
— Вы слышите? Что за дерьмо? Здесь есть дети? — спросил рыцарь, повернувшись в сторону звука -
— Не нравится мне это… Вроде же написано что локация захвачена Нежитью, какие тут могут быть дети… Может быть это квест на спасение или вроде того? — сказал лучник и нерешительно двинулся в сторону звука, стараясь не упускать из поле зрения своего питомца.
* * *
— Нагоним еще немного атмосферы… — Хозяин Подземелья воспользовался шагами на снегу, и наблюдал за реакцией Игроков в палантир.
* * *
Герои медленно приближались к источнику детского плача, как вдруг Ассасин заметил, что рядом с ним появляются следы в снегу.
Он тут же похлопал по плечу Рыцаря и показал на следы, которые оставлял невидимый человек. Как только Герои остановились, следы так же перестали появляться. Игроки вновь пошли и рядом с ними будто шел кто-то невидимый лишь оставляя следы на снегу.
Ассасин медленно продвигался вперед, наблюдая как появляются следы. Завел руку за спину, снял большой и тонкий меч, ткнув им в воздух, где предположительно бы появился следующий след.
Воздух будто покоробило дымкой, которую обычно можно наблюдать при сильной жаре над землей, а затем следы перестали появляться и послышался приглушенный мужской стон. Будто кто-то был при смерти, а сейчас наконец умер, и освободился от дикой боли, которая его мучила.
— Да что за чертовщина тут твориться?! — изумился рыцарь и достал меч, на всякий случай — Невидимые противники?
Игрок сделал несколько размашистый ударов по воздуху, но лишь потратил свою выносливость, никого не убив.
— Я не знаю, но кажется это место играет с нами. Смотрите в оба. То, что мы никого не видим не означает, что монстры не появятся в считанные секунды — сказал Лучник, продолжая медленно продвигаться в сторону детского плача.
В поле зрения показался небольшой домик. Кажется, он давно заброшен. Окна заколочены, несколько камней из кладки вывалились в снег. Из него и доносился детский плач.
— Пойдем уже спасем малышку. От этого места даже мне не по себе. Страшно подумать какого здесь ребенку — решительно выдохнул рыцарь и пошел вперед.
* * *
Микки чувствовал себя Королем Ужасов и с удовольствием наблюдал как заполняется полоска страха Героев.
Было видно, что самый закаленный из них, это Лучник. Его шкала повысилась всего на 5 %. В то время как шкала страха рыцаря выросла на 20 %. Ассасин же демонстрировал 10 %.
— Посмотрим как вы выдержите вот это… — Скелету нравилось играть в Повелителя Ужасов. Ведь методы запугивания стоили намного меньше, чем монстры, а наблюдать за Героями стало куда интереснее. К тому же страхи можно покупать прямо во время рейда Игроков. чем Маг и занимался.
* * *
— Идем все вместе. Я первый, а вы за мной. Ас, ты смотри в тыл. Чтобы ни одна тварь не подобралась — сказал рыцарь-дракон и открыл дверь в старый дом.
Деревянные половицы скрипнули под ногами приключенцев. Света в доме нет. Рыцарь достал факел и запалил его, освещая небольшую комнату. Дом представлял из себя две комнаты, которые были соединены коридором.
Лучник оставил Крото-крыса на крыльце дома, чтобы тот смотрел за улицей.
— Девочка там — сказал Человек с луком и показал в другую комнату, 
Детский плач был похож на то, что это девочка, хотя Герои не были уверены в этом до конца.
Игроки пошли вслед за рыцарем, войдя в коридор между комнатами. В конце коридора они увидели маленькую девочку, которая обнимала мягкую игрушку медведя.
— Все хорошо, Мы хорошие люди и спасем тебя — сказал рыцарь, направляясь к незнакомке, освещая путь факелом — Где те, кто тебя обидел?
В этот момент девочка подняла глаза и посмотрела на Приключенцев. Ее большие заплаканные глаза в момент окрасились в красный, а затем девочка испарилась, превратившись в огромное количество жутких, длинных человеческих рук, которые потянулись прямо к Героям, заполонив весь коридор
* * *
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* * *
— Твою мать! Бежим!
— Что за херня?! — раздались крики Героев из дома. Только Ассасин молча рвал когти из дома, первым выбежав на улицу.
Игроки вывалились из здания кучей, Рыцарь подскользнулся на снегу и упал в сугроб.
— Что это было?! Девочка превратилась в рукастого монстра?! — воскликнул рыцарь, поднявшись на ноги.
Другие Игроки, смотрели на дверь хижины, и не спеша отходили подальше. Ассасин и Лучник были готовы атаковать противника, когда тот покажется в дверном проеме, но врага все не было.
— Кажется… Мы попали в Хоррор-Данж… И где Грызлик? Кто-нибудь видел моего питомца? — проговорил лучник.
— Чего?! Какой Хоррор? Да хрен с ним, с твоей крысой! Ты видел эту херню?! — руки рыцаря уже дрожали.
— Обычно в данжах есть призраки, или какие-нибудь глаза в темноте мерещатся… А здесь, видимо, весь упор сделан на ужас… Черт, посмотрите на свою полосу страха — сказал Лучник отойдя на несколько метров от дома, и наконец опустил лук.
Игроки переглянулись.
— Грызлик! Грызлик? — покричал лучник, но питомца нигде не было видно.
* * *
— Вот же умная скотина… Ну да ладно, то что они поняли мою идею, не значит, что они смогут ей противостоять… — Микки вновь начал ставить новые галлюцинации.
Лучник уже попал в долгую иллюзию. Ему кажется, что питомца нигде нет, хотя он остался в доме и спокойно смотрит на своего хозяина-идиота, который не может нажать на кнопку "Следовать за хозяином".
Заклинание призыва питомца даже на панели Лучника теперь выглядело как неактивное.
«Полоски страха всех героев: Рыцарь-дракон — 60 %. Лучник — 45 %. Ассасин — 55 %»
* * *
— Если я правильно помню, то в каждом Подземелье есть хотя бы один монстр. Нам нужно найти его и уничтожить, тогда страх уйдет. Главное успеть, пока страх не перерос в безумие… — сказал лучник, оглядываясь вокруг.
Ассасин кивнул в сторону пустой деревенской улицы, вдоль которой стояло множество домиков.
— Пойдемте… Держимся вместе и смотрим по сторонам — сказал лучник и пошел первым в туман.
Между рядами домов завывал ветер. Пошел небольшой снег, который вместе с ветром превратился в бурю. Герои шли медленно, то и дело проваливаясь под снег.
* * *
— Им никогда не найти единственного монстра, которого я оставил в деревне. Пока они будут искать, мои ужасы уже доведут их до инфаркта или сумасшествия… — Микки управлял «камерой» палантира, наблюдая куда именно идут Герои, чтобы подстроить для них новую ловушку.
— Лучник умен, и его шкала страха заполняется медленнее, чем у остальных, значит придется на него потратить больше времени… Так, попробуем теперь вот это…
* * *
Герои продвигались куда глаза глядят. Метель застилала глаза полностью, снижая видимость почти до нуля.
— Ну нахрен. Давайте переждем метель в доме. Я уже рук не чувствую — сказал Рыцарь-дракон, проходя мимо одного из домиков.
— Не напоминай больше про руки… — сухо сказал Лучник и кивнул на ближайший дом — Заходим спина к спине и осматриваем весь дом. Если там безопасно, то останемся.
Приключенцы встали спина к спине, и рыцарь открыл дверь в дом. Снова пришлось зажечь факел, потому что совершенно ничего не видно. Как и прошлый дом, этот был в запустении. В углах паутина, на старой мебель слой многолетней пыли.
Если бы у Героев было «истинное зрение», то они бы увидели, что все это лишь иллюзия, которую создал Хозяин Подземелья.
Вдруг Ассасин увидел, что на чердаке дома лежит фиолетовая(Мифическая) вещь. У Героя было прокачано Восприятие почти на полную. Благодаря ему, он мог замечать ловушки, видеть тайники и скрытые сокровища, только вот отличить иллюзию от реальности он не мог.
Ассасин похлопал Лучника по плечу, и показал пальцем наверх, а затем двинулся к лестнице на чердак, которая была в соседней комнате.
— Ты куда? Лут чтоли нашел? — спросил Лучник. Он уже привык что безмолвный сопартиец постоянно куда-то уходил, и неизменно такие вылазки сопровождались ценными находками.
— Только далеко не уходи, держимся вместе! — рявкнул рыцарь-дракон и заметил в третьей комнате силуэт зомби — Вон он!
Лучник не успел даже отреагировать на слова рыцаря, как тот побежал в комнату, оставив лучника одного.
— Куда ты?! Стой, идиот! — крикнул он, и увидел как вокруг поднялись каменные стены, которые отделили его от других сопартийцев. Лучник остался один в квадратной каменной комнате, без единого лучика света.
— Дьявол! Вернитесь идиоты, это место играет с нами и пытается нас разделить! — вскрикнул лучник, но его уже никто не слышал. 
Все три Игрока попались на ловушку Хозяина Подземелья. И теперь они находились под властью иллюзий.
Ассасин пробрался по лестнице на чердак, и оказался в темной комнате. Свет Герою не требовался, он ориентировался на свое чутье, но вдруг люк вниз закрылся, а на каждой из четырех стен открылись множество глаз. Огромные, маленькие, нормальные, искаженные, с несколькими зрачками. Сотни жутких глаз уставились на Ассасина в темной и страшной комнате.
* * *
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* * *
Герой тут же отпрянул назад и прижался спиной к стене, но затем тут же оторвался от нее. Он увидел, что раздавил спиной один большой глаз. Тот закрылся и из него потекла кровь, а зрачки других глаз начали неконтролируемо дергаться, но всякий раз останавливались на Герое.
Если бы Ассасин мог кричать, он бы закричал от ужаса, но при создании персонажа он выбрал недуг «Отсутствие языка», и взамен этому перманентному повреждению взял прибавку к Восприятию.
Герой пытался пригнуться, присесть и использовал разные умения, которые вводили его в состояние скрытности. Ничего из этого не сработало. Интерфейс буквально кричал о том, что его видят, и ему не скрыться. Каждый из ужасных глаз уставился прямо на Игрока, а вокруг послышался злобный хохот тысячи голосов, который еще и отзывался эхом, вводя Ассасина в состояние Безумия…
* * *
Рыцарь-дракон достал меч и кинулся на зомби, который стоял у окна. Клинок легко прошел сквозь иллюзию зомби, и та рассыпалась сотней тараканов, которые тут же разбежались в стороны, а затем начали шелестеть в стенах.
— Мать вашу! Да что за херня здесь твориться?! — закричал во весь голос рыцарь, слыша треск дерева и перебирающие ножки сотен тараканов в перекрытия стен.
— А-а-а! — закричал Герой в отчаянии, видя как его полоса страха заполняется с ужасающей скоростью, а затем рыцарь побежал назад, ударив клинком в каменную стену, которая разделяла рыцаря и лучника.
* * *
Лучник находясь в ловушке и также медленно сходил с ума. Самое страшное для него было то, что он не мог разорвать дистанцию между собой и врагом. Питомец никак не хотел призываться, а вокруг прямо из стен начали вылезать зомби, которые были соединены между собой одной кожей.
Десятки людей разного возраста и пола были сплетены воедино, и все разом начали тянуть руки к Лучнику, не позволяя ему сойти с места. Люди выли и стонали от боли. Зомби хватали человека за все, до чего дотягивались.
Шкала Страха заполнялась очень быстро ровно до тех пор, пока одну из стен не разрушил рыцарь…
* * *
— А теперь пришло время для финального штриха… — проговорил Хозяин Подземелья издеваясь над разумом Героев и помещая последние две иллюзии… 
* * *
Рыцарь-дракон сломал стену, и ожидал увидеть в комнате своего напарника Лучника, но вместо этого он увидел отвратительное существо. Голый человек с полностью обожженной кожей, из боков которого росли еще два человека. Лица людей выражали страх, и испускали такой крик, что шкала страха рыцаря-дракона заполнилась полностью, а затем переросла в Безумие, из которого нет пути назад.
— А-а-а-! Сдохни, сука! Сдохни! — закричал Герой, занося клинок над монстром.
* * *
Стена разрушилась и Лучник подумал, что пришло спасение. Нужно как можно быстрее выбраться из этого проклятого места!
Но то, что он увидел ввергло его самого в Безумие. На него мчался, подняв меч сопартиец, только он мутировал в нечто ужасное. Одна из рук рыцаря-дракона теперь представляла из себя шею и голову настоящего живого дракона, пусть и маленького.
Другая его рука выглядела как щупальце, без кожи, покрытая синими венами, и пульсирующими красными опухолями. Голова рыцаря исказилась полностью, преобразовавшись в морду Кротокрыса, того самого, с которым всегда ходил Лучник.
Завязалось сражение. Каждый из Героев считал другого — врагом. И каждый пытался убить своего оппонента. Дом наполнился криками и звуками боя.
* * *
Ассасин забился в угол и закрыл глаза. Стараясь спастись от ужаса, он на самом деле закапывался все глубже и глубже в себя, теряя связь с реальностью.
Смех и жуткие кровоточащие глаза, выросшие из стен стали потихоньку пропадать, и Ассасин ощутил себя в безопасности. В тихом и светлом месте, где ему было приятно и уютно. Он точно для себя решил, что больше не вернется в ту жуткую реальность. Здесь ему все нравилось. Чистое пространство, теплое солнышко, зеленая трава…
В реальности же персонаж «Безмолвный Ассасин» остался сидеть на чердаке дома, потеряв рассудок. Единственное, что он делал это дышал. Его глаза закатились, а рот приоткрылся, с губ капала слюна. Ассасин был сведен с ума, и больше никак не мог взаимодействовать с миром.
В это же время Игрок, который играл за Ассасина получил информацию, о том, что его персонаж болен и за него больше невозможно играть в течении года. Либо можно "задонатить" в игру, и положить персонажа в больницу, где его вылечат моментально, и он сможет тут же вернуться в игру.
Но у Игрока денег не было, и поэтому Ассасин остался в доме, сведенный с ума, а человек вздохнул, плюнул на все и взялся за создание нового персонажа…
* * *
Рыцарь-дракон всадил клинок в грудь врага. Он не заметил, что в его теле уже торчит около тридцати стрел. Только сейчас, когда его здоровье было близко к нулю, он заметил, что собственноручно убил своего напарника. Заклинание иллюзии пропало и все встало на свои места.
Рыцарь увидел, изрубленное тело лучника перед собой. Он разрубил его в труху, полностью расчленив. Как только он осознал, что сделал, то умер от разрыва сердца. Яд которым были смазаны все стрелы Лучника не успел прикончить Героя. Страх сделал это раньше.
Весь рейд Игроков был мертв.
* * *
«Поздравляем! Вы успешно защитились от натиска Игроков!
Вам удалось свести с ума 3 персонажей. 2 из них умерли. 1 потерял связь с реальностью.
Награда:
+250 энергии Подземелья
+2000 золотых монет
+ Новый уровень Подземелья!»
— Ух! Вот это повеселились! — крикнул Микки, подпрыгнув с кресла качалки и восстанавливая деревню, приводя ее в обычный режим.
Люди начали выходить из своих домов, а Хес тут же выбежал из подвала, и побежал забирать свежие трупы в Склеп.
— Сможешь их воскресить? — спросил Микки.
— Сделаю все что смогу. Может удастся даже Крото-крыса подчинить вашей воле.
Скелет посмотрел на Фиал, который выдала Ксион. 
"Наполненность Сосуда Душ — 3/1000".
* * *
Друзья, можно выдохнуть. Глава закончилась. Как вам новые ощущения? Буду рад увидеть ваше мнение в комментариях) 

Глава 7

Хес пошел заниматься трупами, вместе с несколькими мужичками, которые пристрастились к такого рода работе. Все легче, чем рубить дрова в холод, или стоять в мороз на сторожевом посту деревни.
Микки вертел в руках Фиал, который получил от Ксион, и раздумывал над дальнейшими действиями.
— В крайнем случае, я смогу свести людей Королевы с ума, если они решат захватить деревню. Но мне самому нужно стать сильнее и продолжать улучшать заклинания призывов… — Хозяин Деревни прошел в Хижину, и открыл меню рейдов.
- Уничтожение Духа Огня (Легендарный. Спуститесь в жерло Пепельной Горы и уничтожьте Духа Огня. Внимание! Сложность включает в себя риск быть погребенным заживо в недрах горы. Вулкан очень не стабилен. Внимание! При неудачи вы больше не сможете Играть данным персонажем некоторое время)
- Долина Призраков (Мифический. Пройдите по долине призраков и разрушьте чары, благодаря которым мертвые не могут упокоиться на этой земле)
Скелет задумался, рассматривая два рейда.
— Призраки это интересно… Было бы неплохо взять себе на службу несколько высокоуровневых духов, а то мои уже ни на что не годные. Решено, сначала в Долину Призраков, а затем отправлюсь в Вулкан… Понятия не имею как буду убивать Духа Огня, но раз появился рейд, значит я уже способен это сделать…
Маг вышел из хижины, осматривая свои владения. Деревня полностью вернулась в рабочий режим. Туман рассеялся, улицы заполонили доброжелательные люди. Торговцы вновь открыли лавки на площади. Несколько высокоуровневых Игроков уже предлагали прокачку для низкоуровневой Нежити.
Скелету нравилось, что его деревня начала собирать вокруг себя множество Героев. Тихий Холм стал самой большой торговой деревней в локации «Безмятежный Лес», поэтому большинство Игроков кучковались именно здесь.
— Чем больше Игроков здесь появиться, тем больше шанс того, что хотя бы некоторые из них включаться в борьбу за деревню против Короны. Надеюсь, они также будут отстаивать это место… — Микки прошел к воротам, и увидел приближающуюся паучиху Крисс.
Она шла в окружении четырех маленьких паучат.
— Когда ты успела обзавестись выводком? — спросил маг, когда Крисс подошла ближе.
— Не думайте об этом, Хозяин. Я приношу потомство циклами в определенное время. Это все, что вам нужно знать — паучиха выглядела уставшей, и почти падала с ног от бессилия.
— Пойдем, отдохнешь и расскажешь все, что видела — Микки проводил Крисс в дом, который служил купелью для всех граждан деревни. Местный дворник с удовольствием согласился обмыть и помассажировать обнаженную паучиху.
За время своих странствий Крисс нарисовала подробнейшую карту окрестных земель вплоть до Столицы. Оказалось, что из Тихого Холма ведут две дороги, одна из которых приводит аккурат к воротам города. Также выяснилось, что большая часть территория занята лесом, который плавно переходил в парковую зону столицы. В лесу никаких стен не было, лишь небольшой частокол и немногочисленные охранники.
— Ага, значит если мы соберемся штурмовать столицу, то пойдем через лес. Большие кроны деревьев отлично укроют нас от лишних глаз, да и отсутствие высоких стен нам на руку. Лишь бы не допустить чтобы королевские разведчики увидели нас первыми. Спасибо, Крисс. Твоя помощь очень кстати — сказал Маг, учтиво поклонившись паучихе.
— Мы ведь не пойдем на город сейчас? У нас еще так мало воинов… — глаза Крисс расширились от удивления.
— Конечно нет, но мы должны быть готовы действовать решительно, если Королева не оставит выбора. Я не отдам деревню. Пока что мы займемся набором воинов — Микки оставил паучиху в купели вместе с покрасневшим от смущения мужичком, а сам пошел на торговую площадь.
— Самое время закупиться перед походом в Призрачную Долину… — Маг взял несколько факелов, зелья здоровья и маны, а затем пошел к стенам деревни, где патрулировал Вельгельм.
— Пойдешь со мной, бывший враг — сказал Скелет, коснувшись плеча Охотника на ведьм.
Затем Микки через интерфейс призвал к себе Ингви, и пошел к Хижине.
— Хес! Ты смог еще кого-нибудь оживить? Мне нужны все, кто есть — крикнул Скелет, спускаясь в Склеп.
Маг вошел в зал с саркофагами, а Хес тут же прикрыл стол мешковиной, на котором лежал один из трупов.
— Ты чего тут делаешь…? — Маг успел увидеть голую женскую грудь под полотном
— Нельзя так просто вламываться сюда, когда идут опыты! — возмутился старик.
— Ты не забывай чей это Склеп — если бы у Скелета были бы брови, то сейчас он бы их высокомерно поднял.
— Ну так что? Порадуешь меня?
— Можешь взять вот этого. Он был относительно свежий, поэтому много сил не пришлось тратить — Хес провел Микки к одному из каменных гробов, в котором лежал Сир Алор.
Рыцарь поднялся и посмотрел на своего нового Хозяина неживыми глазами.
Глаза были единственной частью тела, которую можно увидеть из под груды доспехов, которые при жизни носил рыцарь.
— Он сохранил какие-нибудь из своих прижизненных способностей? Я точно знаю, что он мог сражаться при помощи магии и молнии — спросил Скелет, глядя как Алор вылазит из саркофага.
Если не всматриваться в безжизненные глаза, то он был точно таким же как и при жизни. Полный комплект латных доспехов, перчатки, стальная маска закрывающая лицо, и красный плащ с капюшоном.
* * *
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— Должен был. Они все пока немного в анабиозе, но чем больше они будут жить, тем больше к ним будет возвращаться разум, а затем и голос — сказал Хес. сложив руки на своем паху.
Скелет со значением посмотрел на старика, который занимается черт пойми чем с его трупами, а затем вышел из подвала вместе с Алором.
Ингви придётся оставить в деревне. Скорее всего Призраки восприимчивы только к магическим атакам, и медведь будет там только мешаться.
Микки, Алор и Вельгельм вышли из Хижины оставив Хеса дальше работать с трупами.
Группа выглядела очень внушительно. Ловкий Охотник на ведьм Вельгельм с двуручным, наточенным и начищенным до блеска мечом.
Закованный в даты рыцарь-маг сир Алор, с одноручным клинком и Скелет, вызывающий толпы мертвецов для поддержки.
Микки выбрал рейд и принял его, телепортировавшись на место выполнения.
* * *
Группа оказалась у входа на старое кладбище. Впереди виднелись покосившиеся железные ворота занесенные снегом и древние полуразрушенные склепы.
— В первую очередь бейте магией или зачаруйте оружие. Призраков просто так не возьмёшь. Я беру на себя отвлекающий маневр. Мои зомби и скелеты будут нас охранять как живые щиты, а вы — сражайтесь.
Спутники Скелета кивнул и рука Алора вспыхнула молнией. Он образовал небольшую шаровую молнию в кулаке, выразив готовность.
Вельгельм достал меч из ножен, а затем провел ладонью над клинком. Оружие бывшего охотника на ведьм покрылась еле заметной голубой дымкой.
— Отлично, теперь моя очередь — сказал Микки, и использовал призыв Бронированных зомби, а затем и Скелетов-лучников.
Трое бронированых зомби появились перед Хозяином Подземелья. Через несколько секунд поднялись и трое скелетов-лучников.
— Зомби — вперёд. За ними идёте вы двое — Микки указал на Вельгельма и Алора — и последними идём я и лучники.
Заброшенное кладбище тянулось на многие метры вглубь леса. Снега здесь почти не было, и Скелет наконец-то смог ступить на холодную землю, не ощущая этой неприятной амортизации от снежного покрова.
Весь снег лежал огромной шапкой на кронах древних деревьев. Из-за этого импровизированного «купола» над Призрачной Долиной всегда было темно, солнце не могло пробиться сквозь толщу снега, и внизу были постоянные сумерки.
Отряд шел по кладбищу, осматриваясь по сторонам. Повсюду хрустели сухие ветки, шуршали засохшие кусты. Было ощущение, что кто-то непрерывно наблюдает и вот-вот нападет.
— Будьте начеку, не нравится мне это ощущение… — проговорил Микки, медленно переставляя посох по земле.
Хозяин Подземелья было окружен своими воинами, но даже в таком окружении он чувствовал исходящую от этого места угрозу. 
— Смотрите! — крикнул сир Алор, мечом показывая на одно из древних надгробий.
Белой, полупрозрачной дымкой из земли поднялся призрак женщины в длинном платье. Вместо лица был голый череп, а из макушки торчали клочья волос.
— Вперед! — скомандовал Микки.
Вельгельм был ближе всего к твари. Он стремительно сократил дистанцию до призрака, а затем, пока женщина не успела подняться, применил «Силовой удар», вбив свой кулак в грудину твари.
Произошел сильный хлопок, вперемешку со звуком, напоминающим разбивающиеся стекло. Призрака пронзили несколько лучей света, исходящих от кулака Охотника на ведьм, а затем дух рассыпался лоскутами, которые медленно опали на землю.
— Отлично сработано, Вельгельм — Микки осмотрелся, и уже обрадовался, что поход будет легче, чем планировалось, но в этот момент лоскуты призрака собрались воедино и вновь сформировали образ призрачной девушки. Кроме того вокруг отряда из всех могил начали подниматься разнообразные духи.
— Твою мать… — только и смог проговорить Скелет, подсчитывая противников. Они поднимались отовсюду. Навскидку было больше пятидесяти особей.
Бронированные зомби единым строем пошли на призраков. Взмахи их мечей не приносили никакого эффекта. Оружие просто пролетало сквозь белесую пелену, не подставляя никаких проблем загробным тварям. А те в свою очередь просто напросто пролетали сквозь зомби, вытягивая из них всю магию, с помощью которой они были созданы.
Один из духов пролетел сквозь двух зомби, а затем впитав магию, отрастил себе вторую голову и несколько рук, которые выросли из бедер приведения, обезобразив существо еще сильнее.
— Черт! Используйте магию! Только магию! Убейте эту херню! — закричал Микки, посылая двух компаньонов на призрака-мутанта.
Сам Маг отскочил в сторону к Скелетам-лучникам, а затем призвал Стаю Магических Воронов, подняв посох над головой.
Черные птицы закружились вокруг отряда, каркая, и атакуя вражескую Нежить.
Вороны работали отлично, каждая особь влетая в приведение, взрывалась темной магией, поражая взрывом до двух целей, но этого все равно было недостаточно.
Духи все прибывали и прибывали, поднимаясь из могил.
Сир Алор использовал магию. Его латная перчатка наполнилась молнией и воздух вокруг руки рыцаря начал трещать. Один из призраков полетел в Алора, но тот просто схватил духа за шею, и электрическим разрядом сжег приведение, не оставив от того ничего.
Несколько минут отряд сражался с наступающей армией призрачных воинов. Микки убил уже около двадцати призраков с помощью воронов, но казалось, что это не дало никакого эффекта. Приведения по прежнему прибывали, и их становилось только больше.
Что делать, что делать, мать твою?! 
Одна из ворон взорвалась на очередном призраке, и Маг заметил, что к разлетевшемуся на эктоплазму призраку подлетел какой-то магический поток по земле. Магия влетела в остатки призрака и собрала его заново.
Затем Хозяин Подземелья увидел, что к каждому из убитых приведений подлетал такой же магический поток, который шел откуда-то из глубины кладбища и стелился по земле, словно легкая пелена тумана.
— Бежим! Бежим вглубь кладбища! — скомандовал Скелет, призывая новую стаю воронов, а затем выпивая фиал маны.
Алор, Вельгельм и Микки понеслись вперед, оберегаемые воронами, которые кружили вокруг них, не давая призракам приблизиться. Хоть вороны и не убивали их полностью, но взрывали, и давали достаточно времени, чтобы можно было убежать подальше до очередного воскрешения.
Вскоре они увидели большой полуразрушенный Склеп, который полностью оплетен лианами и крючковатым засохшим вьюном.
Все потоки магии, которые оживляли призраков вылетали именно из Склепа и расползались по земле еле уловимой дымкой.
Из темноты здания на свет поднялся очередной призрак, который выглядел больше и гораздо более внушительно.
Женщина, одетая в черные лохмотья с капюшоном. Ее одежда развивалась в воздухе против всех законов физики, а лоскуты ее платья вели себя будто щупальца, извиваясь вокруг. В руке женщина держала призрачный фонарь, от которого и исходили потоки магии.
* * *
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«Древняя Жрица Забытого Культа. Уровень 30. Мифическая»
— Уничтожить фонарь! — сразу крикнул Микки, призывая очередную стаю воронов, а затем сразу и Бронированных зомби.
Вельгельм поправил широкополую шляпу, затем провел рукой над двуручным мечом, и на лезвии загорелось пламя.
— А-а-аргх! — вскрикнул он, подпрыгнув в воздух, прокрутился в воздухе и обрушил сокрушительный удар огненного двуручного меча на призрака.
Силуэт женщины подернулся, ее здоровье упало до 85 %.
Микки направил зомби на призрака, а стаей воронов пытался контролировать подступающих со всех сторон духов, не давая подобраться к себе и к своим сопартийцам.
Сил Алор воткнул меч в землю, а затем взмахнул руками, словно отряхивая их от воды, и его кисти окутали всполохи молний. Рыцарь побежал к призраку, начав схватку в рукопашную.
Первый удар прошел мимо, призрак увернулся. Зато второй удар влетел как надо. Лицо девушки покрылось рябью, а по всему ее призрачному телу пробежал разряд молнии. В этот момент Вельгельм взмахнул мечом горизонтально, отрубив верхнюю часть тела Босса.
Микки продолжал поддерживать стаю воронов, следя за уровнем своей маны, и за ходом сражения.
Ему никогда еще не доводилось видеть призрачную кровь и кусок позвоночника. Верхняя часть тела призрака отлетела на несколько метров в сторону, из ее спины торчали призрачные полупрозрачные кости позвоночника, а из внутренностей хлынул поток белой крови.
Босс завопил на все Долину оглушительным криком. В это время зомби стеной продвигались к ней, и закрывали собой Вельгельма. Сир Алор попал под звуковую волну крика, а затем Микки увидел как его союзник разлетелся на составные части доспеха.
Красный капюшон, латы, наплечники, перчатки — все снаряжение разлетелось от силы крика в разные стороны, уничтожив Алора на месте.
Вельгельм выжил, благодаря стене зомби, и сразу пошел в очередную атаку, замахиваясь огненным клинком.
Микки потерял от крика большую часть воронов, и призвал их вновь, обновляя запас маны.
— Сдохни дьявольское отродье! — вскрикнул Вельгельм, занося огненный меч над рукой призрака, и разнес фонарь на мелкие осколки, вдобавок ко всему поджигая землю вокруг удара.
Прозвучал громкий хлопок, и фонарь разлетелся на куски, поражая призванных воронов, и самого Микки.
Вельгельм также отлетел от силы взрыва, его тело было изранено мелкими осколками, а уровень здоровья упал со 100 % сразу на 10 %.
Стало тихо. Очень тихо. Будто все, что до этого происходило — было лишь сном. Затухли все звуки окружения, а призраки пропали без следа.
— Получилось?… — Маг поднялся на ноги, увидел мигающий индикатор здоровья, который замер на отметке в 15 % и восполнил здоровье зельем.
— Кажется, да. Все как вы и сказали. Ее сила была в фонаре… — проговорил Вельгельм, сплевывая кровь.
Микки тут же подошел к своему соратнику и отпоил его лечебными фиалами, восстановив здоровье полностью, а затем посмотрел на валяющийся металлический нагрудник Алора.
— Черт… Начни пока собирать доспехи. Может Хес сможет его снова воскресить… — сказал Хозяин Подземелья, а сам подошел к яркой фиолетовой сфере лута.
«Фонарь Мертвых — артефакт, мифический, позволяющий владельцу принимать бестелесную форму»
«Поздравляем! Вы получили новый уровень — 25!»
Награда:
+2 ячейки заклинаний
+ Ваша магическая энергия увеличена
+ Ваша Сила увеличена
+ Вы можете выбрать «Талант»
— Ммм… Талант? Ладно, разберусь уже в деревне. А вот артефакт отличный! Интересно, можно ли из него извлечь это свойство? Я бы с удовольствием сделал Призрачных Скелетов. Тогда никакие людские войска мне будут не страшны…
* * *

Глава 8

Микки и Вельгельм телепортировались в Тихий Холм. Охотник на ведьм, тут же пошел с доспехами Алора к Хесу, а Скелет уединился у Рунного стола.
— Две новые ячейки заклинаний будут очень кстати. Посмотрим, что я смогу придумать… Сравнительно небольшая армия мертвецов у меня уже есть. Теперь нужно их усилить и желательно магией — Маг рассматривал всевозможные варианты комбинаций заклинаний, и размышлял о том как победить Босса в Пепельной Горе.
Скорее всего это существо полностью или частично состоит из лавы или огня, а значит обычное оружие не причинит ему вреда. Моих «физических» скелетов и зомби он снесет за один удар, а те даже ответить достойно не смогут.
Мысли Микки прервал Вельгельм, который сказал, что Хес начал работу над воскрешением Алора. Скелет кивнул Охотнику на ведьм, и тот поднялся в Хижину, оставив Хозяина Подземелья одного.
Для начала Маг потратил тысячу золотых на улучшение стола, так как для работы с фонарем, уровня стола было не достаточно.
Скелет положил на Рунный стол магический фонарь Призрака, который только что добыл, и пожертвовал его, извлекая новое свойство — «Бестелесность».
«Призрачность или Бестелесность — свойство, при помощи которого можно придать любому живому или неживому существу бестелесную форму, в которой существо невосприимчиво к физическим атакам. Заклинание, наделенное этим свойством также заменяет урон от любых стихий на «Тайную Магию»».
— Отлично! Ну а теперь приступим к преображению моих мертвецов… — Микки применил «Призрачность» на каждое свое заклинание, а затем испытал их на Призванных Зомби.
Скелеты-Лучники теперь преобразились в Призрачных Скелетов-Лучников, которые были невосприимчивы к физическим атакам, а также стреляли стрелами зачарованными «Тайной магией». Физического урона они теперь не наносили вовсе.
Выглядели обновленные скелеты как зеленовато-голубые духи, и стреляли они такими же стрелами, окруженными магической дымкой.
Микки уже обрадовался, что сможет безнаказанно убивать Королевских стражников, и отчасти это так. Обычные рядовые войны не обладали магией, а значит просто напросто не могли причинить вред призрачным существам, но магических Скелетов люди могли видеть, как и выпущенные ими стрелы.
Призыв Мертвого Каменного Стража пришлось полностью переработать, потому что от него теперь просто не было толка.
Какой смысл заковывать Скелета в каменную броню, если он невосприимчив к физическим атакам? Маг несколько часов экспериментировал, но так ни к чему и не пришел.
— Черт… Мне нужно какое-то большое и сильное существо, которое бы полностью выжигало ману, но при этом стоило таких трат… Что-то поистине Великое и Сильное… Хм… Ладно, оставлю пока на потом, работы еще слишком много, чтобы заострять внимание на одном заклинании…
У Рунного стола на новом уровне появилась еще одна особенность. Теперь можно было объединить несколько ячеек заклинаний в одну. Нужно выбрать одну из имеющихся способностей, а затем пожертвовать ее, чтобы улучшить другую, объединив их вместе.
Этим Микки и занялся, пожертвовав Бронированных Зомби для Скелетов-Лучников. Они все равно также стали бесполезными с новой особенностью.
Результат Мага порадовал. Теперь у него на одну способность меньше, но вместо трех призрачных лучников, теперь появлялись шесть!
Маг любовался своими новыми созданиями. Стройный отряд призрачных лучников в составе шести особей выглядел уже впечатляюще, если учитывать то, что обычные существа и воины ничего им не могут сделать, то этот отряд мог спокойно уничтожить любое количество Стражи или тех же Разбойников.
«Контроль разума» Микки тоже решил поменять. Теперь большинство его врагов были выше уровнем, чем он сам, а значит и от способности нет прока.
— Пожалуй, пора уделить и себе время… Нужно наращивать собственную силу… — Скелет вновь начал эксперименты со способностями и элементами.
Несколько часов Микки бился над способностью для личного использования, но ничего хорошего ему так и не попалось, до тех пор пока он не обнаружил, что с новым уровнем Рунического стола, теперь можно извлекать и новые элементы.
Например, пожертвовав обычный факел на стол, можно извлечь не только «Огонь», но и «Ауру тепла».
— Хм… А это может быть интересно… — Маг сразу начал новый ряд экспериментов уже с этим, и результат был более чем впечатляющий.
«Контроль разума» теперь был заменен на «Ауру смерти». Эта способность тратила ману, пока была включена. Также при желании ее можно отключить.
При активации Ауры, Скелета окружала призрачная дымка, которая стелилась по земле на пять метров во все стороны от мага. Если враг попадал под действие Ауры, то магическая пелена окутывала врага еле видимыми потоками ветра, которые наносили урон каждую секунду. Механика схожа с уроном от Яда, или Кровотечения, разница была лишь в том, что это была аура, которая действовала массово и не требовала поддержания. Кроме затрат маны.
После многих часов работы у Микки стало 4 свободных ячейки магии. «Призыв Каменного Стража» был удален, как и «Призыв Отряда Мертвецов».
Вместо них Маг пока не придумал, что поставить, поэтому решил оставить пока эти ячейки свободными.
— Ну что ж… Стая Призрачный Воронов, Отряд Призрачных Скелетов-Лучников и Аура смерти… Надеюсь мне этого хватит, чтобы уничтожить Босса в Вулкане… — проговорил Микки сам себе, наконец закончив со всеми экспериментами.
В дверь Хижины постучали.
— Открыто! — крикнул Микки из подвала, заканчивая с делами, и поднимаясь наверх.
— Хозяин, вы здесь? — раздался приятный женский голос Лии.
* * *
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* * *
Микки все еще не привык к ее новому облику Темного Жреца. После того, как она выбрала специализацию, ее одежда и внешний вид кардинально преобразились. Даже волосы стали чуть темнее, а глаза теперь были постоянно подведены темным цветом, еще больше подчеркивающим их красоту.
— Что случилось?
— Я знаю, что вам сейчас не до меня… Но я хотела быть полезной… А на деревню пока никто не нападает… — девушка чуть запиналась и делала долгие паузы между предложениями. Все-таки характер Лии не изменился. Это все та же покорная, застенчивая и безумно красивая девушка.
— Так-так и что ты придумала? — Скелет смерил ее взглядом.
— Я знаю, что вы постоянно в делах, и делаете все для нашего спокойствия и благополучия…
— Лия, ближе к делу.
— В общем, можно я отправлюсь с вами в следующий поход? Я уже готова. Я отработала лечащие способности на стражниках, и долгое время тренировалась на манекенах. Я уже готова, Хозяин — решительно сказала девушка.
Черт, как же не вовремя она решила выйти из безопасной деревни… Я собирался в Пепельную Гору, не брать же ее с собой на этот смертельный рейд? Хотя…
— На каком расстоянии ты можешь лечить? — спросил Скелет подойдя чуть ближе, и упершись взглядом в декольте девушки.
— 30 метров! Я готова, правда! Я хочу быть рядом с вами и защищать вас! — повысила голос бывшая рабыня.
Теперь Лия уже не выглядела как рабыня. Было видно, что в ней проснулись совсем другие эмоции и характер. Она больше не та бесполезная девчонка, которую Микки встретил с караваном Крысолаков. Теперь она ступила на путь настоящего Игрока и Темного Жреца.
Ее мысль не лишена смысла. Если пойти вдвоем только с Лией, то опыта в случае победы ей насыпят очень много и она повысит несколько десятков уровней, а значит ее лечащие заклинания станут эффективнее в несколько десятков раз. А это уже может быть полезно в будущем. Тогда у Микки будет полноценный боевой лекарь, который возможно даже, сможет воскрешать воинов прямо на поле боя.
— Хорошо, можешь пойти со мной, но этот рейд будет опаснее других. Даже в подсказке сказано, что в случае неудачи — смерть перманентна. Ты готова пойти на такой риск?
— Да… Я хочу быть с вами… — сказала девушка и отвела взгляд в сторону, а ее щечки чуть покраснели.
— Ну тогда пойдем. Я уже готов — Скелет проверил наличие бутыльков маны и здоровья.
— Ура! — вскрикнула девушка и кинулась обнимать Скелета, сильно вжимаясь большой грудью в грудную клетку Микки.
* * *
Выбрав рейд «Уничтожение Огненного Духа», Маг вместе с Лией телепортировался к Пепельной горе.
Появились они недалеко от бывшей крепости гильдии Алсидар. Сейчас там царило запустение. Стены, сломанные ворота и немногочисленные постройки были занесены тоннами снега. Внутри уже давно не было даже низкоуровневых Игроков. Следов вокруг крепости также не видно.
— Похоже, Гоблин выбрал неправильный путь… — проговорил Микки, походя мимо крепости.
— Почему неправильный? — Лия похлопала глазками.
— Он думал, если построит на Вулкане крепость, то будет жить безбедно. Но событие "Вторжение Демонов" закончилось, Игроки раскопали все, что хотели и теперь здесь никого нет. Не с кого брать деньги за вход, не кого шантажировать и угрожать убийством… Даже если бы все они были живы. Ладно, не забивай голову. Давай лучше подумаем над нашей стратегией на твой первый серьезный бой…
Маг вместе с девушкой вошли в один из многочисленных входов в Вулкан. Снега здесь, конечно, не было, а температура воздуха резко подскочила вверх. Множество каменный мостиков паутинкой спускались вниз к огненному озеру лавы. Отовсюду слышались непонятные звуки, скрежет, падающие мелкие камни, и лопающие пузыри раскаленной магмы.
Лия держалась на высоте. Она старалась не смотреть вниз, и сохраняла хладнокровие. Во всяком случае раньше бы если она только увидев это, сразу бы спряталась за Мага и просила его вернуться домой. Сейчас же гордая Темная Жрица шагала рядом, внимательно осматриваясь.
— Как только мы спустимся вниз и увидим духа — я призову Лучников. Твоя задача стоять как можно дальше от нас, и лечить Скелетов. Они будут принимать на себя основной урон, а я постараюсь с помощью Воронов наносить урон.
Девушка кивнула, и они продолжили спуск к огненному озеру.
Было настолько жарко и не привычно после холода, что Микки постоянно трогал собственный череп, чтобы убедиться, что он не начал плавиться от жары.
Дорожка была тонкой и постоянно осыпалась. То и дело сверху вниз пролетали камни, и плюхались в раскаленную жижу. Медленными шагами Приключенцы подбирались все ближе и ближе…
— Стой… Мы пришли — вдруг сказал Маг, вытянув руку в сторону, останавливая Лию — Будь здесь. Я спущусь ниже и призову Лучников. Надеюсь на тебя.
Девушка решительно кивнула и похлопала синие бутыльки маны на поясе.
— Я готова, Хозяин.
Маг оставил девушку и пошел ниже. Через несколько десятков метров последний каменный мостик кончиться, утопая в лаве. Именно там Скелет когда-то уже видел мельком Легендарного Босса.
Микки призвал обновленный отряд Призрачных Лучников. Шесть мертвых воинов появились на мостике, и приготовились к атаке.
Маг активировал Ауру Смерти, а затем призвал Стаю Воронов, начав двигаться к огненному озеру.
Через несколько секунд из магмы появился Босс. Существо поднялось огромной фигурой из лавы, разбрызгивая раскаленные сгустки вокруг, от которых Микки пришлось уворачиваться прыжками и кувырками.
Только благодаря реакции, Скелет успел зацепиться костяными пальцами за край, и не свалиться в озеро, когда во время уворота раскаленный сгусток пролетел совсем близко.
— Черт, ну и огромная же ты тварь! — выругался Маг, видя как по Боссу проходит слабый урон от Ауры Смерти.
Сгустки тьмы и еле видимого тумана начали окутывать Огненного Элементаля, который на половину вылез из лавы.
Теперь Маг мог рассмотреть существо полностью. Огромное, в несколько десятков метров существо, склонилось над Скелетом, капая на каменный мостик лавой, которая прожигала камень.
* * *
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* * *
"Воплощение Огня. Уровень 50. Босс. Легендарный"
— Лучники — Огонь! — скомандовал Скелет, направив летающую вокруг Стаю Воронов на Босса.
Птицы устремились на противника, влетая в камень и раскаленную жижу, взрываясь, и нанося магический урон. Призрачные стрелы Скелетов пронзали каменную кожу Босса, также нанося урон. После первого залпа, и нескольких десятков влетевших в тушу воронов, здоровье босса упало до 80 %.
Огненное существо взмахнуло рукой, снеся одним махом всех Скелетов. По слугам Мага прошел огромный урон огнем, опустив здоровье всех призраков на уровень на уровень от 10 % до 30 %.
Все Скелеты отлетели и ударились о стену, упав на мостик. Два Скелета улетели прямиком в огненное озеро лавы.
— Мать твою! На меня нападай тварь! — крикнул Микки, опустошая флакон манны, и призывая новый Призрачный Отряд. Перезарядка способности в 30 секунд как раз закончилась.
Еще 6 Призрачных Скелетов появились рядом, и теперь уже в распоряжении мага было 10 Скелетов, 4 из которых были практически при смерти.
Босс медленно повел взглядом на мелкое кричащее существо, а затем он замахнулся огромным огненным кулаком, который был в пять раз больше самого Скелета-мага…
* * *
Лия увидела огромное огненное чудовище, и ее ножки непроизвольно затряслись. Существо было больше, всего, что она видела в жизни.
— Как… Как его победить?! — прошептала девушка, а затем шестерка Скелетов была сметена мощной рукой раскаленной твари.
— Лучить лечить лечить! — кричала она сама себе, начав произносить заклинание, и взмахнув посохом.
Девушка слышала как Микки привлекал внимание Босса криком. Скелеты уже оправились после удара, и вложили стрелы в призрачные луки.
Заклинание лечения сработало, и один из Скелетов восстановился до 50 % здоровья.
— Блин! Слишком мало! — Лия стала непрерывно лечить каждого из Скелетов, стараясь не подходить ближе. Ей было очень страшно. Кровь в жилах буквально кипела от адреналина и страха за свою жизнь, и жизнь Хозяина Подземелья.
* * *
Мощнейший удар обрушился на каменный мостик. Туда, где секунду назад стоял Маг. Раскаленный кулак развалился о камень, и расплавил часть моста, а затем из текущей с руки лавы образовалась новая каменная рука.
Микки отпрыгнул в сторону в последний момент. Раскаленный сгусток упал ему на спину, прожигая дыру в доспехе. Здоровье Скелета упало до 50 %.
Черт, эта тварь даже не попала по мне, а уже осталось 50 % здоровья.
— Хрен тебе, Огненное Желе! — вскрикнул Маг от злости, увидев очередной замах гиганта.
Лучники продолжали поливать Босса стрелами, а также Вороны непрерывно взрывались о тело Элементаля, опустив здоровье того до 55 %.
Бах!
В каменную стену влетел огненный кулак. Микки с трудом отпрыгнул назад, ближе к Лии. Жерло Вулкана затряслось, а каменный мост, на котором стоял Маг — разрушился.
— Осторожнее, сверху! — послышался крик Темной Жрицы.
Скелет посмотрел наверх. Вниз летел огромный кусок скалы, который откололся из-за мощного удара Босса.
— Черт черт черт! — Микки побежал со всех ног наверх — Уходи! Беги отсюда!
Лия смотрела на бегущего к ней Хозяина, вылечив его полностью заклинанием. Она видела боковым зрением, что жерло Вулкана наверху начало рушиться.
— Я не оставлю вас! — вскрикнула девушка, подготавливая заклинание "Магического барьера".
— Беги! Выбирайся отсюда! — крикнул Маг, а затем развернулся. Выпил очередной Фиал маны, и призвал Воронов, отправив их во все стороны вокруг себя, а затем быстро побежал к Лии.
Девушка взмахнула руками, и над Микки появился черно-зеленый Магический Щит. Лия вертела головой, не зная что делать…
Она увидела как Вороны полетели во все стороны, взрываясь о жерло Вулкана, и провоцируя все новые и новые обрушения камней внутрь.
Мосты рушились со стремительной скоростью, пробиваемые огромными валунами. Земля под ногами начала трястись.
— Что вы делаете?! Хозяин?! — крикнул она, видя как в Микки летит огненный сгусток, который бросил Босс.
— Здоровье врага уходит слишком медленно, я не успеваю лечить ни Скелетов, ни Хозяина… блин! Что мне делать?! Я бесполезная! — прошептала Темная Жрица. Глаза девушки увлажнились, по щекам потекли слезы.
Время вокруг словно замедлилось. Маг приближается, машет руками. Просит убираться от сюда. Но как я могу уйти и оставить Хозяина здесь? Я ведь не просто так стала Темным Жрецом… Я не уйду! Либо вместе умрем, либо вместе победим!
Девушка стряхнула слезы, ощутила кожей ожоги, которые оставили Огненные всплески, летящие от Босса, а затем Снова использовала заклинание. Самое мощное заклинание, которое ей было доступно на этот момент…
— "Усыпальница Феникса!" — крикнула девушка, и мир погрузился во тьму…
* * *

Глава 9

— Хозяин! Хозяин! — послышался голос из ниоткуда.
Микки кое-как открыл глаза, а затем осмотрелся. Вокруг не видно ничего, лишь один факел в руке Лии чуть освещал пещеру, в которой оказались Герои.
— Что… Что произошло? — кое-как выговорил Скелет, смотря на свою мигающую полоску здоровья.
— Я и сама не знаю. Я использовала «Гробницу», чтобы защитить нас от обрушения жерла Вулкана, а затем — чернота… очнулась уже здесь несколько минут назад.
Микки передал Лии флакон манны, она его тут же осушила, и восстановила здоровье Хозяина Подземелья полностью.
«Внимание! Вы спровоцировали обрушение Вулкана. Вторая фаза Босса отменена. Цель рейда изменена — Найдите выход и Босса»
Чего? Ничего не понимаю… Что случилось… Ты тоже видишь эту плашку? — спросил Скелет, смотря на оповещение.
— Да… Кажется, мы что-то сломали… Помимо самого Вулкана.
Микки поднялся, отряхнулся и пополнил запас манны, затем достал факел и зажег.
Теперь они находились в темной пещере, света в которой совсем не было. Откуда-то сверху по стенам стекали маленькие ручейки магмы, а над головой, за толщей горной породы — что-то бурлило.
— Кажется, мы провалились под Вулкан, но как это произошло вообще? — Скелет начал медленно идти.
— Я не знаю, но хочется побыстрее отсюда выбраться, мне очень не уютно тут… Такое ощущение, что на голову вот-вот прольется поток огненной лавы… — тихо сказала Лия, следуя за Хозяином Подземелья.
— А что это за способность, которую ты использовала?
— Мое самое сильное защитное заклинание. Дает барьер, защищающий от всех атак на одну минуту, но при этом полностью выжигает манну.
— Ладно… Пойдем смотреть где мы оказались…
Если не считать того, что камень телепортации не работает, то это место было гораздо приятнее, чем жерло Вулкана. Здесь хотя бы была стабильная земля под ногами, и не было страха упасть в кипящее озеро. Лишь небольшие сгустки лавы встречались по пути и из расщелин в стенах.
Ветвистые коридоры постоянно уводили путников вглубь горы. Вскоре Микки заметил человеческие кости.
Маг подошел ближе и рассмотрел находку.
Скелет, облаченный в очень старую латную броню. Микки не понял почему этот Игрок умер. Видимых повреждений у него не было. А в том, что это был именно Игрок, Скелет не сомневался, ведь на его трупе лежала сфера лута.
Маг поднял и посмотрел на находку внимательнее.
«Старое ожерелье неизвестного Воина — сейчас сложно определить для чего предназначалось ожерелье. Время не пощадило его, полностью разрушив все магические свойства, если такие имелись. Сейчас это всего лишь древнее украшение без видимых свойств»
— Интересно… Значит мы здесь не первые, и те, кто был тут — не нашли выхода… Не нравится мне это…
Лия ничего не ответила, она не хотела еще больше усугублять положение дел пессимистическими прогнозами и пока держалась.
Герои пошли дальше, и встретили еще несколько скелетов. Все они были в своей одежде. Вот здесь умер Лучник, а вот тут кажется последний раз вздохнул Маг. Сферы лута были, но все, что удалось собрать — было мусором. Ни одним предмет не идентифицировался и не имел никаких свойств, но все они были похожи в одном — каждая вещь была древней, и в описании говорилось, что другой такой уже не найти в Королевстве.
Микки бережно все собирал, в надежде, что потом сможет исследовать эти предметы и понять, что же здесь произошло.
Очень скоро пещерные коридоры начали сменяться настоящей каменной кладкой. Скелет подошел ближе и осмотрел полуразрушенный каменный коридор.
— Кажется, куда-то мы все-таки добрались… — проговорил Маг, а затем перед его глазами всплыло новое системное сообщение.
«Вы входите в локацию «Забытое Подземелье»»
— Может быть… Мы не туда свернули? — голос Лии чуть дрожал, а ладошки потели от волнения и страха.
— Разве в тебе не проснулся дух авантюризма? — Микки постарался сказать так, чтобы его голос звучал ободряюще — Пойдем, исследуем это место до конца. Запаса зельев хватит на долго, мы не пропадем.
На каменных стенах коридора висели не зажженные факелы. На вид они были очень старые, заросшие паутиной и каким-то черным вьюном, который прорастал сквозь швы в стенах.
— Хозяин, а как вы думаете, мы еще встретимся с тем Боссом? — спросила Лия, чтобы разрядить обстановку.
— Скорее всего нет. Мы уже перешли в другую локацию. Я еще не слышал о том, что Боссы могут покидать ареал своего обитания… Но если вдруг встретим, то не бойся, мы уже снесли ему половину здоровья, не думаю, что у нас будут проблемы со второй фазой. Самым страшным в той битве было не упасть в лаву, иначе перманентная смерть. А сам Босс плевый — ободрил девушку Скелет, и Герои вошли в небольшую залу.
В комнате десять на десять метров были развешаны картины. Старинные, древние картины, нарисованные неизвестными красками. Полотна сохранились очень хорошо. Кажется, температура здесь всегда была высокой, влажности нет, поэтому можно с легкостью рассмотреть, что на них изображено.
На первой попавшейся был изображен маленький мальчик, рисующий какое-то чудовище. На другой картине — мальчик закрывается руками от кричащих на него взрослых.
— Очень интересно… Это похоже на чью-то жизнь… Только в картинах. На них запечатлены самые важные жизненные моменты… — Лия указала пальчиком на картину, где было изображено превращение мальчика в скрытного убийцу в плаще и с кинжалом.
Микки подошел ближе и посмотрел на полотно.
— Черт, да это же… — Скелет сразу заметил то, чего Лия не знала, а поэтому никак на это не отреагировала. На картине рядом было изображено как мальчик радуется покупке Игровой Капсулы!
В этот момент по коже Микки пробежали мурашки. Это значит… Но как? Картины говорят о том, что здесь был некий мальчик, художник, который рисовал моменты своей жизни. Вот ругающиеся на него родители, вот он отстраняется от людей и уходит в мир фантазий. А вот он немного подрос и наконец смог купить себе Игровую капсулу.
Преображение мальчика в уже более знакомого по одежде ловкача с кинжалом, это его персонаж в игре?
— Черт, да здесь похоже разрисована вся жизнь… — удивлялись Лия, пока рассматривала другие картины на стенах комнаты.
Микки заметил, что все картины имеют очередность. Вот мальчик совсем маленький, а вот он уже вырос и погрузился в игру. Больше всего Мага заинтересовала последняя картина где был изображен худой, болезненный парень который сидел на троне в пустом помещении.
— Ладно, хватит рассматривать эту галерею, нам нужно выбраться отсюда… Пойдем — скомандовал Хозяин Подземелья, и пошел дальше.
Комната переходила в коридор, а затем шла винтовая лестница вниз. Микки заметил несколько отверстий в стенах, которые видимо когда-то были ловушками, но сейчас они были уже не активны. Лия случайно наступила на одну из нажимных плит, которая чуть сдвинулась с места, но заела и ничего не произошло.
— Похоже здесь еще есть ловушки, будь осторожна — сказала Скелет, освещая себе путь факелом.
Спустившись по узкой лестнице, Герои попали в большой зал, до боли напоминающий главное помещение первого Подземелья Микки. 
Высокие потолки в десять метров, пустое помещение с одним лишь троном и остатками алтаря, на котором все еще стояла огромная Чаша.
— Хозяин, это ведь… Но как? — изумилась Лия, подбежав к Чаше.
Большая чаша, была почти точной копией чаши Мага в его Подземелье, но эта была вся в трещинах и сколах. Внутри не было никакого магического огня.
— Значит… Мы находимся в чьем-то Подземелье… Кажется, мы наткнулись на еще одного Хозяина Подземелья… — Маг пошел к трону, на котором сидел скелет в тех самых одеждах ловкача. Кинжал истлел и от него осталась лишь древняя рукоять.
— Еще одного? Но что здесь произошло?
Маг увидел зажатый в руке скелета клочок бумаги, и аккуратно достал его, разжав пальцы.
«Тому кто найдет это хочу пожелать удачи в путешествиях и странствиях. Я был Хозяином Подземелья в котором вы находитесь. К сожалению, я избрал для себя не тот путь, который в итоге привел меня к тому, что вы видите. Всю последнюю энергию подземелья я пустил на Босса, который бы защищал пустой лабиринт, а в будущем он станет моей могилой. Я использовал все ресурсы только для усиления Подземелья, забыв про собственную прогрессию… В итоге я совершил роковую ошибку…»
На этом записка обрывалась. Дальше все истлело и было заляпано кровью. Прочитать это уже невозможно.
Микки увидел что на одежде есть несколько колотых ран. Кто-то убил Хозяина Подземелья, а затем ушел, но при этом пострадавший умер не сразу, а успел залезть на свой трон…
Маг посмотрел на грязный и еле заметный кровавый след от центра комнаты к трону.
— Что там? — спросила Лия и подошла ближе.
— Ничего интересного — ответил Микки, и незаметно сунул записку в инвентарь.
Мысли в голове Скелета проносились со скоростью света. Что здесь случилось? Если этот Хозяин Подземелья умер, то почему не возродился? Каким образом он погиб, и кто убил его? Почему он не стал Боссом Собственного Подземелья и не защищался?
Вопросов было слишком много, чтобы забивать этим голову, а к этому моменту в комнате стало жарко.
Лия обошла всю комнату, и не нашла ничего интересного, кроме двух проходов дальше.
— Идем, Хозяин? — спросила Девушка, заменяя факел на новый.
— Да, идем…
Микки убрал лишние мысли, и решил что подумает над этим позже. Не хотелось думать о том, что здесь произошло. Сейчас главное — это выбраться и успешно поднять несколько уровней для Лии.
Нужно будет отдать записку Скирралу. Все-таки он уже очень старый, может и скажет чего полезного, или увидит то, чего не заметил Маг.
Герои пошли дальше выбрав одну из дверей, после которой вновь начиналась пещера. Каменные стены пропали, сменившись на неухоженный грот.
— Что-то мне не по себе от этого места… — сказала Лия, обходя большую расщелину в полу, из которой вырывались струи горячего пара.
— Все будет хорошо, не начинай панику зря. Мы живы, полностью восстановили здоровье и ману. Мы готовы ко всему… — Скелет подошел к арке, которая переходила в просторный зал.
В центре зала лежало что-то яркое оранжевое и пульсирующее.
— Осторожнее. Стой пока здесь, я подойду и посмотрю. Будь готова лечить — сказал Маг и пошел вперед, рассматривая находку.
Небольшой камень, который легко умещается в две руки. Он испускал свет, освещая весь грот, а при приближении от него слышалось мерное биение.
— Похоже, это сердце Босса… — предположил Микки, подойдя на расстояние примерно пятидесяти метров от него. Здесь уже было очень жарко.
В этот момент помещение затряслось, а земля под ногами начала вибрировать. Прозвучал резкий хруст, а затем по земляному полу пошла трещина, из которой показалась огненная рука размером с самого Мага.
— Черт! Босс! — вскрикнул Маг, и приготовился к атаке, призвав Воронов.
— Я готова, Хозяин! — прозвучал за спиной голос Лии.
Из трещины в полу вылез огненный дух, очень напоминающий человека, только вместо тела был огромный сгусток лавы, который находился в постоянном движении.
Микки направил Стаю Воронов на противника, а затем сразу призвал Призрачных Лучников.
Босс будто парил над воздухом, и увидев птиц, летящих на него, материализовал в руке огненный хлыст и одним взмахом рассек все призванных Воронов и кончиком хлыста попал по руке Скелета.
Здоровье Микки упало до 60 %.
— Вот сука! — Маг повернулся в сторону Лии — Ты веришь мне? Лечи и не попадай под его удары, у меня есть план!
Целительница не успела ничего ответить, только вылечила Хозяина Подземелья, а затем увидела как Микки побежал на противника с голыми руками. Скелет даже посох убрал.
Призрачные лучники начали стрелять по врагу. Здоровье Босса потихоньку стало падать, и пока остановилось на отметке в 90 %.
Микки побежал на противника с яростным криком.
— А-а-а!
Босс вновь вскинул хлыст и замахнулся на Скелета.
В этот момент Хозяин Подземелья активировал «Притворится Мертвым» и в тот самый момент когда бы произошел удар, он развалился по косточкам, и они прокатились под ногами Босса.
— Хозяин?! Хозяин! — закричала Лия, но не смела сдвинуться с места.
Босс посмотрел на труп, развалившийся перед ним, и полетел к Целительнице.
Отлично… Все идет по плану… Давай, иди к ней…
Микки прекрасно видел что происходит с помощью магического зрения. Его череп отлетел прямо к Огненному Сердцу и лежал рядом. Босс перестал обращать внимание на Скелета и отправился к Лии, преобразуя хлыст в огненный меч.
— Хозяин?! — вскрикнула снова девушка, подготавливая заклинание ослабления на Босса. При всем желании как-то помочь — ее способностей не хватало. Все заклинания были направлены на ослабление, лечение или защиту. Она никак не могла атаковать Босса, разве что попробовать забить его первоуровневым посохом.
Босс замахнулся большим клинком, метясь в голову Темной Целительнице. Лия отпрянула назад и изящно изогнулась в спине, увернувшись от удара. Девушка кое-как устояла на ногах, и даже присела на одно колено.
Сейчас!
Микки отменил способность, как только Босс отошел достаточно далеко от него. Скелет собрался, а затем достал посох из инвентаря, и замахнулся ударом в Огненное Сердце, лежащее на полу.
Босс тут же среагировал на воскрешение Мага. Он повернул голову к ожившему Хозяину Подземелья, а затем снова попытался преобразить меч в длинный хлыст, но уже было поздно.
Сильный удар обрушился на Огненный Артефакт, а затем снова и снова…
— Сдохни! — крикнул Скелет, в очередной раз замахиваясь над сердцем, и одновременно призывая Воронов, отправляя их прямо на сердце.
Хлыст ударил в спину Хозяину Подземелья, и от силы удара Микки отлетел в стену, но Вороны уже принялись за дело.
Один за другим магические птицы влетали в сердце, нанося урон, и разрушая его.
Лия поднялся с колена и ошалевшими глазами смотрела на то что происходит. Босс устремился к сердцу, но как только добрался до цели, последние птицы взорвались об артефакт, и оно дало трещину, а затем покрылось паутинкой, словно стекло.
Прогремел взрыв, и яркая вспышка света ослепила Героев.
Микки поднялся с земли и кое-как восстановил зрение. Индикатор показывал, что здоровья осталось лишь 10 %.
— Лия! — крикнул Скелет, пока не видя ничего кроме очертаний стен.
— Я здесь! Я в порядке!
Отлично, кажется, все прошло как я и хотел…
Через несколько минут зрение пришло в норму, и Скелет увидел останки Босса в виде окаменевших кусков на полу. На месте, где лежало сердце — теперь зияла дыра.
— Мы победили? — спросила Лия подходя ближе, и залечивая раны Хозяина.
— Похоже на то…
— Я так испугалась когда вы…
Микки подошел ближе к легендарной сфере лута, которая осталась от Босса.
— Ничего страшного, Эта идея была самоубийственной, но я решил рискнуть, и не зря…
— Оранжевая сфера? Я никогда такую не видела… — Лия уставилась на нее большими глазами.
— Поднимай, это твоя награда — сказал Скелет и оперся на посох.
— Мне?! Да вы с ума сошли?! Чем я заслужила?
— У нас была задача прокачать тебя как можно сильнее. А вместе с уровнем тебе нужна и хорошая экипировка. Как только поднимешь лут — Рейд засчитается, и ты получишь кучу уровней, а заодно Легендарную вещь в придачу. Так ты будешь намного сильнее и полезнее в будущем. Так что бери, и не задавай вопросов.
Лия посмотрела на Скелета, стараясь убедиться в том, что это не шутка.
— Вы ведь так давно здесь, и даже не обзавелись еще своей…
— Просто возьми сферу, Лия. Я еще успею добыть себе что-нибудь Легендарное.
Девушка наконец подняла сферу.
«Поздравляем! Вы успешно прошли рейд «Уничтожение Огненного Духа»»
«Вы получили 30 уровень!
+ 500 Энергии Подземелья
+5000 золотых монет»
Удовлетворение теплыми эмоциями прокатилось по коже Микки, но еще больше его порадовало, то какой теперь уровень был над головой Лии.
— Вот это я понимаю Темная Жрица! 42 уровень! Обалдеть! Знать бы как здесь считают уровень, и почему тебе опыта дали больше чем мне.
Жрица с удовольствием изучала меню, на котором появились десятки разных способностей. Куча оповещений появлялись перед глазами.
— Ну а теперь показывай, что выпало? — спросил Скелет и подошел поближе…
* * *

Глава 10

— Лия, ты меня слышишь? Заканчивай изучать новые способности. У тебя будет куча времени на это когда вернёмся — сказал Скелет, ожидая пока девушка придёт в себя.
— А… Да, хорошо… — неторопливо проговорила Жрица, а затем достала красивый Огненный Плащ из инвентаря и надела его.
Длинный оранжево-красный плащ в пол с витиеватым узором, напоминающий паутину раскаленных камней. Весь плащ был словно сделан из лавы. Его текстура постоянно менялась, он будто перетекал и изменялся.
Если бы девушка легла на живот и укрылась плащом, то Микки бы подумал, что это просто сгусток лавы на полу. Выглядело очень красиво и впечатляющие.
— Ого… Вот это красота! — изумился Скелет, коснувшись костлявым пальцем ткани.
Он тут же ощутил ожог и здоровье Микки упало на 3 %.
— Вот черт, он ещё и урон наносит… Какие свойства?
Девушка покрутилась на месте, плащ красиво развивался по воздуху.
— Плюс 35 к интеллекту, +10 % к максимуму маны, постоянная Огненная Аура и ещё есть заблокированные способности, которые откроются после определённых действий… — задумчиво сказала девушка.
— Отлично. Главную цель мы выполнили. У тебя теперь уровень даже выше моего! Возвращаемся в деревню и там уже будешь изучать все ньюансы новенького трофея.
Микки использовал телепорт и они вместе переместились в Тихий Холм под звука разрушения Подземелья.
Вокруг начали рушиться стены, по полу пошла трещина, а затем он постепенно начал обваливаться в пропасть, но Герои уже этого не увидели.
* * *
Появление Лии в деревне вызвало восторг у жителей. Кроме того, что девушка была шикарна одета, теперь она перегоняла в уровнях Старосту, а значит в Тихом Холме стало ещё безопаснее, чем до этого.
Теперь уже никто не видел в ней бывшую рабыню. Тон голоса девушки со временем станет более уверенным, спина выпрямится, плечи расправятся, а грудь будет казаться еще больше из-за правильной осанки. Лия-рабыня ушла навсегда и её место заняла высокоуровневая Тёмная Жрица. Красивая, сексуальная, но в то же время скромная и добрая.
Микки первым делом отправился к Скираллу, который уже отстроил себе небольшую лавку на торговой площади и во всю торговал зельями лечения.
— Ну как ты? Я смотрю, обжился? — Маг подошёл к старому алхимику, и оперся на торговый прилавок.
— Не то слово! И почему я раньше подобного места не нашёл! Торговцы устроили соревнование. Кто больше продаст товара за неделю, вон уже список лидеров даже повесили! Торговать — одно удовольствие! — в глазах старого алхимика был детский восторг.
Подумать только, дед так радовался простому соревнованию, и мирной жизни, что это вновь заставило его глаза блестеть, а сердце наполнилось яркими эмоциями. Теперь у него появилась цель. Пусть небольшая, и краткосрочная, но все же.
Мало кто из старой нежити ещё способен радоваться таким мелочам как какое-то любительское соревнование.
— Ого! Похоже, нужно поднимать налоги, раз у вас так хорошо идёт продажа — рассмеялся Маг, а затем достал записку, найденную в рейде, и протянул её Скираллу.
— Что это?
— Я нашёл эту вещь на мёртвом Хозяине Подземелья. Может, ты сможешь узнать о ней чуть больше? Меня интересует все. Любая мелочь, все что сможешь разузнать.
— Кхм… — Скиралл развернул клочок бумаги, посмотрел с разных сторон — На первый взгляд бумага очень старая. Настолько, что её и держать-то в руках страшно. Хорошо, я попробую что-нибудь выяснить, но пока лучше убрать её в тёплое сухое место…
— Как только что-то узнаешь — сразу беги ко мне. Это важно — сказал Микки и отдал Алхимику весь древний лут, который нашел в Подземелье.
Толку от него никакого, а Скиралл, возможно, сможет узнать что-то интересное.
Скелет осмотрел свои владения, прошел по торговой площади, затем обошел деревню по периметру у стены.
Стражники настолько привыкли к Ингви, что начали брать его в свой патруль. Медведь слушался Сержанта стражи и с радостью гулял с патрулем за деревней в пределах видимости.
Микки подошел к Хижине, вошел внутрь и уселся в кресло-качалку.
— Интересно, сколько душ дали за этого Голема… — Маг посмотрел на Фиал, который ему дал Бог Смерти Ксион.
"Наполненность — 50/1000"
— Эх, неплохо, но могло бы быть и лучше. Ладно, буду копить души, надеюсь этого того стоит… — Микки осмотрел свое жилище.
Маленькая комнатушка, старый камин, старые стены. Кое-где уже появилась паутина.
— Так, похоже пора взяться за улучшение своего дома, а то это уже выглядит не солидно… — Скелет осмотрел относительно новенькие стены, обновленные Жабыном.
Маг залез на чердак и завалился на постель, открыв интерфейс дома. Теперь денег хватало на то, чтобы сделать из Хибары настоящий дом Старосты деревни, красивый и внушающий уважение. К тому же Авике и Лии тоже нужно где-то жить…
Обычно девушки спали тогда, когда в Хижине никого не было. Кровать-то всего одна, поэтому им приходилось либо искать незанятый дом в деревне, либо спать по очереди, а это совсем не дело.
Микки несколько часов редактировал свой новенький дом, добавляя этажи, облицовку, цвет и форму крыши… Вскоре новый дом был готов.
Скелет вышел на улицу, и мысленно подтвердил свою покупку. Золото списалось со счета, а затем его маленький домик превратился в настоящий трехуровневый дом.
В нем было три этажа и три уровня. По сути, это два отдельных дома и пристроенная башня, которые сделаны в виде единого здания. Первый уровень — один этаж, второй уровень — два этажа и башня с боку, в которой Микки обустроил себе личный кабинет.
— Вот теперь все могут жить в доме, и не беспокоиться о том где ночевать — Скелет любовался своим приобретением.
* * *
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На первом уровне расположилась приемная. Жители деревни давно просили о каком-то месте встреч, или о Зале Совещаний, где можно спокойно поговорить со Старостой, посоветоваться и обсудить насущные проблемы. Теперь первый уровень дома полностью отдан для совещаний и собраний. Весь второй уровень дома в два этажа представлял из себя жилые комнаты для Лии, Авики, паучихи-Крисс и Жабына. Так же Микки разместил там несколько кроватей в большой комнате для личной охраны. Пока что там находился один только Вельгельм.
А вот башня была полностью отдана под кабинет, и одновременно из нее можно было попасть в Склеп под землей. Винтовая лестница уходила как вверх так и вниз.
Не успел Маг порадоваться своему новому дому, как к нему же выстроилась очередь из людей, желающих поговорить.
— Жабын! Мне нужна здесь твоя помощь! — Скелет призвал Жителя Болот с помощью интерфейса.
Он появился рядом, в руках у него был молоток и несколько гвоздей.
— Что случилось? — изумился он, опуская молоток и осознавая, что его переместили насильно.
— А вот что… Во-первых, это наш новый дом, а во-вторых, помоги мне решить вопросы людей… — Скелет жестом показал на толпу ликующих людей.
— Ох ты ж… Ну хорошо, дайте только переодеться из рабочего… сказал Жабын, а затем повернулся к толпе — А теперь выстраиваемся в очередь и заходим по одному в дом, идемте!
Хозяин Подземелья сразу отошел подальше, и вошел в башню с другой стороны дома. Благо вход в каждый из уровней дома был отдельный, и можно спокойно с улицы попасть в любую его часть.
Микки прошел по лестнице наверх, открыл дверь в кабинет, и уселся в свое любимое кресло-качалку.
— Красота… вот в такой обстановке можно работать… — сказал Маг сам себе, откинувшись на спинку кресла.
Лия уже перегнала меня в уровнях, и к тому же у нее есть Легендарная вещь. Пора бы и мне поднажать. Осталось всего 20 дней, за которые я должен стать сильнее настолько, чтобы мне была не страшна Королева и ее армия.
Скелет открыл меню рейдов.
- Путешествие в иной мир. Забытая Крепость Дракона (Легендарное. Смертельное в случае неудачи. Отправьтесь в иной мир, отыщите в Забытой Крепости Дракона и убейте его)
Микки чуть не потерял челюсть, как только увидел этот рейд.
— Чего? Дракон? В ином мире? — Скелет открыл подробное описание задания.
«Рейд. Качество: Легендарный, Смертельный. Вариативный. Вы отыскали фрагмент карты другого мира. Теперь вам доступна возможность отправится в далекие земли. Открыта локация — «Забытая Крепость»(Фракционная).
Некогда Великая империя пала от неизвестной Магической Чумы. Теперь ее земли населяет Нежить. Отправьтесь в крепость и узнайте множество информации на счет вашей фракции, а так же получите возможность сразиться с самым сильными представителями данной фракции.
Внимание! Если вы умрете в ходе путешествия, то смерть будет перманентна. Вы больше не сможете играть за данного персонажа. Внимание! Если вы пойдете в одиночку, то награда за рейд будет увеличена на 50 %»
— Охренеть… И про какую карту здесь говорится… — Микки полез в свой инвентарь, и копаясь в трофеях наконец отыскал фрагмент о котором говорилось в рейде.
* * *
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— По этому клочку совсем ничего не понятно… Но вот награда за задание… Она будет увеличена в половину, если я пойду один, да еще и если я смогу убить Дракона, то могу воспользоваться им в своей деревне… — Маг на секунду представил как было бы здорово иметь настоящего дракона на страже деревне. Это уже не Виверна, а настоящий Дракон, которого не победить стрелами.
Скелет твердо решил посетить иной мир, и начал подготовку к походу. Он вышел из дома и помчался на торговую площадь.
— Теперь у меня не будет шанса на ошибку и никто не прикроет спину, если вдруг все пойдет не так, как я задумал. Нужно подготовиться… — Микки прошел к коту-торговцу, и приобрел у него лук, стрелы, меч, копье и комплект латной брони.
Бинты, противоядия, мази от кровотечения, заживляющие травы и прочие, доступные лишь "Живым" предметы были куплены про запас. В новом мире могут быть другие Игроки, и эти штуки будут весьма полезны для торговли, или для создания дружеских отношений. В конце концов не понятно — в ходу ли там золото, или какая-то иная валюта? Факелы и различные зелья тоже отправились в сумку Хозяина Подземелья.
После этого Маг отправился назад в башню. Там он спустился по винтовой лестнице в подвал, а затем подошел к Рунному столу.
— Ну что ж, пришло время создать еще несколько способностей на все случаи жизни. Надеюсь у меня получится… — Маг начал работу, пожертвовав лук и стрелы.
Через какое-то время Микки получил способность, которая призывала в его руки настоящий лук и колчан стрел за спину.
— Отлично! Если я хочу пройти эти земли и не сдохнуть где-нибудь на руинах иного мира — нужно быть готовым ко всему. В том числе у меня должно быть физическое оружие. Если вдруг я попаду в ситуацию, когда противник будет иметь иммунитет к магии. Теперь приступим к следующему этапу… — Броня.
Микки пожертвовал латы, и получил способность призыва кирасы, пластинчатой кольчужной юбки, стальных наручей и сапог.
Каждая способность отнимала много времени на эксперименты. Постоянно получалось либо совсем не то, что хочет Маг, либо что-то совершенно непонятное для использования.
Как например призыв доспехов на противника, или появление лука в нескольких метрах от призывателя. Стрелы при этом появлялись у ног или за спиной.
На регулировку всех ньюансов Микки и тратил большую часть времени. Спустя несколько часов кропотливой работы, список новеньких заклинаний выглядел вот так:
* * *
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Маг закончил работу с заклинаниями. Перетащил карту иного мира повыше в инвентаре, а затем пошел в Зал Собраний на первом ярусе дома, где Житель Болот принимал жителей деревни.
— … И вам всего хорошего — сказал Жабын, закрывая дверь за последним жителем деревни — Фух! Ну и работенку вы мне подкинули, сэр…
Жабын выглядел измотанным. Язык у него чуть заплетался от долгих разговоров.
— Ну как прошло? О чем говорили жители? — спросил Маг, подав другу кружку горячего чая.
— Спасибо, сэр. Напиток будет очень кстати — Жабын сделал несколько больших глотков — Жители довольны! Я и не думал, но большинство пришло выразить благодарность вам, и всей администрации деревни. Дела торговцев идут в гору. Наплыв Игроков настолько большой, что у них появилась возможность закупать новые товары, и нанимать больше учеников. Люди больше не голодают, разбойники перестали появляться у деревни. Жители довольны и хотят большего!
Микки ухмыльнулся.
— Хорошо. Послушай. Я вынужден оставить деревню, и я не знаю насколько…
Жабын поперхнулся чаем.
— Снова? Мы уже привыкли справляться без вас, но все же некоторые вопросы требуют ваших прямых решений.
— Если что — обращайся к Лии, она уже и в уровне меня переросла, и вполне вероятно, по силе тоже. Она останется с вами, а я пошел добывать нам Дракона.
— Дракона? Настоящего? — Жабын снова закашлялся.
Скелет кивнул.
— Ох…. Удачи вам, сэр. Мы присмотрим за деревней. Главное чтобы вы вернулись в срок. Мы ведь совсем не воины, и не сможем вести оборону деревни, если Королевские Стражи придут к воротам…
Скелет успокоил Жителя Болот, а затем отправился в свою башню.
Из окна он видел как величественно шагает Лия по снегу. Детишки то и дело пялятся на нее, и играют в «Жрицу и тупых разбойников», которых она мастерски и без труда убивает.
— Эх, вот же беззаботные люди… Ладно, к черту. Пора выдвигаться — Микки откинулся в кресле-качалке, и принял Рейд в Иной Мир.
* * *
Скелет появился в старом лесу, деревья в котором, кажется, давно умерли, но почему-то не сгнили. Они возвышались зелеными столбами, с мелкими иголками. Лес был хвойным и редким. В этом мире сейчас было лето, а поэтому воздух теплый и приятный. Правда пахло совсем не лесной свежестью. Запах старости и запустения. Птиц не видно, никаких животных, или насекомых тоже. Только полуживые ели и сосны.
Микки осмотрелся получше. Он появился у недавно затухшего костра. Угли еще были красными, и от них исходила тоненькая струйка дыма.
— Хотя бы не придется лазать по сугробам… — прошептал Маг, и открыл карту.
— Интересно, я вообще здесь, или на том участке карты, которого нет? — Скелет немного прошел вперед.
Оказалось, что костер был сложен на утесе, с краю которого был виден огромный старый Замок. К нему вел большой каменный мост, обозначенный на карте, а на этот мост можно попасть из того самого леса, в котором Скелет появился.
Микки увидел, что у него есть только один путь — наверх. С одной стороны — обрыв высотой в пару километров. Внизу была водная гладь, конца которой не видно. А единственный путь лежал через лес наверх по скалистой местности. Затем, забравшись повыше вглубь леса — нужно отыскать мост, ведущий в Замок…
— Хм… Видимо, это и есть Забытая Крепость… Вот только как добраться до нее… — Маг медленно пошел вперед, пробираясь сквозь деревья, и рассматривая детали нового для себя мира.
Скелет уже и забыл как приятно ходить, когда ноги не проваливаются в снег, правда вместо снега в лесу были небольшие болотистые лужи, которые приходилось перепрыгивать или обходить.
На всякий случай Микки призвал Призрачных Скелетов-Воинов, и отправил их на разведку. Мир был новым, и пока не представлял никакой угрозы просто потому что Скелет не видел ничего живого, но это не означает, что можно здесь гулять словно по парку.
Если впереди есть ловушки, или кто-то живой, то Скелеты сразу найдут врага, либо вскроют засаду.
— Ну давайте родные. Бегите. Рейд не просто так имеет Легендарный статус… — проговорил сам себе Маг, присев на одно колено и начал наблюдать за бегущими в разные стороны Скелетами.
Контроля Разума у него уже нет, и поэтому посмотреть все глазами призванной нежити он не мог, но вполне мог наблюдать отсюда.
Двое скелетов, отправленных влево и вправо, вскоре пропали из виду и умерли. Микки получил оповещение об этом, но видимых причин смерти не было. Интересно…
Остался последний Скелет, который бежал прямо, поднимаясь по гористой и лесной местности. На расстоянии ста метров Маг увидел как верхушки деревьев начали неестественно качаться, а соседние сосны громко захрустели.
— Что за херня… — Скелет видел как рядом со Призванной Нежитью одно из деревьев преобразилось в огромного Энта, который одной из своих ветвей зашиб бедного Скелета. Земля затряслась под ногами Мага от сильного удара. Все призванные существа мертвы, а над еловым лесом выпрямилось огромное чудовище.
«Оскверненный Хранитель Леса. Мифический. Уровень 35. Босс»
Хозяин Подземелья уже начал думать, что делать с Боссом, но Энт открыл рот и заговорил.
— Свежая душа… Заблудшая Душа, я чувствую тебя… — Древо заскрипело и начало перемещаться ближе к магу, закрывая собою солнце…
* * *
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* * *
Прошу прощения за небольшую задержку. Продолжаем:)

Глава 11

Огромное дерево было примерно с девятиэтажный дом. Микки смотрел как оно медленно приближается, и даже не понимал с чего начать атаку.
— Ладно, черт с ним! Начнем! — Маг призвал Стаю Воронов, а затем направил часть из них в голову Босса, а часть — в грудь.
Пока неясно где у него слабые места и есть ли они вообще, поэтому будем искать наугад.
Магические птицы влетели в подобие древесного черепа существа, и взорвались магической энергией. А вот те, что были направлены в грудь — не долетели и взорвались рядом с тушей Босса.
— Что за?… — Микки медленно пятился по лесу назад, стараясь не угодить в какой-нибудь овраг или яму.
Птицы нанесли настолько мизерный урон, что полоска жизни Хранителя Леса почти не уменьшались.
Скелет пригляделся и увидел в груди Босса небольшой сгусток энергии серо-голубого цвета. О этого «сердца» тянулись магические жилки по всему существу и полностью покрывали его «руки» и «ноги». На самом деле конечности представляли из себя сгусток огромных и толстых ветвей, на которых передвигалось существо.
— Походу, я нашел твое слабое место, осталось только понять, как до него добраться… — Маг призвал Отряд Призрачных Лучников, и тут же дал команду стрелять в «сердце».
Полупрозрачные магические стрелы устремились в цель, но Босс защитился рукой, и все стрелы попали именно в нее. Теперь полоса жизней Босса показывала 97 %.
— Черт, такими темпами, я его буду ковырять до завтра. Нужно попытаться пробраться до сердца…
Маг пополнил запас маны, а затем призвал Призрачных Воинов. Он отправил их вперед, а сам по прежнему продолжил пятится назад.
Существо огромное и его шаг был гораздо больше шага обычного Скелета. Даже если бы Микки побежал изо всех сил назад, он бы не смог разорвать дистанцию, как бы быстро не бежал. Поэтому расстояние между ними сокращалось и очень быстро.
Теперь до Босса оставалось всего двадцать метров.
Скелеты бежали на противника, подняв мечи. Босс заметил их и ударил ногой, поднимая огромные камни в воздух вместе с ошметками земли, травы и мелких деревьев.
Пора!
Маг побежал изо всех сил к Боссу с противоположенной от Скелетов стороны, заходя в бок и чуть за спину монстра. Пока тварь отвлекается на Призванных Скелетов, есть шанс подобраться ближе и в упор «расстрелять» сердце Воронами.
Хозяин Подземелья призвал новую Стаю, и запустил птиц в Сердце.
Камни, деревья и земля с легкостью пролетели сквозь Призрачных Воинов, не нанеся никакого урона, что сильно удивило Микки.
Скелеты уже подбежали в упор к твари и начали кромсать ветви дерева мечами, однако их здоровье стало постепенно уменьшатся само по себе.
— Да что ж ты за тварь такая! — крикнул Маг, а затем направил Воронов в сердце Хранителя Леса.
Птицы устремились в цель, а Древо ударило огромной рукой по Призванной Нежити, которая собралась у его ног.
Прозвучал сильнейший удар, от которого Микки чуть потерял равновесие и начал балансировать на ногах, перенося вес тела с одной ноги на другую.
Он успел заметить, что при ударе «кулак» существа был окутан этой энергией от сердца. Именно эта аура и наносила огромный урон по нежити.
Отряд Скелетов снова превратился в пыль, а Вороны в этот момент добрались до цели. Один за другим они начали влетать в сердце, взрываясь при соприкосновении с ним.
Взрывы магической энергии звучали на всю долину. После расстрела птицами поднялся и дикий вой от Босса.
— Отлично! Нашел твое слабое место! — вскрикнул Микки, а затем призвал Меч в руку, и побежал ближе к Хранителю Леса.
Сердце Босса взорвалось и сильной магической волной сбило Скелета с ног, отняв 20 % здоровья.
— Черт! — Маг поднялся, вновь призвал Нежить ближнего боя и отправил их к цели.
Пустые древесные глазницы Хранителя Леса зажглись красными точками. Существо оглушающее заорало и вновь махнуло огромной веткой-рукой по Призрачным Скелетам.
Маг на бегу заметил, что его конечности больше не окутывает энергия, и удар прошел мимо. Дерево просто прошло сквозь неосязаемых Скелетов, не нанеся никакого урона.
— Отлично! Лучники — цельтесь в голову!
Сердце было чем-то вроде генератора магической ауры. Теперь когда оно разрушено Босс больше не может нанести урон Скелетам.
Пока Воины отвлекали Древо на себя, Микки смог подобраться в упор, запрыгнуть и зацепится костяными пальцами за огромные куски коры чудовища. Удержаться было сложно. Босс начал крушить Скелетов всеми доступными ему способами, но все в пустую. Он сначала пытался их бить руками, но удары проходили мимо, затем он попробовал топтать Нежить, но дерево просто пролетало мимо, и воины могли спокойно атаковать противника без вреда для себя.
Микки болтался на огромном дереве словно клоп, стараясь не упасть. Призванный Меч пока висел в магических ножнах за спиной. Маг карабкался наверх.
Значит, он не может убить моих Скелетов. В теории я могу убить его одними лучниками, правда это будет очень долго, и только если у него не припасено какого-нибудь лечения…
— Оу-у! — закричал Микки, когда его размышления прервало резкое движение Босса.
Дерево попыталось скинуть с себя эту блоху, подняв рукуи стараясь смести Мага со своего бока.
Скелет сейчас лез где-то на уровне ребер существа, и уже находился на приличной высоте от земли. Если сейчас отцепиться или сорваться, то это сразу неминуемая смерть. Никаких зелий воскрешения, или чего-то подобного нет. Нельзя сорваться!
Микки постарался сконцентрироваться только на пальцах. Он цеплялся намертво, так что даже делал небольшие отверстия в коре монстра своими костяшками, продолжая лезть наверх.
Лучники и Скелеты-воины спокойно осыпали Босса градом ударов и стрел, но толку очень мало. Хранитель Леса имеет настолько высокую стойкость, что даже Призрачные Клинки и Стрелы за все это время смогли снизить его здоровье до уровня 81 %. И это не считая Стаи Воронов, которые взорвав сердце, сразу уронили полоску хп Босса на 15 %.
Босс осознал, что не может нанести урон существам внизу и полностью прекратил обращать внимание на Скелетов, а затем резко подпрыгнул…
Если бы у Хозяина Подземелья было бы сердце, оно бы сейчас точно остановилось или разорвалось.
Осознание того, что одно неверное движение может привести к смерти так сильно отозвалось в голове, так еще и это существо прыгнуло на высоту примерно десяти метров вверх.
Мир замер, а Скелет смог разглядеть тот Огромный Мост, который шел за лесом, в котором он появился, а затем Микки увидел и огромные ворота Забытого Замка, в котором и должен находиться Дракон.
Существо полетело вниз, и Маг вцепился что было сил в кору дерева.
— Держаться держаться! — кричал он сам себе, но порывы ветра практически полностью заглушали звук его голоса.
Босс приземлился, и внизу будто прогремел взрыв. Огромные клочки земли и пыли поднялись в воздух, окутав все пространство вокруг пеленой.
— А-а-а! Сука! — заорал Микки, когда почувствовал сильнейшую боль в руке. Скелет все еще висел где-то на уровне лопатки Босса, и наблюдал как костяная рука летит вниз.
Хоть он и был Скелетом, но болевые ощущения в игре передавались явно не через или нейроны мозг. Он все чувствовал так ярко и бурно, что казалось сейчас потеряет сознание от боли.
Маг наблюдал как его конечность упала в какие-то хвойные кусты, а он остался висеть лишь на одной руке.
Боль полностью застилала ему глаза и здравый рассудок, хотелось просто разжать пальцы, чтобы боль и страх ушли.
— Нет-нет-нет! Хер тебе, веник-переросток! — кричал Скелет сам себе, стараясь подтянуться одной рукой наверх.
Как ни странно Хозяину Подземелья это удалось. Он быстро понял, что может отталкиваться от коры ногами. Нужно лишь на секунду поймать точку опоры и толкнуть себя наверх, затем он зацепился рукой, и проделал тоже самое. Благо кора вся была покрыта большими трещинами и впадинами.
Хранитель Леса приземлился и на несколько секунд замер на месте, прислушиваясь к ощущениям.
— Я еще жив, сука! Жив еще! — Микки долез до шеи монстра, оттолкнулся ногами, и в полете достал Меч из ножен. При приземлении он воткнул клинок в «голову» существа.
— Аа-аррг! — Босс начал махать ветвями вокруг Скелета, стараясь скинуть его, но Маг просто упал на живот, и вогнал клинок поглубже в кору, держась за него одной рукой.
Хозяина Подземелья опять начало метать из стороны в сторону. Он словно тряпка на ветру болтался на макушке Босса, не в силах что-либо сделать.
Все это время Лучники и Скелеты-воины продолжали бить противника, понизив уровень его здоровья до 65 %.
Черт… Я не выдержу… Если он прыгнет еще раз, я потеряю и вторую руку, а через пару секунд свободного падения — и жизнь. Нужно что-то придумать и как можно быстрее!
Здоровье Микки было на уровне 15 %.
— «Вытягивание жизни!» — скомандовал Скелет и жизненная энергия полилась магическим потоком из Древа к магу, висящему на голове Хранителя Леса.
Здоровье медленно начало расти, но руку это не вернуло. Когда Микки восстановил хп до 55 %, Босс просто начал падать на спину…
— Твою мать… — Маг видел как стремительно приближается земля.
Он отпустил меч, и прильнув всем телом к коре дерева, цепляясь пальцами одной руки начал перебираться на «морду» Босса.
Вместо глаз у существа было два огромных дупла, или отверстия, в которых горел магический красный огонь.
Микки в последнюю секунду успел прыгнуть в глазницу Босса, увидел огонек, но не успел ничего с ним сделать.
Хранитель Леса рухнул на спину, ломая своим огромным телом деревья вокруг. Утес, на котором происходило сражение, начал осыпаться. Огромные валуны откалывались от скалы и летели в бесконечное море.
Здоровье Хозяина Подземелья вновь упало до 15 % от удара. Если бы он не успел использовать "Вытягивание жизни", то скорее всего сейчас бы уже умер.
— Стая Воронов! — сразу после удара, Микки призвал Воронов и направил их всех на магический огонек внутри глаза существа.
Вороны начали взрываться один за другим практически в метре от Скелета.
Маг призвал новый меч. Клинок появился из магического разлома, и легко вошел в руку Скелета, затем Хозяин Подземелья начал махать им что было сил по магическому "зрачку". Удары не наносили никакого урона, и тогда Микки выкинул клинок, опустошил склянку манны, чувствуя что босс начал подниматься с земли.
— Никуда ты больше не пойдешь, тварь! — крикнул он, а затем активировал «Силовой удар» и вложил в него всю свою манну, со всей силы ударив в красный магический сгусток.
Прозвучал громкий хлопок и Скелета отнесло к деревянной стенке глазницы. Прогремел взрыв, а затем Микки вновь почувствовал свободный полет.
Хозяин Подземелья отлетел туда, где стояли его Скелеты-лучники. Магу повезло и он просто пробороздил телом почву не врезавшись ни в камень, ни в дерево.
«Поздравляем! Босс повержен! Награда увеличена на 50 %»
«Поздравляем! Вы получили новый уровень — 40!
Награда: 1 ячейка заклинаний. +1 новый талант»
Микки открыл глаза и сразу выпил зелье лечения, полностью восстановив здоровье.
— Черт… Получилось… — устало сказал он, поднявшись на ноги.
Перед его глазами был полностью разваленный лес, появились небольшие грязные холмы земли, которые сделал Босс, пока пытался скинуть с себя Скелета. Если здесь и жили животные, то теперь точно никого не осталось.
Земля напоминала полигон для испытаний бомб, а вся округа в километре вокруг была завалена деревьями. Посреди поля лежало огромное тело Босса, которое моментально преобразилось в самое больше растение, которое только видел Маг. Кора Босса рассыпалась в труху, а небольшие ветки, из которых и состоял Босс мгновенно проросли в тысячи небольших хвойных растений, которые образовали собой новый лес в замену тому, который разрушил Хранитель Леса.
Микки открыл интерфейс и посмотрел на вкладку «Таланты». Теперь у него уже было два свободных пункта, которые он не распределил.
Таланты добавляли пассивные способности, которыми можно было лучше настроить свой игровой «билд». Например из доступных сейчас у Мага было три Таланта:
- Искусный Маг Смерти — увеличивает урон от всех заклинаний, связанных с данной школой.
- Долголетие Нежити — Вам становится доступна медленная регенерация здоровья
- Костяной Воин — Навсегда увеличивает физическую защиту
Недолго думая, Микки взял «Костяной Воин» и «Искусный Маг Смерти».
— Черт… и где моя рука? — спросил сам себя Скелет и пошел ее искать.
Такое с ним произошло впервые. Здоровье было восстановлено до максимума, но рука не отросла сама собой. Теперь у него осталась лишь правая рука, а в графе «персонаж» появилась плашка «Увечья». В ней был один пункт «Отсутствует левая рука. Ловкость снижена. Вам недоступны заклинания требующие применение двух рук».
Микки подошел ближе к трупу Босса. Сфера лута была ярко оранжевой.
— Неужели из-за повышения награды, лут превратился из мифического в легендарный? — Скелет собрал награду.
«Проклятое Семя Жизни» — Качество — Легендарное. Эффект — Неизвестен.
Описание — Первое живое существо появилось благодаря Семени Жизни. Когда-то оно породило все, что сейчас существует в мире, но под воздействием миллионов лет, проклятий и магических аномалий, Семя было подвержено Порче. Теперь свойства Семени неизвестны, а о его эффекте можно только догадываться. Вероятно, где-то еще есть тот, кто сможет снять Порчу, но большинство смертных даже не смогут коснуться артефакта. Внимание! Порождает порчу с неизвестными свойствами в любом живом организме»
— Ну охренеть… Хорошо, что я не живой — прошептал Микки, прочитав описание.
Лут Легендарный, но что с ним делать и как применить — непонятно. Ладно, пусть будет. Может я смогу снять порчу, или идентифицировать его свойства уже дома.
Маг положил небольшое магическое семечко в инвентарь, и отправился на поиски своей руки. Он нашел ее в ветках колючего растения и положил в сумку.
"Рука Высшей Нежити из Иного Мира — конечность принадлежала могущественной Нежити из иного мира. Свойства неизвестны".
— Да уж… Это странно… читать описание собственной руки еще и с непонятными свойствами… Кажется, мне еще не приходилось носить собственные кости в сумке. Зато я смог завалить чудище, да и уровней дали за это не мало… Если так пойдет и дальше, то я смогу вернуться отсюда обвешанный легендарками, и с максимальным уровнем… Эх мечты, мечты…
Микки был истощен после боя. Хранитель Леса будто высосал из него остатки его оцифрованной души. Скелет медленно пошел вперед, примерно вспоминая куда ему нужно идти, чтобы попасть на большой мост за которым и был вход в Забытый Замок.
— Надеюсь, здесь будут попадаться обычные монстры, иначе с такими Боссами я долго не протяну…
Спустя несколько часов ходьбы по разрушенному лесу, Микки увидел что-то выделяющееся на общем зелено-земляном фоне.
Какое-то существо сидело, скрючившись на камне, и что-то бормотало себе под нос.
Похоже на старуху из детских сказок. Черный грязный плащ, глубокий капюшон. Рядом лежит большой мешок.
- О-о-о… Новенький… Неживой… — услышал Микки старушечий голос и медленно пошел к существу.
Казалось, что бабка сидит здесь уже несколько сотен лет. Настолько ее одежда была грязной, а вокруг ног старухи уже начали обвиваться растения.
— Ты это мне? — подошел Микки на расстояние пяти метров, опираясь на посох.
- Неживой убил Хранителя… Может он…? Нет-нет-нет, не сможет. Никому еще не удалось… — говорила бабка, совершенно не общая внимания на путника.
Она даже не пошевелилась когда маг подошел ближе. Ни движений головой, ни руками или ногами. Только мерное, скрипучее дыхание.
— Я многое могу, старуха. О чем ты говоришь? — попытался как можно более тактично сказать Скелет, пытаясь понять суть ее слов.
- Он должен пройти в Забытый Замок. Там уже никого не осталось, только смерть… Ох… он и сам Смерть… А-ха-ха-ха… — бабка вдруг рассмеялась, но затем сразу закашлялась.
Сумасшедшая какая-то, но вроде бы безобидная.
— Если не скажешь ничего толкового, то я продолжу путь, у меня нет времени на твой маразм — сказал Скелет, и пошел дальше по направлению к мосту.
- Если Смерть пройдет по мосту… Не-е-ет, по мосту невозможно пройти…
Микки остановился и оглянулся на сгорбившуюся старуху.
— Тогда как мне попасть в Замок?
- Дорога одна — по мосту, но никто не проходит по мосту, кроме… — бабка задумалась, а потом продолжила — Но он уже сдох давно, аха-ха-ха — ее речь закончил истерический смех, который не прекращался пока, Маг не отошел на несколько сотен метров.
— Черт… Мне уже не слишком нравится это место… Животных нет, монстров тоже не видно… Только Босс и какая-то поехавшая старуха… Надеюсь, я не сделал ошибку, согласившись на этот рейд…
Микки медленно шел вперед, продвигаясь все ближе к Большому Мосту над пропастью, который вел в Забытую Крепость Дракона…
* * *
Друзья, снова прошу прощения за ожидание. Я думал что решил проблемы со здоровьем, но оказалось, что нет. На этой неделе буду стараться придерживаться графика, но возможны задержки. Когда приведу себя в порядок — обязательно сообщу.

Глава 12

Микки с каждой секундой ощущал острую нехватку второй руки. 
— Черт, не думал, что когда-нибудь моя жизнь может настолько изменится… Это игра зашла слишком далеко, или я был слишком неосторожен? — проговорил он сам себе, пытаясь залезть на большой холм, используя только одну руку.
Лес, который послужил полем битвы Хозяина Подземелья и Хранителя Леса, теперь был превращен в сплошные ямы и горы. Оторванная рука продолжала болтаться в инвентаре, а Микки пробирался дальше к Большому Мосту.
Кое-как забравшись на последний холм, он посмотрел в сторону Крепости.
Огромное, некогда величественное строение, теперь находилось в запустении. На стенах были видны большие трещины, а кое-где и дыры. Каменные сооружения давно поросли лианами и мелким кустарником. На Мосту также было множество дыр в полу, и различных сколов.
— Да уж… Кажется, когда-то здесь произошло масштабное сражение. Интересно, кто же победил, и кто с кем вообще дрался?
Если взглянуть в любом направлении, то не было видно ни одной живой души, кроме старухи, которая осталась позади.
— Странно это все… Если кто-то победил в сражении, то здесь должен был остаться победитель, разве нет? Или победа досталась столь огромными усилиями, что уже не имела смысла, и все жители в итоге все равно умерли от ран? Не понятно… — Микки начала пугать мысль, что он общается сам с собой, но на самом деле, так он спасал свою психику, сам того не зная.
Осознавать себя в полном одиночестве никому не хочется, а поэтому звук собственного голоса не давал Нежити впадать в панику.
Вскоре хвойных деревьев становилось все меньше, а Хозяин Подземелья поднимался все выше к Большому Мосту.
Если задуматься, то непонятно даже то, как здесь вообще кто-то живет. Земля представляла из себя редкие огромные столпы земли, которые высились над бесконечной водной гладью.
Микки подошел к Мосту и осмотрелся. Что-то подобное он уже где-то видел. Кажется в каком-то древнем фильме, о котором еще рассказывал его дед. Про какого-то синего попаданца-спецназовца.
Лес в котором Скелет только что был произрастал на одном столпе земли, крепость находилась на другом, а между ними был бескрайний океан. Также за Крепостью, сквозь туман, можно разглядеть еще один столп суши, на котором тоже, скорее всего, было что-то интересное.
Казалось, что все местные земли находились исключительно на таких маленьких пятачках земли, которые были соеденены между собой мостами. Где-то они были большими и массивными как ближайший Мост к Крепости, а где-то веревочные хлипкие "огрызки". несколько таких Микки видел когда только попал в этот мир.
— Что же здесь случилось, и не пожалею ли я что вообще сунулся сюда… — Маг присмотрелся к Воротам Крепости, которые кое-как просматривались сквозь туман.
Мост был длинной примерно в километр. Большой, широкий, каменный и надежный. Это не смотря на то, что в его полу было множество дыр, а некоторые камни прямо в этот момент откалывались от порывов высокогорного ветра. Мост был настолько огромным, что один Скелет уж точно по нему спокойно пройдет, и не вызовет обвал.
— Ну, жди меня, Дракон… — сказал Микки, и осторожно ступил на каменный Мост, а затем и медленно пошел вперед, старательно обходя первую яму прямо в центре дорожного покрытия.
До водной глади лететь несколько десятков секунд, падать точно нельзя, как и смотреть вниз. Страх высоты давал о себе знать, поэтому Маг сконцентрировался на Воротах Крепости.
С каждым десятком пройденных метров Хозяин Подземелья все больше замечал, что у входа в Крепость кто-то есть. Кто-то живой и разумный.
Большая темная фигура сидела, прижавшись спиной к Воротам Крепости и почти не шевелилась. В любом случае с такого расстояния было не видно никакого движения, к тому же туман все же не давал понять точно, кто же там.
— Может это тот, о ком говорила поехавшая старуха? Он единственный кто смог пройти по мосту? — Микки шел вперед, размышляя, и вдруг под его ногой что-то хрустнуло.
Хозяин Подземелья аккуратно поднял ногу и посмотрел вниз.
Он наступил на маленькую кость, которая оказалась частью некогда великого и огромного существа… Оглядев полностью останки чудовища перед собой, Микки не решился продолжить путь и остановился на несколько секунд, чтобы понять что именно он только что нашел.
Перед ним лежал длинный хребет не то змея, не то виверны. Понять точно кем было существо было невозможно, но одно ясно точно — сдохло оно очень давно, и было просто гиганстких размеров.
Сам хребет существа был толщиной с руку Скелета, но вот длина чудовища поражала — несколько сотен метров навскидку.
Хребет, соединенный остатками магической энергии свисал с моста так далеко, что из-за тумана было невидно где он кончается, и при этом часть скелета на мосту была скручена в несколько десятков кругов.
— Что-то я уже и не хочу идти дальше… Неужели здесь все были Гигантами? — Микки осторожно перешагнул скелет длинного змея, приближаясь к существу, сидящему у ворот.
Вскоре туман уже не мешал Магу рассмотреть темное существо у ворот. Это был огромный человек, ростом примерно в три метра. Человек был толстым, но и очень сильным. Об этом говорили его огромные мышцы шеи и выпирающая вперед огромная грудная клетка, которую бы Микки даже обхватить не смог, имея обе руки.
Существо сидело в черной истрепавшейся одежде, которой, казалось, было уже несколько сотен лет. От непогоды и времени она полностью пришла в негодность. То здесь, то там было видно пепельно белую кожу, сквозь дыры в одежде.
Микки чуть приблизился, на расстояние около тридцати метров. Существо вдруг подняло голову и посмотрело на путника ничего не видящими пустыми глазницами.
Человек поднялся во весь рост и поднял руку с большой лампой, из которой вырывались небольшие языки пламени. На его лице висел черный платок, а из подмышки произрастала третья рука, которая была будто спрятана в истлевшую одежду.
«Страж Моста. Уровень 45. Мифический»
* * *
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— Твою ж мать… И что мне с ним делать?! Одна рука против трех! "Стая Воронов"! — выкрикнул Микки, приготовившись к атаке.
Страж медленно пошел в сторону противника.
- Новая жертва для Короля… Никто не пройдет через Мост… — проговорило существо, гремя цепями, которыми было увешано его тело.
Каждый шаг монстра вызывал небольшую вибрацию Моста, которую чувствовал Скелет.
— Это ж насколько ты жирная тварь, что даже Мост трясется… — проговорил Микки, и направил Призванных Воронов на противника.
Вороны устремились в Стража, взрываясь и нанося урон, но враг уверенно шел вперед, не обращая внимания на магических птиц.
Микки попятился назад, призвав Призрачных Лучников за спиной в десяти метрах от себя, а затем сразу приказал атаковать.
Засвистели стрелы, но Страж взмахнул фонарем, очертив в воздухе Огненную Стену, в которой сгорели все снаряды.
— Черт! Здесь все твари — магические, что ли?! Ладно, посмотрим как ты справишься с этим! — Микки использовал «Призыв Оружия — Копье».
В руках Хозяина Подземелья появилось длинное и добротное копье, с помощью которого можно атаковать врага и при этом держать противника на расстоянии примерно полутора-двух метров.
— Получи, кусок мяса! — выкрикнул Маг, взмахнув копьем и вонзив острие в грудь огромного человека.
Копье впилось в плоть, пробив черные одежды. Из раны существа начала выделяться черная жижа совершенно не похожая на кровь. Она и вела себя не как жидкость. Черная жижа формировалась во что-то ужасное.
Здоровье Стража Моста упало до 80 %, и он размахнулся фонарем, который оставлял после себя Стену Огня прямо в воздухе. Микки отпрянул назад, увернувшись от удара, и перехватил копье, взяв его поудобнее.
Черная жидкость из раны Стража преобразовалась в какое-то подобие черной головы с огромными зубами и шеей, а затем этот отросток, ориентируясь на звук, начал кусать воздух, выискивая противника.
— Твою мать… Похоже у меня проблемы… — Скелет отошел подальше, а затем призвал Стаю Воронов, они были единственным оружием, которое могло поразить существо, и при этом Хозяину Подземелья не нужно было подставляться слишком близко.
Вороны устремились к цели, но сформированная из черной жижи голова, молниеносно перекусила всех Магических Птиц, которые полетели в ее хозяина.
- Никто не пройдет через Мост… — медленно повторил Страж загробным голосом, а затем швырнул фонарь в Микки.
— Черт черт! — Скелет хотел отпрыгнуть вновь, но оступился за обломок моста, и начал падать на землю, понимая, что не сможет увернуться от фонаря.
— Призыв Доспехов! — выкрикнул он в последнюю секунду.
Стальные пластины моментально покрыли тело Хозяина Подземелья, заковав Микки в броню, и в этот же момент фонарь разбился о кирасу. Прозвучал взрыв…
Хозяина Подземелья отнесло на десять метров назад, а кираса выгнулась внутрь, сломав несколько ребер.
Здоровье Скелета упало до 60 %.
Маг поднялся и тут же выпил эликсир, восстановив здоровье. Броня начала осыпаться не выдержав взрыва, но именно она спасла ему жизнь.
Следом Скелет выпил зелье маны, а затем побежал на противника, призвав Копье и активировав Ауру Смерти.
— Посмотрим насколько ты силен без своего фонаря! — Хозяин Подземелья сделал еще один выпад копьем, на этот раз целясь в голову, но отросток черной жижи в виде головы перекусил наконечник копья, не дав хозяина в обиду.
— Черт! — Микки тут же отскочил в сторону, и стал размышлять над тактикой.
Страж Моста постоянно и медленно приближался. С таким монстром Маг сражался впервые. Он был очень медлительным, но при этом практически непробиваемым. Дополнительная голова, которая выросла из его «крови», давала существу практически полную защиту, и при этом могла самостоятельно атаковать Хозяина Подземелья вблизи. Поэтому кружить возле монстра даже с включенной аурой — себе дороже.
После того как Страж выкинул фонарь, его третья рука активизировалась. Он поднял эту руку и в ней появился магический клинок, по лезвию которого проходила черная энергия, вроде той, из которой была соткана дополнительная голова монстра.
— Что делать… Кажется, он может защититься от всех моих атак и заклинаний… — Микки призвал Призрачных Воинов, и отправил их на противника, затем и сам побежал к Стражу Моста.
Черная голова тут же перекусила пополам одного из призванных Скелетов. Затем существо взмахнуло третьей рукой с мечом. Хозяин Подземелья увернулся, упав на колени, а затем активировав «Силовой удар», что было сил ударил в рану, из которой росла черная голова.
- Арр-гхх! — На этот раз существо заорало от боли, а голова начала извиваться на длинной «шее», и кусать воздух вокруг.
Микки отошел, и дал время оставшимся Скелетам нанести те крохи урона, на которые они способны.
Здоровье Босса упало до 50 %.
Босс упал на одно колено, а затем заревел так, что Хозяину Подземелья пришлось пить зелье лечения, чтобы тут же не умереть от полученного критического урона.
— Да заткнись ты! — крикнул Скелет, не выдержав и использовал Перетягивание Жизни, продолжая восполнять здоровье за счет жизней Босса.
Страж абсолютно не обратил внимание на заклинание, которое применил Микки, зато от его крика все Призрачные Скелеты в секунду растворились в воздухе.
- Никто не пройдет по Мосту! — выкрикнул Босс, а затем его одежду на спине разорвали десятки черных голов, которые выросли прямо из спины Босса.
Теперь Страж напоминал какое-то подобие многоголовой гидры только все его головы были сплетены из черной энергии, и росли из спины в огромном количестве, хватая воздух ртом, и стараясь укусить хоть что-то. Также напротив его третьей руки, с другой стороны тела выросла четвертая черная рука, которая была в два раза больше и длиннее обычной.
Перед Микки стояло уже совершенно другое существо, которое ужасало размерами и формой. Это чудовище не поддавалось никакому сравнению или пониманию, и просто ввергало Скелета в ужас.
Огромные головы торчащие из спины устремились к Магу, который стоял как вкопанный, охваченный ужасом.
— Двигайся, двигайся же! — в последний момент, Микки мысленно заставил себя подумать о том, что у него осталось до сих пор неиспользованным. Единственное, что могло бы помочь ему в борьбе против этого Демона.
— Истинный Облик! — выкрикнул Хозяин Подземелья, а затем огромной черной рукой остановил за раз три черные головы, которые вытянули «шеи».
Теперь уже Страж Моста опешил и посмотрел на существо, которое смотрело не него безжизненными пустыми глазницами с магическим огнем внутри.
Над Стражем возвышался Хозяин Подземелья в Истинном Облике. Огромной черной рукой, сотканной из такой же черной энергии, он схватил три головы Стража, а затем сжал кулак, так что магические потоки почти прекратились, и произошел характерный треск, будто сломались кости. Все три головы повисли бездыханными тряпками, а Босс заорал и отпрыгнул назад.
- А-а-а-рр! Кто ты такой?!… — выкрикнул Босс, осматривая огромное существо перед собой.
Все тело Скелета поглотила черная энергия, образовав вокруг Микки будто еще одного Скелета в несколько раз больше, да еще и с обеими руками.
Маг взмахнул рукой, рассекая пространство острыми когтями прямо перед лицом Босса. Даже учитывая то, что удар прошел мимо, урон по Стражу все равно прошел. Его задело остатками магических потоков, которые опустили его здоровье до отметки в 30 %.
— Я пройду по Мосту! — прозвучало со всех сторон, а затем Микки в Истинном Облике схватил Босса двумя руками и приподнял над Мостом на несколько метров.
- Но как… Король?! Король! — прокричало существо, а затем Хозяин Подземелья сжал пальцы сильнее. 
Выросшие головы Стража в панике пытались укусить Микки, но лишь сами обжигались о черную энергию, которая полностью поглотила Скелета.
Раздался хруст костей, и из тучного Босса литрами полились фонтаны черной жижи-крови, которая водопадами падала с Моста.
— Передай своему Королю привет. Я иду за ним! — выкрикнул Микки, а затем швырнул бездыханный труп Стража вперед, прямо в огромные Ворота Крепости.
От сильного удара, Ворота разлетелись ошметками досок и кованной брони, а тело существа скрылось где-то внутри Крепости.
Микки сделал шаг вперед, а затем упал, ударившись головой о камни Моста. Время действия Истинного Облика закончилось.
* * *
«Поздравляем! Вы получили новый уровень — 45!»
Первое, что увидел Микки когда очнулся, это надпись о повышении уровня. Вокруг остались лишь разрозненные сгустки черной крови Босса, которая к этому времени почти вся стекла с Моста в бездну.
— Я победил?… — проговорил Скелет, поднимаясь на ноги.
Он посмотрел на свою отсутствующую руку. Как и ожидалось, она не отросла заново. Таймер на переферии зрения отсчитывал время перезарядки способности Истинный Облик.
До повторного использования осталось 6 часов. При этом рядом с иконкой перезарядки, появилась еще одна, показывающая, что осталось всего одно применение. Микки вызвал подсказку, сконцентрировавшись на иноке.
«Сила Ксион в этом мире имеет придел. Вы не можете использовать Истинный Облик больше двух раз в этом месте. Как только вы используете способность второй раз — Ксион не сможет вам помочь в битве. Будьте осторожны и внимательны».
— Да уж… Не очень хорошие новости, но я сделал это… — Микки медленно пошел вперед, стараясь найти взглядом причитающийся ему лут, но так как труп был выброшен в Крепость, то и лут нужно искать именно там.
Несколько минут Маг просто старался осознать то, что произошло, и медленно продвигался вперед к разрушенным воротам Крепости.
— Если бы не Истинный Облик, то я бы умер без шансов. Если я не смог победить даже Стража Моста, то что меня ждет внутри Крепости… Черт, лучше не думать об этом… Вот бы мне найти здесь свой Рунный Стол, или другой способ поменять заклинания…
Микки осторожно подошел к Воротам, а затем вошел за стены Крепости.
Внутри царила тишина и никого не было. Пустой внутренний двор со множеством лестниц и переходов из одного крыла Крепости в другое. Даже птиц нет, глазу совершенно не за что зацепиться, кроме огромной дыры в стене дома. Свежей дыры, которую сделало тело Стража Моста, когда Маг его выбросил как куклу.
— Ну привет, Забытая Крепость Дракона… Посмотрим, что ты для меня приготовила… — сказал Хозяин Подземелья и медленно пошел вперед, к дыре в стене. Необходимо забрать лут, прежде чем продолжить поиски местного Короля, а вместе с ним и Дракона…
* * *
Друзья, болезнь побеждена, возвращаемся к прежнему расписанию выхода глав. Большое спасибо всем, кто поддерживал:) 

Глава 13

Микки прошел через разрушенную телом Стража Моста стену. Небольшое каменное строение, кажется, раньше использовалось как место отдыха стражи крепости, или как оружейная.
Здесь было много старых стоек с оружием, на некоторых из них даже сохранились клинки и щиты. Все найденное оружие и снаряжение было уже не пригодным к использованию. Некоторые образцы были изъедены ржавчиной, а другие просто рассыпались от одного только прикосновения.
Маг зажег факел, вновь проклиная самого себя за неосмотрительность и потерю руки, а затем пошел дальше. Труп Стража лежал в другой комнате, пробив еще одну тонкую стенку.
Фиолетовая сфера лута красиво светилась в темном и забытом всеми месте. Скелет дотронулся до нее.
- Ключ от Замка — открывает главные ворота, ведущие в Тронный Зал
- Проклятые цепи(Снаряжение, Аксессуар) — Цепи были прокляты несколько сотен лет назад и призваны давать силу солдату, который их носит. Чем больше повреждений получит солдат, тем больше он получит Темной Силы от цепей. Внимание! Эффект каждый раз будет отличаться.
Микки задумался, прочитав описание предметов.
— Отлично, ключ приведет меня к местному Королю, но стоит ли мне использовать цепи? Они могут быть отличным подспорьем в битве, но стоит ли это того? Судя по всему, это из-за них из тела Стража начали расти головы отовсюду. Чем больше я наносил повреждений, тем более уродливым становился Страж Моста…
Скелет пока сложил вещь в инвентарь, и вышел из пристройки на свежий воздух.
— Ни одного звука вокруг… Черт, как же жутко — Микки осмотрелся и увидел в глубине крепости место, которое очень напоминало то, что ему нужно — Большой красивый древний Дворец возвышался над остальными зданиями на многие десятки метров.
— Если это не Тронный Зал, то в любом случае, я хочу пробраться туда… — Скелет медленно пошел к своей цели, пробираясь по забытым улочкам Крепости.
В какой-то момент Микки понял, что с нетерпением ждет, когда услышит свой очередной шаг, потому что это был единственный звук, который раздавался на многие десятки километров вокруг.
С каждой минутой, проведенной в этом мире, Магу становилось все больше не по себе. Он вспоминал дом, свою Деревню, Лию, Жабына. Даже проблемы с Королевой казались сейчас не значительными, когда он путешествовал по незнакомому и пугающе тихому миру.
— Спокойно… Сосредоточься. Я уже стал намного сильнее, чем был, даже не имея одной руки. Теперь осталось только принести домой Легендарного Дракона для Подземелья и все будет хорошо… — успокаивал сам себя Скелет, подходя к большим воротам, которые отделяли внутренний двор от Дворцовой Площади.
Хозяин Подземелья навалился на ворота одной рукой и толкнул их. Сил оказалось меньше, чем нужно.
— Отлично, теперь и Ворота насмехаются надо мной. Я сказал Откройся! — Микки использовал «Силовой удар», вбив костяной кулак в доски ворот.
Воротина отлетела в сторону, ударилась о стену и слетела с петли, упав на каменный пол. Поднялась вековая пыль и Маг прошел на Дворцовую Площадь.
Здесь для Хозяина Подземелья открылся просто великолепный вид. Большой и красивый нетронутый Дворец бликовал на солнце полированным каменным покрытием и несколькими десятков разноцветных витражей. Замок выглядел действительно внушительно и очень красиво. По величию с ним не может тягаться ни одно здание родного мира Микки. Даже в Городе Нежити он не видел ничего подобного.
— Вот это красота… — проговорил Скелет и сразу направился к Замковым Воротам.
Вскоре Микки заметил, что перед воротами кто-то есть, а когда Маг осознал что увидел, его бросило в дрожь от страха.
— Что за… — Хозяин Подземелья пригляделся.
В дали, прямо у Ворот Дворца сидел огромный человек, настоящий Гигант. В нем было не меньше 6–8 человеческих ростов. Скорее всего, если он захочет, то может поймать Микки, сьесть и не заметить.
Гигант смирно сидел у Ворот, опираясь рукой на огромный топор. Древко топора было около десяти метров в длину, а само топорище могло соперничать размерами со старой Хижиной Хозяина Подземелья.
— И почему здесь все такие огромные… — Микки осмотрелся по сторонам, и не найдя ничего более интересного, направился к Гиганту.
— Истинный Облик еще на перезарядке, можно конечно дождаться, пока умение восстановится, но боюсь, я тогда с ума сойду в этой вечной тишине… — Скелет подошел ближе и наконец смог полностью рассмотреть облачение гиганта.
Кажется, существо когда-то висело на кресте, и теперь огромное бревно украшало огромные плечи существа, а вдоль его позвоночника шел еще один ствол дерева. На плечах гиганта был возведен алтарь с горящими свечами.
Гигант был одет как Королевский Палач — в красном колпаке, полностью закрывающим лицо, и такой же красной юбке, которая прикрывала кольчугу.
По мере приближения. Микки замер, когда существо грузно выдохнуло. Скелета обдал сильный ветер. Существо начало подниматься на ноги, выпрямляясь в полный рост. И в этот момент стало по настоящему страшно.
На поясе Гиганта был распятый человек, а на балке за его спиной висели повешенные люди, или умершие в клетках бедолаги. Гигант служил деревом для повешения, или что-то вроде того.
Маг оцепенел от страха и не понимания. Огромное существо ростом с пятиэтажный дом, медленно дышало, и смотрело на Скелета. При этом на его плечах висели мертвые люди, покачивающиеся от движения. Гигант поднял свой огромный топор и оперся на него руками.
«Королевский Советник Мегра. Уровень 55. Мифический. Босс. Нежить»
* * *
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* * *
- Что здесь делает маленький Скелет из другого Мира? Что тебе нужно в Забытых Землях? — медленно проговорило существо, да так громко, что его голос отзывался в костях Хозяина Подземелья.
Микки не ожидал, что Гигант заговорит. Он набрался смелости и пошел вперед, тщательно перебирая в голове варианты ответа.
— Приветствую, брат Нежить… — сказал Маг, и огромная фигура склонилась к нему. Дерево за спиной Великана трещало, а мертвые тела качнулись в сторону Скелета. Мегра медленно опустил раскрытую ладонь к земле, как бы приглашая Микки забраться на нее.
— Черт, и что я делаю… Гигант может меня раздавить в любую секунду… — Маг сделал шаг, и забрался в ладонь Гиганта, а затем тут же упал на колени, от порыва встречного ветра.
Мегра поднял ладонь с маленьким существом на уровень своего лица.
— Я не причиню тебе вреда, маленькая нежить. Говори, что тебе нужно. Я давно не видел путешественников нашей расы…
Микки на трясущихся ногах поднялся, но дрожь уже начала проходить. Было что-то в голосе Гиганта спокойное и размеренное. Чувствовалось, что он не причинит вреда, да и врать ему не нужно. Скорее всего, если бы он хотел убить, уже бы давно этот сделал.
— Мне нужно на аудиенцию к вашему Королю — твердо сказал Микки, выпрямившись в полный рост, хотя это и выглядело глупо на ладони огромного существа.
- Король уже давно не принимает гостей. С тех пор как Проклятье Победы обрушилось на Королевство…
— Проклятье Победы? С кем вы воевали? Что здесь произошло, расскажи мне — Микки все больше становилось интересно, что здесь произошло и почему такие величественные строения теперь находились в запустении, а обычных жителей совсем не было видно.
— Королю удалось победить в войне против царства людей, но он не рассчитывал на то, что эти существа еще хуже, чем кажутся. Когда люди поняли, что победы им не видать, они прокляли весь мир, наложив древнее заклинание на весь мир.
Микки был рад, что существо настроено дружелюбно, да еще и наконец можно узнать историю этого места.
— Что за проклятье? — выкрикнул Скелет с ладони Гиганта, находясь на высоте полета птиц, которых здесь не было.
- С течением времени подданные Короля начали умирать, либо преобразовывались в страшных существ под действием Проклятья. Они теряли рассудок и сходили с ума, а Король ничего не мог с этим поделать. Он и его немногочисленные подданные были обречены на вечную жизнь в собственном умирающем Королевстве…
Хм… Значит все как я и думал. Не смотря на победу, она не доставила удовольствия, и никакой спокойной жизни и рассвета Империи не началось. 
— Черт… Это сколько вы уже живете? На этих землях даже животные уже вымерли, а вы все еще живы… — сказал Микки, глядя на красный капюшон Советника.
- Миллиарды лет… — тихо сказал Мегра.
Хозяин Подземелья осознал, что спрашивать теперь про Дракона как-то неудобно. Существо мучается вечностью, не в силах что-либо поделать.
— А как же те существа, которых я уже убил на этой земле? Они разве не бессмертны? — спросил Скелет, стараясь уверенно держаться на ладони Великана.
— Истинные Подверженные Проклятью живут во дворце, а те, кого ты видел вне Замка, лишь сошедшие с ума и преобразованные под действием проклятья…
Черт, плохи дела… Значит, если Дракон обитает где-то здесь, значит он тоже Бессмертный? Тогда как мне заполучить его для своей деревни?
— Мегра, я могу пройти на аудиенцию к Королю?
- Я пропущу тебя, маленькая Нежить, но попрошу взамен то, что ты носишь в сумке… — сказал Гигант, глядя на Скелетика.
— Что именно?
- Твоя рука. Это частица иного мира, живого мира. Возможно, наш Алхимик сможет что-то придумать и возродить жизнь в Королевстве.
Хозяин Подземелья задумался. Конечно сейчас эта рука ему без надобности, но не хочется вот так просто отдать ее незнакомцу, пусть даже и весьма дружелюбному.
А если Скиралл сможет что-то сделать с ней, и как-нибудь восстановить ее? С другой стороны, как я могу отказать Гиганту? Если ему не понравится мое решение, он просто может швырнуть меня куда-то, и я гарантированно разобьюсь. Выхода нет.
— Хорошо — Микки достал из инвентаря собственную костяную руку и протянул ее — Я тебе руку, а ты меня пропустишь к Королю.
- Договорились. Возможно, ты поможешь нам спасти последнюю жизнь в Забытом Королевстве… — проговорил Гигант. Отставил огромный топор, оперев его о здание, с которого тут же посыпались мелкие камни, а затем забрал двумя пальцами руку Скелета.
- Проходи, маленькая Нежить… — сказал Мегра, и наконец опустил Микки к воротам Дворца — Используй ключ, что ты взял у Стража Моста…
Он видит мой инвентарь насквозь, но как? А главное, что он не против убийства Стража Моста… Видимо, Подверженные мутациям люди у Проклятых совсем не ценятся, даже не смотря на то, что их осталось так мало…
— Надеюсь, у вас получится спасти ваше Королевство… — сказал Хозяин Подземелья, чувствуя, что обязан этому Гиганту.
Мегра лишь кивнул, а затем сел в прежнюю позу, положив огромный топор себе на колени.
После того как землетрясение от движения Великана прекратилось, Скелет достал Ключ, и открыл Ворота Дворца.
Хозяин Подземелья оперся рукой на одну из створок ворот и приоткрыл ее, войдя внутрь.
Перед Скелетом открылся потрясающий вид. Красивые, натертые когда-то до зеркального блеска полы теперь были покрыты пылью, но выглядели по-прежнему великолепно. Микки присел на одно колено и провел ладонью по полу, стряхнув пыль, затем посмотрел на собственное отражение. Настолько полы были зеркальными и гладкими.
Огромные колонны поддерживали высокий потолок, на котором были написаны сотни различных картин, перетекающие одна в другую. Солнечный свет попадал внутрь Дворца сквозь разноцветные витражи окон, окрашивая помещение в разные цвета, от зеленого до синего, придавая Замку еще большего магической красоты.
— Вот это да… — проговорил Скелет, осматриваясь вокруг и медленно шагая к огромной лестнице посередине зала.
Каждый шаг Мага, эхом разлетался по Дворцу. В полной тишине это был единственный звук, который слышал Хозяин Подземелья.
Кое-где еще были видны гербы Королевства. Черно-фиолетовые штандарты были весьма потрепанными, а эмблемы будто разорваны когтями. Было в них что-то неуловимо знакомое…
Скелет поднялся по лестнице и ему открылся вид на Тронный Зал. Вход был выполнен в виде арки из белого камня. Внутри зала стоял почти непроглядный мрак, единственным источником света было лишь маленькое окно наверху.
В полутьме зала видно только очертание чего-то огромного. Скелет вошел внутрь, и ему хотелось что-то сказать, но постоянная давящая тишина просто не позволяла ее нарушить.
- Нечасто здесь появляются гости… — прозвучал громкий голос, эхом разносящийся от стен.
Микки зажег факел, и осветил существо перед собой. Это оказалось даже не существо, а огромный череп с короной, который лежал посреди зала.
Череп был в несколько раз больше самого Хозяина Подземелья, и смотрел пустыми глазницами на мага.
«Проклятый Король Забытых Земель. Уровень 70. Легендарный. Босс. Нежить»
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— Приветствую, Король… — только и смог выдавить из себя Микки, не зная как реагировать в такой ситуации.
Маг думал, что просто пройдет очередной рейд, Боссом в котором окажется Дракон. Заберет себе чудовище для защиты деревни и войны с Королевой, но теперь когда он увидел упадок этого мира, повстречал немногих его жителей, которые не выказали агрессии, ему стало неудобно.
- Откуда ты прибыл, маленькая Нежить? — спросил Король, чуть пошевелившись, и Скелет понял, что существо гораздо больше, чем кажется на первый взгляд.
Изначально Микки подумал, что это лишь говорящий огромный череп, но теперь стало понятно, что тело Короля на самом деле находится ниже, а в тронном зале осталась лишь одна голова.
— Из другого мира…. Может быть, я могу помочь вам? — с надеждой спросил Маг.
- Помочь нам? Аха-ха-ха! — громогласный смех раздался эхом о стены пустого тронного зала — Чем ты можешь нам помочь? Проклятие уже многие годы прожигает нас и убивает все на этой земле. Мы можем лишь наблюдать за гибелью мира…
В голосе Короля звучала скорбь и вселенская безнадега.
— Но может быть что-то еще можно сделать? Вы просто ждете пока ваш мир умрет? Мегра говорил, что у вас есть Алхимик, который еще не потерял надежду на спасение. Я уже пожертвовал руку для его экспериментов — не успокаивался Маг. Не в его характере было опускать руки, даже в такой ситуации.
Проклятый Король несколько секунд помолчал, а затем произнес.
- Тогда найди этого Алхимика, и сам спроси у него. Он живет за тронным залом. Пройдешь в дверь, а затем по стене не сворачивая, но если не хочешь остаться здесь навечно — остерегайся дракона.
Микки не знал радоваться этой информации или боятся. С одной стороны вот она его цель — Дракон. Теперь понятно где его искать, но вот как его убить с одной рукой и практически бесполезными заклинаниями в запасе?
— Не теряйте надежду! Всегда можно что-то сделать! — сказал Микки, затем поклонился Королю, и пошел в единственную дверь, ведущую из тронного зала.
Обходя большой череп, Маг заметил массивные костяные плечи Короля. Как Скелет и подумал, тело Правителя было ниже, и он уже почти не шевелился. Видимо, даже бессмертный Король доживал свои последние дни, не в силах пошевелиться.
Маг открыл дверь и почувствовал свежий воздух. Перед ним раскинулась высокая и длинная стена, на другом конце которой была башня.
— Видимо, там я и найду алхимика… — Скелет сделал несколько шагов по стене, а затем услышал характерный звук огромных крыльев.
Хозяин Подземелья поднял голову, и увидел как над стеной пролетает огромный Дракон-Нежить. Его тело представляло из себя худой скелет, на который была натянута кожа. Брюхо и тело Дракона пронизывала магическая энергия, которая временами образовывала завихрения и разбегалась маленькими молниями по небу.
Скелет тут же рефлекторно присел, чтобы занимать как можно меньше места в пространстве.
Дракон приземлился на башню в конце моста. Острыми когтистыми лапами он разрушил несколько камней крыши, а затем свесил голову на длинной шее в сторону маленького Скелета.
— Вот мы и встретились… — проговорил Микки, прикидывая как победить эту летающую, магическую огромную тварь…
* * *
[image: ]
* * *

Глава 14

Микки осмотрел стену. В ней имелось несколько лестничных переходов. Лестницы уходили куда-то во внутренний двор, и там в случае опасности можно было укрыться от Дракона.
Рептилия сидела на башне и внимательно следила за действиями Скелета. Кажется, нападать она пока не хочет…
"Дракон Забытой Крепости. Уровень 65. Легендарный Босс"
Интересно, он дышит огнем или нет? Смогу ли я пережить хоть один огненный залп?
Хозяин Подземелья призвал Призрачных Лучников, и отправил их вперед, настроив существ так, чтобы они атаковали врага где-то на середине моста.
Лучники появились и побежали куда было приказано.
Дракон повел мощными плечами, раскромсал еще несколько камней огромными лапами, затем оттолкнулся и взмахнув крыльями, полетел в сторону маленьких лучников.
— Ох черт… — Микки на всякий случай вбежал обратно в дверной проем тронного зала, и стал наблюдать.
Лучники достигли места назначения, прицелились и выстрелили. Призрачные стрелы отправились в тушу огромного монстра, который в этот момент уже подлетал к скелетам.
Маг увидел как фиолетовая магическая энергия собирается в брюхе рептилии, а затем единым потоком поднимается к морде существа.
Через секунду сильнейший поток фиолетового магического огня проглотил лучников, снеся их со стены, и не оставив от призванных существ мокрого места.
Микки закрыл деревянную тяжелую дверь, когда увидел, что огонь быстро распространяется и ползет к нему.
Скелет прижался спиной к двери, почувствовав удар пламени, но дверь не открылась.
Маг выглянул наружу, когда услышал, что Дракон вновь приземлился на башню Алхимика. Фиолетовое пламя продолжало гореть небольшими всполохами на каменной стене, а от скелетов не осталось ничего.
Залп призрачных стрел вообще не дал никакого эффекта.
— Да уж. Придется повозиться с тобой… В рукопашную с этой тварью вступать точно нельзя, И что мне остается? Только Стая Воронов?
Мысли Хозяина Подземелья прервала вспышка в окне башни Алхимика.
Хм… Видимо, придется сначала поговорить с ним, может удастся получить у него заклинание, или пару интересных Фиалов для убийства рептилии… Пока что я не вижу другого выхода как мне с ним тягаться…
Решив, отложить битву с Драконом на потом, Микки начал планировать как ему безопасно пройти до Алхимика и не стать обугленной кучкой костей. Вариант был всего один — бежать изо всех сил до ближайшей лестницы, прятаться внизу от разрушительного огня, и как только Дракон будет возвращаться, в этот момент выбегать и продвигаться дальше до следующей лестницы.
Вариант очень опасный, и не гарантирующий совсем ничего, но другого выхода не видно.
Скорее всего, даже если использовать постоянное «Вытягивание жизни» из Дракона, то оно не перекроет моментальный огромный урон магического пламени, придется прорываться к Алхимику, и просить у него помощи, а уж если он откажется, то буду думать, что делать дальше.
Микки собрался с мыслями и побежал по стене что было сил. Дракон не заставил себя ждать, тут же расправил большие крылья и взлетел.
— Бежать бежать бежать! — кричал сам себе Скелет, быстро перебирая ногами.
Кое-где камни моста все еще горели, и при контакте с пламенем, Нежити наносился небольшой урон, на который он не обращал внимания, продолжая бежать.
Босс взревел, и Микки увидел зарождающееся фиолетовое пламя. Рептилия открыла рот, сокращая дистанцию и выпустила магический огонь на противника.
Маг прыгнул на лестницу и покатился кувырком вниз, отбивая кости. Огненная стихия бушевала за спиной, но кажется все сработало хорошо. Скелет поднялся на ноги, и выпил малое зелье жизни, восстановив здоровье полностью. Через пару секунд пламя наверху начало стихать, а Микки тут же выбежал, увидел хвост дракона. Рептилия начала разворачиваться.
— Сейчас! — Хозяин Подземелья вновь побежал дальше.
До башни Алхимика оставалось еще примерно половина пути. Пробегая по стене Микки увидел, что углы моста были буквально засыпаны кучами черного пепла.
— Это все бедолаги, которые здесь были до меня?
Кое-где даже сохранились остатки брони, оружия в виде совсем уж мелких кусочков, все остальное было сожжено дотла, и невозможно определить отчего именно остались эти кучи пепла.
Дракон уже развернулся и полетел в спину Скелету. Хозяин Подземелья нашел взглядом заветную дверь в башню, которая могла быть заперта, поэтому рисковать нельзя, нужно снова нырять на лестницу, и подождать пока Босс пролетит мимо.
Дракон вновь собрал магическую энергию и выпустил залп пламени. Маг успел прыгнуть на лестницу, и вновь покатился вниз, опаляемый фиолетовым пламенем, которое зацепило Скелета.
О, черт! — вскрикнул Микки, когда кувыркаясь по лестнице, увидел что она разрушена. Скелет прямо на лету призвал клинок в руку, и что было сил воткнул меч в одну из последних ступеней, и повис на десятиметровой высоте.
Спина Нежити пылала огнем. Маг получал урон каждую секунду, и полоска здоровья стремительно опускалась к нулю, и это учитывая то, что огонь лишь крохотным языком зацепил спину Хозяина Подземелья.
Микки подтянулся одной рукой, и закинул ногу на ступеньку, а затем полностью залез на относительно надежную лестницу.
Тут же выпил Фиал здоровья, и подождал несколько минут, пока пламя не угаснет совсем. Маг прикинул, что если бы ни несколько бутылочек здоровья — он бы точно умер. Этого небольшого магического огня хватило бы на несколько полосок жизни Хозяина Подземелья.
— Да уж… Мне бы не помешал какой-нибудь магический щит от этой дряни, иначе мне конец… — Микки прислушался к звукам наверху. Слышны взмахи крыльями.
Он завис в воздухе и караулит меня?
Скелет осторожно высунул голову. Дракон завис в воздухе над Дворцом и просматривал стену. Увидев высунувшегося Скелета, он вытянул голову вперед и пролетел в его сторону.
— Откройте! — выкрикнул Микки заранее, поднявшись и побежав к двери в башню Алхимика.
Подбежал и дернул за дверное железное кольцо. Дверь не открылась. Заперто.
Твою мать! — откройте, быстрее! Впустите меня! — кричал Хозяин Подземелья, молотя костяным кулаком в дверь.
Дракон уже подлетел достаточно близко, и увидев что враг не двигается с места, он завис в воздухе, и глубоко вздохнув выплюнул смертельный поток магического огня.
Микки уже хотел бросится со стены и притворится мертвым, чтобы проигнорировать урон от падения, но дверь внезапно открылась внутрь, и Скелет упал на пол. Дверь за его спиной закрылась, а затем кто-то запер ворота затвором, и снаружи ударило пламя.
— Кто ты и что здесь делаешь? — прозвучал голос сверху.
Хозяин Подземелья поднялся и посмотрел на своего спасителя. Им оказался старик, которому на вид было больше ста лет. Практически лысый, с небольшими клочками длинных седых волос, которые струйками стелились по лицу. Впалые глаза и огромные мешки под ними. Казалось, что это был скелет, обтянутый старой потемневшей кожей.
— Я пришел от вашего Короля в поисках спасения… — начал Микки, оглядывая обстановку в башне.
Здесь было несколько столов с различными алхимическими аксессуарами, колбами и склянками с растворами.
Также Маг сразу заприметил очень знакомый стол. Рунный стол стоял у небольшого окошка, в котором он недавно увидел вспышку.
— И как ты собрался спастись, Скелет? Выход из Дворца в другой стороне. Зачем ты разбудил Дракона? — кряхтяший старик выглядел воинственно, и казалось, в любую секунду может плюнуть в череп скелета, просто так.
— Слушай, дед. Мне нужен этот Дракон, я хочу его убить, а уже потом спастись из вашего мира. Поможешь мне с этим? — Микки начал терять терпение. Общаться с ворчливым стариком ему вовсе не хотелось, как и оставаться в этом тлеющем мире дольше, чем требуется.
— Ты с ума сошел?! Думаешь, он бы летал здесь, если бы его можно было убить?! Дракон — это древнейшее существо, и если уж оно облюбовало какое-то место, то согнать его, и тем более убить — ни у кого не получится! — Алхимик почти срывался на крик.
— Может вы недостаточно пытались. Я все же попробую — ответил Микки, стараясь сохранить хладнокровие.
— Пфф… Готовься к смерти, снова… — сказал старик, и только сейчас заметил, что Скелет был одноруким — Стоп, так это ты пришел из другого мира и отдал Мегре свою руку?
— Да. Это что-то меняет?
— Я… Кхм… Прошу прощения за свой скверный характер. В умирающем мире невозможно сохранить рассудок в порядке, аха-ха-ха — засмеялся тот, а затем вновь сделал серьезное лицо, и продолжил — Тогда прими мою малую помощь. Можешь взять несколько зельев манны и здоровья из моих запасов. Также мой Рунный Стол к твоим услугам, если ты, конечно, знаешь как им пользоваться…
— Интересно вы здесь к гостям из других миров относитесь… — проговорил Микки.
— Ты — один из немногих за последние несколько лет. Больше я тебе помочь ничем не могу. Сейчас я должен вернуться к исследованиям твоей руки. Мегра передал ее мне всего несколько минут назад, и возможно у меня получится что-то с ней сделать…
— Хорошо, тогда я воспользуюсь вашим предложением… — Микки прошел к столу, и собрал в инвентарь несколько зельев здоровья и манны. Никаких других полезных вещей у Алхимика не было.
— Чувствуй себя как дома, дружественная Нежить, если что эта дверь зачарована против магического огня дракона. Даже не спрашивай у меня каким заклинанием удалось это сделать, я все равно не отвечу, потому что не знаю. Дверь зачаровали до того, как я родился и секреты этой магии давно уже утеряны. Если что, я буду этажом ниже. Желаю удачи тебе в твоей битве… — без надежды, но для вежливости сказал старик и пошел по винтовой лестнице вниз.
— Просто отлично… Ну хоть Рунный Стол есть, пора изменить некоторые заклинания, может и получится собрать что-то стоящее против Дракона… — Микки подошел к рунному столу, и приступил к работе.
Призрачных Скелетов Воинов и Лучников Микки убрал, заменив их на «Залп Темных Сфер», и «Зачарование Оружия — Смерть».
Первое заклинание создавало три теневых сферы, и выпускало их один за другим.
Зачарование Оружие же позволяло зачаровать любое оружие магией смерти, которая добавляла магический урон к обычному физическому.
— Ну что ж… Больше ничего сделать не удалось, поэтому придется выкручиваться с тем, что есть…
Микки осмотрелся вокруг и увидел лестницу, которая вела на крышу. Именно туда, где изначально и сидел Дракон.
У меня только одна возможность его убить, и для этого нужно подобраться как можно ближе к голове, а лучше к сердцу… Для этого придется оседлать рептилию…
Хозяин Подземелья полез на лестницу, открыл люк на крышу, и выглянул наружу.
Дракон сидел на крыше Замка, и кажется не заметил маленький череп, появившийся на крыше башни.
Микки вылез полностью на крышу и закрыл люк.
— Ну все, пути назад нет… — Скелет посмотрел на полуразрушенные борта башни и замахал руками.
— Иди сюда, ящерица долбаная! — крикнул он, и сразу призвал Меч, а затем начал Зачарование.
Дракон вытянулся, и испустил дикий крик, который слышался как смесь волчьего воя и пения птиц, смешиваясь в какую-то жуткую какофонию звуков.
Враг полетел на Скелета, а в его брюхе разгоралось фиолетовое пламя.
Меч в руке Мага покрылся черной дымкой. Теперь клинок разил врага магией смерти, осталось лишь попасть…
Дракон начал выпускать пламя, и Скелет приник к борту башни, прижавшись всем телом к камню. Магическое пламя заполнилось почти всю площадку башни, не тронув Скелета.
У Хозяина Подземелья не было глаз, но он чувствовал сильнейший жар от огня вокруг. Если бы он был обычным человеком, вполне возможно, что в этот момент он был ослеп от сильнейшего жара.
Дракон стремительно полетел дальше, а Микки ухватился рукой за хвост рептилии, предварительно убрав зачарованный призванный меч за спину в призванные ножны.
— Твою ж мать! — крикнул Скелет когда его оторвало от земли и он увидел пропасть, которая находилась за стеной Забытой Крепости.
Леса, другие разрушенные Замки, деревни и клочки земли, которые торчали из Бездны проносились мимо где-то внизу. Дракон начал разворачиваться, а Хозяин Подземелья держался изо всех сил, стараясь подтянуться и пробраться дальше по телу рептилии.
Босс в полете повернул голову назад, стараясь высмотреть противника, и увидев Скелет на собственном хвосте, и снова завопил, стараясь изогнутся и сбросить наездника.
Микки старался лезть выше, но рука то и дело соскальзывала с больших чешуек рептилии. Костяные пальцы хоть и были относительно острыми, но пробить ими чешую было невозможно. Хозяин Подземелья вообще не мог ничего сделать, и продолжал только держаться. Если на мгновенье постараться пролезть выше, то Дракон сразу же скинет незваного гостя в пропасть, а это гарантированная смерть, и никакое заклинание здесь не поможет.
Маг потерял счет времени… Несколько минут рептилия летала над крепостью, стараясь скинуть Скелета с хвоста.
— Держись, держись… Нельзя разжимать пальцы… — бубнил себе под нос Хозяин Подземелья, стараясь лишь не сорваться. Он полностью сосредоточился на руке. Если бы у него были человеческие мышцы, то их уже давно бы свело судорогой от напряжения, и он неминуемо бы сорвался и пропал где-то в Бездне, но Скелет был соткан из магии, поэтому такие человеческими недостатками не обладал.
Через несколько минут Дракон сел на горящую крышу башни Алхимика. Микки тут же почувствовал себя чуть более уверенно, и оттолкнувшись ногами, полез на спину рептилии.
Дракон начал вертеть головой, смотря на свою спину. Маг достал Меч единственной рукой, и со всей силы воткнул клинок в хребет монстра, а затем использовал "Залп Теневых Сфер".
У Микки не было одной руки, поэтому сферы появлялись у его плеча и отправлялись в тело Босса, взрываясь и нанося урон.
Лезвие зачарованное магией смерти прошло в тушу Дракона, заставив его снова испустить адский крик раненного существа.
Маг вцепился в рукоять меча, когда Дракон снова взмахнул крыльями и взлетел.
Здоровье Босса опустилось до 85 %.
— Черт, этого мало! — крикнул Микки, держась за меч, и стараясь опереться на него всем весом, чтобы загнать клинок поглубже в тушу рептилии.
Дракон вновь летал над Замком, активно махая крыльями. Скелет словно кукла болтался на туше Босса, и никак не хотел падать.
Клинок мало по малу входил глубже, распространяя магию Смерти в тело врага.
Скелет включил Ауру Смерти. Сейчас он находиться в упор к Дракону, и она уже может наносить урон.
Босс взмыл ввысь. Земля внизу уменьшалась, а вокруг начали проносится облака. Дракон стремительно набирал высоту, а кости Скетела уже начали покрываться льдом.
— Твою мать, неужели он может улететь в верхние слои атмосферы?! Если это так, то я покойник… — Микки вцепился сильнее в рукоять. Клинок полностью вошел в тело Дракона. Остается лишь одно — держаться, и дождаться момента, когда он вновь сядет, иначе двигаться нереально, особенно с одной рукой.
Кости черепа Хозяина Подземелья покрылись тонким слоем льда, как и вся его одежда.
Здоровье Босса уже упало до 55 %. Аура работала на ура, как и зачарованный клинок. Магия медленно пожирала рептилию.
Вдруг вокруг стало темнеть… Микки оглянулся и увидел заклугленную планету на горизонте.
— Мать твою, кажется, это конец… — Маг уже не рассчитывал победить. Дракон не прекращал набирать высоту, хотя его скорость значительно снизилась. И рептилия и Скелет были полностью покрыты тонким слоем льда.
Хозяин Подземелья перевел взгляд, уткнувшись головой в спину Босса.
— Не смотреть, не смотреть… Просто держись…
Вдруг Дракон изменил направление движения и начал стремительно опускаться вниз, Скелета дернуло в другую сторону, и слой льда моментально хрустнул. Осколки льда разлетелись вокруг.
Дракон начал пикировать вниз. Земля стремительно приближалась, а здоровье Босса все еще потихоньку убавлялось.
Микки не видел действия своей Ауры и зачарование смерти на клинке, но все тело Дракона покрылось черной дымкой, которое разъедало его изнутри. Рептилия летела вниз, и ее здоровье уже близилось к нулю.
Вдруг Маг увидел сообщение.
«Поздравляем! Вы убили Дракона и выполнили цель рейда. Теперь вы можете использовать камень телепортации»
— Домой! — успел выкрикнул Скелет, когда Дракон был уже на расстоянии нескольких десятков метров над землей..
* * *
Лия сильно переживала, что Хозяина Подземелья нет слишком долго. Чтобы хоть как то себя занять, она тренировалась в использовании атакующих заклинаний на манекенах, которые построил Жабын.
Вдруг в небе появилось магическое кольцо, сквозь которое просматривался другой мир, и сквозь это кольцо вниз рухнул настоящий Дракон!
Огромное существо летело с огромной скоростью вниз, наводя ужас на всех жителей деревни.
Поднялся дикий крик, люди начали прятаться в дома, а стражники похватались за луки.
Никто ничего не успел сделать и огромная туша рептилии упала в снег, подняв гигантское облако снега, и практически полностью расчистив торговую площадь от снега, так что осталась одна лишь земля.
Лия открыла глаза и сразу же побежала к упавшему с неба Дракону, тело которого было изъедено магией Смерти.
Девушка подошла ближе и обнаружила обледеневшего Скелета, висящего на рукоятке клинка в бессознательном состоянии.
— Хозяин! — крикнула она, и подбежала ближе.
Люди начали потихоньку выходить из домов, и собираться вокруг огромного трупа Дракона…
Микки лишь видел поступающие системные сообщения, а затем полностью отключился, но так и не разжал пальцы…
* * *

Глава 15

Микки очнулся уже в своем обновленном трехэтажном доме, лежа в теплой постели. Первое что он сделал это полистал логи системных сообщений.
«Поздравляем! Вы получили 55 уровень! Вам открыт доступ к более сильным заклинаниям»
«Поздравляем! Вы получили нового монстра для Подземелья — Дракон-Нежить»
— О да… Получилось! — проговорил Скелет, поднявшись с постели.
Здоровье было на максимуме. Скорее всего Лия постаралась. Микки подошел к окну, увидел снег и родную деревню.
— Наконец-то я дома… Здесь хоть живые есть, и никто не сходит с ума от бессмертия…
В дверь постучали, а затем она открылась и на пороге появилась Лия.
— Хозяин, зачем вы поднялись, вам нужен отдых! — прикрикнула Темная Жрица, и подбежала, обняв скелета.
— Я уже в порядке, спасибо. И хватит называть меня Хозяином, ведь это уже не так.
— Извините… Но в каком вы порядке? ваша рука? Что с ней случилось? Я не смогла ее восстановить — на лице Лии сияла улыбка, перемешивающаяся с грустью, но все же радости было больше.
— Пришлось пожертвовать ей, задание оказалось сложнее, чем я думал — Маг медленно пошел к выходу, игнорируя слова девушки о покое.
Пока Скелет шел к месту, где лежал труп Дракона, Жрица рассказала ему что произошло, пока Хозяина Подземелья не было.
Во-первых — Вельгельм и вновь воскрешенный Сир Алор обнаружили и схватили в плен стражника из Города Мертвых. Он пытался узнать куда пропал Староста деревни, и непрерывно шпионил за деревней.
Во-вторых — Разведчики рассказали о том, что Королева собирает войска в столице и возможно скоро они пойдут забирать Тихий Холм силой, не дожидаясь окончания месяца.
— Пусть попробуют напасть, как раз проверим Дракона в деле — сказал Микки выйдя на улицу, и почувствовав морозный воздух.
— Он будет жить в деревне?! Дракон?! — изумилась девушка, по пятам следуя за Скелетом.
— Конечно! Теперь он наш главный козырь в переговорах с Королевой. Да и вообще во всех переговорах… — усмехнулся Микки, и подошел к огромному трупу рептилии, которая покрылась свежевыпавшим снегом.
— А вот и моя первая Легендарка… — произнес Хозяин Подземелья, и взял с трупа оранжевую сферу лута.
«Сердце Дракона-Нежити. Легендарное — позволяет один раз создать уникальное заклинание максимального уровня».
— Хм… Вот над этим нужно будет очень хорошо подумать, прежде чем использовать…Но это уже неплохо.
— Надеюсь, вы больше не пропадете так надолго? — сказала Лия, не сводя глаз со Скелета.
— Нет, думаю пока что я останусь дома. Нужно заняться настройкой обороны деревни, купить воинов, и потратить все то дикое количество энергии, которое удалось собрать. Да и Дракон ждать не будет — сказал Микки и пошел обратно в дом — Если что — я буду у себя. Займусь заклинаниями, и проведаю мертвецов в Склепе.
Лия кивнула, а затем отправилась к тренировочным манекенам, у которых она проводила почти все свободное время, выискивая самые эффективные комбинации заклинаний.
— Так, чем же заняться в первую очередь… Нужно разобраться со слугой Короля Нежити, узнать что ему нужно, но он подождет, сначала — Дракон.
Микки вновь вошел в дом и спустился в подвал. Его встретил Хес, который пил горячий чай, сидя на ступенях лестницы.
— О, ты вернулся!
— Как у нас здесь идут дела с воскрешением?
— Лучше чем я ожидал. Мне нужно утвердить «бюджет энергии». Мне по прежнему ее крайне не хватает, а деревня не позволяет мне вылезать за его рамки без твоего согласия.
— Хорошо, сейчас я этим и займусь, а после выдам тебе энергию.
Хес кивнул и отправился обратно в Склеп.
Маг прошел к Рунному Столу, и положил на него добытое с Дракона Сердце. Оказалось, что его можно пожертвовать прямо сейчас, но нельзя извлечь какое-либо свойство. Сердце работало иначе. Можно было соединить Сердце с еще одним заклинанием, либо свойством, либо предметом, и тогда оно должно придать какие-то дополнительные свойства, и увеличить уровень исходного свойства или заклинания.
— Черт, чтобы с этим разобраться нужно хотя бы выучить пару высокоуровневых заклинаний, или узнать побольше о свойствах Сердца…
Так ничего и не сделав с Сердцем, Микки пошел в свой кабинет, и уселся в кресло-качалку.
— Займусь пока обороной деревни. Если Королева хочет раньше времени вторгнуться в Тихий Холм, то ее здесь будет ждать сюрприз…
Чтобы поставить Дракона, придется потратить только на него одного 500 энергии. Это конечно много, но ничего лучше нет, а поэтому без раздумий ставим Дракона в центр, на торговую площадь.
— Так, теперь нужно придумать как усилить дракона в обороне… Если он будет летать в одиночку то толку будет намного меньше, особенно против Героев-захватчиков…
Сначала Микки попробовал наставить в деревне обычных монстров, вроде Оборотня, или Демона, которые хорошо себя показывали в Подземелье, но в ходе испытаний, выяснилось, что на открытом пространстве они не настолько эффективны.
Герои могут разбежаться по большой площади, и просто напросто не дать монстрам сдвинуться с места, расстреливая их замедляющими заклинаниями и стрелами.
Сейчас уже каждый Герой имеет несколько сильных заклинаний или замедляющих приемов, поэтому нужно придумать что-то другое.
— Как сделать так, чтобы Герои были постоянно заняты монстрами на земле, и не позволять им стрелять в Дракона? Точно! А что если они сами будут замедленными и ослабленными? — Микки начал испытывать новую стратегию, населяя деревню теми самыми Болотными Зомби-Вампирами, которые могут сильно замедлить цель при ударе.
Эти монстры стоили копейки, но при этом если потратить кучу времени, и как следует их настроить, то они могут быть намного более эффективными, чем обычные сильные монстры.
С новыми уровнями у Хозяина Подземелья стали доступны абсолютно все виды настройки монстров. Теперь все что может только прийти в голову — осуществимо, главное понять как это сделать.
Закипела работа…
Спустя несколько часов, когда уже стемнело, а настройка была закончена, Хозяин Подземелья получил системное сообщение.
«Внимание! В вашу деревню пришли Герои-захватчики!»
— Ну наконец-то! Давайте, дорогие, проходите и чувствуйте себя как дома… — проговорил Скелет и уставился в палантир, наблюдая за Приключенцами…
* * *
Двое персонажей подходили к деревне в глубокой ночи. Один из них был неким подобием паладина, по крайней мере выглядел так — кольчужная юбка, прочная, начищенная кираса, книга заклинаний привязанная цепью к поясу и двуручным меч за спиной.
Второй же был Лучником, который явно прокачал и природную магию. Вокруг него постоянно была включена аура, которая пассивно восстанавливала здоровье, а за спиной висел массивный лук, испускающий магические зеленые всполохи.
— Действуем как обычно — "агрим" по одному, и фокусируемся на одной цели, и так всех подряд — угрюмо произнес паладин, достав меч из ножен.
— Думаешь, осилим целую деревню? В рейтинге написано, что ее еще никому не удалось пройти… — прошептал лучник, рассматривая пустые стены Тихого Холма.
— У нас море лечения, и куча урона. Если не будем разбегаться и фокусить одну цель — все будет нормально — паладин открыл книгу одной рукой, затем произнес заклинание и наложил положительный эффект на группу, увеличив физический урон и себе и лучнику.
Ворота приветливо открылись, показывая Приключенцам пустые ночные улицы зимней деревни.
Лучник взял лук на изготовку и вложил две стрелы.
Как только Герои вошли в деревню, отовсюду из под снега начали подниматься Болотные Вампиры, которые практически ничем не отличались своим видом от зомби.
Медлительные, но как только до противников остается меньше пяти метров, они быстро кидались на противников, замедляя их каждым ударом.
На глазах у Героев из под снега поднялись сразу десятки этих тварей и началось сражение.
— Сначала бьем справа! — скомандовал паладин и бросился к противнику, замахиваясь двуручным мечом.
Голова зомби с легкостью слетела с плеч, и в этот момент две стрелы проткнули череп другого вампира, который подбирался к паладину со стороны.
Один из монстров очнулся ото сна прямо на крыше дома, затем увидел внизу Лучника и бросился прямо на него.
— Сука, они сверху! — крикнул Герой, когда вампир вонзил свои зубы в шею приключенца.
Лучник использовал умения моментального отскока и разорвал дистанцию с монстром, скинув его со спины, и тут же выпустил в него стрелу, пригвоздив вампира к земле.
На Герое появился один эффект замедления…
Паладин широкими взмахами меча быстро отправлял зомби обратно в землю. Герои расправлялись с мертвецами с одного удара, и с легкостью косили их огромными пачками. Лишь изредка монстрам удавалось напасть со спины, и повесить еще один эффект замедления, которые суммировались, все больше и больше замедляя движения Героев и произнесение заклинаний.
— Вот суки, их здесь сотни! Я уже уровень получил! — крикнул Лучник, отойдя к одному из домов, и прижавшись спиной к стене, чтобы исключить нападение монстров сзади.
Паладин утер перчаткой пот со лба, и посмотрел вглубь деревни. Вампиры продолжали просыпаться и подниматься из земли и снега, и конца им не видно.
— Может нам нужно пробиться дальше? Ты видишь какую-нибудь Филактерию, которая их воскрешает? — крикнул паладин, отходя ближе к своему напарнику.
— В том то и дело что нет! Даже магическое зрение не работает, они просто бесконтрольно лезут из земли! — Лучник открыл дверь, и вошел в дом — Давай сюда, переждем немного и подумаем!
Паладин использовал умение Священного Вихря. Его меч охватило пламя, которое осветило несколько улиц сразу. Герой начал крутиться вокруг своей оси, медленно перемещаясь к дому. Головы зомби отлетали одна за другой, но некоторые монстры все же наложили еще несколько эффектов замедления, кусая Героя за ноги, и царапая его открытую шею.
— Фух! Вот твари! — выкрикнул паладин, закрыв входную дверь дома, и прислонившись к ней спиной.
— Кажется, будет сложнее чем мы думали. И какого хрена они все лезут?! Как такое возможно? — Лучник пнул деревянный табурет, который стоял в комнате.
— Сколько у тебя "стаков" замедления? — спросил паладин уже успокоившись.
— 12. Все мои действия замедленны на 12 процентов, и это уже очень ощутимо.
— У меня 34… - грустно произнес паладин.
В дверь начали стучать несколько рук, а вокруг дома быстро образовалось плотное кольцо мертвецов. Зомби выискивали способ пробраться к Героям.
— Окна! Черт, надо закрыть чем-то окна! — крикнул Лучник, и побежал старому шкафу, которым хотел забаррикадировать окно.
— Оставь, пусть все идут сюда. Лучше ищи подъем на крышу — сказал паладин, открыв свою книгу.
— Нафига?
— Я использую "ульт", и сожжем их всех разом. У нас будет немного времени пробраться в глубь деревни, или может эти твари уже закончатся.
Лучник быстро нашел лестницу, которая висела на одной из стен дома, а затем подставил к люку на крышу.
Окна дома разлетелись на осколки, и в них начали пробираться Болотные Вампиры. Сразу куча существ, перелазили друг через друга, высыпаясь словно единая мясная масса.
Герои быстро покинули первый этаж, выбрались на крышу, а затем вылезли на свежий воздух.
— Черт, они все прибывают из глубины деревни… — подытожил Лучник, выпустив несколько стрел.
— "Клату Верата Никту"! — крикнул паладин, и над его головой появился небольшой шар магической энергии золотого цвета, который тут же взорвался и прошел волной вокруг Героя во все стороны, убив разом около двух сотен зомби.
— Давай давай! Погнали, пока они не набежали опять! — крикнул Лучник и спрыгнул с крыши.
Замедление все еще действовало на Игроков. Помимо того, что оно складывалось, так еще и каждое новое замедление обновляло общее время проклятья.
До конца проклятья осталось еще 6 минут.
Как бы Герои не пытались, но каждое их действие было замедленно. Особенно страдал паладин, который двигался на треть медленнее. А вампиры продолжали прибывать из земли.
Лучник прикрывал своего напарника, отстреливая каждого, кто добирался достаточно близко, но он и сам не заметил, как на него со спины напали трое зомби.
Проблем они не доставили, но обновили и добавили замедления. Этот рейд начал казаться Героям Адом. Сколько бы они не пытались сражаться, их было слишком мало, а зомби вокруг слишком много. Пусть монстры и умирали с одного удара, но действуя одной сплошной массой, они все же добирались до цели, и накладывали все новые эффекты замедления, при этом не нанося вообще никакого урона.
Броня и зачарованные доспехи Героев, вместе с регенерацией просто поглощали весь входящий урон. Создалась ужасная и безвыходная ситуация, когда Вампиры не могут убить Героев, но и Приключенцы ничего не могут сделать.
Через пол часа постоянного сражения монстры начали потихоньку заканчиваться, но и Герои теперь были замедленны настолько, что каждый удар или выстрел занимал около минуты реального времени.
Со стороны это выглядело как очень сильное замедление, будто бы смотришь старый фильм с замедлением времени.
— О-о-он-нн-н-ии-и з-а-аак-к-ка-а-н-н-ч-ч-и-и-в-в-а-а-а-ю-ю-тт-сс-ся! — проговорил лучник настолько медленно, что его напарник все равно ничего не понял.
Паладин не стал тратить время на столь длинные фразы, и продолжал сражаться с Нежитью, пусть это и выглядело очень смешно, но было необходимо.
Каждый удар давался Героям с трудом. Любая способность Паладина произносилась быстрее, чем замах большим двуручным оружием. Поэтому Герой начал пользоваться исключительно магией, уничтожая Нежить, и свои запасы маны.
Когда Приключенцы уже хотели порадоваться, что нашествие Болотных Зомби-Вампиров закончилось, они услышали наверху дикий вопль рептилии…
Паладин уничтожил заклинанием последнего зомби, полностью опустошив свой запас маны, но не дожидаясь новых противников, он медленно залез в инвентарь, затем достал оттуда Синий Фиал, и начал пить.
Все это происходило очень медленно, а Лучник в это время уже начал вкладывать стрелу на тетиву, готовясь к новому противнику.
С неба стремительно летел огромный неживой Дракон, покрытый фиолетовыми сгустками энергии. Рептилия приземлилась, ударив сильными лапами по земле и взмахнула крыльями, разгоняя снег в стороны, и очищая подобие арены для схватки с Героями.
На лицах персонажей читалась безнадега. Эффект замедления уже составлял 90 %, что было максимумом. Теперь каждое движение у Героев занимало огромное количество времени.
Паладин успел лишь взять книгу заклинаний в руку, прежде чем Дракон взмахнул хвостом и отправил Героя в затяжной полет.
Книга выпала из рук паладина как и меч. Герой пролетел несколько десятков метров, пробив каменную стену дома спиной, а затем врезался в опорную балку, и остался лежать внутри развалин.
Лучник же выстрелил несколькими стрелами подряд, использовав умение, стрелы вонзились в тело Дракона, разозлив того еще сильнее. Он вытянул шею наверх, и Герой увидел зарождающееся магическое пламя как в жерле вулкана, но в брюхе рептилии.
В следующую секунду Герой постарался отпрыгнуть в сторону от пламени, но не успел. Он лишь смог отставить ногу и перенести вес тела для прыжка, но в этот момент уже огромные языки пламени вырвались из пасти монстра, опаляя Героя, и уничтожая разом несколько домов.
Снег в деревне моментально испарился, а в воздух поднялось огромное облако пара.
От Лучника не осталось и следа, лишь несколько расплавленных металлических пластин, и магическая тетива, которая, видимо, была не подвержена действию пламени.
Расправившись с Лучником, Дракон взлетел и направился прямиком к дому, в котором под завалом камней и бревен пытался выбраться паладин, но и это ему не удалось сделать.
Сильнейшее магическое пламя полностью поглотило дом, выжигая всю жизнь которая была внутри. Кожа паладина расплавилась, смешалась с его же доспехом, а затем все это перемешалось с камнями, которые также отчасти поплавились образовав одну сплошную вулканическую массу.
С десяток домов деревни продолжали гореть, улицы были расчищены от снега, а Микки уже сидел в своем кресле и размышлял над тем, как защитить от разрушений собственную деревню…
— Дракон просто бомба! Отлично! Осталось только понять, как сделать так, чтобы он не разрушил всю деревню, иначе все мои деньги я буду тратить каждый раз на починку и ремонт домов…
* * *

Глава 16

Первым делом после поражения Героев, Микки позвал к себе Жабына.
Хозяин Подземелья поручил своему согильдийцу решить проблему с защитой деревни от огня Дракона. В ходе недолгого разговора, Жабын много вздыхал и охал, но сказал что все будет сделано.
Маг разрешил ему прибегать к помощи Вельгельма или Алора, если нужно будет выходить в опасные зоны за сбором ресурсов.
Скелет был уверен, что Жабын сможет решить эту проблему. В конце концов можно просто построить стены домов в два ряда, чтобы хотя бы люди внутри были в безопасности.
Разглядывая вещи в инвентаре, Микки наткнулся на Фиал, который дала ему Ксион. Оказалось, что после убийства Дракона он заполнился на половину и имел уже 500 душ из 1000.
— Черт, может и не нужно было так быстро уходить из того мира… Всего пара драконов и у меня бы уже был готов квест от Богини Смерти.
Вдруг в голове Скелета что-то щелкнуло и он решил проверить одну догадку. Микки спустился к Рунному Столу, и вложил Фиал Душ. Оказалось, что его можно использовать, но все свойства заблокированы.
— Интересно… И что же будет если я ослушаюсь Бога, и использую Фиал в своих целях…
В этот момент подвал осветился бирюзовым цветом, и в потемках появился аватар Ксион. Она все также предстала в виде девушки в черном, сексуальном, обтягивающем наряде с черными рогами на голове.
— Я надеюсь, ты не хочешь предать мое доверие, Скелет? — сказала девушка, осматривая Микки с ног до головы.
Теперь Маг уже не смотрел на Бога Смерти как на нечто могущественное и достойное уважения. Эти чувства куда-то пропали, после того, как Скелет наконец задумался о том, что происходит.
— Я выполняю твое задание и даже не знаю, что получу взамен. Стоят ли мои усилия этой награды… — проговорил маг без тени сомнения и страха.
— Да как ты смеешь?! Ты забыл, что я спасла тебя несколько раз от смерти?! Ты забыл, кто даровал тебе истинную форму?! Не зли меня, Скелетик, в гневе я тебе не понравлюсь — вспыхнула гневом Богиня, а очертание ее аватара будто стало гореть сильнее и ярче, почти ослепляя.
— Я все сделаю, но хотелось бы понимать, что я получу за это.
— Ты получишь достойную награду — сказала Богиня, а затем исчезла также внезапно как и появилась.
Последнее время в голове Микки начали закрадываться какие-то подозрения, но объяснить их самому себе он был не в силах.
Во-первых: у меня есть два легендарных артефакта — Семя из другого мира и Фиал Бога Смерти. Нужно узнать о них как можно больше. А во-вторых: Страж, который следил за мной, сейчас томится в темнице, нужно проведать его и узнать что нужно продажному Королю Мертвых. Возможно, теперь Король будет со мной более учтивым, узнав, что у меня есть Дракон.
Микки вышел на улицу и отправился к темнице. Тюрьма представляла собой обычный дом, который Жабын оборудовал клетками и расставил стражу.
Маг кивнул охраннику, и тот открыл дверь. В одной из клеток два на два метра сидел тот самый Королевский Страж, которого когда-то Скелет видел в Тронном Зале Короля Мертвых.
— Расскажи мне что тебе нужно — твердо сказал Микки, подойдя к клетке.
Здоровье Стражника висело на уровне 5 %. Его полоса здоровья угрожающе мигала, а из одежды была лишь длинная туника, сделанная из мешковины.
— Вот как ты обращаешься с союзниками… — проговорил стражник.
— Я поступаю так со шпионами. Зачем ты следил за мной и деревней, если мы союзники? Разве не проще прийти и поговорить со мной с глазу на глаз? — спросил Микки, присев на стул у клетки.
— Мы должны знать что из себя представляет каждый наш союзник. К тому же, уже давно никто не поднимался так быстро и так высоко по захвату поселений…
— Ну и как? Ты нашел секрет моего успеха? — усмехнулся Скелет.
Страж ничего не ответил, посмотрел в пол, а затем вновь поднял голову.
— Отпусти меня, и Король ничего не узнает об этом. Если я не вернусь через неделю в Город Мертвых, Король разнесет каждый камешек, пока не найдет меня, и начнет он с твоей деревни.
Там, где должно быть сердце Микки — сейчас взорвалась ярость, которую он старательно пытался заглушить в себе.
Вот твари… Король Мертвых, ведущий дела с Королевой. Богиня Смерти, которая использует меня черт знает для чего. Все постоянно пытаются меня контролировать и заставлять выполнять то, что им нужно. Пора с этим покончить.
Однорукий Скелет поднялся и посмотрел на израненного стража, а затем пошел на выход.
— Вздерните его на площади — строго сказал Маг стражнику.
Тот немного растерялся, но затем быстро подтвердил что услышал приказ, и скрылся в доме-тюрьме.
— Твари… Больше никто не будет контролировать мои действия. Хватит. — проговорил Скелет сам себе, направляясь к дому Алхимика Скиралла.
— О, я тебя как раз искал — радостно сказал старик, открыв дверь.
В доме алхимика как всегда приятно пахло различными отварами, чаями и зельями. Его полки были заставлены реагентами и готовыми зельями, которыми он и торговал на торговой площади.
Оказалось, что Скиралл смог кое-что выяснить о карте из того мира. Это был один из сотен тысяч параллельных миров, вход в который открывается редко. Разные миры могут смешиваться и даже поглощаться друг другом.
Тот мир, в котором был Хозяин Подземелья, уже очень древний. Когда-то он был сильнейшим из миров, но это было настолько давно, что многие об этом уже и не помнят, особенно в этом мире. Только несколько представителей бессмертной Нежити еще знали о смешивании миров и поглощении.
— Ты хочешь сказать, что наш мир может быть поглощен более сильным миром, как и мы можем поглотить другой мир?
— Именно так! Но это привычный порядок вещей, не нужно так удивляться. Важно то, что тебе каким-то образом удалось попасть именно в тот умирающий мир. Древние миры обладают огромными знаниями, артефактами, и сгустками энергии… Это большое везение.
Также Скиралл рассказал и о том, что энергией умирающего мира можно пользоваться и в нашем. Нужно лишь использовать магические потоки от соприкосновения миров, а затем найти способ преобразовывать энергию умирающего мира в своих целях.
— А мы можем спасти тот мир? Помочь ему или хотя бы его жителям? — Скелет активно перебирал варианты развития событий.
— Спасти? Нет, что ты. Это не подвластно обычным Бессмертным вроде нас, но также как и ты можешь путешествовать в другой мир, также можно и жителей того мира перебросить в наш. Правда я не знаю как…
— Значит и те древние вещи, которые я нашел в Вулкане, принадлежали приключенцам из другого мира?
— Именно так. В данный момент их мир умирает, а наш его активно поглощает. Каждый раз это проходит практически незаметно для нас — обычных жителей. Просто иногда после этого слияния мы будем находить артефакты из неизвестных материалов, или получим остатки неизвестной магии.
— Хм… Хорошо, спасибо, Скиралл. Кажется у меня появился новый план…
— Новый? А каким, извини, был старый?
Хозяин Подземелья полностью погрузился в свои мысли и проигнорировал вопрос.
— Слушай, а можешь что-нибудь узнать об этом? — Микки достал Сосуд Душ и Проклятое Семя.
— Попробую… Рассказать что-либо о таких предметах сложно. Все Легендарные вещи как правило очень древние, и найти о них сведения почти невозможно, но я попробую — Скиралл бережно сложил в свой инвентарь предметы.
Маг полностью доверял Алхимику. Он был очень стар и давно уже показал, что не стремиться ни к власти, ни к силе. Ему нравилось смешивать растения, и готовить зелья, этим он и занимался.
Хозяин Подземелья вышел на морозный воздух. 
Теперь остается только ждать как отреагирует Король Мертвых на то, что его Страж уже не вернется. Если он сам придет разбираться со мной, то его будет ждать Дракон, ну а если он придет поговорить, то я дам ему шанс.
Хватит пытаться понравится всем. У меня есть огромная армия Мертвецов. Открыты все ветки мертвых для деревни. Хес постоянно воскрешает все новых Героев для пополнения моей армии, Дракон в конце концов, и два легендарных артефакта…
И тут на глаза Микки попалась Лия, которая уничтожила последний манекен, и восстанавливала дыхание согнувшись.
— Моя Огненная Темная Жрица… Как твои дела? — подошел ближе Маг, осматривая ее Легендарный Огненный плащ.
— Теперь хорошо — улыбнулась девушка — Я рада что наш Староста снова вернулся в деревню.
— Следующие несколько дней будут особенно напряженными и возможно мне понадобится твоя помощь в бою.
— А что случилось? — спросила Лия и в это время с торговой площади деревни раздался голос.
— Внимание, жители! Через час пройдёт казнь шпиона! — прокричал деревенский глашатай пока мужики скалачивали помост для повешения.
— Вот это и случилось. Король Мёртвых может выкинуть какой нибудь фокус, так что будь готова. Мне не помешает помощь хорошего лекаря — сказал Микки и пошёл в свою Хижину.
Лия проводила взглядом Хозяина Подземелья, а ее глаза наполнились решимостью и готовностью к схватке.
— Кто бы мог подумать, что когда-нибудь с Вашей помощью я не только освобожусь от оков рабства, но и стану сражаться наравне с лучшими воинами… Как жаль что вы Скелет… — проговорила Лия, смотря в след уходящему однорукому.
Тем временем жители деревни и праздно шатающиеся Игроки начали собираться на площади, чтобы посмотреть на казнь шпиона.
Множество людей собралось вокруг и все с интересом наблюдали за тем, как израненного шпиона ведут на помост.
Вельгельм и Сир Алор сопровождали пленника и вели сквозь толпу людей. Жители то и дело пытались бросить в него камень, или первое что попалось под руку.
Микки взошел стоял на специально подготовленный пьедестал.
Когда Стражнику Короля Мертвых накинули на шею веревку, и дали знак что все готово для повешения, Маг поднял единственную руку.
Разговоры и крики утихли и народ приготовился слушать своего старосту.
— Приветствую вас, жители и гости нашей славной деревни! Как вы знаете, мы находимся в не лучшем положении сейчас. Мало того что Королева вставляет палки в колеса и не дает развиваться нашей деревне, так еще и собственные союзники нас предали!
Народ начал тихо перешептываться, а кто-то кричал неодобрительное «У-у-у».
— Король Мертвых, который должен был поддержать нас в войне с Королевством, подослал шпиона, чтобы он контролировал мои действия. Также я знаю, что в случае дальнейшего захвата территорий, шпиону был отдан приказ убить меня. В этом случае сюда бы прибыли люди Королевы, либо Нежить Короля Мертвых. Они бы разграбили деревню и поставили своего человека во главе… — Микки немного остановился и посмотрел лица озадаченных людей — Но этому не бывать!
Скелет махнул рукой, и палач открыл люк под ногами шпиона.
Человек провалился и стал болтаться в петле, трясясь в тщетных попытках освободиться. Через пару минут когда шпион перестал шевелиться, кто-то из народа крикнул:
— Нам не нужен другой староста! 
— Да! Пусть не смотрят на наши земли и ресурсы, твари!
— Пора показать им что мы тоже сильны и имеем право на жизнь!
— Да! — Один за одним голоса начали раздаваться из толпы.
Микки вновь поднял руку, чтобы люди затихли и продолжил.
— Теперь у нас нет пути назад! Король Мертвых скоро будет здесь, и я думаю, что он придет с войском. Вполне возможно, что для большей убедительности он придет вместе с Королевой.
Люди утихли совсем. Каждый из жителей верил в старосту, но Королевство и Город Мертвых — это две абсолютные силы на политической карте. Они имеют самые большие войска. Какой-то захудалой деревне никогда не победить в схватке с ними если они выступят единым фронтом.
В головах людей начал селиться страх и неуверенность.
— Но у меня есть чем ответить им! — продолжил Скелет с трибуны, повысив голос — У нас есть Монастырь, полный Крысолаков, у нас есть множество Мертвых, которые верой и правдой будут служить нам! — Микки поднял руку, и тут же в редакторе деревни приказал всем Болотным Вампирам-Зомби подняться из земли.
Люди обомлели, когда прямо у них под ногами из земли вылезли сотни зомби, которые заполонили все пространство в деревне.
— Эти мертвецы не знают страха, и полностью готовы защищать свою землю! Кроме них, у нас есть Дракон! — Скелет поднял руку указывая наверх, а сам в редакторе приказал Дракону спуститься с небес.
Высоко в небе прозвучал оглушительный рев огромной рептилии, и люди увидели как из облаков вниз летит крылатое магическое существо. Рептилия медленно двигала крыльями, эффектно пролетев над головами жителей, и стала кружить над деревней.
— Воины Королевы будут бежать в страхе как только увидят какие силы встретят их в обычной деревне! А это уже половина победы! Но кроме этого, я работаю над тем, чтобы спасти жителей из умирающего мира, которые, я надеюсь, вступят в борьбу вместе с нами!
Множество зомби, летающий над деревней огромный дракон и слова Старосты поселили вновь надежду в сердца людей. Страх полностью пропал. Они видели огромную армию нечисти, вспомнили какое количество Крысолаков, во главе с Древнейшим из них, живут в Монастыре. И после всего этого народ дружно начал скандировать имя Микки и кричать, что они не сдадутся и продолжат развивать деревню вопреки всему.
— Этот шпион — начало великой битвы! — Маг показал на повешенного — Вы готовы сражаться за нашу землю?!
— Да! — выкрикнул народ хором.
— Тогда будьте готовы к битве. Точите мечи, учитесь владеть оружием, изготавливайте луки и стрелы. Скоро все это нам понадобиться — Микки слез с пьедестала, и пошел в Хижину под бурные поддерживающие крики толпы.
* * *
— Вот же мелкая тварь! Проклятый маленький ублюдок! Да я его с лица земли сотру! Отправлю в шахты, чтобы бесконечно добывал мне золото! — кричал Король Мертвых, когда подручный маг сказал, что потерял связь со шпионом, а это значит только то, что его обнаружили и убили.
— Сколько времени займет подготовка всех воинов Города? — строго спросил Король.
— Пару дней, и можно выдвигаться мой Король.
— Отдай приказ военачальникам. Отправляемся в эту гребаную деревню сразу когда будем готовы! И пусть пошевеливаются! Эта предательская мелкая костяная сука не достойна даже ходить под одним небом со мной!
Маг кивнул и удалился из тронного зала, а Король прошел в свои покои и активировал палантир.
— Королева? Я только что узнал, что этот крысеныш не будет соблюдать ваши договоренности. Я готов идти на него войной и уже отдал приказ.
В палантире появилось очертание Королевы, которая была в одной лишь шелковой ночнушке на голое тело.
Девушка протерла глаза и уселась поудобнее в кровати.
— Вы про скелета из Тихого Холма? Мои воины уже готовы выдвигаться. Сколько вам нужно времени на подготовку?
— Два дня на сборы. Давайте устраним это недоразумение с карты и заживем как прежде.
— Хорошо, тогда через два дня мы выходим из столицы. Посмотрим насколько скелетик смелый, когда у его ворот будут стоять две огромные армии — Королева улыбнулась кончиком губ и отключи палантир.
Король Мертвых еще несколько часов представлял как он расправиться лично со Скелетом, который посмел нарушить его приказ. Его самолюбие было задето. Никто и никогда не смел противоречить его воле, а теперь вылез неизвестно откуда дохлый Скелет и возомнил что сможет поменять мировой порядок.
В Городе Мертвых закипела подготовка к полномасштабной войне.
* * *
Как ни странно сегодня Микки лежал в своей постели на третьем этаже и был доволен собой. Люди воодушевлены и готовы к сражению, Скиралл сказал, что уже скоро сможет что-то конкретное сказать про легендарные артефакты. Лия пылает жаждой битвы.
Осталось только одно — понять каким образом можно спасти хотя бы несколько существ из умирающего мира…
* * *

Глава 17

Скиралл ворвался в комнату Микки, отвлекая Cкелета от мыслей.
— Я нашёл! Нашёл!
— Что нашёл? Рассказывай по порядку — сказал Маг, поднявшись с кресла-качалки.
— Боюсь, я не могу сказать это прямо, но я написал — старый алхимик протянул Скелету записку.
"Я не могу поговорить с тобой о Фиале Душ, иначе Ксион все узнает и скорее всего убьёт тебя. Этот древний сосуд душ можно использовать для собственного увеличения магической силы. Что конкретно позволяет сделать сосуд, я не знаю. У каждого существа будет свой эффект. Но для начала тебе нужно наполнить его, прежде чем использовать, да и эффект будет крайне сложно предугадать…"
Микки оторвался от записки, но Скиралл уже ушёл, закрыв за собой дверь.
Скелет пронаблюдал как алхимик быстрыми шагами пошёл в свой дом, и продолжил читать.
"Самое главное что Проклятое Семя входит в резонанс с Фиалом Душ. Я не знаю с чем это связано, но если Семя будет с тобой в момент поглощения душ из Фиала, то и оно даст эффект"
Скелет уселся обратно в кресло и задумался.
Отлично. Если души вместе с Семенем дают силу, то может быть мне и не нужно больше ходить на побегушках у Бога Смерти?…
* * *
Микки не покидало ощущение опасности, но при этом он был спокоен как никогда. Добытый с боем Дракон вселял надежду на то, что план Хозяина Подземелья может выгореть.
Теперь дело остается за врагами. Что сделает Король Мертвых? Будет ли атаковать в лоб, или попытается договорится? Может быть они в союзе с Королевой попытаются убить меня тихо, не привлекая внимания?
Маг отвлекло от мыслей системное сообщение.
«Внимание! Вашей жизни угрожает опасность!»
«Внимание! Ваши действия привели к войне против вас. Напоминаем, что компания не несет ответственности за вашу жизнь. Ваши действия привели к тому, что против вас ополчились Королева и Король Мертвых»
«Дополнительное задание — Выжить. Используйте любые методы чтобы выжить»
— Приехали… Какая любезная система, спасибо тебе! — выкрикнул Микки, прикидывая что делать.
Значит все-таки Королю Мертвых очень не понравилось, что его шпион убит. Да и хрен с ним! Не собираюсь я уходить из деревни, и передавать власть этой пешке Королевы.
«Внимание! У вас есть два дня на подготовку обороны деревни»
— Эти два дня нужно потратить на поиск возможности попасть в другой мир, или на поиск новых союзников… Или самому стать сильнее? — Маг тут же заглянул в меню рейдов.
- Древний Замок Вампиров (Мифический. Исследуйте замок и победите Босса)
- Сбор крестьянских душ (Мифический. Ксион направляет вас в далекую деревню. Люди живущие в деревне разрушили алтарь Бога Смерти, и теперь вы будете ее Смертоносной Дланью. Убейте всех жителей деревни и наполните Фиал Душ Ксион)
— А это еще что за фигня? Сбор крестьянских душ? — подумал вслух Микки, и рядом с ним появился аватар Ксион.
— Допрыгался Скелетик… Я говорила тебе, что твоя гордыня зашла слишком далеко. Теперь у тебя на пороге две огромные армии, и что ты будешь делать с этим? — прошептала загробным голосом Богиня Смерти из тени комнаты.
— Тебе-то какая разница что я буду делать? Или жаль терять такого ценного кадра в своей компании?
— С каждым днем ты становишься все более невыносимым, но мы можем помочь друг другу. Принеси мне Фиал наполненный душами крестьян, и получишь награду, с помощью которой сможет отразить нападение на свою хилую деревню.
— Что именно я получу? — Микки сидел в кресле и даже не смотрел на Богиню Смерти, показывая свое пренебрежение.
На удивление Богиня никак на это не реагировала, и продолжала говорить.
— Ты получишь великую силу…
— Хватит! Заткнись! Если хочешь чтобы я был твоей собачкой на побегушках, то хотя бы привлеки мое внимание наградой. Что я получу? — выкрикнул Скелет, особенно выделив последние слова.
— Как ты смеешь так…
— Иди к черту! — прикрикнул Хозяин Подземелья — Ты мне не нужна! Я не собираюсь выполнять твое задание!
«Внимание! Вы действительно хотите отречься от Бога Смерти Ксион? Да/Нет»
— Что ты делаешь?!
— Да! Я хочу отречься от нее! — подтвердил Скелет, а затем в голове Микки раздался шум, похожий на писк летучих мышей, а комната погрузилась во мрак.
Аватар Ксион исчез без следа, и Хозяин Подземелья остался один.
«Внимание! Вы потеряли покровительство Бога Смерти. Вам больше не доступен «Истинный облик»».
«Внимание! Смерть идет за вами! Вы разгневали Бога Смерти. Теперь за вашу голову обьявлена награда»
— Вот и отлично… — проговорил Хозяин Подземелья и с надеждой открыл инвентарь.
— Есть! Отлично! Он остался у меня! — Скелет посмотрел на Фиал Бога Смерти.
Предмет остался, а значит я могу его наполнить, и использовать лично, не передавая Богине. Пока не знаю, что мне это даст, но награда будет явно лучше того, что предлагает эта Богиня. Я надеюсь на это…
Внимание Микки привлекла подсвечивающаяся плашка «Рейды».
- Новый рейд! Покаяние (Легендарный. Вы отреклись от своего Бога и теперь можете отправиться в паломничество для поиска себя либо другого Бога Покровителя.
Внимание! Сложность рейда повышена. Подготовьтесь к ожесточенным сражениям
Внимание! Если вы погибните, то окончательно
Внимание! Награда повышена до уровня «Совершенная»)
— Совершенная награда… — проговорил Скелет вчитываясь в строки интерфейса.
— Кажется, я знаю чем займусь в эти два дня перед обороной деревни…. — Микки пошел к Рунному Столу.
— Ну что ж. Если сказано подготовиться, то подготовлюсь как никогда — Хозяин Подземелья начал работать над заклинаниями.
Первым делом он подумал о том, что было бы неплохо заново отрастить руку, но чтобы Маг не делал, у него ничего не выходило. Рунный Стол создавал лишь магию, и полноценно отрастить новую руку не получалось.
Тогда Хозяин Подземелья отправился к Хесу, который работал в Склепе над воскрешением давно павших врагов.
На удивление воскрешенных уже было очень много. Среди них был и Лысый с двуручным Мечом и его напарник с двумя клинками и другие нпс, которых Скелет успел убить за все время своей игры.
— Ого! Как ты это сделал? Этих парней я убил очень давно! — восхитился Микки, зайдя в Склеп.
Каждый воскрешенный еще приходил в себя сидя или лежа в собственном саркофаге.
— Это просто, когда знаешь что делать. Каждый убитый оставляет свой след в этом мире. Главное — этот магический след найти, и тогда воскрешение это лишь вопрос времени — улыбнулся старик, оторвавшись от очередного саркофага.
— Продолжай в том же духе — сказал Маг, а затем через интерфейс добавил Хесу еще немного энергии, которая осталась после покупки Дракона.
— Огромное спасибо, этой энергии хватит еще на несколько воинов.
— Трудись, скоро мне понадобятся все воины. Я к тебе с вопросом… Можешь что-нибудь сделать с рукой? — Микки поднял культю вверх.
Осталось лишь плечо, рука была полностью вырвана.
— Даже если бы у тебя была собственная рука, я бы все равно этого сделать не смог. Да и никто не сможет…
— Неужели совсем ничего нельзя поделать?
— Может быть и можно, но я очень сомневаюсь. Дело в том, что каждое живое существо имеет свою энергетику. Если проще каждая Нежить соткана из собственной уникальной магической энергии, которая поддерживает в нем жизнь. Например в тебе течет одна энергия, а в Скиралле другая, в любом Скелете из Подземелья — третья, четвертая и так далее.
— Вот черт… — процедил сквозь зубы Хозяин Подземелья.
— Они несовместимы друг с другом. Если бы ты был мертв, возможно я бы смог тебя воскресить, потому что тогда энергия бы снова изменилась, а пока тебе придется довольствоваться одной рукой.
— Ладно, продолжай работу. Возможно, я снова пропаду из вида на пару дней. Нужно чтобы к моему возвращению, ты уже воскресил большинство воинов.
— Сделаю все что смогу, это не быстрый процесс, к тому же я потратил много сил на очередное воскрешение Алора…
Хозяин Подземелья пошел к Рунному столу.
Если отправляться в смертельные рейд, то нужно вновь перебрать все заклинания, убрать ненужное, и добавить что-то новое… Еще бы знать что меня там ждет… Черт.
«… Готовьтесь к ожесточенным сражениям»
— Это слишком расплывчато. Готовиться к битве один на один, или с ордой противников? Магические они будут или физические? — Микки погрузился в размышления, зависнув над Рунным Столом.
После нескольких часов усердной работы с заклинаниями, у Мага появились новые зспособности, которыми он заменил те, что по его мнению ему уже не пригодятся.
- Распространяемая Чума — Заклинатель выпускает потоки чумы, которые поражая первого противника, перекидываются на следующего, вплоть до 15 врагов. Чума наносит магический урон каждую секунду и длиться минуту.
Получилась очень мощная способность, которая за раз сьедает 50 % манны.
- Магический Барьер — Заклинатель создает вокруг себя магических щит, который отражает все магические атаки направленные на него.
- Вытягивание манны — Заклинатель пополняет свои магические запасы, вытягивая манну у магических существ.
- Призыв чудовищного монстра — Создает случайное чудовище фракции мертвых максимально доступного вам уровня. Заклинание использует 100 % доступной манны. Сила созданного чудовища будет зависеть от количества потраченной манны.
- Зачарованный Клинок Смерти — Призыв зачарованного клинка на долгое время.
Теперь список заклинаний выглядел так:
* * *
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* * *
Микки вышел на улицу и присел отдохнуть на крыльце дома. Снег крупными хлопьями медленно падал с неба. Ветра почти не было. Тишь и благодать.
А что было бы, если бы я не пытался противиться и просто продолжал служить Королю Мертвых или Ксион? Сидел бы сейчас где-нибудь в другой мелкой деревушке. Даже мельче моей. Выполнял бы только приказы Короля Мертвых, и не думал ни о чем.
Никаких тебе Легендарных или Мифических заданий, только работа на Короля по его указке.
— Нет уж. Ну нафиг. Я сделаю все, чтобы разрушить эту идиллию, которая возникла между Королем Мертвым и Королевой. Нежить томиться в единственном городе. Им не дают развиваться, но оставляют в живых, но что это за жизнь в клетке в виде Города Мертвых? — Хозяину Подземелья в плечо уткнулся носом медведь Ингви.
— Ох, привет, малыш, а ты где пропадал? — Скелет погладил питомца по шерсти.
Медведь стал совсем ручным и домашним.
— Да уж… Как то я проворонил тот момент, когда ты стал больше играть с детьми, чем убивать врагов… Ладно, сиди уже в деревне, охраняй обычных жителей, а хозяин пойдет делать всю грязную работу… — проговорил Микки, похлопал медведя по носу, и отправился в дом.
Усевшись в любимое кресло-качалку, Маг открыл меню рейдов и выбрал «Покаяние».
«Внимание! Вы выбрали рейд «Покаяние»
«Вы открыли уникальную сюжетную ветку развития личности. Вы отринули всех ваших покровителей. Вы не стали служить ни Королеве, ни Королю Мертвых. Вы достигли порога Силы и можете получить больше, чем вы думаете…»
Мир погрузился во тьму. Хозяин Подземелья почувствовал давно забытое чувство — сон. Он полностью расслабился, и кажется, магическая энергия, которой был связан Скелет начала угасать, снимая напряжение в костях.
Голова очистилась от мыслей, и Маг окунулся во тьму. Это была приятная тьма, та, что означала отдых от всего произошедшего за это время.
— Наконец-то сон… — проговорил сам себе Хозяин Подземелья, даже не стараясь понять что происходит.
* * *
Тьма понемногу начала рассеиваться. Микки пришел в себя и осмотрелся.
Не видно ничего. Будто весь мир окутана черная пелена, не позволяющая различать даже землю под ногами. Скелет будто стоял внутри черной бездны. Под ногами — тьма, вокруг — тьма. Единственное, что сразу привлекло внимание Микки — это костер в дали.
— Что за черт… — проговорил Скелет, посмотрев на далекое яркое пламя.
Делать нечего. Единственное, что остается это идти на свет, Маг неохотно переставил ногу и пошел в направлении костра.
Микки не понимал сколько времени уже идет, но мир вокруг не менялся. Темная дымка закрывала абсолютно все. Если задуматься, то Скелет не видел даже дороги по которой он идет, но она была почти идеально ровная, и на пути вообще не встречалось никаких препятствий. Единственное, что видно в этой тьме — это приближающийся, по мере продвижения, костер.
Вскоре Скелет заметил у костра человека. Мужчина сидел сгорбившись у огня. До него все еще слишком далеко, чтобы увидеть лицо, но это уже что-то.
Осталось понять только одно — это друг или враг?
Скелет медленно пробрался во тьме к костру, и сел напротив человека. Незнакомец склонил голову. Его волосы были темными и длинными. Они закрывали лицо. По телу видно, что это не мужчина, а скорее парень. Он сидел с голым торсом в одних лишь обычных штанах.
Вдруг незнакомец поднял голову, и Микки не смог поверить тому, что увидел.
Красные глаза, узнаваемые черты лица…
— Ты — это я?! — изумился Скелет.
— А кого ты ожидал здесь увидеть, костлявый? Принцессу с огромной задницей? — улыбнулся Микки в облике Вурдалака — Ах да, тебе же теперь все равно, ты скелет. Огромная задница, большие сиськи… Это все теперь не про тебя, да, братишка?
Скелет не знал как на это реагировать.
— Я говорю сам с собой… — Хозяин Подземелья изучал себя из прошлого. Тогда, когда он еще отдаленно напоминал человека.
Глаза на месте, хоть и красные, кожа есть, две руки, человеческая одежда, волосы, нос… Как давно это было. Настолько давно, что Микки попытался вспомнить свои чувства, которые у него были в облике человека. Но ничего не вышло. Теперь внутри Скелета горел лишь гнев и жажда вывести Нежить на новый уровень. Сделать так, чтобы неживые больше не зависели от Короны.
Вурдалак вздохнул и поднялся. Он выпрямил руки вдоль тела, и во тьму упали зазубренные острые цепи.
— И чего я жду, ты же — Скелет. Язык наверное отсох. Я надеюсь ты еще можешь сражаться? И как ты мог превратится в такое ничтожество? Лучше я убью тебя прямо сейчас. Не хочу становиться таким же — Вурдалак улыбнулся и вверх взлетела одна из цепей.
Микки отпрыгнул в сторону, и призвал Магический Клинок.
В руке Хозяина Подземелья появился красивый длинный меч, который блестел в свете от костра. По клинку медленно перетекала темная энергия смерти.
— Ну давай посмотрим, кто из на лучше… — сказал Скелет, глядя на себя из прошлого.
Цепь звякнула и Вурдалак замахнулся в противника.
Магсмог заметить летящую цепь и подставил клинок. Цепь намоталась на него. Вурдалак с силой потянул цепь на себя.
— Думаешь какой-то мечик сможет что-то сделать против меня?! — закричал Вурдалак, и лезвие клинка треснуло. Меч разлетелся на мелкие осколки, а Вурдалак бросился на противника, выписывая смертоносный пируэт острыми цепями вокруг себя.
— Черт! — Хозяин Подземелья отскочил еще дальше, и вытянув руку, использовал Чуму.
Зеленый сгусток энергии врезался в тело Вурдалака, и полностью окутал его. Урон по противнику начал идти каждую секунду, но небольшой.
— Как ты мог променять настоящее оружие на свои магические фейерверки?! — Вурдалак выкинул обе цепи вперед, стараясь отрезать разом Скелету череп, но промахнулся,
Маг кружил вокруг костра, не попадаясь под атаки противника.
— Посмотрим, что ты скажешь, когда Чума сожрет твое тело — Микки призвал Стаю Воронов и отправил ее в противника, а затем сразу выпил фиал манны, и начал призыв Чудовищного Монстра.
— Твои фокусы не помогут тебе! Ты жалок! — крикнул Вурдалак, разрубив цепями почти всех воронов, лишь несколько магических птиц достигли цели и взорвались, отбросив Микки прошлого назад.
Здоровье врага упало до отметки в 80 % и с каждой секундой продолжало уменьшаться.
Из земли перед Хозяином Подземелья появилось огромное двухметровое существо. Это было очень толстый человек, окутанный темной магией. Из его тела постоянно выбрасывался едкий газ, а на поясе висела шипастая дубина, которую он тут же достал и побежал на врага.
— Так вот на что ты теперь делаешь упор? Пытаешься всех противников убить жирными неповоротливыми увольнями?! — Вурдалак набросился на призванное существо, схватился ногами за голову твари, и сломал ему шею, вывернув уродливую голову на 180 градусов.
Яд монстра также начал наносить урон, но Вурдалак не обращал на это никакого внимания.
— Ты остался таким же тупым как и был… — сказал Скелет, затем призвал Магический клинок, и бросился в атаку, пока Вурдалак еще сидел на шее призванного существа.
— Хер тебе! — выкрикнул Микки прошлого, но клинок Хозяина Подземелья уже вошел в спину врага.
Здоровье владельца цепей упало до 40 %.
— А-а-а! — Вурдалак завел руки за спину, схватил Скелета и с неистовой мощью просто выбросил Хозяина Подземелья — Пошел нахер с моей спины!
Маг не ожидал такой мощи и ярости от самого себя. Скелет улетел на десяток метров, извалявшись во тьме, которая окутывала мир.
— Я отрежу тебе каждую косточку, и сделаю из их отличные сувениры для Лии. Как она там, кстати? Ты так ее и не трахнул, ничтожество? — в глазах Вурдалака горела ярость. Он медленно шел к Хозяину Подземелья, расслабленно крутя цепи вокруг.
Микки поднялся на ноги и посмотрел на противника. Он узнавал сам себя. Ведь он когда-то был таким же неудержимым. Рвался в бой, не думая, ничего не планируя, и рассчитывал только на физическую мощь.
Хотя слова Вурдалака на счет Лии задели Хозяина Подземелья.
— Пора с тобой заканчивать… — произнес Скелет, и выпил Фиал Здоровья, полностью восстановив его.
— Давно пора, мертвец — произнес Вурдалак, затем оторвал от призванного толстяка голову, и раскрыл ужасающе огромную пасть. Он откусил огромный кусок головы существа, прожевал и также восстановил здоровье, затем выплюнул пару костей в костер — Я верну тебя в могилу…
* * *

Глава 18

Маг полностью восстановил ману, выпил зелье, и призвал вновь Монстра. Особенность заключалась в том, что каждый раз при использовании этого заклинания, призывались случайные существа одного из высших уровней. Поэтому врагу будет сложно подготовиться и предугадать дальнейшие действия Хозяина Подземелья.
Каждый призыв мог призвать как воина, так и мага, или лучника. К тому же каждое новое существо будет иметь магическое свойство. Это может быть например воин с зачарованным оружием, а может быть огромная мясная масса с магической Ядовитой аурой.
В этот раз из под земли вылез огромный Червь, морда которого напоминала змеиную. От чудовища исходили сильные магические потоки голубого цвета, которые немного замедляли противника, если тот слишком сильно приблизиться к монстру.
— Думаешь убить меня этим глистом?! — вскрикнул Вурдалак и взмахнув цепями, помчался к Хозяину Подземелья, раскручивая цепи в смертоносном вихре над головой.
Цепи разлетались на расстояние до 5 метров, Микки пришлось на бегу пополнять запас маны и позволить существу сражаться.
Червь открыл пасть, обнажая несколько сотен острых зубов и кинулся на врага. Маг в это время призвал Стаю Воронов и отправил их во врага.
Вурдалак налетел словно смерч на Червя, и начал рубить его зазубренными острыми цепями со всей силы.
Куски мяса и кровь летели во все стороны, и сопровождалось все это гулом от взмахов цепей и лязгом.
Аура холода, которая замедляла противника была совсем не эффективна. Вурдалак имел такую высокую скорость, что замедление в 10 %, почти не давало эффекта.
Несколько ворон достигли цели, и взорвались, нанеся магический урон, и отбросив противника назад, в этот момент израненный Червь бросился на врага, и впился зубами в живот Микки прошлого.
Монстр откусил кусок мяса, а затем развернулся и ударил тяжелым хвостом. Вурдалак отлетел на десяток метров, пробороздив по тьме лицом.
Единственным источником света на поле боя был костер. Вокруг абсолютная пустота и тьма. Скелет видел своего противника, но слабо. Сейчас Хозяин Подземелья уже привык к запаху своего прошлого воплощения, и решил больше полагаться на Амулет Оборотня, который усиливал его обоняние в несколько раз.
Примерно оценив расстояние до врага, и его место положения, Микки выпустил магический сгусток Чумы, за затем призвал Клинок Смерти.
Вурдалак поднялся, и схватился за живот. Там не хватало огромного куска мяса, так что можно было увидеть позвоночник.
Здоровье Вурдалака упало до 60 %, но он продолжал крепко стоять на ногах, и уже вновь собрался нападать, как в него ударила Чума, полностью покрыв тело ядовитой магической дымкой.
— Все еще считаешь, что я стал только слабее? Ты, кстати, живот потерял… — съязвил Маг, подбираясь к противнику с зажатым в руке мечом, покрытым магией смерти.
— Да… Может ты и не стал слабее… Но ты потерял свое лицо! Кем ты стал?! Жалкая тень себя прошлого! — выкрикнул Вурдалак и бросил цепи в сторону Хозяина Подземелья.
Заостренная цепь летела по прямой, словно стрела. Микки понял, что не успеет увернуться, скорость полета цепи была слишком большая для уворота.
— Червь! — вскрикнул он, и постарался прыгнуть в сторону.
Монстр пролетел мимо и цепь пробила его толстое брюхо навылет, затем вышла с другой стороны, обвязавшись вокруг червя.
Чудовище начало издавать дьявольский писк от боли.
— Никто тебя не защитит, Нежить! — крикнул Вурдалак, а затем потянул на себя с такой силой, что разрезал тушу Червя на двое. Кровь разлетелась повсюду, заляпав темень вокруг. Две большие половины существа развалились, и продолжали обильно истекать кровью.
Микки поднялся, выпил Фиал маны, а затем увидел стремительно приближающиеся цепи. Вурдалак побежал к Хозяину Подземелья, выбросив цепи вперед.
Маг сразу активировал «Притворится мертвым», рассыпался на косточки, и цепи пролетели мимо.
— Чего? От страха что ли сдох? — удивился противник, замедлив шаг, и подойдя ближе к костям во тьме.
Рядом лежал призванный зачарованный клинок, который Микки прошлого отпнул в сторону, а затем он присел на корточки, и взял одну из костей.
— И во что ты превратился… Мало того, что слабый, так еще сам лишил себя человеческих удовольствий… На тебя бабы-то смотрят вообще? — усмехнулся Вурдалак, а затем взмахнул обеими цепями.
— Я раскрошу твои кости в прах! — крикнул враг.
Микки отменил заклинание, быстро собравшись в прежнюю форму Скелета, а затем использовал «Силовой Удар», вбив свой костяной кулак в грудную клетку Вурдалака.
— Аргх! — успел только подавиться противник, а затем от силы удара отлетел назад, снова прокатившись по тьме как мешок с картошкой.
Здоровье Вурдалака упало до 15 %.
— Ты слишком много говоришь, и слишком мало думаешь… — сухо сказал Маг, затем поднял клинок, и метнул его в еще лежащего, и пытающегося дышать противника.
Вурдалак кое-как поднялся на ноги и вздохнул.
— Учи кого-нибудь другого, мертвец — сплюнул он, а затем побежал к трупу червя, отразив летящий клинок цепью.
— Думаешь сможешь еще раз провести со мной один и тот же трюк?! — Маг вытянул единственную руку и использовал «Перетягивание жизни».
Красный магический поток потянулся от Вурдалака в руку Хозяина Подземелья, а затем невесомой дымкой разливался по всему телу.
На Вурдалака сейчас действовала сразу два заклинания, которые наносили урон каждую секунду — Распространяемая Чума и Перетягивание Жизни.
— Что за…? — сказал Микки прошлого, а его движения сильно замедлились. Здоровье буквально утекало как вода, осталось всего пара процентов.
— То, что ты считаешь слабостью, на самом деле эволюция… Да, я мало что могу в ближнем бою, но теперь у меня есть свои козыри… Прощай — сказал Маг.
Здоровье Вурдалака упало до нуля. Враг на последнем издыхании протянул руку к мясу Червя, но затем обмяк и провалился во тьму.
«Поздравляем! Вы прошли первый уровень Покаяния!»
«Вы поглощаете свое предыдущее воплощение, забирая его способности»
«Поздравляем! Вы обрели «Человеческий Облик»»
«Поздравляем! Вы получаете оружие «Цепи Прошлого(Легендарное)»»
«Поздравляем! Вы получаете 70 уровень!»
«Поздравляем! Вы открыли двойную специализацию! Теперь вам доступны умения ближнего боя!»
— Человеческий облик..? Что?.. — проговорил Маг, смотря на постоянно всплывающие системные сообщения.
«Фиал Душ Ксион получает души — 750/1000»
Микки не обратил внимание насколько много душ дали за его прошлое воплощение, сейчас его взгляд был направлен на единственную иконку. Иконка смены облика.
«Человеческий облик — Позволяет вернуть человеческий внешний вид. Вы уничтожили свое предыдущее воплощение, пройдя по пути Покаяния. Теперь вам доступна возможность менять облик по желанию. Внимание! В человеческом облике вы не способны использовать магию! Для того чтобы сражаться заклинаниями, вам необходимо принять форму Нежити»
— Твою ж мать… Человек… Как давно это было… — Маг еще не решался активировать способность. Неизвестно будут ли здесь еще враги, и лучше будет проверить способность уже в деревне, когда будет безопасно.
«Поздравляем! Первый этап Покаяния пройден! Вы можете вернуться в реальный мир и подготовиться к следующему этапу»
Микки посмотрел на активную иконку телепортации, осмотрел место сражения, и убедился что никакого лута нет. Затем использовал камень.
* * *
Хозяин Подземелья появился в деревне, и сразу направился на торговую площадь, чтобы пополнить запас зелий.
— Черт… — проговорил Маг, глядя на ассортимент разнообразного холодного оружия у Кота-торговца — Я ведь теперь могу купить меч, да и доспехи какие-никакие… Даже могу попробовать сражаться в ближнем бою в облике человека, правда всего с одной рукой…
Кот уставился на нерешительного покупателя и затарабанил лапкой по стойке с товарами.
— Ладно, подумаю над этим позже, сейчас нужно кое-что проверить… — Скелет направился в свой дом, а затем и к Рунному Столу.
Как показала практика, призыв оружия очень спорная и сомнительная способность. Одной рукой обращаться с оружием сложно, да и центр тяжести сбит, равновесие удается держать намного хуже, поэтому любой враг в ближнем бою будет превосходить меня.
Придется убрать призыв, и на его место поставит что-то посильнее…
Несколько часов Микки трудился над заклинанием, стараясь подобрать более оптимальный вариант, но ничего не выходило. Способности получались мощные, но отнимали много времени на подготовку, либо эффект был не таким, какой хотел Маг.
Плюнув на это дело, Хозяин Подземелья решил все же опробовать свою новую способность.
— Ну что ж… Попробуем… — Маг активировал Человеческий облик.
Его тело начало преобразовываться и покрылось полупрозрачной темной пеленой, образовав нечто вроде кокона, а затем дымка растаяла в воздухе, и Микки увидел нового себя.
Первым дело он почувствовал как стал тяжелее. Он чувствовал каждую новенькую мышцу, которая появилась в его теле. Лицо стало будто тяжелее и Хозяин Подземелья посмотрел на свои руки. Обычные руки человека, кожа, вены, складочки между фаланг пальцев…
И главное — руки теперь было две! Вторая рука полностью восстановлена, и теперь вызывала странные ощущения. Скелет уже начал привыкать к своему увечью и вот теперь может снова полноценно пользоваться двумя руками.
Маг непроизвольно улыбнулся. Он так давно не испытывал этого ощущения. Тело Микки стало намного массивнее, и теперь доспехи ему были малы.
Единственное, что не обрадовало парня, это то, что при смене облика на Нежить, рука не появлялась, а просто исчезала в туманной дымке. Маг обратился в человеческий облик и начинал привыкать к новым/старым ощущениям в теле.
Хозяин Подземелья пошел по лестнице наверх, а затем и на следующую лестницу, которая вела к нему в комнату.
Микки почесал голову и с удивлением обнаружил чуть длинные волосы.
— Я человек… Хах, кто бы мог подумать… — улыбнулся сам себе парень. Теперь ему хотелось улыбаться чаще.
Пока он поднимался, то снимал с себя экипировку, складывая ее в инвентарь. К своей комнате он подошел в одной набедренной повязке. На секунду замер и посмотрел под повязку.
— Да… все вернулось в точности как и было… — улыбнулся он, и вошел в комнату.
— Ой! — вскрикнула Лия, которая стояла на коленях, повернувшись попой ко входу, и мыла полы.
— Хозяин?! Но как вы…?! Ой, вы же почти голый! — девушка растерялась, быстро встала с пола, поправив свое домашнее платье, в котором она занималась уборкой.
— Лия?! Ты чего тут делаешь? — Микки вошел в комнату, закрыл дверь, и держал руки на паху, как бы прикрываясь.
— Я убиралась в вашем кабинете… Я часто занимаюсь домашними делами, когда есть настроение… Все-таки это уже моя привычка, но как вы снова стали человеком?! — девушка бросилась к парню и крепко-крепко обняла его, прижавшись выдающейся мягкой грудью.
* * *
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* * *
Микки впервые за долгое время ощущал тело свое бывшей рабыни. Тепла, нежная, приятная… Он тоже обнял девушку, и так они простояли примерно пол минуты, нежась в объятиях, и чувствуя друг друга.
— Но как у вас получилось? Я уже привыкла в вашему облику… — сказала бывшая рабыня, немного отстранившись от парня.
Единственное что сейчас волновало Хозяина Подземелья, это то, что от такой близости пышногрудой Лии и вкусного запаха женского тела и ееволос, у него под набедренной накидкой все напряглось.
— Давай отложим эти разговоры на потом. Ведь самое главное что у меня получилось вернуть себе прежний вид… — улыбнулся Маг, и уперся торчащей набедренной повязкой в бедро девушке, прижав Темную Жрицу к себе.
— Ой… Это ведь… — на лице девушки появился красный румянец, показывающий ее смущение.
Микки лишь смотрел на красивое лицо Лии, не в силах противиться природе. Да и не зачем противиться, когда можно наконец насладиться тем, чего так долго хотел.
Лия широко раскрыла глаза, и аккуратно опустила руку вниз, коснувшись напряженного органа Хозяина Подземелья.
— Сегодня мы будем заниматься только друг другом… — проговорил Микки, а затем не отрываясь от девушки, завел руку за спину, и закрыл дверь на засов, чтобы их никто не смог побеспокоить.
Губы Лии налились кровью и покраснели от возбуждения, а ее грудь стала еще привлекательнее, когда парень увидел напряженные торчащие соски девушки под одеждой.
Маг поднял Жрицу на руки так быстро, что она аж взвизгнула от неожиданности.
— Ой! Я так долго ждала этого, Хозяин… — проговорила Лия, скрестив руки на шее парня.
— Я больше тебе не Хозяин, забыла? — улыбнулся Микки, опустил девушку на постель, и запрыгнул сверху…
* * *
Микки и Лия провели всю ночь в постели. Парень вернулся в деревню, когда на землю опускались сумерки, а когда он вышел из комнаты, то солнце уже поднималось.
— Отличный денек! — произнес парень, стоя в простом тканом халате, который он приобрел в интерфейсе деревни.
Морозный воздух быстро охладил голову Мага, и заставил скрыться в доме. Микки купил обычную теплую одежду, а затем вышел в деревню.
Лия осталась без сил, и уснула через несколько секунд, после того как они закончили. Девушка лежала попой кверху, даже не укрывшись одеялом. Ее приятная кожа покрылась мурашками от наслаждения, и она уснула так крепко как ни спала никогда.
Микки гулял по деревне, и смотрел на удивленные лица стражников и жителей. Нпс видели табличку о том, что это их официальный Староста, но не могли поверить своим глазам. Они не привыкли видеть человека. То и дело кто-нибудь подходил к Хозяину Подземелья и начинал спрашивать как так вышло.
Больше всех удивился Жабын. Он долго рассматривал человека с подозрением. Слишком много он видел врагов за последнее время, чтобы так просто поверить в то что Староста деревни сменил облик.
В итоге Микки всем все объяснил, жители разбрелись по своим делам, а Житель Болот пошел заканчивать укрепление домов от пламени дракона.
Парень присел на лавочку на торговой площади и раздумывал над дальнейшими планами. Уже завтра армия Королевы покинет столицу. А квест все еще не завершен. В меню рейдов висит второй этап «Покаяния».
— Интересно, а что дадут за второй этап? Надеюсь там все награды настолько хороши… — Микки полюбовался суетой на площади, и пошел обратно в дом. Все же нужно что-то решить с призывом оружия и заменить его. Когда заклинание будет закончено, можно уже будет подумать о приобретении брони на человеческий облик и о покупке достойного оружия.
Кстати на счет оружия… Микки взглянул на Легендарные Цепи, которые получил от Вурдалака.
"Цепи Прошлого(Легендарное) — Некогда это оружие принадлежало смертоносному существу, которое служило Богини Смерти Ксион. Острейшие зазубренные цепи имеют привязку к рукам владельца. Их невозможно потерять в бою, или лишиться иным образом. Разве что потерять вместе с конечностями. Можно зачаровать до трех раз"
— А вот это уже интересно! Нужно будет потренироваться в обращении с цепями, надеюсь, руки вспомнят…
Все-таки две руки в облике человека дают много бонусов. В конце концов, можно начинать сражение как человек, а затем перекидываться в Нежить, заливая противника заклинаниями, или наоборот.
Когда Микки подошел к Рунному Столу вновь, то он заметил, что его инвентарь подсвечивается. Хозяин Подземелья заглянул в сумку, и увидел что Фиал душ Ксион слегка вибрирует. Парень достал Флакон.
Оказалось, что его уже можно использовать! Наполненность была на отметке 750/1000.
— Скиралл сказал, что если использовать Фиал вместе с Проклятым Семенем, то эффект будет сильнее, но почему он уже активировался? Ладно, не важно. Осталось совсем чуть чуть чтобы заполнить его до максимума, тогда и использую…
Микки спрятал Фиал обратно в инвентарь.
— Видимо, Ксион ничего не может сделать с этим, иначе бы я уже валялся разрубленным трупом где-нибудь в сугробе…
Парень вытер нос, который очень зудел от холода. Непривычное ощущение, от которого за столь долгое время Микки совсем отвык.
— Оно того точно стоило! — сказал сам себе Хозяин Подземелья и улыбнулся, вспоминая прошлую бурную яркую ночь с фигуристой Лией.
* * *

Глава 19

Микки все больше нравилось чувствовать себя человеком. Запахи, ощущения тела, сексуальное влечение в конце концов! Все это доставляло Хозяину Подземелья новые ощущение, о которых он уже успел забыть.
Но приближающиеся сражение не позволило насладиться человеческими чувствами сполна. Маг пришел в дом, осторожно открыл дверь в свой кабинет, чтобы не разбудить спящую голую Лию, и уселся в кресло-качалку.
Парень посмотрел на сексуальную обнаженную круглую попку девушки, и улыбнулся сам себе. Дело за малым — разбить Короля Мертвых и Королеву в придачу… Пора идти на второй этап Покаяния.
Маг решил пока ничего не менять в заклинаниях. Теперь у него есть человеческая форма и Цепи для ближнего боя или средней дистанции. Именно сейчас их и стоит опробовать.
Хозяин Подземелья выбрал нужный рейд, и переместился.
Место выполнения Покаяния не изменилось. Все та же тьма вокруг, все тот же костер в дали. Маг медленно пошел вперед, рассматривая человека у костра.
Странник сидел сгорбившись, а за его спиной торчала рукоять большого красного меча.
Пока Микки шел по тьме, заметил что именно отличало второй этап Покаяния от первого. Во тьме появились красные прожилки, тянущиеся по всей земле. Будто маленькие узкие красные ниточки стекались к человеку у костра.
Неужели это снова я с Кровавым Клинком?
Маг в форме человека чувствовал себя здесь очень неуютно. Если в форме Нежити он не чувствовал почти ничего, то сейчас его окутывала нервная дрожь. Казалось, что из тьмы в любую секунду выпрыгнет что-то и разорвет жалкого человечишку на куски.
— Спокойно… Спокойно… Лучше сконцентрироваться на чем-то, иначе страх полностью охватит меня… — проговорил сам себе Маг.
Микки экипировал "Цепи Прошлого", и с его рук во тьму упали металлические кольца цепей. Они приятно позвякивали, волочась по земле покрытой темной дымкой, пробуждая в Микки те самые воспоминания. То время когда он еще был Вурдалаком. Когда Подземелья было маленьким и уютным, а все его проблемы сводились к парочке очередных Героев, которые решили очистить его Подземелья от монстров.
Приятное чувство ностальгии разливалось по телу, и страх понемногу отступал.
Маг взвесил в руках цепи. Тяжелые, массивные. Каждое кольцо цепи заточено, лишь одно попадание по противнику, вызывало моментальное множественное кровотечение.
Хозяин Подземелья подошел ближе. Запах незнакомца усиливался и так же был знаком Микки. Все как он и подумал. Это его прошлая форма. То время когда он впервые посетил Город Мертвых. Восхитился его архитектурой и был не знаком с Королем Мертвых лично. То время, когда он еще размышлял над тем, как помочь Нежити одолеть Королеву. Кто же знал, что они уже долгое время живут мирно.
Но Микки это не устроило. Он хотел вывести всю Нежить из под руки Королевы и позволить ей развиваться, а не быть придатком для Королевской казны.
Человек(Кровавый Клинок) медленно завел руку за спину и обхватил пальцами рукоять.
В этот момент прямо из тьмы, на Мага бросился огромный черный медведь.
— Аррргх! — проревело животное, махнув лапой, но парень успел увернуться и зверь лишь побеспокоил пламя костра.
Микки отпрыгнул в сторону, взмахнув цепью. Лязгнула сталь и цепь влетела в морду существа, которое растворилось невесомой дымкой.
— Значит, ты все-таки решил пойти по пути прошлого — проговорил человек, сидящий у костра с Красным Мечом.
— У тебя ест какие-то проблемы с этим? — раздраженно прыснул Маг, держа цепи наготове.
— У меня уже нет никаких проблем. Я мертв, как и ты. Ты убил меня собственноручно — человек поднял глаза и посмотрел на Хозяина Подземелья.
Маг вспомнил квест на убийство Королевской Стражи… Кто бы мог подумать, что когда-то он сам делал все, чтобы привлечь внимание Королевы и выпендриться перед ней.
Вспомнил Микки и убийство огромного Черного Тролля, которое чуть не закончилось для него полетом с верхушки высоченной горы.
— Я не убил тебя, я лишь изменился, вот и все.
— Разве это не тоже самое? — Микки прошлого посмотрел вопросительно на собеседника.
— Может быть, но изменения неизбежны.
— Ты ошибаешься… Ты выбрал неверный путь. Лучше бы тебе отправиться в прошлое и сделать все по другому. Ты потерял себя, ты забыл друзей…
— Что ты имеешь в виду? — спросил Маг, но человек резко встал с выпадом, и постарался разрезать шею Хозяину Подземелья, достав Кровавый клинок, и полоснув им по воздуху.
Вот черт!
Микки отпрянул в сторону, и завалился на спину, не удержавшись на ногах. Эта его вариация, кажется, была быстрее, чем предыдущая.
«Кровавый клинок» тут же бросился в атаку, не дожидаясь пока Маг поднимется на ноги. Он раскрутился в безудержном кровавом вихре, и смертельным торнадо полетел на противника.
Ладно, цепи, пора за работу. Микки взмахнул вверх цепями, и с огромной силой вбил их в землю на манер хлыста. Одна из цепей ударилась во тьму. Ее сгустки взметнулись в воздух, земля затряслась, и «Кровавый клинок» потерял равновесие, но все же смог заблокировать другую цепь мечом.
Цепь намоталась на оружие противника, но враг даже не думал выпускать рукоять из рук.
Вот черт. Если бы вторая рука оставалась у меня после превращения в Нежить, можно было бы держать его на месте и убить заклинаниями, но стоит мне перевоплотиться, как одна рука пропадет, и я не смогу скастовать заклинание, черт!
— Я вижу, ты уже вернул часть себя? Надеешься собрать всего себя по кусочкам? Не выйдет! — крикнул «Кровавый клинок», затем отпустил меч и стремительным рывком прыгнул на Микки.
Твою мать! Я и забыл совсем что его оружие может быть призвано в любой момент из воздуха!
Маг быстро перекинулся в форму Нежити, при этом его цепи автоматически сбросились в инвентарь, а затем он поднял перед собой руку, поняв, что не успеет увернуться от удара.
— Умри! — вскрикнул враг
Микки увидел как прямо из пустоты появился кровавый меч, а затем в мгновенье преобразовался в большой двуручный клинок. В тот же момент он использовал «Магический барьер».
Прозвучал сильный хлопок и обоих отбросило в стороны. Маг пролетел по тьме, оцарапав кости спины, а «Кровавый клинок» угодил в костер, и эффектно с искрами и раскаленными красными огнями вылетел за пределы импровизированной арены.
Микки поднялся и тут же посмотрел на здоровье.
На уровне 75 %. Отлично. Значит барьер все-таки заблокировал какую-то часть урона. Не думаю, что он бьет всего на 25 %.
Хозяин Подземелья тут же посмотрел на противника. Тот медленно поднялся, стряхивая с себя угли и пепел.
— И чего я с тобой церемонюсь, выжидая что ты мне ответишь на какие-то эфемерные вопросы. Хватит! — внутри Нежити загорелось пламя, которое он не чувствовал уже очень давно.
То пламя, которое он поглотил убив Вурдалака. Ярость, безудержная ярость. Желание кромсать противника на мясо, уничтожить и не оставить после этого ничего.
Маг выпил зелье манны, призвал Монстра, а затем перекинулся в человеческий облик, развернув смертоносные цепи.
В этот раз ему удалось призвать Королеву Призраков. Она очень напоминала Микки похожего монстра, которого он убил на кладбище. В руке у нее был фонарь, с помощью которого она воскрешала приведений и зомби бесконечно.
* * *
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Призрачная дева тут же издала пронзительный вопль, поднимая из тьмы несколько десятков приведений, которые сразу же направились в сторону врага.
Было видно, что «Кровавый клинок» не ожидал такого, и немного оторопел. В это же время Микки побежал к врагу, размахивая цепями вокруг себя.
— Пора заканчивать эти пляски! — крикнул Хозяин Подземелья, занося цепь для удара.
Одна из цепей прошла мимо и ударила в землю, а другой он смог зацепить врага за ногу, и тут же Маг потянул на себя.
— А-а-а! — заорал от боли противник, а затем пронаблюдал как его нога оторвалась от тела, и отправилась в свободный полет — Сука!
Есть!
Хозяин Подземелья испытал наслаждение и ностальгию одновременно. В его голове пронеслись теплые чувства о том как раньше он действовал, разрубая полчища противников цепями, буквально умываясь их кровью. Каждое сражение было кровавым и жестоким. Сейчас эта ярость и страсть вернулась к нему.
Призраки начали пролетать сквозь врага, похищая его жизненную энергию, а Микки сбросив груз в виде оторванной ноги, снова пустил цепь вперед, на этот раз прямо в противника.
Обе цепи обмотали врага еще до того как он упал, подхватив его в полете.
— Ну что? По прежнему считаешь, что я себя потерял и не на что больше не гожусь? — улыбнулся парень подойдя ближе, и держа на весу свое прошлое воплощение.
— Тебе не вернуть все. Ты лишь тень себя и этого не изменишь… — последнее слово он выдавил из себя, потому что терпение Микки подходило к концу и он сдавил цепи вокруг груди противника.
— Это мы еще посмотрим, хотя ты уже ничего не увидишь.
Призраки продолжали пролетать сквозь противника с каждой секундой понижая его здоровье, а Маг натянул цепи и с силой вырвал их на себя, разорвав тело враг на мелкие ошметки. Кровь снова разлетелась по всей арене, и погрязла во тьме.
«Поздравляем! Вы прошли второй этап «Покаяния» и закончили задание!»
«Поздравляем! Вы получили новый уровень — 80»
«Поздравляем! Вы получаете трофейное оружие «Кровавый клинок(Легендарное)»»
«Поздравляем! Вы открыли новые Таланты!»
Королева Призраков пропала, а Микки восстанавливал дыхание, следя за пробегающими строчками системных оповещений.
— Вот и все… Наконец с этим покончено…
«Внимание! Сосуд душ Ксион полон! Желаете применить Сосуд Душ? Да/Нет»
— Чего…? — Маг удивленно открыл инвентарь.
Действительно, Сосуд Душ теперь светился и источал темную магическую энергию.
«Внимание! Если вы вернетесь в свои мир Бог Смерти Ксион постарается вас убить. Ваши дни сочтены.»
— А это что за херня? Звучит очень оптимистично… Спасибо…
Микки взглянул на описание полного Сосуда Душ.
«Сосуд заполнен. Когда-то этим предметом пользовались чтобы поглощать силу убитых. Сейчас же Сосуд был изменен и преображен Богиней Смерти Ксион. Собранные души трансформируется внутри сосуда, даруя использующему поистине великую силу. Эта сила за гранью понимая обычного смертного. Использовать на свой страх и риск»
Также внизу была отдельная приписка.
«Внимание! Можно соединить вместе с Проклятым Семенем для усиления эффекта»
«Внимание! Если Вы используете Сосуд Душ, то это приведет к непредвиденным последствиям! Обратить эффект будет невозможно»
«Объединить Проклятое Семя и Сосуд Душ? Да/Нет»
Микки надолго завис, раздумывая над всем этим. Хозяин Подземелья присел во тьму и вертел в руках яркий и приятный на ощупь большой фиал, который был заполнен чем-то вроде белого дыма.
— Значит, если я хочу использовать сосуд душ, нужно это делать сейчас. Ксион все-таки Бог Смерти и по любому найдет способ убить меня сразу же, как только я появлюсь в своем мире… Вот только что случиться после применения… — Маг сидел у костра несколько часов, прокручивая варианты развития событий.
Так или иначе когда он вернется в свой мир, у него будет всего несколько часов чтобы подготовиться к обороне деревни. У него уже имелась неплохая армия в виде Крысолаков, Чудовищ Деревни во главе с Драконом, воскрешенных Хесом Героев, и немного лучников на стенах, но этого все равно мало.
Микки не видел войско Короля Мертвых и Королевы но, казалось, что их будет намного больше, чем он может себе представить.
— Была не была… Терять-то все равно мне нечего. На кону все — Я, деревня, Лия… — Маг улыбнулся вспомнив о девушке и без раздумий обьединил Проклятое Семя и Сосуд Душ.
«Желаете применить Усиленный Сосуд Душ Бога Смерти? Да/Нет»
— Да!
В этот момент тело Микки поднялось над землей, а вся тьма которая его окружала начала впитываться в него…
Он начал меняться полностью. Рост, весь, сложение костей… Все начало увеличиваться в размерах, Хозяин Подземелья чувствовал дикую боль от роста костей и мышц Кожа порвалась сразу в нескольких десятках мест.
Тьма собиралась вокруг и впитывалась в сердце парня, он кричал так сильно как мог, чтобы отвлечься от боли, но это не помогало.
Это продолжалось несколько минут, пока его тело полностью не преобразилось, его рост стал подобен росту Великанов, а вокруг словно из магии сплелась новая одежда, в виду плаща с глубоким капюшоном.
"Внимание! Кровавый меч был преобразован в "Кровавую Косу""
И когда Микки подумал, что все закончилось, то его спину разорвала адская боль. Прямо из позвоночника вылезли четыре маленький магических крыла в виде черной энергии, вспоров кожу и разорвав ее на ошметки, оголив позвоночник.
— А-а-а! Как же больно!
Через несколько минут Хозяин Подземелья почувствовал новые мышцы в теле. Он расправил четыре огромных черных крыла, паря над землей.
Вся тьма, которая была вокруг полностью впиталась в тело, и он увидел собственную деревню, жители которой стояли в изумлении, наблюдая за пришествием своего Хозяина назад, домой.
— Что это?!
— Что происходит?
— Где староста?!
— Это он и есть, вот смотрите!
Новый вид Микки вселял страх абсолютно во всех живых, кто видел его. Теперь он стал чем-то большим. На его поясе появилась огромная магическая книга в которой были написаны все заклинания Смерти, а в руке существо сжимало огромную Красную Косу, лезвие которой было сделано из Кровавого Кристалла.
Жители показывали пальцами на огромное существо, зависшее над деревней.
* * *
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Микки видел деревню с высоты птичьего полета и при этом ощущал себя настолько могущественным, что это не поддавалось пониманию.
Он видел маленьких людей, что столпились внизу. Теперь они уже признали своего старосту, и кто-то начал робко хлопать и одобряюще кричать.
— Это наш Староста!
— Это наш Повелитель!
— Теперь нам никто не страшен!
— Да-да-да!
Кричали жители, и их крики смешивались в какую-то дикую какофонию одобрительных возгласов.
«Внимание! Вы получили новый полубожественный облик «Смерть»»
«Внимание! Теперь вы получаете право стать полноправным Богом Смерти в этом мире»
«Внимание! Ксион знает о вас»
«Новое главное сюжетное задание — Убейте Ксион»
Микки несколько секунд зависал в воздухе, взмахивая огромными черными магическими крыльями. Ощущение было такое, что он мог одним взмахом руки обратить в прах целое войско противников. От взмахов четырех больших крыльев кренились даже деревья.
Огромная коса была способна рубить вековые деревья и даже дома. Ее лезвие также было покрыто магическими потоками. Все тело Смерти было окутано почти неиссякаемым источником магии.
Вдруг Микки заметил, что его способность обращения в человека никуда не исчезла, и активировал ее.
В пару секунд грозное и огромное существо пропало из виду, растворившись словно дым, а на земле появился прежний обычный человек.
Кнопка смены облика приобрела новый вид. Теперь Микки не мог обратиться в Нежить, но мог становиться Смертью.
К парню сразу сбежались все жители деревни. Подхватили его на руки и начали носить выкрикивая слова поддержки и готовность сразиться с кем угодно и когда угодно.
Среди толпы Маг увидел и Лию, которая улыбалась, смотря как ее парня подбрасывает в воздух воодушевленная толпа.
Когда наконец люди успокоились и вернули Микки на землю, он медленно подошел к Лии, как бы заново учась ходить. Тело Смерти было совсем другим, но Хозяин Подземелья привык к нему даже за эти несколько минут, что удалось в нем побывать.
— Ну что, кажется, теперь мы готовы к прибытию любой армии… — улыбнулся парень, подойдя ближе к красивой и сексуальной Темной Жрице.
Она не сказала ни слова и просто бросилась ему на шею, крепко обнимая.
— Не уходи от меня больше никогда… — проговорила она ему на ухо.
— Никогда… — ответил парень, затем подхватил девушку на руки и понес в дом.
— Микки, куда мы? Разведчики доложили что Королева и Король Мертвых подойдут к деревни уже через пару часов, нам нужно подготовиться — она округлила глаза от удивления.
Хозяин Подземелья не обратил внимание на ее слова, и вошел в дом.
— Значит у нас есть еще целых пара часов на то, чтобы развлечься… — улыбнулся он, и повалил девушку на мягкую постель…
* * *

Глава 20

Микки провел ночь с Лией и теперь сидел в своем кресле-качалке, размышляя. Войско Королевы уже близко. Разведчики доложили, что они прибудут к Тихому Холму примерно через час. Люди уже во всю готовятся к обороне, затачивая клинки, и поставляя больше стрел на стены для лучников.
Монстры также подготовлены и расставлены в редакторе деревни. Дракон парил высоко в небе так, чтобы его было не видно из-за облаков.
— Староста! Враги уже на подходе! — прибежал в комнату один из разведчиков.
— Хорошо, командуй готовность, я сейчас приду.
Мужичок кивнул и убежал вниз по лестнице. Микки поднялся с кресла, вздохнул. И пошел следом.
«Внимание! К вашей деревне приближаются враги! Готовьтесь к ожесточенному сражению!»
— Да да, спасибо, система, а то я не знал, блин… — ухмыльнулся парень и вышел на улицу.
Погода была хорошей и безветренной. Снег медленно падал на крыши домов, а вокруг царил хаос. Люди бежали на стены, лучники подготавливали оружие. Сир Алор и Вельгельм командовали стражниками и другими воскрешенными. В их числе была и Паучиха-Крисс с несколькими десятками вновь вылупившихся детей, и медведь Ингви.
Несколько человек закрыли ворота и заперли их. Жабын командовал укреплением ворот. После этого опустили металлическую широкую решетку за воротами.
Микки поднялся на стену и смотрел на приближающееся огромное войско. Оказалось, что Король Мертвых и Королева уже где-то встретились и объеденились. Единым войском они подходили к деревне.
Парень осмотрел своих лучников и не заметил в них страха. Люди были полностью готовы к сражению. В их глазах была твердая решимость.
— Ну что, друзья, разнесем этих тварей и развешаем их головы на нашей стене?! — вскрикнул Микки.
— Да!
— Убьем их!
— Сожжем огнем Дракона!
— Смерть пожнет сегодня души!
Толпа начала одобрительно кричать, еще больше поднимая собственный боевой дух.
Все-таки явление нового облика на людей оказало сильнейший эффект. Когда на твоей стороне будет сражаться летающее существо размером с двадцатиэтажный дом, то ты не можешь сомневаться в своих силах.
Микки мысленно готовился активировать Облик Смерти, но решил дать шанс людям отступить по хорошему.
Враги подошли на расстояние метров ста и остались в лесу, а вперед выступила Королева и Король Мертвых вместе с пятью магами, которые окружили королевских персон.
— Сдавайтесь и вам оставят ваши жизни! — крикнула Королева, поправляя свои шикарные длинные белые волосы.
— Давайте так, вы можете развернуться и уйти. Тогда вы отсрочите вашу смерть на месяц, но в любом случае — вашему правлению пришел конец — крикнул Микки и народ на стенах радостно заголдел, выкрикивая оскорбления Королеве, и желание натянуть ее куда надо.
— Не глупи, пацан. Я вижу ты обрел человеческий вид, а значит убить тебя не составит труда даже нашим дохлым конюхам, так что подумай лучше. Долго вы здесь не продержитесь, у нас воинов в десять раз больше чем у вас — заговорил Скелет-Король Мертвых.
— Да хоть в двадцать! Мы не уйдем с этой земли и не сдадим деревню! Хватит выживать под вашей диктатурой, которая не дает развиваться ни одному поселению! Все что вы делаете — это ставите в каждую деревню своего продажного старосту, который думает только о личной выгоде, не смотря на нужды людей! Я положу этому конец, но вы уже не увидите нового порядка в Королевстве! — вспылил Микки, крича со стены.
Гнев горел в нем ярким огнем, вся накопившаяся боль вырвалась наружу вместе с криком.
— Ну что ж… — проговорила Королева, и Маг заметил как она сделала незаметный жест, после чего ее войны медленно пошли вперед, а лучники врага вложили стрелы и приготовились к атаке.
— Тогда сдохни! — закончила Королева, и из-за ее спины вылетело облако стрел.
Микки тут же активировал Облик Смерти, спрыгнув со стены к врагам.
Огромное существо возникло перед людьми, и заслонило собой воинов Тихого Холма. Куча стрел просто влетели и потерялись в огромном теле Смерти, которая зловеще нависала над противниками.
— Это что еще такое?!
— Что за дерьмо?!
— Королева?!
— Что мы будем делать?!
Начали раздаваться крики ужаса за спиной Королевы и Короля Мертвых. Люди впадали в панику только от одного вида огромной фигуры Смерти с косой, песочными часами и огромной книгой Магии на поясе.
Все пошло не по плану Микки. В начале они должны были пробить ворота деревни, потеряв часть людей, а затем в дело бы вмешался дракон. Смерть была его козырем в рукаве, но эмоции не дали Микки сохранить хладнокровие.
Он стремился защитить всех своих людей, а поэтому применил облик, закрыв людей собственным телом.
Маги которые стояли вокруг королевских персон тут же закрыли магическим щитом своих правителей и пошли медленно обратно к наплывающим на Тихий Холм войскам.
— Бегите и сражайтесь на свою Королеву! За свои дома! За семьи! Это существо никого не пощадит! Защищайте свою жизнь! — крикнула Королева, обращаясь к своим войнам, и прячась за их спинами. Войска медленно продвигались вперед.
Микки понимал, чтобы одержать победу ему стоит убить лишь Королеву и Короля. Смерть, зависшая в воздухе взмахнула Кровавой косой. Лезвие вошло в магический барьер, созданный пятеркой магов, но застряло в нем.
— Моя Королева, нам нужно уходить отсюда! — крикнул один из магов, продолжая держать барьер.
Огромное лезвие торчало в магическом щите. Его размер был ошеломляющим. Толщиной в десять метров и длинной в двадцать, лезвие почти достало Королеву.
Ветер от замаха всколыхнул деревья, сбив снежные шапки.
— Держите щит! — Крикнул Король, поднимая оживших мертвецов из могил при помощи заклинания.
Вокруг королевских особ начали подниматься обычные медленные зомби, которые пошли крушить ворота.
Лучники на стенах Тихого Холма открыли огонь, расстреливая зомби. Некоторые стреляли в подходящих противников, а кто-то в магический барьер.
Черт, а эти маги не так просты как кажется… — подумал Микки в облике смерти.
Когда ты имеешь такой размер и чувствуешь в себе великий источник силы, то все что происходит на земле тебе кажется не столь весомым. Он ощущал себя будто Богом, пришедшим на поле боя.
Сильным рывком, Микки вырвал лезвие косы из магического барьера, и размахнулся вновь.
«Хорошо, если я не могу забрать вас, то заберу ваших воинов.»
Огромная коса поднялась в воздух над полем боя, а затем стремительно опустилась, сметая ряды противников. Люди будто подкошенные падали, орали и корчились в муках.
Микки провел косу так, что она разрубила тела людей, отрезала ноги, и разом поколечила сотню человек в первых рядах.
— Твою мать!
— А-а-а-! Мои Ноги!
— Помогите! Медик!
Орали покалеченные люди, которыми завалило поле боя. Белый снег стремительно начал окрашиваться в красный.
Второй взмах косы.
В этот раз полетели головы и руки. Смерть добил пострадавших, и разом прорядил войско противников на сотню воинов. Микки заметил, что от каждого из убитых вылетали невесомые покрытые голубой дымкой души, которые устремились в его песочные часы, которые висели на поясе. Песок в часах постоянно пересыпался, и сейчас почти закончился, когда вдруг часы напитались душами, то количество песка наверху увеличилось до максимума.
«А это видимо таймер моего облика… Значит, чем больше я убиваю, тем дольше будет длиться облик. Отлично. Повеселимся!»
Люди Королевы боялись, некоторые уже бежали с поля боя, особенно те, что стояли в последних рядах, и кого не видели командиры. Они бежали куда глаза глядят, лишь бы подальше от настоящего воплощения Смерти.
Микки в облике смерти увидел проявляющуюся огромную, как он сам, тень Ксион позади войск противника.
«А это еще что такое?»
— Выпускайте троллей! — крикнул Король Мертвых.
— Ты думал, я оставлю тебя в покоя после того, что ты сделал? Аха-ха-ах! — раздался голос Ксион — Я слежу за тобой… Наблюдаю…
Огромная тень Богини смерти висела над полем боя, возвышаясь над лесом. Она была полупрозрачная и невесомая, но вполне могла говорить.
— Я и до тебя доберусь, слышишь меня! — прогремел Микки где-то высоко в небе.
Вдруг из толпы врагов вышли несколько Черных Троллей с камнями в руках. Существа сразу же размахнулись и швырнули огромные валуны в стены Тихого Холма. Камни с грохотом влетали в стены, откалывая куски кладки, и пробивая стены. Камни вылетали в деревню, придавливая воинов, и раскидывая лучников на стенах.
Люди Микки начали нести потери. Пара-тройка лучников умерли после первого же залпа Троллей.
Также Хозяин Подземелья заметил, что люди Королевы стали вести себя по другому. Они больше не обращали внимания на огромную Смерть зависшую в воздухе, их даже не смущал огромный ряд мертвых людей, через которых им приходилось перебираться чтобы добраться до ворот Тихого Холма.
Над головами людей виднелось небольшое черное клеймо Богини Ксион.
Люди словно бесстрашные берсерки бежали вперед. Показался таран, который был защищен также магическим барьером.
«Думаешь, если ты подавила их страх, что сможешь победить?! Это не поможет ни тебе, ни им!»
Микки развернул огромную магическую книгу, звякнув цепями, которыми она была закрыта.
Страницы книги начали сами собой быстро перелистываться, а Маг словно по волшебству понял какое именно заклинание стоит прочесть из великого множества. Он будто за секунду смог просмотреть все заклинания, а главное понять их и запомнить.
— Мертвое Око! — прогремела Смерть, а затем небо затянуло кроваво-красной дымкой.
Солнце преобразилось, и вдруг на его поверхности открылся глаз. Солнце сейчас выглядело для людей как огромный кровавый глаз, который пристально смотрел на каждого, с какой бы точки человек не взглянул на него.
Небо кроваво-красного цвета нагоняло еще больше жути и страха в сердца врагов. Сейчас Богиня Ксион и Микки в облике Смерти мерились силой. Что победит — отсутствие страха от Ксион, или Самое сильное запугивающее заклинание Смерти?
Эффект оказался таким, что никто не смог его предугадать. Воины Королевства начали сходить с ума, бросаться в бегство, кидаться с оружием на своих же.
Начался полный Хаос.
Как ни странно люди Тихого Холма получили благословение увидев Кровавое небо и преобразившееся в глаз солнце. Лучники поливали стрелами Магический барьер, под которым прятался таран, а воины внутри уже в нетерпении кричали, желая ворваться в бой.
Микки осмотрел все это безумие, и потерял терпение.
— Открывай ворота! В бой! — скомандовал он, а затем активировал всех монстров деревни.
Люди начали орать и звякать оружием в знак одобрения. Ворота распахнулись, что стало абсолютной неожиданностью для тех, кто вез таран. Получается что сейчас они вдруг стали не нужны, а на них уже на всех порах несется толпа оживленных Героев, стражников, и мертвых Болотных-Зомби.
Зомби, которых заранее расставил Микки начали подниматься из земли и нескончаемым потоком пошли в бой.
Всеми воинами внутри Тихого Холма руководила Темная Жрица Лия.
— В бой! Уничтожим врагов! — крикнула девушка, медленно идя по снегу, а вокруг от ее огненного плаща исходили искры.
Началась резня у ворот Тихого Холма, пока Микки в облике смерти устремился за Королевой.
Король вместе с девчонкой все еще были укрыты за щитом и уходили вглубь леса.
— Куда же вы собрались? Разве вы не хотели убить меня собственноручно? — подшучивал Микки, паря над землей и попутно взмахами огромной косы убивая сотни человек. Руки, ноги, головы отлетали одна за другой. Весь лес был усеяно трупами и срезанными деревьями.
Среди кровавых облаков появился Дракон, он стремительно летел вниз, а затем расправил крылья, и полетел над войском противника, поджаривая орду мертвецов, которую поднял Король Мертвых.
Лучники и немногие маги пытались сбить летающую рептилию, но их урона было слишком мало для этого. Большинство людей уже боялись и бежали. Другие же — сошли с ума. Самые стойкие — сражались у ворот деревни.
— Я предупреждала тебя, маленький Скелетик… — прозвучал голос Ксион.
Ее огромная тень все еще нависала над лесом, и смотрела прямо на Микки.
— Если у тебя есть что сказать — говори. После того, как я расправлюсь с этими смертными, я приду за тобой — сухо ответил Микки, разрубая Черных Троллей Королевы косой.
— Приготовься к смерти. Может людей ты и убьешь, но я вовсе не человек. Я научу тебя уважать Богов, мальчишка… — прошипела Ксион, а затем ее тень начала медленно таять, растворяясь в воздухе.
Лес уже полностью окрасился в кроваво-красный. Трупы словно ковер застлали все вокруг. Люди Короля Мертвых и Королевы явно терпели поражение. Дракон продолжал сжигать ряды врагов, постоянно кружа над полем боя, а все кто выживал, или не попадал под пламя — моментально встречались нос к носу с ожившими Героями и темной Жрицей.
Как выяснилось, кроме Черных Троллей, Магов и кучи обычных воинов у Королевы было нечего противопоставить Смерти и его воинам. А численное преимущество почти сразу же уровнял новый Облик и Дракон.
Люди все больше бежали с поля боя. Кто-то в порыве ярости и безумия от Кровавого солнца-глаза нападал на Королеву. Маги, которые охраняли царицу и Короля были не из простых. Они не были подвержены действию безумия, и сохраняли здравый рассудок. Также на них не действовал и страх, а огромная фигура Смерти, казалось не произвела на них должного эффекта.
В песчаных часах Микки пересыпались последние крупинки песка, а затем аватар Смерти исчез и на поле боя появился обычный парень, с цепями, навязанными на руки.
После определенного количества убийств, души стали приносить меньше магического песка для Облика…
Маги открыли портал в который вошла сначала Королева, а затем и Король Мертвых.
— Куда вы собрались, а ну стоять! — крикнул парень, отправляя вперед цепи.
Они ударились о магический барьер и не нанесли никакого урона. Маги исчезли в портале вслед за своими государями.
— Вот дьявол! — выругался Хозяин Подземелья, отпустив цепи в кровавый снег.
— Кажется, придется их выискивать уже после того, как закончиться сражение. Ничего, я приду за вами… — Микки посмотрел туда, где только что был портал, сплюнул и побежал к своим воинам, которые убивали последних воинов Королевы.
Повсюду скошенные деревья, трупы, кровь и стоны боли. Большинство воинов не умерли, а были лишь покалечены. Их было настолько много, что все их стоны смешивались в ужасающую какофонию звуков.
После того как закончился Облик Смерти, солнце приняло обычный вид, а ветер быстро разогнал красные облака и небо очистилось.
— Сдохни! — вскрикнула Лия, втыкая кинжал в сердце одному из последних воинов, стоя прямо в пламени Дракона. Как оказалось, ее огненный плащ при разблокировке умений теперь позволял Лии не чувствовать жара огня и спокойно ходить в нем.
Микки подбежал к своим людям.
Стена с воротами была порядком повреждена валунами Черных Троллей, но ворота выстояли как и стены.
— Победа? — спросила Лия, взглянув на парня.
Микки лишь кивнул и немного улыбнулся.
— Победа-а-а-! — завопил кто-то из воинов. Его крик подхватили другие воины и жители деревни.
— Но это еще не все. Я не знаю, что за маги охраняли их. Мне нужно понять что с ними делать. Если им не страшно даже Оружие Смерти, то похоже одолеть их будет не самой простой задачей… — проговорил Микки, обняв Темную Жрицу.
Девушка была вся в крови и вымотана битвой. Она тяжело дышала, и с радостью утонула в обьятъях парня, прижавшись к нему пышной грудью.
— Мы что-нибудь придумаем… А пока дай людям порадоваться… — улыбнулась Лия, положив голову на плечо Микки.
— Да!
— Победа!
— Так им!
— Мы им показали!
— Теперь вперед на столицу!
— Да! Возьмем город в свое управление!
Начали кричать люди в порыве радости, окружив Микки и Лию.
* * *

Глава 21

Люди деревни праздновали победу на полную. Скиралл взял на себя обязанность смотреть за единственной маленькой таверной, двери которой теперь были постоянно открыты. Народ гулял и веселился. Каждый испытывал гордость за свое селение и настолько могущественного Старосту.
— Сэр, что делать с трупами? Их там сотни… Не думаю, что у нас хватит дров, чтобы всех сжечь… — сказал задумчивый охранник.
— Я сам займусь этим. Отдыхайте, гуляйте. Вы заслужили — улыбнулся парень.
— Спасибо, сэр! Сегодня все пьют за ваше здоровье! — мужик посмотрел куда-то вдаль и показал небу кулак — берегись, столица! Мы идём! Аха-ха!
Микки восстановил ману и пошёл на выход из деревни. Облик съедал весь запас маны, это парень понял сразу, а вот как он работает — непонятно.
С одной стороны убийства продливают действие облика, но все же его продолжительность имеет предел.
Сражение длилось всего около часа, значит примерно на час я могу стать самой Смертью. В то же время в облике я не заметил никакой шкалы маны, но при этом мог использовать заклинания.
Снег похрустывал под ногами парня. Микки подошёл к первой линии трупов и использовал облик. Перезарядка занимала всего пол часа.
Огромная Смерть возвысилась над лесом.
— Ну попробуем… — Микки открыл книгу заклинаний и сразу нашёл нужное. Он произнес несколько слов на неизвестном языке и все трупы, лежащие на поле боя покрылись магической дымкой, а затем растворились в воздухе.
Первая сотня Мертвецов исчезла без следа. А на второе заклинание энергии уже не хватило. Об этом ясно дала понять цепь на книге, которая сама окутала книгу, не давая возможности её открыть.
"Внимание! Вы получили в свое у служение сотню Мёртвых воинов Королевы"
На панели интерфейса появилась новая иконка — Призыв сотни Мёртвых воинов.
Когда Микки прочитал о новой способности, Облик Смерти закончился, и он обратился обратно в человека.
Парень рассчитывал, что сможет каким-нибудь образом убрать, поднять или захватить мертвых. Все же он теперь был Воплощением Смерти на земле, но все оказалось не так просто.
— Да уж… Без подпитки душами облик работает очень мало… И что делать с остальными трупами? — Парень оглядел лес усеянный мертвецами.
Их там осталось ещё огромное количество. Больше трехсот точно.
Хозяин Подземелья медленно пошёл обратно в деревню, слушая песню, которую запел один из игроков.
"Королева пришла и огребла! 
Великая Смерть за нами была!
Мы пьём и гуляем, а ну давай с нами!
Королеве не скрыться за большими стенами!"
— Браво!
— Аха-ха-ха! Точно поешь! — загалдели мужики, празднующие победу.
— Точно! — вдруг осенило Микки — Игроки!
Парень прошёл в таверну, пробираясь сквозь благодарных жителей и отказываясь от выпивки.
Через минут десять он добрался до барной стойки и посмотрел на Скиралла, который надел фартук и уже принялся за работу Хозяина Таверны. Смотрелся Скелет очень даже гармонично в таверне. Для Скелета, конечно.
— Слушай, а может сменишь профессию? Тебе идёт — улыбнулся Микки.
— Я уже и сам подумываю об этом. Дарить людям хорошие эмоции в виде выпивки — это по мне — улыбнулся старый Скелет.
— Я к тебе по делу. У нас за деревней куча трупов образовалась. Хорошо, что сейчас зима, иначе бы к вечеру здесь невозможно было бы дышать, а ещё через неделю — люди бы начали болеть и умирать.
Скиралл понимающе кивнул, и слушал не перебивая.
— Я создам квест для Героев. Когда они будут заходить в таверну, предлагай им задание, а награду можешь выдавать из казны. Я открою тебе доступ в интерфейсе на определённую сумму.
— Какой элегантное и верное решение! — Скелет согласился и пошёл наливать очередное пиво из бочки для посетителя.
Микки с трудом вышел из таверны, присел на скамью и сразу занялся настройкой квеста для Игроков.
— Посмотрим… Задание для Игроков… Цель — Сожжение трупов… Установка награды — Золото… Квестовый НПС — Скиралл. Готово!
Хозяин Подземелья создал задание и применил настойки. Теперь прибывшие в деревню Игроки видели значок квеста над головой Скиралла.
— Отлично, с трупами решили, теперь нужно понять что делать с магами Королевы.
Маги всегда слабы в ближнем бою, а значит можно попробовать убить их в человеческом облике с помощью цепей. Вот только как теперь их найти…
Система любезно оповестила о том, что появился новый рейд.
Микки открыл интерфейс и посмотрел на список рейдов. Самым интересным был только один.
- Убийство Королевских Магов (Мифический. Проберитесь в дом магов и убейте их так, чтобы вас не заметили)
— Вот черт… Рейд на скрытность, с которой у меня всегда были проблемы… Но видимо выхода нет, придётся рискнуть. В любом случае я смогу превратиться в Смерть, и пусть тогда попробуют убить меня.
Микки пополнил запасы зелий, прикупил точильный камень и применил его тут же по назначению.
Цепи можно трижды зачаровать, но ресурсов для этого не было. Для любого зачарования требовали легендарные ингредиенты, которых Микки даже не встречал ни разу в мире.
Придётся обойтись только заточкой. Также парень купил удобную кожаную броню и, конечно, самые "тихие сапоги убийцы", которые давали небольшой бонус к скрытности.
— Да уж. Теперь я похож на типичного вора или убийцу — улыбнулся парень, разглядывая новую экипировку.
— Пора за магами… — Хозяин Подземелья активировал рейд и телепортировался на место выполнения рейда.
* * *
Микки появился в Столице Королевства. Прямо на главной площади, на которой глашатай Королевы обычно объявляет о важных событиях. Здесь же происходили казни. Парень осмотрелся.
В городе царило запустение. Людей мало, стражи почти нет. Микки смог увидеть только троих стражников за пол часа прогулки по столице.
Отлично, значит они использовали действительно все силы для борьбы со мной. Теперь Столицу захватить проще простого, скорее всего, я бы мог сделать это даже сейчас, но стоит ли оно того? Если я активирую Облик, то без труда добью оставшихся людей, но маги с Королевой и Королем сбегут. Нужно добраться до магов, а затем можно и город захватить под свой контроль.
Микки прогулялся по площади, посмотрел на огромный замок из белого камня, а затем направился к башне, стоящей у замка. Именно там был индикатор выполнения задания.
Черт, надеюсь они все там, иначе я задолбаюсь ловить пятерых магов по всей столице. К тому же в ближнем бою я не настолько хорошо, как в облике. Мой единственный козырь — это внезапность и незаметность.
Парень прошел к башне и оперся рукой на дверь. Та не поддалась.
Ну что ж, будем импровизировать. Микки постучал в дверь и отошел, прильнув к стене, так чтобы можно было без труда увидеть вышедшего человека.
Дверь через пару секунд открылась и в проеме появился стражник в полной экипировке. Хозяин Подземелья тут же достал цепь и молниеносным движением вонзил ее острую грань в шею противника.
Стражник даже не успел понять что произошло, как из его шеи хлынула кровь, заливая новенькие начищенные доспехи.
Микки медленно вошел внутрь башни, держа руку с цепью на шее, а второй рукой заваливая человека внутрь. Уложил умирающего на пол и закрыл за собой дверь. Не зачем кому-то знать, что он здесь.
Стражник умер через несколько секунд, и парень отправился наверх по лестнице. Башня примыкала к жилому строению и уже на втором этаже была очередная крепкая дверь.
Что делать… Идти сразу туда или посмотреть нет ли кого-то выше? Индикатор лишь показывал здание башни и как только Микки вошел в него тут же исчез.
Ладно, посмотрим… Парень снова толкнул дверь на втором этаже и та открылась. Микки вошел и увидел двух сидящих за столом магов. Они зависли над большой картой и тыкали в нее пальцами, а сейчас уставились на незнакомца.
— Ты что такой, и чего тебе надо? — спросил строго один из них — Ты разве не знаешь, что сюда вход воспрещен? Я велю Королеве лишить тебя месячного жалования.
— Постой-ка, это же… — начал второй, чуть присмотревшись, но договорить он не успел.
Цепь взметнулась в воздух, и быстро отрубила обе головы. Окровавленные головы покатились по полу, а тела чуть обмякли и упали грудью на стол.
— Два есть… Следующий… — ухмыльнулся Микки, и вышел из комнаты, пойдя выше по лестнице.
Парень старался идти в полуприсяди, чтобы лишний раз не шуметь. Все убийства были тихими, и он не хотел рисковать выдавая себя.
Хозяин Подземелья подошел к очередной двери на третьем этаже. Это последний этаж башни и больше никаких выходов нет. Значит здесь их трое…
Микки приготовил обе цепи, чуть спустив их вниз, чтобы можно было моментально взмахнуть ими метра на полтора.
Постучал в дверь.
— Чего еще надо? Здесь проходит заседание Королевы?
— Враг у ворот города, сэр! — крикнул Микки стараясь изобразить как можно больше страха в голосе.
— Что?! Какого черта колокол молчит?! Собрать всех! — заорал мужской голос, а затем дверь открылась.
Парень в ту же секунду свернул шею, магу, вывернув ее на 180 градусов в обратную сторону.
— Твою мать!
— Что происходит?! — заорали два других мага, которые были в комнате.
Они увидели лицо своего друга, искаженное гримасой боли. Умер он почти мгновенно, но все же испытал боль напоследок.
Микки влетел в комнату с вихрем, размахивая цепями вокруг себя на разных уровнях. Цепь летела то по ногам внизу, то по шеям наверху. Один из магов использовал какое-то заклинание, покрыв себя прозрачной оболочкой, но это не помогло. Хозяин Подземелья без труда, отрезал ногу одному магу и голову другому, а затем остановил кровавый вихрь.
— Чудовище! Нужно было убить тебя когда была возможность! Я говорил Королеве, говорил! — орал маг, отползая на руках подальше от окровавленного парня.
Хозяин Подземелья лишь оскалился на мага, а затем закончил то, для чего пришел.
"Поздравляем! Вы убили личных магов Королевы! Вы можете вернуться…"
Микки закрыл системное сообщение, не дочитав его до конца.
— Нет уж. Королева и Король сейчас уязвимы как никогда. Их войско уничтожено, личный отряд магов перебит. Или сейчас, или никогда — парень выглянул в окно башни, стараясь слишком сильно не светиться.
Отсюда было видно тронный зал замка. Огромные красивые и дорогие витражи украшали Замок, сквозь которые парень увидел идущую Королеву.
— Отлично, пора закончить все это… — Микки осмотрелся и убедившись, что на него никто не смотрит, забрался в окно, присев на корточки.
До Замка примерно десять метров. Не так уж и много. Если бы я имел облик Вурдалака, то с легкостью бы просто перепрыгнул и зацепился руками, но сейчас мои силы намного меньше того, что раньше.
Микки взмахнул цепью, и зацепился за одну из статуй, которыми были украшены фасады замка.
— Жди меня, Королева, я иду за тобой… - парень покрепче схватился за цепи и полетел с третьего этажа к Замку.
В полете он сгруппировался, и приготовился к прыжку. Отпустил цепи и влетел в окно, приземлившись и кувыркнувшись.
Осколки разлетелись по всему Тронному залу. Королева обернулась.
— Поговорим один на один — сказал Микки, поднявшись на ноги и выпив зелье лечения.
Все-таки падение уменьшило запас его здоровья на треть, а колено сейчас кровило.
— Ты… Ты! Тварь! Я хотела дать тебе шанс на спасение, но ты уже потерял его! Ты ничтожество! Я повешу всех твоих мертвых и живых друзей! Я четвертую твоего медведя! Я сожгу дотла твою милую деревню! — начала орать Королева во весь голос, то и дело срывая связки и переходя с одной тональности в другую, а затем в хрип.
Беловолосая девушка с красивой миниатюрной короной выглядела мягко говоря потрепанной. Вся ее красота и юность куда-то пропали, и теперь перед парнем стояла настоящая фурия. Безумная, грязная, вспотевшая и плюющаяся от гнева.
— Зачем же так орать, я и так прекрасно слышу — сказал спокойным голосом Микки, и медленно пошел к Королеве. между ними было около двадцати метров.
Тронный зал был огромным и величественным. Белые стены, колонны и высоченные потолки. Сейчас здесь совсем никого не было. Микки лишь заметил как один из священнослужителей убежал в боковую дверь, как только парень влетел в окно.
— А ну живо покинуть Тронный зал, Нежить! Я не потерплю твоего присутствия в Священном Месте! — прыснула Королева, пятясь назад.
— Святое место? Я уже уничтожил одно святое место… И даже Духа Монастыря уничтожил… — Микки в интерфейсе отдал приказ Крысолакам штурмовать Столицу, и продолжил спокойно идти к Королеве.
— Ты — чудовище! Тебе не жить! Я прикажу и ты….
— Кому ты прикажешь, сука?! — прикрикнул на нее парень — Я убил всех твоих людей, убил магов, которые тебя защищали. Их головы сейчас лежат в башне отдельно от тела. Что ты сделаешь?! — гнев прожег сердце парня, и он дал ему выход.
Девушка растерялась и захлопала глазами. споткнулась об одну из ступеней, которые вели к королевскому трону. Она упала, но быстро поднялась, продолжая идти спиной назад, поднимаясь по лестнице.
— Это я чудовище? А кто держал Нежить в небольшой резервации, позволяя им только существовать, не развиваясь? Что это за жизнь, когда изо дня в день ты не развиваешься и не чувствуешь прогресса? Нежить была лишь твоим нескончаемым ручейком золота в казну! Я положу этому конец. Теперь Нежить будет править, а оставшимся людям придется с этим мирится — Микки уже мог дотянуться до Королевы цепью, но продолжал идти к ней, сокращая дистанцию.
— Ты не убьешь меня. Я — Королева! — вскрикнула девчушка, упав на трон. Дальше пути назад нет.
Микки завел руки за спину, размахнувшись цепью.
— Ты была Королевой! — крикнул Хозяин Подземелья и швырнул вперед обе цепи по прямой, пробив грудную клетку девушки. Цепи с такой силой влетели в спинку трона, что прошибли ее и воткнулись в каменную стену за троном.
Королева медленно опустила голову, и прикрыла глаза. Изо рта пошли кровь.
— Ты… - монстр… — проговорила она.
— Кто бы говорил — усмехнулся парень, рывком выдернув цепи и подтянув их к себе. Тело Королевы как тряпичная кукла по инерции упало на ступени перед троном, заливая их кровью.
"Внимание всем Игрокам! Королева мертва! Грядут масштабные изменения. Имя следующего правителя будет названо завтра в это же время!"
Микки прочел системное сообщение и молча покинул тронный зал через главные ворота.
— Отлично, теперь остался Король Мертвых… Где эта тварь прячется… — Микки вышел в город и услышал, а затем и увидел резню на улицах.
Крысолаки огромной волной просто сметали остатки стражи и людей. Кровь лилась по улицам столицы, а монстры завороженно крошили людей, продвигаясь вглубь города.
Чудовищ точно хватит для полного захвата Столицы. Людей здесь почти нет, а значит они не встретят почти никакого сопротивления.
Микки несколько минут ходил по городу, позволяя монстрам зачищать город. Поиски Короля Мертвых закончились ничем. Его нигде не было.
— Черт, похоже придется ждать рейд на Короля, или самому отправиться в Город Мертвых…
Прошло несколько часов и город был полностью захвачен Крысолаками. Также Микки с помощью интерфейса призвал к себе своих воинов. Теперь когда он взял контроль над городом, была возможна мгновенная телепортация его войск прямо в город.
Также парень переместил в город и обычных людей, чтобы они начали занимать дома и обустраивать новый быт. Люди ликовали и приветствовали Хозяина Подземелья.
Лия разгоняя толпу прорвалась к парню и крепко обняла его.
— Все закончилось? — улыбнулась девушка, глядя в глаза парня.
— Еще нет. Король по прежнему жив… Нужно найти его.
— Может быть немного отдохнешь? Он от тебя никуда не уйдет… В конце концов… Теперь ты Король… — проговорила Лия и медленно нежно поцеловала его в губы.
Кто-то из людей рядом услышал слова Лии о Короле и начал кричать.
— Да здравствует Король! Да здравствует Король!
Люди быстро подхватили эту кричалку и вскоре весь город скандировал имя Микки и почитал его как Нового Короля.
— А вот и Корона для короля… — со спины к парню подошел Скиралл, который непонятно где откопал мужскую серебряную Корону с синими сапфирами. Смотрелось дорого и стильно, и к тому же она очень хороша подходила Хозяину Подземелья.
— Да здравствует Король — сказала, Лия, краснея и улыбаясь…
* * *

Глава 22

Микки проснулся от дикого сексуального возбуждения в своей новой Королевской постели. Под одеялом умелая девушка приятно чавкала, и Хозяин Подземелья решил не сдерживаться, позволив ей закончить томную ласку ртом.
Всплеск эмоций и словно электрический разряд поразил все тело. Через несколько секунд из одеяла выглянула Лия.
— Добро утро, мой Король, как вам спалось? — улыбнулась она, слизывая белую жидкость с губ.
Парень лишь улыбнулся, а затем перевернул девушку, спиной и на постель, а сам улегся сверху.
— С тобой всегда хорошо спится…
* * *
Через два часа Новый Король вышел из своей спальни довольным и начал размышлять о дальнейших планах.
В городе остались только люди Микки, которых он переселил из деревни в столицу. Крысолаки почти сразу после захвата города отправились к себе за стены Монастыря. Там они уже обжились и не хотели покидать насиженное место, хотя несколько особей и остались в столице.
Микки присел на одну из лавочек в большом парке, который сейчас был покрыт снегом. В интерфейсе появилось множество новых пунктов меню и возможностей по управлению не только городом, но и всем Королевством.
Сегодня система официально оповестит всех игроков и нпс о том, что Король сменился и теперь они подчиняются Хозяину Подземелья. Конечно, те кто не хочет подчиняться — могут бросить вызов новому правителю, но обычно если все уже случилось, то люди дают шанс новому Королю показать себя.
Для начала парень разослал всем старостам и главам других городов письмо, в котором просил всех хороших и знающих магов явиться в столицу для продолжения своей работы в новых условиях. Хозяин Подземелья твердо намеревался изучить все артефакты из другого мира и в конечном итоге найти способ путешествовать по мирам, а возможно даже переселять жителей других миров в свой и наоборот.
Все-таки даже у него когда получилось отправить гнома в другой мир, при этом изменив его до неузнаваемости.
Также Микки объявил награду за голову Короля Мертвых. Живым он ему без надобности, да и это слишком большой риск. Поэтому проще его убить, а голову передать Королю в доказательство.
— Ну что ж… Надеюсь скоро у меня будет его голова, висящая на пике.
— Я смотрю, ты никогда не отдыхаешь — сказал непонятно откуда взявшийся Скиралл, и присел рядом на скамейку.
— Отдыхать нет времени. Мне нужно как можно быстрее найти Короля, да и Ксион не будет ждать… Я еще не придумал как мне ее убить. Она перемещается молниеносно по всему Королевству, а тела у нее и нет совсем… Только магическая дымка в виде ее облика — проговорил Микки, глядя на единственную горячую ярко-оранжевым огнем строчку квеста «Убить Бога Смерти Ксион».
— Теперь и у меня не будет времени на отдых… Я нашел склад алхимических ингредиентов. И должен сказать — он поражает! Возможно даже я смогу создать зелье исключительного качества, которое превзойдет все мои предыдущие работы
— Это ведь отлично. Работай, а я уж позабочусь о том, чтобы у тебя не было недостатка в ингредиентах — ответил Микки, перелистывая новые менюшки интерфейса.
Скиралл понял, что правитель занят, и пошел к своей новенькой алхимической лаборатории.
Микки объявил что теперь в столицу могут прибывать разумные монстры, нежить и все, кто обладает разумом. Он не собирался делать столицу городом Нежити. Теперь его задача состоит в том, чтобы построить уютный город для всех фракций.
Также Хозяин Подземелья объявил, что все кто занимается изучением магии, алхимии, исследователи и историки могут прибывать в столицу вне зависимости от фракции.
Парень собрался сделать из города центр исследовательской жизни Королевства.
* * *
Спустя еще час кропотливой работы в интерфейсе, Микки закрыл меню правителя.
Сейчас у него не осталось открытых врагов кроме Короля Мертвых. Парень разослал весточки и в Город Мертвых, информируя жителей о том, что они могут без страха прибыть в столицу, где им позволят развиваться и предоставят все возможности для карьерного роста в любой из сфер работы, будь-то кузнечное ремесло или ловля рыбы и до создания новой школы заклинаний.
Микки нравилось открывать новые тайны мира, и он собрался сколотить лучшую команду исследователей, чтобы разгадать все загадки и секреты, а также начать вести подробную летопись событий Королевства.
Парень прогуливался по своей столице, размышляя о том, что делать с Ксион. Король Мертвых уже не представлял какой-либо серьезной угрозы, учитывая цену, которую Хозяин Подземелья назначил за его голову. А именно он пообещал в награду обширные земли и миллион золотых монет.
Сейчас вся казна Королевства была в его распоряжении, а поэтому мелочиться он не стал. А вот что делать с Ксион пока загадка…
На пути Микки появилось небольшое, но красивое здание, похожее на святилище. На каменной двери выгравирован знак Ксион.
— Черт, точно! А что если просто разрушить ее святилища? — парень залез в интерфейс в поисках информации о святилищах.
Оказалось, что он сам уже достиг той ступени могущества, на которой ему могут поклоняться люди, и эта вера будет питать его силы. Игро-механически это выглядело так — чем больше людей верят и поклоняются Богу Смерти, тем дольше действует его облик. Если следовать этой логике, то у Ксион настолько много последователей, что она не выходит из этого облика никогда.
Да и самого тела Бога Смерти, Микки еще ни разу не видел. Она находилась где-то далеко, и использовала лишь свой аватар для путешествий по миру.
Парень решил снести эту святыню. Город был полностью в его распоряжении, поэтому ему без труда удалось разобрать здание по камешку, в то время когда к другим святыням он доступа не имел, и чтобы их разрушить, нужно чтобы люди сами захотели это сделать.
Тогда Хозяин Подземелья сделал еще одно системное объявление для всех Игроков и нпс.
В нем он выдал квест Героям на разрушение святынь, которые встретятся в открытом мире. За каждый разрушенный храм, он пообещал Игрокам одно легендарное заклинание или умение, которые теперь он мог делать на рунном столе без каких-либо ограничений в форме Смерти.
Сразу после разрушения храма в столице, появилась плашка, которая говорила о том, что жители города готовы построить новый храм в честь своего Бога, которому они поклоняются. Микки подтвердил строительство и остался здесь наблюдать.
Самое интересное, что на постройку храма Хозяин Подземелья не тратил ни одной монеты. Жители сами каким-то образом добыли нужные строительные материалы, и начали строительство.
— Так, я не понял, что за стройка здесь идет и без моего ведома?! — вдруг появился Жабын, одетый в приличную одежду, и с огромным тюком инструментов за спиной.
Один из рабочих, который принес камень для постройки, уложил стройматериал и заговорил:
— Так решили возвести храм для нашего нового правителя-Бога.
Жабын улыбнулся, а затем резко сделал серьезное лицо, посмотрев чего там настроили люди.
— Все не верно! Сейчас я вам покажу как нужно строитель храмы!
Микки посмеялся, и продолжил наблюдать. Люди огромной толпой нести материалы, и строили храм под бдительным наблюдением единственного мастера-строителя.
Казалось, будто под руководством Жабына скорость постройки возросла раз в сто. Уже при начале постройки будущее здание окутала магическая аура, и самое удивительное, что ее источником был Жабын, который ходил вокруг рабочих и тщательно смотрел за каждым этапом стройки.
Уже через час новое здание появилось в столице на месте старого храма Ксион.
Величественная высокая башня уходила высоко в неба. Казалось, что с земли увидеть пик башни невозможно. Вход украшал большой череп.
* * *
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* * *
— Я смотрю, твои навыки строительства уже настолько выросли, что ты даже течение времени можешь ускорять — сказал Микки, подойдя к Жабыну и положив ему руку на плечо.
— Ах это… Да. Кажется, я достиг наконец высот в своей профессии — гордо поднял голову Житель болот, любуясь своим новым произведением искусства.
— Ну что, пойдем внутрь? — риторически спросил Хозяин Подземелья и пошел ко входу.
Ворота святыни распахнулись. Микки вошел внутрь. Кроме лестницы, которая уходила наверх по кругу, в центре была единственная комната с алтарем, который подозрительно напоминал самый первый алтарь который он увидел как только попал в игру. Исключением было то, что вместо чаши там теперь стоял лишь палантир в виде стеклянного треугольника, а большую чашу заменили маленький по периметру башни.
На каждой из небольших чаш горел синий магической огонь, который и был единственным источником света в башне.
* * *
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* * *
— Красота… — проговорил Микки, чувствуя нечто новое и в то же время испытывая сильнейшую ностальгию.
— Я рад, что нравится… Значит, я все-таки неплохой строитель — улыбнулся Жабын, и оставил парня одного в его собственном святилище.
Микки чувствовал будто его запас манны постоянно пополняется. Будто храм дает ему нечто вроде бесконечного источника магии.
— Так вот что испытывает Ксион, когда в нее верят сотни тысяч людей… — Микки присел на пол в храме, и наблюдал за магическим огнем, напитываясь магией.
Вскоре пришло системное сообщение.
«Внимание! Алтарь Ксион разрушен Игроком «Жадина», Игрок прибудет за наградой через два часа»
— Вот и началось свержение Бога Смерти… — улыбнулся парень и назначил Жабына отвечать за награду Игрокам. Затем он скрыл окно интерфейса и просто сидел в храме, раздумывая над своей жизнью и тем, чего он смог достичь.
Подумать только. Он начал свой путь в маленькой, постоянно осыпающейся пещере, а теперь он — Король, у него есть собственный Храм, который построили верные ему люди, и он уже почти стал Богом при жизни.
Теперь не имеет смысла сражаться с Ксион в открытом бою. Скорее всего в таком столкновении у Микки не будет и шанса на победу. Все-таки он лишь претендент на титул Бога Смерти, в то время как Ксион этим Богом и являлась.
Зато появился новый способ ее уничтожения. Нужно всего лишь разрушить все ее алтари, и заменить на храмы себя любимого.
Хозяин Подземелья открыл окно информации о своем храме.
«Люди изъявили желание построить Храм в вашу честь. Чем больше таких храмов вы построите, тем больше у вас будет последователей. Последователи питают вашу магическую энергию. Чем их больше, тем более могущественным вы становитесь. Количество ваших храмов — 1. Количество ваших последователей 15 284»
— Обалдеть… — произнес вслух Микки. Его голос эхом отозвался от стен святилища.
Хозяин Подземелья увидел, что находясь в храме он может использовать заклинания и возможности Смерти, при этом не переходя в ее форму.
Поэтому парень сконцентрировался на храмах Ксион. Он в голове воссоздал как выглядит ее храм, а затем открыл карту и попытался перенести свои мысли на нее.
«Вы получили новую способность «Поиск алтарей»»
— Отлично! Посмотрим… — Микки посмотрел на карту и на ней появились точки, обозначающие все храмы Ксион вокруг столицы.
— Кажется, я нашел себе работу на несколько вечеров… — Король поднялся с пола и вышел из храма. К нему уже выстроилась очередь из людей, которые хотели принести дары своему Богу, и поблагодарить его за все что он для них сделал.
Люди ринулись в храм, а Микки вышел из главных городских ворот, которые уже вовсю латал Жабын. Он стремительно тратил ресурсы, которые завалялись на королевских складах. Улучшал дома, чинил стены и латал ворота.
По плану Жабына, после полного ремонта, он собирался начать декорировать столицу, привносить в архитектуру новые свежие нотки Нежити, а затем и других фракций. Например Крысолаки уже вполне комфортно чувствую себя вместе с людьми. Было несколько особей которые решили остаться жить в столице. И сейчас уже люди их не пугались. Они научились жить вместе.
Микки встретил у входа в столицу огромную вереницу караванов. Народ из ближайших деревень приходили в город в поисках новой жизни. Король пообещал каждому хорошему фермеру выделить земли под управление, каждому мастеру своего дела он выделит работу, за которую будут достойно платить.
Среди людей также встречались разумные Гноллы, Нежить из Города Мертвых, несколько Черных Троллей, которые выжили после резни Королевы.
Монстры, люди, нежить и даже несколько Жителей болот пришли к столице.
Оцифрованная душа Микки радовалась как никогда. Все говорило о том, что его Королевство станет развиваться огромными шагами, и вскоре уже не останется фракций. Будет лишь одна ощутимая сила в Королевстве и это будет его новая Империя.
Микки вышел из города и прогуливался по лесу.
— Если бы я был настолько могущественным существом как Ксион, то где бы я жил…?
Парень размышлял о том, где находиться настоящее тело Ксион и вскоре пришел к выводу, что она даже не в этом мире.
— Точно! Если бы она могла мне помешать, то уже бы пришла. Но она не только не пыталась меня убить, но и даже не может защитить свои храмы от разрушения.
Парень каждые несколько минут получал системные оповещения о том, что очередной храм Ксион разрушен таким-то Игроком или даже нпс.
— А если ее нет в это мире, то она и повлиять на него не может… Ну что ж, значит, как только я разрушу последний храм в Королевстве, то она больше не сможет сделать даже свою проекцию здесь и единственным Богом стану я.
Парень чувствовал ответственность за все что происходит в Королевстве. Будь то мелкие разбойничьи шайки, которые грабят путников, или древние гробницы забытых Богов. Теперь все это требовало внимания Хозяина Подземелья.
Микки прогулялся по лесу и отправился обратно в свой новый дом. У него теперь есть человеческое тело, и он не мог не наслаждаться обществом прекрасной Темной Жрицы, его постоянно тянуло к ней, а жажда приключений, золота и прокачки сменилось только жаждой ее тела.
Теперь работа Хозяина Подземелья представляла из себя просмотр кучи отсчетов от его советников и жителей города. Вместо убийств и рейдов, ему нужно будет заниматься мирными делами и строительством. Обеспечивать процветания Королевства и следить за ходом разрушения алтарей Ксион, чтобы больше никто не смог помешать ему новую сильнейшую Империю на обломках старого и загнивающего мира.
* * *
Черноволосая девушка Ксион стояла у собственного алтаря в другом мире и просто наблюдала за тем, как огоньки на карте, обозначающие ее алтари в другом мире гаснут один за другим.
В ее глазах не было гнева или печали. Она просто наблюдала за тем, как ее могущество уменьшается алтарь за алтарем.
Она уже давно была Богом Смерти. Она давно полностью захватила свой мир и имела в нем поистине безграничную силу. Но вот путешествовать по другим мирам могла лишь в проекции, которая не имела даже тысячную часть ее настоящей силы.
Под ее покровительством в этом мире она создала одну из сильнейших в мире армий, состоящую из редчайших существ ее реальности. Теперь она собственными глазами наблюдала как из никому неизвестного Скелетика, Микки превращается в ее врага номер один.
Девушка знала что игра не заканчивается, когда кто-то достигает уровня Бога. Тогда только и начинаются самые сложные испытания и задания, которые новое Божество ставит перед собой самостоятельно.
Когда-то она сама прошла этот путь. От обычного Игрока, до уровня Бога. Она смела всех противников в своем мире и ей не было равных. Девушка уже давно искала того, кто сможет ей хоть то-то противопоставить, и кажется этот противник теперь найден.
Осталось лишь подождать сотню лет, может пару сотен, пока он не окрепнет, и не сможет путешествовать по другим мирам, и тогда они сойдутся в решающей схватке не за свою жизнь, а за процветание свое мира.
А рано или поздно это время настанет. Поглощение миров все еще действует и сильнейший мир пожирает более слабый, смешиваясь в единое целое.
Девушка в черном обтягивающем платье с глубоким вырезом на бедре прошла к креслу в собственном храме и присела, улыбнувшись.
— Ну давай, Скелетик. Развивайся, а потом мы узнаем, кто из нас лучше… — Ксион улыбнулась сама себе и сексуально закинула ногу на ногу, смотря как гаснут ее огни-алтари на карте другого мира…
* * *

Эпилог

Прошло 10 лет.
Прелесть цифрового существования в том, что тело никогда не стареет. Сколько бы лет не прошло, ты всегда останешься таким же, каким был в момент оцифровки.
Микки проснулся и поцеловал спящую рядом прекрасную Темную Жрицу Лию. Правитель Королевства вышел на балкончик, где для него уже был приготовлен завтрак шеф-поваром. Он присел за стол и открыл утреннюю газету с самыми важными событиями Королевства.
«Последний Храм лже-Богини Ксион был разрушен на дальних островах, где жили аборигены»
— Вот и все Ксион… Теперь даже твоего духа не осталось в этом мире. Но будь уверена, я приду за тобой — проговорил с легкой улыбкой Микки и отпил ароматного горячего чая.
На дворе во всю светило яркое, жгучее солнце. Лето еще не вступило в свои права, но на улице даже с раннего утра было тепло и хорошо. Легкий ветерок обдавал лицо Хозяина Подземелья, а птицы мелодично напевали свои утренние песни.
Микки перелистнул страницу газеты.
«Продолжаются исследования Пепельной Горы. Археологам удалось обнаружить тридцать новых артефактов, которые возможно наконец помогут найти путь в другой мир. Артефакты уже переданы Грандмейстеру Скираллу»
Парень уже давно перевел не экстренные сообщения системы в газету. Сейчас его жизнь была полна забот и хлопот по Королевству. Битвы остались в прошлом, а работать приходилось исключительно головой.
Цепи Прошлого как трофейное оружие висели в главном Храме Смерти в столице, а экипировка была отдана в музей, чтобы подрастающее поколение могло видеть в чем раньше сражался их Правитель.
Скиралл стал Грандмейстером Королевства. Он был самым важным человеком по всем вопросам, касающихся Алхимии или Артефактов.
Неживой медведь Ингви теперь стал чуть ли не главной достопримечательностью города. Он ручной, ласковый и свободно гуляет по улицам, играя с детьми и позируя на радость Игроков. К тому же каждый Герой давал ему что-то вкусненькое.
Паучиха Крисс теперь одна из главных разведчиц и по совместительству картограф. Каждые пол года она уходила в поход вместе со своими детьми и небольшой группой стражников, после чего возвращалась и наносила на карту новые земли, которые ей удалось открыть в ходе путешествия.
Вельгельм начал тренировать Игроков и НПС владению особой магией, скрещенной с боевым искусством. Его «Силовому Удару» хотели обучиться все. А комбинировать этот навык вместе с профессиональным фехтованием было мечтой для его студентов и новеньких Игроков.
Сир Алор стал одним из немногих предводителей боевого отряда. Если нужно кого-то убить, либо отогнать диких чудовищ подальше от границ столицы, то Алор выступал на эту задачу вместе с своим отрядом.
Хес как истинный ученый, некромант и доктор в одном лице решил, что для него нет ничего лучше Кладбища. Там он обустроил небольшую обсерваторию, где занимался исследованиями мертвых.
Жабын заведует всеми строительными работами в столице и ближайших землях. Он открыл множество предприятий, где работали сотни людей. Все они строили по его схемам и технологиям, а сам Житель Болот радовал народ в столице, выстраивая причудливые статуи и футуристичные дома, давая фантазии разгуляться на полную.
Микки отложил газету, допил свой чай, оделся и вышел на улицу. С каждым годом он все больше любил прогулки по городу. Это позволяло ему чувствовать настроение народа.
Оказалось, что если во всех деревнях будут проверенные люди, то и они могут развиваться. Сейчас не только столица была мировым светочем знаний и магии, но и деревни не отставали. Каждая преуспевала в какой-то своей области, в зависимости от того каких людей там больше, и где поселение территориально находиться.
Например деревня Тихий Холм теперь стала главным филиалом для Магов Воды. Постоянный туман, нависшие огромные облака плодотворно действовали на водные магические потоки, чем приманивали множество людей, которые хотят обучиться именно этой школе магии.
В Городе Мертвых организовали музей. Все, что там было — осталось не тронутым. В один прекрасный момент люди просто покинули город, переехав в другие селения. Как оказалось, Нежити уже давно не нравилось томиться в одном городе без права выхода. Теперь же фракцию Нежити можно было встретить в любом городе или деревне. Среди них появилось множество ученых, магов и историков.
Король Мертвых, кстати, не протянул долго. Уже спустя пол года после объявления награды за его голову, Микки получил желаемое от одного из охотников. Тот убил Нежить точным выстрелом в голову, пока Король Мертвых как обезумевший летел на него с мечом, что-то бормоча себе под отсутствующий нос.
Правитель медленно шел по улице, приветствуя прохожих. Микки ждал этого дня долго, но уже не уверен, что это ему нужно…
Хозяин Подземелья не забыл и о своей главной задаче — создании Подземелья.
Теперь в городе появилось личное Подземелье, в которое постоянно ходили Игроки в попытках убить Дракона и получить легендарные награды. Микки вместе с Жабыном долгое время рисовали чертежи, думали и строили план Подземелья так, чтобы его было почти невозможно пройти. Сейчас Подземелье Столицы было самым сложным в Королевстве. Его не прошел еще ни один Игрок.
Смесь ужаса, смертельных ловушек, и запутанный лабиринт с сильнейшими существами не давали и шанса Игрокам, но это не мешало им пробовать снова и снова, выискивая лазейки и все больше изучая карту Лабиринта.
В столице появился настоящий порт с большими грузовыми кораблями. Именно туда сейчас и направлялся Правитель. Скиралл через интерфейс сообщил, что все готово, и он ждет на пристани.
За десять лет случилось многое… Почти все крупные банды разбойников были побеждены, но что более важно — больше людям не приходилось никого грабить, чтобы выжить. Микки распределял доходы так, чтобы никто не остался недовольным.
Конечно всегда найдутся идиоты, которые попытаются забрать себе самый большой кусок пирога, но для таких была создана особая служба под предводительством Темной Жрицы Лии, и называлась она "Темный Орден". Она занималась внутренними делами Королевства, и следила за старостами каждой из деревней. И каждый член этой гильдии отсчитывался лично перед Лией.
Скиралл помог создать систему при которой каждый жил на примерно одинаковом уровне. Нежить-алхимик ввел новое учение. Он учил людей не держаться за земные удовольствия, а искать себя. Искать свое занятие жизни. Для него таким занятием когда-то это стала алхимия и изучение артефактов.
«Только продвигаясь и совершенствуясь в любимом деле, можно получать искреннее удовольствие от жизни, а если еще и молодая красивая жена рядом — это ли не рай?» — Так говорил старый Скиралл.
Для увеселения жителей и снятия стресса — Микки каждые два месяца организовывал турниры. Каждый, кто хотел проверить свои силы в бою приходил в столицу и мог попробовать себя в схватке с самыми лучшими магами и воинами.
Для этого приходилось помещать арену пол купол, с помощью Облика Смерти. Иначе сильнейшие маги бы уже давно разрушили столицу при помощи мощнейших заклинаний, вроде «Огненного Метеора».
Микки неспешно пришел на пристань. Скиралл уже ждал его на помосте, сидя на бочке.
— Неужели ты смог? — спросил парень у Нежити.
— Сам посмотри… — Скиралл передал Правителю небольшое магическое зеркало — Смотри в небо, в сторону горизонта.
Парень посмотрел сквозь зеркало и увидел то, что искал все эти десять лет.
Над водной гладью висел в воздухе огромный разрыв пространства. Небо будто отслоилось и сквозь него было видно другой мир, а именно хвойные леса.
— Значит, мы можем отправляться? — произнес Хозяин Подземелья, рассматривая портал.
— Думаю, да. Наши поиски наконец завершились. Теперь главное каким-то образом подняться на такую высоту над водой. Придется созывать магов… — алхимик закашлялся.
Парень давно ждал возможности попасть в другой мир, чтобы окончательно поквитаться с Ксион, но теперь в его сердце не было радости. Десять лет это долгий срок. За это время его желание убийства почти сошло на нет. У него теперь были другие заботы — достойная жизнь людей в Королевстве, счастливая Лия, Интересные поручения для Игроков, которых с каждым днем становилось только больше.
Теперь битвы и жажда власти ушли, они просто отпали за ненадобностью. У него есть все, чего только может желать человек в реальной жизни.
Ах да, жизнь…
Микки ничуть не желел, что судьба выдала ему такие карты. В реальности он бы навряд ли чего-то добился. Болезнь бы не дала ему и шанса на развитие. И парень до сих пор благодарен Скираллу, за то, что тот смог оцифровать его душу и подарить новую жизнь, полную приключений, переживаний, опасности и любви.
Хозяин Подземелья был благодарен даже докторше Джулии, которая хотела его убить. Интересно, как там она? До сих пор о ней ничего не слышно. Хотя может быть она уже и в реальности умерла? Ведь неизвестно сколько времени прошло по меркам обычных людей вне Игры.
— Ну что скажешь, я созываю магов? — спросил Скиралл.
— Мне нужно подумать… Поход в другой мир может закончиться не так радостно, как того хотелось бы. А стоит ли оно того вообще?
Нежить крякнул, стараясь посмеяться. Для Нежити у него неплохо получилось имитировать смех.
— Чего смеешься?
— Ты наконец понял в чем смысл жизни, парень. И я рад этому. Разрыв будет здесь еще около пяти лет. У тебя есть время на раздумья. По моим подсчетам следующий разрыв откроется где-то на юге.
— Пока никому об этом не говори. Может быть мы сначала отправим туда высокоуровневых Игроков, которым не терпится убивать новых монстров и выполнять более сложные задания.
Скиралл и Микки попрощались пожав руки, и Хозяин Подземелья отправился домой в замок. Самые разные мысли приходили к нему в голову, но каждая из них была против личного путешествия в иной мир.
Во-первых — Разрывы очень нестабильны. По словам Алхимика разрыв может быть здесь несколько лет, а может вопреки всем ожиданиям пропасть через мгновенье после обнаружения. Кажется, конкретно этот разрыв пока стабилен и есть запас времени на раздумья.
Во-вторых — Королевские дела невозможно отложить на потом. Каждый день нужно решать важные вопросы на счет абсолютно всего в Королевстве, от запасов еды и до изучение новых видов магии.
В-третьих — От Лии уходить ох как не хочется, а брать ее с собой Микки побаивался. Все-таки в облике Смерти он может в любой момент убить ее и своих людей просто из-за своих огромных размеров.
Ну и в-четвертых…
Микки посмотрел на черноволосую юную девочку, которая усердно махала деревянным мечом у чучела.
Девочка одета в кожаную одежду. Черные сапоги, черные штаны и такой же корсет поверх белоснежной рубашки. Ее длинные волосы завязаны в высокий хвост, чтобы не мешались тренировке.
Хозяин Подземелья подошел ближе, и закрыл глаза девочки рукой.
— Угадай, кто?
— Папа! — крикнула девчушка, и убрала руку от лица, а затем кинулась обнимать парня.
Из-за того, что старение в Игре нет, это смотрелось странно. Ведь Микки самому на вид всего лет 20, в то время как девочке было 9.
Именно она и была его четвертой важной причиной никуда не уходить…
— Ну как тренировка, Алиса? Я смотрю, чучело напугано и уже рассыпается от страха — улыбнулся Правитель, потрепав дочь по волосам.
— Эй! Ты опять издеваешься?! Я вообще-то научилась «Удару Воздуха», смотри! — Алиса отошла от тренировочного чучела на пять метров, а затем взяла обеими руками меч напротив своего лица и закрыла глаза, концентрируясь.
Микки улыбался и ждал. Все-таки его дочь с четырех лет уже играла с мечом, а в пять изъявила желание тренироваться с лучшими Героями Королевства. Пришло время посмотреть чему она научилась.
Алиса резко открыла глаза и отвела руку с мечом вниз.
— Удар Воздуха! — выкрикнула она, и взмахнула мечом в сторону чучела.
От замаха поднялся и засвистел ветер. С огромной скоростью воздушное лезвие, отделившееся от тренировочного клинка, полетело в цель.
Солома посыпалась отовсюду и обезглавленный «труп чучела» упал на землю.
— Ну как, а? Я крутая? Мне уже можно первый квест на чудовищ получить? — девочка гордо выпятила грудь и прикрыла глаза, нежась в лучах собственного успеха.
— Умница. Похоже, пора тебе самой участвовать в турнирах на арене — улыбнулся гордый своей дочерью отец.
— Правда? На турнире? Ты меня пустишь на турнир?! — глаза девочки буквально светились от счастья.
— Нет конечно, ты еще слишком юна для такого — Мики похлопал по плечу Алису.
— Ну вот! Я же могу за себя постоять! Ну Па-а-ап!
Правитель наклонился к девочке поближе, чтобы их уровень глаз совпал.
— Зато на следующем турнире ты будешь сидеть в первом ряду вместе со мной — улыбнулся он.
— Ура! Ну наконец-то! — девочка кинулась обнимать Микки, и парень понял, что никуда пока из этого мира не уйдет… Есть дела поважнее.
* * *
Друзья, вот и закончился цикл. Спасибо Вам, что следили за историей. Спасибо за награды, за комментарии и лайки. Именно ваша активность постоянно давала нужную мотивацию не пропускать дни проды и работать даже с температурой.
На этом история Микки пока заканчивается, но прямо сейчас вы можете окунуться в новый цикл. Надеюсь он вам понравится не меньше, а может и намного больше. Предупреждаю, что там будет много девочек и капля эротики:)
Встретимся в новой книге, и спасибо Вам еще раз.
Ссылка на новую книгу — https://author.today/work/164486

Nota bene
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