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Аннотация
Андрей, самый обычный парень из России. Его детской мечтой была виртуальная реальность, и вот, наконец, эта мечта исполнилось. Что ждет его в этой загадочной игре «Башня Владык»? Новые друзья, приключения, или только разочарование от несбывшихся надежд?
Может быть виртуальный мир заменит реальный?


Aruox
Башня Владык. Том 1



* * *

Глава 0. Прелюдия

Если вы думаете, что приключения опасны, попробуйте рутину — это смертельно.
Пауло Коэльо.


Меня зовут Андрей, и я самый обычный парень, ну ладно, соврал, чуть-чуть интереснее самого обычного, среднестатистического парня. Однако жизнь моя ничем не отличается от жизни этого самого обычного парня, недавно закончил университет, устроился по специальности, отработал пару лет по специальности, всю свою жизнь плыл по течению. Думаю, этого хватит для знакомства.
Всю жизнь я мечтал о виртуальной реальности, начиная со школы, где я с головой погрузился в такие книжные эпопеи как «Игра во имя жизни», «Темный лесник» и вот, прошли годы, моя надежда попробовать это все на себе немного поугасла, я стал более приземлен, с моей мечтой меня начали связывать только редкие книги о полном погружении, а рутина повседневной жизни засасывала меня все больше и больше. Пока я не увидел ЭТО.
Помню, как сейчас, был обычный хмурый день, в Питере постоянно хмуро, если вы не знали, так вот, я возвращался с командировки и пока лазил в интернете я увидел новость о новой игре, а я, учитывая, что в компьютерные игры я не играл с …. Хм, а так даже и не вспомнить, наверное, со школы, все-таки они все казались мне слишком пресными после фантазий о виртуальной реальности, был настроен крайне скептично. Но мой настрой был таков ровно до момента пока я не увидел надпись «Новая технология с полным погружением!», и вот, с того момента я вновь поверил в свою мечту. Да, это была первая игра с полным погружением, как оказалось, она было сыровата, много проблем с искусственным интеллектом, но это был первый луч света. В течение пары лет выходили все новые и новые игры, но они были похожи одна на другую.
И вот, сегодня выходит еще одна игра с полным погружением «Башня Владык», не считая того, что для нее было необходимо купить особую вирт-капсулу, которая производится NWE (New World Engineering), собственно, они и создатели этой игры, так вот, не считая этого и того, что в ней обещали совершенно новый алгоритм ИИ, то ничего нового не ожидалось. Но одна только надежда на новый ИИ перевешивала все доводы разума и заставляла людей покупать капсулы и подписку. Я не стал исключением. Все-таки моя работа позволяла жить относительно неплохо, какую-то сумму я успел отложить на покупку квартиры и тому подобного, наверное я бы так сразу и не решился покупать капсулу, но недавно на работе сообщили об окончании объекта, и в связи с тем, что в ближайшее время новых объектов не предвидится, то нам выплатили солидную премию перед сокращением, ну а еще и мои отпускные, а еще зарплата за последний месяц… В общем, этих денег как раз хватало на покупку капсулы, подписки на месяц и безбедной жизни месяца так три. И это даже не залезая в накопления. Вот так я и решил себе устроить отпуск в виртуальной реальности мира «Башня Владык».
Как раз со вчерашнего дня я официально уволен, так что где-то месяц я могу позволить себе отдохнуть, после чего уже и начну искать новую работу, благо судя по всему с этим проблем не должно возникнуть, учитывая количество предложений от старых коллег.
Осталось 2 часа до запуска «Башни Владык» и до начала моего месячного отдыха!


Глава 1

— Отопительный прибор?
— Радиатор!
— Тут 5 букв!
— Радтр…


Вам звонок по голосовому каналу от пользователя «PartyZAN»
— Ариох, ну что ты там, готов?
— Паша, ну что за привычка называть меня по нику? Мы с тобой уже сколько лет знакомы?
— Знакомы мы с тобой два года, и все два года мы общались только в играх, так чего удивляешься что зову тебя по нику? Ты когда мне сказал, что тебя Андрей зовут? Всего пару месяцев назад, конечно, я привык к твоему нику.
— Ладно, убедил, чертяка языкастый. Когда уже пойдем в игру, настраивать персонажа? На сайте инфы по классам и расам почти нет, надо будет детально вчитываться во все.
— Ты то будешь вчитываться, ага, сказки не рассказывай. А персонажа можно создать заранее, регистрация персонажей работает с 5 вечера, сам сервак запустят в 7. Думаю за два часа ты успеешь все там перечитать.
— Окей, я погнал создавать, отпишись в чат как закончишь.
Звонок был прерван.
Да, Паша как всегда, шило у него в одном месте что-ли? Ладно, пора и мне в капсулу, персонаж сам себя не создаст.
На этой веселой ноте я и погрузился в вирт-капсулу.
Сначала не было ничего, только тьма, потом появилось слово и было это слово «Башня Владык», коротко и емко о моем юморе. Ну а потом вдалеке появился белый свет, а я начал к нему резко приближаться, ну или он ко мне, в таких случаях не всегда понятно, что двигается, а что стоит на месте. Ах да, тела у себя я не обнаружил.
В приближающемся свете был виден силуэт, с каждым мигом он становился все отчетливее, вот стали видны небольшие крылья за спиной, вот рога, вот ехидная улыбка. Если обобщить весь образ, то передо мной предстал этакий демон 21 века, в костюме, с голливудской улыбкой, красивыми глазами, короче говоря, сплошное клише, аж бесит.
«Приветствую тебя, странник, совсем скоро ты окажешься в одном из миров башни Владык, может перед этим ты хочешь что-то узнать? Ах да, ко мне можешь обращаться Азазель.»

— Так, ну меня можешь звать Ариох…ага, что значит в одном из миров? Разве это все не один мир?
Улыбнувшись моему имени, так будто вспомнил что-то веселое, демон резко начал морщиться, как будто от зубной боли, от моих следующих вопросов. — Ох, неужели ты не знаешь таких основ о Башне? Ну что же… Прежде всего, представь себе огромную, пределов которой не видно, башню.
— Подожди, а как поняли, что это башня, раз ей пределов не видно? — Спросил первое, что пришло в голову.
— Э… — на секунду задумался демон — Так, не отвлекай, я тебе историю рассказываю! — мотнув головой произнес он.
— Окей, как скажешь! — Ну а что, явно же преувеличили.
Так вот, заходя в нее, тебя переносит в один из миров башни, на данный момент известны и покорены 9 миров, но точно известно что еще есть миры для покорения, их количество согласно наших легенд 91 или 90. Т. е. всего миров в башне либо 100, либо 99. В легенде на этом месте помарка, и толи там 99 + 1, толи просто 99 и клякса.
— Что значит мир покорен? — Забавно разработчики придумали с кляксой, легенда по которой судят о том, сколько всего миров, а там клякса, летописец, наверное, в гробу переворачивается.
— Мир считается покоренным в тот момент, когда в нем нашли сердце мира, открыли с его помощью один из порталов и удержали его в течение 36 часов, портал в один из покоренных миров.
— Т. е. самое главное найти сердце мира? И что это такое, какой-то артефакт?
— На самом деле тут все сложно, кроме сердца мира, в каждом мире есть порталы ведущие во все остальные миры, но они неактивны, пока мир не будет покорен. Таким образом, чем больше покоренных миров, тем легче покорить оставшиеся и наоборот. На данный момент получается, что в каждом из непокоренных миров есть 9 активных порталов. И когда ты найдешь сердце мира, ты должен найти портал в один из открытых миров, после чего удержать его. А сердце мира, хм, за все это время сердцем мира каждый раз оказывалось что-то новое, первый раз это был разумный артефакт, с помощью которого можно было управлять потоками энергии всего мира, во второй раз это был человек, который мог изменять все окружающие согласно своему искреннему желанию, ну и тому подобное.
— Понятно, что разработчики замудрили, даже не уверен, что мне нужен весь этот ЛОР. Ладно, лучше расскажи про персонажа, которого я могу создать?
— Наша мифология крайне запутанна, к сожалению, за многие тысячи лет изоляции, некоторые наши мифы и легенды были утеряны. Твой аватар отображает твое сознание, странник, если ты силен, то и аватар будет силен, ты можешь выбрать класс аватара, но даже классы подбираются согласно твоего сознания.
— Что-то, я не понял, я что, не могу выбрать любой класс? И почему ты ничего не сказал про расы?
— Ты хочешь приступить к созданию аватара, Ариох? — Развел руками Азазель, как будто говоря, тебе лучше будет узнать все самому.
— Да, я хочу создать аватара.
После моего ответа, Азазель широко улыбнулся и щелкнул пальцами, чертовски громко щелкнул, мне кажется весь мир после этого погас на мгновение.
Когда я снова смог видеть, передо мной стоял … Я, из реальности, но как будто чуточку больше, чуточку… лучше, и ах да, этот образ был явно тем самым демоном 21 века, костюм, голливудская улыбка (которой я никогда не блистал), черные крылья за спиной и чертовски завораживающие глаза, которые напоминали кошачьи. Через пару секунд перед моими глазами появилась табличка:
«Выберите класс вашего аватара»
На основе вашего психотипа, а также вашей расы «Падшие», вам предложены такие классы:
Падший ориентир;
Десница;
Советник божественной канцелярии;
Проклятый

«Так, как тут вызвать информационную справку?», на голосовые фразы справка не появлялась, уже совсем отчаявшись, попробовал пристально посмотреть на один из вариантов, и наконец информация появилась перед моими глазами:
Падший ориентир, смыслом вашей жизни стал поиск, вы можете найти любого человека, предмет, все зависит лишь от цены, которую вам предложат, с помощью особого навыка «Азимут владык» вы точно знаете направление к любой цели, которую хоть раз видели в своей жизни, либо можете достаточно подробно представить. Раньше этот навык служил божественным целям, с помощью него вы могли находить отмеченных богами людей, и передавать им указания богов, однако с появлением «Башни Владык» все изменилось, и больше не от кого стало передавать указания, вы научились использовать его в корыстных целях.
Десница, слишком часто люди совершают ошибки, зачастую эти ошибки становятся причиной их смерти. На самом деле, причиной смерти этих людей все-таки становитесь вы, скажем так, вы решаете проблемы для тех, у кого достаточно денег для ваших услуг. В этом вам помогает ваш особый навык «Гнев владык», на несколько минут вы становитесь быстрее, сильнее, выносливее, умнее, единственным минусом становится лишь слабость по истечению этого времени, но обычно уже некому воспользоваться этим, ведь вокруг лишь пепел и кости. Раньше этот навык служил Владыкам, но вместе с их уходом, уже некому было указывать на виновных, и вы сами решили управлять своими силами. Многие десницы ушли на покой, но имена некоторых обрели настолько ужасную славу, что даже среди правящих семей стало табу нанимать их для внутренних разборок и переворотов.
Советник божественной канцелярии, однажды всем людям нужен совет, и именно вы стали хирургом людских душ и стремлений. Ваше оружие это интеллект и эмпатия, а особый навык «Во славу Владык» позволяет направлять окружающих на выполнение нужных вам замыслов. Раньше этот навык служил для косвенного управления королями и императорами, однако с пропажей владык, только вы сами решаете кем управлять.
Проклятый, даже во времена Владык, вас боялись, из-за ваших сил вас прокляли владыки, ведь сильнейшие из вас, могли на равных сражаться с ними, однако даже самый слабый проклятый, способен уничтожить армию, при определенных условиях. Особый навык «Имя мне..», позволяет похитить особые навыки ваших противников на некоторое время, однако для этого необходимо выполнить ряд условий. Второй особый навык «Колесо Сансары», вы получаете возможность воспользоваться любым когда-либо похищенным навыком, но после его применения с вероятностью 99 % вы умрете. До первого применения проклятых навыков вас не могут опознать как проклятого, после этого на вас начинается охота.
Да уж, блин, классы, конечно, крутые, особенно их навыки, хотя если так подумать, «Падший ориентир» мне не нужен, я вроде бы ищейкой становиться не собираюсь, такое нужно, наверное, только кланам. Советник конечно интригует, но уверен что его навык работает только на НПС, и то с кучей ограничений, в духе, что НПС должен быть ниже уровнем и т. д., поэтому его тоже отправляем в топку, хотя, конечно, звучит это все круто.
Так, остается десница и проклятый … вот тут выбор уже сложный, особый навык десницы звучит классно, что-то вроде ярости берсерков, только без потери управления, и при этом все характеристики растут, видимо без минусов. Но на фоне проклятого это все немного теряется, все таки возможность красть навыки… черт, это даже звучит круто. Только вот очень много непоняток у этого класса, этакая темная лошадка, может выстрелить как гаубица, а может сделать «Пф….» как китайский фейерверк, вот и думай, очевидно крутой класс Десницы и возможно, в перспективе, ультимативный класс Проклятого.
Никогда не любил все взвешивать, хотя по профессии, казалось бы, должен это постоянно делать, но тут мне совершенно не хотелось все оценивать, все плюсы и минусы, видимо сказалось какое-то неверие в исключительность этого проекта, ладно возьму Проклятого, если пойму, что класс совсем убогий, тогда удалю и создам заново, все как в остальных играх.
Так что, сделав выбор, я сосредоточился на Проклятом и после того, как выскочила табличка «Вы хотите присвоить вашему аватару класс Проклятый? Да/Нет», я со спокойной душой выбрал «Да», на что мне снова выскочило «Вы уверены что хотите стать проклятым? Да/Нет», тут мне надо было уже задуматься что неспроста все это, но все мы умны задним мозгом, поэтому я просто снова выбрал «Да», вот вообще бездумно.
«Вашему аватару присвоен класс Проклятый, поздравляю, на данный момент вы единственный проклятый из всех допущенных до Башни Владык. Будьте осторожны, если кто-то узнает, что вы прокляты, то за вами начнут охотиться как обычные жители миров Башни, так и другие странники. Ваша цель в мирах башни, немного отличается от цели всех остальных, об этом подробнее вы узнаете по мере прохождения ознакомительных заданий.» и следующее сообщение «Никому не говорите, что вы проклятый, даже возможным соратникам-странникам, ведь что знают двое, то знают сотни.»
Мне кажется, или игра говорит мне молчать о своем классе даже друзьям? И эта фраза что цели моего класса немного отличаются от целей всех остальных, попахивает какой-то теорией заговоров. Стоп. Я единственный у кого класс проклятый? Интересноооо… ладно, будет день, будет пища, что думать пока даже не поиграл.
«Характеристики вашего аватара генерируются, они создаются на основе вашего психотипа, класса и первичного медицинского обследования, проведенного виртуальной капсулой NWE, значение характеристик вашего персонажа будут известны в момент входа во врата Башни.»

Обрадовала меня система, в целом терпимо, видимо тут нельзя вкладывать очки характеристик, а только развивать, давно такого не видел в играх, та и эта отсылка к моему медицинскому обследованию, что-то новенькое, ладно, увидим.
«До запуска системы осталось 0 часов 32 минут, хотите выйти?» Конечно, я хочу выйти, что мне тут полчаса делать? Висеть в воздухе и радоваться жизни?

Вынырнув из «Башни» находясь в вирт-капсуле я отписался в чат Паше, к слову вирт-капсулы стали удобным аналогом полноценного компьютера, в них можно общаться в месседжерах, звонить, работать в различных программах, смотреть фильмы, слушать музыку, вообщем все что угодно твоей душе, но да ладно, вернемся к Паше, он как раз уже онлайн, странно, обычно он долго сидит за выбором персонажа, хотя может ему как и мне, особо выбора то и не оставили?
— Прием, прием, персонаж создан, прием, земля вызывает идиота, прием.
— Ариох, достал, мог ведь просто написать, что создал, актер блин.
— Мог, но я бы не получил удовольствия от этой повинности, а так и дело сделал, и себе настроение поднял, учись))
— Ага, конечно, учись, у тебя то… Ладно, кого создал то? И какую расу выбрал?
«Не понял, там можно было выбрать расу? А почему у меня сразу эти демоны были? Он либо прикалывается надо мной, либо я дурак.»
— Как кого? Конечно эльфа, светлого, с длинными, длинными ушами, прям как у тебя))
— Ты прикалываешься? Там не было эльфов, я бы заметил) Небось как обычно взял человека?)
«Кажется он не прикалывается…., приплыли.»
— У меня не было выбора расы) там даже выбрать нигде нельзя было)
— Всмысле нигде выбрать нельзя? Первое же что ты видишь, когда загрузил Башню, это 4 представителя рас) ну ты еще к ним летишь, на белый свет.
— Вот, полет на белый свет был, но там был только какой-то демон, который сразу начал отвечать на мои вопросы про игру, больше никаких рас ((
— Какой к черту демон?? Ты чего там курил? Нет там демонов, только человек и 3 непонятных тела, одни живут в лесных мирах, вторые в водных мирах, ну и последние предпочитают в пустынях жить. Демонов там и близко нет! И вообще, включи звонки, я тебе дозвониться не могу!!
Как только я включил звонки, сразу же раздался звонок от Паши, вот стоит только его заинтересовать и сразу включается у него режим «Доебатор», на максималке.
— Алло — с легкой тоской сказал я, уже жалею о том, что сообщил ему про расу, ведь возможность пойти поесть перед игрой ускользала от меня с каждой секундой, а Паша быстро теперь не отстанет.
— Ты мне тут не алло, а рассказывай, что за раса там у тебя?? И класс какой.
— Та я без понятия что за раса, помнишь старый сериал «Люцифер?» ну короче похожи на демонов из него — Тут я вспомнил что первый класс мне предложенный назывался падшие, та и судя по всему классы были на основе моей расы, значит это какая-то раса, которая раньше была чем-то вроде исполнительной власти при богах, типо ангелов и демонов у нас, получается так. — Слушай, вроде раса называется Падшие, а класс выбрал «Падший ориентир», это что-то вроде ищейки, но остальные классы были стандартные — Не буду же я ему говорить про то, как реально было, а то призрачный шанс перекусить станет лишь мечтой. Потом ему как-нибудь расскажу, сейчас слишком много на кону. — Ну вот, а этот класс хоть что-то необычное, надеюсь интересно будет — Не буду палиться и называть обычные классы, а то небось они тут вообще по-другому называются, и он меня спалит.
— Падшие говоришь… Не, там точно таких не было, может они предлагаются рандомно? Вроде на сайте было что-то подобное, мол система может предложить особенную расу и класс сама, без определенных причин. Ладно, предположим тебе реально повезло, предположим, ну ты хоть скажи характеристики перса какие получились.
— Э… — Тааак, кажется, система полюбила меня, так сказать, полюбила во всех позах, значит я и тут в пролете, не знаю про характеристики… Черт, если я ему признаюсь, он же меня точно не отпустит, и плакали мои мечты на перекус, но как тут выкрутиться? — Слушай, а я как то и не запомнил даже, ну, там был перекос в… — Черт, куда у меня может быть перекос??? Я краду навыки, это основная фишка, значит, наверное, в интеллект, полюбому там есть такая характеристика, а у ищейки куда может быть перекос? Либо в ловкость, либо тоже в интеллект, наверное — В интеллект, но я реально не запомнил цифры. Слушай, если ты закончил свой допрос, давай я пойду поем, а то скоро запуск уже, а у меня живот мне дифирамбы поет. — Молю тебя, отстать от меня!! Иначе точно пошлю уже тебя, а потом неделю твое обиженное бурчание слушать.
— Короче, ты, как всегда, что-то там потыкал, и даже не прочитал ничего, иди уже, ленивец. Отбой.
Фууух, пронесло, быстро отстал, ну что, еда, жди меня!
Быстро выскочив из капсулы (ну как быстро, пару минут это занимает, а вы думали все так просто?) я поскакал на кухню, к своему лучшему другу, к холодильнику. Быстренько соорудив себе просто монструазный бутерброд с ветчиной и сыром, а также налив себе чаю, я уселся за кухонный стол, и начал думать, при этом тщательно пережевывая моего нового временного товарища.
«Что мы имеем? Неизвестная раса, класс, который в перспективе может стать либо нереально сильным, либо головной болью, и характеристики персонажа, которые по каким-то причинам мне не известны. Слишком много совпадений, хотя какая разница? Ладно, осталось пару минут до запуска, пора»
Сбегав в туалет, я вернулся лег в капсулу, посмотрим, чем Башня отличается от остальных игр.


Глава 2

От чужих секретов пока ещё вроде бы никто не умирал, а от любопытства, говорят, были случаи.
Макс Фрай


Очнувшись, я оказался в лесу, на небольшой, залитой лунным светом поляне, а около меня снова стоял тот демон, с библейским именем, Азарофель или как там его.
Он был спиной ко мне, с заведенными за спину руками, и перекатывался с носка на пятки, как маленький ребенок, который чего-то ждет с нетерпением.
— Ох, Ариох, а я вас как-раз ждал! Но так залюбовался этим местом, что даже не обратил внимания, когда вы появились! — Произнес он, повернувшись ко мне лицом, на котором снова блистала та самая ехидная улыбка.
— Вид и правда красивый, но зачем вы меня ждали? В прошлый раз вы вроде не особо хотели отвечать на мои вопросы — Дожились, препираюсь с игровым кодом, хотя может это модератор? С другой стороны, зачем модератору отвечать на вопросы новичка, так что это просто ИИ развлекается — В любом случае, чего вы хотели?
— Сразу к делу? Похвальное рвение. Видите ли, там, наверху — Тут он с многозначительным видом поднял палец и указал им в ночное небо — решили, что досадная оплошность может стать удобным способом манипуляции — Прервав мою попытку задать вопросы жестом руки, он продолжил — Так вот, вам выпала удивительная возможность использовать в качестве аватара расу падших, и как я вижу, вы еще и класс проклятого выбрали. Проклятый падший, звучит, а? М… скажем так, эта раса не предполагалась для аватаров странников, следовательно и предложенные классы были сгенерированы не совсем для вас, но раз так сложилось, то мы видим лишь два варианта развития событий:
Первый, вы удаляете персонажа, а мы вам игровыми способами компенсируем это.
Второй, все остается как сейчас, но время от времени вы будете выполнять некоторые наши пожелания, видите-ли, в некоторых вещах мы не имеем права вмешиваться, но для направления общественного мнения в нужную нам сторону, нам нужны странники которые будут являть собой авторитет. А с такой расой и классом вы легко станете авторитетом, так что это можно назвать ставкой с заранее известным итогом.
Теперь можете задавать вопросы.
— А… хм, так, про какую компенсацию идет речь?
— Все довольно банально, некоторое количество местной валюты, снаряжение на первое время для вашего нового аватара, ну и на этом все.
— А если я соглашусь стать. м, назовем это проводником вашей воли, будут какие-то бонусы помимо самого персонажа? Ну, может та самая местная валюта, снаряжение? Все-таки чем быстрее я стану сильнее, тем быстрее смогу приносить вам пользу — Пожалуйста, поведись на это! И дураку понятно, что я не буду менять персонажа, а помогать администрации, ну что такого? Похвалить какой-нибудь ивент или поучаствовать в нем? Плевать, зато какие перспективы! Мой внутренний хомяк-нагибатор ликует!
— Нет, никаких дополнительных бонусов не предусмотрено, ваш аватар и так поможет вам в кратчайшие сроки подняться над остальными, поверьте, хотя если хотите, мы можем поспособствовать вам в получении особенных заданий, но это все, на что вы можете рассчитывать. Согласны?
— Согласен. — Хотя бы квесты подкинут, уже неплохо, в любом случае от персонажа я бы не стал отказываться, кстати только сейчас осознал, что это все объясняет почему у персонажа не определенны характеристики, раз не рассчитывали, что за эту расу можно играть, видимо она только для администрации предусматривалась ну или дли вип персон. — А вот у меня вопрос, когда создал персонажа, у меня не показало характеристики, это ведь не проблема?
— Конечно нет, это уже решеная проблема, вам назначены характеристики согласно вашего психотипа и медицинского обследования, ну и с учетом вашей особенной расы, так что ваши характеристики выше, чем у остальных игроков, но это объясняется тем, что вам выпала особая раса, а также согласием использования медицинских показаний, единицы согласились с этим, поэтому мало кто поймет разницу. На этом мы должны с вами попрощаться, дела, знаете ли. — Он снова улыбнулся, щелкнул пальцами и пропал во вспышке света.
Передо мной появилась системное уведомление «Из-за системного сбоя вы оказались в тестовой межмировой локации „Лес кровавой луны“, через минуты вы будете перемещены в межмировую стартовую локацию „Мировая пустошь“.»
И я тут я начал метаться по поляне и собирать все что плохо лежало, слава богу инвентарь тут работал по тому-же принципу что и в остальных играх с полным погружением. Вы спросите, много ли можно собрать за минуту? И я отвечу вам, русский человек за минуту может сграбастать целую кучу мусора, рассматривать все равно буду потом. В течении всей этой минуты я слышал волчий вой, ну… в моей фантазии волки воют именно так, а когда до истечения срока оставалось секунд 5 на поляну вышел волк, нет, не так, ВОЛК. Шкура его была серебренной с алыми прожилками, а глаза были полностью черные, размера он был… ну, с хорошего такого теленка. Даже осознавая, что это игра, но все как-то было слишком реально, интересно, что я буду чувствовать. когда он откусит мне голову, или руку?
Я начал медленно пятиться, смотря ему в глаза, честно говоря, это не я такой сильный духом, а просто взглянув в них, я уже не мог отвести взгляд. Надо продержаться всего пару секунд, а то, кто знает как система отреагирует на мою смерть в этой локации, а с такими зверьками я что-то не горю желанием оставаться тут.
И именно на этих моих мыслях зверь прыгнул, черт, вот с точки зрения эстетики это было прекрасно, очень красивый прыжок, хотя, конечно, с точки зрения физики очень спорный, как такая туша может прыгнуть вперед на метров 10, но самый спорный момент, это то, что конечной точкой прыжка должен был стать я! А таймер только переключился на 1 секунду.
Ну, собственно, все что я успел, это поднять руки к лицу, очень мудрый поступок, ведь когда на тебя летит туша, весом под кг 400, с острыми клыками, каждый из которых как твоя ладонь, то самое лучшее решение, это прикрыть голову, так сказать я в домике.
Волк не понял моего маневра, поэтому я почувствовал яркую вспышку боли, примерно как если бы меня сбила машина на полном ходу, ах да… ведь примерно это и произошло, и мир заволокло тьмой. И вот именно на этом моменте таймер закончил отсчет.
«Перенос в другую локацию не возможен, следующий перенос состоится через 10 минут, в случае повторной неудачи, напишите в тех. поддержку.»

«Воскрешение аватара произойдет в ближайшем месте привязки, так как вами не была произведена привязка, это ближайшее место с камнем воскрешения.»

Не знаю сколько прошло времени, но, когда я очнулся, все тело еще болело, а резкие вспышки боли в районе груди только подтверждали мое мнение о создателях игры, которые сделали болевые ощущения настолько реальными.
Оглядевшись, я обратил внимание на окружающий меня ландшафт, я стол посреди разрушенной крепости, хотя слишком сильное название для этого места, наверное это просто какая-то застава была, все вокруг поросло травой и мхом, а о когда-то случившейся тут трагедии напоминали только кровавые следы на открытых участках стен, да огромная братская могила, напротив которой ястоял, а на камне у которого я и оказался было выцарапано «Тут погребен гарнизон заставы Леса крови, они были верными сынами империи, их смерть будет отомщена и убийца умрет голодной смертью!»
После того как я прочел эту надпись, передо мной появилось системное уведомление:
Поздравляю, вы первый странник, который оказался в локации «Уничтоженная застава Леса кровавой луны», за это вы получаете +5000 опыта, +100 золотых монет империи Лаардус, временный баф «Ярость выживших»

Вам предложено задание «История падения заставы „Лес крови“». Принять Да/Нет?

Конечно согласен, хомяк внутри меня уже подсчитывал возможную награду.
Много лет назад, эта застава являлось оплотом империи Лаардус в Лесу кровавой луны, но однажды заставу посетила беда. Узнайте, что же произошло много лет назад.
Награда: +150000 опыта;
+5000 золотых монет империи Лаардус;
Артефакт связи.
Навык «Ярость выжившего».

Ну… интересно, 150к опыта, это много? Сейчас я получил 5к за открытие новой локации, и вообще надо бы глянуть характеристики своего персонажа уже.
Ариох.
Уровень аватара: 3, до следующего уровня осталось 1000 очков опыта;
Раса аватара: Падший;
Класс аватара: Проклятый (класс не пробудился);
Характеристики аватара:
Сила — 7 + (1+0,25)*Уровень(особенность расы);
Ловкость — 8+(1+0,25)*Уровень(особенность расы);
Выносливость — 6+(1–0,25)*Уровень(особенность расы);
Интеллект — 8 + (1+0,5+0,25)*Уровень (особенность класса и расы);
Мудрость — 6 + (1+0,25)*Уровень(особенность класса);
Харизма — 7 +(1–0,75)*Уровень (особенность класса);
Удача — 5 + (1–0,25-0,25)*Уровень(особенность класса и расы).
На вас наложены следующие временные эффекты:
«Ярость выживших» — вы выжили там, где сложили голову все ваши товарищи, теперь вами движет только желание уничтожить противника! +10 % к силе, +10 % к ловкости, — 5 % к выносливости, +20 % к удаче. Время действия: 4 часа.
Активные задания:
«История падения заставы „Лес крови“». Тип — бессрочное.

Пока я изучал своего персонажа, мой лютый враг, судя по всему, вышел на мой след, ну потому, что как иначе объяснить то, что я снова слышу его вой? И судя по всему, он стремительно приближается сюда.
Так, меня ведь должно было перенести в нормальную локацию, где таймер то? Таймер нашелся в крайнем левом углу моего обзора, и чтобы научиться нормально на нем концентрироваться я потратил еще секунд 10.
Итого у меня осталось 2 минуты, 24 секунды, а я оказывается тут возился почти 10 минут. Однако это не отменяет того факта, что если ничего сейчас не предпринять, то волк съест меня раньше того, как закончится таймер, и все пойдет по новой…
Бежать не вариант, волк явно меня найдет, и движется он быстрее меня, тут я вспомнил его прыжок на 10 метров, да, точно быстрее меня. Убить его я тоже не могу, такую бандуру то. Тут я решил обратить внимание как я одет, самое время же, не так ли? Ну а одет я был в какие-то холщовые штаны и такую же рубашку, и если вы спросите, как я понял, что это холщовые, то вы не услышите нормального ответа.
Так, не отвлекаемся. Убежать нельзя, убить нельзя. Спрятаться? Я внимательно огляделся, в центре заставы было двухэтажное каменное здание, правда по большей части оно уже развалилось, но там ведь должен быть подвал? Мне хватит даже маленькой подсобки, чего уж.
К моменту пока я нашел люк ведущий вниз, волчий вой уже был совсем близко, так что особо не смотря что внизу, начал спускаться по лестнице, предварительно прикрыв люк так, чтобы он не захлопнулся.
Собственно, забравшись в подвал, у меня появилась мысль, что может я зря так стремлюсь убраться из этой локации? Вот, уже первые плюшки получил, а был бы в стандартной локации, не было бы такого… Правда там бы и не было этого волка позорного.
Ну вот я вылезу сейчас, волк меня съест, я воскресну, скорее всего тут же. И он будет меня постоянно есть, перспективы не самые радужные. Может он так объестся, что умрет? Хотя можно себя отравить, и волк тоже отравится? А что, если он умный, и заподозрит что-то неладное? Короче, все я правильно делаю. Так что продолжаю ждать конца таймера, к слову осталась 1 минута и 42 секунды, можно пока тут порыскать, правда вокруг темнота такая, хоть глаз выколи. Ладно, в теории даже при открытом люке он сюда не залезет, поэтому откроем люк, хоть какой-то свет.
Открыв люк, мне пришлось резко отпрыгнуть внутрь подвала, клацнувшие перед моей рукой клыки как-то не подразумевают долгих размышлений.
Света прибавилось не много, но я хотя бы начал видеть очертания первых пары метров подвала. К слову, волк оказался и правда не дурак, и даже не пытался пролезть в люк, а молча затаился и видимо ждал пока добыча, в моем лице, вылезет сам. Ага, нашел дурака, вот он удивится, когда меня перенесет отсюда.
Подвал выглядел довольно добротно, каменная кладка, вокруг какие-то столы и разбросанная посуда вокруг, следы давно засохшей крови на стенах и полу, кости валяются везде. Стоп. Кровь и кости? В подвале? Я то думал это волк тут всех порвал, но в подвал он бы не пробрался. И почему наверху все прибрали, и сделали братскую могилу, а тут кости везде, как будто сюда не стали даже соваться, тут кого-то заперли, в надежде что умрет от голода?
И вот тут система решила меня обрадовать.
Поздравляем, Вы продвинулись в задании «История падения заставы „Лес крови“», теперь вы знаете, что скорее всего чудовище, уничтожившее заставу, было заперто в подвале заставы. Выясните что стало с чудовищем.

С какой вероятностью, чудовище, которое уничтожило целую заставу, могло быть заперто в подвале? Ну как заперто, сука, просто люк был закрыт, что это за чудовище такое, которое может убить целый гарнизон, но не может выбраться из подвала?!
И вот, на волне моего, безусловно, прекрасного настроя, возникает закономерный вопрос, с какой вероятностью это чудовище может быть еще живо и находиться в подвале? Судя по моему везению в этой игре, вероятность огромная. До конца таймера осталось 58 секунд. Если я притворюсь стулом, то может быть чудовище не придет? Может оно в спячке? Я тут не сильно то и шумел, ну подумаешь люк открыл, погремел чуть-чуть.
Все, отходим в угол, в сторону люка, и не отсвечиваем. Так сказать, берем на вооружение древний девиз великих черно-белых разведчиков «Улыбаемся и машем».
Пока таймер отсчитывал секунды, я думал о том, какие же гады разработчики, и что нельзя изменить болевой порог персонажа, думал о том, что администрация тоже огромные молодцы, проводить тайную встречу на тестовой локации, и, судя по всему, высокоуровневой, полянка ему нравится тут, видите ли, а я теперь изображаю из себя предмет интерьера.
Ну и пока я предавался этим праздным размышлениям, ко мне подкрался писец. Большой такой писец, красивый, и кажется, очень голодный. Вы вообще видели песца размером с овчарку? Ох, неправильно этот лес назвали, неправильно, это Лес переростков, ну либо радиоактивный лес, иного объяснения у меня нет.
Получается этот песец смог загрызть целый гарнизон? Что-то не стыкуется в моей голове, вот ну совсем никак. К слову, таймер показывает 15 секунд. А песец просто смотрит на меня.
Поиграв в гляделки с песцом, я немного успокоился, ну не мог он убить столько людей, он для этого маленький, все равно что подумать будто овчарка может в одиночку загрызть целый гарнизон. Наверное, то чудовище нашло другой выход из подвала, а песец в него пробрался, звучит логично.
10 секунд.
Песец начал подходить ко мне, и когда он проходил мимо люка, волк решил напомнить о себе оригинальным способом, он засунул лапу в люк в надежде сцапать кого-нибудь.
Тут я подумал, что песцу пришел писец. Такой вот глупый каламбур родился в моей голове, но то, что происходило дальше, совсем не подходило этому каламбуру. Скорее песец пришел к волку и привел с собой писец.
Там, где только что был песец, и куда неслась огромная лапа волка, уже никого не было, я даже не смог увидеть куда он делся, как я услышал жалобный вой сверху и волчара резво вытянул лапу из люка, судя по всему песец уже наверху.
8 секунд.
Глас разума пытается донести в мою черепушку мысль о том, что лучше всего продолжать изображать стул, и надеяться, чтобы я не умер за 8 секунд, а свою любознательность можно и засунуть куда подальше.
Любознательность доказывает, что все претензии не по делу, и одним глазом то глянуть можно, интересно же.
Как вы думаете, чьи доводы оказались для меня более весомыми?
5 секунд.
Я выглядываю из люка, и вижу, как вокруг волка мелькает размытый силуэт песца, мне даже стало жаль волчару, он уже был весь исполосован, и очевидно ничего не мог противопоставить огромной скорости песца. Теперь становится понятно, как этот зверенок смог уничтожить целую заставу.
4 секунды.
Волк каким-то чудом подловил песца, и смог задеть его лапой, и теперь песец летит на огромной скорости в мою сторону, все что успело мелькнуть в моей голове, это многозначительное «Бля». Вы не подумайте, я редко матерюсь, профессия научила, но тут нужно было за доли секунды охарактеризовать всю ситуацию в целом, и на помощь пришел великий и могучий.
Я успел немного пригнуться, поэтому песец задел меня по касательной, но этого хватило, чтобы я стукнулся затылком о люк, и в легкой прострации упал в подвал.
2 секунды.
Кажется, немного оклемался, надо попытаться встать, черт, как же болит голова, как будто со всей дури стукнулся об острый край железного люка, ой, ведь все так и было, черт.
Подозреваю, что песец на неопределенное время выбыл из строя, знаете как я это понял? Потому что пока я поднимался на четвереньки, лапа этого, как сказала бы моя бабушка, ирода окаянного, волка позорного, зацепила меня за корпус, и я впечатался в стену.
Кровь везде, кажется моя, не уверен, не могу вздохнуть даже.
1 секунда.
В целом, кажется, с горем пополам, у меня получилось дожить до телепортации. Ну и что, что сейчас я, наверное, напоминаю кусок мяса? Это все мелочи, ну да, подумаешь все тело как будто окунули в кипяток, я то знаю, как это, как-то еще в начальной школе облился случайно кастрюлей кипятка, как сейчас помню те огромные волдыри на весь бок.
И тут в моих глазах все потемнело и друг за другом выскочили две системные надписи.
«Вы умерли от потери крови. Воскрешение аватара произойдет в ближайшем месте привязки, так как вами не была произведена привязка, это ближайшее место с камнем воскрешения.».
«Перенос в другую локацию не возможен, это уже 2 проваленная попытка, напишите в тех. поддержку.».

Знаете как говорится? Нет слов, одни эмоции. Нет, конечно, я сам виноват, зачем полез смотреть на этих гадов? Но, блин, 2 раза подряд умереть за 1 секунду до перемещения. Как будто я герой какой-то дешевой беллетристики, и автор просто издевается надо мной. Других объяснений я придумать не могу.
Очнулся я снова на территории заброшенной заставы, рядом где-то рычал волк, правда как-то не очень радостно, судя по всему песец снова в строю, надеюсь он его там отделает, а то че это, только на моей улице должна быть черная полоса?
Так, а где это я собственно? В этот раз я оказался не у братской могилы, а между стеной и разрушенным зданием, к слову, волчара сейчас занимается как раз разрушением всей постройки, ему бы вместо экскаватора работать, а он тут непойми чем занимается. Как всегда глупые мысли в моей голове живут своей жизнью, так что не обращаем внимания.
Вариантов я вижу всего два:
Первый, тихонько сваливать отсюда, но есть смутное подозрение, что выигравший зверь сможет меня найти и догнать.
Второй, дождаться окончания противостояние этих титанов, и тихонечко добить победителя. Правда есть здравая мысль, о том, что я даже добить не смогу никого из них, ну только если песец будет валяться совсем без сил, и не сможет даже встать, вот тогда у меня есть шансы.
Мечтал погрузиться в виртуальную реальность, как в книгах? Тогда нужно и поступать как в тех книжках, вот что бы сделал Глеб из «Игра во имя жизни»? Договорился бы как-нибудь, но это не мой вариант, тут какие-то злые туземцы, голодные видимо. Так, ладно, а что сделал бы Рус из «Власть клана бессонных»? Он бы воспользовался окружающими предметами, наверное, не помню, стоит перечитать.
Все, надо придумать как добить того, кто победит. Что если засыпать его остатками здания? Оно сейчас держится на честном слове, план, конечно шит белыми нитками, но за неимением лучшего, принимаем его к действию. О, а вот и кувалда, надеюсь тут нет никаких ограничений на такие предметы, так, аккуратно, тихонечко подбираем кувалду.
Открываем инвентарь, ох, сколько тут хлама, я это все собрал пока носился тогда по поляне что-ли? Ладно, не отвлекаемся, вот она, «Кувалда подмастерья кузнеца», глянем описание, там вроде бой не собирается стихать.
«Кувалда подмастерья кузнеца.
Урон по живым объектам — 3 ед.
Урон по металлическим конструкциям — 10 ед.
Урон по каменным и подобным им конструкциям — 6 ед.
Это кувалда подмастерья кузнеца, для использования нет особых условий, ведь вы только учитесь кузнечному ремеслу.»

Идеально, для меня самое то. Так, бой в самом разгаре, судя по всему, спрячемся у стены, и изучим персонажа. Где там окно навыков, может они мне чем то помогут, сейчас хоть время, вроде бы, есть, чтобы разобраться.
«Окно навыков аватара Ариох:
Расовые навыки: ярос(активный), Смирение падших(активный), Аура богоподобных(пассивный).
Классовые навыки: класс заблокирован.
Межклассовые навыки: отсутствуют.»

«Гнев падших
Когда боги ушли, вы почувствовали себя брошенными, кто-то винил богов в том, что они не взяли вас с собой, кто-то винил все расы, ведь именно из-за них богам пришлось уйти, но всех вас объединял гнев. Так было и так есть. Гнев дает вам силы жить.
Сила +10 %;
Ловкость +10 %;
Выносливость +10 %;
Интеллект -10 %;
Мудрость — 10 %.»

«Смирение падших
После гнева всегда приходит смирение. Вы смирились с тем, что вас бросили, кто-то осознает бессмысленность гнева раньше, кто-то позже, но смирение всегда приходит к уставшим.
Сила -10 %;
Ловкость — 10 %;
Выносливость -10 %;
Интеллект +10 %;
Мудрость +10 %;
Удача + 10 %.»

«Аура богоподобных
Все остальные расы чувствуют вашу божественную природу, ведь много веков назад, они поклонялись вам как слугам Владык.
Физические характеристики окружающих уменьшаются на 10 %, в случае если ваш уровень выше уровня противника.»

Ну… если накинуть на себя гнев падших, подобрать момент, и с кувалдой в руках попытаться быстренько обрушить вон ту стену, то тут все обвалится, так что шансы у меня есть.
Именно на этой оптимистичной ноте я услышал ликующий (я так думаю) рык волчары, и жалобный стон, видимо песца, так что кажется победитель определен, теперь мой выход.


Глава 3

Безумства следует совершать осторожно.
Анри де Монтерлан.


Теперь, когда победитель известен, осталась самая малость, тихонечко прибить этого переростка.
Для этого нам понадобится:
Волк переросток — 1 шт.;
Самоуверенный имбецил, в моем лице — 1 шт.;
Стена, которая от неосторожного чиха может развалиться — 1 шт., а в наличии аж 3 штуки.
Кувалда — 1 шт.
Целая гора везения и маааленькая тележка сверху — под большим вопросом.
Все необходимое чтобы приготовить отбивную из волчатины есть, надеюсь все мои неудачи до этого момента, это просто кармическая отдача от того, как мне должно повезти сейчас.
Теперь надо понять, где находится наша жертва радиации. Тихонечко подхожу к зданию, и заглядываю во внутрь.
Посредине комнаты лежит волчара, понять, что он еще жив, можно только по тому, как дергано вздымается его грудь, когда он дышит, ну конечно, он весь в крови, места живого на нем нет, песец его можно сказать разделал под орех.
Песец лежит у края стены, и судя по всему, он уже мертв, что-то не вижу я чтобы он дышал, так сказать песцу пришел писец, такой вот каламбур.
Ну да ладно, вернемся к нашим баранам, точнее волку. Можно, конечно, попробовать подойти и просто его добить, но если у него хватит сил махнуть лапкой, а лапка там 56 размера, не меньше, то мне кранты. А мне уже надоело умирать, вообще ощущение, что с каждой смертью фантомные боли все ближе и ближе.
Иными словами, наш лозунг «Осторожность превыше всего».
Чтобы волчару завалило, нужно чтобы крыша окончательно обвалилась, для этого нужно подбить стены, одна из стен точно не обвалится, как раз та, у которой лежит тушка песца, но вот если подбить стенку, которая напротив братской могилы, то скорее всего крыша не выдержит, а вместе с ней и две стены, сообственно от них почти ничего и не осталось, так что план рабочий.
То ли волк что-то почуял, то ли что, но пока я обходил здание, я услышал его недовольный рык, это сейчас ему лень вставать, он то думает, что все мертвы, один он остался. А вот стоит ему почувствовать меня, и все, кранты мне.
Ну, в общем, пока я дошел до этой стены, было уже поздно, так как у пролома в этой стене, выглядывала донельзя злая морда волчары. Накаркал.
Вот классный же был план, вот полежал бы еще ну полминутки, нет, ему нужно было встать и пойти посмотреть, что тут шуршит. Козел ты, а не волк.
И вот мы снова смотрим друг другу в глаза, прям как тогда, на поляне, не нравится мне эта традиция, в прошлый раз это закончилось красочным прыжком и бесславной смертью вашего покорного слуги.
Короче говоря, искра, буря, прыжок, снова. Мог бы что-то новенькое придумать.
В этот раз я успел упасть в положение лежа, то ли из-за выросшего уровня, то ли из-за включенного гнева падших, кто его знает? Главное, что успел, так что брат наш меньший, ага, тот самый, что размером с теленка, красиво пролетел надо мной.
Сразу после этого развиваю максимальную скорость, и совершаю прыжок, которому позавидует даже пьяный вдрызг бомж в погоне за бутылкой, т. е. грация тюленя, зато эффективность на высоте, благодаря этому прыжку успеваю нырнуть внутрь здания через тот самый пролом, и сразу начинаю изнутри разрушать стену.
Ну а что? Лучше сейчас мы вместе с волком оба погибнем под завалами, я-то воскресну, а вот он нет. А если мой план не сработает, то это волчара позорны будет меня убивать сразу по воскрешению.
Ну что тут сказать, волчара мне попался немного отбитый на голову, так что мой гениальный план сработал как надо, аж удивительно.
Как я понял, что он отбитый? Это дите радиоактивного леса вместо того, чтобы спокойно ворваться вовнутрь и разнести тут все, проделал свой любимый прием, т. е. красочно прыгнул в дальний край от меня, после чего развернулся и начал медленно ко мне подходить, позер.
Вот нормальное животное, в таком состоянии, либо бы старалось побыстрее убить меня, либо бежать, но нет, он захотел растянуть удовольствие.
Ну вот и поплатился. Когда все начало рушиться, волк был как раз на середине помещения, так сказать 100 % зона поражения.
И снова все потемнело. И снова тело все горит. Надеюсь на этом, моя эпопея с этими переростками закончилась.
«Воскрешение аватара произойдет в ближайшем месте привязки, так как вами не была произведена привязка, это ближайшее место с камнем воскрешения.»

Мне кажется, это уже моя любимая системная надпись. Покрайне мере наши с ней свидания происходят с завидной регулярностью, в довольно интимной обстановке, в полной темноте, ну и все мое тело прямо-таки горит. Очевидно, это любовь.
Опять это бред в голову лезет, а я еще на волка наговариваю.
Как вы понимаете, очнулся я так же на территории заставы, в этот раз у ворот. Оглядев что осталось от заставы после моего сюда пришествия, могу с уверенностью сказать, что за небольшие деньги готов снести любые ваши постройки. От заставы осталось… ничего от нее не осталось.
В прежнем состоянии только братская могила, да стена вокруг заставы. А по центру, там, где раньше было здание, теперь просто груда камней.
Хм… в целом, кажется, помимо сноса зданий, я могу заняться и арт объектами, ну а что, выглядит очень даже.
Тут система видимо опомнилась, и решила выдать мне такие сообщения:
«Поздравляем, вы продвинулись в выполнении задания „Застава Леса крови“, вы выяснили кто уничтожил гарнизон заставы империи Лаардус, осталось узнать, как он там оказался и как давно это произошло?»

«Поздравляем, вы продвинулись в выполнении задания „Ужас леса кровавой луны“, вы убили кровавого волка, терроризировавшего весь лес последние несколько лет, однако, чтобы доказать его смерть, необходимо предъявить его голову/шкуру/клыки в любом поселении леса Кровавой луны. Внимание, величина награды зависит от поселения, выбранного для получения награды.»

Так, ну система явно зачла мне убийство волчары, уже плюс, но почему, то же самое не произошло с песцом? Неужели из-за того, что это не я его убил?
Ладно, теперь кажется нужно разбирать эти завалы, чтобы достать волчару и песца, разделаю их, лишним не будет, ну и чтобы снова забраться в подвал, там точно должно быть что-то про задание с северным зверьком в главной роли.
Я начал разбирать завал, хорошо, что я помнил, где примерно находятся нужные мне товарищи, волк в центре, песец и люк в подвал где-то рядом с неразрушенной стеной.
Знаете, говорят будто труд сделал из обезьяны человека, так вот, полностью не согласен. Нормальное орудие труда сделало из обезьяны человека! К сожалению, подходящего инструмента для разбора завалов я не нашел, поэтому все ручками, ручками. Была даже мысль, что это какое-то кармическое наказание, ну, потому что, люди столько тысяч лет эволюционировали, чтобы что? Чтобы я сейчас, руками, сгорбленный в три погибели, разбирал этот завал?
Можно подумать, будто я уже не рад, что убил волчару с помощью завала? И черт возьми, это правда. Но я уверен, во всех моих бедах виноват либо этот волчара подзаборный, либо тот модератор, пока не могу определиться кто мне больше не нравится.
Следует объяснить, как происходила разборка завала:
Пункт 1. Переносил маленькие камни в ненужный мне уголок.
Пункт 2. Маленькие камни закончились, пришлось активировать «Гнев падших» и начать поднимать камни побольше.
Пункт 3. Камни, которые я могу поднять, закончились.
Пункт 4. Пытаюсь толкать оставшиеся валуны, откуда они тут взялись мне тоже не очень понятно, стены и крыша вроде не таких размеров, не иначе кто-то надо мной издевается.
Пункт 5. Очистил всю территорию у стены. Вход в подвал нашел, а песца нет.
Пункт 6. Решил, что подвал изучить еще успею, надо откопать волчару.
Пункт 7. Повторил пункты с № 1 по № 4, но теперь в центре.
Пункт 8. Угол, в который стаскивал камни сильно разросся, боюсь, что любое неосторожное движение может вызвать обвал.
Пункт 9. Нашел труп волка. Испытал моральное удовлетворение.
Когда я захотел закинуть в инвентарь все что осталось от волка, то система в который раз меня обрадовала: «Для того, чтобы добыть Голову, шкуру, когти, клыки необходим нож для свежевания. В противном случае вы получите только что-то одно. Вы хотите сами освежевать кровавого волка?»
Никогда не свежевал дичь, но пиетета перед кровью и разделкой я вроде не испытываю, а если я смогу получить все перечисленное, то это значит, что я могу попробовать получить награду за его убийство не в одном городе, а в нескольких. Ну а если не прокатит, то все равно найду куда их деть, продам на крайний случай.
Решено, ищем нож для свежевания, тут где-нибудь он точно должен быть!
Единственным местом, где хоть что-то могла сохраниться, является подвал, так что я полез туда, хотя признаю, вот была у меня опаска насчет подвала и песца, уж больно странно что я не смог найти его труп, и задание не обновилось будто он выжил. Так что, заходя в подвал я был вооружен и опасен, вооружен кувалдой, а опасен как … муравьед. Ну а что? Это они с виду милые, а в гневе страшны.
За время всех моих приключений ночь уже прошла и наступило утро, так что вооруженный надеждой в виде солнечного света, я был готов к новым свершениям.
Убежденный что я тот самый муравьед, который ничего не боится, я осторожно забрался в подвал, и осторожно не потому, что я боялся, а просто так, вот.
Благодаря дневному свету я хоть увидел, как выглядит большая часть подвала, а не только смутные очертания, к слову, оказывается чуть дальше от люка был факел, покрайне мере все мои познания в играх, говорили, что это факел.
Не буду рассказывать, как я несколько минут пытался его вытащить, скажу лишь что в какой-то момент я на нем уже даже висел всем весом, а ему хоть бы хны.
Как оказалось, это не совсем факел, а некая магическая версия светильника, которая включается путем толкания всей это конструкции в сторону стены. Толкания с большим усилием. Ну а что вы хотели? Там, наверное, все заржавело.
Как я это узнал? В этом мне помог мой гениальный мозг и образование инженера. Ладно, кому я вру, я просто психанул и толкал этот факел во все стороны.
Когда местная осветительная система заработала, я увидел помещение во всей его красе. Кровь, по сравнению с ночью, стала заметна в значительно больших местах, количество костей теперь тоже бросалось в глаза, они были под столами, стульями, стеллажами.
Но не будем заострять внимание на таких негативных моментах. Из плюсов: песец не обнаружен, можно спокойно жить. На полу и столах разбросаны самые разнообразные вещи, начиная от ножей и заканчивая ступкой. Видимо песцу было скучно и одиноко, и он решил поиграть со всем, что находилось в комнате, потому что иного объяснения расположению некоторых вещей я не могу придумать, даже с учетом побоища, которое тут происходило.
Ах да, забыл сказать самое важное, тут были еще 2 запертые двери, металлические. Видимо только это и спасло внутренние помещения от разграбления маленьким северным зверьком, ну не совсем маленьким, та и, судя по всему, тут не совсем север. Но не суть.
К счастью, среди разбросанных вещей нашлась связка ключей, судя по царапинам на ней, это была любимая игрушка песца, не иначе.
Так вот, найдя ключи, я решил пока не открывать эти двери, а поискать себе оружие, а то судя по моему везению, там может быть все что угодно, начиная от клада и заканчивая каким-нибудь зомби, который с нетерпением ждет, пока я приду к нему на обед.
Как оказалось, найти что-нибудь в нормальном состоянии, это та еще проблема, но я практически справился с этой задачей.
У меня в руках была моя любимая кувалда, на руках наручи из сырой кожи, покрайне мере система так их окрестила, на ногах сапоги из все той же сырой кожи, еле нашел свой размер, а на голове у меня были волосы. Ага.
Ничего не нашел я на голову и тело, поэтому я все в тех же холщовых обносках, после этой ночи, это иначе как обносками и не назвать, какие-то кровавые разводы, каменная пыль, местами рванная рубаха, короче бомж, живущей в нашем дворе и то лучше меня сейчас выглядит.
В таком вот обмундировании я и подходил к первой запертой двери.
Отперев первую дверь, я увидел комнату, забитую разнообразным железом, в основном доспехи и оружие, видимо это было оружейная. Спрашивается зачем я столько времени потратил на поиски того хлама, что на мне?
Около часа я подбирал для себя броню, итогом стал комплект под названием «Комплект новобранца особого гарнизона», а также взял для себя «Бракованный меч-бастард особо гарнизона». К сожалению, это оружие из небольшого числа, что подходило мне по уровню, вообще странно, что мне что-то подошло, учитывая, что подавляющая часть мне не подходила по требованиям, видимо приставка «Бракованный» значительно снижает требуемые характеристики.
Комплект новобранца представлял из себя все ту же кожаную броню, но с нашитыми поверх железными пластинами, выглядело довольно неплохо, ну и защищать должно значительно лучше, чем мои холщовые обноски.
После второй комнаты я обязательно сюда вернусь и возьму самую лучшую броню, потом если что продам, тем более характеристики у нее вроде хорошие.
Подходил ко второй комнате я гораздо увереннее, чем к первой, и уж тем более значительно увереннее чем вообще заходил в подвал! Вывод? Крепкая броня хорошо влияет на моральную составляющую боевого духа. Ну и тот факт, что я не умирал уже довольно давно, по сравнению с началом этого безумного путешествия. К слову, я уже 12 уровня. Помощь в убийстве волка дала мне очень много опыта, даже боюсь подумать какого он был уровня, и что было бы, если бы я полностью сам убил его, я бы, наверное, был уровня 20+, а может даже 30+, но чего мечтать теперь то.
Стоя перед дверью, я на всякий случай активировал гнев, и толкнул дверь ногой, очевидно, после того как повернул ключ в замочной скважине, я же не совсем дурак.
И когда я толкнул дверь, на меня полетела крыса. Вот откуда тут может быть живая крыса?! Вокруг все мертво, а крыса спокойненько себе живет. Где она еду брала? Что за логика в этой игре?!
Как можно понять по моей экспрессии, я совершенно не был готов к крысе, я ожидал чего-то побольше, хотя стоит учесть, что даже крыса в этом лесу была в раза 2 больше тех крыс, что я видел в реальной жизни.
Что я хочу сказать исходя из этой ситуации? Пытаться попасть по крысе полуторным мечом, даже при учете того, что меч летает в ваших руках как тростинка, гиблое дело. Ну либо эта крыса обладала прямо-таки огромным запасом ловкости. Так что в битве Крыса vs Дурак с мечом, на данный момент наблюдается паритет, и то, благодаря тому что я в полном доспехе, который, как оказалось, довольно сложно прокусить.
Не скажу, что мне есть чем гордиться, но крысу я таки прибил, и не важно, что в итоге я просто долбанул её ногой, в момент, когда она прыгнула на меня, ну а там она была немного дезориентирована, так что тут я смог попасть по ней мечом. Что-то не нравится мне эта система взаимодействия с оружием, как бы я сам себя не зарезал.
Будем считать это моей первой официальной победой в этом мире. Волка нельзя брать в расчет, там мне сильно повезло.
«Поздравляем, вы убили „Детеныш кровавой крысы“.»

Что-то я не понял, это я прибил ребенка крысы? А каких размером тогда сама крыса? Долбаный радиоактивный лес!
В тон моим мыслям прозвучал разъяренный писк, видимо это мама. Или папа. Не, нафиг, нафиг, не хочу, поэтому я резво закрыл дверь.
Ну что же, видимо вторая дверь ведет куда-то, в неизвестном направлении, потому что родитель крысеныша пришел довольно поздно, я-то тут скакал минуты 2, не меньше. Короче, туда я не пойду, пока что.
Лучше займусь свежеванием волка, как раз в оружейной нашел «Нож для свежевания для подмастерья».
Так что я поднялся наверх и принялся за освежевание, учитывая, что это был мой первый раз, то можно сказать, что я довольно быстро управился. А если быть объективным, то я потратил на это около 3 часов, я и все вокруг меня было в крови, зато я смог получить:
Шкуру кровавого волка (уже не такая красивая как когда-то)- 1 шт.;
Клыки кровавого волка — 4 шт.;
Когти кровавого волка — 19 шт. (1 коготь я при попытке достать случайно сломал, до сих пор не могу понять как);
Голова кровавого волка — 1 шт.;
Кровь кровавого волка (не спрашивайте зачем я это сделал, но в тот момент мне это показалось хорошей идей) — 5 пробирок (нашел их в подвале, чудом уцелели в той кутерьме).
Была еще мысль взять какие-нибудь внутренние органы, но система посчитала это чрезмерным, и после того, как я освежевал это дите радиации, он пропал.
Честно говоря, не уверен, но может быть он пропал, потому что давно умер? Все-таки я долго с ним возился.
Подумав пока-что не лезть к крысам, было принято решение все таки найти труп песца и разделать его. Ну что тут сказать, я потратил на разборку завалов, в месте его возможного нахождения, его я определил как-то место, где я его в последний раз видел и пара метров во все стороны от этого места, порядка 2 часов.
Ничего не нашел. Только настроение себе подпортил и возможно спину потянул. В игре же можно потянуть спину? Судя по реалистичности этой игры, в ней можно все.
Скоро закончится игровой сеанс, система напомнила мне об этом сообщением «Уважаемый Ариох, вы находитесь в вашем аватаре уже 11 часов, напоминаем вам, что сеанс не должен превышать 12 часов, в противном случае вы будете отключены в принудительном режиме.»
В целом можно попробовать решить проблемы с крысами в подвале, блин, звучит так банально, как какой-нибудь квест в учебной локации.
Ну что же, прошло 10 минут, вместо полуторного меча я взял короткий меч и щит, а также, на всякий случай забил инвентарь снаряжением из оружейной, предварительно убрав оттуда всякий хлам, который я успел набрать на той поляне. Ну а что, вдруг я в следующий раз зайду в игру, а я уже перенесся в стартовую локацию?
Включаем гнев и прикрывшись щитом, открываем дверь.
Крыса, вопреки моим ожиданиям, меня не ждала. Вообще никто меня не ждал за дверью. На всякий случай погремел мечом о щит, вдруг крыса вылезет, а я тут весь готовый к бою. Но нет, все также никакой реакции.
Найдя ближайший ко входу светильник, я осторожно подошел к нему и включил свет, ну как тот электрик из анекдота, который перерезал провода со словами «Да будет свет», а потом во всех Мытищах света не было 3 дня.
Как говорится, анекдот смешной, ситуация страшная. Ведь в этом коридорчике свет то появился, а вот в помещении-столовой свет пропал.
Из плюсов, я выяснил что это коротенький коридор, метров 10 длиной и метра полтора шириной, по сторонам от которого находятся пара дверей с каждой стороны, ну и заканчивается он лестницей, ведущей куда-то вниз.
Из минусов, это подземелье меня уже достало, ах да, крыс я так и не нашел, значит нужно быть все время настороже.
Напомнив себе, что это все не реально, я пошел изучать что находится за дверями. Это были простые комнаты, видимо офицерского состава гарнизона, ничего интересного там обнаружить не получилось, не считая дневника какого-то капитана.
Я быстренько пролистал его дневника, и точно могу сказать одно, что-то неладное у них творилось в последние дни. Вот, например последние записи в дневнике:
«12 день месяца Ларкана 948 год Э.С.
Рано утром начальник гарнизона вызвал весь офицерский состав, сказал, что завтра должен приехать особенный груз. Кажется, это подарок принцессе Таисии от свободного города Кронверк, видимо от нас его уже заберет имперский караван.
Который день на обед и ужин подают кашу, даже без мяса, охотники боятся ходить в лес на охоту, потому что уже пару охотников загрыз неизвестный зверь. Солдаты уже недовольны, как бы дело не дошло до неповиновения.
Если бы караван с имперским продовольствием не задерживался, у нас бы не было такой проблемы. Надеюсь, его не разграбили по пути.
Вечером заступать в дежурство.
13 день месяца Ларкана 948 год Э.С.
Под утро прибыла делегация из Кронверка, привезли зверька, очень красивый, шуба белая с алым отблеском, говорят очень опасный, терроризировал их окрестности около месяца, только недавно поймали. Надеются, что при императорском дворе смогут его приручить, уж больно красив.
К обеду делегация уехала. Гарнизон, за исключением дежурного отделения и меня, как дежурного офицера, отмечал визит Кронверцев. Ах да, совсем немного было разрешено выпить и следующему дежурному отделению.
За пару часов до конца дежурства слышал странные звуки в лесу, сначала какое-то время выл волк, потом не смог различить что за животное, но все под конец выли жалобно, как будто их убивают. Эту информацию передал заступающему дежурному, но судя по состоянию бойцов заступающего отделения, лучше эту ночь не спать.
Сообщил своему отделению приказ спать посменно, в случае чего-то необычного сразу докладывать мне. Надеюсь послушают.
В случае чего побегу вниз, к кристаллу, он даст сил.»

Не совсем понятно, если песец был в клетке, привезенной делегацией, то кто напал на гарнизон? Неужели кто-то из пьяных бойцов додумался его выпустить? Или может это неизвестный зверь в лесу? И где клетка от песца? В подвале я не видел никакой клетки. И почему империя не восстановила заставу, если у них было постоянное сообщение через караван? Что тут вообще происходит?
Как обычно и бывает в жизни, в момент, когда становится особенно интересно, необходимо сделать перерыв. Видимо система придерживается такого же принципа, поэтому:
«Уважаемый Ариох, ваш аватар активен уже 12 часов. У вас есть 10 минут для выхода из „Башни Владык“, по истечению этого времени вы будете принудительно отключены.»

Да уж, всего 12 часов прошло, а ощущение что несколько дней.
Сразу за этим пришло следующее системное сообщение:
«Поздравляем, вы продвинулись в выполнении задания „Застава Леса крови“, вы узнали, как давно это произошло, но все еще не ясно, как монстр там оказался.»

Так, не понимаю, я же выяснил что песца привезли в клетке? Или все-таки это не он уничтожил заставу? Тогда кто? Волк? Но он на другом задании завязан. Не, это точно песец. Может система имеет в виду что не ясно как он выбрался из клетки?
Поглощенный этими вопросами, решил что точно пора выходить из игры.
На всякий случай заперся изнутри в комнате, так мне спокойнее будет, а то не хочется зайти в игру, а тут крысы вокруг моей тушки. С этими мыслями я и отключился.
Когда осознал себя в вирт-капсуле, на моем мессенджере была куча сообщений и несколько пропущенных вызовов. И тут я понял, что Паша из меня душу вытянет, если я сейчас что-нибудь не придумаю.
Организм между тем напомнил о том, что помимо мозга, с его желанием чего-то необычного, есть и другие органы, которым лежание в течение 12 часов подряд не очень подходит. Например, мочевой пузырь, или желудок, который уже готов сам себя есть.
Так что сначала вылезти из капсулы и выполнить все требования организма, а уже потом Паша и все связанные с этим проблемы. О, как раз новое сообщение от него «Я же вижу что ты в сети!!! Ответь на звонок!». Так, все, от греха подальше вылезаем отсюда.
В этот раз экстренная эвакуация из вирт-капсулы заняла не меньше 5 минут. Все тело болело, особенно грудь, что странно… Но в основном, конечно, ныли руки и ноги, вот их я явно отлежал. Черт, в книгах капсулы были более продуманные.
Очевидно, что первой моей целью был туалет, мочевой пузырь не обманешь, потом была сделана вылазка на кухню, где я просто перекусил наспех сделанным бутербродом и шоколадкой из закромов родины, так сказать
Тело все еще ныло, поэтому пошел в душ, ну как пошел, похромал.
Видимо я недооценил масштаб своей усталости, как физической, так и моральной, потому что все на что хватило моих сил после горячего душа, это доползти до кровати и выключиться.


Глава 4

Добро обязательно победит зло.
Поставит на колени, а затем зверски убьет!
Народное творчество.


Пробуждение было тяжелым, такое ощущение что на веки повесели маленькие гири, чтобы я не расслаблялся. На а мыщцы по всему телу продолжали ныть, как будто я вчера целую фуру разгрузил.
Так, ну это не нормально, надо что-то делать с этим, видимо вирт-капсула при нагрузке в игре, подает электрические импульсы в мыщцы, где-то читал про такую тренировку.
Легче, как вы понимаете, мне от таких мыслей не стало.
Наверное, если бы не мой желудок, требующий еды и желательно побольше, я бы с кровати в ближайший час даже не пытался вставать.
Но голод не тетка, пирожка не подаст. Вообще все что угодно не тетка, кроме тетки, а про подаст пирожка я вообще молчу, мне кажется, даже тетка моя мне пирожок бы не дала просто так. Ладно, минутка бредовых идей официально окончена, пора идти за едой.
В этот раз я не ограничился бутербродом, а приготовил полноценную яичницу, с колбасой, лучком и помидорами, а сверху еще сыра накинул, все-таки заслужил, вчера вон какой напряженный день был, почти трудовой я бы сказал.
Потом душ, зарядка, и вот я стою перед вирт-капсулой.
Только сейчас я вспомнил про Пашу, интересно, у него там уже истерика или игра его смогла отвлечь?
Залез в капсулу, отписался в чате Паше, о том, что вчера просто сил не было, сразу как вышел из игры — отрубился, даже не стал читать его сообщения, но обязательно вечером созвонимся.
А теперь можно и в игру!
«Башня Владык» встретила меня все той же комнатой, а в дверь кто-то скребся, видимо та самая крыса.
Судя по всему, после того как я немного отдохнул, мой мозг уверился в моей непобедимости, потому что как иначе объяснить тот факт, что я особо не задумываясь, отодвинул стол, который сам же туда вчера подвинул, и с мечом наперевес распахнул дверь.
А там, меня ждало кое-что. Ха-ха, кое-что. Огромная крыса мутант меня там ждала, единственный плюс, она видимо тоже была ошарашена таким резким открытие двери, и поэтому мы оба пялились друг на друга несколько секунд, не меньше.
Не знаю почему пялилась она, видимо люди, а точнее падшие, тут редкие гости, а вот я пялился, потому что, когда еще увидишь крысу размером с собаку? Ах да, еще пара мелочей, у нее с зубов капала какая-то зеленая жидкость, половина шерсти отсутствовала, клоками, а на её месте была какая-то красная, пульсирующая субстанция.
Такой внешний вид оппонента не располагает к разговорам, поэтому я не придумал ничего лучше, чем взмахнуть мечом, в попытке отрубить голову.
Крыса оказалась довольно ловкой для своих пропорций, но благодаря её габаритам, время от времени мне удавалось по ней попасть, зато её попытки укусить меня пока не увенчались успехом, то я вовремя отскочу, то щит подставлю, однажды вообще поскользнулся и она пролетела мимо моей руки.
И вот, она прыгает в сторону моего бока, и я воспользовался приемом, который принес мне победу. Пнул её в полете, в свою защиту скажу, что я со всей силы пнул, с оттяжкой, как учили на футболе. Так что она отлетела в ближайшую стену, а я снова попробовал отрубить ей голову. Затея очевидно глупая, потому что сил на это мне не хватило. Может из-за не включенного гнева, может просто не судьба, но меч остался в шее крысы. Зато убил.
Меч я доставал пару минут уж точно, повезло еще что додумался врубить гнев, а то мучался бы там еще дольше.
Ну что же, меня можно с уверенностью называть грозой крыс! Целых две убил.
То ли волк был особенным, то ли наоборот крыса особенная, но едва я достал меч, система выдала мне:
«Вы можете собрать с Кровавой крысы:
Когти кровавой крысы — 8 шт.
Мясо кровавой крысы — 2 ед.
Золото империи Лаардус — 10 монет.»

Учитывая, что мой инвентарь был забит броней и оружием с оружейной, то я смог взять только золото, что тоже неплохо.
Так что воодушевленный победой, я пошел спускаться по лестнице.
Лестница была всего в пару этажей, но ступеньки стояли очень круто, поэтому приходилось спускаться медленно и осторожно.
Внизу меня ждала довольно большая зала, в центре которой висел алый кристалл, время от времени он пульсировал, прямо как сердце, а возле него сидели крысы, такие же как та, которую я недавно прибил. Было их штук 5, и с каждой пульсацией они рвались куда-то под кристалл, очень странно, напоминает какой-то культ, аж представил как крысы встают на задние лапы, и воздев вверх лапки, начинают усердно пищать, причем синхронно.
Единственное что я смог придумать, это попытаться их выманивать по одной. Для этого я поднялся наверх и взял всякую столовую утварь, типа ложек, вилок, кружек.
И стоя у самой лестницы, под гневом и с полуторным мечом в руке, я кинул кружку в ближайшую ко мне крысу. Ну а что? Дешево и сердито. В любом случае это сработало.
Наученный опытом битв с этими мелкими вредителями (ни разу не мелкими), я решил первым своим действием это пытаться пнуть крысу в полете к моей беззащитной тушке. Так что у крысы не было шансов, как только она прыгнула на меня, я врезал по ней со всей дури, словно по мячу.
После моего удара крыса отлетела на метра полтора, не меньше, и пока она поднималась на своим маленькие лапки, я врезал по ней мечом.
Это было бы красивое убийство, если бы я не умудрился кончиком меча попасть по камню, и этот скрежет не разнесся по всей зале, даже эти крысы-культисты не могли это проигнорировать.
Так что теперь в мою сторону мчится три крысы, причем одна из них очевидно больше остальных. Если обычные напоминали по размерам биглей или джек-рассел-терьеров, то последняя тогда была бультерьером.
Спешно отступив к лестнице, я решил встречать крыс на верху, потому что на самой лестнице любое мое неосторожное движение и я полечу по ней вниз, в этом зале драться не очень хорошая затея, они смогут меня окружить и тогда у меня точно нет шансов. А наверху я смогу держать их всех на лестнице.
По лестнице я можно сказать взлетел, и поменяв бастард на короткий меч с щитом, я приготовился к тяжелой битве. С крысами. Ну вот как так? Что это за игра такая, что я боюсь 3 крыс? Я же волка убил! Ну, конечно, его предварительно вымотал песец, и я его завалил потом камнями, при этом умерев сам, но сути это не меняет!
И вот, я стою у прохода к лестнице, в полуметре от нее, и мне очевидно повезло, то ли крысы были слишком рады моему появлению, то ли какая-то другая была причина, но их запала хватило подняться на верх по лестнице в ускоренном темпе, но не хватило для резвого боя, так что первую крысу я встретил ударом меча по голове, а когда вторая попробовала прыгнуть на меня, я успел подставить щит, так что она можно сказать скатилась по щиту, где я её и полоснул мечом по голове. Первая крыса к этому времени видимо отдышалась и предприняла попытку меня укусить, и нарвалась на удар ногой, и с визгом покатилась по ступенькам, так что даже не знаю когда она сможет снова подняться наверх, ну а чтобы добить вторую, мне пришлось немного отойти внутрь коридора, чтобы я мог спокойно её пнуть в стену, и добить пока она будет соображать.
Единственное что я не учел, что в момент между тем, как я пнул крысу и отрубил её голову, на сцену может выбраться очень злая и с трудом дыщашая третья крыса. Ага. Та самая, огромная. Как-то я про нее забыл.
Поэтому я наношу удар мечом по шее второй крысы, и даже не пытаясь вытащить меч, отпрыгиваю, ведь в этот момент её огромная подруга, пытается прыгнуть на мою ногу, и боюсь, что в этот раз кожаных сапогов не хватит для защиты от укусов.
Все что я успевал, это отпрыгивать от нападок этой твари, так как других методов защиты не существовало, видимо вес у нее не маленький, потому что когда я попробовал принять на щит ЭТО, то сам чуть не упал.
Не знаю сколько мы так кружились, но в какой-то момент, я смог отклониться с траектории её прыжка и при этом ударить наотмашь щитом по ней, что дало мне драгоценные секунды, которыми я воспользовался на полную.
1 секунда.
Я отстегиваю щит с руки и подпрыгиваю к крысе.
2 секунда.
Крыса начинает поворачиваться в мою сторону, я бью по её голове щитом, словно битой. Снова и снова, пока она не перестает двигаться.
Я оседаю на пол, рядом с трупом крысы, тяжело дыша. Черт, как мало воздуха, и облокотившись о стену, закрываю глаза, пытаясь отдышаться.
В какой-то момент я услышал воинственный писк, видимо наверх снова поднялась та крыса, которую я столкнул вниз по лестнице.
Почему же так сложно встать? Я даже глаза с трудом смог открыть, такая ужасная слабость во всем теле, ох, как же голова кружится. Что происходит?
И только тут я заметил на периферии зрения, отметку системы «Вы отравлены ядом Кровавой крысы, все ваши характеристики понижены на 25 %».
Так, ладно, я отравлен, но четверть характеристик не могла так на меня повлиять, именно в этот момент, эта зубастая тварь начала грызть мою ногу.
С трудом подхватив лежащий рядом щит, начал отмахиваться от крысы, если все также и продолжится, то шансов против крысы у меня нет. Надо что-то срочно придумать
Увидев приоткрытую дверь в одну из комнат, меня озарило, мне ведь не обязательно сейчас её убивать, я могу её запереть в комнате, и спокойно дождаться пока отравление пройдет.
Так и начались самые долгие минуты в моей жизни. Ну, в этой жизни. Кое-как заманив её в комнату, я успел её закрыть до того, как она выпрыгнула оттуда. Слабость все еще не прошла, можно сказать, что я выдержал последний бой только на морально-волевых.
В этот раз я просто лег на пол, не знаю, что там за яд у этой крысы, но, очевидно, что и на мозг он действует, потому что такой апатии у меня еще никогда не было. Прикрыв глаза, я начал думать о том, как смог убить ту огромную крысу, никогда не замечал за собой такой ярости, удивительно. Мысли так лениво текут. Интересно, можно ли просто отрубиться в игре?
«Воскрешение аватара произойдет в ближайшем месте привязки, так как вами не была произведена привязка, это ближайшее место с камнем воскрешения.»

Снова я у братской могилы гарнизона, может пора уже тут прибраться? Ну, траву вокруг покосить, хотя бы, цветочки возложить, обязательное еще подумаю об этом. Но пока есть куда более важные вещи.
Вот как я умер? Что это вообще за состояние было? Неужели от яда какой-то крысы, можно поймать такую апатию?
Чтобы разобраться что именно произошло, пришлось полезть в интерфейс системы и включить отображение системных логов.
Так, это не то, не то, где-то тут должно быть, ага!
«Вы умерли в результате применения навыка „Колесо Сансары“.»

Что это за навык? Что-то знакомое, но у меня точно его нет, у меня всего 3 навыка же. Ладно, а что там было до этого?
«Эффект навыка „Гнев Владык“ закончился».

Знакомый навык… это же навык одного из классов, из которых я выбирал, «Десница», так вроде класс назывался. Ага, точно-точно, а «Колесо Сансары» — это же второй навык моего класса.
Понятнее не становится. Что там дальше?
«Вы активировали навык „Колесо Сансары“, так как ранее вы не похищали навыки, то „Колесо Сансары“ воспользовалось перечнем навыков из крови вашего аватара.
Вам выпал навык „Гнев Владык“, в связи с малым уровнем аватара, время действия навыка — 1 минута.»

Ну предположим, судя по всему, это произошло, когда я в ярости крысу бил щитом, другого объяснения нет. Но как активировалось «Колесо Сансары», у меня ведь даже класс заблокирован?
«Соблюдены условия для частичной активации класса „Проклятый“, произведена частичная активация класса.»

А перед этим:
«Выполнено третье условие частичной активации класса: не умереть в течение 2 минут после выполнения 1 условия.»
«Выполнено второе условие частичной активации класса: не получить ни одной раны в течение 2 минут после выполнения 1 условия.»
«Выполнено первое условие частичной активации класса: сражаться со значительно более сильным противником, без оружия, с низкой вероятностью победы.»

Видимо для активации класса необходимо выполнение каких-то скрытых условий, и судя по всему, условия довольно неординарные. С этим разобрались, но все равно, как сам собой активировался навык «Колесо Сансары»?
Хотя если подумать, в бою же надо как-то активировать навыки, через интерфейс это очень неудобно, полюбому в системе предусмотрено несколько более простых способов. Видимо случайно так и включил, может специальным жестом на этот навык, либо еще что. Надо поискать про это информацию на форуме, либо может на сайте выложили. Если что, спрошу у Паши.
Побежал вниз, к залу с кристаллом, по пути обобрав трупы крыс, из интересного, собрал 52 золотые монеты и «Эссенция кристалла крови», ради нее пришлось даже выкинуть какой-то корешок из инвентаря, но уж больно звучит интересно. Ах да, крысу, которую я запер в комнате, я там и убил, все-таки без отравления и в нормальном эмоциональном состоянии она мне не противник, главное попасть ногой по ней, а там уже дело техники.
В зале с кристаллом меня ждала всего 1 крыса, но черт возьми, по сравнению с ней, все остальные казались домашними зверьками, вся её шкура была в красной пульсирующей субстанции, глаза как будто горели изнутри, с зубов капала непонятная жидкость, ну а размерами она была даже побольше той крысы, которую я щитом забил.
Если задуматься, то в тот раз я победил только благодаря активации «Гнева владык», без него я бы точно проиграл, тогда я не обратил внимания, но в какой-то момент я стал значительно сильнее и быстрее, а тут, очевидно, будет еще сложнее.
Но задумался об этом я только после того, как попробовал убить её с наскока, первый же её укус оказался для меня последним.
Так что я снова на поверхности, сижу на земле и пытаюсь придумать как уничтожить этого вредителя на стероидах. Колесо сансары в откате, еще 5 часов, а ждать не хочется совсем.
Как вариант, это попробовать закидать гаденыша оружием, но с моей меткостью, это займет вечность. Можно попробовать откопать волчью яму, а потом туда заманить это чудовище на ножках, неизвестно только, где я откопаю яму, если везде каменная кладка. Каменная кладка… а что, если попробовать его заманить на лестницу, а по ней запустить целую лавину камней? Наверху камней в избытке, так что план принимаю в разработку.
Где-то через полчаса я перетащил самые большие камни, из тех которые я могу поднять, к лестнице.
Если вам интересно, как я это так быстро сделал, то оказалось, что камни, при условии, что ты их полностью поднял, можно поместить в инвентарь, очень полезная информация, а самое главное вовремя, вот где эта мысль была, когда я наверху камни перекладывал?
Ладно, в общем, таким способом и я создал огромную кучу камней у лестницы. Правда для этого пришлось предварительно освободить инвентарь, но я решил, что пока что, все что я набрал в оружейной мне не особо то и нужно, ведь, судя по всему, отсюда я уйду только тогда, когда сам захочу, потому что я тут уже сутки, а обо мне никто и не вспомнил.
Я стою на исходной, в самом начале большого зала с кристаллом, крыса в центре, ждет новой пульсации кристалла, осталось привлечь её внимание. Для этого взял с собой короткое копье, из оружейной, из-за недостаточного уровня, у меня с ним огромные штрафы к урону, но метнуть то я смогу его. Пробовал однажды метнуть копье, еще когда занимался легкой атлетикой, если скажу, что копье полетело не туда, то это будет преуменьшением, оно упало от цели метров на 10 левее. А кидал я на 20 метров вперед. Вот был бы это мяч для регби, вот его я неплохо бросаю, эх, мечты-мечты.
Так что на всякий случай подошел поближе, правда для этого дождался пульсации кристалла, крыса сразу побежала в центр, а я в метрах 8 от нее кинул копье, даже попал.
Хорошо, что я додумался сразу после броска броситься бежать на лестницу, потому что дите радиоактивного подвала оказалось крайне резвым для своих габаритов.
По лестнице я успел подняться всего на метра 4 опередив свою соперницу, эти 4 метра по высоте ей были на три прыжка, так что как только я поднялся, то сразу же толкнул камень с самого низу в сторону крысы, от этого вся конструкция начала разваливаться, и крысу просто снесло камнями в самый низ.
Правда и меня немного завалило, но это мелочи жизни, подумаешь хромаю, а нога болит так, будто её всю истыкали иголками, здоровенными такими.
Аккуратно проковыляв вниз, я застал крысу за попыткой выбраться из-под завала. Не знаю на каких таких стероидах эта крыса тут жила, но точно что-то запрещенное.
Так что как только у нее начало получаться, и она почти выбралась, я начал рубить её полуторным мечом, на удивление эта алая субстанция, заменяющая ей мех, очень плохо поддавалась, ощущение что я тупым ножом пытаюсь зарезать дерево. Насечки остаются, но это просто курам на смех.
Поняв, что далеко я так не уеду, решил попробовать другой метод. Взял ту самую, выручавшую уже не раз кувалду, и изо всех сил ударил по хребту это живучей твари.
Эффект превзошел все мои ожидания, иначе это никак не назвать, покрайне мере культурными словами. В общем кувалда, кажется, смогла повредить крысе, потому что она резко задергалась и завизжала, но алая субстанция и тут мне помешала, кувалда просто в ней застряла. Намертво. С концами.
Теперь есть крыса, у которой задние лапы придавило камнями, с кувалдой, торчащей из спины, и злыми-злыми глазами. А также есть я, у которого нет идей как уже добить эту крысу, уже просто из жалости, а то по мою душу скоро гринпис заявится, причем сделать это желательно в ближайшее время, потому что согласно наблюдаемой мной динамике, крыса довольно скоро выберется из ловушки, и тогда мне останется только молча принять свою смерть.
Ладно, прочь грустные мысли, я начал брать лежащие рядом камни побольше, и кидать в крысу. У нас с ней прямо-таки соревнование, только мы в разных командах. Она пытается раскопать себя, а я пытаюсь закопать её.
Началось это все довольно резво и с определенными успехами, но они закончились ровно в тот момент, когда вблизи от крысы закончились крупные камни, до которых я могу дотянуться без опасности быть пойманным её когтями, но после этого, все пошло на спад, до других камней идти долго, с моей то хромой ногой, и она остается в плюсе, успевая чуть-чуть выкопаться.
Короче время я себе выиграл, но не более. Нужен новый план.
Мне мешает алая субстанция, значит надо бить туда, где её нет, на морде и передних лапах её нет. Рубить тут не вариант, надо колоть чем то, мечом не очень удобно… Точно! Копье, оно же не смогла даже воткнуться в нее, просто стукнуло, так что она должно лежать где-то в центре зала. Пока я нашел копье и вернулся, эта скотина успела почти полностью выбраться, ну, ничего не остается, будем пытаться заколоть её, может отвлечется.
Ну что же, я считаю, что идея была реализована просто превосходно. С первого раза попал по морде, даже лучше! В глаз попал. Но, копье там и застряло.
Из плюсов, крыса настолько озверела, что забыла про то, что надо себя откапывать, все что она делает, это пытается добраться до меня, ну и время от времени пытается вытащить копье.
Из минусов, я без понятия что делать теперь с этим дикобразом, в нем застряло уже кувалда, часть камней, копье. Мне даже жалко это порождение больной фантазии разработчиков.
Как всегда, бывает в моей жизни, случайное мое действие оказалось роковым. Попытавшись вытащить копье, как единственное действенное оружие, мы что-то с крысой не рассчитали, и в итоге я загнал его только глубже.
Крыса скончалась тут же, подозреваю копье задело мозг. Другого объяснения у меня нет. Удивлен что сам не додумался это сделать, но что уж тут.
После такого светопредставления сил совсем не осталось, все что я смог это получить с крысы трофеи:
«Вы в трупе Кровавой крысы Виконта:
Золотые монеты империи Лаардис — 421 монета.
Карта Таро Башня — 1 шт.
Когти Кровавой крысы Виконта — 8 шт.
Эссенция кристалла крови виконта — 1 шт.»

Ну и напоследок решил убедиться в своих догадках, во первых, кристалл в центре зала оказался тем самым кристаллом крови, а во вторых, как я и думал, после каждой пульсации, с кристалла выделяется немного кровавой жидкости, видимо той самой эссенции, и именно благодаря ей, крысы выживали все это время без еды, ну и очевидно, благодаря ей, они стали такими.
Сил уже почти не было, поэтому я отключился от игры прямо там, в зале. И даже несмотря на иконку мессенджера, которая яростно моргала, я выбрался из капсулы и отрубился на полу.


Глава 5

Как гласит пословица, для начала зайца надо поймать, и только потом жарить… хотя сковородку, разумеется, придется поискать в первую очередь.
Народная мудрость.


Очнулся я там же где и заснул, на полу. Черт, опять все тело ломит, хотя чему тут удивляться, скорее удивительно что я вообще могу пошевелиться после такого сна.
Ладно, пока немного полежу, чтоб тело оклемалось и обдумаем все что произошло.
Первое и скорее всего самое важное, у меня особая раса и особенный класс.
Второе, у меня есть договоренности с администрацией, но, как я понимаю, до них еще долго.
Третье, я, по ошибке все той же администрации, нахожусь в тестовой локации, один.
Четвертое, мне не хватает базового обучения, многие вещи я узнаю спонтанно и в самый неподходящий момент.
Пятое, после каждой сессии тело ужасно ломит, не ясно только, это из-за игры или из-за неудобного положения в капсуле?
Так, основные пункты вроде обозначил. Договоренность с администрацией пока откидываем, буду решать проблемы по мере поступления, а до этого еще долго, надеюсь.
Раса и класс — это очевидный плюс, тут единственный вопрос, как так получилось? Но, ответа у меня на него нет, и едва ли он появится в обозримом будущем.
То, что я нахожусь в тестовой локации, еще и один, это само по себе огромный плюс, надо по максимуму взять с этого, начиная уровнем и заканчивая необычными вещами оттуда.
Насчет КМБ (курса молодого бойца) в игре, тут все сложнее, надо всю эту информацию восполнять из других источников, это может быть форум, сайт и другие игроки. Точнее говоря, другой игрок. Паша. Черт, Пашу нужно выделить в отдельный пункт.
Шестое, объяснить все Паше.
Вот с ним будет тяжелый разговор. Ладно, в любом случае с ним нужно было бы поговорить и объяснить, что происходит, только вот я сомневаюсь, что мне можно рассказывать про заключенное с администрацией соглашение, и непонятно как тогда я мог оказаться в другой локации. Надо это обдумать.
Насчет ужасного физического состояния тела, надо промониторить это на форуме и в инете, ну и у Паши спросить, есть ли у него такая проблема.
Фронт работы обозначен, можно подниматься.
Ну что я хочу вам сказать, я оказался очень оптимистичен по отношению к своему состоянию, после целой ночи на полу. Как же все болит, чувствую себя дряхлым стариком, так, надо собраться с духом, это временные трудности на пути к мечте! Так вроде говорят все эти мега позитивные товарищи из интернета?
Сейчас 5 утра. Неплохо я отрубился, удивительно что я не проснулся раньше, это как же мой организм устал.
Выяснить все что я ранее обозначил, это конечно хорошо, но думаю надо и поесть нормально, полноценно и обязательно прогуляться, пока мышцы совсем не атрофировались.
Сказано- сделано. Вот я уже сижу на кухне и уминаю пельмени. Да, пельмени, в 5 утра. Но вы даже не можете представить, насколько это ахренительно.
После того, как я поел, я помылся, оделся в спортивный костюм и пошел выгуливать себя. Ну а как это еще назвать?
Сейчас как раз конец весны, по утрам уже тепло, градусов 8, все вокруг цветет, а рассвет особенно прекрасен. Гулять я пошел в ближайший парк, по совместительству это был единственный парк на весь район.
Если вам интересно, то живу я на васильевском острове, а земля тут дорогая, в связи с её ограниченностью, ну и исторический центр, в общем, причин почему тут мало парков довольно много. Хотя буду честным, по сравнению с большой частью других районов, тут можно сказать зеленый заповедник.
Ладно, я отвлекся.
Прогулка в парке шла отлично, даже мышцы потихоньку расходились, и я начал чувствовать себя человеком. Для меня вообще очень странно чувствовать такую слабость, все-таки большую часть своей школьной жизни я провел в различных спортивных секциях, там было и дзюдо в раннем детстве, и футбол с класса 5 по 7, потом год кикбоксинга и до конца школы легкая атлетика. А в университете я бросался то в пауэрлифтинг, то в армрестлинг. Иными словами, я всегда рука об руку шел со спортом, и не могу вспомнить чтобы мое тело так ныло, ну не считая особенно тяжелых тренировок, но там хоть понятно почему, а тут есть вопросы.
Именно с такими воспоминаниями и вопросами без ответа, я и оказался у выхода из парка, и немного задумавшись, я прямо влетел в худого парня, шедшего мне навстречу, странно как я мог не обратить на него внимание, он был в черном спортивном костюме, на голову накинут капюшон, из-за которого лица почти и не видно. Видимо паренек не растерялся, и каким-то скользящим движением ушел чуть в бок, получилось, что я задел его лишь по касательной, в край плеча. Я извинился, а паренек пошел дальше, даже не обратив на меня внимания, в наушниках может быть, поэтому не услышал?
Не став на этом заострять внимание, я вернулся в свою квартиру.
По времени уже 7 утра, пока почитаю форум, сайты, Паша как раз проснется.
Прогулка на свежем воздухе однозначно на меня благотворительно повлияла, потому что я продумал разговор с Пашей (каюсь, есть такой грешок, постоянно продумываю возможный разговор с человеком), размял мышцы и пришел к выводу, что мне однозначно нужно составить режим дня, ну покрайне мере каждый день следует выходить на прогулку, а еще лучше снова пойти в зал, а то как устроился на работу, забросил спорт, хоть она и тяжелая физически, но уж больно однобокая. Решено, обязательно на днях запишусь в зал, тут как раз на выходе с ЖК есть спортзал популярной сети «Дом фитнесса».
С такими позитивными мыслями я и сел за ноутбук.
Первым делом разгреб сообщения в мессенджере от Паши и родителей, которые потеряли непутевого сына. Родителем отписался что все в порядке, сейчас в отпуске уже несколько дней, все у меня хорошо, ну и тому подобный бред, который успокаивает родных.
А вот с Пашей сначала пришлось прочитать все что он мне там настрочил, и если вы думаете, что это быстрое дело, то вы не знаете Пашу.
Там было все, начиная от угроз перестать общаться с одним скрытным имбецилом, который сначала рассказывает про особую расу, а потом пропадает на сутки, при этом не отвечая на сообщения и звонки, и заканчивая мольбами ответить что там со мной, и почему я его игнорирую, он же умрет от любопытства, а в предсмертной записке напишет что в его смерти виновен один до ужаса отвратный друг.
Судя по тому, что последнее сообщение от него было в полночь, как раз про умрет от любопытства, можно сделать вывод что он пошел умирать. В кровать.
В общем, отписался ему, что готов ответить на все вопросы по телефону, потому что писать долго, а у меня как раз пока есть время, потому что заходить собираюсь после обеда.
Когда проснется, сразу позвонит, знаю я его, с таким шилом в пятой точке, как у него, мало кто доживает до его возраста, хотя он с этой задачкой справился, даже успешно вроде.
Сразу после этого, я пошел в дебри интернета, искать ответы на извечные вопросы моей, и не только моей жизни, кто виноват и что с этим делать?
Потратил я на это не меньше 3 часов своей жизни, все что я выяснил: подобные проблемы со здоровьем — это исключение из правил, узнал я об этом из всего одной, грустной темы на форуме под названием «Отваливаются руки и ноги после первой игровой сессии»
«Всем привет! Отыграл первую сессию, 12 часов без перерыва, как только вылез из вирт-капсулы, понял, что все тело раскалывается, особенно голова, такое ощущение будто пробежал полноценный марафон, у кого еще так?!
— Чувак, ты чет гонишь, ты хоть смотрел технические характеристики капсулы? Ты после нее должен выходить как из СПА, так что либо у тебя бракованная китайская капсула, либо у тебя проблемы со здоровьем.
— Не надо тут гнать на китайские капсулы, они их сделали по высшему разряду, а то что человеку плохо, ну с кем не бывает, он может набухался и полез играть, а теперь на отходняках все на капсулу валит!
— Троллей, как всегда, набежало, но, если по делу, может у тебя реально какой-то брак с завода? Позвони в поддержку. А вообще, закрывай тему, полезного совета ты тут не дождешься. PS. Кроме моего.
— У меня дед так умер.
— Может тебя в игре так сильно оприходовали, что ты теперь в жизни страдаешь?
— Вечно раки на что-то жалуются.
— Всем спасибо за ответы. Очень познавательно. Тему закрываю, если вдруг кому будет интересно — позвонил в тех. поддержку, они приехали, что-то там посмотрели и сказали что с капсулой все в порядке. Посоветовали на время прекратить играть, так как видимо у меня слишком высокая эмоциональная совместимость, и мозг тащит из игры в реальность различные повреждения или тренировки. Это может быть опасно.»
Та самая ситуация, когда лучше бы я не узнавал ответ на свой вопрос. Конечно, у меня теплится надежда что это у него такие проблемы, а у меня вообще фигня, просто неудобно лежал или тому подобное, но мой разум как-то не особо верит в эти отговорки.
С другой стороны, ну не умру же я? Подумаешь, разбитым себя чувствую, не смертельно. Так и решил, пока симптомы не усугубляются, буду продолжать играть.
Информации для КМБ оказалось не в пример больше, как на самом сайте, так и на форуме, а некоторые умельцы уже даже сделали различные коротенькие гайды на сайтах баз данных по игре.
Если резюмировать весь тот массив информации что я успел прочитать, то:
У большинства игроков самые стандартные классы, базовые так сказать.
Особые классы обычно изначально не активны, а базовые классы сразу активны.
Активация особых классов требует инструкторов/наставников данного класса и выполнения какого-то его особо задания. У всех задания разные.
На 40 уровне происходит получение специализации, но до этого еще никто не добрался, так что тут пока-что тихо.
Никто не упоминает о частичной активации класса, так что тут два варианта, либо я один такой, особенный, либо те, кто тоже смог это сделать, не стали распространяться.
В бою навыки применяют либо жестами, характеризующими начало навыка, либо мысленно проговорив название навыка. Но! Выяснили что при начале навыка, завязанного на жесты, он намного быстрее восстанавливается и сам по себе лучше срабатывает.
Нельзя научиться фехтовать если этого не умел. Нет тренера, который вложит за 10 минут в твою голову умение владеть холодным оружием. Либо сам тренируешься, либо с тренером, но в любом случае тратишь время.
В игре присутствуют иерархия монстров, помимо обычных, пока что встретили только монстра класса виконт, убить его смог один из топовых кланов «Первые», ага, названия довольно пафосное, с этим согласен я и еще человек 40, как минимум, которые написали об этом в теме на форуме про убийство виконта.
По характеристикам, каждые 5 уровней даются свободные очки характеристик, т. е. помимо того, что за каждый уровень персонаж повышает в определенной мере, в зависимости от расы и классы, конкретные характеристики.
Так же, за каждые 10 уровней ты получаешь свободный навык, за исключением пятого уровня, там получаешь первый активный навык. Т. е. первый активный боевой навык (АБН) ты получаешь на 5 уровне, второй АБН ты получаешь на 10, третий АБН на 20 и т. д.
Узнал, как я должен был пройти обучение. Все, кроме меня, ага, появляются в стартовой локации, называется она «Мировая пустошь», это реально пустошь, посреди которой находится огромная, теряющаяся в облаках, башня. Да-да, та самая «Башня Владык». В пустоши ты получаешь базовые знание о мире, легендах, а по достижению 10 уровня тебя чуть ли не со стражей отводят ко входу в башню. Шагнув в башню, ты оказываешься в одном из миров, большая часть игроков оказывается в уже покоренных мирах, но часть попадает в новый мир, все кто оказались в неизведанном мире, судя по форуму, оказались в одном и том же мире.
Принципиальной разницы между покоренными и неизведанными мирами нет, кроме разве что сложности, точно известно, что в неизведанном мире монстры сильнее и выше уровнем.
Искусственный интеллект игры все расхваливают, говорят, что зачастую невозможно отличить игрока от НПС, помогает только отличие в манере разговора. НПС называют всех игроков странниками.
После обработки такого большого массива информации мне жизненно необходима чашка кофе и вкусный обед.
Так как я не хотел ничего готовить, то пошел в ближайшую кафешку. Ну, не совсем ближайшую, потому что ближайшая к моему ЖК кафе было довольно затратным по бюджету, а я все-таки не чиновник, мой бюджет не пополняется по щелчку пальцев.
В общем я пошел в кафе на квартал подальше, зато там подают просто восхитительный жаренный лагман. Если быть честным, то вкусная еда, это моя слабость, и ничего я с этим поделать не могу. Хотя точнее будет сказать — не хочу.
Так вот, вернемся к их не побоюсь этого слова, божественному жаренному лагману.
Во-первых, лапша сделана вручную и отварена в специальном бульоне.
Во-вторых, огромное количество мяса, каждый кусочек которого просто тает во рту!
В-третьих, все это приправлено огромным количеством специи и овощами, обжаренными вместе с мясом.
В-четвертых, сверху всего этого великолепия помещен яичный желток, который дополняет все вкусы.
А вместе с этим тебе приносят только приготовленную, прямо из тандыра, лепешку!
И уже совсем не важно, что изначально я шел на улицу за кофе, в первую очередь.
Ладно, после того как я удовлетворил свои гастрономические потребности, можно возвращаться в квартиру. Сегодня у меня прямо-таки день противоречащий знаменитому «Не выходи из комнаты!».
По пути домой, купил кофе, кофейня, к слову, находится в здании дома. Забавненько, ушел за кофе, в итоге съел лагман, а кофе купил в своем же доме, когда шел назад.
Пашин звонок меня настиг у входной двери в квартиру, поэтому со спокойной совестью я на него ответил с телефона.
— Ну привет, похищенный инопланетянами — Произнеся это, он нереально громко зевнул, только проснулся что-ли?
— Ну здарова, только про инопланетян не понял, ты это о чем?
— Так я других достойных причин не могу придумать, из-за которых ты мог не отвечать мне, своему другу! Все остальное жалкие отговорки — И снова он зевнул, да сколько можно.
— Слушай, ну я же написал, у меня усталость была просто ужасная после выхода из капсулу, ты же меня знаешь, просто так я бы не пропал.
— Будем считать, что тебе повезло, и ты заслужил отсрочку. Рассказывай давай, почему я тебе в игре написать не могу? Ты что, себе ник новый какой-то придумыл? — о, видимо заинтересовался, перестал зевать, наконец-то.
— Эм… Нет, я просто оказался в какой-то другой стартовой локации, видимо для моей расы стартовая локация должна быть другой, ничего иного придумать не могу.
— Окей, предположим у тебя из-за расы реально другая стартовая локация, ну тогда рассказывай, что там, как? — а, нет, показалось, все еще зевает, гаденыш.
— А тут и рассказывать особо нечего. Все что я делаю, это умираю, либо пытаюсь выжить. Кроме монстров я не встретил еще живых созданий, только упоминания. И пожалуйста, перестань так зевать! У меня уже сил нет, я сейчас спать захочу.
— Я только проснулся и сразу тебе позвонил, чего ты хотел? Конечно, я зеваю, если ты не знал, зевать это нормально, нашелся мне тут… Слушай, но ведь за такое жесткое начало, по-любому должны быть какие-то солидные плюшки?
— Я вот тоже на это надеюсь, хах, посмотрим как дальше пойдет, если продолжу тупо умирать, то придется писать в тех. поддержку с просьбой объяснить что это за флешмоб такой, по издевательству над игроками. А насчет зеваний, блин, извини, просто видимо мое раннее пробуждение в 5 утра дает о себе знать.
— Твой характер дает о себе знать, а не раннее пробуждение, так что сказки мне не рассказывай, а насчет тех. поддержки сомневаюсь, что тебе что-то путное скажут, но в теории попробовать ничего не мешает.
— Ну короче такие у меня пироги, класс заблокирован, ничего сделать не могу, реально тупо бегаю, либо прячусь, еще это странное состояние после капсулу… у тебя кстати, как с этим? После сессии все нормально? — Я решил тактично игнорировать его наезд на мой характер, я выше этого. Самое главное, что он перестал зевать в трубку.
— Ну да, все четко, я бы даже сказал, что я после капсулы чувствую себя лучше, как-ни странно, так что без понятия что у тебя такое, может это с чем-то другим связано?
— Да, наверное, ты прав, может лег неудобно, и пошло-поехало. Не парься, лучше расскажи мне про вашу стартовую локацию и курс молодого бойца, а то я прочитал, но твоими словами понятнее будет.
— Да слушай, сложно рассказать вот так, появляешься в Пустоше, рядом с городом у башни, он так и называется, прикинь, «Город у Башни Владык», ну в городе стандартные задания в духе принеси-подай- не мешай, парочка заданий отработку умений в бою, ну и все в таком духе, ах да, выяснили что количество опыта зависит от вовлеченности в процесс, не знаю как ИИ это проверяет, но если ты реально слушаешь НПС, читаешь их книги, и стараешься говорить как они, то опыта дают больше, ну и награды лучше. А, раз ты пока только монстров встречал, то ты скорее всего очень удивишься, когда увидишь НПС, они как будто реальные люди, их отличить можно только по манере разговора, и тому, что они нас называют странниками. Короче, ИИ тут реально огонь, никогда бы не подумал, что такое возможно.
— Блин, я, конечно, читал про это, но думал преувеличивают, но если даже ты так говоришь… — На Пашу это реально не похоже, он во всех играх унижал ИИ и его разработчиков, называя их корявыми бездарями, в лучшем случае.
— Ты еще сам поймешь, о чем я, с ними можно даже обсудить философские теории из нашего мира! Прикинь? Правда авторов этих теорий они называют по-своему, но сами концепции применяют такие же. Короче вообще жара. Один умник додумался с НПС обсудить три закона робототехники Айзека, и самое смешное, НПС раскатал просто этого шутника! Доказал необходимость этих законов и усомнился в том, что шутник этот, не тот ли самый робот? Правда у них это называют Подчиненные Эссенции.
— Вот ты мне сейчас расхваливаешь ИИ, а когда я с ним встречусь, я из-за твоих россказней буду ждать от него слишком многого, а насчет подчиненных эссенции, какое-то странное название, тебе не кажется? — И черт возьми, я, кажется, даже встречал таких подчиненных, но почему у них они как у нас роботы и искусственный интеллект?
— Да ладно тебе, ты просто не осознаешь, насколько тут продвинутый ИИ, а насчет названия согласен, народ уже строит какие-то теории заговоров, но пока ничего адекватного не придумали. Ну вот, а после пустоши, получив 10 уровень, тебе нужно пройти в ворота башни. По факту ворота это телепорт в случайное место в случайном мире.
— На форуме читал что там ведут к башне сразу при получении 10 уровня, чуть ли не под конвоем?
— Ну вообще есть такая тема, да, но это если в течение суток после получения уровня ты не пошел в башню, тогда стража тебя разыскивает и отводит к башне, силой. А, кстати, ты же явно это пропустил, короче всего тут 99 или 100 миров, местные сами не знают, а мы нужны для покорения этих миров. К слову, местные смогли покорить всего девять миров, а десятый сейчас на очереди. Ну и при прохождении башни ты попадаешь в один из этих десяти миров, есть некая градация миров по сложности, за первый уровень сложности приняли мир Игладиэль, но все зовут его либо Игла, либо просто первый. Второй по сложности считается Дербахчан, но у нас его прозвали Дербент, ну или как ты сам мог уже догадаться, второй. Ну и так далее, если будет интересно, я тебе в личку скину файл со всем что мы успели выяснить по миру.
— Так, во-первых, как отличается сложность мира? В чем это проявляется? И кто это мы? — Паша, конечно, всегда был ходячей энциклопедией, но сейчас он прямо-таки превзошел сам себя, видимо его тоже затянул этот мир.
— Ну блин, как тебе объяснить, от сложности мира зависит насколько сильные монстры его населяют, в среднем, насколько выше уровень этих монстров, насколько сложнее подружиться с местными, короче, в целом сложнее по всем параметрам. Ну … а насчет мы, я имел в виду клан, в который вступил, «Робинзоны», крутое же название? Мы же исследуем мир, открываем новое, и поэтому нам подходит. Ну и всю полезную информацию заносим в один файл, это что-то вроде созданной нами энциклопедии. Не хочешь, кстати, к нам? Как говорят: «Переходи на нашу сторону, у нас есть печеньки!».
— Ну пока я не ходок в кланы, ты и сам должен понимать, я даже не знаю где я нахожусь, а ты про клан. — Ощущение, что Паша попал в сети секты какой-то, вообще не похож на себя прежнего, он, конечно всегда любил изучать мир, но, чтобы настолько загореться этой идей, удивительно. Я бы даже сказал подозрительно. — А энциклопедию скинь, пожалуйста, а то я тут как пещерный человек, ничего не понимаю и бегаю от разной живности.
— Ну вообще руководство запрещает пока-что делиться энциклопедией, но тебе реально нужно, так что через полчасика скину, как с кровати встану.
— Спасибо, реально спасаешь. Ладно, давай вставай, а я пойду уже в игру, так сказать монстры сами собой не побегают.
— Ага, давай.
На этом мой утренний план можно считать выполненным, вроде все что хотел, я выяснил, можно и в игру заходить. Во время разговора думал поискать информацию про кристалл крови, ну или подобные ему, но если еще никто не встречал эссенции, то едва ли и кристалл видели, так что можно сразу лезть в игру. Наконец то.


Глава 6

— Неправильно ты, дядя Федор, демонов вызываешь, пентаграмма неровная, углы на опорные звезды ориентированны с ошибками, надписи не в тех местах, а уж про произношение Слова Призыва я вообще молчу!
— Ааааа, говорящий кот! Кто ты?!
— Я же говорю — неправильно ты демонов вызываешь, ну чего звал?
Народное творчество.


Очнулся я все в том же зале, откуда и выходил из игры, наконец-то у меня появилась возможность оглядеться, зал был довольно большим, если в длину и ширину я затрудняюсь ответить, то в высоту он был метров 5, не меньше. На самом деле складывалось ощущение что этот зал появился тут значительно раньше того же гарнизона, потому что стены по большей части были обработаны намного лучше и, кажется, сделаны из граниты, в отличие от стен в подвале заставы, а пол тут был настоящее произведение искусства, странная ситуация.
В центре зала, причем это был, судя по всему, реальный геометрический центр комнаты, как по высоте, так и по ширине с длиной, висел тот самый огромный кровавый кристалл, ну не меньше метра высотой, и с каждой пульсацией по камню стекали огромные капли крови, ну я так думаю, что это кровь, может это краска такая особенная, что на ней могут выжить крысы, без еды и воды.
Прямо под кристаллом находилась маленькая ложбинка, видимо как раз для крови, а от этой ложбинки по полу тянулись маленькие линии, образующие какой-то сложный узор, из-за большого размера зала я не мог нормально посмотреть, что это за узор, но шутки про крыс-культистов уже не кажутся такими смешными, на самом деле смотря на этот узор, в голове билась мысль о его неправильности, как будто его чуть-чуть видоизменили, при этом я был уверен на все 100 %, что впервые его вижу.
Во всем этом радует только то, что за все время пока меня не было, кровью успело заполниться от силы процентов 40 узора. Так что в ближайшее время можно не опасаться прорыва инферно, ну или вызова чьего-нибудь призрака, или зачем еще нужны обычно кровавые пентаграммы?
После изучения пола я решил приступить к изучению стен, и вот тут меня ожидало новое открытие, на стене тоже были узоры, но они словно были ограничены по размерам, примерно 3 на 3 метра, дальше этой зоны они не выходили, начинались все эти узоры от одной линии у самого пола, проследив взглядом за линией, было понятно, что она ведет напрямую к ложбинке. Интересно, а как кровь должна взбираться вверх по стене? Я, конечно, читал про нечто подобное, вроде в капиллярах схожий принцип действия, но там замкнутые капилляры, интересноооо.
И тут меня осенило, я понял за что цеплялся мой мозг. Некоторые линии будто нарисованы либо позже по времени, либо другим человеком, а может и то и то. Вот, например, узоры на стене точно сделаны совершенно другим мастером, это видно по тому, как идет линия в узоре, если на полу, большая часть плавная, как будто это сделали кистью, то тут видны неровности.
Поздравляем, вы получили первую часть скрытого задания «Тайна Леса Кровавой луны», вы обнаружили спрятанный от глаз зал с кристаллом крови в подземелье «Застава Кровавого Леса». Узнайте, что делает кристалл и зачем нужны узоры на полу и стенах?
Награда: Неизвестно.

Таким вот сообщением меня порадовала система. Ощущение что я только и делаю что собираю квесты, но еще ни один не завершил. Нет, я не спорю, квесты очень крутые, но вот как их выполнить не совсем понятно.
Ладно, попробуем получить информацию о кристалле, может это хоть как-то поможет мне. Кроме названия кристалла система мне никаким образом помогать не хотела, ну что же, а если попробовать дотронуться до кристалла?
Я мог дотянуться только до края кристалла, но и этого хватило с лихвой. Как только я коснулся кристалла, то оказался в … та фиг знает где я оказался. Ощущения что я просто следую древнему наставлению «Из огня да в полымя», вот зачем я решил потрогать неизвестно как висящую в воздухе кровавую сосульку, которая еще и пульсирует время от времени? Вот ничего во всем этом не было странного, да?
Ладно, сеанс самобичевания отложим на попозже, где я оказался?
А оказался я на берегу песчаного пляжа, вокруг были пальмы, белый песок, и прозрачная морская вода, прямо-таки рай земной, а у самой воды сидел юноша со взором горящим. Шучу. Горящего взора там не было. Было только имя, выданное системой «Демон Религон Кровавый».
— Давно тут никто не появлялся. Настолько давно, что я бы даже сказал никогда, так что я сначала послушаю твою историю, а потом уже убью. — Сказал этот злостный демонюка, ну а как его еще назвать? Он же как ребенок выглядит.
— Эм, уважаемый, тут вышла ошибочка, я вас беспокоить не хотел, просто прикоснулся к кристаллу, а он меня сюда отправил. — Ну а что еще сказать на его заявление?
— Видимо я зря понадеялся на хорошую историю — Он тяжко вздохнул и продолжил — Видимо ты прикоснулся к кристаллу крови, это часть артефакта, благодаря которому моё сознание еще живо, именно благодаря ему я пережил этот ад, устроенный Старшими, единственная проблема, что из него теперь не выбраться, пока кто-то из других Владык не поможет мне. Интересно, что кристалл пропустил тебя сюда, этот мир заперт для всех кроме владык, но, как говорится Фатуму лучше знать.
— Вы один из Владык? — Кажется от него можно получить много информации, осталось заинтересовать его, а то ведь реально убьет. Черт, а я ведь так и не привязался к камню воскрешения или как это там называется, надо быть осторожнее — Если вам интересно, я могу рассказать вам что творится в мире — Хоть бы повелся, хоть бы повелся, я даже мысленно скрестил пальцы.
— Да, я Владыка. Или то, что осталось от меня прежнего, тут как взглянуть. — Владыка снова вздохнул — Помню, как раньше было хорошо, создал свою религию и получай дивиденды в виде веры в тебя, даже после того, как я сбежал сюда, я чувствовал, как энергия поступают ко мне, но не теперь. — Он сжал свой маленький кулачок в гневе. Черт, вот не могу воспринимать его полностью серьезно, когда смотрю на это тело.
— А что произошло? Никто не знает как мир стал таким, каков он сейчас. Почему все Владыки ушли в башню и спрятали все миры в башню?
— Ушли?! Кто вам сказал этот бред?! Нас заточили! Старшие… Сильнейшие из нас, они хотели сразиться, не боясь за миры и своих подчиненных… Безумие, вот как мы назвали это! — вокруг демона появилось алое марево, с каждым его словом, марево увеличилось в размерах, обретая очертания, близкие к человеческому. — Но им было плевать! Плевать на нас, их верных подданных! Они хотели сразиться в полную силу, не боясь разрушений, и вот, они создали башню, которая выдержит их удары, и вместит в себя все миры… А мы, послушные их воле, должны были следить за этими мирами. — Я не уверен, но у мужика, кажется, накипело, а то уж больно эмоционально он все это рассказывает. — Но для нас это стало последней каплей, мы считали их первыми среди равных, но с равными так не поступают! Мы решили восстать! Мы даже смогли убить одного из Старших, и тогда Старшие, разгневанные этим поступком, просто растоптали нас, мы были разгромлены. В наказание, наших лидеров сделали ключами от мира, забрав их воспоминания. А остальных оставили гнить в этих мирах, с условием никак не воздействовать на окружающих своими силами. Кто-то остался без памяти, кто-то, как я, заперт в артефактах которые должны были спасти, единицы остались на свободе, и с памятью, но они обязаны скрывать свою сущность, иначе проклятье Старших уничтожит их — марево окончательно сформировалось в огромную кровавую фигуру — Они посчитали что это достойное наказание, что мы никогда не сможем выбраться из этой башни, ставшей нашей тюрьмой! — И тут он, сжимая и разжимая кулаки, повернулся в мою сторону, никогда не видел такого взгляда, знаете, я однажды, по работе, смотрел вниз заброшенного шахтного ствола, глубиной не меньше метров 200, вот ощущения были те-же самые. — Что?! Проклятый?! Как ты посмел сюда явиться?!! Из-за вас мы все оказались тут!! ПРООЧЬ!
И меня вытолкнуло из кристалла.
«Поздравляю, вы продвинулись в выполнении задания „Тайна Леса Кровавой луны“, вы выяснили что внутри кровавых кристаллов спрятано сознание одного из Владык, Религона Кровавого, осталось выяснить зачем нужны узоры на полу и стене.»
«Получено новое задание „По стопам Владык…“, вы узнали, как появилась Башня Владык и зачем, но что произошло со Старшими и что произойдет, когда миры воссоединятся?»

Я смахнул системные надписи, даже не вчитываясь.
Лежа на холодном гранитовом, ну или какая это горная порода, полу, я думал о том, что если бы он просто убил меня, то я бы скорее всего остался там навеки. И только тех. поддержка могла бы меня спасти, однако есть у меня сомнения насчет этого, послали бы меня подальше и назвали бы это игровым моментом. Так, а насчет квеста, нужно осталось выяснить что за узоры на полу, ну вроде не так уж и сложно.
Все. Срочно нужно искать камень воскрешения. А то снова попаду к какому-нибудь психу, с пунктиком на мой класс. Не, стоит признать, он довольно много рассказал о том, что произошло с владыками, даже интересно местами было, с душой, так сказать, рассказал, но с прикладной точки зрения, мне эта информация как подростку таблетка виагры, т. е. в теории можно, но нафига?
Именно с такими мыслями я помчался наверх, ну а где еще может быть камень воскрешения?
И знаете, что самое обидное? Камнем воскрешения оказался надгробный камень у братской могилы. Первое же место, к которому я побежал. Место, у которого я постоянно воскрешался. Я же в первый раз как тут очутился, даже прочитал что на нем написано. Но вот протянуть руку и дотронуться до камня, нет, спасибо, воздержусь. У меня бы сохранилось намного больше нервных клеток, если бы я это сделал чуточку раньше. Черт.
Порефлексировав еще пару минут, я злой, отправился снова к залу с кристаллом. За время своей учебы, да и работы тоже, я понял одну простую вещь. Люди всегда стараются минимизировать свою рабочую деятельность, используя идеи, которые уже были придуманы давным-давно, и лишь за редким исключением создают что-то новое. Так что я уверен почти на 100 %, что эти узоры есть в мировой паутине.
Осталось спокойно перерисовать весь узор, и я зарыться в интернет. Правда не уверен, как это воспримет игра, все-таки я ведь узнаю не игровым методом… Ну, зато буду знать, что все это значит, ведь если эта штука нужна для наполнения энергией того психа из кристалла, то надо что-то с этим делать, у него явно какие-то детские травмы на фоне проклятых.
Как оказалось, перерисовать этот узор, тот еще геморрой, все что я могу сказать по этому поводу. Вообще странное ощущение, прошлые сеансы я постоянно с кем-то дрался, постоянно адреналин зашкаливал, а сейчас за всю сессию ни одного противника, ну не будем считать то спятившее дите в кристалле, аж удивительно.
Так вот, на перерисовку узора и дальнейшего переноса его в графический редактор у меня ушло около часа. Да, тоже удивлен, но зато у меня было даже видно, где линии плавные, а где будто рука меняется и линии становятся дергаными.
И вот, я закидываю скрин полученного узора, и знаете что? НИ-ЧЕ-ГО. Вот как это возможно? Тут же свои алгоритмы, они обязательно что-то да выдадут! Он бы мог просто выдать какой-нибудь похожий оккультный символ.
Ладно. Хорошо. Я ошибся. Бывает. На секунду даже мелькнула мысль, что мировое правительство скрывает от нас реальные оккультные символы, и поэтому этого нет в интернете.
Остается только зайти в игру и ждать что будет, когда узор заполнится кровью.
И вот, я в игре, напротив кристалла. Узор за это время заполнился на 80–90 % кровью, грубо говоря, осталось только дождаться как кровь заполнит узор на стене. Хоть увижу, как это будет происходить.
Вот вы видели, как кровь течет вверх? Сама, взбирается словно отважный скалолаз? Удивительное зрелище. Завораживает и пугает.
Весь секрет оказался в том, что в местах, где идет кровь по узору, там появляется пленка, вровень с поверхностью, которая не дает крови выбраться из намеченного участка. И потом, когда появляется достаточное давление, кровь преодолевает миллиметр в высоту. Это, кстати, объясняет, почему на стене резко замедлился темп, поэтому я решил присесть рядом и почитать дневник того офицера, ну а что? Вдруг там есть информация по этому залу?
Я не прогадал, вот, например, с чего все началось:
«19 день месяца Отарка, год 947 Э.С.
Прибыл на новое место службы. В училище пугали заставой Кровавого леса, говорили будто в этом гарнизоне постоянно кто-то пропадает при странных обстоятельствах, но сослуживцы вроде довольно вменяемые люди, сразу спросили слышал ли я сказки про проклятье гарнизона Кровавого леса, успокоили, говорят сами распространяют этот слух, так-как тут платят хорошие деньги, а служба заключается просто в поддержании хороших отношений с вольными городами.»

А вот, что он пишет через неделю:
«26 день месяца Отарка, год 947 Э.С.
Ночью показалось будто я слышал чей-то крик внизу, там, где по словам начальника гарнизона, находятся секретные данные империи, остальные офицеры говорят, что ночью ничего подозрительного не слышали. Могло ли мне показаться?»

Спустя несколько месяцев:
«3 день месяца Канти, год 947 Э.С.
Раз в месяц я слышу чьи-то крики из подземелья снизу. Остальные офицеры говорят, что мне бы взять отгул, что мне мерещится. Нет, я не верю.
Сегодня снова я слышу эти крики. Долг верного сына империи велит мне узнать, чьи это крики, но долг офицера армии Лаардиса требует от меня подчинения старшему по званию. Долг сына империи оказался сильнее. Я обязан увидеть, что творится на этой заставе на краю мира.»

Ну и следующий день:
«4 день
задаа Канти, год 947 Э.С.
Там, в подземелье, я видел нечто ужасное. И судя по всему, империя знает об этом. Остался ли я верен империи? Да. Но теперь я не уверен, что она это заслужила.
Они мучали его! А в конце, просто перерезали глотку, как какому-то животному!
Все офицеры были там, а начальник гарнизона собственноручно проводил ритуал.
Офицеры рассказали мне, что этот зал обнаружили случайно, когда хотели сделать еще одно помещение для офицерского состава, и обнаружили ход, ведущий вниз. Начальник гарнизона проходил базовую подготовку по ритуалистике, поэтому узнал в узоре на полу печать Религона. На самом деле, по легендам, Владыки не отвечают на молитвы с момента разделения миров. Но это какое-то особое место. Впервые они попробовали принести жертву Владыке, когда один из офицеров гарнизона был укушен ядовитым схарном, его яд смертелен, а противоядия в тот месяц не привезли. Они принесли в жертву кролика, потому что не особо верили, что владыка откликнется, но желание спасти товарища победило недоверие. И Религон откликнулся. Он исцелил офицера, но сказал, что он ослаб, и ему нужны человеческие жертвы, если они хотят исполнения своих желаний.
И с того дня они начали приносить жертвы Религону. За каждую жертву Религон вознаграждал, кого-то он мог вылечить от всех заболеваний, кого-то делал сильнее, кого-то одаривал золотом. Надо было лишь попросить.
Неужели я стану таким же как они? Буду позволять твориться этим ужасным пыткам, под стенами оплота империи на этой окраине мира, и все лишь ради таких низменных потребностей?»

И наконец:
«13 день месяца Корина год 948, Э.С.
С каждой новой жертвой печать Религона дополнялась, на стене уже полноценный узор. Начальник гарнизона опасается делать новые жертвоприношения, потому что с появлением нового узора, он не может понять к чему приведет ритуал.»

«Поздравляем, вы продвинулись в изучении задания „Тайна Леса Кровавой луны“, вы выяснили, что, выполнив жертвоприношение у кристалла крови, Религон кровавый выполнит вашу просьбу. Но теперь, когда узор поменялся, к чему это приведет?»

Почему нигде не было написано про эссенцию крови, выделяемую кристаллом? И есть ли нужда, в жертвоприношении, если кристалл сам производит кровь для узора? Чувствую, что я скоро сам все узнаю.
Узор на стене почти заполнился кровью, осталась самая малость.
Интересно, почему у меня ощущение, что в результате тут появится Религон собственной персоны?


Глава 7

«Алкоголь может быть злейшим врагом человека, но Библия говорит: возлюби врага своего»
певец и шоумен Фрэнк Синатра.


Вот и настал момент истины. Узор на стене заполнился кровью, сейчас я узнаю, зачем это все.
В какой-то момент кристалл перестал пульсировать, но чего-то не хватало. Но я ведь не боюсь смерти, как говорится, с камнем воскрешения каждый может, именно поэтому я решил резануть себе руку, дав каплям упасть прямо в желоб на полу.
Через пару мгновений весь узор вспыхнул, как будто вместо крови там керосин, но это продлилось всего мгновение, я даже обжечься не успел. И вот, вся часть стены с узором покрывается красным свечением, а голос из кристалла, удивительно напоминающий голос Религона, произносит:
— Ты пожертвовал своей кровью, путник, благодаря этой жертве, мое сознание пробудилось — От ведь шельма, врет как дышит, я же сам видел, что все в порядке у него с сознанием — и теперь, я обязан отплатить тебе за твою жертву! Пройди в портал, чтобы получить свою награду!
— В какой портал, о Великий Религон? — Ну а что, немного лести никогда не повредит.
— Эм… Ищи красное свечение в виде врат.
— Ага, нашел, и что, просто зайти в него?
— Ну да, ты же хочешь получить награду? — С каждой секундой Религон становился все более нетерпеливым, я прямо всеми фибрами души чувствовал, как ему не терпится, чтобы я зашел в портал.
— Так я же за просто так помочь решил, мне награда не нужна, о Великий и Всемогущий. — Да-да, ну перестарался похоже с лестью, но что сделаешь.
— Это еще более похвально! Тогда я обязан отблагодарить такого самоотверженного героя лично! Проходи в портал! — Он уже еле сдерживается.
— Не стоит благодарности, я уверен так бы поступил каждый! Так что я пойду, пожалуй, хорошего дня!
— В портал? — с надеждой в голосе спросил Религон.
— На улицу! Там лес, природа, свежий воздух, знаете ли, о Великий.
— Так ты в портал не зайдешь? — с грустью в голосе спросил Великий и Могучий владыка Религон. Тьфу ты, уже и в мыслях его так называю, слишком тонкий стеб, надо остановиться.
— Неа, не зайду.
— А почему? — Мне даже стало жалко уже его, как он такой жалобный голос делает?
— Та что-то есть смутное ощущение, что вы меня хотите, простите за выражение, поиметь. — Ну а что скрывать свое пессимистическое настроение к этому событию?
— С чего ты взял? Я ведь просто хочу отблагодарить тебя, хотя мне и неприятны твои подозрения.
— Ну тогда я просто пойду по своим делам, будем считать, что устной благодарности мне хватило! — конечно, издеваться над запертым уже несколько тысяч лет в кристалле Владыкой, это не очень гуманно. Но и он меня не на шашлыки зазывает.
— Хватит! — и тут весь зал полыхнул алым. — Я не хотел тратить силы! Но теперь придется. — и на этих его словах странная сила потащила меня в портал.
Вопреки моим предположениям портал вел меня не в рай на земле, уже виденной мной благодаря кристаллу, а в помещение размерами где-то 6 на 6 метров, вместо стен и потолка тут была какая-то мгла, которая вечно перемещалась. В центре комнаты был массивный деревянный стол, я бы сказал, что из красного дерева, если бы знал как такой стол выглядит. Друг напротив друга стояли два стула, из того же дерева что и стол, иными словами обстановка внушала. Это точно.
В одном из углов комнаты, находилась клетка. И знаете кто там был? Тот самый песец! Ну, скорее всего не тот самый, потому что размерами он был чуть поменьше, и вообще почему-то складывалось ощущение, что это девочка. Вот хоть убей, не знаю почему такое ощущение. Ну а рядом с клеткой стояла статуя мужчины, лет 30, с короткими черными волосами, одна его рука держала меч в ножнах, а вторая была положена на клетку. Блин, какая реалистичная статуя, ощущение, будто человек только что был в сознании, и вот кто-то остановил время, удивительная детализация, интересно, что за материал такой?
Ах да, забыл про самое важное сказать, на одном из стульев сидел Религон. И смотрел он на меня со смесью удивления, недоверия и легкой толикой ненависти.
— Так это был ты? — Спросил он так, будто сейчас решалась кто станет чемпионом мира, а он уже поставил на одну из команд все свои сбережения. Не спрашивайте откуда я взял такую аналогию. Нет, я не ставил все свои сбережения на победу Германии в том году.
— Не знаю о чем вы, но точно не я. — ну не мог же я так расстроить такую значимую персону как Владыка. У меня то всего 12 уровень, о чем тут может быть разговор.
— Это не ты не хотел заходить в портал и получать награду? — Или все-таки мог расстроить? Вот говорила мне мама в детстве: «Подвешенный язык до Киева доведет, а твой язык может довести только до гроба».
— Эм… а, ну это был я, да, ну, неудачно пошутил, получается — Никогда бы не подумал, что из-за такой глупости можно так расстроиться. Ему бы к психотерапевту сходить, а то это не нормально.
На секунд 10 повисло неловкое молчание, ну покрайне мере для меня оно было именно таким, а вот мой собеседник просто смотрел на меня грустными-грустными глазами и просто молчал.
По истечению 10 секунд он особенно сильно вздохнул, махнул на меня рукой, и посмотрев на стол, щелкнул пальцами.
Если честно, складывается мнение, будто этот товарищ, русский. Ну, потому что кто еще может лечить свою грусть-тоску таким количеством алкоголя и закуски? И кстати, тут были еще и всякие соленья. Добавляем к этому настроение, которое портится по мелочам. Точно русский.
Как я понял, что это алкоголь? Уж больно характерная форма сосудов и состав закуски. С чаем такое не едят. Точно алкоголь, я вам говорю.
Налив что-то подозрительно похожее на коньяк, в кружку, странный образом похожую на чей-то череп, он посмотрел на меня, на череп и произнес:
— Садись уж, урод. Пить будем. — и на этой веселой ноте влил в себя целый череп коньяка. Учитывая, что он даже не поморщился, то кажется я попал в лапы к матерому алкоголику.
Спустя несколько выпитых кружек я могу заявить следующее:
Я без понятия почему, но этот напиток безумно напоминает настойку коньяка на абрикосе, прямо вкус лета на первом курсе. Ну и по градусам это соответствует, градусов 18, не больше.
Пить что-то относительно крепкое из стакана для виски в разы удобнее чем из черепа.
Игровой алкоголь действует на меня ничуть не хуже реального, хоть начинай устраивать попойки с друзьями в игре.
На этих размышлениях мой собутыльник решил со мной заговорить.
— Ариох, вот у тебя никогда не было такого, что вот ты делаешь все как надо, а получается фигня какая-то? — И смотрит на меня серьезными-серьезными глазами.
— Конечно было. У нас даже поговорка есть, хотел как лучше, а получилось, как всегда. Ну это про то, что делаешь что-то хорошее, а в итоге получается такая фигня, что лучше уж бы вообще ничего не делал.
— Да, вот прямо в точку. Прямо про нашу с тобой ситуацию.
— А что у нас за ситуация такая? — осторожно спросил я.
— Очень непростая у нас с тобой ситуация. — И тут он посмотрел мне в глаза — Мне нужно было тело для ритуала вселения. И когда ритуал набрал силу, мне нужно было что бы в это подпространство зашел кто-нибудь, в кого я смогу вселиться. Но произошло две вещи, которые пустили все под откос. Первая — мне пришлось потратить большую часть сил набранных за все прошлые жертвоприношения на то, чтобы затащить тебя сюда силой. Это не критично, неприятно, да, но если бы я вселился, то я бы нашел возможность восстановить свои силы. Но, тут появляется вторая проблема. Я мог бы вселиться в кого угодно, в любую расу, населяющие 99 наших миров. В кого угодно, кроме другого владыки. И вот скажи мне, с какой вероятностью, в мой портал мог войти потомок другого владыки? С какой вероятностью твоя кровь могла оказаться достаточно разбавленной, чтобы ритуал тебя пропустил, но при этом, недостаточно разбавленной, чтобы я мог вселиться в тебя? А если учесть, что ты еще и скрытый проклятый, то вообще эпический провал. Ведь Старшие запретили нам первыми нападать на вас, после того, что произошло. — Закончив, он отвел взгляд от меня, и уперся взглядом в наполненный череп.
— Ну я обычно в таких ситуациях молча встаю, и продолжаю пытаться — Ну а что я мог ему еще сказать? А то совсем расклеится тут, бедолага, так что попробуем что-нибудь мотивирующее из соц. сетей. — Самое важное в этой жизни, никогда не сдаваться! Не важно как сильно ты бьешь, важно как ты держишь удары судьбы! Как идешь к своей цели! — Это вроде что-то из старого фильма про боксера, плохо помню, но под ситуацию вроде подходит.
— Хм… звучит сильно, да, наверное, ты прав! Совсем не важно было что мы смогли убить Нотардиса, важно, что мы не смогли выдержать ответный удар Старших! — Афигеть, это кого-то воодушевило. Да я прямо настоящий психолог теперь!
— Так выпьем за это? — Вот с чего вдруг я решил набухаться в компании с божественной сущностью, у которой очевидно есть проблемы с самооценкой? Вы не знаете? И я вот не знаю. Русский менталитет, всегда стараемся помочь.
— Ты бесконечно прав, не получилось сейчас, получится в следующий раз, главное не переставать пытаться! Выпьем за это! — Как существо, которое прожило тысячи лет, которому поклонялись целые расы, может быть настолько наивным? С такими мыслями я и чокнулся с ним.
Дальнейшее я помню довольно смутно и урывками.
Вот я, стоя с бокалом в руке, рассказываю про позитивное мышление, необходимость в выборе правильной цели, и что именно тогда, ты не столкнешься с выгоранием, а самое важное быть счастливым! Мы чокаемся, я выпиваю залпом бокал, тьма.
Следующий кадр:
Мы с Религоном сидим за столом, и боремся на руках, я его побеждаю. Он оправдывается что просто давно не занимался. Я говорю, что тоже неправ, ребенка обидеть может каждый. Он ведь выглядит как подросток.
Тьма, новый кадр:
Мы стоим с рюмками в руках, и в них, очевидно, водка. Я вещаю о равенстве всех и вся, что-то про «Нет буржуазии!» и что-то про необходимость в сменяемости власти!
Следующий кадр:
Я снова с рюмкой в руках, обнимаю за плечи статую около клетки, Религон с чем-то подозрительно напоминающим телефон, говорит, что не хватает заката или крутого взрыва на заднем фоне.
Опять кадр:
На фоне появился взрыв. Мать его, я бы подумал, что это ядерный взрыв, но характерного грибочка нет. Религон говорит это его воспоминания о заклинании «Армагеддон», выполненном 66 Владыками в одной из битв.
Опять новый кадр:
Религон оживил ту статую. Сказал нашей компании нужен трезвый человек, который будет все записывать все наши дельные мысли. Статую зовут Ортис.
Поздоровались. Я предложил выпить за знакомство. Выпили. Закусили.
О, довольно подробный фрагмент в памяти всплыл:
Мы все стоим вокруг стола, с рюмками в руках, Я говорю тост.
— Друзья! Жила на свете, лягушка, с очень красивыми и длинными ножками, лягушка очень их любила, больше всего на свете. И вот однажды, она перепрыгивала через железнодорожный переезд, и поезд переехал её прекрасные ножки, она это увидела и завопила «Ох, мои прекрасные ножки, как же так!» и прыгнула за ними обратно, следующий поезд отрубил ей голову. Так вот, мужики! Желаю нам никогда не терять голову из-за женских ножек!
Мой студенческий тост, на удивление вызвал фурор, иначе это я и назвать не могу, Ортис сказал, что не знает, что такое железнодорожный переезд, но если бы не он, все мужчины на свете не знали бы этой мудрости, а Религон сказал если бы он узнал эту мудрую мысль в свою молодость, то ему бы не пришлось терпеть свою бывшую, козу такую. Кажется, ребята неправильно поняли мой тост.
Следующий большой отрывок этого вечера:
Я почему-то в руках держу песца из клетки, и говорю:
— Вы понимаете, такой вот песец, убил целый гарнизон! Вот это милое создание! Целый гарнизон! — Интересно, почему комнату немного потряхивает во время моего монолога? — А потом, спустя много лет, которые оно было заперто в подвале, оно почти победило кровавого волка переростка! А ведь волк был в раза 3–4 больше чем он!
— Я служил в Кровавом Лесу, вот там Кровавые волки, эти кровавые волки бы разделали под орех твоего Кровавого волка! — Ортис решил поучаствовать, думает, что его Кровавые волки круче моего Кровавого волка.
— О, помню, я создал лес, в котором каждое полнолуние выходила кровавая луна, и все животные устраивали побоище, а их кровь пропитала землю настолько, что со временем, все живое в этом лесу, начиная от деревьев и заканчивая животными, приобрело атрибут крови! Я даже название этому лесу придумал… Что-то про кровь, луну и лес, то ли Кровавый лес луны, то ли кровавая луна леса, не помню уже. — присоединился к спору Религон.
— Тебя поэтому прозвали кровавый? — кто-то из нас с Ортисом решил поинтересоваться.
— Нееее, кровавым меня назвали, когда я решил, что будет забавно, если я уничтожу целую страну, за то, что всего лишь один жрец решил будто я требую слишком много жертв от них. Ну и там, по мелочи еще было.
— Подожди-подожди, я поняяял, ты что, создал Лес кровавой луны? — Ортис видимо самый трезвый из нас, поэтому смог сопоставить сказанное Религоном и место где мы.
— О! Точно, вот так я его и назвал! Ну да, создал, и что? У тебя какие-то проблемы с этим?! — Не уверен, но кажется Религону уже в тот момент алкоголя хватило.
— Так я ведь там и служил! Очень красивое место, живность там правда страшная до ужаса, но красиво. — Я что-то не понял, Ортис сейчас красиво переобулся или у него реально такие специфичные вкусы?
— Стоп-стоп-стоп, так я ведь про волка из этого леса и говорил! Ну которого почти победил такой вот песец — На этом моменте я поднял руки с песцом, чтобы все его увидели получше.
— Так и я говорил про волков из этого леса. Получается мы про одних и тех же волков говорили что-ли? — Ортис прямо-таки кладезь логических выводов, поражен, безмерно.
— Так мы же все в этом лесу в последний раз и были! — Хлопнул себя по голове Религон — Ты, Ортис пришел ко мне и попросил спасти тебя и не дать умереть, помнишь? Ты еще с животным приперся в клетке — Тут Религон обернулся к клетке и заметив, что она пуста, задумчиво произнес — Или с пустой клеткой…
— Так, понял, точнее нет, не понял, Ортис, ты зачем с пустой клеткой приперся? — Решил я поинтересоваться, держа в руках северного зверька.
— Я не помню…. — Ортис растерянно смотрит на клетку, после чего повернувшись ко мне, замечает песца — Вспомнил! В клетке была она! — Он тычет пальцем в песца.
Все взгляды прикованы к песцу и я произношу:
— Ты Степку то не приплетай, понял? И вообще, ты чего его девочкой назвал? — Меня задело такое отношение к песцу, поэтому в экстренном порядке мной было придумано ему имя.
— Ариох, я тебе как Владыка говорю, Степка твой, девочка. — Вмешался в разговор Религон.
— И она была в клетке! Нам её на заставу привезли как подарок принцессе! Я точно помню! — Это Ортис продолжает гнуть свою линию.
— Степка — Тут я перехватил песца и повернув к себе головой, пристально глядя ему в глаза, продолжил — я не понял, ты что, девочка?
— Мяуууу — Жалобно выдал лже-Степан.
— Делааа — Жалобно выдал уже я.
— Не расстраивайся, найдем мы тебе Степку! Будет тебе боевой товарищ! — это Ортис решил меня поддержать.
— Я тебе клятву даю, найду тебе такого же, только лучше! — подал голос Религон.
— Так выпьем за то, что найдем Ариоху его Степку и он будет еще лучше! — снова Ортис проявил себя как кладезь отличных идей.
Мы выпили, снова темное пятно.
О, еще один фрагмент:
Я, Религон и Ортис стоим, у каждого из нас по ножу в одной руке, и рюмке в другой, и я говорю:
— У меня на родине, если ты считаешь кого-то настолько хорошим другом, что можешь назвать его своей семьей, тогда мы братаемся, повторяйте за мной — И тут я, залпом выпиваю рюмку водки, бросаю её, ножом провожу по ладони правой руки, и когда Ортис с Религоном это повторяют, я беру сначала одного за ладонь, а потом другого. Это что за детские ритуалы в моей памяти, что я вообще творю?
— Волей Владыки Крови я подтверждаю узы крови! — Регилон, тьфу ты, Религон, сука, ты то куда лезешь?! Почему у нас руки загорелись?! Владыка недоделанный! О, все, прошло.
Темнота.


Глава 8

Похмелье. Лежу на полу. Мимо ползет паучок. — Сволочь, не топай!
Народное творчество


Как же болит голова… И все остальное тело. Где я вообще? Почему так темно?
Блин, надо же открыть глаза. С трудом продрав глаза, я обнаружил себя лежащим на полу. Снова. Попытка поднять голову не увенчалась успехом, потому что набатом прозвучавший в голове звон предостерег меня от дальнейших действий.
И вот я лежу на полу, стараясь дышать не полной грудью, потому что в противном случае голова начинает раскалываться еще сильнее чем сейчас, и пытаюсь понять, чем руководствуются люди, которые пьют на регулярной основе? Может они мазохисты? Или там есть какое-то особое достижение, в духе «выпей столько-то литров этилового спирта, и теперь твоя голова не болит после каждой попойки». Правда там нужно быть осторожным, если перестараться, то можно получить достижение «выпей литр водки и открой свое сознание белой горячке». Так, куда-то меня не туда понесло.
Я не помню, как я вылез из игры, — Пииип — кто придумал этот ужасный звук на телефон?! И почему телефон так близко ко мне лежит? Наверное, это вселенские вопросы, иначе я не могу объяснить почему они меня так волнуют.
Пошарив рукой в том районе, где, судя по звуку лежал телефон, я его все-таки нашел. И разлепив веки узрел 15 сообщений, и 9 пропущенных звонков от бывшей. О, еще парочка пропущенных на месседжере, ну там Паша, только он там пишет.
Что-то моя пятая точка твердит мне, что ничего хорошего я в телефоне сейчас не найду. Может поддаться её уговорам и не лезть туда? Ну покрайне мере пока-что.
Поэтому тихонечко, словно перерезаем провод в бомбе, нажимаем скрыть уведомления. А теперь думаем, стоило это делать или надо было хотя бы прочитать что там? А вдруг что-то важное?
Мои размышления были прерваны самым грубым образом. Звонком в дверь. Я затих, в надежде что кто бы там ни был, он успокоится и уйдет. Как можно легко догадаться, судьба имела другие планы на меня, поэтому кто-то очень настойчиво звонил, а парочку раз даже стукнул по двери.
Медленно подбираясь к двери под аккомпанемент этих ужасных звуков, я думал, кто же может скрываться по ту сторону двери, и тут я услышал уставший мужской голос:
— Открывайте дверь, это служба технической поддержки NWE, от вашей вирт-капсулы поступили подозрительные данные на главный сервер, нам необходимо проверить!
— Иду, иду… — Какие подозрительные данные, что вчера вообще произошло?
Открыв дверь, я увидел на пороге двух мужчин, лет 30, и явно недовольную девушку лет 25, если мужчин я точно видел впервые, то девушка мне казалась смутно знакомой, будто я видел её где-то на улице. Что-то в её одежде не давало мне покоя, но головная боль оказалось более убедительной, поэтому я решил об этом не думать.
— Андрей Измайлов? Пользовательский ник «Ариох»? — Спросила меня та самая девушка.
— Так точно, в чем проблема то? — Сказать, что я морщился при каждом звуке, это ничего не сказать, и если мужики смотрели на меня понимающе, то девушка смотрела на меня со злостью и легкой долей отвращения. Не спорю, я сейчас, наверное, выгляжу не комильфо, но разве можно так к незнакомому человеку то?
— Ваша капсула, под серийным номером № 4583… — честно скажу, я после четвертой цифры уже ничего не мог запомнить, так что не обессудьте. — в районе 3 часов ночи, с нее поступил аварийный отзыв, о том, что ваши медицинские показатели резко изменились, будто в вирт-капсулу сел другой человек. Как вы должны знать, ваша капсула была приобретена в личное пользование, поэтому единственным пользователем можете быть только вы. Нарушение этого требования может привести к проблемам в психологическом и физиологическом состоянии. Из-за этого каждый подобный случай рассматривается оперативной бригадой, в состав которой в обязательном порядке входят 2 монтажника — Тут она указывает на мужчин рукой — и специалист по диагностике оборудования — показывает на себя. — Согласно пользовательскому соглашению, мы обязаны проверить вашу капсулу.
— А… проверить на что? — Ну а что вы хотите? Я свои мысли то с трудом разбираю сейчас, а она тут такой монолог выдала.
— Проверить все медицинские датчики, и если они исправны, то ваши показатели сравниваются с последними зафиксированными показателями. — произносила она все это, чеканя слова, и сверля взглядом меня, её что, с любовника подняли и вызвали на работу, откуда такая агрессия? — Вы имеете право отказаться от проверки, но в таком случае наша компания имеет право расторгнуть пользовательский договор в одностороннем порядке.
— Тааак… а как мне понять, что вы и правда из NWE? Вы меня тоже поймите, я-то никакого запроса не оставлял, а тут такое…
— Вы можете позвонить на горячую линию Башни Владык, и сообщив свои данные, вам скажут отправляли ли к вам оперативную бригаду и в каком составе.
— Олеся, ну что ты, видно же, парень перепил ночью, а потом видимо и полез в капсулу, вот датчики и показали другие данные, чего его мучать? — Вмешался один из мужиков, назову его Добряк, а второй тогда Молчун будет.
— У нас есть должностная инструкция, Владимир, и ты знаешь это не хуже меня — повернувшись к Добряку, произнесла Олеся, после чего, развернулась опять ко мне и смотря в глаза проговорила — А ложиться в вирт-капсулу в состоянии алкогольного опьянения запрещается, в лучшем случае это заканчивается просто денежной компенсацией на счет фирмы за ложный выезд оперативной бригады, а в худшем случае это расторжение пользовательского соглашения. — я как будто ей в тапки нассал, ну нельзя к незнакомому человеку проявлять такую агрессию.
Пока Олеся произносила свой проникновенный, напитанный злобой монолог, Молчун за её спиной махал мне рукой, показывая что-то в духе «Не парься, там ничего серьезного, это она злая, преувеличивает».
— Хорошо, я вас понял, сейчас позвоню на горячую линию и уточню. — А то нашла на ком отыгрываться, небось парень бросил, вот она на молодых парней и бросается с пеной у рта. Каюсь, это ужасные мысли, нельзя так о девушках, тем более симпатичных, но что это она такое устроила, человек я, али тварь дрожащая? Ох уж эта моя любовь к пафосу…
На горячей линии мне все подтвердили, но сообщили что никакой опасности от этой проверки нет, это просто их обязанность, выставленная правительством, они обязаны проверять каждый такой вызов, из странного, в состав моей бригады входило 4 человека, как оказалось должна быть еще одна девушка-доктор, Катерина Рудова. У Олеси, кстати, фамилия Ярцева, надо запомнить, и поискать в интернете про нее, интересно же, что у нее такое за отношение ко мне? Может через кого-то знакомы?
В отличии от Олеси мужики оказались что надо и сказали, что можно вообще не париться, даже если я бухой лег в капсулу, то это просто штраф в 5 тысяч, а Катерина сейчас лежит в машине и отсыпается, решили человека пожалеть, потому что уже конец смены близко. По их словам, они без понятия почему Олеся такая злая со мной, обычно она довольно добрый человек.
Проверка всего оборудования заняла где-то полчаса, еще минут 10 сверяли данные с последнего сеанса и мои данные сейчас, все совпало. Взгляд Олеси надо было видеть.
— Либо вы легли пьяным в вирт-капсулу, либо ранее, за вас играл другой человек. — Никогда бы не подумал, что в словах может быть столько яда, хоть сцеживай.
— Пьяным я не ложился в вирт-капсулу, все это время играл только я. Как проверять будем? — Ну я уже устал от нее, ну сколько можно то, даже ребята уже ей предложили просто закрыть заявку, написав, что системный сбой.
— Вам же очевидно плохо! Значит вы вчера пили!
— Я пил только в игре. Могу предположить, что мне сейчас плохо, потому что я так устал вчера, что заснул на полу. Могу дунуть, чтобы определить содержание промилей.
— Владимир, будьте добры, позовите Катерину сюда, и пускай возьмет с собой алкотестер. — произнося это, Олеся продолжает сверлить меня взглядом.
Владимир, мрачно взглянув на нее, пошел на выход.
Спустя пару минут я не сдержался и все-таки спросил напрямую:
— Олеся, мы знакомы? Мне кажется, вы очень предвзяты. — Я уже просто не выдержал, надо же узнать причину такого поведения.
— Андрей Измайлов, я не предвзята по отношению к вам. Я следую своим должностным инструкциям. Хотя я удивлена что вы меня не помните. — Кажется я только сильнее её разозлил…
— Но я уверен, что мы незнакомы! — Ну а что мне еще тут сказать было?
— Ну, значит вы меня забыли, в отличии от вас, у меня отличная память, поэтому я вас превосходно помню. — Скоро её голосом можно будет охлаждать жидкий азот.
— Чтобы забыть, сначала нужно узнать! Я вам клянусь, я вас не знаю! Так что и вы меня не знаете! — Я уже не выдержал, это было выше моих сил.
— Т. е. вы не Андрей Измайлов?
— Андрей Измайлов, да, но ведь у меня такое редкое имя и фамилия, что в России больше нет таких! — Кажется теперь я начал плеваться ядом, ну и ладно, заслужила.
— Т. е. это не вы учились в первой школе в Воронеже?
— Я учился в первой школе, но не в Воронеже, а в Краснодаре!
— Мог бы уж и не врать, я же тебя превосходно помню! — Ну она просто непрошибаемая особа. Все, плевать.
Именно в этот момент пришла, видимо, Катерина, сонно позевывая, она оглядела нас с Олесей, и подойдя ко мне, поднесла трубку ко рту, со словами:
— Дышите. — голос у нее был очень приятный, особенно сейчас, когда человек еще не до конца проснулся, какой-то мягкий, уютный.
Как и ожидалось, алкотестер ничего не показал. Я был абсолютно трезв. Так сказать, чист как стеклышко.
Олеси, конечно, этого не хватило, и она завела свою шарманку:
— Остается только один вариант, вместо вас играл кто-то другой!
— Простите нас, мы сейчас вернемся — Произнесла Катерина и странно взглянув на Олесю, взяла её за локоток и повела в сторонку.
Не знаю, что именно сказала Катерина, но эффект это возымело, потому что, вернувшись назад, Олеся, мило краснея, произнесла:
— Простите, кажется, я ошиблась, мы провели диагностику, и компания не имеет к вам никаких претензий. — Самое забавное, она даже не стала слушать мой ответ а стрелой умчалась в район входной двери.
— Правда, простите её, девушка ошиблась, посчитала вас знакомым со школы, который некрасиво с ней обошелся, надеюсь на ваше понимание. До свидания! — Это уже Катерина внесла свои 5 копеек и мне наконец стало понятно, что тут произошло.
— Никаких обид, все мы люди, главное, что выяснили что это не я — Ну а как я могу обижаться на человека, еще и девушку, еще и такую милую. Та и глупо держать обиду на человека, который не сделал ничего сверх своей инструкции, ну да, не совсем красиво получилось, ну что уж тут.
Мужики тоже сказали что-то в духе «Не злись на девку, молодая, сглупила, с кем не бывает, ты вроде парень нормальный, так чего на нее зло таить то.», их позиция мне понравилась, так что, попрощавшись с ними, я со спокойной совестью закрыл входную дверь.
К слову, голова уже прошла, та и в целом состоянии стало терпимым, единственное спать хочется, но, если сейчас лягу спать, потом хуже состояние будет, по опыту знаю.
Так что я побрел в душ, приводить себя в порядок, готовить что-либо у меня сил не было от слова совсем, поэтому я решил совместить полезное с приятным, а именно прогулку на свежем воздухе и поход в кафе за едой, стоял всего один вопрос, куда пойти, в макдональдс или в мою любимую кафешку? В кафе намного ближе, но в Маке лучшие похмельные завтраки.
Учитывая, что состояние у меня было как после веселой попойки, то выбор пал на макдональдс, все-таки их завтраки бесценны.
Не буду рассказывать, как я добрался до Макдональдса, скажу лишь то, что свежий воздух дал мне сил, а еще возможно насморк. Ну воздух оказался слишком свежим, видимо.
И только сидя в Маке и жуя свой двойной макмаффин с яйцом и свиной котлетой, я задумался о том, что происходило в игре, в те моменты которых я не помню?
На самом деле, даже к тому, что я помню, очень много вопросов. Я бы сказал слишком много, их настолько много, что мне проще поверить, что это все приснилось мне.
А что, похоже на правду, моему подсознанию не нравилось, что я не знаю куда делся тот офицер, который писал дневник, ведь он писал, что в случае чего пойдет в зал с кристаллом. А там его не было. И вот, пожалуйста, держи офицера, превращенного в статую и находящегося в подпространстве принадлежащем Владыке. Мне не нравилось, что я не мог понять, куда делась клетка с песцом, вот, пожалуйста, клетка там же где и офицер, примите и распишитесь.
Так может и с Религоном я не пил? А то уж больно странно все это, хотя начало я помню отчетливо, так что вряд ли это был сон.
Как итог всех моих умозаключений, я могу тут придумывать все что угодно, но чтобы что-то узнать, нужно зайти в игру и посмотреть, что там.
Ах да, и последний вопрос, почему капсула показала резкое изменение данных? Это правда системный сбой?
С каждым днем в этой игре, у меня только и делают, что множатся вопросы. Когда уже будут ответы?


Глава 9

Проблема не в том, что мы не можем обеспечить бедных, а в том, что мы не можем удовлетворить запросы богатых.
Жак Фреско


И вот я захожу в игру, интересно, где я окажусь?
Момент истины. Я открываю глаза и понимаю, что оказался в зале с кристаллом, значит мне все это привиделось. Уже облегченно вздохнув, я замечаю, что узор не заполнен кровью. Крови вообще нет. И кристалл похоже не пульсирует.
Именно в момент, когда я начал это обдумывать, меня окликнул Ортис:
— Ариох! Наконец-то! Я проснулся пару часов назад, а тебя нет, ты меня, конечно, предупреждал, но я не думал, что это так долго будет. — Честно говоря, Ортис выглядел, не очень после вчерашнего, хотя если все что я помню, это правда, то оно и понятно.
— Извини, подзадержался… А ты вообще много помнишь о том, что было? И где Религон? — Надеюсь хоть он прольет свет на темные пятна моей памяти.
— Ну… большую часть вечера я помню, с момента как меня разбудили, так сказать.
— Так, ну ты начинай рассказывать — Тут я обратил внимание на мигающую иконку сообщений от системы, и открыв её, немного подзавис.
Поздравляем, вы получили особое задание «Как стать Великим?», вы узнали, что у вас в предках есть Владыка, осталось узнать, что необходимо чтобы пробудить его кровь?
Поздравляем, вы продвинулись в выполнении задания «История падение заставы Леса крови», вы выяснили что заставу уничтожил не песец в клетке привезенной в подарок принцессе. Но кто?
Поздравляем, вы продвинулись в выполнении задания «Тайна Леса Кровавой Луны», вы выяснили, что Лес создал Религон Кровавый, и почему лес получил такое название. Но причем тут Кристаллы крови?
Поздравляем, вы первый странник, побратавшийся с Владыкой, вы получаете 1000 очков славы.
Поздравляем, побратавшись с одним из владык, вы получаете статус «Побратим Владыки».
Поздравляем, Религон Кровавый наградил вас вечным бафом «Кровь как спутник».
Поздравляем, вы получили особое задание «Освободить Религона», вы пообещали Религону Кровавому найти способ выбраться из ловушки Кристалла крови.

Неплохо я так выпил. Очень даже неплохо.
Ну сообственно, если обобщить все, что рассказал Ортис, то:
Мы реально стали побратимами. Все трое.
Ортис считает, что я спас ему жизнь, иначе он бы так там и стоял, поэтому на нем долг жизни. Что с ним делать, я без понятия.
Религон Кровавый оказался нормальным мужиком, и мы все пообещали найти способ его вытащить оттуда.
На заставу тогда и правда напал песец, но не тот, который в клетке.
Песца в клетке теперь зовут Степана.
Из-за того, что Религон потратил силы чтобы затащить меня в подпространство, теперь ему снова нужны жертвы. Ну либо придумать другой способ в получении энергии.
Религон сказал, что будет связываться со мной в полнолуние. Я тоже без понятия почему именно в полнолуние, но ему виднее.
После нашей попойки я просто попрощался с Религоном, сказал, что мне нужно баиньки, создал портал и вошел в него. Религон удивился порталу, но успел отправить туда Ортиса и Степану.
О, пока слушал Ортиса, система засчитала задание:
«Поздравляем, вы выполнили задание „История падения заставы Леса Крови“, вы получаете +150 000 опыта и навык „Ярость выжившего“. За оставшейся частью награды необходимо обратиться в канцелярию Северной армии империи Лаардис.».

Так, а что дает навык?
«Ярость выжившего
Ваши кулаки напитываются яростью, и вы обрушиваете их на противника, вбивая его в землю. Действует только в рукопашном бою.
Статус навыка: Серебряный.»

Ну, предположим, а что за благословление от Религона было?
«Кровь как спутник.
Вас благословил Владыка Крови, отныне чем больше крови вокруг вас, тем сильнее вы становитесь.
+10 % к Силе за каждого раненного противника;
+10 % к Ловкости за каждого раненного противника;
+10 % к Выносливости за каждого раненного противника»

Ого, а в перспективе это очень крутое благословление, особенно если вокруг много слабых противников. Стоит почаще пить с Владыками.
Так, надо посмотреть, что у меня там по заданиям теперь. А то ощущение, что я их только набираю.
Список заданий:
«История падения заставы Леса Крови» — получите награду в канцелярии Северной армии империи Лаардис.
«Ужас Леса Кровавой Луны» — получите награду в любом свободном городе, в зависимости от величины города будет различаться и величина награды.
«Тайна Леса Кровавой Луны» — выясните, как связаны Кристаллы крови с Лесом Кровавой Луны?
«По стопам Владык…» — выясните куда пропали Старшие и что произойдет, когда все миры будут покорены.
«Как стать Великим» — вам необходимо узнать, как пробудить спящую в вас кровь Владыки.
«Спасите Религона» — найдите способ спасти Религона Кровавого из ловушки кристалла крови.

Да уж. Так много заданий, и половина из них звучит как нечто очень долгое. Так что начнем с самого простого. Закроем задания с Ужасом леса и Историей заставы. Значит мне нужно в ближайший свободный город, а потом в канцелярию империи. Вроде звучит не сложно.
Первая сложность обнаружилась почти сразу. Это найти в интерфейсе карту. С этим я справился за пару минут и несколько матерных слов, оказалось карта активируется только если взять в руки системную карту. А вот настоящая проблема обнаружилась, когда та самая карта открылась. Потому что в карте у меня отображалась только застава, а все остальное было пустым.
И как я должен найти город? Это что за приколы такие? И тут мой взгляд упал на Ортиса, который играл со Степаной. Он же точно должен знать!
— Ортис!! Мне срочно нужна твоя помощь!
— Ариох, что случилось? — Сразу после моего крика, он аж сорвался ко мне. Черт. Очень неловко.
— Ты хорошо знаешь местность вокруг? Знаешь какие вокруг свободные города и как до них добраться? — Буду делать вид, что все нормально, и я сорвал его по реально большей необходимости.
— Тебе нужна карта леса что-ли? — Удивленно спросил он у меня.
— А у тебя есть карта леса? — Не менее удивленно спросил я.
И тут он протягивает мне свернутую в трубочку карту, ну покрайне мере это было похоже на карту. С удивленным выражением лица я принимаю сей подарок богов, ну а как бы вы это назвали? Я-то уже думал тут придется плутать от одной сосны до другой, и мы умрем от голода и холода, ну или загрызет нас кто-нибудь. Такая вот пессимистичная картинка вырисовывалась у меня в голове.
Как только я взял в руки карту, то система обрадовала меня уведомлением:
«Вы получили карту Ортиса Далита, ваша карта обновлена.»

— Ортис, а как тебя полностью зовут? — Не знаю зачем я решил поинтересоваться, но вот.
— Ортис Далита Лукто князь Де’Сааргадский., а что?
— Ты что, князь? — Вот такого поворота я уж точно не ожидал. С каких пор князей отправляют на дальние заставы? Еще и обычным офицером. Что-то не стыкуется в моей голове. Пазл не собирается.
— Я младший в семье, поэтому я скорее возможный приемник, но это в случае, если все мои старшие братья неожиданно умрут, поэтому и используется Де, и поэтому пошел в военное дело, там хоть какие-то перспективы были. А чему ты так удивлен?
— Так, это, какой-то ты … нормальный, для князя, если ты понимаешь, о чем я.
— Понимаю, но я ведь столько времени учился в имперской академии войны, а потом еще и служба на дальней заставе, очевидно, что я стал более… как ты сказал, нормальный.
— Ладно, спасибо за карту, думаю скоро отправлюсь в ближайший свободный город. Ты со мной?
— Ты забыл? На мне долг жизни. Пока я не посчитаю его оплаченным, а ты это не признаешь, я буду следовать за тобой.
— Так. Я не считаю, что у тебя есть какой-либо долг по отношению ко мне.
— Не важно, как считаешь ты. В данном вопросе важно лишь то, что велит мне моя совесть. Кем мы станем, если перестанем слышать голос нашей совести? Животными.
— Кем-кем, счастливыми людьми, вот кем мы станем.
— Ариох, мне жаль, что ты так думаешь. Но, совесть — это то, что сеют родители, растишь ты, а пожинают окружающие. Скорее всего она просто не успела еще прорасти в тебе.
— Надеюсь ты ошибаешься. Потому что совестливый человек, самый ужасный человек. Он ведь на самом деле думает только о себе, о том, как сделать так, чтобы совесть его не снедала. Он поступает так, как поступает лишь потому, что совесть так ему сказала.
После моей фразы Ортис посмотрел на меня с задумчивым взглядом, и произнес:
— Но ведь совесть советует ему как поступить правильно, разве это плохо?
— Все зависит от того, что у тебя за совесть. Спроси себя, что на самом деле твоя совесть? Совесть — это гремучая смесь твоих страхов быть не понятным и отвергнутым, и все это приправлено общественными нормами и правилами. — Когда-то давно, у меня был похожий диалог про совесть. Только вот тогда я был по ту сторону баррикад. — Давай прекратим этот спор? У нас еще будет время это обсудить. — Вообще не вижу смысла обсуждать такие пространственные темы, тем более о какой совести он может говорить, они тут кровавые жертвоприношения приносили для Религона, и что-то ни у кого из них совесть не высказала свое веское «Нет».
— Хорошо. Но мы обязательно еще вернемся к этой теме. — Произнес он, задумчиво глядя на меня, но складывалось ощущение, будто смотрит он в свое прошлое. Спустя мгновение его взгляд стал более осмысленным, и он вернулся к игре со Степаной.
Вновь открыв карту, я увидел довольно подробную карту Леса Кровавой Луны и процентов 40 % карты империи Лаардас, а учитывая её размеры, я могу сделать вывод что Ортис неплохо так попутешествовал за свою жизнь.
Ближайший ко мне свободный город это Баартур и тот самый Кронверк. Чуть дальше Кронверка есть еще Арстон.
Так, а что, если пойти не от того, какой город ближайший, а какой самый крупный? В задании же прямо сказано, что награда зависит от величины города.
Судя по карте, самый большой город это Монтеро, но до него, если верить карте, идти довольно долго, в раза два дольше чем до Кронверка.
Сейчас в моей голове происходит бой, в одной стороне ринга: хомяк из моей головы, который что-то лепечет о большой награде, даже показывает сценку как он будет лежать на золоте, в окружении артефактов и оружия. А с другой стороны ринга мое нежелание идти в два раза дольше.
Ладно, это изначально был бессмысленный бой. Хомяк победил чистым нокаутом в первом раунде.
Значит мы держим путь на город Монтеро!
Я сообщил мой план Ортису, он заявил, дословно цитирую «Куда ты, туда и я», так что вдвоем веселее!
Собирались мы не долго, я снова нагрузил весь свой инвентарь снаряжением из оружейной, но теперь еще и Ортиса напряг, как итог, он стал похож на железного дровосека, после чего мы вместе завалили камнями люк, ведущий в подвал, ну как мы, в основном я, Ортис был так обвешан железом, что даже нагнуться не мог. Ну а кто виноват, что моя природная жадность, в виде хомячка, не может упустить выгоды, и поэтому забитого до отказа инвентаря Ортиса ей стало мало.
И вот, мы стоим у ворот, а я мысленно прощаюсь с этой заставой, ставшей для меня, не побоюсь этого слова, родной!
— Ариох, я, конечно, все понимаю. Но ведь это я основная боевая сила в нашем отряде? А на мне столько железа, что я даже хожу с трудом. — Попробовал воззвать к доводам логики Ортис.
— Мяуу — Выдала Степана. Не уверен, но мне кажется она приняла сторону Ортиса. Бунт на корабле. Кстати, я удивлен что Степана решила с нами пойти, я вообще считал, что она как только на поверхность выберется, то сразу с концами пропадет, а нет, ходит вот за нами, как реальный котик. Правда увеличенных размеров, но у кого из нас нет недостатков?
— Главное ведь, что? Правильно! Что можешь ходить, остальное не важно. — Моего внутреннего хомяка не переубедить.
— Хорошо, наверное, ты прав, зато потом у нас будут деньги на другое снаряжение. Думаю, за неделю, мы до Монтеро дойдем, так что я могу и потерпеть — Произнес Ортис с улыбкой.
— Стоп, какую неделю? Ты же говорил три дня идти! — Я аж растерялся от такой цифры.
— Ну… учитывая скорость, с которой я сейчас передвигаюсь, то неделю. Три дня идти, это если мы бы шли налегке, а не груженные как целый караван. — Вот мне кажется Ортис не просто так мне решил сообщить об этом, думает, что это поможет ему разгрузиться?
— Тааак, хорошо, а до ближайшего города по пути сколько? У нас вроде Кронверк по пути. — Мой внутренний хомяк продолжает бороться за свою добычу. Вцепился как питбуль. Уважаю.
— Ну… до Кронверка, груженные, будем идти дня два, хотя скорее три. — Ортис улыбается во все 32 зуба. Бесит аж.
— Хорошо. Убедил. Через десять минут выходим, сейчас выкладываем все что у нас есть и проводим сортировку, берем самое дорогое и комплект лучшего что можем надеть на нас. — Пришлось с кровью оттаскивать хомяка, какие он выражение использовал, вы бы слышали, такое даже на стройке постесняются произносить. А я знаю о чем говорю.
Десять минут растянулись в целый час. Мой внутренний хомяк боролся за каждую вещь до последнего, с пеной у рта доказывая, что даже без «Меч новобранца с зазубринами» мы не сможем обойтись, что именно денег, полученных с этого меча нам и не хватит на ванну, заполненную золотом.
Ортис смотрел на меня ошалелыми глазами и видимо пытался решить, нужна ли ему такая головная боль как я, или все-таки совесть можно и придавить тихонечко за углом.
Классики бы назвали это «борьбой с внутренними демонами», но мы не классики, поэтому никак не назовем.
Ну и вот, наконец, спустя час времени и огромное количество слез и угроз моего внутреннего хомячка, мы снова стоим у ворот.
— На Монтеро! Где нас ждут деньги, приключения и …
— и распутные женщины! — с улыбкой выдает Ортис.
Вот скажите мне, как можно было испоганить такой момент? Нет, правда, я понимаю, у человека легкий стресс, столько времени провести во временном стазисе, а потом бухать с владыкой и непонятным падшим, ну и по женщинам он очевидно, соскучился, но ведь мог же умолчать? Мог! Но не стал.
Ох, ладно, вперед, к новым свершениям!


Глава 10

От знаний еще никто не умирал, но рисковать не стоит!
Народное творчество


Не знаю почему, но я был уверен, что вместе с Ортисом и Степаной, путешествие до Монтеро пройдет легко и беззаботно. Я никогда так не ошибался.
Ортиса постоянно что-то не устраивало, то не так, это не так, а Степана ему подмяукивала! Я был словно в стане врага.
Мы договорились что днем мы идем, а ночью отдыхаем. Правда было довольно сложно договориться об этом со Степаной, она в эти моменты удивительным образом исчезала. Видимо чувствовала подвох. Но обо всем по порядку.
Так вот! В первый день нашего путешествия, почти ничего не предвещало беды, я говорю почти, потому что ну кто будет считать признаком беды волчий вой, да шепот в голове, который уговаривал убить всех спутников.
Ну значит ничего не предвещало беды, почти. И вот, ближе к вечеру, с одного из деревьев на Ортиса упало нечто.
Размерами оно было со взрослую собаку, та и отдаленно напоминало собаку, или гиену, вместо шерсти у него были костяные пластины, сквозь которые пробивалось красное свечение, единственным местом, где пластин не было, это была морда, зато там были огромные клыки, по размерам как кухонный нож, не меньше.
Пока я мечом пытался пробить шкуру этого чуда заморского, система выдала мне его название «Кровавый древесный баргест». Интересно, почему у монстров я не вижу ничего кроме названия? А где уровень? Я его на глаз должен определять? Какая-то нестыковка. И почему оно вообще с дерева спрыгнуло? С каких пор собаки начали по деревьям прятаться.
А дела у Ортиса между тем шли не очень, он все еще лежал на земле, и все, на что хватало его сил, это не дать баргесту перегрызть себе горло. А все, на что хватало моих сил, это оставить пару зарубок на костяных пластинах этого чудища.
Наверное, так бы это и продолжалось еще какое-то время, но тут на сцену ворвалась Степана.
Влетев в туловище баргеста, она просто снесла его на пару метров, не меньше. Ну а дальше происходило избиение младенцев. Степанушка просто летала вокруг баргеста, даже не давая ему шанса ответить на удар, я думаю, её принцип в сражении это «Порхай как бабочка, жаль как пчела», пчела размером с овчарку.
Песцу понадобилось всего секунд 5 чтобы превратить морду баргеста в кровавое месиво, и еще столько же чтобы добраться через это месиво до мозга. В общей сложности песец потратил секунд 10 на убийство этой зверюги.
Не знаю, что это за песцы такие, система все еще не хочет выдавать мне их название, видимо я слишком слаб для такой информации, но то, что они в этом лесу на верхних позициях в пищевой цепочке, это безусловно.
Пока я помогал Ортису подняться, пока то да се, Степана уже степенно села возле трупа баргеста и начала себя вылизывать. Как будто это не она тут все кровью забрызгала.
— Ты почему мне помочь не мог раньше? Он же меня чуть не загрыз! — Гневно заявил Ортис.
— Так я все это время пытался убить его, но от всех моих потуг только пара царапин на его пластинах, да меч затупился. — попытался я оправдаться.
— У меня даже бабушка лучше обращается с мечом! И вообще, какого ты уровня, что на пластинах баргеста только царапины оставляешь?! — Кажется Ортис разошелся… Стоп, он спросил у меня про уровень? НПС тоже знают про уровни?
— У меня 12 уровень, и меч дрянной, вот и вся проблема! Та и вообще, вот какого уровня этот баргест?
— Как это у тебя 12 уровень? Ты шутишь что-ли? Ты даже уровень баргеста не смог прочитать? — Выражение лица Ортиса нельзя передать, поэтому просто представьте самое шокированное выражение, умножьте на два, и вот это был Ортис в тот момент.
— Ты можешь мне нормально объяснить в чем проблема? Ну да, маленький уровень, но я же могу прокачаться. — Вроде все логично говорю, и не знаю, чего он так удивляется.
— Проблема в том, что в этом лесу нет монстров ниже 30 уровня. И это только минимальная планка. Максимальная планка колеблется в районе от 91 до 100 уровня. Я 61 уровня. Степана 92 уровня. Баргест, которого мы только что прикончили, 57 уровня.
На фразе Ортиса про «мы прикончили», Степана недовольно мяукнула.
— Т. е. Степана его прикончила — Сразу же поправился Ортис.
А вот я, с каждым его словом осознавал, что попал. Судя по всему, тут любой противник может меня убить с одного удара. А учитывая сколько еще идти до Монтеро, то вероятность что меня никто не заденет стремится к нулю, особенно с учетом того, что с каждым часом мы все глубже и глубже забираемся в дебри этого кровавого леса.
— А тот факт, что ты не видишь уровни монстров, даже вступая с ними в бой… Это говорит о том, что ты даже не получил способность оценки.
— Способность оценки? Это навык? — Решил я уточнить, вдруг у нас сложности с переводом.
— Способность — это способность. Способности — это системные возможности, например с помощью оценки можно определять уровень противника, а чем выше способность, тем больше шансов определить слабые стороны противника. Кроме оценки есть множество способностей, которые дают определенные плюсы взаимодействия с системой. Например, можно обучиться тихому шагу, можно изучить кузнечное дело, можно научиться алхимии и тому подобное. И тот факт, что ты этого не знаешь, немного меня смущает. Этому учат с самого детства. — в конце своего монолога, Ортис смотрел на меня с какой-то подозрительность, словно я могу оказаться волком в овечьей шкуре.
— Эм, я… — пока я пытался придумать достоверную причину моего незнания, Ортис видимо что-то решил для себя.
— Мне плевать, откуда ты, важно, что ты спас меня. Я помогу тебе и обучу всему, что знаю. Но лучше нам с тобой заранее определить, что ты не знаешь.
— Спасибо, просто я сам не знаю откуда я тут. Я очнулся на заставе, и ничего не помнил о своем прошлом. Только свое имя. — Ну а что, если мы с ним и дальше будем путешествовать, расскажу, что я странник, и что-нибудь еще, сейчас не буду рассказывать, Паша же говорил, что, когда все думают, что ты свой, награды больше.
Именно в этот момент, Степана решила подать голос и довольно громко заявила:
— Мяяу — при этом показывая лапкой на баргеста.
— Понял, не дурак, сейчас посмотрим, что досталось нам от твоей охоты. — Ну она же на это намекала?
От баргеста осталось:
«Мясо Кровавого древесного баргеста — 2 шт.
Костяные пластины баргеста — 14 шт.
Когти баргеста — 8 штук.»

Учитывая, что инвентарь у меня полон, то все это оказалось у меня на руках, а труп баргеста пропал.
Блин, надо что-то выкидывать, потому что костяные пластины показали себя отлично, может потом получится создать себе броню с ними? Хомяк тоже не мог определиться, и метался от забрать с собой все, что осталось от баргеста, до бросить все к черту.
Пока я размышлял о насущном, ко мне подошла Степана и начала тереться о ногу, при этом она так громко мурчала, что даже у меня что-то внутри завибрировало, интересно, когда рядом с тобой мурчит тигр, ощущения такие же?
Устав ждать реакции от меня, Степана осторожно цепанула кусок мяса из моей руки и довольная, ну я так думаю, начала его есть. Что-то я не подумал, она ведь тоже все это время голодала, едва ли Религон кормил её.
— Ариох, ищем место для стоянки, там уже нормально все тебе расскажу, раз у тебя такие проблемы с памятью. — Тут Ортис заметил в моих руках остатки баргеста и видимо поняв мои затруднения в оценки их значимости, произнес — Пластины и когти баргеста очень ценятся ремесленниками, если получится собрать достаточное количество пластин, то можно даже договориться на создание доспеха из них, а он будет стоить значительно дороже большей части того, что мы с тобой сейчас таскаем. А мясо на привале съедим, если его посолить, поперчить да пожарить, то будет очень даже неплохо, у нас на заставе их мясо считалось деликатесом.
После того что сказал Ортис, мой хомяк все для себя решил, и с видом мученика выкинул из инвентаря какую-то броню для новобранцев, он даже на прощание помахал им платочком, нет, я не знаю где он взял платочек, и вместо брони положил когти и пластины баргеста.
После этого столкновения мы блуждали по лесу еще час, не меньше, все еще не понимаю как Ортис тут ориентируется, учитывая, что в карте не показывается направление, я могу понять куда иду только после того, как полчаса пройду не в том направлении.
Место для ночлега он подобрал отлично, это даже такой профан как я понял.
Это была пещера. И не абы какая, чтобы забраться в эту пещеру нужно было сначала взобраться на скальный уступ. Видимо в этой части леса, уровень поверхности резко поднимался, потому что справа и слева этот уступ тянулся на такие расстояние, что даже края ему не видно было. И вот, по пути на самый верх этой скалы, в ней обнаружилась пещера, снизу её даже не заметишь, вход в нее виден только с одной стороны при подъеме, так что с точки зрения обороноспособности, это отличное место!
Ах да, скала была высотой метров 20. И если вы спросите, как же я туда взобрался, еще и прямо к пещере, то я вам скажу, что в этом не было ничего сложно. И я даже не совру. Потому что Ортис поднялся в пещеру, после чего просто скинул мне веревку.
И не важно, что перед этим я пытался сам подняться и раз пять, не меньше, упал с высоты в пару метров. Если бы это было в жизни, я бы точно уже переломал себе все кости, а тут нет, бодрячком, пару ссадин да порезов.
А если вдруг, вы заинтересуетесь, как это препятствие преодолела Степана, то я вас успокою, для нее это уж точно не было препятствием, потому что мы даже не заметили, как она поднялась, только что она сидела внизу и смотрела на нас как на идиотов, вот я взобрался внутрь пещеры и она лежит уже тут, с надменным взглядом.
Ортис рассказал, что, эта пещера служила перевалочным пунктом для имперцев, когда они отправлялись в Кронверк или Монтеро.
Тут даже оказались дрова и пепелище от костра, видимо после падения заставы, кто-то все равно продолжал использовать это укрытие, интересно кто?
Ортис вызвался приготовить мясо баргеста, как оказалось путешественник из него намного лучше меня, потому что с собой у него было и огниво, и специи. Слава владыкам, что Религон его разморозил тогда, а то я бы тут страдал, это безусловно.
Спустя минут десять, мясо и костер уже были готовы к встрече друг с другом, так что оставалось чуть-чуть подождать пока мясо приготовится.
— Пока ждем, я расскажу тебе как все устроенно в мире, буду рассказывать, как маленькому, раз ты ничего не помнишь. — медленно произнес Ортис.
— О, да, было прекрасно! Я буду тебе очень благодарен — я тут даже не соврал, мне бы совсем не помещал ликбез.
— С чего бы начать…
— С начала! — я подумал, что это забавный ответ. Я ошибся.
— Ну хорошо. Несколько тысяч лет назад, все миры были связаны между собой, можно было перемещаться из одного мира в другой, а за каждую расу отвечал свой Владыка. Со временем какие-то Владыки становились сильнее, какие-то слабее. Но однажды, между Владыками вспыхнула война. К сожалению, в легендах не написано, что послужило причиной этой войны, известно только то, что война довольно быстро закончилась, а большая часть владык была мертва. Тогда то, победители и создали Башню Владык, а все миры, находящиеся в их власти, были помещены в эту Башню, словно слоенный пирог, каждый мир был как новый слой в этом пироге, но с того времени мы потеряли связь со всеми мирами, а Владыки перестали отвечать на наши молитвы, они покинули нас, это назвали Исходом, а эру которая последовала за этим, назвали Эрой Исхода, она продлилась недолго, лет 400. Взамен Владыкам, появилась система, благодаря ей, мы начали развиваться, становиться сильнее. Система появилась не сразу, она встраивалась в нашу жизнь постепенно, сначала у каждого в голове появился голос, который сообщал, когда мы становились сильнее или слабее, потом появились уровни, после уровней появились навыки, а в самом конце, появились способности, когда система окончательно вошла в нашу жизнь, тогда и наступила Эра Системы.
— Подожди, а что, ничего не сказано про то, что вам нужно восстановить связь с другими мирами, и тогда владыки вернутся? Ну или башня пропадет? — Ну не смог я удержаться от вопроса.
— Конечно, сначала мы пытались восстановить связь с другими мирами, у многих из нас там были родственники, дальние, конечно, но все же. Но со времен это забылось, конечно, и сейчас есть те, кто живут мечтами о других мирах, но в основном это молодежь или всякие секты.
— Так в легендах что-то говорится, про то, что будет если восстановить связь со всеми мирами?
— Если честно, про это особо не говорится, может кто и знает, но я нет, тем более я просто увлекался историей и легендами, а не всерьез этим занимался.
— Хорошо, извини что прервал, просто ты очень интересно рассказываешь — Ну да, я тот еще льстец, но если мне нужна информация от него, то что в этом плохого? Та и рассказывает он и правда неплохо, меня даже в сон не клонит, а это показатель!
— Да, так вот, система дала нам уровни, характеристики, навыки и способности. Уровни показывают, насколько далеко ты продвинулся в своем развитии. По большей части, уровни отображают насколько ты отличаешься своими характеристиками от другого человека. Но у каждого из нас есть свой предел в развитии, так и в уровнях есть предел, достигнув его, ты дальше не поднимешься. Заранее ты никогда не сможешь узнать, каков твой предел, только достигнув его, ты поймешь это.
— А у всех есть предел? И можно ли его прорвать? — Вдруг у странников тоже есть пределы? Или может они только для НПС?
— По легендам, только у владык и их слуг, не было предела, но как ты понимаешь, владык уже давно не видели, Религон, наверное, первый владыка которого увидели со времен Исхода, а вот слуги владык встречаются, сами себя они называют падшими, сейчас их осталось очень мало, но все они значимые личности, чего стоит только десница Азриель, его боятся даже императоры, или знаменитый ориентир Шарлок Хелс, о его умении найти любую виденную ранее им вещь, ходит просто огромное количество слухов, все значимые артефакты обязательно показывается ему — Тут я неловко отвел взгляд от него. Ну да, наверное, не стоит говорить, что я тоже из этих ребят, а то, кто его знает, сболтнет кому лишнего, и обязательно тут найдется общество охотников на падших, ну а как иначе? — Вот у падших вроде нет предела, но есть мнение, что просто их предел значительно выше нашего, поэтому до него еще не добрались. Ну, либо они просто не хотят об этом говорить, точно не известно.
— А какой предел в среднем у людей? — Ну а что, насущный вопрос, нужно же знать какого уровня ожидать от людей.
— У людей в среднем лимит на 60 уровне, на самом деле многое зависит от твоей родословной, чем древнее род, тем выше предел по уровню. Например, у семьи императора предел в среднем от 125 до 130. Основатель династии достиг 142 уровня. В моем роду предел колеблется от 111 до 119 уровня. — Судя по всему, мне еще долго качаться, чтобы я мог хоть что-то противопоставить дворянским родам империи, ну ничего, буду день и ночь качаться. Пока они будут спать, я буду качаться. Хотя… не, лень.
— Так, с этим понятно, а что дальше?
— Дальше навыки. Прежде всего ты должен понимать, что такое навык, вот ты как сам думаешь?
— Ну, заученная комбинация движений. Например, если ты 1000 раз повторишь двоечку в боксе, и доведешь её до автоматизма, тогда это навык. Как-то так. — Я что, только что сказал про бокс и двоечку? Я, который память потерял? Притвориться что все нормально? Он же не удивляется что я знаю, как называется меч, может прокатит.
— Понимание верное, вроде бы, но что такое двоечка и бокс?
— Это боевое искусство с моей родины, вроде бы, не уверен! Мне кажется, я даже им занимался. А вот двоечка — тут я продемонстрировал двоечку.
— Хм, а почему ты тогда пользуешься мечом, а не кулаками? — Спросил он на полном серьезе. Т. е. он серьезно считает, что кулаки против меча — это самое надежное дело? Ему бы провериться, умник блин.
— Мечом можно порезать и заколоть. А кулаками против меча можно только порезаться. Чувствуешь разницу? Или ты думаешь, что я бы кулаками большего эффекта добился против того же баргеста? — Я попробовал представить, как боксирую с баргестом. Фантазия сдалась на секунде второй.
— У нас в академии был мастер рукопашного боя, он кулаком мог пробить крепостную стену. Правда для такого удара ему нужно было время, секунд 10, но сам факт!
— Не знаю, что у вас за академия такая, а у меня такого опыта нет! — Продолжал яриться я.
— Просто ты можешь пойти путем развития тела, а не оружия, вот и все, я к этому говорил.
— Про какое такое развитие ты говоришь? — Меня просто так не проведешь, решил мне тут понакидать непонятных слов, в надежде что я в них утону? А вот и нет, я хорошо плаваю.
— Есть два пути развития в плане боевого искусства. Первый — это путь тела. Второй — это путь оружия. Обычно к выбору пути приходят значительно позже, уровне на 40, это тесно связано с первой специализацией, выбираемой человеком. Путь тела очень редок из-за своей сложности, но мастера этого пути зачастую сильнее мастеров оружия. — Произнес он, протягивая мне кусок мяса, что-то я так заслушался, что даже не заметил, когда он успел снять мясо и оно поостыло.
— Подожди-подожди, первой специализации? А она не одна? — Ну вот. Опять начинаю палиться. Просто слишком сильно удивился, я точно помню, что Паша говорил про всего одну специализацию. И думая об этом, я вонзил зубы в кусок мяса, ох, оно было бесподобно, как будто ешь нежный стейк, эх…
— Специализацию можно получить каждые 40 уровней. Но с каждым разом это все сложнее и опаснее, мало того, что найти мастера подходящего уровня довольно сложно, так и необходимые условия для получения специализации бывают довольно жесткими. Например, в семье императора развивается боевое предвидение, и я точно знаю, что одно из условий получения первой специализации это вступить в бой с 5 противниками своего уровня и не получить ни одной раны за весь бой, а это только первая специализация! Представляешь, что там дальше? Собственно, именно из-за специализации такая большая разница между 79 и 80, а также между 119 и 120 уровнем. Я бы сказал это пропасть. Так, ладно, о чем мы вообще говорили?
— Ты хотел рассказать про разницу между навыком и способностью. — Напомнил я своему забывчивому товарищу.
— Точно. Что такое навык ты в целом верно понимаешь, заученная комбинация движений. А вот способность — это когда ты разбираешься в целом! Вот, например способность тихо передвигаться в лесу — значит ты научился передвигаться в лесу тихо, ты знаешь, как смотреть под ноги, что может скрипнуть, а что нет и все в таком духе. Или вот моя способность оценка, она говорит о том, что ты научился подмечать детали во всем, что тебя окружает, посмотрев на зверя, ты видишь, что он немного припадает на правую лапу, значит она повреждена и нужно бить туда, или замечаешь, что его шкура должна хорошо гореть, так как ты когда-то видел её горящей, вот что такое способность. Это кропотливый путь, он намного более обширен чем навык, но и дает намного больше возможностей применения.
— Тебе бы в продавцы идти, я тебя пока слушал, уже был готов продать все что у меня есть, лишь бы получить парочку способностей! — На эту мою фразу хомяк покрутил пальцем у виска, и достал откуда-то самурайский меч, выкрикивая при этом что-то на японском. Но подозреваю что-то неприятное про меня и что он встанет грудью на защиту всего награбленного.
— На самом деле, получить способность довольно легко, конечно, все зависит от способности, которую ты хочешь получить, но в целом это выполнимо. Например, у тебя уже есть способность свежевание монстров. Именно благодаря ей, ты можешь сразу получать с монстра все, что в нем есть. Сделав это однажды, система получила информацию что ты представляешь, как это делать, и теперь выполняет это за тебя.
— Ты мне можешь простым языком сказать, что надо чтобы получить оценку?
— Да, тебе просто нужно изучать все что видишь, искать слабые или сильные стороны этих вещей, стараться замечать мелочи, и тогда система сама предложит тебе эту способность. И самое важно, способностей может быть не так много, за каждые 5 уровней, ты можешь выбрать всего одну способность. Выбирай с умом.
— А ты мне как-то можешь помочь в получении способностей? — Должен же быть легкий путь! А то буду я тут бабочек сидеть рассматривать, меня же так сожрут тут сразу!
— Конечно, начнем с оценки, я буду помогать тебе обращать внимание на детали, обычно это значительно ускоряет процесс. Но сейчас я бы предложил пойти спать, так как мы оба уже поели, место тут безопасное, а даже если кто и попробует забраться сюда, то Степана быстро его раздерет.
— А вдруг Степана убежит? Она же все-таки дикая. — Удивился я его вере в Степану, не подумайте, я понимаю, что если бы она захотела нас убить, то давно бы это сделала, мы ей на один зуб. Но все равно.
— Она 92 уровня. Животные, достигшие такого уровня, обладают довольно неплохим интеллектом, на уровне ребенка лет 8. Так что, если она нас не бросила, значит считает себя либо обязанной нам, либо просто решила присоединиться к нам по своим причинам. — Уверенно произнес Орнес.
— Мяуу — произнесла Степана и подойдя ко мне, положила голову мне на колени. Видимо намекает что мы теперь семья? Интересно, как в моей голове вообще родилась мысль про семью, ох, дожились, песца начинаю считать семьей, скоро сам пойду к психологу.
— А теперь и правда, идем спать, завтра трудный переход. Спокойной ночи.
— И тебе.


Глава 11

Если девушка говорит, что она не такая, это значит, что она такая, только чуточку попозже.
Марта Дорно


В этот раз пробуждение было на удивление спокойным, может на этом сказалось то, что я спал на кровати, а не на полу, кто его знает. Главное, что у меня ничего не болело на утро. Хоть бери да празднуй.
Взяв в руки телефон, я увидел два пропущенных, один, как обычно, от Паши, второй с неизвестного мне номера. Попробовав поискать номер в интернете, ничего не нашел, значит не реклама, так что может и по делу кто звонил, сейчас и позвоню, как раз 8 утра уже есть, Паша полюбому еще спит, ему рано звонить.
После секунд 7 гудков, трубку все-таки сняли, и оттуда раздался немного раздраженный женский голос:
— Алло, это кто?
— Доброе утро, а вы мне вчера звонили вечером, вот только сейчас смог перезвонить.
— Ой, извините, то есть да, всмысле нет. — начала путанный монолог эта прекрасная (я надеюсь) незнакомка. — Так. Да, доброе утро, это Олеся Ярцева из оперативной бригады NWE, мы к вам на днях приезжали на проверку оборудования. — Ну что же, личность незнакомки установлена. Разговор сразу перестал быть томным и интересным.
— Да, я вас помню, такое сложно забыть. — Каюсь, да, немного грубовато и холодно ответил, но вы хоть помните, как она себя вела?!
— Простите еще раз за мое поведение тогда, я просто правда вас перепутала — расстроенным голосом произнесло сие чудо. Мое холодное сердце дало трещину.
— Ладно, ладно, всякое бывает, так почему вы звонили? Не извиниться же еще раз? — уже нормальным голосом поинтересовался я, и правда, ничего критичного она тогда не сказала, так что зачем мучать девчонку.
— Нет, то есть да — снова замялась Олеся и у нас повисла тишина.
— Так вы позвонили извиниться? — Честно признаюсь, удивился я.
— Ну… я позвонила, потому что нам необходимо встретиться, то есть нам необходимо чтобы вы подписали акт о проверке вашего оборудования, я тогда убежала и забыла попросить вас подписать его, а нам нужно для отчетности, вот поэтому нам необходимо встретиться — если начала она довольно уверенно и бодро, то под конец её голос практически упал, последние слова она практически прошептала. Боится, что откажусь подписывать что-ли? Или стесняется меня после своего поведения?
— Так, я вас понял, если это необходимо, то мы можем встретиться, это не проблема, я сейчас все равно в отпуске.
— Да, отлично, давайте я тогда к вам подъеду? У меня как раз смена закончилась, до вас ехать где-то час. — Так, час, да… может пока сходить в кафе, поем спокойненько. Все, решено.
— Давайте так, я сейчас в кафе собираюсь, позавтракать, предлагаю там и встретиться, чтобы я времени не терял, а адрес я скину вам по смс?
— А, да, хорошо, давайте так. Тогда жду смс! — как-то странно она смутилась, судя по голосу, может подумала, чего не того?
— Все, до встречи тогда.
— Да, до встречи!
Ну что же, теперь в душ, а потом в кафе, добывать себе пропитание!
Через минут 40 я уже сидел в кафе и думал, чего бы заказать себе. Реально позавтракать или может взять себе что-нибудь более сытное. Пока я это обдумывал, мне уже и чай принесли, с чабрецом.
— Доброе утро, Андрей. — Я аж вздрогнул от неожиданности.
Видимо я слишком задумался, как еще объяснить, что Олеся подобралась ко мне незамеченной? Тут я представил как Олеся подкрадывается ко мне, с кувырками, перекатами и замирая у каждого укрытия. И все это под музыку из розовой пантеры.
Фантазия моя, что ты со мной творишь?
— Андрей, вы тут? — Олеся уже начала даже махать рукой перед моим лицом, видимо думает, что я при виде нее впал в анабиоз, а что, у некоторых животных есть же такая природная функция, когда им страшно, они засыпают. Очень удобно, знаете ли.
— Да, Олеся, я тут, еще раз доброе утро, просто видимо еще не до конца проснулся. — попробовал оправдать я свое странное поведение.
— Да ничего, я все понимаю, все-таки раннее утро, особенно если вы в отпуске! — произнесла эта чудная девушка, как же мило она стесняется, видимо думает, как ей лучше попросить прощение, может упростить ей задачу? Ну а что, настроение у меня сегодня хорошее, почему бы и не помочь человеку.
— Олеся, я может покажусь чересчур прямолинейным, но мне кажется вам неловко из-за того, что было, давайте просто забудем о том инциденте, и позавтракаем? Вы же только со смены, думаю от еды вы не откажетесь. — Ну да, она симпатичная, ну да, со своими тараканами, но у кого их нет? А я уже без девушки полгода, пора что-то менять.
— Да, вы правы, я и правда не отказалась бы перекусить, хорошо, давайте так и сделаем — она посмотрела на меня и робко улыбнулась.
— Вот и отлично, и давайте на ты, не люблю всего этого, а мы с тобой одного возраста. — Да уж, как-то топорно я работаю, ну ничего.
— А, хм… да, ты прав, так, наверное, будет лучше. — тут она видимо решила взять себя в руки и произнесла. — Я тут раньше не была, что посоветуешь?
— Хм, на самом деле все зависит от того, что ты хочешь, просто позавтракать или полноценно поесть?
— Ну, я после ночной смены, так что я зверски хочу есть. — О, а девочка то совсем расслабилась, неужели так просто отпустила ситуацию? Похвально.
— Тогда я бы посоветовал либо жаренный лагман, либо чучвару. — Ну эти блюда тут превосходны, так что я точно не ошибся что посоветовал именно их.
— Я такую кухню особо никогда не ела, я даже не понимаю, что это за кухня собственно, поэтому название блюд мне ни о чем не говорят, лучше объясни, что это такое. — А девочка то боевая, уже общается как будто мы давно знакомы. Она со всеми так или это сказывается мое сходство с кем-то из её прошлого?
— Ну, жаренный лагман, это особый вид лапши, которая лепится вручную, она варится, а потом обжаривается с мясом и овощами, когда она будет готова, сверху укладывается жаренное яйцо с жидким желтком. — Пока я рассказывал, аж слюнки потекли — а чучвара, блин, представь суп с пельменями, вот это и есть чучвара. Ах да, кухня тут узбекская в основном — увидев на её лице некоторое пренебрежение после того, что я сказал — я тоже скептически относился к этой кухне, но готовят тут и правда с душой, попробуй и поймешь, о чем я говорю.
— Ладно, ладно — с улыбкой произнесла она, видимо заметив, что задела меня своим пренебрежением — а ты что будешь?
— Если честно, пока не начал рассказывать тебе, я думал взять сырники, они тут тоже вкусные, но теперь я хочу жаренный лагман. — Честно признался я.
— Я тогда тоже его возьму — Черт, как же она мило мне улыбается. Или это мое долгое воздержание? А что, как с алкоголем, чем больше алкоголя, тем красивее кажутся девушки вокруг. С воздержанием также, чем оно дольше, тем красивее все вокруг.
Передав заказ официанту, я решил немного поболтать с моей невольной спутницей.
— Олеся, еду нам нести будут минут 10, так что давайте устроим… назовем это самопрезентацией, чтобы это время прошло значительно быстрее, а то ненавижу неловкое молчание.
— Эм, ну хорошо, только вы первый начинаете! — о, снова начала стесняться, удивительно, как у нее получается это делать настолько мило, даже снова на вы перешла. Не, точно что-то у меня переклинило в голове, никогда же так не реагировал на девушек. — то есть ты. — исправилась она.
— Ну хорошо, Меня зовут Андрей Измайлов, сам из Краснодара, жил там до 18 лет, потом поступил в Питер, и вот уже 6 лет я тут. Учился в Горном университет, устроился по специальности еще на последнем курсе, потому сразу после диплома уже работал. Работа в основном в формате командировок по всей стране, но головной офис компании тут, в Питере. Снимаю квартиру в этом районе, на васильевском острове, пью редко, курю, постоянно то бросаю, то снова начинаю. Ах да, очень люблю читать. — Ну все, все свои возможные минусы выложил, посмотрим, что она скажет про себя. — Твоя очередь.
— А я из Воронежа, в Питер тоже приехала учиться, как видишь осталась в итоге тут. Живу тоже на ваське, но в районе Приморской, снимаем с подругой. Всегда интересовалась темой виртуальных миров, поэтому, когда предложили вакансию в NWE, еще и с бесплатной арендой капсулы, то отказаться не смогла. Не пью, не курю, максимум могу себе позволить покурить кальян с подружками раз в месяц. — Хм, судя по тому, что она стесняется все это рассказывать, то видимо мои вредные привычки не отбили её интерес ко мне, хорошая новость!
— Так ты тоже играешь в Башню? — Ну, с одной стороны, ничего удивительного что работник NWE играет в Башню, у них очевидно много льгот для своих людей, но что бы красивая девушка играла в игры? Удивительно. А где-то даже подозрительно.
— Да, уже 13 уровня перс. Мне всегда нравилась идея виртуальной реальности, а в Башне это выглядит очень круто, покрайне мере наш ИИ очень хорош — заговорила про игру она прямо-таки самозабвенно, неужели реально фанат виртуальной реальности? — А ты в какой мир попал? Я в десятку угодила. — Или все-таки она что-то пытается разнюхать? А зачем? Обо мне никто кроме администрации игры то и не знает. Так что все, не придумывай себе проблем, человек просто интересуется.
— Я в Игле, 12 уровень — Слава Владыкам что я помню название первого мира, не буду же я ей признаваться, что попал вообще в какой-то левый мир. О, я уже тоже говорю слава Владыкам. Это все пагубное влияние Ортиса.
— В Игле? Там говорят вообще монстры слабые, но и опыта очень много дают, прямо-таки рай земной? — произнося это Олеся улыбается, то ли она шутит, то ли она меня проверяет таким образом, в какой момент легкий и не напряжённый разговор превратился для меня в тест на полиграфе?
— Да как тебе сказать, монстры то и правда слабее, но насчет опыта я не могу тебе сказать, как по мне, мало его дают, я, конечно, не могу сравнивать с другими мирами, но мне кажется там больше опыта. — Мне кажется даже уж на сковородке и то меньше изворачивается чем я сейчас.
К счастью, именно в этот момент нам принесли еду, так что я был спасен от последующих вопросов.
Пока я ел, меня мучал один вопрос: может я зря так изгаляюсь и никому ничего не рассказываю? Это же просто игра. «Нет, а вдруг ты начнешь на этом зарабатывать? Или твой персонаж станет лучшим благодаря всему этому? Ты хочешь все это потерять, потому что кому-то рассказал, а они пожаловались в тех. поддержку?» — Вот что заявила мне моя подозрительность. Ну а под конец этой фразы и хомяк уже уши навострил. Против двух этих товарищей моя логика просто спасует, надо как-то отвлечь хомяка… «А представь сколько мы сможем заработать благодаря тому, что мы оказались там? Еще и с особенной профессией! Много-много денег, причем не только игровых!» — Подозрительность оказалась значительно быстрее логики, и применила запрещенный прием. Все, хомяк откуда-то достал автомат и стоит на охране подозрительности. Это крах.
Пока в моей голове крутился этот бред, жаренный лагман уже был почти съеден.
Олеся, кстати, тоже свой уже почти победила. А быстро она ест. Видимо здоровая. Что? Вот к чему вообще была эта мысль про здоровая? Ох…
— Блин, ты был прав, это очень вкусно! И такая большая порция, я уже объелась, даже сил шевелиться нет. — Какая простая сразу стало, а надо было всего лишь покормить. Ну точно мне мама говорила, хочешь с кем-то найти общий язык, поешьте вместе.
— Ну вот, а ты не верила, тут на самом деле все вкусно готовят, хорошее место!
— Ошиблась, но тебе ведь не привыкать что я ошибаюсь, да? — со смехом спросила она у меня. — А, кстати, пока не забыли, давай подпишем акт. — с этими словами она полезла в сумочку.
— Хорошо, не проблема, только ручку сразу достань. — Ну а что еще остается тут сказать? Я-то уже понадеялся, что она забудет, и это будет отличным поводом для новой встречи. Но, облом.
Быстренько пробежав глазами по акту, я убедился, что это простая отчетность о том, что был произведен выезд оперативной бригады, выполнены такие-то работы, вынесено такое-то решение, и что у меня нет никаких претензий к исполнителям. А так как все соответствовало действительности, то я со спокойной душой подписал.
После этого мы начали собираться на выход, как раз Паша уже, наверное, проснулся, узнаю, чего он такого хотел.
Оплатив счет, мы вышли на улицу.
— Спасибо что оплатили счет. Я переведу по номеру телефона вам. — Ну вот, она снова смущается. У нее там тумблер что ли какой-то?
— Не стоит, будем считать это моя плата за хорошую компанию. Давай я тебя провожу до машины?
— А, да, конечно, она тут недалеко. — На морозе она выглядит еще лучше. Кажется у меня какое-то помешательство. — А как ты понял, что я на машине?
— Ты одета очень легко для такой погоды, значит по улице ходишь только до машины. Ну либо ты совсем не боишься холода. Но с нашим ветром, мало кто может такое заявить. — Тут я решил блеснуть своей наблюдательность. И не важно, что на самом деле я об этом узнал, увидев ключи от машины, пока она доставала акт.
— Ну да, а вот и она. — Произнесла Олеся, когда мы подошли к отдельно стоящей Сонате, неплохо нынче диагносты зарабатывают в NWE. Видимо что-то увидев в моем взгляде, она быстро произнесла — это подарок родителей на окончание университета.
— Ааа, ну хорошая машина. — Интересные они люди, сразу видно. Дочка живет на съемной, а машину такую дарят. Ладно, не мое это дело.
— Спасибо. Тебя может подбросить? — Неужели Олеся и правда такая добрая и отзывчивая, как тогда работяги говорили? Пока все сходится.
— Нет, спасибо, мне тут идти то, квартал. А так подышу воздухом.
— Ну хорошо, тогда до встречи! — о, до встречи, а вот это уже интересно.
— До встречи, и еще раз спасибо за компанию! — Улыбка ей безусловно идет.
На этом мы разошлись, я побрел к себе домой, а она села в машину.
Уже зайдя домой, я решил позвонить Паше, вдруг он мне что-то интересное расскажет?
— Алло, ты чего в такую рань звонишь? Я же только глаза продрал. — недовольным голосом произнес Паша.
— Алло, Паш, привет, ты мне вчера чего звонил то?
— А… Да, точно, та хотел узнать, не ты ли в топ по очкам славы ворвался? Там просто кто-то резко сделал тысячу очков славы, а ник у него скрыт. Я почему-то сразу на тебя подумал, ты же там в своей особой локации, может ты там буянишь.
— Какие очки славы? Это что? — Тут я решил сделать то, что умею лучше всего. Притворился овощем.
— Ну понятно, точно не ты. А очки славы, это то, как система оценивает твой вклад в жизнь твоего мира. Чем больше очков славы, тем лучше к тебе относятся НПС, тем больше награда от заданий, та и вообще, о тебе начинают говорить НПС, вот такие дела. — он опять начал зевать. Как в тот раз. У меня сейчас нервный тик начнется.
— Что-то я не понял, а как их зарабатывают?
— Ты файл, который я тебе кидал, вообще не читал? — с грустью спросил Паша.
— Та как-то еще не удосужился, дела-дела. — честно попробовал я оправдаться.
— Какие такие дела? Ты же в отпуске! Полюбому из игры не вылезаешь! — Кажется Паша знает меня слишком хорошо…
— Ладно-ладно, спалил, да, я просто ленивец.
— Короче, очки эти получают за значимые действия, убийство рейд-боссов, выполнение каких-либо значимых для королевства заданий, ну или за достижения, правда я не представляю, что там должно быть за достижение, чтобы разом получить столько очков славы.
— Ясненькооо, а что за топ такой? Где его посмотреть? — Сейчас у него все выведаю, и не придется читать его энциклопедию.
— В игре там есть вкладка «Лучшие», там венок на зеленом фоне, ну и там разные топы, по очкам славы, по уровню, по ПВП, по ПК.
— Буду теперь знать, спасибо о великий просветитель — со смехом ответил я.
— Ага, вообще не представляю, что бы ты делал без меня. Ну и вот, теперь все крупные гильдии ищут этого игрока, если у них в клане будет человек на первом месте в топе по очкам славы, да и еще с таким отрывом от остальных, то это престиж. Такие дела.
— А что, там большой отрыв? — удивился я.
— Я бы сказал огромный. У второго места очков 120, а у третьего 100. А за ними стоят крупные гильдии, насколько я слышал, они и получить столько смогли только силами всей гильдии. Можно сказать открылся сезон охоты на этого удачливого новичка. Короче, если у тебя больше нет глупых вопросов, то я пошел досыпать.
— А, да, еще раз извини за такой ранний звонок.
— Давай, не теряйся.
Ну что же, а теперь можно и в игру, еще целых два дня путешествия в этом кровавом лесу. Занесло же меня, вот почему нельзя было сделать что-то менее антуражное. Зачем именно кровавый? Эх…


Глава 12

— Убить всех людей, я должен убить всех людей…
— Эй!
— О, Фрай! Мне снился чудесный сон, и ты в нем был.
Футурама.


Первое, что я услышал при пробуждении, даже еще не открыв глаза, это возмущение Ортиса. И чьи-то еще голоса. Минимум троих.
Открыв глаза, ситуация совершенно не прояснилась.
Мы находились в той же пещере, где и заснули, только теперь был день, а еще у входа в пещеру стояло 4 человека. И все с топорами в руках. Я бы сказал, что вся четверка была родственниками, высокие, рыжие, бородатые и широкоплечие. Они, наверное, тоже родились в этом лесу, переростки. Я даже закомплексовал на их фоне, ну а что, мои 175 тут видимо вообще не котируется.
— Имперец, ты же понимаешь, что далеко забрался от своих родных мест? Тут правила другие. Так что давай, клади оружие на пол, и дружочку своему то же самое скажи. — произнес один из этих громил, пока не могу найти между ними отличий, поэтому просто назову его один из них.
— Я может и далеко от своих родных мест, но что-то не припомню, чтобы в Кровавом лесу при первой же встрече угрожали и пытались взять в рабство. — Огрызнулся Ортис.
— Значит давненько ты в нашем прекрасном краю не бывал, ха-ха — Хохотнул уже другой здоровяк, но тут же продолжил — Но теперь правила такие. Сам подумай, головушкой своей, лучше рабство чем смерть.
— Очень спорное утверждение, лучше честная смерть нежели бесчестная жизнь! — воскликнул Ортис, вот откуда он такого понабрался? Взрослый же мужик. Сбежать можно всегда. А умереть торопится. Надеюсь, он один такой отбитый, потому что если тут все такие, то у нас определенно будут сложности с установкой общих моральных ориентиров.
— Товарищи, а давайте сделаем вид, что нас тут не было? Как вам такой план? Я думаю, вы уже поняли, что мой напарник уже решил подороже продать свою жизнь подороже. Так что сами подумайте, стоит ли это того? — Я решил вмешаться в этот крайне продуктивный, а главное конструктивный диалог, пока они друг друга не порезали. Ортиса то жалко.
— Ариох, о каком договоре с этими отщепенцами может идти речь! Это ниже моего дворянского достоинства. — На фразе про дворянское достоинство я просто сделал рука-лицо. Ну судя по всему, теперь нас точно порежут тут. Хотя правильнее сказать порубят, у них все-таки топоры.
— Оп-па-па, вы гляньте, братцы, да к нам в сети попалась имперская знать, за таких можно много выручить. — Не знаю кто из них это произнес, но он теперь мне больше всего не нравится. Теперь фиг мы выкрутимся.
Встав плечом к плечу с Ортисом, я яростно зашептал:
— Ортис, мать твою за ногу, почему ты на них нарываешься? И где вообще Степана?
— Ариох, если бы у тебя была «Оценка», то этого разговора бы даже не было. — яростно начал шептать Ортис мне в ответ.
— Голубки, мы вам там не мешаем? — решил высказать недовольство нашим перешептыванием один из бородачей.
— Тсс, подождите — синхронно выдали мы с Ортисом в ответ.
Реакцию бородачей надо было видеть, мне кажется, они аж дар речи потеряли от такой наглости.
— Так вот, если бы у тебя была «Оценка», то ты бы знал, что у них уровень от 20 до 48. Причем у двоих 40 уровень. Да я один их порву. Нам очень повезло, что у них, видимо, тоже нет «Оценки», как у одного моего странного знакомого! — закончил яростно шептать мне в ухо Ортис. Если честно, то мне кажется со стороны это выглядело не очень приятно.
— Вы не оборзели, имперцы? — видимо отошел от шока один из рыжеволосых.
— Товарищи! Дайте мне пару минут, я пытаюсь убедить моего напарника сдаться! Вам ведь это тоже на руку? Никто ведь не хочет умирать? — Ну а что? Так что хоть смогу выиграть пару минут, и мы договоримся о плане боя, а то если меня тут прикончат, фиг я один доберусь до Монтеро. И останусь я навеки вечные на заставе.
— Хорошо! Но всего пару минут! Не больше! — Зачем ставить такое условие? И как он время посмотрит, у него что, часы есть? Идиот.
— Не собираюсь я им сдаваться! Ты вообще слышал, что я сказал? Я один могу их убить. — снова стал яриться Ортис. Дал же мне Владыка друга, ну что за простая душа.
— Я это сказал, чтобы у нас было время обсудить план боя! Ты же не забывай, у меня 12 уровень, кто-нибудь из них меня разок ударит, и все, я склеил ласты! — не менее яростно ответил я. Мало того, что он простая душа, так и меня в идиоты записал.
— А… ну это ты хорошо придумал, да. Тогда смотри, тот который крайний справа, у него 20 уровень. Видимо молодняк. Он на тебе. Все остальные на мне. Вот и весь план на бой. А что значит склеить ласты? — все таки заметил мою оговорку Ортис.
— Умереть, так вроде бы на моей родине говорят. — Мне кажется я уже столько раз сказал про родину, что легенда про амнезию начинает терять свою достоверность просто с огромной скоростью.
— Понял, да, кстати, мой тебе совет, выкинь меч и дерись кулаками. — Так, он снова завел свою шарманку.
— Кулаками против топора? У тебя как с головой?
— Мечом против топора ты скорее себя порежешь, так что да, лучше кулаками. Если что я прикрою.
— Прикроет он, ты сам сначала со своими тремя бородачами разберись, ладно, я тебя понял, буду изучать кулачный бой против топора. На практике. — Ну, в чем-то он прав, кулаками мне проще работать, мечом я просто махаю как идиот. Та и с одного удара он же не убьет меня или убьет? — И ты так и не сказал, где Степана?
— Не знаю, когда я проснулся, она была, пока сделал разминочный комплекс утренний, её уже не было. — Так, как интересно он завуалировал утренние процедуры.
— Ладно, вроде все обсудили, а как ты собираешься сделать так, что на тебя сразу трое бросятся? — Что-то я только сейчас об этом подумал, какой им резон, если они не видят уровня, бросаться на Ортиса сразу втроем? Пополам поделятся, да и все.
— Все просто, внимательно следи за тем, что я делаю и в нужный момент действуй — еще даже не до конца закончив эту фразу, он уже каким-то змеиным движением скользнул в сторону неудавшихся дровосеков, ну а что, выглядят они подходяще, и резким взмахом меча отрубил руку самому левому дровосеку.
Бородачи такой прыти от него не ожидали, поэтому следующий взмах меча поставил точку в книге жизни левого бородача. Ну с другой стороны, можно считать это актом милосердия, едва ли кто-то бы захотел жить одноруким бандитом.
Вот к этому моменту горе-работорговцы немного осознали масштабы проблемы и два ближайших кинулись на Ортиса. А вот мой будущий противник был словно парализован, и растерянно переводил взгляд то на мертвого товарища, то на Ортиса. Видимо его шокировала такая скорая расправа с одних из них.
Кинув меч на пол, ну, потому что в инвентарь долго убирать, я активировал «Гнев падших» и резко подскочив к нему, попробовал зарядить в нос. Паренек успел среагировать, поэтому отскочив, поднял топор, готовый к битве.
Ох, у меня аж кровь кипит, впервые такое ощущение. Так, ждем его удара и контратакуем, против оружия не вижу другого варианта.
О, а вот и удар, замахнулся и пробует попасть в мою левую руку, но почему мне кажется, что он замедленный как будто? Смещаемся с линии удара влево, теперь ему неудобно бить правой рукой, одновременно с этим левой пробиваю в висок. Черт, он успел чуть сместить голову, но все равно он немного поплыл, нужно развивать успех, едва успел остановить себя от нырка под его руку с топором, лучше второй раз пробить левой, что я и осуществляю, а теперь пока он плывет, попробуем «Ярость выжившего», только подумав об этом навыке, мои руки начали краснеть, такое ощущение что в кулаках я зажал красные светодиодные фонари, с каждым мгновением сияние вокруг кулаков становилось все более насыщенным.
Видимо что-то почувствовав, мой противник на последних морально-волевых качествах, попробовал ударить меня топором сверху-вниз.
Вот гаденыщ, едва успел уклониться, слишком отвлекся на навык. Бесит. Он бесит, его братья дровосеки бесят. Ортис бесит. Все бесят.
Ну теперь мой ход, заходим с правой стороны и со всей дури, уже с этой стороны, заряжаем в висок. Учитывая, какой я злой был в этот момент, то я даже не сильно расстроился, что с моего удара он сразу лег.
В порыве все той же злости я налетел на него и просто начал вдалбливать его голову в пол пещеры. Остановился я только когда система выдала сообщение:
Поздравляю, вы победили «Младший член „Культа Кровавой Луны“», если об этом станет известно, то «Культ Кровавой Луны» объявит на вас охоту, будьте осторожны.
Поздравляю, вы достигли 13 уровня.
Поздравляю, вы достигли 14 уровня.

Скрыв уведомления, я все еще злой увидел, как Ортис убивает еще одного своего противника. Заметив мой взгляд и вмятый в скалу труп бородача, он кивает чему-то в своей голове и продолжая отбиваться от последнего горе разбойника кричит ему:
— Если убьешь того парня, один на один, то клянусь словом имперского аристократа, ничего тебе не сделаю и разрешу тебе покинуть эту пещеру на своих ногах. — Ортис, что же ты творишь? И это твоя благодарность за спасение от Религона?!
Моя начавшая утихать злость на всех них, с новой силой загорелась. Это было словно в затухающий костер плеснуть керосину. Кулаки, почти переставшие светиться, теперь начали напоминать огромные раскалённые угли. Бесит.
— Клянешься? — на всякий случай уточнил последний братец дровосек.
— Клянусь, и обещаю, что не буду вмешиваться в ваш бой. — Следующим прибью Ортиса. Бесит.
Ну вот, картина маслом, я разъярённый, забывший о том, что оставшийся противник сильнее меня на уровней 25, не меньше, Ортис, спокойно и размеренно пятившийся к стене пещеры с улыбкой на лице, и дровосек обходящий меня так, чтобы видеть и меня и Ортиса.
Этот противник намного осторожнее, и двигается даже чуть быстрее меня. Ничего. Убью. Сначала его, потом Ортиса, засранца.
Пока я успевал уклоняться от его замахов, но сам даже подойти на дистанцию удара не мог. Но чувствую скоро моя полоса везения закончится.
Ну вот, как и я говорил, видимо что-то решив для себя, бородач начал с бешенной скоростью наносить удары, черт, не успеваю уклониться от его замаха, и на автомате подставляю правый кулак под удар топора, вместо ожидаемой яркой вспышки боли слышу звон прямо у уха. Даже он меня бесит. Плевать, левой рукой пробиваю боковым в челюсть, в следующее мгновение тяну его на себя, поставив подсечку. Черт, ощущение как будто машину пытаюсь оттянуть.
Как только он падает начинаю без разбору бить его то по корпусу, то по лицу.
Не знаю сколько прошло времени, но когда я себя осознал, то я нависал над измочаленной кровавой плотью, когда-то бывшей тем самым бородачом.
Кажется, я в запале даже уведомления системы проигнорировал, потому что теперь сбоку моргает значок системных сообщений.
— Очнулся уже? — О, а вот и Ортис тут как тут. Но сил броситься на него нет, ощущение будто мое душевное состояние это вот этот кровавый кусок мяса, когда-то бывший человеком. Сейчас мой лучший друг — это апатия.
— Да. Если ты хотел меня убить, то мог это сделать самостоятельно. — Все на что хватило моих сил. Всего одно предложение, но после них из меня как будто стержень вынули. Я лег рядом с трупом бородача и закрыл глаза. Плевать.
— Не знаю, что ты там себе придумал, но твоей смерти я уж точно не хотел. Просто это был отличный шанс посмотреть на тебя в бою, и при этом если повезет, ты бы повысил свой уровень. А может даже способность получил бы. — Как же много он говорит. Не хочу отвечать.
Судя по звуку шагов, он подошел ко мне и произнес:
— Если ты думаешь, что он мог убить тебя, то глубоко ошибаешься, как только начался бой, Степана вернулась и смотрела за тобой. Уверен, что если бы тебе грозила опасность, то она бы убила этого дурочка. А вот если бы ты умер, то боюсь она бы и меня убила.
— Мяу — кажется Степана только что подтвердила его слова. Интересно, откуда такая привязанность? Хотя, какая мне разница. Как же вяло текут мысли.
— Не знаю, что за навык ты применял в бою, но он очень похож на ярость берсерка, так что тебе нужно отдохнуть какое-то время.
Пролежав на холодном полу минут 10, ну по моим ощущениям, я нашел в себе силы открыть глаза. Первое что я увидел это странно смотрящую на меня Степану.
Не подумайте, я люблю кошек. Но когда на тебя смотрит этакая милая машина для убийства, то испытываешь двоякие ощущения, и уж точно это не то, что ты хочешь увидеть над собой, открыв глаза.
Только тут до меня дошло, что последний мой противник должен был мне ладонь отрубить своим топором, но никакой боли я тогда не почувствовал. Я поднес руки к лицу, осмотрел. Вроде все на месте. Даже царапин нет. Ничего не понимаю.
— Ортис, это ты мне как-то помог? Почему у меня правая рука на месте? Он же должен был её разрубить?
— Я же дал слово, что не буду мешать вашему бою, это не я. Видимо твой навык со свечением значительно усиливает и укрепляет руки, других объяснений я не могу придумать.
— Может быть…
Решив пока полежать, я полез в системные сообщения, интересно что там.
Поздравляю, вы победили «Инструктор „Культа Кровавой Луны“», если об этом станет известно, то «Культ Кровавой Луны» объявит на вас охоту, будьте осторожны.
Поздравляю, вы победили в честном бою противника превосходящего вас более чем в два раза, вы получили достижение «Голиаф» 1 уровня.
Поздравляю, вы победили в честном бою противника, превосходящего вас более чем в три раза, вы получили достижение «Голиаф» 2 уровня.
Поздравляю, вы достигли 15 уровня.
…
Поздравляю, вы достигли 20 уровня.
Поздравляю, достигнув 20 уровня, вы получаете первое задание на пути специализации «Что значит быть Проклятым?», вам необходимо узнать кто такие Проклятые и что с ними стало, но будьте осторожны, даже поиск информации о Проклятых может быть опасен.
…
Поздравляю, вы достигли 22 уровня.
Поздравляю, система оценила ваш опыт безоружного боя и предлагает вам способность «Боевой стиль Туманного острова», принять? Да/Нет.

Так, будем разбираться со всем постепенно, что там было последнее? Боевой стиль Туманного острова? Ортис должен знать, что это такое.
— Ортис, что такое Туманный остров?
— Я мало знаю про этот остров, в основном мифы и легенды, и скажу тебе так, ничего хорошего про него не говорится, а что? — ты посмотри на него, навел тут страху.
— Система предложила мне способность «Боевой стиль Туманного острова», вот хочу сначала узнать, что это такое. — Видимо я слишком устал, чтобы что-то скрывать, так что плевать. Не знаю, что у него там в голове сейчас творится, но молчит он долго.
— Никто не знает, что это за место. — спустя какое время произнес он — Но согласно мифам, это остров, который перемещался между мирами, населяли его чудовища, в людском обличии. Там не было написано, почему их считали чудовищами, но было сказано, что с каждым поверженным противником они забирали часть его сил. И однажды, они посчитали что равны Владыкам и объявили им войну. Владыки их уничтожили. Вот и все, что мне известно. Не думаю, что это хорошая идея, брать способность, за которой скрывается такая мрачная легенда.
«Поздравляю, вы продвинулись в задании „Что значит быть Проклятым?“, узнайте, почему Проклятые пошли войной на Владык, и выжил ли кто-то в той войне?»

— Понятно, что ничего не понятно. — не буду же я ему говорить, что эти самые чудовища, это мой класс. Ладно, примем эту способность, может что-то интересное в дальнейшем даст.
«Поздравляю, вы изучили способность „Боевой стиль Туманного острова“, с каждым вашим боем, эта способность будет усиливаться, нынешний уровень способность — 1.»

Так, там еще было что-то про достижение вроде, надо и его посмотреть, уж больно интересное название.
«Достижение Голиаф 2 ур.
В бою с более сильными противника, все резервы вашего организма активируются, и вы сражаетесь на 10 % эффективнее. Все ваши характеристики увеличиваются на 10 %.»

Ну… хороший навык. Но вот этих усиливающих меня навыков при определенных условиях уже и так много, я даже не уверен, что могу посчитать какой у меня будет бонус от всех этих плюшек.
— Ладно — произнес я, вставая с холодного пола пещеры — ну вот, ты посмотрел на мой бой. И что тебе это дало? — наверное яда в моих словах хватило бы отравить маленькое озерцо.
— Только то, что я не видел такого боевого искусства, и я очень хочу узнать твои характеристики, ты ведь почти не уступал в скорости этому рыжему, а он был 48 уровня!
— Я бы с удовольствием тебе сказал, но я за этого отморозка получил восемь уровней, а перед этим еще два уровня за первого бородача, а свои старые характеристики я не помню. Могу сказать только какие у меня сейчас характеристики.
— Ну скажи те, которые у тебя сейчас, я примерно представляю характеристики 22 уровня.
— Ну окей, сила 34, ловкость 35, выносливость 22. — с каждой произносимой мной характеристикой, лицо Ортиса менялось, только я вот не мог понять, что это за эмоция.
— Если бы «Оценка» не выдавала, что у тебя 22 уровень, то я бы ни за что не поверил, что у тебя и правда 22 уровень. А если бы я не видел твоего боя, то не поверил бы, что у кого-то могут быть такие характеристики на 22 уровне. — а, кажется, это было недоверие на его лице. Интереснооо.
— Так, а на 20 уровне какие должны быть характеристики? — с интересом спросил я.
— Ну… многое зависит от класса, но в любом случае, у боевых классов они будут колебаться от 15 до 25, и уж точно ни у кого они будут все настолько повышенные. Обычно если у кого-то сила в районе 20, то ловкость с выносливостью в районе 15, а у тебя всего одна слабая характеристика, но даже она находится на верхнем пороге для твоего уровня. Что у тебя за класс?
— А давай сделаем вид, что ты этого не спрашивал? Мой класс, это мое дело. Я бы сказал сугубо личное. — Ортису точно не стоит знать, что у меня класс Проклятого.
— Не знаю зачем тебе скрывать свой класс. Но тогда послушай мой совет, никому не рассказывай какие у тебя характеристики. Они слишком сильно выбиваются из нормы. А ведь я говорю про норму среди знати империи. У цвета нации так сказать. — мне кажется его задело, что я не рассказал про класс. Какой обидчивый мне попался спутник.
— Хорошо, я тебя услышал, и надеюсь, что ты тоже не будешь сильно распространяться про то, что я тебе сказал?
— Мяуу — о, Степана тоже решила голос подать, видимо подтвердила, что будет молчать. Ну в ней то я не сомневался.
— Конечно! Даю слово князя! — яро воскликнул Ортис.
— Такое же, как ты давал этому разбойнику? Нет, такого мне не надо. Поклянись своей жизнью. — Да, звучит пафосно, но если он и правда весь такой правильный, как пытается показать, то это может сработать.
— Меня задевает такое твое недоверие. Но хорошо, я клянусь своей жизнью. — ну что же, с одной возможной проблемой разобрались, осталась всего-то вагон и маленькая тележка.
— Благодарю, мне это правда важно. — решил я смягчить неловкий момент.
— Так вот, теперь я примерно понимаю твой уровень подготовки, и то, что я тебе раньше говорил про путь развития тела, я считаю, что это идеальный для тебя путь. Когда мы выберемся из этого гадюшника, по чьей-то ошибке зовущегося лесом, то найдем тебе мастера.
— Не думаю, что в скором времени мы выберемся отсюда, так что пока можешь даже не думать об этом. Если, конечно, не передумал сопровождать меня. — А то выглядит так, будто я им помыкаю.
— Нет, я не поменял своего решения. — интересно, как он поймет, что выплатил долг жизни? Ему нужно просто спасти меня? А ведь мог просто уйти, я даже сам ему предложил.
— Тогда может будем выдвигаться уже? Мы и так задержались тут. Сейчас только меч найду, я его тут где-то кинул.
— Хорошая идея, а то если честно, даже мне смотреть на эти куски мяса, что остались после тебя, противно. Не знаю, как ты можешь ничего не испытывать по этому поводу. А меч я уже положил к себе.
Когда я собирался уже выходить, хомяк в моей голове выдал воинственный клич, и подняв … Крест? Серьезно? Это что, он объявил Крестовый поход? А что там написано сбоку? «Мертвым вещи не нужны!», это он на что намекает? Аааа… кажется он имеет в виду нужно собрать вещи этих братьев акробатов.
Мой энтузиазм быстро увял, когда я понял, что у бородачей нет ничего ценного, даже броня и то отвратительная, сомневаюсь, что мы сможем за дорого её продать.
Пришлось успокаиваться хомяка тем, что нам еще обязательно попадутся богатые разбойники, а на этих нищебродов, тьфу на них. Еле успокоил.
Пока мы выбирались из пещеры и поднимались по скале, меня не отпускали последние слова Ортиса, я ведь можно сказать своими руками убил двух человек. Да, это игра, да, это разбойники, да, это все можно скинуть на то, что я осознаю, что все это не реально, только вот есть маааленькая проблема. Когда я их бил, я совсем не думал о том, что это все понарошку, я был уверен, что от этого зависит моя жизнь, и тут либо я, либо они.
Нет, я, конечно, никогда особо морально-этическими проблемами не страдал, и даже признавал в себе способность убить другого человека, вопрос лишь в цене и в безнаказанности. Только вот это все — лишь мысли.
Неужели, все что сдерживает человека, это лишь грозящее наказание? Или проблема совсем не в человечестве, а во мне? Радует лишь то, что я не получил от этого удовольствия. Только эта мысль спасает меня сейчас от падения в пучину самоанализа и сомнений в своем психологическом здоровье.
Да уж, никогда бы не подумал, что я буду испытывать муки совести за то, что не испытываю муки совести. Парадокс, не иначе.
Выбравшись из пещеры и поднявшись по скале, мы продолжили путь, в лишь Ортису известном направлении, не могу сказать, что этот дневной переход был скучным или не интересным, конечно, были запоминающиеся моменты, например, как я проломил череп баргесту с одного удара, или как споткнувшись о корни деревьев, полетел головой вниз со склона, при этом собрав, наверное, все возможные камни и стволы деревьев. Но теперь, когда я знал, что могу постоять за себя, это все и вправду воспринималось как-то проще и обыденнее.
Ортис показывал мне различные растения и деревья, указывая на их отличительные особенности, пару раз даже указывал на притаившихся в засаде хищников, но способность оценки у меня все не появлялась, кажется это не такой уж и быстрый процесс, как мы думали с ним.
Зато за все это время, я успел получить еще два уровня, так что я теперь не хер с горы, извините за выражение, а серьезный человек. Между прочим, 24 уровня. А еще я пополнил свою коллекцию костяных пластин баргеста, ну и парочку когтей прихватил. Короче я в плюсе. Хомяк ликует.
Но отдельного внимания заслужил вот такой случай:
Мы с Ортисом спокойно шли по лесу, он, как и весь день, указывал на разные особенности в этом лесу, Степана снова где-то пропадала, иными словами, ничего не предвещало беды, как неожиданно сверху на нас упала птица. Мертвая.
Сам факт падения мертвой птицы уже крайне подозрителен. Вдруг недруг распылил тут ядовитый газ, и мы скоро станем как эта птица? Ну а что вы думали, бред в моей голове может закончиться? Ну уж нет, ему только дай повод.
Так вот, не успев удивиться падению этой птицы, на нас свалилась еще одна, и еще одна и пошло-поехало.
Не скрою, ощущение было, что мы попали под дождь из мертвых птиц. Ну а что? Религон тот еще выдумщик, мог и сделать нечто подобное, чтобы вся живность в этом лесу не расслаблялась, но Ортис меня уверил, что никогда такого прежде не встречал.
И знаете, в чем была причина? Степане стало скучно. Скучно ей стало, мать её, так ведь можно и с ума сойти, понимаете? Дождь из мертвых птиц, это вам не шутки.
Поняли мы, что это все проделки Степаны, только когда ей надоело это безобразие, и вместо птицы, сверху упала Степана.
Если в вас сильна вера в Степану, вы попробуете сказать, что на самом деле она нас спасла, а птицы задумали подлую атаку на нашу беззащитную группу. Собственно, именно это я и предположил. Только вот Ортис, просветил меня, что эти птицы безобидны, цитирую «Это наверное единственное в этом лесу, что не пытается убить человека», такие дела.
Но если вы посчитаете, что мои приключения на сегодня, можно считать оконченными, вы ошибаетесь. Как и я. Как и Ортис.


Глава 13

Если тебя ударили по правой щеке, подставь левую, затем уйди под локоть и снизу в челюсть.
Законы Мерфи.


Когда начало вечереть, мы начали искать, где можно устроить стоянку, точнее искал Ортис, а я просто ходил за ним хвостиком. Не знаю как Ортис, а я уже совсем отчаялся найти место, которое удовлетворило бы всем требованиям Ортиса, поэтому, когда мы вышли на поляну, на которой стоял одинокий дровяной сруб, окруженный деревяным забором, то я воспринял это как манну небесную.
Нас ни капли не смутило наличие такого красивого, я бы сказал декоративного дома, посреди леса, наполненного монстрами переростками, ну правда, что в этом может быть странного и подозрительного? И ладно я, местный дурачок, но вот как Ортис не задался этим вопросом?
Так вот. Подойдя к забору, я не нашел ничего лучше, чем прокричать:
— Эгегей, есть тут кто? — Я ведь в русской сказке живу, да? Поэтому так и говорю.
— Есть, а как не быть! Только вот в гости я никого не ждала! — выйдя на порог произнесла довольно красивая девушка, ростом она была наверное сантиметров 160, стройненькая, с длинными волосами и зеленными глазами. Да, я умею обращать внимание на детали, если эти детали касаются красивых девушек. Это моя суперспособность. — Так расскажите мне, что вас привело ко мне?
— Знаете, у меня на родине, в подобных случаях, говорят: «Искал медь, а нашел золото!», уверен, что эта фраза, идеально подходит для нашего с другом случая! — Пока я пытался наиболее вежливо подкатить к столь прекрасной особе, Ортис в свою очередь пытался меня повернуть к себе, из-за чего мне пришлось произнести следующее — Прощу меня простить, я на секундочку! — и с этой фразой я со злым лицом обернулся к Ортису.
Скажем так, у Ортиса были весомые причины, чтобы меня отвлечь, ведь со стороны леса на нас вышла целая стая кровавых волков, но шкура у них была белоснежная, с красными прожилками. Нет, они, конечно, были значительно меньше одного моего знакомого волка, но тем не менее их было не меньше девяти. И уж больно злобно они скалились, такое ощущение что мы главное блюдо на званном ужине, на который позвали голодающих из Африки.
— Я не хотел бы тебя отвлекать от твоих заигрываний с этой очаровательной особой, но мне необходимо сообщить, что уровни этих волков, от 57 до 68, и я тебе скажу так, если мы сейчас ничего не придумаем, то мы довольно героически, но скоропостижно умрем. Потому что Степана снова где-то гуляет. — Пока Ортис произносил все это, волки уже были на расстоянии в метров 20 от нас.
— Писец. — Решил я кратко, но крайне емко и реалистично обобщить все сказанное ранее Ортисом.
— Красна девица! Пусти к себе на постой путников усталых! — произнес я обернувшись к дому и девушке в его дверях.
— А что, путники испугались моих братьев? — Ехидно спросила девица, и ей вторил волчий вой.
— Ну что ты, братья твои очень красивы! Просто умаялись мы за день, сил стоять уже нет! — Видимо стресс и антураж сыграли определяющую роль в моем типе общения, другого объяснения этому славянскому мотиву в разговоре я найти не могу.
— Пусти уж их, сестрица, да и мы пройдем, негоже путников держать на пороге! — Раздался за моей спиной мужской голос. И это был не Ортис.
Повернув голову, я увидел 9 юношей, все как на подбор, высокие, статные, а похожи друг на друга, как две капли воды. И Ортиса увидел, с глазами как два блюдца.
— Я сколько живу, впервые такое вижу, это же оборотни. Я про них только в сказках слышал… — тихо шептал себе под нос Ортис.
— Так чего стоите, путники? Проходите, коли вас мои братья пустили, то, как я могу им противиться? — вот же девица, с такой улыбкой смотрит на нас, будто рискнем мы или нет. Рискнем!
— Так идем уже, красавица! — Произнес и схватив Ортиса за плечо, потащил за собой. Если бы я сказал, что шел он с большим нежеланием, то я бы приуменьшил. Он едва волочился, ощущение было что я тащу его на плаху.
— Ариох, давай не пойдем? Молю тебя, в тех сказках оборотни никогда хорошими не были, давай лучше в лес, там хоть умрем спокойно — Тихонько прошептал Ортис. Нет, его конечно можно понять, но он правда думает, что если нам задумали зло, то спокойно отпустят? Наивный чукотский юноша.
— Ортис, не знаю как у вас, но у меня на родине, очень чтили законы гостеприимства, и гостя никто не обидит, а судя по тому, что я вижу, у меня стойкие ощущения что я столкнулся с чем-то с моей родины. — Видимо кто-то из разработчиков вдохновился славянскими сказками, уж больно напоминает мне это сказку про девятерых братьев волков. Они там вроде не злые были.
— А почему ты сказал чтили? — неожиданно заинтересовался Ортис, вот нашел время, честное слово.
— Потому что аборигены съели Гука! Потом это обсудим.
Вот так тихонько переругиваясь друг с другом, мы и добрались до дверей в дом, внутри нас встретила печь, огромный деревянный стол, с огромной кучей еды, расставленной на нем, со стульями вокруг, да лестница на второй этаж. Стульев правда было всего 10. А путем не сложных математических вычислений, можно сделать вывод, что на нас стульев не предусмотрено. Может я чего напутал, и Ортис был прав? Мы тут станем закуской, а не гостями?
— Братцы! Принесите гостям стулья, а я пока тарелки поставлю на стол. — произнесла сестрица. Тьфу ты, какая сестрица, надо уже узнать, как её зовут, а то даже думать о ней неудобно.
— А как звать то тебя, девица? А то неудобно, мы к тебе в гости, а имени даже не знаем твоего. — Ну да, ничего интереснее я не придумал, ну да, курсы пикапа, пройдённые в том году себя не оправдали, что тут сделаешь. Зато это славянский подкат. Вот.
— Ната меня зовут. Братья представятся сами, если захотят. А вас как зовут? — Ну вот, слова вроде говорит добрые, а в голосе столько холода, не найти мне свою спутницу жизни. Даже в виртуальном мире меня динамят. Как говорится жизнь моя жестянка.
— Меня Ариох, моего друга Ортис. — ну вот, теперь будет неловкое молчание…
Наверное, мою самооценку, падающую с каждой минутой все глубже и глубже на дно, спасло только то, что довольно быстро тарелки и стулья оказались на своих местах, после чего мы все уселись за стол.
— Рассказывайте, как вы к нам забрели? Давно люди тут не ходят. — произнес один из братьев.
После непродолжительного переглядывания с Ортисом, в котором я, очевидно, проиграл, мне пришлось отвечать.
— Мы, с моим другом, идем в Монтеро, а сюда вышли как-то случайно, да и не знали мы, что тут люди давно не ходят — Ну правда, что я могу придумать?
— А знаете, почему давно никто сюда не забредал? — с доброй улыбкой спросил один из них. Вот чувствую я в этом вопросе подвох. Но не скажу же я, что они небось всех распугали тут.
— Наверное вы не любите гостей? — Вот Ортис иногда кажется адекватным, но почему это не происходит в нужные моменты? Вот зачем такое говорить этим товарищам, обидятся еще.
— Гостей мы любим — дружелюбно начал говорить один из них, тот который самым первым начал разговор, буду теперь звать его Первым — но не любим, когда к нашей сестре всякая шваль подходит. — неожиданно зло закончил другой брат, а вот этого, буду звать Злым.
— Хорошо, что мы не шваль — с улыбкой выдал Ортис. Ох, во имя Владык, за что мне это наказание? Он и себя до могилы доведет, и меня туда затянет.
— Ну об этом еще рано говорить — обронил Первый.
— Хватит. Не за столом. Сначала мы все поедим, а уже потом будете выяснить все, на улице. — резко взорвалась Ната
— Хорошо, прости нас, сестричка, ты же знаешь, не со зла мы так — произнес Первый, он видимо у них самый говорливый.
— Да, да, прости нас сестричка — наперебой начали все остальные братья, так они еще и говорить могут? А то жути тут наводили своими немыми рожами.
Не сказать, что после этого ужин прошел гладко, конечно, натянутость была, но Ната умудрилась всех увлечь разговорами про нового пророка из Монтеро, который вещает о смерти всех Владык, и что они больше никогда не вернутся, а нас ждет только пучина войн и голода, а на смену Владык придут наши пороки, эта тема всех так увлекла, что даже Ортис подключился.
А мне приходилось молчать, и думать о том, где я мог слышать нечто подобное, что-то мне оно напоминает.
Вот так ужин и прошел, еда была простая, но до безумия вкусная, а разговор про этого пророка позволил есть и не думать о том, что я нахожусь в комнате, с 9 оборотнями и их сестрой, очевидно тоже не самой простой девушкой.
Когда все поели, а разговор про пророка пошел на спад, Злой решил напомнить о том, что мы тут не самые желанные гости.
— А теперь предлагаю пойти на улицу, и обсудить с нашими гостями, как понять, шваль они или нет. А ты сестричка, пока начни убираться, мы быстро вернемся, да поможем тебе! — От же скотина, не зря я его Злым назвал. Я-то уже думал мы тут свои.
Учитывая, что после этой фразы все братья начали вставать, нам с Ортисом ничего не оставалось, как последовать их примеру и пойти на улицу.
Когда мы вышли на улицу, я, честно говоря, ожидал что нас проводят за калитку, и там загрызут. Но уж точно не ожидал этого:
— Чтобы мы знали, что вы достойны тут находиться, вы обязаны сразиться с самым слабым из нас на кулаках. И если кто-то из вас победит, то мы признаем, что вы не шваль, в противном случае, мы вас съедим — произнес Злой.
— Он шутит, есть мы вас не будем, но вы оставите тут все свое барахло, и уйдете. И большем мы вас не должны встречать. — произнес Первый.
— Мы согласны — быстро произнес Ортис, подавая мне какие-то странные знаки руками, и даже подмигивая.
— Секундочку — мрачно произнес я, и схватив Ортиса за локоть отвел его чуть в сторону, яростно начал шипеть на него — Ты зачем согласился, могли попробовать просто уйти же! Договорились бы!
— Ты дурак? Ночью? В кровавый лес? Мы там и часу не продержимся, только если Степана не будет от нас отходить, но ты сам то веришь в такое? — прошипел мне в ответ Ортис.
— А ты сможешь победить кого-то из них на кулаках? Судя по всему, они часто кулаками машут. — уже более спокойно проговорил я, что-то я и правда зря не верил в Ортиса, он же выше уровнем самого слабого из них.
— Нет, я не смогу, это точно, без оружия в руках, я проиграю им, это безусловно, да и с оружием, скорее всего тоже — спокойно ответил мне Ортис.
— Тогда я вообще не понимаю, что ты задумал — снова помрачнев проговорил я.
— Так это ты будешь сражаться! Вот у тебя шансы есть, даже хорошие, если того мародера завалил, когда сам был 12 уровня, а он 48, а теперь ты вообще 24. — с лучезарной улыбкой заявил он мне. Вот мне бы его уверенность…
— Так кто из вас будет драться? — с тайным торжеством в голосе проговорил Злой.
— Он! — Указывая на меня пальцем прокричал Ортис.
— Ну спасибо, друг! — мрачно проговорил я.
— Ну тогда пойдем за дом, там место специальное есть, чтобы все было по чести. — проговорил Первый.
За домом у них оказалась круглая площадка, метров 6 в диаметре, из песка. Вот скажите мне, где они песок тут нашли? В лесу? Разработчики что вообще там курят?
— Снимай броню, драться будете только в рубахе да штанах, чтобы все были в одних условиях. — сказал Злой. Они видимо с Первым по очереди реплики произносят.
Так что, убрав в инвентарь всю свою броню, я остался в штанах и рубахе, я уже и отвык от этого. Даже прохладненько как-то, так что пока есть время, надо немного размяться.
Видимо мой противник разминкой тоже не брезговал, поэтому минут 5 я спокойно разгонял кровь по мыщцам.
И вот, момент истины, в центр своеобразной арены вышел один из братьев, может чуть худее остальных, но так и не сказать точно, а остальные встав вокруг, предварительно втолкнув меня на арену, начали бить себя по груди и странно завывать.
Пока мой противник в центре арены бил себя в грудь, я активировал «Гнев падших» и «Ярость выжившего», судя по прошлому бою, ярость действует довольно долго, а не один удар, только надо себя постоянно подпитывать злостью.
А подпитывать себя злостью не так уж и сложно, когда какой-то шкет пытается тебя ударить, причем бьет с оттяжкой, сразу в висок. Так и убить можно. Урод. Аргх, как же меня это бесит, почему каждый тут пытается самоутвердиться за мой счет.
Отскочив, понимаю, что у него был слишком размашистый удар, как будто деревенский увалень пытается грубой силой задавить, странно видеть такой удар от этого пацана, но раз у него открыто лицо, то лови прямой в челюсть с левой.
Убрать голову с линии удара парень успел, теперь мы оба напряженные ожидаем кто проведет следующий удар, я-то понимаю, что первый пропущенный мной удар, может отправить меня на тот свет, ну, на заставу всмысле. А у парня ставки вообще космические, уважение братьев! Те, у кого есть старшие братья, меня поймут.
И вот, он снова полез в атаку.
Левой рукой пытается пробить боковой мне по корпусу, и тут что-то меняется. Время как будто замедляется, я отчетливо вижу, как движется его рука, медленно, а в моей голове сразу появляются возможные удары по его слабым местам, причем все слабые точки как-будто подсвечены, одна сияет как звезда на новогодней ёлке.
Так, мне надо чуть сместиться ближе к нему, подсесть и апперкотом пробить в челюсть, ну поехали.
Как только я начинаю смещаться, время резко возвращается к своему стандартному течению, и вот, я пробиваю ему в челюсть. Он даже не успевает среагировать, а его голова от удара отлетает вверх и назад.
Я уже левой рукой бью вдогонку по носу, и это становится финальным штрихом в этой драке. Он валится на песок, без сознания.
— Так-так-так, а ты оказывается не шваль. Но разве много чести победить самого слабого из нас? Будем считать, что ты заслужил остаться на ночлег у нас, в сарае. А вот твой товарищ даже этого права не заслужил — с угрозой говорит Злой. Как же он бесит. И они все. Ничего, меня на всех хватит, уроды.
— Кто будет следующий? Вы же видимо мазохисты, как иначе объяснить ваше желание быть избитыми. Только в этот раз, мы деремся за то, что и я, и мой друг будут ночевать в доме. А вы, щенки, которые что-то из себя представляют только в своре, будет ночевать в том самом сарае. — начинал я говорить вполне адекватно, но уже к середине, я просто рычал эти слова.
— Ты кого щенками назвал?! — закричал Злой.
— Я выйду против тебя. И я же, как старший брат, буду гарантом того, что наша договоренность будет выполнена. Только что нам будет, с твоего проигрыша? — спокойно проговорил Первый.
— Давайте просто убьем их, прямо тут! Ты слышал, как он нас назвал?! Да мы убивали и за меньшее! — Начал кричать Злой.
— Тихо! — в этот раз от спокойствия Первого ничего не осталось. — Ты забыл кто тут главный?! Ты будешь мне перечить?!
— Мне кажется это ты забылся, брат. Ты ставишь этих людей выше нас, своих братьев, нашей гордости. — довольно громко произнес Злой.
— Твоей гордости, ты хотел сказать? А не ты ли, только что, пошел против своих же слов? Перед их битвой, не ты ли говорил, что если он победит, то проявишь уважение к ним? Так откуда тебе знать, что такое гордость, братец? — сквозь зубы проговорил Первый. — И только из-за твоих слов, наш гость оскорбил нас только потому, что в стаде попалась паршивая овца, которая возомнила себя самой главной! И теперь, мне, придется разбираться с человеком, который достойно показал себя в битве, и теперь я его уважаю, в отличие от тебя! — каждое слово Первого, будто тяжелый груз ложилось на плечи Злого, и к концу, он уже стоял, опустив голову и плечи, словно провинившийся ребенок.
— Я понял, брат… — прошептал Злой.
Пока эти двое выясняли свои отношения, парочка других братьев уже подняла своего неудавшегося бойца и понесла в сторону дома.
Вновь повернувшись ко мне, Первый произнес:
— Если ты проиграешь, то будешь должен мне услугу. И не важно сколько пройдет времени, но когда я приду стребовать её с тебя, то ты её выполнишь. — Да, умеет Первый словами давить. Такое ощущение, что каждое его слово, это гвозди в мой гроб.
— Согласен. Но и ты тогда, обещай мне услугу, а то не равноценно получается, дать кров усталым путникам или услуга, которую я буду обязан выполнить не смотри ни на что.
— Договорились — произнес Первый и неожиданно, широко улыбнувшись, произнес- Давно я не чувствовал куража от предстоящего боя. Не разочаруй меня! — И на этой фразе, он зашел в круг.
Он был быстрее моего предыдущего противника. Значительно, пока-что, его первые, пристрелочные удары я успевал либо принять на блок, либо уклониться, но если так и продолжится, то я скоро начну ошибаться и пропущу удар.
А то состояние с замедлением, как назло, не хотело появляться. Бесит, что я надеюсь на что-то эфемерное, что возможно мне вообще привиделось. Бесит что я настолько слаб, что сейчас даже подумать об атаке не могу, бесит.
С каждой моей мыслью кулаки все ярче и ярче горят, мне кажется они уже даже жгут, я как будто опустил руки в горячую воду, терпимо, но неприятно. Даже это бесит!
И вот, на одном из его ударов, время снова замедлилось. Но только одна слабая точка подсвечена, почему так? Ладно, не отвлекаемся, она еле светит, но это хоть что-то, попробуем.
И вновь, как только я начал смещаться вбок, время вернулось в прежнее русло.
Сместился вбок, подсел, и пробиваю по печени. К моменту, когда я пробил, его рука уже почти вернулась в исходное положение, так что еще бы мгновение и я бы попал блок.
Сразу после удара, он разрывает дистанцию, и чуть сгорбившись начинает медленно ко мне подходить. А мои кулаки уже просто горят, еще чуть-чуть и будет ощущение, что они в кипятке. Надо быстрее заканчивать бой.
Я выкидываю левую руку ему в челюсть, особо не надеясь на успех, и сразу пытаюсь пробить правой по ребрам. И вижу, как мне в голову летит его кулак, а я не успеваю даже левую руку вернуть на исходную, чтоб прикрыть подбородок. Это конец…


Глава 14

Да, вы, девушки, очень странные. Сначала вы готовы вцепиться друг другу в глотку, а потом мило улыбаетесь.
(с) 50 дней до моего самоубийства. Стейс Крамер.


Я бы хотел сказать, что мое пробуждение было приятным, но когда вас только что отрубили ударом в голову, а после этого начали еще и по лицу ладонью бить, чтобы вы очнулись… Тут мало кто скажет что это приятно, за исключением некоторых индивидов, но я тут не для того, чтобы их осуждать.
Так вот, как вы поняли, очнулся я от того, что меня били по лицу, и если вдруг, вы подумаете, что это не так уж и больно, то что вы скажете, если это будет делать мужик с невероятной силой, и ладонью что вся твоя голова? То-то и оно.
— Хватит! Стоп! Очнулся! — задергался и закричал я, а за время, пока я кричал эти три простых слова, мне успело прилететь еще не меньше шести или семи пощечин. Так, кажется, успокоились, не бьют, уже хороший знак!
Осторожно приоткрыв глаза, я понял, что так надо мной издевался Первый, я даже удивлен, я почему-то ожидал увидеть перед своими глазами Злого, хотя этот бы не остановился после моих криков, а продолжил бы с большей силой.
— Долго собираешься лежать? Песок то холодный, чай не лето, застудишь себе самые сокровенные места, а потом жалеть будешь. — с ехидной улыбочкой проговорил Первый. Я не пойму, меня только что стебал искусственный интеллект? Дожились.
— Так а что вы гостей то укладываете на холодный песок? А потом еще удивляетесь что отмораживают себе все там — с иронией сказал я, и передернул плечами от холода, видимо не так уж и мало времени я провалялся, раз уже успел замерзнуть.
— Ты шути, да не заговаривайся. Не забывай, что только-что проиграл. — сразу посерьезнев проговорил Первый. Даже неловко сразу стало.
— Все я помню, просто решил в ответ пошутить, что сразу в штыки то — проронил я, медленно поднимаясь с песка.
Пока я поднимался, сзади меня раздался странный шорох и возня, сначала я этому внимания не придал, мало ли кто из братьев там что-то делает, но вот когда я заметил огорошенный взгляд Первого, то тут мне ничего не оставалось как оглянуться назад.
А там, пред моим взором предстала картина маслом «Мягкий и пушистый северный зверек против злого охотника с ножом», в роли мягкого и пушистого выступает непревзойденная Степана, а вот в роли охотника имбецила Злой, прошу любить и жаловать.
Данная картина вызывает в моей голове целую бурю эмоций, и множество вопросов. Во-первых, откуда тут появилась Степана, во вторых почему Злой с ножом, и в третьих что тут вообще творится?!
От моих веселых дум меня отвлекло странное поведение остальных братьев, они по неизвестным мне причинам начали вставать на одно колено, склонив голову, молча. Даже Первый. Нет, безусловно, Степана великолепна, но не настолько же?
А вот Злой начал заметно дрожать, и по лбу у него начали течь крупные капли пота, испугался что-ли?
— Великая охотница, простите его, он не знал, что этот человек под вашей защитой. — мрачно взмолился Первый.
После этих слов, Великая охотница Степана медленно повернула голову к Первому и зарычала.
Не знаю, толи Злой совсем дурак, толи просто его в детстве роняли головой об пол, на постоянной основе, но когда Степана от него отвернулась он бросился на нее с ножом.
Если бы я был писателем, я бы сказал, что он пал смертью храбрых, но я простой человек, и скажу, что он пал смертью идиота, его просто загрызли. Мгновенно.
После такой скорой расправы, Степана как ни в чем не бывало подошла ко мне, и заляпанной кровью мордашкой начала тереться об меня. Интересно, она делает чтобы меня в крови тоже заляпать или просто ластится?
После того, как я почесал ей за ушком, она развернулась и ушла в сторону леса, вот так вот, без всяких слов на прощание. Тьфу ты, каких слов, она же зверь, эта игра меня доконает, подозреваю что скоро начну с белками в парке говорить, а потом за мной приедут добрые и милые люди в белых халатах, и их сложно будет осуждать.
Пока я смотрел в сторону удаляющейся Степаны и рассуждал о скором прибытии психиатров, ко мне подошел Ортис, и мрачно так, со вселенской скорбью произнес:
— Ты хоть что-то понимаешь?
— Неа, только то, что я безумно рад, что она на нашей стороне — беззаботно проронил я.
Как только Степана скрылась за деревьями, братья начали подниматься на ноги, и удаляться в дом, все, кроме Первого, который с задумчивым видом подошел к нам, и постояв какое-то время сказал:
— Я не знаю почему Великая охотница благоволит вам, и даже убила одного из нас, её потомков, ради вас, но мы не можем ослушаться её воли, тут вас никто не обидит.
— Потомки? — заинтересованно переспросил я.
— Великая охотница живет в этих лесах с самого его сотворения, по легенде, когда безумие обуяло весь лес, она была одной из немногих выживших зверей. После того, она обрела силу и различные способности, одна из них, это возможность превращаться в человека. Наш род берет начало от нее, она оберегала мою семью веками, пока однажды не пропала. И вот она снова вернулась, но она следует за вами, почему?
— Ну… мы веселые… — Мрачно произнес Ортис, видимо раздираемый противоречиями.
— Да, думаю причина только в этом! — уверенно и с улыбкой проговорил уже я.
— Это дело вас и Великой охотницы, я не буду в это лезть — серьезно сказал Первый.
После этого крайне занимательного разговора, Первый забрав труп Злого, пошел в лес, а мы с Ортисом остались стоять на арене одни.
— Ортис, либо они её с кем-то спутали, либо она от нас много чего скрывает. — Вот что крутилось у меня в голове все это время, пока Первый говорил про свою прародительницу.
— Я знаю не больше тебя. И я даже не могу определиться, какой вариант мне нравится больше. Что будем делать? — Ортис в своем репертуаре, переложил всю ответственность на меня.
— Что-что, в дом пойдем. Спать. Думаю после этой демонстративной казни они не решатся нам ничего плохого сделать. А завтра отправимся в путь, как ни в чем не бывало.
— И ты сможешь заснуть в окружении братьев этого парня? Вдруг кто-то из них наплюет на возможное наказание!
— Я уверен, они ничего нам не сделают. — Ну а что делать, мне пора уже выходить из игры, не скажу же я ему это. — Все, пошли, ты можешь не спать, только если они захотят тебя убить, ты их остановить не сможешь, так что какая разница?
— Ну… может я хоть кого-то из них смогу убить, или сбежать смогу — неуверенно проговорил Ортис.
— Если ты умрешь, то какая тебе будет разница, убил ты кого-то из них или нет? А если сбежишь, то тебя ждет лес крови, ночью, и ты сам говорил, что выжить там у нас нет шансов. — воззвал я к доводам логики у Ортиса, хотя если судить о нем, за все время нашего знакомства, он судя по всему не слишком близок с понятием логики.
— Но… я хотя бы буду знать, что я пытался выжить, что я сделал все для этого!
— Я повторюсь, какая разница, если итог все равно будет один? На том свете тебе будет плевать старался ты или нет. У меня на родине говорят, что когда самоубийца летит вниз, он осознает что все его проблемы решаемы, кроме одной. Он летит вниз. И мы с тобой сейчас этот самый самоубийца, который уже прыгнул, только шансов выжить у нас намного больше, но от нас они не особо зависят. — Что-то меня пробило на поговорить, вот же докопался он, сколько можно то.
— Я все равно не буду спать!
— Господи, как хочешь, а теперь пошли уже спать — проговорил я, направляясь в дом.
— А что такое господи? — следуя за мной, спросил Ортис.
— Эм… Один из Владык, что-то такое у меня в памяти. — попробовал я выпутаться из ловушки своей невнимательности.
— А… а он сильный?
— Не знаю, его никто не видел.
— А как тогда о нем узнали?
— Все, заканчивай с вопросами, утром если что это обсудим! — ну а что он докопался!
Как раз к этому моменту мы подошли к двери в дом, где нас уже ждала Ната.
— Я подготовила для вас комнату на втором этаже. Первая дверь слева. — холодно и отстраненно произнесла Ната, после чего отвернулась и ушла на кухню.
Пока в тишине мы поднимались в комнату, я думал о том, что с этой девушкой мне ничего не светит, уж точно не после смерти её брата по моей вине. И не важно, что этот парень сам виноват, и вообще он тем еще козлом был. Эх.
Зайдя в комнату, я просто упал на кровать, и вышел из игры, а то по таймеру осталось всего 10 минут.
Выбравшись из капсулы, я побрел в ванную, все мышцы ноют как после тренировки, я конечно, начинаю привыкать к этому, но кажется такого не должно быть.
Пока я был в душе, меня обуревали самые различные мысли, если выделять из них самые интересные, то это:
Стоит ли звать Олесю на свидание?
Странно что с работы никто не звонит, обычно там постоянно какие-то проблемы, хотя так даже лучше, полностью погружаюсь в игру. Хотя хорошо ли это? Рано или поздно надо будет возвращаться в рабочие будни.
Правда ли Степана оборотень? И почему тогда она не превращается в человека?
Почему почти после каждого пробуждения мыщцы ноют как после тренировки?
К сожалению, теплый душ не помог мне ответить на эти вопросы, а жаль, как же было бы проще жить, если бы можно было просто принять душ и найти в этом успокоение для своей метящейся душой.
Какие мысли в голову то лезут. Точно надо позвать Олесю на свидание, это полюбому из-за того, что долго девушки не было. Все, решено, выхожу из душа и звоню Олесе.
Как зачастую в жизни и бывает, моя решимость испарилась вместе с водой, когда я выходил из душа.
И вот, я сижу с телефоном в руках и мечусь между тем, чтобы позвонить Олесе и тем, чтобы просто написать смс. Если честно, никогда не любил телефонные разговоры, я всегда заранее их продумываю, но жизнь так устроена, что все идет не по плану, и в итоге каждый важный разговор превращается в некую, особо изощренную пытку.
Пока я обдумывал этот безусловно важный вопрос, мой телефон завибрировал, с удивление взглянув на экран телефона, я понял, что жизнь имеет свои планы на меня.
— Привет — раздался приятный женский голос по ту сторону трубки, черт, она точно улыбается. Знаете, так бывает, что ты слышишь улыбается человек, когда говорит или нет, меняется интонация и тембр, и ты неосознанно это ощущаешь.
— Привет — тоже с улыбкой произнес я, как же давно оказывается я её не слышал.
— Слушай, ты в Питере? Ты же говорил у тебя отпуск, может увидимся, посидим где-нибудь? — ну она сама непосредственность, мне кажется ей даже не важен мой ответ.
— Да, все верно, отпуск, слушай, ну да, можно увидеться, я только за. А что, ты соскучилась? — с ехидцей спросил я.
— Конечно! Безумно соскучилась! — от же лисица, еще и рассмеялась так мило в конце. — Тогда давай в кальянной у Васьки? Она там как-то называется, толи корни, толи еще как.
— Root, да, помню, окей, когда ты можешь?
— Я могу каждый вечер, после 6, хоть сегодня!
— Хорошо, давай тогда в 7 вечера, сегодня.
— Все, договорились! Я побежала, там по работе уже зовут, буду ждать! — быстро проговорила моя собеседница и повесила трубку.
Так, а сколько сейчас то время? Я с этой игрой уже совсем во времени потерялся.
Как оказалось до неожиданно назначенной встречи у меня есть порядка 3 часов, а учитывая, что туда идти около получаса, то еще меньше времени у меня осталось.
И тут встал серьезный вопрос, чем бы себя занять? Спать ложиться нет смысла, можно, конечно, пошерстить форум, но это так много времени не займет.
Хм, а приготовлю ка я поесть, только что-то интересное, всегда любил готовить, это успокаивает. Может и тут поможет?
Спустя полтора часа.
Ну что я могу сказать? Готовить я люблю, но не умею. Блин, нет, не так, я умею готовить сытно и относительно вкусно, но у меня никогда не получается то, что должно было получиться. Ну вот никак у меня не повернется язык назвать то, что я приготовил пастой карбонара. Я бы сказал, что это огромное количество бекона в сливочном соусе с макаронами.
Решив, что самое главная цель выполнена, а именно приготовить что-то вкусное, я решил отмести все эти мелочи и со спокойной душой сел за еду.
Интересно, Россия, такая большая страна, но в плане еды мы почти все блюда заимствуем, постепенно их улучшая, и так не только в еде, вся сфера обслуживания в России на достаточно высоком уровне. Но вот все связанное с глобальными вещами, такими как строительство, наука и тому подобное, у нас очень сильно хромает, почему?
Ну, предположим, со строительством я еще могу понять, там воруют в таких масштабах, что можно только диву даваться как мы что-то вообще строим. А наука? Что с ней не так? Не спонсирует государство? Так, а почему частные компании этим не займутся, неужели им интересна только сиюминутная выгода? Неужели это все тянется еще из Советов?
Вот всегда меня тянет на философские вопросы после того, как поем, удивительно. Еще бы я мог дать на них ответ, цены бы мне не было. Эх…
И тут раздался телефонный звонок. Опять. То меня вообще никто не ищет кроме Паши, то вот я прям звезда, что же это такое-то.
А нет, все нормально, как говорится вспомнишь солнце, вот и лучик, Павел собственной персоны.
— Здарова! Ну что ты там?! Как успехи, бродяга? Я вот уже 15 уровень взял! — Сходу решил меня обрадовать Паша, откуда столько счастья то? Неужели из-за уровня? — Че молчишь?! — Да всего секунда же прошла! Он там что, принял чего-то?!
— Ты вообще адекватный?! Я даже ответить не успел! — ну да, немного вспылил, ну с кем не бывает?
— Ой ой ой, какой грозный! Так ты услышал?! Я уже 15! — Может я что-то упускаю? Почему он так радуется 15 уровню?
— Услышал, и что? — это полюбому его выведет из себя, и он сам все расскажет. Знаем, проходили.
— Всмысле и что?! Ты вообще понимаешь, что значит 20 уровень?! Прошло всего 4 дня с запуска! Большая часть игроков только сейчас начала вылезать из песочницы в миры! Да я в топ 100 игроков по уровню попал, меня всем кланом качали ради это! И вообще, не тебе говорить и что! Ты то еще в миры не выбрался! Сидишь там в тренировочной локации и все тебя гнобят! И я их понимаю! — нехило его проняло… был бы рядом, слюной бы забрызгал… — Вот ты засранец! Такое настроение было, а ты даже порадоваться не можешь за друга! — с этими словами он отключился.
А я остался стоять посреди комнаты, с телефоном в руках, ошарашенно глядя на этот самый телефон.
Это что сейчас было? Может он реально что-то принял? Или у него эти дни? Может Паша на самом деле и не Паша? История Степаны повторяется… Меня аж в холодный пот бросило… бррр, не, я же видел его пару раз, парень как парень. Но все равно это подозрительно.
Нафиг, нафиг, нафиг. Надо проветриться, а то я сейчас там что-нибудь придумаю, а у парень просто впечатлительный.
Так что быстренько одевшись я вышел на улицу и пошел в свой любимый парк, смотря на пробегающих мимо меня людей, мне неожиданно тоже захотелось начать бегать вечерами, или утром.
Вот до чего может довести свободное время. Всегда ненавидел бегать длинные дистанции, после 2 километров я был готов выплюнуть свои легкие, а вот спринт обожал, даже 1 взрослый разряд получил в школе, чуть-чуть до КМСа не хватило… Но, чтобы я сам, в здравом уме и трезвой памяти захотел начать бегать по вечерам? Может я заболел?
Что-то с каждым днем отпуска мой разум подкидывает все более безумные затеи, наверное, к концу отпуска я вообще захочу нечто невообразимое сделать…
Спустя какое-то время я уже стоял напротив двери в Root.
— Привет! — раздался знакомый женский голос позади.
Обернувшись, я увидел её, ростом чуть ниже меня, зелеными глазами и улыбкой во все лицо, интересно, когда мы в последний раз виделись?
— Привет, а ты совсем не меняешься! — улыбнувшись произнес я.
— Ну так а чего мне меняться? — кокетливо произнесла она — И вообще, разве так встречают подругу с которой не виделся целый год?
— Ладно, ладно — обняв её сказал я — Пойдем уже внутрь?
— Пошли! — такая же озорная как и в детстве, удивительно.
Наверное следует рассказать маленькую предысторию, эту девушку зовут Катя, и дружим мы с класса 5, она единственный человек из моего школьного окружения который тоже уехал в Питер поступать, так что нет ничего удивительного что мы еще больше сдружились за эти годы, эта дружба не в обычном понятии этого слова, мы могли не видеться месяцами, но в случае если кому то из нас была нужна помощь, то мы обязательно приходили на подмогу. Да и банально, мы всегда могли выслушать друг друга.
Обсудив всякие мелочи, мы видимо и перешли в делу:
— Слуууушай, у нас там по работе в аренду бесплатно предоставляют капсулы виртуальной реальности, ну и я решила попробовать, я помню ты в школе увлекался играми, та и последние пару лет ты тоже про это рассказывал, так может посоветуешь с чего там начинать? — Вот это поворот. Катя и виртуальная реальность? Это что-то за гранью…
— Эм… ну если советовать, то надо знать, во что именно ты собралась играть, у всех игр свои особенности, та и я сейчас могу давать советы только по «Башня Владык», от NWE.
— О! У нас как раз с ними подряд, они нам капсулы и поставляют!
— Ну тогда тебе повезло, тебе должно понравиться, но ты меня извини, конечно, но с чего вдруг ты решила поиграть в игрушки? Никогда не замечал за тобой такого желания, а тут вдруг такое резкое изменение…
— Ну… во-первых, там ведь все как в жизни? Мне коллеги рассказывали… — немного смущенно начала Катя. — А во-вторых, это можно назвать подработкой, наша компания сейчас проверяет мышечный отклик на физическую нагрузку в игре, и насколько это выходит за пределы эффекта плацебо.
— Хах, да, там все как в жизни, это точно, но подожди, с чего вдруг вы проверяется мышечный отклик? Это ведь не первая игра с полным погружением, так что …
— Ну… я не сильно вдавалась в подробности, нам просто пришел заказ от NWE, ну и ты сам, наверное, знаешь, когда начальство видит перед собой деньги, им не важно насколько абсурдна поставленная задача, а по слухам, предложили они нам кругленькую сумму…
— Ясно, что ничего ясно, ну да ладно, и ты теперь собралась играть? Вам за это доплачивают?
— Ага, сделали две тестовых группы, одна из наших сотрудников, которые впервые играют в нечто подобное, а вторая будет состоять из топовых игроков «Башня Владык», насколько я знаю, они собираются предложить место в этой группе первым 20 игрокам, преодолевшим рубеж в 25 уровень.
— Подожди, подожди, а какой смысл самим игрокам? Я бы понял, если бы это были какие-нибудь студенты, но первые из первых в большинстве своем будут либо представителями кланов, либо довольно богатыми людьми, владельцами этих самых кланов.
— Почему ты думаешь что они будут богатыми людьми? — с легким недоумением поинтересовалась моя собеседница.
— Как бы тебе так объяснить… видишь ли, после появления виртуальных миров, к играм появился повышенный интерес, там можно не обращать внимание на физические недостатки из реальной жизни, на старость и тому подобное, поэтому многие миллионеры ушли туда за новой и яркой жизнью, назовем их первой группой богатых игроков.
Благодаря первой группе, появилась вторая группа, это профессиональные игроки, которые богачам продают либо свои услуги, либо различные вещи и так далее, они тоже стали относительно богаты, скажем так, для топового игрока сейчас считается нормальным получать около 4–5 тысяч долларов за месяц.
Вот теперь подумай, эти две группы явные фавориты в поднятии уровня, и если с богачами и так все понятно, им это не упало от слова совсем, то для топовых игроков деньги могут послужить резоном, но едва ли вы дадите их достаточно… — наконец то я закончил свою мысль, фууух.
— Ну я тебя поняла, наверное, ты прав, но я не сильно хочу в это лезть, та и насколько я знаю, вроде им будут платить, но я без понятия сколько.
После этого посидев еще около часа, мы начали собираться по домам.
Когда мы уже были практически у выхода, входная дверь открылась и вместе с ворвавшимся морозным воздухом зашла Олеся.
Столкнувшись удивленными взглядами, мы замерли.
— Ты чего встал столбом? — вклинилась Катя, вот умеет она невовремя ворваться.
— Привет… — с какой-то неестественной улыбкой произнесла Олеся.
— Привет! — Твою мать, она сейчас подумает, что мы с Катей встречаемся, и плакали мои планы на эту красавицу, надо как-то обозначить что мы с Катей просто друзья, черт, черт, черт, думай мозг.
В это время из-за спины Олеси вынырнула еще одна девушка, видимо её подружка, посмотрев странным взглядом на всю нашу компанию, она произнесла:
— Я пока пойду за столик сяду.
— Да, хорошо… — Растерянно произнес этот ангелок.
Ну тут видимо и до Кати что-то дошло, но, как можно понять, у этого человека такие тараканы в голове, что лучше бы до нее ничего не доходило…
— О! Привет! Я поняла кто ты, Андрей про тебя много говорил! — с дьявольской улыбкой начала моя лучшая подруга — Но, скажу как человек который знает его уже больше десяти лет… Человек он так себе! Хотя бабы на него только так вешаются, могу только догадываться из-за чего — многозначительно взглянув на меня произнесла Катя, кажется зря я назвал её лучшей подругой, она же само исчадие ада.
С улыбкой и стеклянными глазами, я рукой закрыл Кате рот, и произнес:
— Ты не слушай эту дуреху, она как Обеликс из того старого мультика, только её в детстве уронили в чан с зельем тупых шуток, с тех пор страдает, бедняжка — Да, да, да, мой мозг не придумал ничего лучше, чем попытаться свести все это в шутку. И судя по всему, это меня уронили в тот самый чан… Эх.
Видимо мои слова задели Катю, потому что сразу после них она выпучила глаза и укусила меня за ладонь. Больно укусила.
— Так он еще и за рукоприкладство, видела?! — сразу после того, как я одернул руку выкрикнула это ведьма.
— Я не знаю, как вас зовут, и не знаю, что вы подумали про наши взаимоотношения с Андреем, но нас связывают только рабочие отношения. — холодно произнесла Олеся. Ну все, хомяк в моей голове помахал ей платочком. Даже он понимает, что это писец даже больших размеров чем Степана.
— Так ты ей даже не рассказал про свою лучшую подругу?! — с яростным взглядом обернулась на меня Катя, после чего отвернулась от меня и звонко цокая каблуками ушла на улицу.
— Олеся, ты не подумай, это правда моя подруга, но она с придурью, не знаю, что на нее нашло… — начал нелепо оправдываться я, и под конец фразы увидел в окне Катю, которая со смехом показывала мне язык. Вот же, как будто младшая сестра какая-то.
— Андрей, вам не надо оправдываться, нас не связывает ничего, кроме той неловкой истории с вашей вирт капсулой, так что… — отведя взгляд, отстраненно сказал Олеся.
— Олеся, ну что ты, снова перешла на вы! Мы же тогда договорились! И раз мы так встретились, то я спрошу лично, а не по телефону, как насчет пойти со мной на свидание? — ну а что, была не была, лучше сразу в атаку идти, а то она надумает себе всякого, а женщину после того как она что-то придумала уже не переубедить, об этом прямо таки кричит весь мой опыт общения с противоположным полом.
— Эм… — немного стушевалась Олеся, видно не ожидала такого резкого поворота разговора — а как же ваша подруга? Судя по всему, она против… — Медленно произнесло это чудо — Хотя знаете, так даже лучше. Да. Давайте сходим на свидание. Тоесть давай. — если в начале фразы она говорила с какой то ожесточенной уверенностью, то под конец её природная робость видимо взяла вверх, это даже мило.
— Все, отлично! Тогда я сегодня вечером тебе напишу и мы уже обсудим более детально! — с огромной улыбкой сказал я, надеюсь моя такая довольная харя её не напугает, подумает еще что я маньяк какой, или девственник который впервые идет на свидание…
— Да, тогда до вечера! — мило прощебетала самая милая девушка на свете и упорхнула в сторону столика своей подружки.
С дебильной улыбкой я вышел на улицу, где меня уже ждало это чудовище по имени Катя.
— Ты чего взбеленилась?! Это что за поток сознания был?! — почти спокойно сказал я, ну как, почти спокойно… если взять шкалу спокойствия, где 1 это состояние аффекта от гнева, а 10 это верх спокойствия, то я был где-то на троечке.
— Ой, ой, ой, ну что ты начинаешь, подумаешь пошутила, я же видела, вы в конце улыбались друг другу, так что все нормально! — вот же непробиваемая!
— Вот как с тобой серьезно говорить?! — уже с меньшим запалом проговорил я.
— А ты не говори серьезно, я тебе может одолжение сделала, она теперь скорее всего наперекор мне пойдет, тут было 50 на 50, и судя по всему я угадала — вот почему я уверен что она только что это придумала?
После того как мы немного попрепирались, то я уже остывший и простивший этого врага рода человеческого, ну ладно, почти простил… так вот, мы спокойно попрощались и я побрел домой.


Глава 15

Девушки.
Боже мой, они могут свести тебя с ума.
Они действительно могут.
(с) Над пропастью во ржи.


Добравшись домой, я понял, что безумно устал и хочу спать, но меня тяготила мысль, что нужно сначала договориться с Олесей о нашей будущей встрече, поэтому, не откладывая в долгий ящик, я начал набирать смс, а потом стирать, потому что все что я писал, мне казалось слишком официальным, в итоге я остановился на варианте «И снова привет! Предлагаю встретиться завтра вечером, в часов 7, место будет сюрпризом!».
Пока я ждал ответа, меня пожирали мысли о том, а вдруг она откажется, уже через пару минут я был уверен, что она меня игнорирует или сейчас откажется от свидания, можно сказать я погрузился в пучину отчаяния, на самом дне которой был вездесущий хомяк, с флажком «Все будет хорошо!», правда смущает, что слово хорошо, было перечеркнуто.
И вот, она ответила, я бы сказал, что это был лучший ответ на свете, самый подробный и сразу было видно вовлеченность человека в диалог, но, к сожалению, ответ был таков «ОК.»
После этого, в некотором смятении, я завалился в кровать и просто отрубился. Ну как отрубился, если под этим понимать, что я еще около часа ворочался и думал, что значит её «ОК», да еще и с точкой, то да, я отрубился.

На утро, по совсем не ясным мне причинам, я чувствовал себя полностью разбитым и опустощеным, как будто я совсем не спал, поэтому конечно же лучшей идей в моей светлой голове, было пойти в «Башню Владык», однако мой бурчащий живот, внес некоторые коррективы в мои планы, поэтому сначала я решил заскочить на кухню, где соорудил просто гигантских размеров бутерброд. Знаете, если бы среди бутербродов проводился конкурс на самый большой, то мой бутерброд носил бы название царь-бутерброд.
После этого, со спокойной совестью я отправился в вирткапсулу, навстречу новым приключения! Ну как приключениям, надо бы сначала разобраться со своими товарищами.
* * *
Открыв глаза, я увидел перед собой… ничего. А, черт, это просто я уткнулся в подушку.
Так, вроде я живой и даже в том же доме, значит они нас не убили, как того боялся Ортис, это хорошо, я бы даже сказал отлично, а то все-таки меня беспокоила эта ситуация.
Пока я обдумывал тот факт, что я все еще живой, с первого этажа раздался разъяренный крик, и, кажется, это был мой верный соратник, проблема что я не понял, что он там кричал, мог бы и более внятно выражать свой гнев.
Решив, что если он кричит, то как минимум живой, и значит можно особо не торопиться, я медленно поднялся с кровати и подошел к зеркалу, в прошлый раз я его не заметил, видимо из-за того, что оно висело на двери. Интересно, а тут зеркала, как и в нашем средневековье, это нечто дорогое? С другой стороны откуда тут бы взялось зеркало, это же не дом богача?
Не придя к какому-либо выводу по данному вопросу и отложив его до лучших времен, я все-таки оглядел себя в зеркале. Хотя было довольно сложно идентифицировать себя с этим взлохмаченным юношей лет 20, с саркастичной ухмылкой и мерцающими глазами, а, ну еще диссонанс вносила моя одежда, все таки в реальной жизни редко увидишь себя в кожаных доспехах, с подтеками крови, местами разорванных, а уж на костяшки кулаков было даже больно взглянуть, ощущение что пьяный мясник пытался снять слой кожи с костяшек, но поняв что это дело довольно неблагодарное, плюнул и просто решил все там сжечь. Мда…
Так, а это что за фигня такая?! Почему у меня глаза цвет поменяли?! И вообще, что за кошачий зрачок? О, вернулось в норму… Толи мне это привиделось, толи у меня с телом что-то странное творится… Так, к этому вернемся попозже. Но обязательно вернемся! А то я скоро еще демоном каким стану незаметно. Даже на всякий случай потрогал лоб, вдруг там начали рога появляться, нащупал только здоровенную шишку, которая сразу заболела…
Ладно, сначала я шел к зеркалу чтобы привести себя в порядок, перед новым встречей с Натой, но, судя по всему, мне тут ничего не поможет, ладно, доберемся до города и там уже подстригусь… Ну или Ортиса попрошу.
Кстати, об Ортисе, кажется, все таки пора взглянуть что там произошло с ним, а то он продолжает выкрикивать что-то невнятное, я уже смог даже различить пару слов «Убью!», «Волки позорные!» и самое лучшее «Чтоб у вас отсохло все!», вот вроде бы серьезный человек, дворянин, а такое говорит… он не перестает меня удивлять!
Спустившись вниз, я немного офигел. Ну как немного… Очень даже много!
Ортис висел вниз головой, связанный по рукам и ногам, и извивался как креветка. Очень красочный вид я вам скажу, учитывая, что он, в отличии от меня снял всю броню перед сном. А вокруг него со смехом носилась Ната, тыкая палкой его. Что-то резко расхотелось подкатывать к этой юной особе, а то разок проснешься, а ты вот в такой ситуации…
Братья же в свою очередь сидели за столом и что-то обсуждали, время от времени неодобрительно оглядываясь на сестру и Ортиса.
Увидев меня, Первый встал из-за стола, и подойдя ко мне, все еще ошарашенному увиденным, произнес:
— Ты прости нас за это, но на сестричку иногда находит, особенно если что-то выводит её из себя, и она начинает творить нечто непонятное, вот и сейчас так же… А мы, если честно… — тут он понизив голос, договорил- боимся её в таком состоянии.
— Но… она ведь человека живого подвесила, она его не убьет? — в легкой прострации спросил я.
— Да нет… Наверное — Ох уж эти волчары, точно у них есть что-то с моей родины, в одной фразе, перечислил все возможные варианты.
Мрачно взглянув на Первого, я пошел к Нате. В этот момент все братья оглянулись на меня и прямо-таки впились глазами, ощущение что им тут цирк уродов приехал. Уроды.
— Красавица, а чего это ты доброго молодца мучаешь? — Ну а что, вроде в тот раз ей такая манера понравилась, может и тут прокатит.
Но вот когда она оглянулась на меня, то я понял почему эти здоровые лбы боятся остановить свою маленькую сестричку. В её глазах мелькало безумие. Безумный взгляд. Я только слышал о таком, от друзей… Они рассказывали, что иногда попадаются девушки с таким взглядом, и надо от них бежать как от огня, даже если они безумно горячие, так вот, кажется, тут надо не то что бежать, лететь тут надо, на другой конец мира.
— А что, на его место захотел, дружочек? — С какой-то кровожадной улыбкой произнесла Ната, и вот честно, до образа упырицы ей не хватало только крови, капающей с клыков.
— Эм… Та… Как-то нет. Я вообще мимо проходил! Вижу, красавица стоит, вот и решил спросить! Пойду вот дальше, по делам! — Не осуждайте меня! Если бы видели эту красавицу с безумным взглядом и этим оскалом, то вы поступили бы так же!
Ортис сначала замолчавший с моим приближением и с надеждой смотревший все это время на меня, видимо поняв, что я собираюсь его покинуть, закричал:
— Трус! Я тебе жизнь сколько раз спасал! Как так можно с другом?! И вообще, ты еще хуже этих волчар! — с яростной гримасой закричал несчастный мой соратник.
— Ох, кажется дружочку твоему не нравится, что ты хочешь уйти, даже не поиграв с нами… Не хорошо это. — Медленно направляясь ко мне. Черт, вот страшно же до жути, но как она бедрами виляет при походке…
— Ты знаешь, а ведь ты права! Как я могу с вами не поиграть?
— Да? Так ты сам хочешь поиграть? — с неким недоумением спросила эта кровожадная женщина.
— Конечно! Только вот в чем проблема… Я только в догонялки хорошо играю! — скороговоркой выпалил я и помчался к двери на улицу.
После моей выходки не доставало только звука сверчков… Ну так вот, под удивленные взгляды всей компании я выбежал на улицу, уже думая что мой план по спасению Ортиса не удался, но именно в момент когда я думал что уже можно и остановиться, то на улицу, вслед за мной вылетело нечто, врезавшись в меня на большой скорости, слава Владыками она задела меня вскользь, но даже этого хватило чтобы я кувырком покатился дальше.
Кое как встав и побежав вокруг дома, я оглянулся назад и увидел бегущую за мной лисицу. Кажется, вот в кого превращается Ната.
Скажу честно, легче от осознания что это маленькая лисица, а не здоровенный волк, мне не стало. Потому что было у меня смутное ощущение, что если она меня догонит, то загрызет меня ко всем чертям.
Круге на втором я начал выдыхаться, в отличии от Наты, по этому с каждым метром она становилась все ближе, и не придумав ничего лучше, чем забежать снова в дом и запереть дверь, я попробовал выполнить этот маневр.
Но к моему ужасу, дверь была закрыта, так что обернувшись, я увидел рычащую лисицу в паре метров от меня.
Когда я уже был морально готов начать сражаться за свою жизнь, дверь за моей спиной резко распахнулась внутрь дома и провалившись внутрь, я увидел как Первый резко закрывает дверь перед носом альтер-эго Наты.
— Спасибо — еле внятно произнес я, пытаясь отдышаться после этого забега.
— Простым спасибо тут не отделаешься… Она теперь меня не простит. — тихонько произнес Первый.
— Ну… вы же семья, что-нибудь придумаете… — попробовал я поддержать моральный дух парня.
— Конечно придумаем… Ты её в город заберешь.
— Э… Не не не, я на такое не подписывался, она же чуть не загрызла меня! А Ортиса вон, вообще почти пытала! И вообще, с чего ей ехать с нами в город? Мы что, её связанную потащим? — яростно попробовал откреститься от этой великой чести я.
— Она всегда хотела в город, выбраться из этой хижины, но мы не разрешали, а вы друзья прародительницы, в обиду её не дадите, ну и это единственный способ задобрить её.
— Ага, ты объяснил почему она на это поведется, а с чего вдруг я на это пойду?!
— А ты мне должен, забыл уже? Или я тебе слишком сильно голову тогда отбил? — ох, какая же у него мерзкая сейчас улыбка.
— Ладно, предположим, я согласился, только предположим, но как ты себе представляешь, что мы её если что защитим? Ты видел наши уровни то? Это она скорее будет нас защищать! — именно на конце моей фразы Ната с особой силой ударила дверь, даже пыль с потолка посыпалась… Что за монстр скрывался за такой приятной внешностью то?!
— Ну во-первых, я знаю ваши уровни, и твой друг в принципе подходит ей по уровню, а ты, несмотря ни на что, довольно хорошо показал себя в бою с нами, и надо признать, я все еще не понимаю как это возможно, учитывая, что ты должен быть значительно слабее нас. Я могу только предполагать, как ты это сделал, и я бы с удовольствием поделился с некоторыми людьми тем, что тут был такой необычный паренек, да еще и в компании аристократа империи, который как будто из прошлого века. Но! Если с вами будет моя сестра, я не захочу рисковать её здоровьем, и никто не узнает ваших секретов. Пока вы снова не выдадите себя.
— Ладно, я понял, хорошо, мы возьмем её. Но как ты хочешь Нату сейчас успокоить? Я очень сомневаюсь, что в ближайшее время она отойдет. — вторя моим словам с потолка вновь посыпалась пыль… им бы генеральную уборку сделать, столько пыли уже просыпалось…
— Кстати! Смотри как её успокаивать если что — с широкой улыбкой произнес волчара, открывая дверь.
В комнату сразу ворвалась черная молния, на поверку оказавшаяся конечно же Натой, которая не понимаю на кого бросаться, на меня или на брата, водила головой туда-обратно.
Жестом заправского фокусника, Первый из-за спины достал черно-фиолетовый куб, который в его здоровой ладони казался совсем маленьким, как только в поле зрении лисицы оказался этот куб, то её затуманенный взгляд не мог оторваться от кубика, и вот, в какой-то момент Первый кинул этот своеобразный кубик рубика прямо под ноги Нате.
Не знаю каким образом, но как только кубик коснулся пола, то произошло сразу несколько вещей:
Кубик рубика, оказался каким-то трансформером и превратился в некое подобие механического волка.
Ната-лисица пригнув голову полу начала яростно рычать
Ортис упал. С матами.
Думаю, не нужно объяснять, что падение Ортиса послужило прямо-таки спусковым крючком для начала драки между Натой и этим трансформером.
Не знаю сколько это продлилось, но я завороженно смотрел на то, как трансформер и Ната кружат друг перед другом, время от времени бросаясь на противника. До этого, я не замечал как красива Ната в облике лисицы, хотя меня сложно судить, когда за тобой гонятся, то сложно разглядывать что у тебя там за спиной, так вот, она была прекрасна, так и хотелось её погладить… ровно до того момента, пока я не натыкался на этот бешеный взгляд. Мда уж, не, пускай сама себя гладит, мне мои руки дороги, я к ним привык…
Пока все это длилось, Ортис бочком-бочком пробирался вдоль стенки, чтобы подойти ко мне, ну его можно понять, очевидно, что Ната его недолюбливает, хотя, возможно наоборот он ей слишком сильно понравился, просто она довольно специфично проявляет свои чувства.
Пока я мысленно представлял, что еще Ната могла бы сделать с Ортисом, при условии, что у нее такие интересные вкусы к развлечениям, он как раз оказался около меня.
— Никогда не думал, что увижу в действии тренировочного голема такого высокого класса — с важным видом произнес Ортис. Вот сказал, как отрезал, все сразу же стало ясно, я ведь знаю, что это за тренировочные големы и почему их редко можно увидеть в действии!
— Ортис, ты не забыл, что у меня память отшибло? Все что ты сказал сейчас, прошло просто мимо меня. — Все-таки не зря она его мучала, вот что за человек? Как можно постоянно забывать, что я ничего не знаю об этом мире?
— Эм… прости, конечно, это ведь не я только что висел около часа вверх головой пока одна бешенная девка меня лупила палкой! А её братцы просто сидели и смотрели! А мой друг, хотел оставить меня так висеть! — как-то под конец фразы он слишком активно начал жестикулировать, такими темпами и мне может прилететь.
— Ну вообще-то, я же отвлек её от тебя! И жизнью рисковал при этом! — ну подумаешь, что это была вынужденная мера, а то я бы рядышком там висел скорее всего!
— Ты мне сказки то не рассказывай! Ты отвлек её таким образом только потому, что она и тебя уже хотела подвесить рядышком! Иначе ты бы так и ушел к этим волчарам! — вот же, он как будто мысли мои читает.
С подозрением взглянув на него, я решил попробовать все-таки реабилитировать себя в его глазах:
— Ты вот себе это придумал, а обвиняешь меня, откуда ты можешь знать, может это был изначально мой план, и вообще, по себе людей не судят, понял? Я просто хороший психолог, мне мама так говорила, вот я и смог её раскачать на погоню за мной — так, ну вроде маму упомянул, обвинил его, придумал, кажется, неплохую легенду, должно прокатить.
С сомнением оглядев меня, он произнес:
— Возможно ты и прав… А кто такие психологи? И ты же говорил, что ничего помнишь, а вот сейчас повторил что говорила мама. — Чеееерт, что же у меня за язык такой, без костей, вот лучше бы его использовал вместе с девушками, а не болтал что не попадя всяким Ортисам.
— Вот сейчас вспомнил это, вот и все, видимо должно что-то произойти в разговоре чтобы память что-то выдала. А насчет психологов, кажется, это такие маги разума, они в голове у людей копаются, изучают, а потом лечат их от проблем, которые сами же и выдумали много лет назад. — и тут битва между этим големом и Натой завершилась, отличный момент замять разговор — О, смотри, Ната все-таки победила этот металлом.
— А че ты радуешься? Она же сейчас снова на нас переключится! — с ужасом в глазах прошептал Ортис.
— Хм… ну наверное у её братьев есть какой-то план… надеюсь.
На этих моих словах Ната повернулась в нашу сторону. Вот же Ортис, накаркал.
И тут Первый сделал то, чего я от него совсем уж не ожидал, он кинул ей кусок мяса! Огромный такой кусок, с кровью, таким при желании можно и убить, ну это чтобы вы понимали.
Поймав в полете мясо, Ната с довольным лицом уселась, и положим перед собой этот шмат начала его медленно есть. Довольно странно смотрелась эта довольная рожица, полностью обляпанная кровью.
— Вот и все, когда она доест, с ней уже можно будет нормально поговорить — подойдя к нам произнес Первый.
К слову, Ната съела этот кусок мяса довольно быстро, всего за пару минут, удивительно, учитывая, что казалось что ест она довольно медленно… После того, как она доела, посмотрев на нас, она пошла на улицу.
Подозреваю, что она просто стеснялась при нас перевоплощаться, кажется это какой-то интимный процесс для них, хотя я бы посмотрел, и не подумайте, это не для того, чтобы посмотреть на нее голенькую, это просто интерес!
Зато зайти в дом абсолютно голой ей не было стыдно… Хотя чего греха таить, с такой фигурой нечего стесняться! Я бы хотел сказать, что я повел себя как джентльмен и сразу отвернулся, но вы бы мне все равно не поверили! И правильно бы сделали, я её просто пожирал взглядом, а эта кокетка, заметив мой взгляд, только улыбнулась и подошла ко мне вызывающей походкой, клянусь, будь на моем месте какой-нибудь менее сдержанный парень, он бы уже просто на нее набросился!
Зато Ортис проявил просто чудеса сдержанности, и что-то буркнув себе под нос, отвернулся и пошел на верх. Хотя может у него просто теперь психологическая травма? Все-таки она его подвесила вниз головой и била палкой! Можно сказать, пытала.
Как только Ортис ушел, Ната, стоя ко мне почти впритык, томно прошептала:
— Нравится? Неужели захотел оказаться на месте своего друга? — и снова эта дьявольская улыбка, все, чур меня, чур.
— Нравится, но что-то не хочется висеть вниз головой… — сказав это, я оторвал взгляд от её фигуры, и начал крайне заинтересованно рассматривать стенку сбоку. Очень, знаете ли, красивая стена!
— Да ладно тебе, шучу я! — со смехом проговорила Ната — а то напрягся сразу!
— Сестричка… — попробовал вклиниться в разговор Первый, но сразу же был прерван Натой.
— Ты закрыл прямо перед моим носом дверь! Нос до сих пор болит, между прочим! Так что тебе лучше вообще сейчас молчать, пока я не решила тебе отомстить
На словах про месть, Первый аж побледнел. Никогда бы не подумал, что эта хрупкая девушка может держать в таком страхе этих здоровых амбалов.
Странно посмотрев на меня, и показывая какие-то непонятные пантомимы, видимо намекая что мне нужно сообщить Нате радостную новость по поводу скорого её путешествия в город, Первый ушел вслед за Ортисом.
— И что это за странные рожицы мой брат тебе показывал? — с улыбкой спросила эта все еще голая девушка. Вот как вести диалог, когда напротив тебя стоит это? Что уж тут говорить, сейчас стоит не только она, если вы понимаете, о чем я.
— Эм… думаю, он намекал мне о том, что… — вот как ей это сообщить? Вдруг она снова разозлится, я же не успею убежать, или не захочу?
— Ты просто скажи, а я уже решу, что мне делать с этой информацией, ты не бойся, не съем же я тебя! Ну скорее всего, не съем.
— Вот это скорее всего и пугает… ладно, как ты смотришь на то, чтобы вместе с нами отправиться в Монтеро? Твои братья не против — сказал как с прыжка в холодную воду.
— Ты шутишь сейчас? — улыбаясь во все 32 зуба спросила Ната.
— Нет, это реальное предложение, при условии конечно, что ты не будешь на нас с Ортисом бросаться…
— Конечно я согласна!!! — и прыгнула прямо на меня, обвив ногами и обнимая руками, просто начала расцеловывать меня по всему лицу. Напомню, она все еще голая. Черт, это какая-то мука, так сильно хочется её, но не при братьях же! Хотя я видел один фильм, который начинался также…
Продолжался этот приступ счастья у нее около пары минут, которые мне приходилось из последних сил держать морду кирпичом и стоять как истукан.
Спрыгнув с меня, она взволнованно заметалась по комнате и начала говорить:
— Так, мне нужно собраться! Через полчаса выходим! Нет, через час! То есть через два! Да, двух хватит! — и с дикими криками убежала на второй этаж.
Пока Ната носилась по дому со странными звуками, эмоциональный окрас которых изменялся подобно американским горкам, я выслушивал напутствия от её братьев. К слову, очень повеселевших, видимо счастливы что наконец-то сбагрили сестричку свою.
— Не зли её! Если она разозлится, то сегодняшнее приключение вам покажется доброй детской сказкой!
— Не давайте ей скучать, а то она впадет в депрессию, и даже не знаю, что лучше, депрессия или злость…
— Постоянно следите за тем, чтобы она ела, она когда голодная та еще мигера!
— Ни в коем случае не разрешайте ей ходить одной по городу! Она обязательно найдет кучу неприятностей и приведет их к вам!
И таких вот пожеланий был еще целый вагон и маленькая тележка. Кажется, Первый подложил мне свинью еще большую чем я думал с самого начала…
Но самое лучшее напутствие было от Первого:
— Если вдруг, у тебя возникнет мысль вернуть её к нам в дом, раньше, чем через… ну полгода, хотя нет, лучше год, так вот, если решите её вернуть к нам, то не надейтесь уйти отсюда живыми. Мы вам не простим этого. — сразу видно, как братья её любят и обожают, я бы сказал боготворят. — Ах да, держи, как ты видел, это может её отвлечь на какое-то время — Сказав это Первый протянул мне тот самый черно-фиолетовый куб.
Пока братья все мне сказали, пока дали нам еды в дорогу, пока рассказали основные ориентиры для дороги на Монтеро, Ната уже успела собраться.
Теперь она предстала перед нами в кожаной броне, которая подчеркивала её фигуру, и в накидке из какого-то животного, на поясе у нее висел суд по всему разделочный нож, а за-за спины выглядывал лук со стрелами.
Ну теперь в моей команде еще и охотница с повернутыми мозгами появилась, отлично, даже боюсь подумать кто будет следующим в этом отряде мамкиных нагибаторов. А он точно будет, у меня вот ощущения что какая-то сущность сверху смотрит на меня и ради смеха подкидывает различные абсурдные моменты, так и чещутся руки, морду ему набить…
Ладно, долой упаднический настрой, я в третьем классе победил в конкурсе на скорость чтения. Там победил и тут побежу, т. е. победу, тьфу ты, одолею всех.
До города по словам братьев идти около двух дней, надеюсь за это время ничего страшного не случится…


Глава 16

— Знакомиться в темном лесу, с ножом в руке, с которого капает кровь, есть какой-то в этом шарм, неправда ли?
Так как тебя говоришь зовут?
(с) Граф Дракула


Если быть честным, то в целом, или как говорит один хороший человек «В целом и общем» я ожидал что путешествие с Натой будет некой изощренной пыткой для моего сознания, но толи она уже выпустила пар дома, толи просто была так сильно воодушевлена походом в город, что вела она себя отлично.
Время от времени шутила, часто улыбалась, иными словами, вела себя как студентка, которая в первый раз идет в поход. Та и чего греха таить, её компания, несмотря на все что я видел ранее, мне была очень приятна, а уж идти замыкающим в нашей веселой процессии вообще было одно удовольствие, и не потому, что я мог любоваться заднюю точку нашей прекрасной спутницы, а потому… не придумал почему. Ну и ладно, вы бы все равно не поверили.
Единственный кто с завидной регулярностью портил весь настрой, это был Ортис, на шутки он не отвечал, постоянно, когда оборачивался хмурился и кривился, как будто съел лимон целиком, а потом еще и запил уксусом. Ну или как будто его подвесили вниз головой…
А еще, всякие звери нас просто избегали, как предположил Ортис, это из-за Наты. Чувствуют её змеиный характер.
Я в тот момент ожидал вспышки гнева от нее, но она лишь широко улыбнулась и сказала:
— Дааа, боятся, что я подвешу их и буду палкой бить! Дурачки, я их просто освежую! — и вот честно, я без понятия, она шутила или говорила серьезно. Но стоит сказать, что взгляд Ортиса в этот момент того полностью стоил, это была какая-то дикая смесь страха, злости и желания поскорее убежать.
Вот так, с шутками (надеюсь) да прибаутками мы и шли по лесу, от одного ориентира, до другого, по словам нашего следопыта через пару часом мы как раз дойдем до хорошего места для ночлега, а учитывая, что время моего свидания с Олесей становится все ближе, то это вообще прекрасная новость!
Именно из-за этих своих веселых мыслей, я наверное и не заметил, что весь отряд уже остановился, и я со всего маху врезался в Нату. Не подумайте, мне, конечно, очень понравилось наткнуться на её попу, но вот разъяренный взгляд, которым она меня окатила, когда обернулась, мне совсем не понравился.
— А что за несанкционированный митинг? — шепотом спросил я у Наты.
— Впереди кто-то… — начала Ната, после чего с удивленными глазами переспросила — как ты сказал? неакцианированый митинг? Что это такое?
— Эм… это когда люди мирно отстаивают свои права, но король против. — как-то так я попробовал объяснить особенности политики в моей стране на средневековый лад.
— Интерееееесно — забавно протянуло слово Ната, после чего продолжила — впереди кто-то есть, и кажется их несколько.
— И что вы предлагаете делать? Стоять тут как статуи? Вдруг не заметят нас? — со скепсисом в голосе спросил я у нее.
— Нет, если ты на пару секунд замолчишь, то я на слух смогу понять сколько там человек и что там примерно происходит.
— Молчу — я даже наглядно показал, как закрываю рот и выкидываю ключ.
Посмотрев на меня, как на идиота, она отвернулась и видимо начала прислушиваться. Наверное, поэтому у нее уши дергались.
Спустя пару минут напряженного молчания, во время которого я с трудом сдерживался чтобы не ляпнуть какую-нибудь глупость про то, что ей с такими навыками надо подрабатывать эхолокатором, она тихо, но так чтобы мы с Ортисом услышали, произнесла:
— Судя по всему там порядка пяти человек, говорят на неизвестном мне языке и самое интересное, кажется у них спор, четверо против одного, и судя по злым голосам, скоро это может закончиться дракой. Какие предложения? — на последнем вопросе Ортис с Натой обернулись в мою сторону. Кажется, неожиданным для себя образом, я стал негласным лидером нашей странной компании.
Учитывая, что меня смущал мой маленький уровень, особенно на фоне моих компаньонов, то это могло стать отличным способом прокачаться. Ах да, ну и мой хомяк уже мысленно потирал лапки и счастливо жмурился от возможных барышей в виде обмундирования этих товарищей. Правда стоит учитывать, что это с таким же успехом может превратиться в полное фиаско, в результате которого я умру от шальной пули.
Но как говориться, кто не рискует, тот не пьет шампанское! Вот же мысли у меня бредовые… Короче, тихонечко дождемся того, как они закончат выяснять отношения друг с другом, а потом мы верные товарищи их перебьют, а я постараюсь просто их добить. Вроде план звучит почти логично… Вот и озвучим его этим двум братцам кроликам, если вам интересно почему кроликам, так потому что они смотрят на меня такими невинными глазами, и хлопают ими! Как будто передо мной самые безобидные товарищи на свете, хотя если Ортис еще под вопросом, то вот Ната уж точно тот еще маньяк.
— Ну что, сейчас тихонько подбираемся к ним, ожидаем когда у них завяжется драка, после чего вы врываетесь с дикими криками, а я на подхвате, постараюсь в основном добивать, чтобы получить побольше опыта, а то мне что-то дискомфортно с моим уровнем на вашем фоне. Вопросы, возражения?
— В целом все понятно… Только зачем с дикими криками на них бросаться? Может лучше незаметно подобраться к ним? — Ортис как обычно воспринял все буквально, хорошо хоть спросил… А то я сейчас представил себе эту картину, он выбегает на этих ребят с криками, почему-то в моей голове он еще кричит «Россия для русских!», а ребята в шоке смотрят на него, не понимаю откуда в этом лесу такой полоумный взялся.
— Нет, он прав! Дикие крики необходимы! У меня братья тоже перед тем, как напасть, сначала воют! Таким образом мы сможем их напугать! — а это уже Ната… Вот она же казалась вполне разумной девушкой, как так? С кем я вообще связался? А если бы Ортис не спросил, они бы что, реально с криками выбежали бы них? Ох, Владыки, дайте мне сил…
— Так, отставить крики. Это просто такая фраза. Конечно мы тихонько к ним подойдем, зачем раньше времени их предупреждать о нас? — спокойно произнести эту простую фразу стоило мне просто огромного самообладания, потому что в моей голове еще был образ бегущего с криками про Россию Ортиса, но теперь он еще и голышом бежал, подозреваю, что это было сделано в целях психологической атаки на моральную составляющую противника… Так, ладно, отбросить бред!
— Ты уверен? Мне кажется план с криками хороший… — Ната продолжает гнуть свою линию, какая упертая.
— Ну кстати, вот Ната сказала про устрашающий эффект, и, наверное, я с ней согласен! — Твою же дивизию, Ортис, ну что ты за скотина такая ведомая?
— Ребята, у кого из вас устрашающий крик? Что-то я сомневаюсь, что ваши крики способны напугать ребенка, не то, что наших противников. — говоря эту фразу, я не учел одного маленького нюанса. Я забыл, что моя команда состоит из придурковатого аристократа, который неизвестно сколько лет провел в виде статуи, и скорее всего в мозгах у него все извилины за это время разгладились, а второй член команды это Ната, тут даже говорить ничего не буду, и так все понятно.
Что мне напомнило об этом нюансе? Всего лишь рев беременного тюленя, покрайне мере я уверен, что он должен звучать именно так, который издал Ортис, а потом к этому концерту присоединилась и Ната, со своим фирменным криком истерички, которая в ванной увидела паука, и это я в своей жизни видел, поэтому могу сказать, что получилось у нее превосходно, один в один.
И вот стою я, смотрю на этих …. Даже слов подобрать не могу, пускай будет очень одаренных от природы личностей, альтернативно одаренных так сказать, и пытаюсь успокоиться, ведь если я сейчас начну еще и кричать, то нервный тик моего глаза может пойти дальше, например на второй глаз, а там недалеко и до челюсти, иными словами нельзя забрасывать это дело, а то с моими товарищами я рискую стать заикой с постоянно дергающимся глазом, у каждого мне кажется был такой препод, который со времен на любую фразу студентов начинает реагировать подобным образом.
Видимо что-то поняв по моему лицу, а может просто мой дергающийся глаз им на азбуке Морзе что-то продиктовал, они прекратили и с виноватым выражением лица начали переглядываться, видимо поняли, что весь наш план сейчас пошел на свалку, благодаря их стараниям.
— А почему ты так зло на нас смотришь? Что не так с нашими воинственными криками? — Это Ната, и, кажется, я недооценил их слабоумие и отвагу, хотя вера в Ортиса еще теплится, он то хоть издалека знаком с тактикой, военный же был.
— Думаю его немного оглушило, судя по всему, он не привык к такому виду нападения, и поэтому сейчас недовольный! — Ладно, военное образование оставило отпечаток на Ортисе, правда довольно своеобразный.
Пока я думал, как корректно выразить свои мысли по поводу их умственного развития, я заметил, что из кустов выглядывает ошарашенная мордочка Степаны, которая огромными глазами смотрит этих ребятишек. Кажется, не один я в недоумении относительно их развития, забавно.
Это получается мы со Степаной единственные адекватные в этой компании? Уже представляю лицо психолога, которому я бы сказал: «Вы знаете, единственная кто меня понимает, это песец размером с волкодава, который к тому же прожил несколько тысяч лет.». Да… чувствую приз зрительских симпатий в дурке мне был бы гарантирован.
Ладно, из плюсов я уверился в мыслях что Степана где-то рядом, просто не хочет выходить, скорее всего из-за Наты, может не готова поговорить со своими дальними потомками о том, куда она пропала? Ну это их семейные дела, так что даже думать об этом не хочу, а то дурка все ближе и ближе становится, это ведь не нормально рассуждать о семейных делах песца и лисицы?
К счастью, размышления о семейных сложностях Степаны спасли, а возможно наоборот, погубили, мой бедный разум, и теперь я мог спокойно сказать все что я думаю о моих товарищах в культурной манере.
— Вы ********? Ладно Ната! Она всю жизнь прожила в доме с братьями, которые и правда загоняют жертву воем, но ты куда, Ортис? Аристократ *****, с военным **** образованием, ты на войне также будешь в засаде сидеть и выть? Чтобы все знали, тут сидит полный *******? — Ладно, наверное, я не до конца успокоился.
Виновато переглянувшись, они опустили глаза вниз и молчали всю мою тираду, под конец мне даже стыло немного стыдно, как будто детей отчитываешь, а Степана осуждающе смотрящая на меня только подсыпала соли.
— Ладно, извините что все это сказал… просто теперь, мы уж точно не сможем незаметно на них напасть, а возможно, это они на нас нападут, все-таки они слышали такие странные крики. — ну а что, реально стыдно, что сорвался на них, ну подумаешь сорвали такой прекрасный план, ну они ведь как дети, значит я сам виноват, что вообще упомянул эти «дикие крики».
— Они все еще на поляне, и еще не начали драться друг с другом, но уже собираются, видимо наши крики их не впечатлили… Ты был прав, сначала нужно потренироваться! — с милой улыбкой произнесла Ната.
— Так… насчет потренироваться мы еще обязательно поговорим, но раз они все-таки начали драку между собой, то это отличный шанс их перебить пока они не начали искать нас! — может эти ребята с поляны, тоже отбитые на голову, раз они не заинтересовались этими криками? Может в этом лесу только такие и водятся? — Веди нас, Сусанин!
— Кто? Ты это кому? — и я могу полностью понять вопрос Наты! Кажется, я с ними тоже начинаю терять мозги, вот знаю же, что подобные фразы вводят их в ступор, и зачем я сейчас это сказал?
— Веди говорю нас! Про Сусанина еще расскажу. План все помнят? Вы впереди, я добиваю. Степана подстраховывает. — на словах про Степану я глянул на её мордочку, выглядывающую из-за кустов, и она даже кивнула. Удобно.
Слава Владыке, мы все-таки выдвинулись, и метров через 30 оказались перед поляной, на которой расположилось пятеро замотанных по самые глаза парней, ну я думаю, что это парни, все-таки они настолько замотаны в эти бинты или что-то подобное, хотя, учитывая какие они худые, это нельзя с уверенностью сказать.
Четверо из них, с самым разнообразным оружием в руках, начиная от сабли и заканчивая кусаригамой[1], стояли напротив одинокой фигуры, точно также замотанной в бинты, с двумя саблями в руках, но в его образе что-то резало глаз, но времени рассматривать уже не оставалось, с секунды на секунду они уже начнут.
Интересно, это местный аналог ниндзя или это просто дурачки местные?
Пока ниндзя нас не видели, их противник странно посмотрел на наш короткий спринт до этих товарищей, и видимо решив, что это подкрепление к его противникам, начал медленно смещаться назад.
Ортис видимо активировав какой-то свой особенный навык, молча, слава Владыкам, взмахнул мечом, неожиданно начавшим светиться, и с ходу разрубил одного из ниндзя практически пополам, того самого с кусаригамой.
В это же время Ната, руки и ноги которой немного изменились прямо во время бега, и теперь на них красным цветом светились когти, ну и конечно безумная улыбка в стиле «Хочешь немного поиграть со мной?». Так вот, она, подскочив к своему противнику со спины, перерезала ему сухожилия под коленками, а когда тот начал заваливаться, полоснула когтями по шее, фонтан, брызнувший оттуда говорил сам за себя.
К этому моменту два оставшихся ниндзя обернулись, и сразу стало понятно, что дальше бой так просто не пойдет. Каким образом стало понятно? Да они засветились полностью, а их оружие начало мелькать с такой скоростью, что я даже уследить не мог.
Но вроде ребята справляются, правда сидят в сплошной защите. К этому моменту я как раз добежал до человека-фонтана, который к моему шоку каким-то образом начал подниматься и пытался что-то активировать на шее, и добив его серией ударов в лицо, начал думать, как помочь ребятам в сложившейся обстановке, учитывая, что я уже включил все свои навыки, кстати, они теперь начали включаться автоматически! Когда появится время, надо будет обязательно узнать каким образом это сделано? Неужели они мои мысли читают? Так, к чему я это… Учитывая, что все мои навыки активированы, а я все равно едва успеваю следить за их действиями, то кажется лезть на рожон не лучшая идея, обходить тоже не вариант, там этот изгой может напасть на меня со страху… Кстати, пускай изгой и помогает!
— Эй, парень! Мы тебя вообще то спасаем! Помочь не хочешь? — прокричал я в его сторону, начиная медленно обходить ребят справа.
Что он произнес в ответ, я совершенно не понял, зато вспомнил что Ната сказала, что они говорят на странном языке. Очень странном. Ощущение было что я со змеей пытаюсь поговорить.
Но толи я хорошо доношу свои мысли, толи он сам догадался, но он решил подключиться к битве, решил помочь Нате, ну я его не осуждаю, если бы у меня стоял выбор между Натой и Ортисом, я бы тоже сначала помог ей, а я ведь знаю про её 9 братьев и взрывной характер!
Но этот ниндзя-изгой не оставил мне выбора, придется теперь помогать Ортису.
Со вздохом сожаления, я начал обходить противника Ортиса по кругу, чтобы зайти ему за спину.
К сожалению, мой нехитрый маневр был замечен и разгадан, и видимо решив, что меня проще быстренько прикончить, чем ждать пока я попробую напасть со спины в самый неподходящий момент, этот ниндзя рванул в мою сторону, взмахнув своей светящейся синим катаной.
Я, благодаря своей нечеловеческой ловкости и чуточку везению (ну, потому что я когда обходил вокруг, споткнулся о землю. Просто о землю. На ровном месте. Ну вообщем думаю именно это и спасло меня от крайне грустного финала в виде рассеченной головы.) я смог избежать смерти, и даже умудрился ударить в ответ, попал в висок, правда немного смазано, но даже так, противника повело, чем я и воспользовался, начал планомерно пробивать ему по корпусу, как раз к этому моменту Ортис очнулся и начал осыпать чернявого ударами меча, через меньше чем полминуты он уже просто не мог сопротивляться и даже не пытался поднять меч, к счастью, Ортис, помня о том, что мне нужно качаться, оставил меня добивать противника, а сам уже хотел помогать Нате с незнакомцем, но… там уже все было закончено, их противник лежал с огромным количеством резанных ран, а вокруг него расплывалась лужа крови, с каждой секундой её становилось все больше и больше.
К моменту, когда мой противник уже перестал шевелиться, а его лицо представляло кусок мяса с кровью, Ната уже пыталась наладить контакт с незнакомцем, но судя по тому, что Ортис стоял со все еще обнаженным мечом, а Ната с когтями наперевес и злым выражением лица, диалог у них не заладился…
Так что я решил что пока что не время залезать в характеристики, чтобы узнать сколько я смог поднять уровней за этот крайне быстрый, но очень насыщенный бой. Подойдя к своим товарищам я сразу наткнулся возмущение от Наты:
— Я уже все языки перепробовала! А он все продолжает что-то шипеть! И тянет к нам какой-то браслет! Еще чуть-чуть и наброшусь на него! И плевать, что он этими железками смог за пару секунд порубить моего противника!
Видимо поняв что речь о нем, наш незнакомец ткнул пальцем себе в грудь и произнес:
— Дииирт
— Ариох, Ортис, Ната — поочередно указывая пальцем, я назвал наши имена.
Начало конечно положено, но вот дальше тупик… видимо тоже это поняв, он начал показывать какую-то пантомиму со своим браслетом, то показывая на него, то себе в рот.
— Может он хочет еды? И предлагает в обмен свой браслет? — резонно предположил Ортис.
Я не буду рассказывать как мы пытались минут пять всучить ему еду, а он махал руками и продолжал показывать на браслет, потому что это было крайне неловко, покрайне мере когда мы осознали что он пытается что-то другое нам донести.
И тут Дииирт решил поменять тактику, он снял с другой руки второй такой же браслет и показав их, начал медленно одевать один из них на руку, после чего показывая как будто я надеваю второй браслет, начал что-то шипеть, а потом начал показывать пантомимы, изображая меня, и будто мы с ним говорим и понимаем друг друга.
— Я не эксперт, но может эти браслеты что-то вроде переводчика? И он просит надеть его, чтобы мы могли нормально поговорить? — неуверенно спросил я ребят.
— Ну… я слышал про такое, но они стоят безумных денег! Настолько безумных, что за один такой браслет можно было купить средний городок. Их используют только для переговоров, не у всякого короля такие были в мое время. Откуда у него они бы взялись? — Ортис, впервые за долгое время заслужил моего уважительного взгляда, одной фразой подтвердил существование таких амулетов, но при этом уточнил что вероятность их встретить стремится к нулю.
— Зато я читала, что сейчас в империи появились браслеты, с помощью которых управляют рабами. Если человек надел подобный браслет, то снять без разрешения его он не может, а если он даже подумает не выполнить приказ владельца или решит сделать ему что-то плохое, то браслет причиняет ужасные муки. И стоят они не так уж и много, даже некоторые купцы могут себе их позволить. — А это своевременное уточнение от Наты.
— В империи их используют чтобы управлять рабами? Ты что-то путаешь, в империи нет рабства! — о, сейчас ведь самое подходящее время для подобного разговора, да, Ортис?
— Ты откуда вообще взялся? Выглядишь как имперец, а не знаешь, что они уже около сотни лет используют труд рабов на почти всех общественных работах? Еще прошлый император, после бунта крестьян, разрешил рабство! — Ну видимо Ната тоже не видит ничего плохого в том, чтобы обсудить устройство империи прямо сейчас, пока на нас смотрит Дииирт и пытается что-то показать на браслетах.
— Так, давай те мы обсудим это все на привале, как вам? Нам бы сейчас разобраться с этим Диииртом.
Услышав свое имя, наш новый знакомый так сильно замахал головой, что в какой-то момент я испугался что она сейчас оторвется, после чего начал с еще большим энтузиазмом показывать свои пантомимы с браслетом и ртом… Владыки, почему я встречаю в этом мире только вот таких, отбитых?
— Я правильно понимаю, что вероятность того, что это браслеты переводчики, очень мала? А вероятность что таким образом он хочет сделать кого-то из нас своим рабом, наоборот крайне высока? — на всякий случай я решил проговорить всю эту ситуацию в слух. Может мои друзья, по глупости скажут что-нибудь дельное? Как там говорится… Во, раз в год и палка стреляет!
— Ну… в целом все верно, хотя странно что он так спокойно нам предлагает стать своими рабами, если даже Ната, которая всю жизнь прожила в лесу и ни разу не была в городе, знает об этом. — Ортис, конечно, верную мысль произнес, но вот то, как он её подал, не удивлюсь, если Ната ему скоро темную устроит. Ну прямо детский сад «Ромашка».
— Я может и в лесу жила, но я хотя бы знала об этих браслетах! В отличии от тебя. — зло сверкнув глазами на Ортиса, возмутилась Ната.
— Ну получается что либо он считает нас совершенно безграмотными, либо мы чего-то не понимаем… — Ну вот что-то тяготило меня во всей это истории, что-то было не так, но что именно меня смущает, я понять не мог.
Видимо устав нас ждать или слушать наши бессмысленные рассуждения, на поляну вышла Степана, подошла ко мне, погладилась, после чего окинув меня осуждающим взглядом в духе «Ну ничего не можете сделать без меня», пошла к Дииирту и начала его обнюхивать.
— Смотрите! Он нервничает от того, что Степанушка его обнюхивает! Он точно хотел сделать нас рабами! — Воскликнул Ортис.
— Ортис, представь, ты стоишь в лесу, напротив трех подозрительных личностей, а потом к тебе подходит огромный песец, который может перебить половину леса, от скуки, как думаешь, ты бы не нервничал? — у меня уже даже сил не было на его глупости, поэтому я произнес это почти безэмоционально. Кажется, я привык к его извращенной логике.
— Ну я бы нервничал, да. А что? Ты это к чему? — на этом вопросе от Ортиса, даже Ната хлопнула себя по лбу, с выражением на лице: «с кем я связалась?».
Нет, я себя переоценил, когда сказал, что привык к отсутствию логики у Ортиса в определенные моменты.
— Ортис, это была аналогия. Представь себя на месте этого парня, те самые три подозрительные личности, это вот мы стоим, а песец огромных размеров это Степана. Теперь понял? — учитывая каким испытывающим взглядом на меня смотрел Ортис, после своего вопроса, мне пришлось объяснить, что я имел в виду.
— А… вот ты о чем, а я и не подумал про это. Подожди, а почему это мы подозрительные личности? — Судя по тому, что Степана все еще обнюхивает Дииирта, то мы вполне можем подискутировать, так что не буду осуждать Ортиса за этот вопрос.
— Кстати да, я тоже не поняла. Может вы и подозрительные, но я-то вообще миленький цветочек! — Я даже Нату не буду осуждать за то, что она только что произнесла.
— Ну во первых, мы неожиданно ворвались на эту поляну, и перебили четверых — тут я задумался, как бы их назвать, но в голову ничего не лезло — ну вот этих — обвел я рукой трупы этих ниндзя доморощенных. — Так вот, теперь перейдем к каждому из вас. Ната, представь себе красивую девушку, с огромными и острыми когтями на руках, которые при этом все в крови. Вообще ничего не смущает в твоем образе, да? Теперь ты, Ортис, мы уже минут 10 пытаемся с ним наладить контакт, а ты все еще стоить с мечом наголо, весь в крови, взъерошенный, и утверждаешь, что в тебе ничего подозрительного? — после моего монолога на тему их несостоятельного внешнего вида, они даже оглядели себя и немного пристыженно помолчали, изучая все что было вокруг, начиная от проглядывающего неба, и заканчивая землей. Лишь бы на меня не смотреть. Но, к моему сожалению, это не могло продолжаться долго.
— Ну ладно, мы подозрительные, а ты почему про себя ничего не сказал? Думаешь ты не подозрительно выглядишь? — Это с вызовом спросила у меня Ната. Видимо её задело, что я сказал что-либо про её внешний вид.
— Я подозрительный уже тем, что нахожусь в вашей компании. Ну и кулаки какие-то обгоревшие. — Кстати, только сейчас осознал, что в этот раз мне не нужно было злиться, чтобы кулаки светились, они пылали и так, а я при этом все контролировал, ну и конечно, весомый плюс — это то, что видимо из-за жара, который шел от моих кулаков, на мне практически нет следов крови, она вся засыхала. Очень удобно, знаете ли!
Как раз к этому времени Степана уже все обнюхала, даже те самые браслеты, и схватив зубами один из них, понесла его к Ортису. Интересно, почему именно к Ортису? Я думал это я её любимчик, неприятно… Ох, уже ревную цифровую живность к цифровой же личности. Дожились.
— Ортис, мне кажется, Степана хочет, чтобы ты надел браслет. — стараясь не выдать обиды, произнес я.
— А если он все-таки сделает меня рабом? — попробовал сопротивляться Ортис.
— Ну тогда мы просто убьем этого паренька, и ты снова станешь свободным, ну и в конце концов, Степана же все проверила! Ты ей не доверяешь? — на фразе про доверия, Степана начала зло рычать, смотря прямо на Ортиса. Надеюсь, она мне просто подыграла, хотя все-таки не стоит забывать, что это животное, хоть и с разумом.
— Неееет, я доверяю, конечно. Но… — Начал было Ортис.
— Так, давай без всяких но, Степана мне кажется уже начинает обижаться. — и вновь сразу послей моей фразы она зарычала еще более громко, ну вот точно подыгрывает.
С отчаянием в глазах он взял браслет, и медленно надел его.
Увидевший это Дииирт, чуть ли не захлопал в ладоши, и начал что-то увлеченно шипеть, в то время как Ортис, удивленно хлопающий глаза в ответ, то кивал, то отрицательно мотал головой, а потом и сам зашипел что-то. Ну точно две змеи общаются… Такой браслет бы больше подошел Нате. Хорошо, что она мысли мои не читает.
И вот именно в эту секунду Ната подозрительно прищурившись, посмотрела на меня. Удивительное совпадение. Ну, я надеюсь, что совпадение.
После минутного разговора, Ортис повернулся к нам и начал что-то шипеть. Интересно, он сам догадается что сначала надо снять браслет?
Ну что же, после секунд десяти, он таки догадался, после чего Степана сразу же вырвала браслет из его рук, и понесла ко мне, довольная.
— Ребята, это Дхарм! И убили мы тоже Дхармов! Он говорит, что решил уйти из своей общины, но старейшины не захотели его отпускать, поэтому ему пришлось тайком сбежать в подземные пещеры под горами. Если я правильно понимаю, он с той стороны гор! Я даже и не знал, что есть живые по ту сторону!
— Кто такие Дхармы? — почти синхронно спросили мы с Натой.
Степана как раз принесла мне браслет, и теперь я крутил его в руках, пока она ластилась о мои ноги. Прежде чем начинать разговор с Диииртом, следует узнать кто такие Дхармы и почему Ортис так удивлен, так что прости, дружочек, тебе придется подождать.
— Ну… много веков назад, Дхармы были одними из слуг Владык, но после исчезновения своих господ, они замкнулись в своих сообществах, и перестали контактировать с людьми и другими расами. Со временем, люди начали считать что Дхармы таким образом показывают свое пренебрежение… И как часто бывает в таких случаях, объявили войну общинам Дхармов. Несколько первых общин было уничтожено быстро и незаметно, а потом люди почувствовали безнаказанность и начали нападать на Дхармов в открытую. То время, в истории прозвали десятилетием смерти. Как оказалось, дхармы многому научились у своих господ, и тот факт, что их, без причины начали уничтожать, привел их в ярость, и все накопленные силы и знания они бросили на войну с человеческими королевствами. И тогда людям пришлось объединиться, с помощью кровавых ритуалов призвали в этот мир «Странников», и благодаря им, получилось победить Дхармов. Считалось что всех Дхармов уничтожили в той войне, но судя по всему, некоторые из них смогли перебраться за Великие горы, и даже смогли выжить там, хотя считается что там даже сама земля не любит людей, и человек не может провести там больше недели.
— У Дхармов есть какие-то особенности? — пришлось поинтересоваться мне у Ортиса.
— М… Да, если я не ошибаюсь, во время войны выяснили, что у них есть так называемые «Слышащие» различного вида оружия. Согласно тем приданиям, Слышащие могут с помощью своего оружия уничтожить огромное количество противников, в особенности Слышащие меч, они каким то образом могут управлять мечами своих противников, а меч не может нанести им вреда. Кроме этого, считалось что у них была своя, особенная магия, они называли её культивацией. Достигшие в культивации успехов назывались посвященными и могли с помощью своей особой силы вытворять нечто невообразимое, например летать, или сражаться не уставая. В одной легенде я слышал про так называемого мастера Дааас, он был одновременно и культиватором и слышащим, в одиночку он уничтожил армию в пять тысяч человек. Его смогли победить только объединив усилия трех великих магов того времени. — Ортис так много знает про историю, но настолько не дружит с логикой, удивительно, да? Я тоже поражен.
— Ладно, попробуем поговорить с ним. — с этими словами я наконец надел браслет и повернувшись всем телом к Дииирту, посмотрел на него.
Видимо поняв, что я жду от него какого-либо представления, он заговорил:
— Приветствую тебя, Ариох. Меня, как ты, наверное, уже понял, зовут Дииирт. Я из общины Дхармов по ту сторону Великих гор. А те, от кого вы помогли мне спастись, они тоже из моей общины. Моей бывшей общины. Они должны были меня найти и убить, и мне пришлось бежать сюда, но даже тут, они нашли меня, не знаю, что бы я делал, если бы не вы. — Интересно, все Дхармы говорят настолько витиевато? Или мне попался особый интеллигент?
— Почему они за тобой охотились? Что ты сделал на своей родине такого, что они захотели тебя убить? Насколько я понял из слов моего спутника, ваш народ довольно добр, если его не трогать.
— Добр, если его не трогать, как интересно ты выразился. Нет, может раньше так и было, но теперь старейшины живут только мыслью о мести людям. Это привело к тому, что старейшины создали у нас довольно странную структуру, так называемые Дома и список этих домов по значимости, чем выше Дом по значимости, тем больше он получает от старейшин разных умений и медитаций. Но подняться в списке возможно только уничтожив Дома, находящиеся выше тебя, при этом, это должно делаться незаметно. Все это, они объясняют необходимостью стать сильнее и научиться сражаться незаметно, они видят наш шанс в войне с людьми именно в этом. Но я не считаю так. Ладно, я слишком увлекся рассказами о своих проблемах. Если отвечать на твои вопросы, то за мной послали убийц, чтобы тем самым наказать за уход из общины, и чтобы другие не последовали моему примеру. Покрайне мере я думаю, что причина именно в этом. А убийцы, посланные по мою душу — тут он обвел рукой трупы ниндзя-неудачников рукой — не захотели мне рассказывать о причинах моего убийства. В любом случае, мои принципы твердят мне, что на мне теперь висит долг одной жизни и долг четырех смертей. Это означает что я должен спасти кому-либо из вас жизнь один раз, и убить четырех существ, на которых вы укажите мне. Тогда я смогу считать себя свободным.
— Э… — вот это у него и тараканы в голове. Даже хуже, чем у Ортиса. Тот хотя бы просто хочет мне отплатить за спасение своей жизни, а этот еще и хочет убить четырех моих противников. Какой кровожадный, а говорит, что он против нравов своей общины. — То есть, ты хочешь присоединиться к нам? Чтобы выплатить свои долги? А если я скажу, что мы прощаем тебе долг и ты свободен? — Ага, мне своих дурачков хватает, тут еще этого подбирать, я такими темпами скоро обзаведусь личной свитой. Правда она будет состоять из личностей совершенно неадекватных, что и пугает.
— Да, я буду следовать за вами, пока не смогу выплатить свои долги жизни и смерти. — тут он замешкался, и с кривой ухмылкой и печальными словами продолжил — А если бы, вдруг, вы решили бы мне простить мой долг. То я бы это воспринял как оскорбление и скорее всего напал бы на вас, после чего либо погиб в бою с вами, либо бы проткнул себя одним из своих мечей. Так что хорошо, что вы не сказали мне этого, а лишь предположили.
Таааак, ну это очевидный победитель в номинации «Самые большие и опасные тараканы в голове» из всей моей команды. Ну сколько можно то? Как я умудряюсь подбирать таких вот замороченных товарищей? Где я согрешил? Это все из-за того, что в 8 классе я побил Леху?! Вот не поверил тогда, что у него бабушка ведьма, а она небось меня и прокляла…
— Как вы меня достали то… Хорошо, ты в команде, но я не представляю как мы будем с тобой общаться в дальнейшем, если общаться с тобой возможно только с помощью амулета переводчика! Кстати, откуда он у тебя? Ортис сказал, что это большая редкость, и он стоит огромных денег. — а я и забыл как-то про этот момент, и правда же, интересно.
— Когда я уходил из общины, я знал, что скорее всего буду жить среди людей, и для начала мне нужно выучить их язык, поэтому… я позаимствовал этот амулет у одного из старейшин.
Вот и вскрылась причина чего за ним охотятся, он же просто ради общения, таскает с собой целое состояние. И что-то мне кажется, что за ним еще придут… Ладно, думаю это будет не скоро, один путь сюда, я так понимаю, занимает немало времени, к тому времени он полюбому исполнит эти свои долги и мы с ним спокойненько распрощаемся.
— Я не буду для вас обузой! В своей общине я был одним из лучших фехтовальщиков, многие даже пророчили мне статус «Слышащего»! Если возможно, было бы хорошо, чтобы кто-то из вас учил меня языку, на браслете можно так настроить, чтобы вы понимали, что я говорю, но я слышал ваш родной язык, и наоборот! — Видимо прочитав что-то по моему лицу, Дииирт решил показать, что он не бесполезен.
— Пока мы добираемся до города, Ортис будет учить тебя нашему языку, надеюсь учишься ты быстро, так как ты будешь понимать в походе только его, то лучше слушайся его. — Ну а что, Ортис хоть спокойный, в отличии от Наты, которая в гневе может броситься на него. Та и Нате надо быть настороже, в этом лесу она наши глаза и уши.
— Хорошо. Я буду стараться изо всех сил и поскорее выучу ваш язык! — Воскликнул этот редкий вид, можно сказать занесенный в красную книгу. Забавно, его энтузиазм мне что-то напоминает из книг, и культивация… Где-то подобное я читал.
Тряхнув головой и отогнав эти не нужные сейчас мысли, я снял браслет и передавая его Ортису, напутствовал ему:
— Ортис, теперь Дииирт член нашего отряда суицидников, твоя задача начать его учить языку, ну и ты ответственный за его поведение, говори, что ему делать, когда …. — Тут я задумался, как бы поточнее сформулировать эту неясную мысль, крутящуюся в моей голове, хотя скорее проблема была выразить эту мысль без Великого Русского мата. — когда все, как обычно, пойдет наперекосяк.
— Почему я? Может лучше Ната? — Видимо по привычке начал отнекиваться Ортис.
— Ну во-первых, у тебя лучше образование, ну и во-вторых, разве ты не хочешь познакомиться с теми самыми Дхармами, о которых ты так увлеченно рассказывал?
— Конечно хочу! Просто… я не знаю как с ним общаться, вдруг из-за меня, он разочаруется в людях? Я не готов взять на себя такую ответственность! — Ох, вот это мысли кроются в его голове, никогда бы не подумал! Удивительно, как он может быть одновременно таким толстолобым и при этом волноваться за такие вещи как впечатление о человечестве как расы.
— Ты справишься, из всей нашей компании ты подходишь лучше всего, та и я уверен, что общие интересы — тут я выразительно взглянул на клинок в руках Ортиса, а потом на сабли Дииирта — помогут вам сблизиться. Не беги от возложенной на тебя миссии. Смотри на это не как на обязанность, а как на великую возможность! Возможно, именно благодаря тебе, в будущем, между вашими расами наступит мир! — Ох, владыки, иногда мне кажется, что тупые мотивационные речи в моей голове не закончатся никогда.
— Да! Ты, как всегда, прав! Я стану тем, кто покончит с враждой между Дхармами и людьми! — О, как впечатлился, надо в реале побольше запоминать подобные речи, хоть где-то они пригодились.
Я даже не буду ему напоминать о том, что для людей уже давным-давно нет Дхармов, так что ни о какой вражде не идет речь, просто группка Дхармов готовит супер-бойцов для покорения мира, но что-то мне подсказывает, что старейшины просто упиваются своей властью, и уж точно не собираются разрушать свой устоявшийся мирок.
— Хорошо, я рад, что ты понял. А теперь лучше скажи мне, долго нам еще идти до убежища на ночь? — с некоторым беспокойством спросил я у Ортиса, потому что таймер, говорящий сколько мне осталось до свидания с Олесей, крайне немилосердно отмерил последний час, и дело пошло уже на минуты. На 59 минут, если быть точным. А мне еще вылезти из капсулы, помыться и добраться до места! А по-хорошему еще цветы бы успеть купить!
— Та нет, собственно, мы уже практически пришли, мне братья рассказывали про эти места, я думаю минут пять, может десять. — ответила на мой вопрос Ната, ну и правильно, Ортис сейчас начнет тут везде оглядываться, смотреть на небо, на ветер, и только потом скажет. Как он вообще умудряется ориентироваться в лесу? Ощущение что он у духов спрашивает куда идти, а не по ориентирам двигается.
И тут, мой взгляд зацепился за трупы Дхармов. И с дикими криками в мою голову ворвался хомяк в костюме ниндзя, с катаной в руках и дико верещащий что-то на Японском. Ну я думаю, что это был хомяк, и думаю, что это был Японский. Но, точно утверждать не могу. Видимо осознав, что Японский я не понимаю, а заверещал на чистом русском «Путь мародера сложен и тернист, но священен наш долг! Мы обязаны освободить этих бедняг от их мирских сокровищ!». …. Откуда в моей голове хомяк, еще и знающий Японский, к тому же изрекающий нечто подобное? Кажется в нашей компании это я самый больной. Они хоть не скрывают своих проблем! А я сейчас с хомяком спорю на тему необходимости поторопиться на встречу с живой, реальной девушкой, и пытаюсь доказать, что эти эфемерные сокровища ничего не стоят в реальности.
Моя буйная фантазия- моя проблема. Спустя пару секунд, которые превратились для меня в вечность, мы с хомяком пришли к компромиссу. Я быстренько обыщу трупы и все, что хомяку покажется ценным, закину в инвентарь, убрав оттуда самое худшее, что я подобрал в арсенале крепости.
Вы спросите, где тут компромисс? Я тоже не знаю, но хомяк утверждает обратное.
Но я решил не тратить время на переборку всего что у них было, поэтому обобрав трупы Дхармов, все что я нашел, передал Нате и Дииирту. Ничего, будет им полезная нагрузка, а то я тороплюсь.
Конечно, хомяк попробовал повозмущаться, мол самое ценное должно быть у нас, и как мы можем им доверять, но выкатившаяся откуда-то из-за угла коала в моей голове, заявила, что устала, и ей срочно нужна девушка, и она не собирается позволять мне все просрать по воле какого-то хомяка.
Что творится в моей голове? Откуда там еще и коала? Откуда там углы в конце концов?!
В пень это все. Меня ждет девушка, так что скорее на поиски убежища! Таймер показывает уже 56 минут!


Интерлюдия № 1


— Алло.
— Да, здравствуй. Как продвигается наш проект? Есть подвижки?
— Пока сложно сказать, наблюдение ведется в обоих мирах, но на данный момент не было замечено изменений.
— Как скоро мы сможем приступить ко второй фазе? Сверху уже звонили, они хотят видеть результаты. Или хотя бы намеки на них.
— Мы можем попробовать повлиять на объект, но никто не может сказать, к чему это может привести.
— Я разрешаю произвести физическое влияние на объект, чем скорее мы сможем приступить ко второй фазе, тем больше возможностей у нас появится.
— Разрешение зафиксировал. Воздействие произвести по какому сценарию?
— По сценарию «Волчья яма», в легкой форме. Использовать средства в обоих направлениях. Все, жду доклада в конце недели.
— Хорошо.



Глава 17

Товарищ — это как водка, пока её пьёшь — тебе хорошо, приятно, потом трещит башка и тошнит.
(с) Трудные люди.


Ну что же, я успел к её дому. Еще даже пара минут есть до назначенного времени! Если бы вы знали, как я торопился! Даже цветы успел купить, и вот стою я теперь перед входом в её дом, с этим букетом, и чувствую себя нелепо. Когда я последний раз ходил на свидание? Все мои последние девушки были либо знакомы мне по работе, либо те, кого я очень давно знаю, там все происходило как-то само, постепенно, но, чтобы пойти на полноценное свидание, увидев девушку всего пару раз? Такое, наверное, в последний раз, было только в школе. И скажу вам так, опыт не лучший. Нет, тогда все получилось, конечно, хорошо, но черт возьми, я потом чувствовал еще несколько дней таким дураком, и не мог поверить, что ей все понравилось. Боюсь, что весь тот опыт можно отправить в топку, потому что быть клоуном в таком возрасте уже не очень хорошая идея.
Из-за этих своих мыслей я пропустил момент, когда она спустилась ко мне… Черт, какая же у нее улыбка… С глупой улыбкой я вручил ей букет.
— Спасибо! Так куда мы поедем? — черт, она когда улыбается, у нее сразу такой теплый голос становится, так и слушал бы его. — и на чем? — о, серьезные вопросы пошли.
— Поедем на такси, а куда ты узнаешь попозже, потерпи, пускай это будет маааленькая тайна. Ты выглядишь просто прекрасно! — и я ни капли не врал! Даже эта смешная белая шапочка с бумбомчиком её только красила, и пуховик, того же цвета, что и шапка, совсем не делал её бесформенной, как обычно бывает, а как будто наоборот, показывал, насколько её фигурка красива и ласкает взгляд. Ну а начавшие на морозе краснеть щечки довершали образ.
Проболтаем о том, как у нее дела, как погода и тому подобное, мы дождались такси, и вот сев в него, повисла какая-то неловкая пауза.
— Олеся, я очень рад, что ты согласилась на свидание, и просто рад нашему знакомству! Я бы сказал, что тебя было не забыть после нашей первой встречи! — с легким смешком произнес я.
— Я уже извинилась за то свое поведение! Ну и с другой стороны, может это был мой план, чтобы ты меня запомнил? Как тебе такое? — с улыбкой произнес этот белокурый ангел.
— Я ничего не имею против! Хотя и сильно сомневаюсь, что все это было заранее спланировано — кажется у меня что-то с лицом, улыбка все не сходит с лица, даже мышцы начинают немного болеть. — Но, если подумать, мне довольно приятно думать, что я тебе сразу понравился и все это было направленно на знакомство со мной!
— Нуууу — забавно протянула она и после короткой паузы продолжила — тогда будем считать, что все было именно так! Каюсь, грешна! — со смехом закончила Олеся.
Вот так мило болтая мы наконец доехали до места назначения.
— Это правда нормально, что я все еще не понимаю куда мы приехали? — со смехом спросила Олеся.
— Подожди еще чуть-чуть и все станет ясно!
А приехали мы в кинотеатр на двоих! На самом деле, мне безумно повезло, что когда я час назад позвонил, там было свободно, не представляю что мне пришлось бы выдумывать в противном случае.
В кинотеатре нас ждал накрытый различными роллами и суши стол, все было уставлено свечами. Иными словами, на этом свидании я постарался как мог.
Не буду рассказывать, как мы провели этот вечер, скажу лишь то, что все было прекрасно! И когда я все-таки добрался до кровати, я мгновенно отрубился, с широкой улыбкой на все лицо.
Проснувшись на утро, я чувствовал себя превосходно, и хотелось всему миру рассказать об этом! Конечно, первое что я захотел сделать, это написать Олесе, но тут вставал вопрос, не слишком ли это поспешно? Не оттолкнет ли её моя навязчивость?
Но вы знаете, со времен, приходишь к мысли, что с другими людьми надо быть просто собой. Зачем сейчас создавать у другого человека образ меня, который совсем не похож на действительность? Ну и немаловажную роль сыграла коала, которая заявила, цитирую «Ты если продолжишь морозиться, то все что тебе останется — это холодная кровать и еще более холодная замороженная еда из супермаркета!», скажу честно, звучало крайне убедительно.
Так что я отправил Олесе сообщение пожеланием прекрасного дня, благодарностью за прекрасный вечер и надеждой на новую встречу!
После этого, с чувством выполненного долга и неким беспокойством по поводу того, что она не ответит, я с головой окунулся в домашние дела: душ, сытный завтрак, уборка кухни, да и квартиры в целом.
Время от времени я поглядывал на телефон, но сообщения там все не было и не было… Тогда с еще большим ожесточением к себе, я отправился на пробежку.
В парке на удивление было мало людей, но в глаза мне бросилась фигура, бежавшая впереди меня, вся в черном. Было смутное ощущение, что я уже видел этого человека. Но мысли о том, что Олеся так и не ответила мне, все еще терзали мой мозг, поэтому я не придал этому значения.
К счастью, пробежка помогла мне, толи свежий воздух на меня так повлиял, толи физическая нагрузка, но я решил отпустить ситуацию и перестать волноваться.
Именно с таким настроем я входил в игру.
Поэтому крики, встретившие меня по пробуждению, были крайне для меня неожиданны, хотя следовало бы догадаться, учитывая состав моей команды.
— Ты зачем этому его научил?! Давно вверх ногами не висел?! Так я это легко устрою, деревьев много! — как можно легко догадаться по смыслу произнесенного, это наша незабвенная Ната.
— Я его просто учил словам! Что ты на меня то бросаешься сразу?! Небось привыкла своими братьями помыкать, а тут так не пройдет! Нашлась, понимаешь ли, княжна! — Ну а это, очевидно Ортис, решил красной тряпкой поманить быка.
— Я … извини, я не знать, ты волк, извини — это, Дииирт, корявая речь его выдает с головой. Кстати, а он и правда неплохо изучает язык, раз уже даже извиняется.
— Какой я тебе волк?! Я оборотень! Потомок Великой Охотницы! — еще больше разъярилась Ната. — А ты!! — Тут, она, по-видимому, обратилась к Ортису — Я братьев держала в кулаке, какого-то слабака аристократишку тем более смогу! Не забывай, если бы не Ариох, мои братья бы тебя там и загрызли! — последнее она словно выплюнула в лицо Ортису, но я не могу ручаться, не хочется открывать глаза, ведь это значит влезать в эти их разборки…
Но Дииирт видимо имел по этому поводу другое мнение, ну либо он просто захотел меня подставить, потому что как иначе объяснить, что он подошел ко мне, и тихонько зашептал:
— Ариох, они смерть. Помощь! — ничего не слышу, продолжаем притворяться тумбочкой.
— Ты не сон. Я понимать. — вот же приставучий…
— Ариох, успокой эту волчицу недобитую! — кажется теперь и Ортис просек что я не сплю, все из-за Дииирта, однозначно. Уже даже жалею, что согласился взять его с нами.
— Че это недобитую?! Сейчас я тебя добью! Ариох! Объясни этому холенному идиоту, что он не у себя в поместье, за его слова тут могут и убить! — Твою мать, теперь и Ната что-то хочет от меня.
Открыв глаза, я с печалью в глазах посмотрел на этих товарищей, нависших над моей беззащитной тушкой, и со вселенской скорбью спросил:
— Какое я вам плохое зло сделал? Вот никому же не мешал! — при этом, я начал подниматься на ноги — Что случилось в этот раз? — спросил я как у нерадивых детей. Ну точно воспитатель в детском саду. Совсем не удивлюсь, если кто-то у кого-то украл игрушку и не отдает. Представил эту картинку в своей голове, даже улыбнулся.
— Он сказал Дииирту что я псина, а потом попросил его со мной поздороваться как с собакой!! — Ох, ну в таком случае Нату можно понять.
— Ничего я не просил! И не говорил такого! Видимо амулет забарахлил, вот и перевел что-то неправильно! — О, и взгляд отвел, неужели врет, еще и так глупо? Хотя… Это же Ортис, как еще он может лгать?
Осталась только одна не выслушанная сторона, поэтому я со всей возможной строгостью посмотрел на Дииирта, но как вы понимаете, строгости во мне не так много было, у меня перед глазами картина того, как Дииирт здоровается с Натой по собачьи… Интересно, он ей что, залаял в лицо? Покрайне мере у меня в голове только такое развитие событий.
Видимо поняв, что теперь его очередь высказаться, Дииирт произнес:
— Я… ошибка. Не понял. — и глазами стрельнул в сторону Ортиса. Я сейчас не понял, у меня что, под боком собралась коалиция против Наты? Уж больно они похожи на заговорщиков! Не порядок! Такие вещи должны делаться строго под моим руководством! Я бы даже сказал патронажем. Надо срочно пресекать столь провокационные, я бы даже сказал, революционные мысли!
— Ортис. Извинись перед Натой. Она член нашей команды, такой же как ты или я! А оскорблять человека по его расе, это вообще отвратительно! Ну, тоесть не человека, а… — твою мать, как правильно сказать то, надо срочно придумать приемлемый вариант, а то молчание затянулось — а нашего товарища! — О, отличный вариант, педагог по риторике мной бы гордился, а он мне тройку влепил на зачете, эх, не видел он меня сейчас!
— Так я же ничего не сделал! — почему на этой фразе Ортиса, я почувствовал себя словно воспитатель в детском саду?
— Ортис, ты же аристократ, джентльмен в конце концов, как ты себя показываешь перед дамой?
— Кто? Кто такие джентльменты? — Снова. Я снова произнес неизвестное им слово. Вот как мне понимать какие слова они знают, а какие нет? Это что, какая-то лотерея?
— Эм… ну, рыцарь! Вот.
— А причем тут рыцарь и дама? Рыцарями становятся за большие воинские достижения, ну например Ордунг Секира. Он стал рыцарям благодаря тому, что во время войны с Южными королевствами в одиночку уничтожил разведывательный отряд из 30 человек. Забавная история, кстати! Представляешь, он совершенно случайно наткнулся на одного из разведчиков, и по привычке сначала секирой взмахнул, а уже потом решил спросить что этот парень делает около его лесного домика. Ну, спрашивать было уже поздно, поэтому он пошел искать его товарищей, и вот так, по одному их и перебил, он все таки был отличным следопытом, в итоге он смог узнать что это разведчики южан только когда наткнулся на последних пятерых выживших, которые хотели уже сдаться… Даа… Ну а когда ему дали звание рыцаря, он так сильно напился, что на спор подбросил секиру максимально высоко и по случайности, секира упала именно на него. — знания Ортиса в истории столь же поразительны, сколь и бесполезны по большей своей части.
— Он сам себя убил в день, когда его наградили? Не зря у нас говорят, что имперцев стоит бояться только из-за того, что придется долго убирать их трупы. — с самодовольным выражением лица произнесла Ната.
— У нас это у кого? У белок в лесу? — видимо Ортиса задело столь неприятное отношение к имперцам.
— У нас, это у свободных людей Кровавого Леса! А на тебя даже и белки хватит, чтобы загрызть! — Ох, такими темпами Ната сейчас перейдет в состояние аффекта, вон, даже когти начали лезть уже.
— Тааак, все, сколько нам до города осталось идти то? — Может хоть это отвлечет их, а то они, мне кажется, могут вечно препираться. — Или никто уже не хочет в город? Всем нравится спать на голых камнях да деревьях?
— Ну… — тут он по привычке начал оглядываться что-то ища взглядов и при этом принюхиваясь. Ортис, пень ты подзаборный, мы сейчас в пещере! Что ты собрался тут увидеть?!
— Думаю к вечеру мы можем уже добраться, если нам ничего не помешает, и я наконец-то увижу город в живую! Братья столько рассказывали про них! — Ответила Ната, видимо тоже понявшая что Ортис будет сейчас еще полдня загружать карту.
— Ну и все, тогда отправляемся в путь! Мы должны успеть до вечера в город!
Конечно, сразу же мы не смогли отправиться в путь, необходимо было собрать наши нехитрые пожитки, позавтракать и только потом отправляться, но ребята хотя-бы отвлеклись от своих взаимных претензий к друг другу.
Пока остальные занимались завтраком и уборкой, без дела сидел только я и Дииирт, а, ну и Степана иногда заглядывала внутрь пещеры, убеждалась что все в порядке и снова исчезала.
Самое подходящее время посмотреть, что я получил за убийство тех ниндзя Дхармов. Так, так, так, что там мне писала система?
«Поздравляем, вы победили „Дхарм ликвидатор“, будьте осторожны, если об этом прознают в общине Дхармов, то на вас откроют охоту!»
«Поздравляем, вы победили „Дхарм ликвидатор“, будьте осторожны, если об этом прознают в общине Дхармов, то на вас откроют охоту!»
«Поздравляем, вы получили 25 уровень!»
……
«Поздравляем, вы получили 29 уровень!»

Тааак, ну уже 29 уровень, это просто не может не радовать, хотя, конечно меня немного начинает напрягать, что я вечно убиваю каких-то культистов, или вот, Дхармов убийц, и если об этом узнают, то на меня сразу начнется охота, ну по словам системы. Представил, как они узнают про меня, бедного, и разом объявляют охоту… Кому я еще там досадил? Крысы с заставы? Тоже подключаться, объявят священный крестовый поход по мою душу, так сказать.
— Ариох — раздался из-за спины голос Дииирта, и нет, я ни разу не напугался, а то, что вздрогнул, так это… замерз просто.
— Что такое, Дииирт? — клянусь, я пытался произнести это спокойным голосом, но получилось что-то в духе «Ну ты то, что от меня хочешь?»
— Амулет. — на этом слове Дииирт протянул мне браслет.
Интересно, о чем он хочет поговорить? Вру. Совсем не интересно. Но, нужно его послушать. Вот что крутилось в моей голове, пока я натягивал этот браслет себе на руку.
— Ну так и о чем ты хочешь поговорить?
— Я… Видишь ли, Дхармы умеют чувствовать другие расы, можно сказать, что это как будто запах, и твой запах отличает от Ортиса или Наты, у них он даже похож, но твой… он совершенно другой, это как будто оказаться посреди пепелища, полностью в крови, но при этом я чувствую знакомые запах, как-будто общаюсь с одним из общины. А когда ты засыпаешь, запах исчезает, и ты уже ничем не пахнешь! Такого просто не бывает! Я не знаю, как у вас принято, но кто ты такой? Это не повлияет на мой долг перед тобой, Ортисом и Натой, но мне будет легче, если я буду знать с кем я делю пищу и кому прикрываю спину в бою.
Как говорится, пришла беда, откуда не ждали. Если окажется, что меня теперь могут и унюхать, то как вообще скрывать что я проклятый?! А в игре прямым текстом советовали молчать про то это, мол тогда на меня весь мир ополчится. Ага, забудет все свои обиды, и дружненько пойдет меня искать, с целью научить уму-разуму.
— Я…. Прости, я не знаю, я бы хотел тебе сказать, но я очутился в этом лесу совсем без памяти, еще и первого уровня, я помню какие-то фразы, но ничего конкретного про свое прошлое. При этом я совершенно ничего не знаю про мир, который меня окружает, так что я не могу ответить на твой вопрос. — вроде довольно слезливо получилось, должен поверить.
— Знаешь, почему Дхармы после исчезновения Владык замкнулись и перестали общаться с людьми? Ложь тоже обладает для нас запахом. В некоторых случаях лучше просто отказаться от ответа, чем лгать. — Мдааа, у меня теперь в команде еще и ищейка, которая определяет ложь по запаху. Ходячий детектор лжи. Повезло так повезло. Хорошо, что я не сказал что из расы падших, а то кто знает, как это было бы, запахло бы от меня ложью или нет.
— Ну… большая часть сказанного мной, это правда. Но про свою расу я рассказывать не хочу, возможно, когда-нибудь, но точно не сегодня, надеюсь ты с понимаем отнесешься к этому. Извини за то, что соврал тебе. И мааааленький совет, не рассказывай другим про эту свою особенность, люди не любят, когда их ловят на обмане.
— Да, хорошо… И ты тоже извини, вопрос расы для каждого — это что-то личное. Я запомню твой совет. — весь разговор он как-то отстраненно смотрел в сторону выхода из пещеры, но тут он обратил свой взгляд на меня и произнес — Я надеюсь, что со временем, ты сможешь мне доверить свою тайну.
— Кто знает, но я тоже надеюсь, что однажды мне не придется это скрывать. — Так, вроде опасность миновала, теперь следует узнать у него про дхармов, владык и других их слуг — Расскажи мне про свой народ, что вы знаете о Владыках, о других слугах Владык! Я ведь и правда ничего не знаю про мир вокруг.
— Хм… Я не сильно увлекался историей, но давай попробуем. Дхармы служили Владыкам, в основном мы были солдатами в армиях Владык, но некоторые становились и магами, и военноначальниками, но в большей своей массе мы всегда были обычными бойцами. Еще были… их сейчас называют Падшие, если я не ошибаюсь, так вот, они в основном были либо в гвардиях Владык, либо выполняли различные поручения, та и вообще во многом они отвечали за взаимодействие с людьми и другими не приближенными к Владыкам, расами. Владыки сами по себе были довольны сильны, но всегда собирали свиту и армию для того, чтобы сражаться в разных мирах против других Владык. Можно сказать, что они всегда сражались друг с другом, но стараясь не затрагивать миры, в которых живут, это считалось плохим тоном. Дхармы и Падшие всегда служили Владыкам, с самого рождения им рассказывалось об их предназначении, и каким образом они будут служить Владыкам, но среди слуг были и люди, и им подобные расы, конечно, они закрывали по большей части не самые важные должности, но даже среди них находились самородки, которые со временем становились приближенными к Владыкам, но это скорее исключение. Ах да, еще что-то было про Проклятых, кажется так называли тех, кто решил отречься от своего Владыки и предавал его, этакие дезертиры. Учитывая, что каждый Владыка считал своим долгом убить Проклятого, то я не очень понимаю, что ими двигало, а учитывая, что про них рассказывали, это совсем не единичные случаи! — Вот это он увлекся своим рассказом, аж глаза загорелись. Кажется, они с Ортисом точно подружатся.
— То есть проклятые, это Дхармы или Падшие, которые отказались служить Владыкам? — Самый важный вопрос для меня, учитывая, что мне для специализации необходимо узнать хоть что-то про Проклятых! Хотя пока-что это все не особо стыкуется с историей туманного острова, про которую говорил Ортис.
— Эм… ну я особо в это вникал, но как я понял, не совсем, когда Дхарм или Падший отрекались от Владыки, то они менялись, приобретали какие-то особые силы, и зачастую просто исчезали, а возможно наоборот, сначала они изменялись, а уже потом отрекались от Владык из-за этого. И когда я говорю, что они исчезали, это значит, что даже Владыки не могли определить их местонахождение, а это все равно что умереть! Ну а тех, кто не исчез, тех находили и убивали.
— Ну… Ладно, а что ты слышал про туманный остров? — Вот и момент истины, если он сможет пролить свет на эту историю, то я продвинусь в задании!
— А, да, в хрониках общины говорилось про него! При захвате острова погибло очень много солдат Владык… А ведь они тогда объединились! Говорится, что война началась из-за того, что на этом острове пряталось несколько проклятых, но Артары отказались выдавать его.
— Кто такие Артары? — удивленно пришлось спросить мне, чем больше я узнаю про Проклятых, тем больше начинаю путаться.
— Они населяли этот остров, довольно агрессивные существа, они могли поглощать силы падших противников, и из-за этого в какой-то момент стали довольны сильны, видимо поэтому они и решили, что могут воспротивиться воле Владык. О, кажется уже все готовы к выходу!
— А, да, ты прав. Спасибо за интересный рассказ. Думаю, мы еще обсудим все это попозже!
«Поздравляю, вы продвинулись в задании „Что значит быть Проклятым?“, Вы узнали, что туманный остров населяли Артары, и их истребили из-за нескольких Проклятых, решивших там укрыться. Проклятые раньше были Дхармами или Падшими, но потом что-то изменило их. Вам необходимо найти выжившего Проклятого, чтобы он поведал вам правду о том времени и причинах проклятых.»
Мдааа, а что это за «Поведал правду о том времени», система намекает на то, что все это ложь? У меня уже голова начинает кипеть от всех этих теорий заговоров.
Этими мыслями я и был поглощен, пока мы двигались к Монтеро. Даже не верится, всего один день в пути остался, казалось бы, что может произойти?


Глава 18

Приключения случаются только если ты идёшь туда, куда не следует.
(с) Южный парк.


Как оказалось, за один день может произойти очень много всего. Особенно если ты в Кровавом лесу. И особенно, если твои компаньоны — это девушка-оборотень любящая истерить; князь Империи, который выпал из времени на неизвестное количество лет; Дхарм, к которому пока нет претензий. Точнее не было.
Но обо всем по порядку.
Сначала мы наткнулись на оленей. Нет, ну серьезно. Ната как-то их назвала, но я-то знаю, что это олени! Безусловно, довольно милые создания, и поэтому я неожидал их увидеть в этом лесу. Удивительно, что тут есть травоядные. Ну и учитывая место, в котором они живут, они должны быть не совсем безобидными.
Но! Как и всегда, такие мудрые мысли приходят в голову ровно тогда, когда они уже ничем помочь не могут.
Наверное, первой нашей ошибкой было то, что Ната захотела их погладить и аргументировала это тем, что около дома она постоянно так делала.
Цитирую «Да я уже сто раз так делала!». В этой, казалось бы, простой фразе, содержится многовековая мудрость: «нельзя верить тем, кто так говорит!». Мы поверили.
Как итог, Ната держится руками за рога оленя, а он носится вокруг, пытаясь её скинуть и затоптать.
Второй нашей ошибкой было попробовать прибить оленя, чтобы спасти Нату. Казалось бы, какие проблемы у такой просто задачи? Мы тут вон, Дхармов и культистов каких-то положили, про древесных баргестов я вообще молчу! Так вот, это и правда оказалось проблемой, из-за того, что шкура у этих оленей была как будто железная, а бегали они чуть ли не со скоростью звука, и если с Натой возился всего один олень, то на нас накинулось штук шесть. Так что я бы назвал это цирковым номером «Прыгай, скачи, падай — лишь бы не задавили.», по ощущениям будто выйти на оживленный перекресток, когда там носятся машины. С одним маленьким отличием! Машины всеми силами будут пытаться тебя не сбить, в отличие от этих исчадий ада. Клянусь, в какой-то момент я видел пар из их ноздрей и глаза, красные, словно угольки!
К счастью, этот праздник жизни и филиал ада по совместительству, остановила Степана. Для этого ей понадобилось просто выйти на поляну и рыкнуть. Просто выйти и рыкнуть. И эти адские олени замерли, боясь пошевелиться. После того, как Ната смогла разомкнуть руки с рогов оленя, а ей для этого понадобилась наша помощь и несколько матерных выражений, Степана вновь что-то рыкнула и эти дьявольские создания разбежались.
Вы когда-нибудь делали огромную глупость, прямо перед котом? Ну там, засмеялись, поперхнулись своими же слюнями и в итоге пытаетесь не умереть еще минуту? А кот на вас все это время смотрит с таким выражением на морде «И ты себя называешь вершиной пищевой цепочки? Не смеши мои лапки!».
Так вот, нечто подобное ощущал я после всей этой ситуации. А укоризненный взгляд Степаны, смотрящей мне словно в душу, совсем мне не помогал избавиться от этого ощущения.
Следующее событие, произошло буквально через час после первого. На нас напали белки.
Вполне возможно, что их, как и Нату, задела фраза Ортиса про них. Поэтому я считаю, что в этом виноват исключительно Ортис.
Нет, ну конечно, это были не белки, а какие-то «Кровавые летуны», видимо летуны от того, что сука, они между этими деревьями реально летали. Я даже предполагаю, что разработчики забыли для них прописать законы физики, в частности гравитации.
И ладно бы, они только кидались орешками в нас, или чем там белки кидаются, так нет. Они носились между деревьями и по земле с такой скоростью, что когда попадали по нашим ногам, то мы падали словно мешок с песком.
Если вы думаете, что мы их победили, то вы глубоко ошибаетесь. Мы позорно бежали из-под этого обстрела шишками и камикадзе-белками.
Я уверен, что под конец, слышал, как они издевательски хохочут нам в спину.
Ну и напоследок, самая интригующая история!
Тут уже сложно сказать кто именно был виноват, но я склоняюсь что часть вины на мне, часть на Ортисе, и процентов 50 на Дииирте.
Все началось с того, что наш компаньон Дхарм, по совместительству нюхач, обнаружил какой-то странный запах существа. Причем прямо рядом с нами, однако проблема была в том, что в месте, откуда шел запах, никого не было. Он, сообщил о том, что где-то там, кто-то скрывается, но, видимо помня мой совет, не стал раскрывать как именно он это узнал.
Ортис, в свою очередь услышав это, пришел в замешательство и сообщил Дииирту, что он тот еще выдумщик, и никого там нет, в чем он может убедиться своими глазами.
Но, по понятным мне, но не понятным Ортису, причинам, Дииирт продолжал упорствовать. Это привело к тому, что Ортис вышел из себя и со словами:
— Да вот, смотри! Никого тут неееееееее….. — провалился под землю. Это и есть вина Ортиса, вместо того чтобы поверить своему товарищу, и сообщить о возможной опасности остальным членам команды, он решил показать, что у него отличное зрение, и там никого нет.
Это то, что мне пришлось позднее узнать от Дииирта.
Скажем так, мы все немного удивились тому, что Ортис провалился под землю. И немного из-за этого начали нервничать и совершать ошибки.
Пока Ната ошарашенным взглядом смотрела в то место, где только что стоял Ортис, я и Дииирт побежали туда, надеясь его вытащить!
Но, как ни странно, в яме его уже не было, зато был проход ведущий куда-то в темноту. Вообще, следует сказать, что это была даже не яма, а вполне себе целая комната, даже пара факелов висела. А учитывая высоту, между поверхностью земли и полом в этой комнате, которая была не меньше метров трех, то скорее всего это была даже не ловушка, а случайность, хотя тогда почему пропал Ортис, тем более так быстро? Ведь кто-то его утащил?
Как всегда, много вопросов, мало ответов, а суетящиеся вокруг Ната и Дииирт совсем не помогают поймать дзен и успокоиться.
На самом деле, найти Ортиса было бы не такой уж и сложной задачей, при условии, что нам бы помог нюх Дииирта, но, по роковой случайности, хотя я бы это назвал преступной халатностью, амулет переводчик был у Ортис, а наш товарищ Дхарм еще не успел выучить слова «Найди, покажи, укажи» и им подобные.
Но, какая проблема может у нас возникнуть? Тоннель же всего один, да? Зачем нам указывать путь? Ничего-ничего, мы к этому вопросу еще вернемся.
Так вот, мы отправились внутрь этого прохода, на удивление не сильно заваленного. Степана осталась наверху, толи решила что нужно сторожить это место, толи не хотела ловить флешбэки о подземелье. Не буду её осуждать.
Идя по этому проходу, мне не давала покоя мысль, как, черт побери кто-то смог так быстро утащить Ортиса? И что это за тварь такая должна быть? Хотя почему тварь, тут довольно уютно, каменная кладка, и все такое.
Не могу сказать сколько мы шли по этому тоннелю, но спустя какое время мы выбрались в зал, похожий на тот, куда упал Ортис, только тут горели факелы и был огромный каменный стол, очень похожий на гранитный, но это так, отвлекся.
Ну вот, был каменный стол, а за ним, сидело человек шесть. Трое из них были совсем маленькими, но довольно широкими, с бледными лицами, совсем без волос. Вот были бы у них волосы и борода, точно назвал бы гномами, ну а так… коротышки какие-то. Зато напротив них сидели прямые их противоположности, высокие, рыжебородые, и при этом еще и чуть-чуть упитанные, кого-то они мне напоминали, но вот кого, хоть убей, не могу вспомнить…
Я успел все это приметить буквально за пару секунд, которые мы дружно друг на друга пялились, после чего коротышки подорвались со своих мест и обнажив свои коротенькие клинки, истошно заголосили:
— Предали! Вы нас обманули! Ни о каком союзе не может быть и речи! — Они кричали почти синхронно, ощущение будто репетировали заранее, и все это время они тихонько подвигались спиной к стене, и вот, уткнувшись в стену — за предательство нас и убийство нашего товарища, который сторожил тот проход, мы, вожди подземельников, объявляем вам войну! — и на последнем слове, стена за их спиной пропала, а они нырнули в образовавшийся проход, который сразу же за ними и схлопнулся.
Неловко, конечно, вышло, что тут сказать, кажется, мы помешали каким-то переговорам…
К счастью, бородачи были поражены не меньшего нашего этим представлением, и тоже усиленно пялились на стену, в которой пропали коротышки.
— Ребяяят, мне кажется, Ортиса тут нет и не было, думаю можно возвращаться назад? Может его завалило, а мы и не поняли? Двигаем назад. — тихонько, но так чтобы наши слышали, произнес я. И начал планомерное, стратегическое отступление. Ну или если простым языком, я попытался бежать назад, а то сейчас эти ребятки бородатые придут в себя, поймут, что во всем виноваты мы, и захотят с нами поболтать на тему необходимости стучаться, когда заходишь в комнату.
Я не просто так сказал, что попытался свалить, видите ли, из-за некоторых проблем с коммуникацией в нашей команде, один из моих товарищей, не будем называть имени этого Дхарма, решил, что я медленно пячусь назад, чтобы дать ему возможность успокоить этих рыжих бедолаг.
Как ему в голову пришла эта гениальная мысль? Я не могу ответить на такой вопрос, подозреваю что это связано с какими-то детскими травмами, и попыткой реализовать себя, возможно это еще связано с его холодными родителями и желанием добиться признания, а если серьезно говорить, то все дело в том, что в моей команде только отбитые на голову.
Иными словами, когда нужно было драпать от этих рыжих, Дииирт вышел им навстречу и что-то зашипел, прямо в лицо. И если до я еще верил в то, что у нас есть шансы как-то мирным способом урегулировать конфликт, то после такого, они кажется даже говорить с нами были не настроены. Ну а как иначе объяснить, что они достали откуда-то топоры и начали угрожающе ими размахивать? Кстати, ОТКУДА ОНИ ИХ ДОСТАЛИ?!
Ладно, не буду задумываться об этом, только этого мне еще не хватало.
Вот и получилось, что бородачей трое, и нас трое. Отличный расклад! Не сомневаюсь, что Ната и Дииирт с ними быстро расправятся. Ну а потом и мне помогут, ведь да?
Выбравший меня бородач, был самым здоровым из этой компашки, видимо решил что высокий и худой парень, замотанный во что-то черное по самые глаза не так уж и опасен, как я с голыми кулаками, ну а про маленькую девочку с когтями на руках вообще нет смысла говорить, кого она напугать то может?
Не хочу сказать, что его огромный топор меня совсем не пугал, но как говорится, видали и больше. Именно таким ободряющими мыслями я себя успокаивал, когда он бросился на меня.
Смещаюсь вправо, кулаки уже разгораются, по ощущениям скоро станут напоминать ярко-пылающие угольки, время замедляется, а на теле бородача начинают ярко пылать уязвимые точки.
Бью правым кулаком ему под левую руку, в область ребер и сердца, смещаюсь дальше ему за спину, и пока он пытается прийти в себя, пробиваю по сначала левой, а потом и правой рукой по почкам. И пока он не отошел от предыдущих ударов, добиваю по основанию черепа, на удивление, кулак, пылающий уже не хуже факела, словно нож в масло, входит в шею и судя по хрусту, ломает позвоночник. Мой противник падает сначала на колени, а после и вниз лицом на пол.
Ошарашенно пытаюсь понять, что только-что произошло, и как я смог так быстро расправиться с ним? Ощущение, будто я всю жизнь занимался кулачным боем, и все движения были доведены до абсолюта. Будто это не я сейчас управлял своим телом, а какая-то программа.
Так, оставить не нужные мысли, бой еще идет, может нужно помочь ребятам. Тряхнув головой, начинаю оглядываться, чтобы понять, как обстоят дела у Наты и Дииирта.
Дхарм уже со своими противником расправился и теперь удивленно таращится на меня, я его понимаю, сам в шоке, но пока не до этого, что там у Наты?
А вот у Наты нашей дела, не так хорошо, как ожидалось, видимо когтями, в ограниченном пространстве ей не очень удобно сражаться, и она все никак не может разорвать дистанцию со своим противником, конечно, он уже весь в порезах, но, судя по всему, это ему не сильно мешает. Только я собрался вмещаться в их бой, как Наты невообразимо изворачивается, подныривает под топор рыжего, и со всего маху вгоняет когти в подбородок противника.
Ну что же, 3–0. Можно сказать разделали их под орех. Вроде ни у кого нет даже порезов, что не может радовать. Видимо мы, конечно, отбитые, но сильные. Только на этом и держимся.
Первое желание свалить отсюда поскорее пресекает хомяк, который в этот раз в смешной набедренной повязке, шкуре из … без понятия что это, и рогатом шлеме, с маленькой секирой в руках, вопит что-то в духе «Смерть не верующим в отца нашего, Одина! Мы заберем их жен, детей, вещи!», после чего тихонько добавил «Но нужны только вещи, жен и детей пускай себе оставляют».
Как вы понимаете, спорить с хомяком дело крайне бесперспективное и неблагодарное, особенно если он решил принарядиться, так что мы занялись мародерством. По традиции не стал особо думать и просто все вещи передал на хранение Нате и Дииирту, когда доберемся до Монтеро, тогда и будем думать что с этим всем делать.
— Если бы Ортис был тут, то эти ребята бы так не удивились нашему приходу, ну и коротышки говорили про их человека, который должен был быть в тоннеле откуда мы пришли, так что кажется там под завали есть еще ход, скорее всего Ортис там. — не знаю для чего я проговорил это все, Нате судя по выражению лица вообще наплевать, а Дииирт воспринимает мои слова как рыбка, в духе «Очень интересно, но ничего не понятно».
— А нам прям точно нужно его спасать? Может он потом сам дорогу к нам найдет? Я слышала собаки так делают. — О, а вот и язвительные реплики от Наты, довольно не слышали, еще бы столько же не слышал.
— Собаки находят дорогу домой, а какой у нас дом? — начал я вполне серьезно, а потом, когда до меня дошло, что я на полном серьезе говорю про то, что Ортис не сможет нас найти, потому что у нас нет дома, то даже стало как-то неловко — И вообще, Ортис не собака! А член нашей команды, и, если бы ты попала в такую ситуацию, он бы тоже пошел тебя спасать!
— Ну я бы не попала в такую ситуацию… Ладно, не найдет нас, так не найдет, кто же знал, что собаки только дорогу до дома находят. Пошли уже. — Вот Ната была бы не сама собой, если бы не язвила так. С таким товарищем страшно куда-то идти, придумает себе еще причину почему ты должен сам спастись и пойдет по своим делам спокойно.
Я решил не продолжать это язвительный диалог, и поэтому молча направился назад, в тоннель откуда мы пришли. В этот раз путь прошел значительно быстрее, видимо, потому что я не ждал что в любой момент может кто-то наброситься из-за угла.
Добравшись до обрушенного зала, мы увидели Степану, которая спокойно себе откапывала один из больших завалов около стены, и надо признать, уже были видны очертания точно такого же тоннеля, из которого мы пришли.
Под укоризненные взгляды Степанушки, мы помогли разгрести завалы, и нашему взгляду предстала довольно странная картина… Ортис в отключке лежал поверх какого-то коротышки, очень похожего на ту троицу из зала переговоров, а над ними сияла полусфера, заканчивающаяся на каменном полу, на сфере взгромоздилась куча земли и булыжников. Если сферу убрать, то все это добро обрушится сначала на Ортиса, а потом и на коротышку, и не уверен, что они выживут.
Пришлось в ускоренном темпе счищать все со сферы, и как только мы это сделали, полусфера замерцала и исчезла, а из-под Ортиса донесся приглушенный голос:
— Снимите с меня эту тушу! Почему вы так долго? Еще бы чуть-чуть и меня бы размазало! — интересно он начал разговор, неужели думает, что мы его спасали? Хотя, что в этом удивительного? Нас то он не видит.
Подняв Ортиса, и немного оттащив, я увидел спасителя Ортиса. Ну что же, он точно заодно с той троицей подземельников или как они там себя назвали.
Пока он пытался отдышаться и при этом подняться, подслеповато щурясь в нашу сторону, я пытался решить, что с ним делать, с одной стороны он спас Ортиса, с другой стороны если он про нас расскажет тем коротышкам, то как бы на нас охоту не открыли…
— Вы от культа Кровавой Луны? — видимо поняв, что это не его товарищи, единственным выводом в его голове стало что мы от бородачей, оглядев всю нашу разношерстную компашку, я понял что, если на кого мы и похожи, так на …. Не придумал, к сожалению.
Стоп, культ Кровавой Луны? Уж больно знакомое название… и бородачи те кого-то мне напоминали, я не так много видел людей в этом мире, в гарнизоне их точно не было, а потом были те лесорубы … Точно, это были служители культа Кровавой Луны! Та что у меня за отношения то с этими товарищами такие не веселые!
— Эм, не совсем. Нас нанял культ кровавой луны, чтобы убить кого-то, но, когда мы пришли к назначенному месту, мы поняли, что старейшины подземельников! И мы отказались, и они не придумали ничего лучше, чем напасть на нас. Вот… — какой же я только что бред произнес, ну кто в это поверит то в здравом уме? Особенно когда Ната пялится на меня как на идиота, мол ты чего несешь… Ну а Дииирт просто улыбается, он же у нас ничего не понимает, кивает только головой, как болванчик. О, кажется, коротыш подумал, что мы все-таки убили его старейшин, надо бы успокоить, а то сердечко не выдержит, вон, уже кулаки сжимаются — Не волнуйся, ваши старейшины вовремя ушли, и они все целы.
— А… а куда они пошли? Мне нужно срочно их догнать! — всполошился этот забавный подземник.
— Ну… они подошли к стене, а потом она исчезла, а они шагнули туда… Как-то так.
— А! Я понял, отлично, сообщите как вас зовут, чтобы народ подземельников знал кто спас старейшин от коварного заговора культа! — он, конечно, милый и добродушный парень, судя по всему, но что-то мне не нравится, что наши имена будут ставить в одном предложении с убийством главарей культа.
— На…. — решила проявить ненужную инициативу Ната.
— дежда. Надежда её зовут! — закончил за нее я, предварительно схватив за руку, чтоб молчала. — А это Вера — указал свободной рукой на Ортиса — Это у нас Любовь — теперь черед указывать на Дииирта, который снова закивал головой. — Ну и наконец я, Мозги. Спасибо что спас …. Веру, а теперь нам пора уходить, мы и так задержались! И ты поторопись, пока ваши старейшины не ушли слишком далеко!
— Какие странные имена! Да, точно, еще раз спасибо за спасение старейшин! Надеюсь, мы вас еще встретим! — и смешно засуетился.
Встретимся, ага, конечно, надеюсь ты вообще забудешь рассказать о нас. С такой мыслью я взгромоздил на себя Ортиса-Веру и полез наверх по горкам земли и булыжников.
Уже когда все выбрались, я положил Ортиса на землю и поинтересовался у Наты:
— Может ты знаешь, как его привести в себя?
— Конечно знаю! Есть быстрый способ, а есть медленный, нам какой нужен? — Вот уже на этом моменте мне нужно было напрячься и задать самому себе вопрос почему она так сговорчива, но, как вы помните, я предпочитаю задаваться вопросами тогда, когда в этом уже нет необходимости.
— Быстрым, конечно, нам нужно скорее отсюда выбираться, а с бессознательной тушкой на плечах мы далеко не уйдем — с сомнением оглядев высокого, но тощего Дииирта, произнес я.
— Хорошо! — с каким-то восторгом произнесла Ната и прежде, чем я успел понять, что именно меня смущает во всем этом, начала со всей силы хлестать Ортиса по лицу.
— Эм…. Ната, хватит, что если у него сотрясение? — Попробовал я образумить нашу местную стерву.
— Все с ним нормально! Я по дыханию слышу, что он просто спит!
— Всмысле просто спит? Как он мог заснуть там? — что-то моя картина мира немного расходится. Как можно провалиться под землю и просто сразу заснуть? Это как? Но и Нате не доверять нет смысла…
— А, что, где? — зашевелился и забормотал Ортис.
— Ну вас в пень, как можно было просто заснуть… — с какой-то жалостью к самому себе произнес я, медленно сползая по стволу. Видимо слишком волновался за Ортиса.
Пока Ортис просыпался, а Ната рассказывала ему бред, про то, как мы ради него порубили десяток великанов, я решил не влезать в это, и посмотреть системные сообщения.
«Поздравляем, вы убили „Первый помощник лидера культа Кровавой Луны“, культ ищет вас, будьте осторожны!».
«Поздравляем, вы получили 30 уровень!»
«Поздравляем, вы получили 31 уровень!»

Ну что же, еще плюс два уровня в копилочку, неплохо.
Тактично даже не хочу думать о том, что если культ узнает про нас, то за нами по всему лесу, и скорее всего по городу тоже, будут бегать бородачи и кричать наши имена.
Дальнейшее наше путешествие до города прошло довольно гладко, на удивление, видимо мы успели собрать все неприятности на сегодня.
Дииирт учил язык под руководством Ортиса, Ната вела нас к городу, ну а я просто наслаждался лесом вокруг. Наверное, впервые за это время я смог оценить, насколько это красивое место. Особенно для меня, который в детстве леса то почти и не видел, у нас все деревья были маленькие, невысокие, а тут настоящие исполины.
Уже вечером, когда начало темнеть, мы наконец вышли к стенам города.
Конечно, меня, как человека, живущего в век небоскребов, довольно сложно удивить, поэтому изначально я с неким скепсисом относился к Монтеро.
Хотя, следует признать, чтобы построить этот город в лесу, они очевидно приложили не мало сил. Между границей леса и высокими деревянными стенами, было метров 500 очищенного от деревьев пространства, по всей видимой части стены ходили патрули из солдат в смешной зеленой форме, а очередь из людей в воротах поражала своими размерами.
Мы пристроились в конец очереди, и я решил уточнить, что же именно мы собираемся делать в городе.
— Ребята, прежде всего нам нужно сдать останки кровавого волка, ну и всякий хлам что мы успели собрать за время пути, а вот дальнейшие наши цели… я думаю мы поступим так, то, что мы успели собрать за время пути, мы продадим, и выручку поделим поровну, а после каждый из вас волен отправляться куда хочет. Спорить об этом мы сейчас не будем, у вас есть время подумать до момента как мы все распродадим, а там, если вы решите что готовы рискнуть ради цели другого человека, то есть меня, тогда и поговорим. — Я решил заранее расставить все точки над i, все таки эта компашка в какой-то степени мне стала уже друзьями, и я, даже осознавая что все это вымышленный мир, не хотел подвергать их опасности. Чем их смерть будет отличаться от настоящей? Они забудут все что с нами произошло, и в лучшем случае возродятся в своих стартовых локациях, где будут ожидать новых игроков, а в худшем случае Система даже не будет их восстанавливать, и они останутся лишь строчками кода, когда то жившими. Нет, я не хотел такой им участи. Для меня они живые, мои товарищи, часто глупые, но добрые, вредные, но готовые прикрыть тебе спину.
Возможно, кто-то скажет, что им это все прописали в коде, но даже если и так, какая разница? Когда вы радуетесь, что ваши друзья не предают, разве не родители положили в голову им мысль о том, что неправильно предавать? Так в чем же отличие?
Вот такие не веселые мысли погружали меня во все большую пучину самокопания. Так что я даже не заметил, когда мы подошли к самым вратам, и сильно удивился неожиданному тычку со стороны.
— Эй, парень, с тобой все нормально? Ты как будто смерть свою увидел, ха-ха-ха! — передо мной стоял один из стражников, в зеленой форме, на груди у него было изображен большой раскидистый дуб, с кроны которого капала кровь. Да уж, с фантазией у этих ребят хорошо, подозреваю что выбор этой эмблемы происходил таким образом: Мы же в лесу? Давайте дерево нарисуем! Лес называется кровавым? Давайте кровь добавим к дереву!
— А, да, все хорошо — все еще не отойдя от своих мыслей произнес я.
— Ну тогда плати пошлину, подходи к тому пареньку — тут он указал на еще одного солдата, сидящего за столом и заполняющего бумаги — и потом проходи в город!
— И сколько стоит вход?
— Ох, Владыки, почему такие люди попадают именно на мою смену! 2 медяшки стоит вход, у тебя хоть есть чем платить?
— Эм… Ну вообще, я слышал что ваш город назначил награду… — попробовал я задвинуть речь про то, что вообще-то я убил кровавого волка, и мне полагается награда, а не платить за вход, но практически сразу был прерван стражником.
— Мне это не интересно, даже если ты пришел за наградой за что-то там, то сначала тебе нужно заплатить за вход. И теперь я повторю свой вопрос, у тебя хоть есть деньги? Потому что если нет, то проваливай и не задерживай очередь.
— Держите, господин стражник, это за всю нашу компанию — произнесла Ната, вынырнувшая из-за моей спины, протягивая стражнику серебряную монетку.
— Ага, а за живность кто платить будет? — показывая пальцем на Степану, произнес стражник.
— Тааак, ну а за нее сколько? — спросил я, чувствую какой-то подвох.
— За простую домашнюю живность, не на продажу, 1 медяшка, а за магическую уже 1 серебряная монета. — а вот и подвох.
— Тогда вот еще 1 монета — с неестественной улыбкой произнесла Ната.
— Хорошо, теперь идите к Фрицу, он запишет вас в книгу, проверит на наличие запрещенных магических артефактов, и выдаст сдачу. — вновь показывая на парня за столом, произнес стражник, хотя как по мне, он больше напоминает вымогателя. — Фриц, они дали 2 серебряных монеты, отдашь им 2 медяшки! — крикнул стражник Фрицу, после чего смотря на нас, произнес — Ну и чего стоим? Идите! И так с вами кучу времени потеряли, я тут до ночи стоять не собираюсь!
Под брюзжание этого мужичка мы и направились к его коллеге Фрицу.
— Так, нужны ваши имена, цель прибытия, ожидаемый срок пребывания, и место, где собираетесь жить. — сразу в оборот взял нас Фриц.
— Ариох, Ната, Дииирт, Ортис, прибыли с целью получить награду за убийство кровавого волка, насколько по времени не могу сказать, скорее всего где-то неделя, а место … не знаю, мы впервые в вашем городе.
— Таааак… если у вас у всех одинаковая цель, и вы один отряд, то я могу записать вас как наемнический отряд, тогда и время пребывания в городе не будет ограничено, а местом вашей дислокации можно принять любую таверну, например, наемники часто останавливаются в «Бродячий пес», её хозяин раньше тоже этим делом промышлял, поэтому своих принимает со скидкой.
— Ну давайте так и сделаем, да. Просто возможно, что в скором времени нам придется распустить отряд, в этом ничего страшного? — На всякий случай решил я уточнить.
— М… нет, в таком случае капитану отряда нужно явиться в здание стражи и сообщить о своем намерении, а также сообщить местоположение всех членов отряда, на этом все. Как у вас отряд называется? И кого указывать командиром?
— Кровавые летуны мы! — выкрикнул Ортис откуда-то сбоку. Что вообще за название? А, плевать.
— А командир у нас Ариох! — это уже Ната.
— Так, записал, ну а теперь по дислокации, если я запишу что вы в «Бродячий пес», то там вы и должны жить, в противном случае это будет считаться нарушением эдикта мэра Савра. Ну либо вам нужно будет в течение суток сообщить о изменении места проживания, но это за это надо будет заплатить 5 медяшек.
— Эм… ну записывайте «Бродячий пес».
— Ну хорошо тогда, и это… вы когда к Нэду придете, к хозяину «Бродячего пса», вы скажите, что от Фрица с южных ворот! — вот же прощелыга, видимо за каждого приведенного, он получает процент. — Сейчас как за ворота зайдете, поймайте какого-нибудь парнишку из бездомных, он за медяшку вам все покажет и расскажет. А вот ваши две медяшки — протягивая две монетки произнес Франц
— Ага, обязательно скажем, спасибо за советы! — нет, не спасибо, нашелся тут умник, делает свою работу и хочет с нас еще и денег поиметь.
Ну что-же, вот мы и в городе! Кстати, как только мы прошли через ворота, то как-будто очутились совершенно в другом месте, вокруг все бегали, что-то кричали и продавали, пахло какими-то специями, а вокруг нас, словно стервятники, уже начали кружиться зазывалы и те самые бездомные ребятишки.
Все, за исключением Ортиса и Степаны удивленно озирались и буквально пожирали глазами все вокруг. Ортис же бормотал что-то в духе «Видели и получше города, Витенбрук в разы больше и при этом красивее!», а Степана просто флегматично наблюдала за бегающими вокруг ребятишками.
— Эй, рыжий, хочешь монетку? — подозвал я самого резвого из толпы ребятишек, снующих между нами.
— Конечно! Но в переулок я с вами не пойду! Если надо, могу ребят найти, которые согласятся… — Ох, Владыки, что с этими детьми, если они сразу думают, что их хотят так использовать? Или что с этим городом не так?
— Э… нет, ты нам не для этого. С тебя поводить нас по городу, а с нас медяшка. Мы тебе говорим, что нам нужно, а ты нас отводишь, где это можно сделать, как тебе план?
— А много мест вам нужно? Если больше двух, то это уже не одна медяшка! — начал торговаться наш будущий проводник.
— Тебе нужно показать нам два места, так что одна монетка.
— Лаааадно, куда вам нужно? — с легкой досадой спросил рыжик.
— Ну первое место куда нам нужно… Нужно получить награду за убийство монстра, знаешь где её выдают?
— Это либо гильдия наемников, либо городская стража.
— Веди тогда к городской страже, думаю нам туда надо.
В выборе проводника я не прогадал, пока он вел нас к возможному месту получения награды, он рассказывал обо всем, что попадало ему на глаза, начиная от лавки мясника и заканчивая зданием городского суда, самое удивительное, на каждое здание и человека, про которого он говорил, у него находилась история, например:
— Вон тот толстяк, торгующийся у прилавка с фруктами, владелец самого крупного борделя в нашем городе, по слухам, туда заходил даже мэр! Они вроде как давние друзья, поэтому с ним лучше не ссориться! Однажды отряд наемников не захотел платить, говоря, что им выставили слишком большой счет, ну так вот… После этого, командира отряда нашли прибитым гвоздями к заброшенному дому, на окраине.
— А вон там, лавка ростовщика, дядька под два метра ростом, шириной как шкаф, а кулак у него словно стальная булава, но при этом мужик очень добрый! Постоянно подкармливает бродячих собак, где он столько мясо то берет?
Вот под такие рассказы мы и подошли к зданию городской стражи.
— Вы идите, а я вас тут подожду, нас там не особо любят… — с какой-то затаенной обидой произнес рыжик.
— Ребята, вы тоже тут постойте, че нам толкаться там? — проговорил я, думая о том, что если я пойду туда с ними, то обязательно произойдет какое-нибудь недоразумение, например Ната психанет, или Ортис глупость ляпнет, можно конечно с собой взять Дииирта, но боюсь, что шпала под два метра ростом, вся закутанная в черное, вызовет ненужные вопросы. — Думаю за полчаса я точно управлюсь, можете где-нибудь посидеть пока! Рыжик, покажешь где тут можно перекусить?
— Так вон — показал он здание, с открытыми дверями, откуда уже доносился веселый гам — там вкусно и недорого, стражники часто туда заглядывают на обед.
— Ну вот и договорились, возьмите себе что-нибудь, и как закончу, я к вам присоединюсь.
— А ты уверен, что тебе не нужна помощь? Стражники обычно те еще прощелыги, я бы мог тебе помочь! — Ну конечно, уже представляю как Ортис бы мне помог, да так, что нам бы вообще не заплатили…
— Да! Мне братья тоже говорили держаться подальше от стражников, а если уж не повезло, то быть с вами! — Кажется братья Наты занимаются чем-то незаконным… ну, помимо того, что грабят путников, а может и едят их.
— Точно, не волнуйтесь, просто так будет быстрее, вы пока расспросите нашего провожатого о том, где можно подороже продать все, что мы насобирали за это время — и повернувшись к Ортису, так чтобы слышал только он, тихонько прошептал — и ни слова, про то, что мы убивали культистов или еще кого, понял? Остальным тоже скажи, мы просто нашли старый гарнизон и смогли оттуда забрать кучу всякого оружейного хлама.
— Хорошо, я передам остальным, чтобы молчали про это — так же тихо прошептал Ортис, при этом старательно мне подмигивая. Ощущение, будто у него нервный тик какой-то. Конспиратор, блин.
Ну а я пошел к зданию стражи, моля Владык, чтобы мои товарищи не сделали какую глупость, пока меня нет рядом.


Глава 19

— Гомер Симпсон не врёт дважды в одном заявлении.
— В закладной ты врал по 10 раз.
— Это была одна большая ложь.
(с) Симпсоны.


Объяснив, что именно мне требуется в здании стражи, дежурному на входе, он подробно рассказал куда мне нужно идти, и как зовут начальник стражи.
Пока я слушал маршрут, который мне нужно преодолеть, чтобы попасть к их начальнику, у меня складывалось ощущение, что это какая-то отдельная игра-бродилка, и что я тут надолго, чтобы вы понимали, маршрут звучал примерно так:
— Иди прямо, пока не упрешься в стену, там поверни направо, потом еще раз направо, теперь идешь прямо до гнезда кукушки, там нужно повернуть налево, пройти 5 шагов, повернуться на 45 градусов влево, и снова прямо, там в конце будет лестница вниз, туда тебе не надо, иди дальше, теперь лестница наверх будет, туда тоже не надо, иди дальше, вот третья лестница, она тоже наверх, тебе туда, поднялся на два этажа наверх по ней, и иди дальше по коридору, пока не увидишь лестницу вниз, по ней спускайся до конца…
И это только малая часть маршрута, вот честно, я в таком хитросплетении поворотов и лестниц даже с картой бы не справился наверное…
Как я позже понял, парню просто было скучно, поэтому он решил надо мной пошутить, не знаю куда его маршрут должен был меня привести, и должен был ли, но меня спасло только то, что я на первом же повороте свернул не туда, и наткнулся на стражника, караулившего дверь, и попросил уточнить путь до кабинета начальника стражи.
— А, так тебе дальше по коридору, иди до конца, и там лестница будет, поднимешься на третий этаж, и там как раз приемная шефа.
— Спасибо, а то ваш товарищ на входе расписал мне какой-то ужасный маршрут, то вниз, то вверх, влево, вправо, я думал уже и не добраться за день.
— Ну ка, примерный маршрут мне перескажи.
Ну я в силу своих возможностей пересказал все что запомнил, в тайне лелея мысль отомстить этому дежурному на входе, нашелся блин навигатор.
— Я не уверен, но подозреваю что он тебя в пыточную отправил… Шутник… Его за шуточки уже столько раз наказывали, вон, даже на вход поставили, самая неблагодарная работа, а он все продолжает…
— Ладно, хорошо, что вас встретил! Спасибо еще раз! — С чувством поблагодарил я этого доброго человека. Хоть и стражника.
— Та не за что, благое дело всегда зачтется!
Ну и воспользовавшись его маршрутом, уже через минут пять я стоял у письменного стола в большой комнате, за столом сидела довольно милая молодая девушка, рыжая и конопатая.
— Если вы по личному делу, то Сарго сегодня не принимает. Если вы хотите доложить о произошедшем преступлении, то в зависимости от тяжести преступления, вы можете доложить либо командиру розыскной группы, либо мне. Если вы насчет поступления в ряды стражи, то вам необходимо предоставить список документов по форме Н3. Если… — каким-то уставшим голосом начала заученную речь эта барышня, но я не вытерпел и прервал её.
— Я бы хотел получить награду за убийство кровавого волка.
— А, так чего вы сразу то не сказали, так… где-то тут было… — начав рыться в бумагах на столе, прощебетала она, прямо оживая на глазах. — Нашла! — с восторгом в глазах она начала махать бумажкой в руке, еще чуть-чуть и она бы начала танцевать, ну у меня сложилось именно такое ощущение. — Таааак, кровавый волк… — даже чуть приоткрыв рот от усердия, она начала бегать глазками по бумажке — а, вот, самый первый в списке, как же я и не заметила его то. Так вот, доказательством убийство служит голова, либо любая другая отличительная часть тела, у вас такое имеется?
— Имеется — и даже кивнул головой, для пущей убедительности.
— Так, награда в 129 золотых монет… Ого, это что же за волк там такой, если за него так платят — удивленно произнесла она, после чего с сомнением оглядела меня с головы до ног. — А вы точно его убили? Вы, конечно, извините, но что-то по вам и не скажешь…
Поняв, что проще один раз показать, чем что-то доказывать на словах, я жестом заправского фокусника, из инвентаря достал голову волка. Ну, должно было быть так, но из-за того, что я инвентарем особо не пользовался, то голова просто появилась у меня в руке, а я, не ожидавший что она столько весит, уронил её на пол. И в звенящей тишине она покатилась под стол, к ногам девушки.
Я смотрел на девушку, она на меня. С удовольствием бы сказал, что это было «Искра, буря, безумие», но это скорее было «Шок, недоумение, стыд».
Неловко улыбаясь, я поднял голову с пола и дал её рассмотреть её повнимательнее.
— Ну да… За такого не жалко деньги отдать… Ладно, так как сумма настолько большая, то вам и правда нужно к шефу, подождите секунду — произнесла она, вставая изо стола и идя к двери, на которой гордо висела табличка «Начальник городской стражи вольного города Монтеро. Сарго Патри.»
Спустя минут десять, которые я усиленно рассматривал интерьер комнаты, она довольно улыбаясь вынырнула из-за двери, увидела меня, и видимо что-то вспомнив, вновь исчезла за дверью. В этот раз её не было буквально секунд 10, так что я даже не успел особо много придумать, чем она там занималась до этого.
Мир другой, а секретутки, то есть проститу… тьфу ты, секретарши, те же самые.
— Вы можете проходить, Сарго вас ожидает! — смущенно улыбаясь произнесла эта, уже не столь милая, в моих глазах, особа.
— Ага, спасибо что подготовили … почву. — с ехидной усмешкой произнес я. Ну вот не знаю, что меня задело, толи то, что я десять минут как идиот торчал под дверьми и уже думал, что они меня сейчас повяжут, чтобы деньги не платить, толи то, что девчушка казалось милой.
Войдя внутрь кабинета, я словно оказался в другом месте. Все вокруг в золоте, картины висят, за огромных, из темного дерева, столом восседает столь же огромный толстяк. Нет, возможно когда-то он и был достойный воином, когда-то лет этак тридцать назад, а сейчас я даже не уверен, что он может поднять что-либо тяжелее окорока. И это кабинет начальника стражи? Даже оружия никакого нет! Ну не буду же я считать за оружие этот декоративный кинжал из золота, и покрытый драгоценными камнями, который сейчас вертит этот боров!
— Приветствую! Мне сообщили что вы принесли голову кровавого волка? Давно у нас висит награда за него, да всех охотников он сьедал… — тут он положил кинжал на стол, и начал разглядывать какую-то бумажку, со своего стола.
— Здравствуйте, да, все верно, я пришел за наградой за волка.
— Ну что-же, награда 129 золотых…но… — и мерзко улыбаясь, он продолжил — Так как очевидно, что вы сами не смогли бы его убить, то значит вы просто нашли труп, и отрезали голову, а значит вам полагается лишь треть от награды, это 43 золотых монеты, штраф за обман в таком крупном деле, а вы очевидно хотели преподнести это как свою заслугу, составляет 10 золотых, минус издержки на оформление всей это бумажной волокиты, составляет одну десятую от суммы награды, округлим, пускай будет 4 золотых, у вас остается 29 золотых монеты в награду! Поздравляю, крупный куш! — с широкой улыбкой на своем мерзком лице закончил этот боров.
— Во-первых, убил волка я сам, во-вторых, если в этом городе такое отношение к выплате заслуженной награды, то я просто сдам голову в другом городе, где меня не попробуют обдурить. — Ну да, можно все это было произнести в более мягком тоне, другими словами, но когда он сказал, что я просто нашел труп этого волчары, то у меня перед глазами пронеслось сколько раз я умирал из-за него, и какая это была адская боль. А тут какой-то жирдяй, сидя за своим красивым столом, в комнате, обвешанной золотом и картинами, смеет мне говорить нечто подобное, еще и очевидно пытаясь обдурить, чтобы пополнить свой карман? Ну уж нет.
— То есть, вы утверждаете, что сами убили кровавого волка, терроризировавшего наш край уже несколько десятков лет? — всплеснув руками, произнес он.
— Да, все именно так. — уверенно произнес я, ощущая, что сейчас попаду в какую-то ловушку, уж больно весел был начальник стражи. Может сумасбродство моих товарищей по команде заразно? Только этим я могу объяснить свое столь безрассудное поведение, вот мог же сказать, что с командой его убили, но нет, на принцип пошел!
— То есть, ты, 31 уровня, убил волка, который по последним нашим данным перешагнул 90 уровень? Ты даже ни одного стражника со своим уровнем не завалишь, не то, что этого волка! — брызжа слюной воскликнул толстяк.
— Тем не менее я его убил. — продолжая стоять на своем, твердил я.
— Ну давай так! Если ты победишь лучшего моего стражника, то я тебе поверю, а если нет, то ты мне отдашь голову и эта история будет закрыта. Как тебе такое предложение? — ну а вот и собственно ловушка. Ожидал чего-то более масштабного и изощренного, хотя в его понимании для меня и этого хватит, наверное.
— И тогда вы заплатите всю награду? Все 129 золотых? — Ну а что, учитывая последний бой, и то, что стражники тут едва ли высокого уровня, то я должен победить, ведь так?
— Дааа, заплачу всю сумму. Даже из своих денег оплачу издержки на оформление! — видимо этот плут уже мысленно потирал свои жирные ручки и считал прибыль от того, как он меня обманул.
— М… хорошо! Ну. тогда я готов, вроде бы… — главное было произнести эту фразу с неуверенностью, потому что если он что-то заподозрит, то может все еще переиграть. Правда он и потом может все переиграть, он же тут начальник, что-то я этого не учел, хм… — а будет ли судья? Ну, надо же чтобы кто-то зафиксировал наш спор… — Блин, надо срочно придумать как сделать так, чтобы в случае чего я мог прижать этого прощелыгу.
— Тебе недостаточно моего слова? — недовольно покосившись спросил этот Сарго.
— Вы правы. А где будет бой? И когда? — кажется у меня появился план, хотя он, конечно, шит белыми нитками.
— Где… На учебном полигоне проведем, он тут, на заднем дворе, места хватит — снова довольный собой и своим очевидным планом по облапошиванию дурачка из леса, тобишь меня. — И чего тянуть, верно говорю? Прямо сейчас и пойдем! — с трудом вставая из-за стола, хотя с таким-то весом и не удивительно, произнес он.
— Хм, хорошо, а можно я позову друзей, чтобы они тоже посмотрели? Будут меня подбадривать! — А вот теперь, от его ответа зависит смогу ли я вообще попытаться реализовать свой план.
— Да, зови кого хочешь! — к счастью, он был слишком доволен собой, поэтому даже не стал спрашивать какие-такие друзья.
— Хорошо, тогда сейчас их и позову! — уже собираясь умчаться к ребятам, произнес я.
— Стой, я отправлю одного из своих ребят с тобой, а то вдруг решишь сбежать, не обессудь уж. — видимо он посчитал что я таким образом собираюсь сбежать, мда уж…
— Хорошо, я все понимаю, все-таки пари! — мне вообще плевать, хоть дюжину отправляй, мне то деньги нужны.
— Жанна! Скажи, чтобы Дергаст шел на учебный полигон, и разминался, а, и с этим молодым человеком отправь кого-нибудь, если решит сбежать, то нужно задержать его и привести. — произнес Сарго, как только мы вышли из кабинета — А у тебя 10 минут, потом я отправлю всю стражу на твои поиски. — это он уже мне сказал.
— Да, мне хватит.
— Ну все, свободен, через 10 минут на учебном полигоне. И смотри мне — довольно улыбаясь и маша пальцем перед моим лицом, произнес этот, без преувеличения, достойный своего высокого звания, человек.
Подхватив меня под ручку, эта Жанна потащила меня по лестнице вниз. Собственно первый попавшийся нам стражник, это был тот самый парень, который сказал, как добраться до приемной начальника стражи.
— О, Дорт, смотри, ты должен сопровождать его — и указала на меня пальцем, очень некультурно, хочу вам сказать — и чтобы через десять минут он был на тренировочном полигоне! Это приказ начальник!
Ничего не хочу сказать, но лицо Дорта в этот момент напоминало о тщетности бытия, с него можно было бы писать картины о безысходности, не иначе.
— Но я ведь тут… — что-то начал говорить бедолага стражник, попавший под жернова манипуляций своего начальника.
— Ничего не знаю, прямой приказ! — уже практически переходя на ультразвук кричала эта, уже совсем мне не милая, особа. Небось уже тоже барыши считает, то-то она так обрадовалась что я за наградой пришел, знала что босс меня попробуют облапошить и что-нибудь с этих денег ей подарит.
— Ладно, ладно, понял, не кричи только, голова сейчас лопнет. — с ненавистью во взгляде произнес Дорт — Ну что парень, куда тебе там надо, перед тем как на полигон идти? — уже глядя на меня проговорил он.
— Та у меня тут друзья в таверне рядом, хочу чтобы они тоже посмотрели… — начал было я, но Дорт меня прервал.
— Слушай, извини, конечно, но давай уже пойдем, ты в пути мне все можешь рассказать, верно?
— Ну да, тоже верно — проговорил, отцепляю свою руку из захвата этой рыжей бестии.
Пока мы шли к выходу, я вкратце объяснил Дорту зачем мне нужны друзья и почему потом мы должны вернуться на тренировочный полигон, и сказать что его лицо посмурнело, когда я произнес имя «Дергаст», это довольно сильно приуменьшить.
— Дергаст значит… Есть ребята и посильнее него, но эта цепная псина босса тот еще псих, я слышал при последнем задержании, он отрубал руки и ноги своему противнику, причем тот уже сдался. Ты уверен, что тебе нужен этот бой? Лучше откажись, если не уверен в своих силах, то скорее всего он тебя убьет, ну или покалечит. — добрый все таки человек, удивительно, как при таком начальнике в страже вообще могут быть хорошие люди? Может ли быть так, что их босс не такой уж и засранец?
— Я думаю, что справлюсь, но спасибо за совет. И пока идем, у меня к тебе такой вот вопрос… А ваш начальник, как он вообще? Я просто подумал может у меня неправильное впечатление о нем? Вдруг он хороший руководитель, заботится о страже, долге и все такое.
— Та нет, все ты правильно о нем подумал… Вот раньше был хороший у нас начальник, но, когда умер, мэр поставил своего друга детства, который даже не служил! Я даже не уверен, что он меч когда-нибудь держал! — хмуро произнес Дорт.
Как раз к этому моменту мы подошли к той самой таверне, где меня должны были мои товарищи.
Но что-то грохот, доносящийся из-за дверей таверны, начинал меня нервировать. Думаю, там сейчас в самом разгаре драка. Как я это понял? Просто интуиция, а, ну и на это намекнуло тело, которое вылетело из-за дверей, прокатилось по грязной брусчатке и осталось лежать там.
Стражник, сопровождавший взглядом пируэты этого, уже бессознательного тела, как и я был в недоумении.
— Дорт, а часто у вас так? Ну, драки в тавернах, неопознанные летающие объекты, вроде этого — указал я пальцем на, кажется парня, который сейчас украшал брусчатку своим телом. — Все-таки заведение вроде прямо под вашим боком…. Странно как-то.
— Я впервые вижу, чтобы у старика Радимира кто-то начал драться, он сам кого хочешь может избить, габариты у него не маленькие… — Да уж, судя по ошарашенному лицу Дорта это первый случай на его памяти.
— Почему у меня ощущение, что без моих тут не обошлось? — тихонько, с некоторой обреченностью прошептал я себе под нос.
— Что ты сказал? Из-за шума не услышал — блин, а у Дорта слух явно хороший, надо это учесть в моем плане.
— К Владыкам обращался, чтобы защитили и оберегли моих близких. — Хотя, судя по всему, это окружающих надо защищать и оберегать от моих друзей.
— Какая странная молитва, обычно у Владык просят другого. — немного смущенно проговорил Дорт.
Судя по всему, Дорт не горел желанием врываться в этот бедлам, собственно, как и я, поэтому мы уже секунд десять стояли в нерешительности в паре метров от входа.
И в момент, когда я уже сделал шаг в сторону двери, оттуда выбежал взлохмаченный Рыжик. Какая встреча, а самое важное нужная, сюда то я шел как раз из-за него.
Из-за того, что Рыжик бежал постоянно оглядываясь назад, то на меня он можно сказать и не обратил внимания, из-за чего и врезался прямо мне в живот, и отлетев, упал на пятую точку. Ошарашенно тряся головой, он наконец заметил меня и уже хотел было что-то начать рассказать, но тут его взгляд наткнулся на Дорта, и он, так и замер, раскрыв рот.
Подняв паренька, и даже символично отряхнув с него пыль, я наклонился к нему, и шепотом задал пару вопросов ему на ухо, получив пару утвердительных кивков, я наконец разогнулся во весь рост, и протягиваю медную монетку, произнес:
— Тогда беги, как и договорились. Вторая тебя ждет, если все получится. — подмигнув ему, я похлопал его по плечу и уверенным шагом двинулся ко входу в таверну, пока Дорт не начал задавать ненужных вопросов.
Дорт догнал меня уже прямо в дверях, но открывшийся вид, шокировал его настолько, что вместо кучи вопросов про мальца, он смог проговорить только:
— Ахренеть… — Ну что же, хоть я и ожидал, что мои товарищи те еще психи, но даже я не был готов к этому, так что его уж тем более винить не стоит.
Наверное, стоит объяснить, что же предстало перед нашими глазами. Я уверен, что когда-то, а точнее еще час назад, это было прекрасное место, с добротной мебелью, красивыми официантками, спокойными посетителями и улыбчивым трактирщиком, вот он, кстати, и лежит на полу, поспать видимо прилег, посреди зала. Так вот, это как было до прихода апостолов хаоса, да-да, я говорю про своих друзей, не отягощенных какими-либо социальными нормами, а возможно и мозгом. Другого объяснения происходящего я просто не вижу.
Так вот, сейчас половина посетителей, составляла компанию владельцу заведения во флеш-мобе «Лежи без признаков жизни, посреди заведения, в самых необычных позах», а вторая половина принимала активное участие в агитации за участие в этом, без сомнения, очень интересном, перфомансе. Кстати, мои товарищи в лице Наты и Ортиса, тоже агитировали, и мне кажется даже активнее многих других, но за что стоит их похвалить, так это за то, что они не применяли подручные средства в виде стульев, посуды и тому подобного, о, кто-то даже стол пытается поднять… Что-то я отвлекся, проще говоря, заведение было разгромлено, не тронутым оказался лишь стол в углу заведения, за которым сидел Дииирт, с грустью попивая что-то из огромной кружки. А возле стола, лежала Степана, лениво помахивая хвостом.
Ортис с Натой же, в самом центре комнаты, отправляли отдохнуть самых ярых агитаторов.
Ох, Религон Кровавый, даже не хочу знать, что тут произошло!
— Только не говори, что твои друзья — это та парочка в центре. — Видимо отойдя от первого шока, решил уточнить Дорт.
— А ты хорош, почему с такой поразительной наблюдательность, ты еще не следователь? — язвительно поинтересовался я, после чего, осторожно перешагивая через тела павших в этом не равном бою, людей, направился к Ортису и Нате.
Как раз к этому моменту меня заметил и Дииирт, сразу будто оживший и начавший махать мне рукой, на что я просто показал ему руками что шел ко мне.
По пути к Ортису и Нате, мне пришлось отрубить пару человек, уж слишком рьяно агитировавших, даже свидетели Иеговы не столь активны! К моменту, когда я все таки добрался до товарищей, то на ногах была только моя команда, ну и Дорт.
Эта парочка, с упоением радующаяся победе, заметив меня, как-то сразу сникла, и даже неловко начали глазки свои отводить. Уверен, еще чуть-чуть и ножкой бы зашоркали.
— Я даже не хочу знать, как это произошло. Я оставил вас на полчаса от силы! Это 30 минут! — вспыхнул я было, но быстро взяв себя в руки, уже спокойным голосом продолжил — Ладно, вам повезло, у нас мало времени, мне нужно ваше присутствие в другом месте, но к этому мы еще обязательно вернемся! — под конец я все таки снова завелся, и мне понадобилось несколько секунд, чтобы немного отойти от этого состояния, как раз за это время, Дииирт и Степана тоже оказались около нас — Все, за мной, пока будем идти, все расскажу.
После своих последних слов, я развернулся на пятках, и уверенным шагом направился на выход, а за мной, как за матерью уткой, последовала вся моя команда, хотя больше напоминало, будто я веду их на эшафот, грустные, плечи опустили, глаза в пол. Одна Степана идет как ни в чем не бывало, но она то вообще песец, ей то что.
Дорт, идущий чуть сбоку от меня, постоянно оглядываясь на моих товарищей, все таки не удержался и спросил:
— Это все твои друзья?
— Ага, потом поближе познакомишься, не хочу опаздывать, у меня еще дело на вашем тренировочном полигоне, если ты не забыл? — видимо мое настроение в ближайшее время не собирается становиться позитивным, но у меня есть причины! Я реально как мать наседка с этими психами!
Видимо вспомнив, что он тут делает, Дорт повел нас на полигон.
По пути, я вкратце описал ребятам ситуацию, и что сейчас мне предстоит сражаться с неким Дергастом, помня об остром слухе стражника, некоторые вещи я решил не рассказывать, но общий посыл ребята поняли, к моему удивлению, они были безоговорочно уверены в моей победе, приятно, конечно, но что-то я в себе подобного не чувствую.
На данный момент, я оцениваю свои шансы как 70 на 30. Ну посмотрим, противника надо еще увидеть…
На полигоне нас уже ожидал начальник стражи, его секретутка, тьфу ты, секретарша, и стражников семь, видимо ожидавших увидеть шоу, в центре полигона, был круг из песка, наподобие того, что был у братьев Наты, в нем, уже находился мужчина, обнаженный по пояс, весь в шрамах, который сплетаясь, образовывали будто какой-то узор, плавно перетекая с правой ноги, на торс, а после расходились по рукам, и лишь лицо у него было без шрамов.
Хотя чего греха таить, с таким лицом и шрамы не нужны, тот еще страшила, приплюснутый нос, огромные, мясистые губы, низко посаженные, сведенные к переносице глаза и огромные, направленные в стороны, уши.
Мой противник был очевидно крупнее меня, в чем-то он даже напоминал тех самых бородачей культистов, но в отличии от них, он был без бороды, и даже прическа у него была такая короткая, будто только-только ножом соскреб все.
Метнув в его сторону взгляд, Ортис кратко резюмировал:
— 72 уровень, слабое место правая нога, видимо когда-то был перелом, в кулачном бою немного смыслит, но движения заточены под меч и щит. Упор в силу и выносливость, по скорости ты его значительно должен опережать, даже несмотря на разницу в уровнях. — ощущение будто сейчас передо мной не Ортис, а собранный, знающий про битву не по наслышке, ветеран. Какая удивительная метаморфоза, значит он и адекватным бывает? — Так что ты даже не вспотеешь! — с хохотом завершил он. Ну вот, снова Ортис обыкновенный. Может мне показалось?
— Дааа, двигается значительно медленнее тебя, может с мечом он мог бы составить тебе конкуренцию, но на кулаках без шансов, а это я тебе говорю просто исходя из того, что видела, когда ты дрался с братьями, ты с того времени силушки поднабрал. — с улыбкой проговорила Ната.
Даже Дииирт что-то зашипел на своем языке, после чего Ортис пересказал его слова:
— Говорит что он все еще помнит твой последний бой, и если ты не хочешь …. — тут он на несколько секунд завис, видимо обдумывай что именно только что прошипел ему Дииирт, после чего с решительным видом снял браслет и передав мне, произнес — так будет безопаснее, хотя его совет тебе пригодится.
Когда я надел браслет, Дииирт видимо не зная, что именно успел сказать Ортис, проговорил всю свою напутственную речь заново:
— Я помню наш последний бой, и я мельком видел, как ты расправился со своим противником, а он был сильнее этого, я это чувствую. Так вот, если ты не хочешь подозрений и лишних вопросов насчет своей расы, то поиграй с противником, не показывай своего явного преимущества, даже так, будет много вопросов, но так еще можно все списать на твое мастерство в кулачном бою, а если ты уложишь его за несколько секунд, то все видящие твой уровень, зададутся вопросами.
— Спасибо за совет, я даже не подумал об этом, хотя вот я, лично, не уверен, что смогу с такой уж легкостью его победить! Не знаю откуда такая уверенность у вас.
— Ты не осознаешь своих сил, и мне все еще интересно, кто ты такой, учитывая насколько ты силен на таком малом уровне. Но я помню наш уговор, когда придет время, я буду ждать твоего рассказа.
— Спасибо за понимание — вяло улыбнувшись, я снял браслет и отдал его вновь Ортису.
— А что это у вас за браслет такой? И почему он не говорит по нашему? — серьезно смотря на меня, поинтересовался Дорт. И что-то я уже и забыл, что такой браслет лучше не светить… Черт.
— Этот браслет, реликвия нашего друга, давным-давно, один из Владык проклял его род, но после смилостивился и дал им этот браслет, чтобы они могли хотя-бы общаться с другими людьми. Поэтому он весь закутан в тряпки, только глаза и торчат… Бедолага, из-за ошибки предков, так страдать, даже без возможности рассказать об этом всем. — Ортис снова меня поражает! Какую интересную легенду он придумал для Дииирта, а судя по реакции Дорта, такое довольно часто бывает! Лааадно, Ортис заслужил прощение за инцидент в таверне.
Спустя пару минут, к нам подошел Сарго и мерзко улыбаясь, заговорил:
— Ну что, готов, боец? Будешь сейчас всем доказывать, какой ты сильный, раз завалил кровавого волка! — просто каждое его слово было пропитано ядом, да таким количеством яда этого самого волка можно было бы убить! Так и представляю как этот Сарго бы вышел волку навстречу и начал его поливать сарказмом…. А волк его просто съедает. Эх, помечтали и хватит.
— Еще пару минут на размяться и готов! Чтоб я потом не говорил будто проиграл из-за того, что не размялся! — с видом дурачка сказал я ему. Ничего-ничего, я надеюсь мой план удастся, и вот тогда я посмотрю на твою улыбочку. Черт, так и хочется ему его-же зубы в глотку затолкать.
— Лаааадно, разминайся — как будто сделал мне одолжение, ох, Владыки.
Сняв броню и оставшись в тех самых, холщовых штанах и рубашке, я начал медленно разминаться, ожидая, когда появится Рыжик. Надеюсь, что он успеет, потому что в противном случае все это не будет иметь никакого смысла…
И вот, когда Сарго вновь уже направился ко мне, на полигон забежал Рыжик, и добежав до меня, закричал чуть ли не на весь полигон:
— Я все сделал! Он уже идет! — после чего, уже совсем тихо закончил — давай медяшку! Вдруг тебя сейчас так отделают, что ты и заплатить уже не сможешь! — вот же, сорванец, со смехом я кинул ему медяшку. — Спасибо! И это… удачи! Я поставлю на вас!
— А где ты собрался ставить? — сразу как-то подобравшись уточнил Ортис.
— Так ведь, если они сейчас придут, то и ставки по-любому делать будут! Стражники за своего, а они скорее всего за вас! — с какой-то непосредственностью произнес Рыжик.
— А кто это они? — видимо сорвав этот же вопрос с уст Ортиса, поинтересовался Сарго, как-то нехорошо щурясь.
— Так а вот они! — указывая пальцем на вход на полигон, прокричал Рыжик.


Глава 20

— Самый полезный опыт, это познать не свой характер, а характер своего друга, и вовремя сделать выводы.
— Или ноги.
(с) Смешарики.


Все мы обернулись ко входу, откуда начала вываливаться целая толпа обвешанных оружием мужчин, во главе которых шел улыбающийся во все 32 зуба мужчина, весь поджарый, с обветренным лицом и цепким взглядом.
Когда его взгляд зацепился за меня, то было ощущение что меня взвесили, оценили и признали достойным. Ну я надеюсь, что достойным.
— Что он тут делает?! — зло зашипел наш многоуважаемый начальник стражи.
— Я взял на себя ответственность, пригласить его на мой бой. Все-таки мы только создали наемничий отряд — обведя рукой свою команду, произнес я. — А таким образом я надеюсь зарекомендовать нас. А, ну и конечно дополнительные гарантии третьей стороны, в нашем договоре с вами!
— Что, наемничий отряд? Какая третья сторона?! Еще и в обход меня?! — медленно багровея, закричал этот толстяк.
Как раз к этому моменту к нам и подошла вся эта процессия, а их вожак, наметанным взглядом определив во мне главного, протянул руку со словами:
— Это ведь ты, командир «Кровавых летяг»? И позвал меня посмотреть на твой бой с Дергастом? Меня зовут Бэр! — кажется ему даже не нужны ответы на вопросы, какой интересный мужичок, ощущение, что ему доставляет удовольствие злить Сарго.
— Да, Ариох, командир «Кровавых летяг». Рад знакомству! — с улыбкой я ответил на его рукопожатие.
— О, Сарго, и ты тут?! Удивлен увидеть тебя не в кабинете! Решил воздухом подышать? Правильно, правильно, в твоем возрасте нужны физические нагрузки и свежий воздух! — как-будто только сейчас заметив начальника стражи, проговорил Бэр, после, даже не обращая внимания на начавшего стремительно менять цвет лица Сарго, он вновь обратился ко мне — Ну что, когда бой то? Мы торопились, думали не успеваем, а вы тут стоите!
— Ох, извините, я все вас ждал! Просто видите какая ситуация… у нас с достопочтенным Сарго, есть договоренность насчет боя, если я выигрываю, он признает что я мог победить кровавого волка, и выплачивает мне награду за его голову в полном размере! Вы не могли бы, как не менее уважаемый человек, побыть так сказать… гарантом? — В моем плане, это был довольно скользкий момент, но судя по тому, как Сарго реагирует на Бэра, то шансы на то, что он согласится очень высоки.
— Ха-ха, так вот оно что! А я все гадал, зачем это я должен в таком срочном порядке идти смотреть на бой, а ты тот еще сорванец, да, парень? Лааадно… — и резко посерьезнев, закончил свою мысль- я буду гарантов этой вашей договоренности. — и повернувшись к Сарго, спросил — Ты же ведь не думаешь обмануть и меня, да, Сарго? — И что-то было такое, в его голосе, это не передать словами. Представьте, что в одно мгновение перед вами оказалась бушующая стихия, а вы, такой маленький и беспомощный на её фоне, даже бежать некуда. Вот что я почувствовал по его голосу. И судя по лицо Сарго, он это в полной мере тоже ощутил.
— Да… — поникшим взглядом почти прошептал начальник стражи.
— Вот и отлично! — уже вновь улыбаясь сказал этот, видимо не самый простой, человек. — А как насчет пари? А? Я вот ставлю 50 золотых, что этот парнишка, от твоего любимого Дергаста и места пустого не оставит!
— Не буду я с тобой спорить! — скинув с себя оцепенение, и передернув плечами, заверещал Сарго.
— Ты что, настолько привык мне проигрывать, что даже сейчас, когда я можно сказать готов вручить тебе деньги на блюдечке, отказываешься?! Мой то боец все 31 уровня, и к тому же, можно сказать неоперившийся юнец, в отличии от твоего Дергаста… Как же низко ты оцениваешь своих людей, что даже при таком превосходстве не уверен в их победе… — Видимо, Бэр знал на что давить, так как в рядах собравшихся рядом с нами стражников, пошел пока еще тихий гул.
Начав озираться по сторонам, и видимо, решив, что все преимущества и правда на его стороне, Сарго в итоге согласился:
— Ладно, уговорил. И насчет того, что ты сказал, я настолько уверен в своих людях, что повышаю ставку до 150! Потянешь? — чуть расправив плечи, произнес он.
— А давай! По рукам! — после чего развернувшись к столпившимся за ним наемникам и стражникам прокричал — Вы все видели! Мы поспорили на 150 монет что бой выиграет боец, представляющий мою гильдию! Если кто-то из вас, хочет поддержать сослуживца или такого же бродягу, как и вы, обращайтесь к моему заму, Зарну, вы всего его знаете — после чего показал рукой на одного из своих людей, к слову именно он, был обвешан железом с ног до головы.
— Так, пойдем те поставим тоже на Ариоха, а? — Это сказал Ортис, прежде чем умчаться к Зарну. Я что-то не пойму, у него что, какие-то проблемы с азартными играми?
Так как ребята последовали за ним, то теперь мы остались стоять втроем, я, Бэр и Сарго. И что-то у меня ощущение, что при любом исходе боя, я буду частично в проигрыше, потому что даже если я выиграю, сомневаюсь, что начальник стражи не начнет точить на меня зуб, очень сильно сомневаюсь.
Видимо что-то разглядев в моем лице, Бэр решил меня успокоить:
— Парень, как там тебя, Ариох? Так вот, не волнуйся, я же сказал, что буду гарантом вашей договоренности. И в том числе, это значит, что мой друг — особенно выделив слово друг, Бэр продолжил- Сарго, не будет тебе потом чинить каких-либо неприятностей, потому что в противном случае, это бросит тень на мою репутацию, а я такого не прощаю. — Черт, вроде говорит хорошие слова, а взгляд такой, будто сейчас душу вынет. Надеюсь, это было сказано больше для Сарго.
— Да, хорошо. Тогда я готов к бою. — Ну а что, все нужные мне люди на местах, а тянуть резину дольше не хочется, и так уже устал за сегодня, сейчас бы просто завалиться в кровать, ну или выпить.
— Вот, такой настрой мне нравится — широко улыбнувшись проговорил Бэр — тогда топай на площадку!
И вот, я стою посреди круга, напротив меня стоит мой противник, а песок обступили со всех сторон стражники и наемники. Стоит дикий гвалт и шум.
«Гнев падших» и «Ярость выжившего» уже активированы, все тело напряжено словно струна, я готов сорваться в любую секунду, как только будет отмашка. Зато мой противник стоит на расслабоне, хотя чего ему опасаться, против него «неоперившийся юнец» в два раза меньше по уровню!
И вот, Бэр кричит на весь полигон:
— Битва!
Мое тело, накаченное адреналином и эффектом от «Гнева падших», устремляется в рывке к Дергасту, к счастью, я успеваю вспомнить напутствие Дииирта, и чуть замедляю руку, чтобы противник успел поставить блок.
К моему удивлению, Дергаст даже не пытается блокировать, держа руки все еще опущенными, но видимо в последний момент что-то почувствовав, он старается чуть отвернуть голову и приподнять плечо, поняв его план, решаю ему помочь в этом деле, и вместо головы, бью в плечо и по касательной задеваю голову.
Из-за удара он делает несколько шагов назад, и даже потряхивает головой, словно бык. Судя по всему, теперь он начал воспринимать меня всерьез.
Подняв руки и приняв некое подобие стойки, он начинает медленно подбираться ко мне, и вот, он выбрасывает праву руку в ударе, смещаюсь влево, и левой рукой легонько пробиваю по корпусу, этот мой удар ему что слону дробина.
Видимо решив, что одиночными ударами он едва ли сможет меня достать, начинает лупить обеими руками куда видит, надо признать тактика действенная, приходится уходить в блок, разорвать дистанцию он не дает.
Ох, а кулаки у него и правда пудовые, такими только доски ломать, у меня такими темпами скоро все руки отсохнут.
Но к счастью, он быстро выдыхается, и я сумел разорвать дистанцию. Ну что, а вот теперь моя очередь.
Подскок, правой апперкотом в корпус, левой в полсилы по голове, и тут время вновь замедляется, ну вот и стиль островов активировался. По всему телу Дергаста, с разной интенсивностью, горят слабые места, особенно сильно выделяется правая нога, ну что же, воспользуемся.
Чуть отступаю на себя, после чего со всей силы пробиваю левой ногой в колено противника, замедленное время дает мне возможность точно знать куда бить, как результат: коленная чашечка выбита, связки порваны. Ахренеть, я должен был лишь сделать больно, особенно учитывая как раньше на мои удары ногами реагировали противники, то есть никак.
Ошарашенно отскочив, я понял в чем вся проблема. «Ярость выжившего» раньше проявлявшаяся только на руках, теперь была и ногах! Конечно, свечение там было значительно менее ярким, но тем не менее!
До этого момента я не обращал на шум толпы внимание, но тишина, окружившая меня за доли секунду, из-за своей неожиданности можно сказать оглушала. После чего раздался дикий крик боли, упавшего на песок Дергаста.
Может из-за высокого уровня адреналина, а может из-за моего немного отвлеченного сознания, я не придумал ничего лучше, как подойти к вопящему от боли Дергасту, и зарядить ему в солнечное сплетение.
Из-за этого Дергаст начал задыхаться, и как следствие, перестал кричать.
Спокойно развернувшись, я пошел к Сарго и Бэр, и если Бэр был просто примером оптимизма и излучал счастье, то вот Сарго был его полной противоположность, как бы толстяка приступ не хватил, на фоне подобных потрясений, я с кого потом деньги требовать буду?
— Аха-ха, мои поздравления! Повеселил меня, на старости лет! — воскликнул Бэр, заключая меня в прямо-таки медвежьи объятья, вот с кем я бы точно не хотел сойтись в драке. — треть выигрыша твоя, заслужил, но приходи за ней завтра, в гильдию. — уже шепотом проговорил он, перед тем как отпустить.
Оказавшись на свободе, отдышавшись, я обратился к начальнику стражи:
— Наша договоренность в силе? Я могу получить свои 129 золотых за кровавого волка?
— Скоооолько?! — неожиданно возмутился Бэр, что-то я не учел того момента, что ему может не понравиться что я получаю такую большую сумму… — Мэр назначил награду за него в 200 монет! Ты что, хотел обмануть человека, убившего такого монстра, кинув его на 70 золотых?!! — притянув Сарго за грудки, и глядя прямо в глаза, произнес Бэр. Кажется, я в нем ошибался.
— Да это же шутка была, Бэр! Ты чего? Ну как бы я мог такое сделать, ты же меня знаешь!! — вися на кулаке Бэра и забавно перебирая ножками, заголосил Сарго.
— В том то и проблема, что знаю. — отшвырнув от себя Сарго, произнес этот здоровяк с медвежьей хваткой — К концу вечера, ты должен выплатить всю сумму этому парню. А мне те 150 золотых, что ты поставил. Не выполнишь любое из этих двух условий — нанесешь личное оскорбление. Я думаю, ты понимаешь, что это значит для меня, и для тебя тоже. — холодным голосом произнес Бэр, судя по лицу Сарго, для него каждое слово здоровяка было подобно гвоздю, в его могилу.
Уже развернувшись, и собираясь уходить, он неожиданно повернул голову и медленно произнес — А если узнаю, что с парнем или его командой что-то случилось, тоже сочту за оскорбление, я думаю ты и так это понимаешь, но я хочу, чтобы все — тут он обвел взглядом всех, кто был вокруг — это понимали.
Только сейчас, я понял, что пока Бэр говорил, все молчали, вокруг была просто гробовая тишина, и все будто боялись её нарушить, тем самым обратив на себя внимание здоровяка.
Люди начали говорить только когда Бэр вышел с тренировочного полигона, вот это у человека репутация, ничего не скажешь.
С серым лицом, и чуть подрагивающими руками, Сарго схватил меня за руку, и заторопился внутрь, произнеся что-то невнятное, в духе «Быстрее, быстрее, пока он не разозлился окончательно, да, да, точно, быстрее». Неплохо его так проняло.
Лицо начальника стражника начало приходить к нормальному цвету только когда мы уже почти подошли к кабинету. В котором вальяжно развалившись в кресле, с ногами на столе, и практически без одежды, сидела Жанна.
К несчастью, босс её был совсем не в том настроении, чтобы сейчас развлекаться, так что на её удивленно выражение лица, при виде нас двоих, он коротко, но крайне эмоционально и довольно ёмко произнес:
— Вон отсюда! Бегом!
В этот момент какая-то мелкая, не понятная мне сущность, восторжествовала, я бы даже сказал, она ликовала! Мол, вот тебе, шлюшка! Не знаю, откуда во мне это неприятие, но что поделаешь.
Бросившаяся было в угол комнаты за одеждой секретарша, замерла, с видом кролика увидевшего удава прямо перед собой, после чего резко проскочила мимо нас, в дверь, даже не став забирать одежду.
Начав рыться в столе, он поочередно доставал мешочки с чем-то звенящим, и вот через пару минут, перед ним, на столе, была целая горка этих мешочков, достав последний мешочек, он аж выдохнул и впервые с момента окончания боя, улыбнулся.
— Фух, должно хватить, отлично… — еще раз вздохнув, он начал сортировать мешочки в две отдельные кучки, по лишь ему одному известному принципу, а когда закончил, то наконец сказал хоть что-то внятное- в этой кучке — тут он указал кучку побольше — твоя награда за убийство волка. Как и договаривались, без вычета налога на бумажное оформление. В этой же — тут он показал на горку, чуть уступавшую в размерах моей — деньги Бэра, за спор. Ты должен отнести их ему.
— Вы меня, конечно, простите. Но исходя из того, что я слышал, то денег он ждет от вас лично, и я не хочу навлекать на себя гнев такого человека. Так что, я сейчас пересчитаю свою награду, и спокойно уберусь отсюда. А с этим — тут я указал на долю Бэра — разбирайтесь сами.
Быстренько пересчитав свои монеты, и убедившись, что хоть в этот раз старый лис, хотя, судя по размерам живота, то скорее крыса, не попробовал меня обдурить, я, не обращая внимания на попытки Сарго сделать меня курьером, спокойно вышел в приемную. Где, обняв себя, и чуть дрожа сидела рыжеволосая Жанна.
Помахав на прощание ручкой, я с довольной рожей пошел на выход.
Своих друзей я встретил на выходе из здания, они зачем-то терроризировали бедолагу дежурного, ладно, если бы это был тот, который меня хотел отправить не пойми куда, сейчас то уже другой на посту был. Поэтому я повел ребят на улицу, даже не дав им в волю поиздеваться над человеком.
— Ариох, как ты понимаешь, ставя на тебя, я немного поимел золотишка, все-таки из-за того, что на тебя мало кто ставил, даже с учетом того, что Бэр был за тебя, я так понимаю, многие и правда решили, что это своего рода уступка начальнику стражи. Так что … вообщем, вот твоя доля — отсыпал мне десять монет Ортис.
— Я тоже на тебе выиграла! Никогда не думала, что ставки — это так весело! — счастливо щебетала Ната — Но я тебе ничего не должна! Это же мои деньги, и я их поставила! — Ну, тут я в Нате ни на каплю не сомневался.
— Спасибо, ребят, и что поддержали, и что поверили в меня, сделав ставки, мне очень приятно. Ната, на будущее, ставки — это совсем не та вещь, к которой стоит привязываться, то, что там легко пришло, с такой же легкостью может и уйти, помни об этом. А ты, Ортис… уж больно быстро ты сориентировался, когда появилась идея тотализатора, у тебя же нет зависимости? — Что-то я теперь точно чувствую себя мамой наседкой. Но, толи из-за гормонов в крови после драки, толи из-за того, что я реально к ним привязался, но они мне стали дороги.
— Та неее, ну какая это зависимость! У меня есть сумма, после которой я уже перестаю играть. Так что я контролирую себя — почти уверенно произнес Ортис, но его выдали глаза, начавшие бегать просто по всем сторонам, лишь бы не смотреть на меня.
— И какая же это сумма, если не секрет? — мягко, вкрадчиво поинтересовался я.
— Ну… не больше одного предприятия за день… Это, кстати, одна из причин, почему я оказался на той заставе — виновато улыбаясь сказал Ортис.
— У меня даже слов нет. С этого момента, ты принимаешь участие в чем либо азартном, только в нашем присутствии, хорошо? Мы же с тобой команда, да? — спросил я Ортиса, постаравшись сделать голос наиболее дружелюбным и ободряющим.
— Лаааадно, ты прав, зачем тащить старые привычки, когда жизнь дала мне второй шанс, благодаря тебе — натянуто улыбнувшись сказал Ортис.
— Хорошо, а теперь, ребят, предлагаю сейчас отправляться к той таверне, что советовал стражник, поспим, все-таки этот переход, да и получение награды, были довольно выматывающие, вы за? — устало улыбаясь задал вопрос я своим спутникам.
Получив от всех согласие, даже Дииирт и Степана махнули головой, хотя в отличии от Степаны, я не уверен, что Дииирт вообще понял что я произнес, я поинтересовался:
— Слушайте, а где наш провожатый то? Рыжик?
— А, он сказал что будет ждать нас около той таверны, где мы спорили с местными! А, вон он, стоит! — указывая рукой в сторону таверны, произнесла Ната. Как она интересно назвала тот погром… Спорили с местными, ну прямо дипломат.
Дойдя до Рыжего и объяснив куда нам нужно, уже через минут 10 мы были на месте.
Таверна «Бродячий пес», находилось на довольно безлюдной улице, но, не смотря на это, из-за её дверей доносился хохот, песни и различные выкрики. Так что понять, что это таверна можно было и без огромной вывески, на которой помимо названия была изображена и уставшая, с выразительными глазами, собака.
Сама таверна из себя представляла довольно добротное, трехэтажное здание, первый этаж был сделан из камня, а вот второй и третий были уже деревяными.
Судя по зданию, владелец таверны должен быть крайне основательным мужиком, раз так подошел к этому делу, ведь все дома вокруг, только из дерева. Вызывает уважение.
Отдав монетку Рыжему, и сообщив, что если хочет подзаработать еще, то пускай к утру подходит сюда, я направился внутрь, а за мной и остальные.
Уже у самого входа, я кое-что вспомнив, резко затормозил, и повернувшись к ребятам, медленно произнес:
— Ведем себя культурно. Не деремся, не выясняем отношения. Не вступаем в спор. Благодаря вам, уже разгромили одно заведение, но я настолько устал, что даже не хочу сегодня в это вникать, но пожалуйста, с этим не повторяйте таких же ошибок.
Они вроде даже прислушались к моей просьбе, покивали головой, хотя в понимании Дииирта я все-таки сомневаюсь, но учитывая, что он самый спокойный из нашей компании, то думаю ему даже и не нужно этого говорить.
Только после того, как получил согласный кивок от каждого, даже от Степаны, я открыл двери таверны.
Весь первый этаж был выделен под большую залу, с барной стойкой, и дверью за ней. Большая часть столов была занята, посетителями были, как и обычные горожане, так и различные наемники, а может и преступные элементы, кто знает, по всей зале порхали официантки, все как на подбор, румяные, стройные, с косами до пятой точки. Интересно, владелец их специально таких подбирал?
Наша разношерстная компания сразу же приковала к себе внимание. Хотя сложно их судить, все-таки у нас в команде одна Ната чего стоит, хотя Дииирт и Степана тоже заслуживают повышенного внимания. Одни мы с Ортисом не выделяемся, так сказать серые мышки.
Так как я и правда сильно вымотался за этот день, то я не стал ничего придумать, и просто пошел к барной стойке, за которой стоял мужчина, лет так 40, со шрамом через все лицо, широкими плечами и выпирающими через одежду бицепсами. Да у него предплечья толще моих рук!
— Чем могу помочь? — с улыбкой осведомился он.
— Да нам бы пару комнат, желательно около друг друга, пока на пару дней, а там будет ясно. Ну и еды бы сейчас, да побольше, но лучше в комнаты, если у вас так можно.
— Можно, от чего нельзя то, и комнаты есть, правда если чтобы две рядом находящиеся, то это на третьем этаже. А платить чем будете? Я так понимаю вы наемники, судя по внешнему виду, еще и не местные, я вам, конечно, скидку сделаю, но жилье у нас недешевое.
— Деньгами не обидим, вот залог, положил я перед ним золотой.
Взяв его, и попробовав на прочность зубами, он в итоге засунул его куда-то в одежду, после чего с улыбкой заговорил вновь:
— Ну тогда это многое решает, две последние комнаты по коридору, на третьем этаже ваши, вот ключи — достал из-под стойки он пару ключей и положил прямо передо мной — Тааак, насчет еды, остался запеченный рагар, овощи ну и пиво, конечно же, даме могу предложить вино из своих запасов. Ну либо есть квас или морс.
— Тааак, вино и пиво не нужно, мяса и овощей в номера, да побольше, ну и морс с квасом пару кувшинов. — забрав ключи, мой взгляд случайно упал на Степану, после чего я спросил у трактирщика — А сырое мясо есть? Нужен солидный такой кусок.
Выглянув из-за прилавка и осмотрев Степану, он, задумчиво глядя на нее, поинтересовался:
— Магическая? Если нет, то нельзя в номер тащить, вы уж извините.
— Магическая, тут не сомневайся, так что насчет мяса?
— В номер принесут, с этим проблем нет. За все, считая и жилье на три дня, выйдет золотой и 5 серебряных.
Молча кивнув, я достал еще 2 золотых и положив их со словами:
— Это еще в счет будущих наших затрат. — отправился наверх.
Волевым решением, было принято, что Ната спит со Степаной в одной комнате, а мы в соседней.
Даже не дожидаясь еды, я попросил ребят не чудить и хотя бы ночь сидеть по комнатам, после чего отправился спать.
* * *
В этот раз пробуждение в капсуле было довольно болезненным, я-то думал это уже прошло, ан нет. Может это реакция организма на стресс в игре? Гормоны то все равно выделяются…
Как раз когда я вылез из капсулы, раздался телефонный звонок, и я особо не задумываясь, поднял трубку.
— Привет! Ты куда пропал? Может увидимся сегодня? — Судя по голосу, Олеся.
— Я только за, но я сейчас вышел из капсулы, могу только через часик…
— Отлично, я тоже пока свои дела закончу, давай в парке Василеостровец?
— Мм… Ладно, через час тогда там, на лавочке у входа со стороны Большого проспекта?
— Да, окей! До встречи! — и скинула трубку. Какая резвая.
Быстренько сполоснувшись, умывшись и перекусив, я напялил на себя джинсы и кофту, ну и конечно куртку с ботинками, я помчался в парк.
Даже не опаздываю, вроде есть пара минут в запасе, отлично! Хорошо, что парк считай под боком, удобно получилось, интересно, почему она выбрала именно его?
На самом входе в парк стояла тройка парней, из того класса людей, которые считают будто благодаря физическому насилию и матам, можно решить практически все жизненные проблемы, ну или гопники, говоря иначе. Хотя эти, почему-то тихонько между собой переговаривались, постоянно осматриваясь по сторонам. Ищут кого напрячь что-ли?
Уже пройдя мимо них и идя к ближайшей свободной лавочке, меня окликнул один из них:
— Э, слышь, фраер, а ну стой… — Как я понял, что это обращались именно ко мне? Ну наверное потому как уже через несколько секунд один из этих бритых парней схватил меня за рукав куртки и попробовал повернуть к себе.
Повернуть меня не получилось таким образом, но я затормозил, и решил даже повернуться. Чего уж я точно не ожидал, так это сразу кулака в живот. Интересная нынче гопота, раньше хоть говорили сначала, а эти бьют, а потом видимо думают. Суки.
Удар у парня был на удивлении слабый, откровенно говоря, сквозь куртку и кофту я его даже почти и не почувствовал, так, тычок, но этого хватило, чтобы я разозлился.
Решил особо не мудрствовать и руководствоваться принципом, который помогал мне все детство в таких случая, «Получил один удар — ответил двумя».
Так что схвативший меня получает сразу же в нос и отпускает наконец куртку.
И вот теперь, кажется меня будут бить. Черт, иногда мои эмоции все-таки пересиливают разум, ну а как иначе объяснить то, что я теперь один против троих?
Хотя, учитывая, что парень которого я ударил, еле поднимается, одной рукой держа нос, видимо думает, что он сейчас отпадет, то можно считать, что против меня два с половиной гопника. Но мне и этого за глаза хватает.
Видимо не ожидавшие такого отпора от меня, товарищи бедолаги, сначала не могут понять, что делать дальше. Вот клянусь, через несколько секунд стопора, я прямо-таки видел, как у них над головой засветилась лампочка, видимо идея в голове возникла, одна на двоих, и они ринулись на меня.
И вот тут, произошло то, чего я совсем не ожидал. Время замедлилось. Как в игре. А по телу этих двух идиотов начали появляться точки разной яркости.
Если бы у меня было побольше времени, я бы точно начал рефлексировать и первым делом бы себя записал на прием к психотерапевту.
Но, к счастью или наоборот, к несчастью, времени на это у меня не было.
Поэтому подныриваю под руку к ближайшему и пробиваю апперкот в челюсть, еще и ногами дорабатываю, ведь бью с разгибанием колен. Парень падает на спину, потеряв сознание еще в полете.
Второй, еще не успев понять, что же произошло, пытается разорвать дистанцию, но с учетом замедленного времени, это выглядит бессмысленно. Пробиваю ему правой рукой в открытый бок, пытаясь заблокировать удар, он приоткрывает лицо, и получает в него прямой удар левой рукой. Этот паренек оказался покрепче и вместо того, чтобы потеряться, просто немного отступает назад, и поднимает руки повыше, вместе с тем опуская голову.
Впринципе делает он все верно, правда есть маааленькая поправка, как только он это сделал, он приоткрыл печень, и там начала ярко сверкать слабая точка. Удобно, конечно, но все равно меня это напрягает… Так, не отвлекаться.
Пробиваю по печени и как только его скручивает, хотя надо признать, руки он продолжает держать у голову, но мне уже достаточно чуть обойти его и начать пробивать по почкам. Завершающий удар приходится прямо между лопатками. На это его сила воли закончилась, и упав на землю он едва шевелится. Хорошо хоть не кричит, зубы сжал. Уважение.
Смотрящий на все это со сломанным носом, последний гопник, ну или первый, тут как посмотреть, начинает медленно пятиться, как будто увидел перед собой призрака.
С одной стороны, не хочется сейчас его добивать, но весь жизненный опыт говорит что в таких случаях надо поступать жестко с обидчиком, чтобы у него потом не появилось ложного чувства своей возможности отомстить.
Так что даже с некоторым сожалением, подскакиваю к нему и апперкотом отправляю его в нокаут.
Теперь осматриваем одежду, вроде все в порядке, даже запачкаться не успел. То, что я с кем-то дрался выдают только сбитые костяшки, но да ладно, это можно объяснить чем угодно, так что спокойно, как ни в чем не бывало иду к лавочке, до нее метров так 20, и ищу взглядом Олеся.
Взглянув на время, понимаю, что она уже как минут 5 опаздывает. Хотя и слава богу, что опаздывает, зачем ей видеть то, что тут произошло? Кстати об этом, наверное лучше перенести встречу тогда на ворота у Среднего проспекта.
Набираю номер Олеси и спустя секунд десять гудков, когда я уже собираюсь положить трубку, она все-таки отвечает:
— Привет Андрей! Прости что не отвечаю, тут просто жесть какая-то на работе, полный завал, начальник как с цепи сорвался, у тебя что-то срочное? Или терпит пару часов? — запыханым голосом выдает в мгновение ока целую тираду эта милая девушка.
— Подожди, как на работе? Мы же договаривались встретиться в парке сейчас? Ты же сама звонила. — ничего не понимаю говорю ей.
— Всмысле? Ты о чем? Я тебе точно не звонила, я даже на сообщение не могу ответить, до этого забирали телефон по технике безопасности, а вернули буквально минут 10 назад как, а сейчас еще работы тьма. — удивленно, но от того не менее быстро выдает вновь целую тираду Олеся.
— А, извини, видимо приснилось, ну хорошо, как появится время, отпишись! Буду ждать!
— Да, обязательно! Все, до вечера! — и она отключилась.
Мне ведь не могло привидеться? Я как сейчас помню весь разговор. С такими мыслями я лезу в телефон и понимаю, что номер, с которого вроде как звонила мне Олеся, отображается как анонимный. Но я из-за того, что только вылез из капсулы, даже не посмотрел.
Что за хрень происходит? Зачем кому-то притворяться Олесей и назначать мне встречу. Хотя если так подумать, эти гопники тоже могут быть с этим связаны, но, с другой стороны, звучит это немного параноидально. Еще и то состояние в драке, прямо как в игре. Хрень какая-то.
Мне точно это все не снится?


Интерлюдия № 2


Спустя какое-то время после произошедшего в парке.
— Добрый вечер. Докладываю. Операция «Волчья яма» была проведена. Объект № 71 показал наилучшие результаты, по мнению аналитиков двенадцать объектов готовы к переходу во вторую фазу.
— Вот, отличные новости, можете же когда захотите! Так, я сейчас доложу наверх, а вы пока подготовьте предварительные варианты завлечения объектов во вторую фазу и как только будет готово, отправьте мне.
— Принял!
— Отбой.






Конец первого тома.


Примечания

1 Японское холодное оружие, представляет собой серп, к которому с помощью цепи крепится ударный груз.
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