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Аннотация
!6 часов бесконечного рубилова в сутки! Смерть, смерть и еще раз смерть! На Землю пришла с-эст-эма и теперь правила до невозможности просты.
Умри или сражайся!
Конечно же есть еще вариант преклониться перед сильным и стать его рабом, но такой вариант не для Лешеньки, коему не повезло остаться простым «чиловеком». И он приложит все усилия, чтобы отбросить статус «чиловека» и стать бессмертным игроком!
Практически бессмертным, ведь ничто не вечно во Вселенной…
Ради заветного статуса Лешенька готов пойти на все, он даже задумываться не будет, тварь он дрожащая или право имеет! И он такой не один — 99 % населения Земли не игроки, и за возможность прожить несколько жизней они готовы отдать многое и еще больше взять!



!6 часов


Дисклеймер

Все совпадения — случайны, персонажи — вымышлены.
Нецензурная лексика и немотивированное насилие, строго 18+ и слабонервным не читать!
И не говорите потом что я вас не предупреждал!

Пролог

Да придет С-э-стэ-ма!

«Сильнейшие возвысятся, сильные выживут, слабые умрут»
Мудрость Заг — Ока.

— Ну чаго тама? Можна гаварить? — странный сон, давно мне кошмары не снились! Да еще такие реалистичные! Ну и харя у главного героя моего сновидения!
Орк — как есть орк!
Клыки, голый торс, когти и боевой топор рядом — типичный орк, только не зеленый а серый как жаба. Правда жаба все равно будет посимпатичнее… А раз это кошмар, то наверняка меня сейчас сожрут. Сожрут и я проснусь в холодном поту и вполне возможно с мокрым матрасом, страшно же ведь до ускачки! Все пиздец как реалистично! Орк как живой! Даже кажется что я кожей чувствую его дыхание. Дыхание у него кстати не смрадное, а фиалками пахнет, сразу видно — орк орком, а за гигиеной полости рта следит!
— Секунду Босса, секунду, щас усе будет! — тихо пищит в ответ кто-то из темноты за гранью объектива камеры, что снимает все это непотребство.
Все изменилось в мгновенье, теперь во сне я смотрю телевизор, огромный, но все же телевизор. Если покрутить головой по сторонам, то можно вдалеке рассмотреть границы экрана, за которыми клубиться серая тьма. Но при этом не видно ни моих рук ни моих ног. Странно, нужно меньше в зомбоящик пялиться, не доводит просмотр некоторых каналов до добра. Хотя я его последние пару лет уже и не смотрю вроде как…
Странно, очень странно…
— Живее парни! Живее! Включай уже! Забуду все! — серокожий орк нетерпеливо ерзает на троне и нервно чешет бугристую голову, ожидая когда парни за кадром наконец-то настроят оборудование.
— Усе, Босса! Гатова, можна гаварить! Чиловеки тебя слышат! — щелчки, звук помех и дальше писк «парней» за кадром становится едва различим, но напоследок невидимые операторы все же успевают вставить свои едкие пять копеек в разговор: — И видят уже минут как пять…
Гигантский экран исчез, растворился и снова втянул меня в себя. Да сделал это так незаметно! Я и не понял что уже нахожусь на мраморном полу телевизионной студии орков, откуда и идет трансляция. Повертел головой — кроме трона и Босса ничего не видно, что за спиной не дает рассмотреть паралич тела. Попытался закричать — ничего, губы как будто склеили. Но для сна такое нормально и даже вполне обычное явление. Особенно кошмары где ты должен спасаться и бежать, а ноги не слушаются. Или чувство падения, что иногда пугает до остановки сердца. А сонный паралич чего стоит? Если так подумать то сны страшная вещь!
— Чиловеки! Тиха! Эй ты, да ты! пасть свою заткни! Великий Заг — Ок решает твоя судьба прямо чичас! Слушать всем сюды! Чиловеки! Меня звать Босс всех Боссов…
Вот это сон, ну и приснится же такое! Гигантский серомордый орк по имени Заг-Ок сидит предо мной на троне из коряги и решает мою судьбу! Переутомился я, хоть и отдыхаю на даче без всяких высоких технологий практически уже месяц, но все же нужно меньше играть в компьютерные игры…
Странно, а я должен понимать что я во сне или нет? Или это разновидность осознанного сновидения? Слишком все у меня хорошо с определением нереальности данного места, обычно в сновидениях все наоборот и пространство сна кажется реальным. И в компьютерные игры я уже лет десять как не играл… Телевизор не смотрю, в компьютер не играю, прекрасно осознаю себя во сне, да и проснуться что-то не выходит! Ну и дела! Не сошел ли я с ума? И на самом деле это не паралич не дает мне пошевелить ничем кроме головы а смерительная рубашка?
— Ты, тупая чиловека, пасть своя захлопни! Да, именна ты! — орк показал на меня когтистым пальцем. — Шта думает шта спит! Слушать Босс, Босс всех Боссов Марз — Ог дела гаварит! Теперя твая планета — мая планета! Теперя твая тела — моя тела! Твая жизнь — моя жизнь! Великий Заг-Ок даровал мне все это за хороший пастук! Плахая планета, я хотел планету с крутыми парнями и стрелючими стрелялами! Ну или крутыми леталами конешна! Мы бы набегали и ограбляли все время и никта бы не убежал от наших летал! Но Заг-Ок ничего не делает проста так! Слушайте чиловеки! Теперь я, Босс всех Боссов Марз-Ог ваш самый главный Босс! Слушай Босс и станешь крутым парнем! Не слушай Босс — станешь чиловеком! А чиловеком быть плоха! Чиловека убивают — чиловек умирает, парня убивают — парень живой и снова делает пастук! Чиловек служит парню, парни служат боссу, Босс служит мне, Боссу всех Боссов Марз-Огу!
А вот теперь не смешно, проснуться не получается! И для видения из сна орк ну слишком разговорчив! Я даже ущипнул себя, легко нащупав ногу, хотя во сне у меня никакого тела не было. Боль почувствовал, а гигантский орк как стоял перед глазами, так и стоит, да еще и прямо на меня смотрит! Да и вообще что это за бред? Парни, чиловеки и боссы?
— Слушай Заг-Ока чиловек, Великий и Мудрый Заг-Ок скажет шта нужна делать! Сильный чиловек сразу станет парнем, слабый — останется чиловеком! Но Великий Заг-Ок велик, силен, хитер и дарует каждый шанс стать сильным или хитрым как Босс! Но хитрый чиловек — плохой чиловек — помни! Ищи свою дорогу к силе, чиловек и станешь таким же сильным как парни — игроки!
Что за ересь, какие чиловеки, какие парни? Что происходит! На меня накатывает волна паники, и единственное что я сейчас могу, так это беззвучно кричать у себя в голове, где неожиданно появился еще один серомордый жилец! Мало мне было хомяка — крупье, стайки тараканов за покерным столом и пупырчатой жабы, охраняющей банк… Ну ладно бы только один Босс, так нет — у него еще и своя команда кинооператоров, они что теперь каждую ночь такие программы будут показывать? Где тут сетку вещания посмотреть? А мультики будут? Я бы посмотрел передачу про то как этот орк собирает свои шмотки и уебывает куда подальше из моей головы!
— Молчи чиловек и слушай! У тебя есть одиннадцать чиловеческих дней на подготовку к хорошему пастуку! Тренируйся, убивай и копи лут, если хочешь выжить! Через одиннадцать дней начнется битва мир на мир и счас Великий Заг-Ок определит кто будет твоим противником!
Орк исчез, просто встал с трона и шагнул в сторону за пределы охвата объектива камеры и моего зрения, а вместо него появилось вращающиеся колесо, поделенное на сектора. Я и не успел заметить как опять оказался перед огромным экраном, что теперь транслировал Поле Чудес.
Колесо втащили орки поменьше, мельком засветившиеся в кадре. Но тут не понять, то ли колесо огромное, то ли тот Босс всех Боссов огромен. Однако сейчас не до этого, тут понимаешь судьба всей Земли решается! И покинуть это поле чудес я не могу, дурдом! Не хватает только криков «Ав-то-мо-би-ль!» и «Два стула в студию!». А может все дело в грибочках, что я съел перед сном? Не нужно было их у Нины Павловны, соседки, брать, ой не нужно! Со свету решила меня старая свести!
— Крутите живее парни! — кричит из-за кадра Босс, но колесо похоже из свинца и просто так не поддается на потуги парней его сдвинуть. — Живее! Живее!
Очень громкий скрип ознаменовал начало движения колеса. Настолько громкий, что оглох даже я! Невидимые парни за кадром выдохнули от натуги, рванули и начали крутить, колесо медленно стало вращаться. В каждом секторе по изображению разнообразных тварей, с которыми судя по всему мне совсем скоро предстоит сразиться.
— И великий Заг-Ок выбрал в противники Улей! — не понятно по какому критерию Босс всех Боссов отобрал соперника, не было никаких стрелок или еще чего, круг как крутился, так и продолжает вращаться. Парни крутят, колесо вращается, а я сражаюсь с Ульем! Ну бред же! Точно грибы! Вот наркоманка старая, по-любому сама мухоморами балуется, иначе бы столько не прожила! Вот отпустит и задам ей по первое число! Ведьма, как есть ведьма! Заморить меня удумала!
— А теперь самое интересное! — Босс вновь появился в кадре, он буквально одной рукой отшвырнув колесо и занял его место. В руках орка появляется скомканный бумажный лист, по которому он и читает по слогам: — Выбор сц-цэ-на-рия! Парни! Где?
На этот раз в ход пошла монета, очень большая монета! Ее Боссу принесли сразу двое орков поменьше, они с ног до головы попали в кадр, так как поднялись до самого трона Босса. Такие же серые тварюшки, покрытые жабьей кожей. И на их фоне стало понятно что Босс стал Боссом всех Боссов не зря, он был как минимум раза в четыре больше мелких орков — парней. Хотя тут все относительно, может монета не больше сантиметра в диаметре, а мои мозговые орки два сантиметра в высоту? Ну а Босс у них всего восемь сантиметров?
— Да поможет вам, юдишки, великий Заг-Ок!
Монета отправляется в полет, недолго вращается и падает куда-то за пределы камеры, что снимает Босса всех Боссов.
— Не повезло чиловекам — у них оборона! Скучна! Одиннадцать дней, чиловеки, одиннадцать дней и порталы начнут работать! Успейте подготовиться, если не хотите стать едой для Улья! Но Великий Заг-Ок говорит шта парни растут только в драках, радуйтесь человеки! Заг- Ок дарует вам славный драки и отменное рубилова на целые одиннадцать дней! Твари появятся в ваших домах, а в глухих местах целые логова монстров — охотитесь и деритесь! Заг — Ок говорит что выживут только сильные парни, таково повелении с-э-стэ-мы! Слушай Заг-Ока и все будет атлична, чиловек! Становись сильным парнем и возможно я возьму тебя в свою банду! Хорошие пастуки и добрый лут гарантирую! Удачи, чиловек!
Орк исчез, напоследок порадовав меня крупным планом его морды, которую можно в качестве скримера использовать, настолько серая харя была уродлива и побита жизнью.
Но отсутствовал он не долго, на этот раз правда изображения не было, а вот звук включили:
— Чиловек! Все новое — страшна для тваего мелкога мозга, вот тебе укол от лепилы!
Голос исчез, но зато в серой темноте появилась надпись:
Босс всех Боссов Марз — Ог накладывает на вас эмоциональный стабилизатор 18 уровня. Основное действие — сглаживание эмоциональны пиков.
Внимание! Возможны побочные эффекты в виде замедления и изменения эмоциональной реакции на внешние раздражители. Время действия —!! дней.
— Ну и приснится же такое! — закричал я на радостях от того что мое тело вновь меня слушается. Пропал орк, пропали и оковы, сдерживающие меня во сне. Тишина, стрекот сверчков за открытым окном, темнота и лишь мерный стук часов, освещаемых одиноким лучиком луны, пробившимся на мгновенье из-за туч. — Три часа ночи, еще спать и спать, а от жареных грибочков все же лучше избавиться… Но это утром, а сейчас спать!
Вот только выспаться не вышло, стоило закрыть глаза, что было несколько страшно делать, вдруг орк еще там? как явилась виновница моих ночных кошмаров.
— Антихрист, как есть Антихрист! — крики соседки под самым окном моей дачи не лучший фон для здорового сна! — Люцифер! Дьявол!
Громкие выкрик имен ничистой силы сменились тихой молитвой, что пенсионерка начала бубнить прямо под моим окном. И притвориться что сплю не выйдет, в такой ситуации даже глухой смог бы расслышать и понять кого там призывает пенсионерка. Или же она их изгоняет, с ней все вообще непонятно… И стоит честно признаться что я Нину Павловну боюсь больше чем того же Босса всех Боссов. Первая реальна, а второй — лишь плод фантазии и грибов!
— Поспал называется, сначала орки, потом тоже орки, но уже в реальности! — и самое главное теперь соседка не отвяжется, ты хоть мертвецом притворись — все равно разбудит. Вот такой у меня персональный мучитель и будильник в одном лице! Модель Нина Павловна, год выпуска не установлен, но точно начало прошлого века, может даже и конец позапрошлого.
— Леша! Вставай! Я знаю что ты не спишь! — к крикам добавился еще и стук палкой в окно.
— Мало того не выспался из-за странных и до одури реалистичных снов, так еще и разбудили не свет ни заря! — тихо бурчу я, надеясь что соседка успокоится и уйдет.
— Лешенька! Апокалипсис наступает! — отношения с религией у Нины Павловны очень и очень сложные, сначала верила, потом нельзя было верить, потом опять можно, а вот теперь и апокалипсис у нее наступает! Совсем слетела старая с резьбы! Но ей простительно, возраст и все такое! — Я знаю, ты не спишь!
Внимание! Первый встреченный вами игрок Нина Павловна присвоил вам, чиловеку № R!467450054, имя «Лешенька».
Самостоятельно сменить данное игроком имя невозможно.
Игрок Нина Павловна получает почетное звание «Крестная».
Чиловек помни, любое имя имеет силу, не растрачивай ее впустую!
— Это что еще за цыганские фокусы? — Нину Павловну, истошно колотящую теперь в дверь, еще можно игнорировать, но вот надпись перед моими глазами уже нет… — Что за херня? Откуда это? Я все еще сплю?
В ответ на мысленный вопрос в моем сознании появилась новая картинка с текстом, очень и очень похожая на сообщения об уколе успокоительного из недавнего из сна! А может это был и не сон? Строчки, строчки, а под каждой комментарий, судя по грамматике написанный тем огромным орком, ну или его не менее умными серокожими помощниками.
— Я определенно сошел с ума! — шепчу я, вчитываясь в полотно текста.
Здарова чиловек! Радуйся — ты теперь в с-сис-те-мэ «СЛИВ», не всем на башка падает такая честь!
Имя: Лешенька.
Погоняла чиловека, присвоено игроком Нина Павловна, менять низя.
Могло быть и хуже, но так тоже неплохо. В большинстве случаев соседка называла меня совсем неприличными словами, мог бы стать носителем гордого имени Оболтус или же Наркаман Проклятый. Но с Ниной Павловной все же стоит серьезно поговорить. Подожду когда она подрастратит силы на колочение в дверь и немного поуймется, иначе пару тычков ее бадиком мне не избежать!
Истинное Имя: Недоступно.
Погоняла толька для парней-игроков, чиловекам не положена!
Ну понятно, чиловекам Истинное Имя не положено, все лучшее только для игроков…
Статус: Чиловек.
Не повезло, не повезло… Слабак…
Уже хорошо, хоть не говорящая жаба. Вот только не понятно в чем именно не повезло? Концентрирую взгляд на «чиловек» и вижу красноречивую пояснительную надпись: «Чиловек — плохо, чиловек живет всего один раз…». Понятно, чиловеки как всегда сосут бибу, а игроки судя по всему имеют несколько жизней, но это нужно уточнять.
Смотрим дальше.
Возраст: 27.
Скока пожил, стока и получилась.
Тут не соврали, все точно! И вот наконец самое интересное:
Уровень:0 [0/!00].
Чем больще числа, тем круче парень-игрок.
Жизнь: 70 [70/70].
Усе проста, сила + ловкасть!
Энергия: 70 [70/70].
Еще проще, интеллект + выносливость!
Этот пункт простой и понятный, циферка решает все, ну еще и правильный набор навыков. Так, а что там с навыками и основными параметрами? Где они тут? Где сила, где выносливость? Кроме кнопки «Система СЛИВ» и нет ничего, нажмем на нее!
Система СЛИВ
Главная штука, рубишь — тратишь — рубишь сильнее!
О, это я похоже по адресу зашел! Описание и пояснения к параметрам прямо гений писал, но с другой стороны чего ожидать от орков? Главное все можно понять, не без нюансов конечно, но все же…
Сила: 4 [0/!0].
Чем сильнее, тем лучшее!
Ловкость: 3 [0/!0].
Важна для отважных и умелых рубил.
Интеллект: 4 [0/!0].
Не нужна и порицается! Больше рубилова, для всего остального есть чиловеки!
Выносливость: 3 [0/!0].
Хорошее рубилова — долгое рубилова, качай выносливость!
Ну тут пока все понятно, стандартный набор как в большинстве компьютерных игр. Сила, ловкость, выносливость и интеллект — ничего сложного, как в игру попал!
— Так, что там дальше? — слишком громко спрашиваю я сам себя вслух. И это было ошибкой — стук в дверь прерывается.
— Открывай! Я же знаю что ты там! — все не унимается пенсионерка, но мне сейчас не до нее, вновь листаю полотно текста дальше, пытаясь по-быстрому разобраться что к чему.
Дальше, после СЛИВа, идет такая штука как «Расовый параметр»:
Шестое чувство:! [0/!0].
Иногда чиловеки что-та чувствует в седалище. Иногда сбывается, иногда нет…
Расовый параметр не может быть меньше!.
Интересное определение интуиции, но раз даже иномировые орки подтверждают ее наличие у людей, то она точно существует. Вот только показатель в единичку не радует, но и седалище мне ни разу за всю жизнь не беспокоило и видения не присылало, так что особо ничего не потерял, но все равно абидна!
Следующий пункт имеет очень интересное название:
Приемчики:
Ничаго нима, качайся чиловек!
Нет уровней, нет и «приемчиков», все ясно! Пора бы и соседку впустить, ведь или окно разобьет, или дверь вынесет, с нее станется! Все равно основное меню своего профиля я просмотрел до конца, конечно есть еще не нажатые кнопки, но все же нужно разобраться с Ниной Павловной, еще удар хватит старушку.
Но открыть дверь я не успел, как не успел и встать с кровати, что меня и спасло как минимум от пары переломов — входная дверь пролетела как раз мимо меня и врезалась в печь.
На пороге же показалась разъяренная пенсионерка с тростью для ходьбы наперевес.
— Спокойствие, Нина Павловна! Только спокойствие, все самое худшее уже произошло и всадники Апокалипсиса уже топчут своими копытами нашу Землю — Матушку. — пытаюсь я успокоить соседку, гневно размахивающую палкой как пропеллером.
— Леха! Охальник! Чего не открывал! — Нина Павловна уже терпеть не может, как хочет зайти и пообщаться со мной. Что она и делает, плюхается рядом со мной на кровать, да так ловко, что конец трости бьет мне по макушке. — Ведь не спал же! Видение мне было Леха! Конец света скоро! И дьявола я видела! Ох и страшная у него рожа! Скорее всего помру скоро я! Знак мне это был! Зажилась я на свете, раз сам дьявол приходил!
Закрываюсь я кстати не от воров и прочих бандитов, а от самой Нины Павловны. Если не закрыть на ночь дверь, то утром можно обнаружить что на кухне сделана уборка, а на плите что-то готовится. И вроде бы хорошо, но вместе с вкусным завтраком идет и порция недовольства. Тут грязь, там вообще свинарник, и женится мене пора, и прочее прочее прочее. И не возразить, Нина Павловна еще моего деда сопливым пацаненком помнит (ну это по ее словам, на деле же впервые они увиделись во времена закладки первых домов нашего СНТ Садовод № 11). Мой дед по материнской линии смог себе в советское время урвать кусочек земли за городом. Построил дачу, которая по наследству перешла сначала моим родителям, а потом и мне, вот я на ней и отдыхаю от городской суеты.
Нина Павловна тоже переходит по наследству судя по всему, причем пережила и моего деда, и моих родителей, да и меня скорее всего переживет. Черт его знает сколько ей лет, но на дачу она приезжает каждый год и ни разу на моей памяти не пропускала ни одного сезона. И сезон у нее особый, с марта по декабрь, не то что у меня, лентяя. Я то только на пару недель летом приезжаю, да иногда по выходным, урожай плодово-ягодных культур там собрать, траву покосить.
А так СНТ у нас спокойный, всего три жителя осталось, да десятка два давно заброшенных домов. Расположены мы в такой глуши, что мама не горюй! И если оставить на главной и единственной улице кусок золота размером с лошадиную голову и вернуться через пару месяцев, а может и через год, то он будет все там же лежать практически не тронутый. Конечно может случиться оказия и пробегающие мимо волки пометят, да листвой запорошит, вот и все! Глушь несусветная, как и сам близлежащий городок, являющийся моей родиной…
Так — то наш поселок совсем недалеко от города расположен, по прямой меньше двадцати километров, вот только все эти километры — непроходимая топь. Которую когда-то собирались осушить и построить дорогу, но Союз рухнул и об этих «грандиозных» планах быстро забыли. Ну а с трех остальных сторон — непроходимая чаща, куда даже грибники боятся ходить, ибо естественная смертность в нашем лесу очень и очень большая, что ни год, то пара десятков грибников и охотников пропадают без вести. Ну и «нехорошие» места в лесу имеются, как же без них. Один раз даже уфологи приезжали исследовать аномалии, но ничего так и не нашли.
Вот и выходит что наш СНТ Садовод № 11 очень тихое место, сюда даже дорога и то заросла на половине пути. Да и какая там дорога — еле видная тропинка между деревьев, по которой с трудом можно протиснуться на легковом автомобиле. Каждый год пару — тройку раз хожу спиливаю новую поросль, но не помогает — деревья и кустарники прут как бамбук, будто сама природа не хочет чтобы людишки тут лазали.
— Рано вам помирать, Нина Павловна! Вы это про гигантского орка, что говорил про то, что мы все скоро умрем? Если да, то я его тоже видел! Прямо как вас сейчас, он еще на троне сидел, так ведь?
— Так… — задумчиво тянет пенсионерка и уходит в себя, видать не ожидала что это все реальность.
Я тоже задумываюсь над тем что же произошло, вот и сидим в полном молчании, лишь сверчки на улице вновь завели свои песни.
А произошло немного не мало а приход Системы! Ну это по словам орка в моей голове и хорошо знакомого любому игроку в компьютерные игры интерфейсу там же. Пенсионерка ушла в себя и я последовал ее примеру — вновь просматриваю свой профиль, пытаясь отыскать хоть какую-нибудь подсказку или намек на дальнейшие действия.
Одно интуитивное желание и все пояснения для столбцов и колонок в интерфейсе исчезают, что заметно сокращает его. Теперь информация обо мне не выглядит как длинная портянка, которую необходимо скроллить чтобы добраться до самого низа:
Имя: Лешенька.
Истинное Имя: Недоступно.
Стутус: Чиловек.
Возраст: 27.
Уровень: 0 [0/!00].
Жизнь: 70 [70/70].
Энергия: 70 [70/70].
Система СЛИВ:
Сила: 4 [0/!0].
Ловкость: 3 [0/!0].
Интеллект: 4 [0/!0].
Выносливость: 3 [0/!0].
Расовый параметр:
Шестое чувство:! [0/!0].
Приемчики:
Немного подумал и отключил все лишнее, оставил только здоровье и энергию, попутно переместив их в углах своего поля зрения. Всего одно желание и они превращаются в красную и зеленую шкалу с цифрами текущего количества очков по центру.
Поигрался с настройками еще немного — тут тебе никаких шестеренок и прочих иконок, думаешь об изменении и если такое возможно, то интерфейс меняется прямо на твоих глазах.
Раздела с заданиями тоже нет, обычно у игрока есть самый главный квест, который он должен выполнить и пройти игру, а тут даже не намека. Хотя какой мне намек еще нужен, Босс всех Боссов же ясно сказал что нужно качаться и собирать лут! А это значит что нужно поднимать уровни! И делать это как можно быстрее!
Так, а это что за обратный отчет и почему на таймере меньше десяти минут?
Ответ как всегда прост — сконцентрировать внимание на цифрах и система все объяснит в свой чуть придурковатой манере. Такая развитая цивилизация, а нормальную локализацию не смогли сделать!
День !. Режим «Агрессия/Рубилава» будет включен через: 9:32.
Ничем хорошим «Агрессия» не пахнет, как и режим «Рубилова», что там в описании?
Сэ-стэ-ма проста,!6 часов рубилова, 8 часов отдых.!6 часов враги атакуют и ищут тебя, 8 часов стоят спокойна и если к ним не лезть, то все будет нормальна! Но хочешь быть сильным — лезь! Сон для слабаков!
И еще один интересный счетчик ниже таймера:
Врагов: !!824.
Радиус действия радара — один сектор.
Сматри скока рубилава и все рядом! Никуда хадить не нада! Рубилова придет сама! Если цифра большая — отлична! Маленькая — плаха. Готовь топор, самурай!
Судя по всему один сектор это наш поселок. Нам хана, одиннадцать тысяч врагов поблизости, а людей на всю деревню трое!
— Наркоман чертов, пьяница да просыпайся ты уже! — Нина Павловна не выдержала и перешла на оскорбления, настолько сильно я увлекся копанием в интерфейсе, что за окном уже совсем скоро рассвет. Час прошел точно!
— Я уже думала что ты того, улетела кукушка, глаза раскрыл и не моргаешь! Ну все, думаю — хана Лехе!
— Спокойно Нина Павловна, не нужно кричать и тем более так интенсивно махать руками, нам и так похоже хана через девять минут. Дайте спокойно полежать в кроватке перед смертью!
— Апокалипсис?
— Он самый, он самый… Так, а что это у вас над головой?

День!

Заг или Ок, вот в чем вопрос!

«Штобы выжить — нужна нагибать. Ну а штобы нагибать нужна быть сильным как Босс! Ну а штобы быть сильным — нужна нагибать. Уважай Рубилова!»
Мудрость Заг — Ока.

Режим «Агрессия/Рубилава» будет включен через:!:0!.
Сижу, жду когда таймер отобьет все нули и начнется Рубилова. Еще минута, а значит время поковыряться в интерфейсе еще есть! Вот и изучаю, смотрю, на кнопочки жму и все ради одного — хоть как-то себя отвлечь от предстоящего действа под названием «Агрессия».
Такое ощущение что Босс всех Боссов просто взял уже готовый вариант Системы и испортил его своими очень разумными пояснениями. Ведь основной интерфейс работает прекрасно и понятен всем, а вот описание и пояснения это просто чудо компьютерного перевода. Хотя компьютеры у орков намного лучше наших, тут хотя бы можно хоть что-то понять, это тебе не великолепные описания с одного китайского интернет-магазина, вот там самый суровый вариант компьютерного перевода!
Тут же все еще прилично выглядит! Но то, что всю эту мутотень писали орки, сразу понятно. Притом писали спустя рукава, два — три перехода из основного пояснения по контекстным ссылкам — понятиям и вновь нормальный язык! Правда таких ссылок не так много и в большинстве своем они ведут на страницы с надписью «Запись удалена локализатором». Чувствуется что орки отлично постарались и упростили все до минимума.
Я даже представил этих недоделанных переводчиков, что в своем труде руководствовались простой истиной: «Ну а зачем читать, када нада рубить?» Да и не верю я что Босс смог найти добровольцев — парней для осуществления локализации и перевода. Наверняка это были какие-то наказанные личности, что провинились и теперь должны переводить предложение за предложением вместо того чтобы набигать и ограблять… У меня просто слов нет, одни…блять от такого перевода!
Ладно, размышлять о превратностях Системы будут потом, пережить бы первые шестнадцать часов рубилова! Сейчас же еще немного побалуюсь со своим первым и пока единственным приемчиком — Восприятием. Смотрю на все подряд и пытаюсь получить долгожданную справку от Системы. Но похоже ни на чем кроме как игроках это не работает. Сколько не всматривайся в лопату, система не напишет что это садовый инструмент, а вот стоит посмотреть на Нину Павловну, что сидит рядом в обнимку с вилами, так сразу над ее головой можно увидеть надпись:
Нина Павловна
Статус: Игрок.
Уровень: 0.
Уровень опасности: Высокий.
Приемчик этот я выучил случайно, просто заметил какие-то непонятное мельтешение линий над головой соседки когда она только сидела рядом и начал всматриваться, пытаясь определить что же это такое. И система не пропустила мои потуги — вот такое сообщение сразу же вылезло перед глазами:
Маладца! Новый приемчик « Восприятие » выучен!
Долга смотришь, хараша видишь!
Тут конечно орки постарались, переписали весь исходный текст, оставив неизменным только слово «Восприятие». Наверное просто не смогли придумать понятие на замену. Умники херовы!
Режим «Агрессия/Рубилава» будет включен через: 0:0!.
Цифры сменились на все нули, но Апокалипсис сразу не наступил. Небеса не рухнули, а земля не разверзлась бесчисленными порталами в Ад. Лишь где-то далеко тревожно завыли волки, да внезапно налетевший ветер заставил заскрипеть наглухо закрытые ставни.
— Рубилова! Ваа-аа-ах!
Старт шестнадцатичасового безумия ознаменовался диким криком от Системы, что наверняка слышала вся округа. Что примечательно кричали каждому игроку и чиловеку по отдельности и разными голосами.
А за стартовым сигналом пришел другой крик, полный радостного предвкушения свежей крови и теплого мяса. И кричала вся округа… Но примерно к такому мы и готовились…
Оставшиеся до начала Рубилова время мы сложа руки не сидели и баррикадировались как могли. Окна закрыты ставнями, которые для надежности прибиты гвоздями. Входная дверь кое-как поставлена на место и прибита к косяку, да еще и заложена всяким мусором и мебелью под самый потолок. Не сказать что укрытие надежное, но все же лучше чем ничего. Нина Павловна уже успела раз десять пожалеть что выбила дверь. И откуда у нее только силы? Хотя понятно откуда — она же игрок, о чем гласит сияющая надпись над ее головой. И силы у нее побольше чем у меня, не павезло, не павезло… И почему я чиловек?
— Да блять! — опять начинаю скатываться в пучину самоистязания и горевания по поводу своего статуса. — Все потом, главное сегодня отбиться, а там и Босса на бутылку посадим! Да, Нина Павловна?
Пенсионерке тоже не по себе и на ней нет лица, она настолько сильно сжимает рукоять вил, что та под ее пальцами слегка потрескивает.
— Прорвемся, Леха! — успокаивает она больше себя, чем меня. — И не через такое прорывались! Помнится как в сорок шестом наш партизанский отряд в болоте фашисты зажали, думали все — смерть наша пришла! Но ничего, как видишь я до сих пор жива! И с Боссом поговорим, дай только до него добраться!
Но враг подобрался совсем незаметно, и для того чтобы попасть в помещение ему не понадобились ни двери, ни окна, он похоже всегда был тут, рядышком. Сидел в темных углах, ползал под полом и копался в мусорном ведре.
Все началось с укуса комара, а потом и Система радостно известила нас о первом противнике:
Вы атакованы существом: Рой.
Уровень опасности: Низкий.
Моль, мухи и комары — вот кто бросился на нас в первую очередь. Пару десятков хлопков и все они повержены. Но и опыта с них никакого, как были нули в соответствующей графе, так и остались.
Но это было только начало.
Летающие насекомые просто опередили своих ползающих и бегающих собратьев. И последних было в разы больше! В сотни раз больше! Плюс еще нездоровое жужжание за окном, болото же рядом, судя по всему к комаром прибыла подмога! И эта подмога ой как хочет пробраться в дом, прямо хоботками о ставни скребется!
Чтобы отбиться от первой волны ползающих и бегающих пришлось станцевать на них джигу. Но это была только первая волна, на место одного раздавленного приходит сотня новых! И им нет конца!
— Держи — в перерывах убивания мух и жуков пенсионерка сует мне в руки баллон с аэрозолем.
— А зажигалка где? — спрашиваю я, пытаясь понять как использовать баллончик в качестве огнемета без источника огня.
— Да трави же дурень, какой огонь!
— Точно! Это же отрава!
Аэрозоль тугой струей ударяет в самую большую кучу насекомых и те сразу же опадают мертвыми. Вроде бы так не должно было бы быть, не могут они так быстро помереть от яда, сразу видно — проделки Системы!
Пока все нормально, с дихлофосом от комаров и прочей мелкой гадости мы отобьемся, да еще одна обезумевшая мышь пыталась прогрызть мои боты. Этими же ботами я превратил ее в кетчуп, но опыта опять не дали…
Лишь волки завыли совсем рядом с домом, но потом, на самой высокой ноте, их вой оборвался и превратился в скулеж побитой собаки. К скулежу добавилось влажное чавканье и характерный хруст разгрызаемых костей. Черт его знает что там, но лучше не выходить, тут всяко спокойнее и стены дают какую-никакую защиту.
Баллон практически полный, нам его надолго хватит, как бы самим не надышаться! И как мы не старались убить всех насекомых, но шкала жизни уменьшается. Незначительно, на единичку в минуту и потом опять восстанавливается, но все же. И непонятно что этому виной — постоянные укусы насекомых или же отравление аэрозолем от все тех же насекомых?
Практически час мы стоический отбивались от разнообразной мелкой живности, что лезла к нам и на нас. Никакого опыта и никаких подвижек в прокачке!
— Так нам его не одолеть, ведь он где-то рядом, а мы его не видим!
— Так нажми и подожди когда весь баллоне выйдет! — советует мне пенсионерка. — Переживем как-нибудь, тем более ты же наркаман, тебе не привыкать!
Я хоте было возразить, но идея здравая и вдавил на колпачок, распрыскивая всю отраву по комнате.
— Ничего! — констатировал я спустя минуту. — Только зря извели отраву!
— Подожди, еще не дошло!
Еще минута и наконец дошло — Система оповестила нас о победе над первым противником:
Маладца! Рой побеждено!
Опыт:+1.
Единичка это просто крохи — нам таких роев нужно сто штук завалить, чтобы уровень получить! Но все равно приятно! Первая победа как-никак!
Радовались первой победе мы недолго, ровно до того момента пока не появился новый противник, которого ладонью не прихлопнешь и сапогом не раздавишь.
Новая угроза пришла откуда не ждали. И имела еще более неудобную форму для противодействия, такому дихлофос нипочем в виду отсутствия у врага легких.
Из угла комнаты к нам выплыл самый настоящий призрак. Прямо как в кино про Каспера, только у этого «Каспера» была борода до пупа. Да и судя по всему этот Каспер нифига не добрый, вон какой оскал!
— Аркадий Кузьмич? — первым на появления приведения среагировала Нина Павловна. — Так и знала что не успокоился, подлец! Леша, ты посмотри на деда своего, на паскуду! Когда еще увидишь в живую? Он и при жизни человек был не очень, и после смерти паскуда мне покоя не дает! Председателем нашего садового товарищества между прочим был! Это именно он место для поселка среди болот выбрал! Удушила бы!
А привидение и вправду похоже, прямо один в один как на фотографии, что на стене висит. Вот только вместо «Аркадий Кузьмич» на головой призрака краснеет совсем другая надпись:
Домовой
Статус: Привидение.
Уровень: 0.
Жизнь: 74.
Уровень опасности: Выше среднего.
— Ну Нина Павловна, родственник как никак, и мертвый уже давно, может не нужно его поносить, все равно я ничего нового не узнаю, уже не раз от вас эту песню слышал! — а эту историю я уже не раз и не два слышал, и отлично знал причины такой нелюбви Нины Павловны к моему деду. — И я между прочим ни в чем не виноват, внуки за дедов не в ответе!
Я своего деда и первого владельца дачи в живую никогда не видел, он умер намного раньше моего рождения, вот и уставился в бледное светящееся полотно, что медленно, прямо очень медленно, плыло на нас. Он наверное так страх нагоняет, от нас до угла всего метра четыре, а он еще и метра не проплыл!
— И как с этим бороться? — брошенный мною колун пролетел сквозь привидение, не причинив тому никого видимого вреда. Только оружия лишился, но верная штыковая лопата всегда под рукой!
— Соль неси! — для ускорения пенсионерка выписала мне подзатыльник. — И иконы!
— Точно! — ударил себя по лбу ладонью и бежать! Благо недалеко, в домике всего одна комната, разделенная пополам печью.
Соль у меня еще дореволюционная — не знаю откуда в доме этот мешок с шлакоблоком, но похоже он был всегда. И про шлакоблок это не шутки — то ли соль изначально была каменной, то ли так спрессовалась и слиплась за время, но теперь имеет форму шлакоблока. И соответствующее форме наполнение — тут и там встречаются черные куски непонятного происхождения. То ли соль бракованная, то ли и вправду шлак… Хватаю этот кирпич с полки и сразу за иконами в красный угол, приведение на мои забеги даже не удосужилось повернуться. Да и вообще призрак похоже определил для себя приоритетную цель, навелся на игрока и теперь прет как паровоз. В минуту по сантиметру, не быстрее… Однако это нам только на руку!
Каменное состояние соли Нину Павловну не смутило — она просто и без всяких затей ладонью отломила кусок и растерла его в порошок, которым и принялась строить защитную стену вокруг нас. А именно рисовать круг.
— Нина Павловна, сколько у вас сила? — мне для того чтобы добыть немного соли на завтрак приходилось бить по камню молотком. Игроки, черт их дери!
— Восемь!
— Да вы прямо супермен!
— Американец? Знаю этого парня, странный он — трусы поверх штанов надевает! Ничего такого, кто не без греха, но все же… Давай не отвлекай! Деда твоего уморим, потом поболтаем! Вон уже, практически долетел, супостат!
Не врали в телевизоре — овал из соли на самом деле работает! Призрак наконец долетел до нас и врезался в невидимую стену, теперь наматывает круги по охранному периметру и даже не пытается на нас напасть. Руками машет да бороду кверху задирает в беззвучном крике А вот сама соль чернеет, что определено очень и очень плохой знак, видимо у нее есть ограниченный заряд, что истощается при каждом прикосновении приведения. Но об этом пока можно не думать — соли еще много и пенсионерка оперативно подсыпает в самых тонких местах ограды.
Еще одно разочарование для Нины Павловны — иконы не помогли! На них призрак вообще никак не отреагировал. Иконы кстати не мои, за них опять же спасибо Нине Павловне, ей дай волю, так все стены завесит. Как мы их не тыкали в бородатое полупрозрачное лицо ничего не вышло. Призрак проходит сквозь них без всяких осложнений. И этот факт сильно подорвал веру пенсионерки, но еще больше ее расстроило то, что молитвы тоже не работают и нечистого духа не изгоняют… Для полного набора осталось только святую воду испытать, да вот только где ее взять? Хотя с взять проблем нет, у Нины Павловны в доме есть, проблема туда дойти живым и вернуться обратно целым! Нам сейчас можно сказать очень даже повезло, там, за стеной кто-то доедает волчью стаю, вряд ли его остановит круг из соли…
И нам бы наверное так до самого окончания рубилова сидеть, но помогло серебро. Прямо как в фильме про вампиров. Интересно, а вампиры тут тоже есть? Ладно, это потом! Получилось это случайно — решил я значит приложить приведение сначала лопатой, а потом и кулаками попробовать. Узнать сколько здоровья снимет за одно прикосновения. Не убьет же он меня с одного касания? С левой руки никакого урона приведению — лишь у меня единичку здоровья сняло, а вот с правой! Сразу пять единиц у призрака как не бывало! И различия искать не нужно — вот оно, серебряное кольцо с так хорошо знакомой всем надписью на среднем пальце болтается! Правда почернело серебро в месте соприкосновения с плотью призрака, но работает же!
Пару десятков раз ткнул своего деда в пузо вилами и все — тот сдулся как проколотый шарик. Конечно же вилы перед этим пришлось посеребрить, натерев все зубья серебром с кольца.
Маладца! Привидение побеждено!
Опыт:+8.
— Так и знала что ирод нечистый был, нужно было его еще при жизни проверить серебром и святой водой!
Нина Павловна склонилась над лужицей, что осталась от моего паранормального предка, и ковырялась в ней своей палкой — тростью, что помогала ей при ходьбе и избиении меня любимого.
— Ты гляди, чего в деде твоем было!
Движение палкой и из лужи выкатывается небольшое медное кольцо.
— И ведь точно на полу не лежало ничего, как есть деда твоего!
— Так это же лут!
— Лут?
— Ну это ценные вещи, что выпадают при убийстве монстров, орк еще говорил копить лут, иначе не выжить! Дайте-ка сюда!
Подношу колечко, перепачканное прохладной и медленно истаивающей слизью к лицу и на тебе, не ошибся, на самом деле лут!
Силач +!
Статус: Кольцо.
Уровень: 0.
Надень куда налезет, чиловек, пригадиться!
Сразу же следую совету от орков и вуаля! Сила в СИЛВе увеличивается на единичку. Снимаю — уменьшается. Да и так не трудно догадаться для чего кольцо и что за заветное +! в его названии.
— Ну и чего, что за золото мертвеца?
— Силу на плюс один увеличивает.
— Всего на один? Мелковато как-то… С такого упыря как минимум на десятку должно было быть!
— Ну Нина Павловна! Это же между прочим мой дед! Он в наш поселок душу вложил! Не было бы его — не были были и мы с вами знакомы!
— И хорошо бы, не сидела бы в этом болоте! И душу он не вкладывал, но печень тут знатно посадил… Чего не помер от цирроза непонятно! Помер бы пораньше и тогда всего непотребства этого бы не было! Чертова Система! Я ее знаешь где видала! И цифирь эту и призраков с приведениями! Добраться бы до этого Босса всех Боссов да на бутылку его! Я бы ему гляделки бы по самые помидоры на…
Вот только закончить рассказывать что и как Нина Петровна сделал бы с Боссом Марз — Огом не дал тихий и протяжный скрип от печи. Почти незаметный скрежет, что сопровождал открытие печной дверцы. Дверца так-то давно не открывалась, зимой я ту не бываю, а если и бываю, то не топлю печь. Так что можно сказать лет десять в печь никто не лазил, а может быть больше. Вот и завелось в ней что-то. Или кто-то…
— Дымовой! — хоть у Нины Павловны восприятия вообще нет, но она первая догадалась кто к нам прорывается изо всех сил стараясь повернуть задвижку дверцы топки.
Тонкие струйки дыма как щупальца лезли сквозь щели и тянусь к ручке дверки. Что было странно, ведь внутри есть язык, что собственно и закрывает топку. Его же намного проще провернуть. И главное незаметнее, зачем все вот это? Чтобы насладиться нашим страхом?
Два шага к печи и вилы, все еще посеребренные и смазанные остатками приведения, обрубают щупальца. Вторым же ударом я возвращаю задвижку на место. Ибо нефиг! И пока отрубленные конечности еще не успели истаять читаю описание монстра:
Дымовой
Статус: Дух угара.
Уровень: 0.
Жизнь: 43.
Уровень опасности: зависит от твоей сообразительности, чиловек!
— Что за бред? Дух угара какой-то!
Нина Павловна опять же среагировала первой на мое риторический вопрос. А именно бросилась открывать окна. Сделала она это варварски — выбив и ставни и сами окна. Вандализм, но проведенный чертовски вовремя — из печи повалил густой удушливый дым, что вперемешку с копотью и сажей заполонил весь объем комнаты. Тьма заполнила комнату.
— Кха — кхаа! — второе окно выбил уже я. При этом не стал жалеть ни стекла ни себя, и протаранил головой все сразу. И для этого была важная причина — из печи валил не простой дым, а какая-то удушливая гадость наподобие черемухи, что резала глаза и заставляла сопли течь ручьем. Ну и дышать ей было невозможно, при каждом вдохе эта гадать жгла гортань и легкие, буквально забивая собой грудную клетку.
— Заслонку в трубе открой — кричит мне из соседнего оконного проема Нина Павловна, что точно также наполовину высунулась на улицу и дышит свежим воздухом. Дышит и на меня зыркает красными и очень злыми глазами.
— Точно! — вдыхаю как можно больше воздуха и ныряю в серый дым, где буквально на ощупь нахожу и выдергиваю из печной трубы пластину, что перекрывает ее. Дым от этого сразу же не исчезать, но я кожей начинаю ощущать как в комнате появился сквозняк.
Минута и дым практически исчез, весь вынесло в трубу. Но дымовой от этого не перестал дымить. Из дымохода валит черный и жирный дым, что даже не хочет улетать, а медленно опускается на землю вокруг дома, где и исчезает. Будто в печке автомобильные покрышки горят. И такое не может не привлечь внимания монстров! Стоя у окна мне даже показалось что вдалеке я видел человеческую фигуру, но наверное показалось, кто тут у нас может шастать в такой момент?
— И насколько хватит этого Дымовика? На такой сигнальный столб скоро сбежится вся живность округи!
— Не нравится — иди попробуй его забороть! — делает резонное замечание пенсионерка.
Но система не предоставила мне шанса вступить в противостояние один на один с духом печи:
Маладца! Дымовик побеждено!
Опыт:+6.
Дым перестал валить из трубы, а с ним умер и Дымовик, видать всего себя в дым перевел. И вправду не слишком и страшный моб! Главное переждать его самоубийственную атаку.
— Нужно поискать лут! — я озвучиваю свои мысли вслух.
— Ищи, может и выпало чего стоящего, ведь чуть не удушил гад!
И пока Нина Павловна стояла на стреме и осматривала в разбиты окна окрестности, я копался в золе, пытаясь отыскать лут, что неприменимо выпал из Дымовика. Золы и угля было много, а вот колец, ожерелий, браслетов и прочих магических безделушек не было вовсе. Может тварь умерла дальше в дымоходе, а может и ничего не выпало?
— Нашел?
— Да нет тут ничего, пусто! Только в саже измазался! — высовываю голову из топки и отвечаю пенсионерке, которая явна недовольна моим стяжательством и готовностью ради еще одного колечка развалить печку. И не объяснить ей что лут невероятно важен, у нее вон сколько силы! Она и без кольца сильна как бык!
— Оставаться в доме больше нет смысла смысла, все равно теперь в обороне целых две бреши. Поэтому пора явить себя миру, хватит по норам прятаться!
— Ух как расхрабрился, не ты ли недавно дрожал как осенний лист!
— Не было такого, Нина Павловна! Не было!
Разобрали баррикаду у двери, Нина Павловна дернула за ручку и дверь открыта. Смысла прибивать ее гвоздями вообще не было, раз всего одна пенсионерка первого уровня смогла без проблем ее открыть.
— Стоп! Нина Павловна, это как получается! Откуда у вас уже первый уровень?
— Как откуда, от как ты ее называешь, от Системы! Сразу после Дымовика вылезло сообщение. Сейчас зачитаю!
Соседка опять зачем-то напялила на нос очки.
— Маладца! Получен новый уровень! Свободные баллы СЛИВ плюс один, приемчики и умения — плюс один! А у тебя разве не поднялся?
— Нет, у меня все еще нулевой! И как это вы успели целых сто оков опыта собрать?
— Не знаю, я не считала! Давай потом разберемся, а то стоим тут как два тополя на сам знаешь где…
И мы пошли по участку, готовясь ко всему, что даже в теории не может случиться. Кто ее знает, эту Систему, она уже успела доказать что горазда на выдумки! Помня про слова Босса всех Боссов мы решили для начала не спеша обойти все строения на участке, да посмотреть не завелся ли там кто. И не прогадали, мобы похоже появились буквально в каждой будке, которую хоть как-то можно было принять за помещение или комнату!
Из небольшой хозяйственной каморки, что стояла отдельно от дома и выглядела как трансформаторная будка, на нас бросился набор садового инвентаря. Этот инвентарь кстати в ней и хранился. Совсем недавно мы приходили сюда вооружаться и никого тут не было! Еле успел отскочить от вил да граблей с мотыгами, что полетели из открытой двери. А вот сам метатель не показался, затаился в глубине помещения и спрятался во тьме, что клубилась по углам будки. Вот только для восприятия это не было проблемой, главное подойти поближе и уже хорошо видно надпись над пустым местом.
Домовой
Статус: Полтергейст
Уровень: 0
Жизнь: 84
Уровень опасности: Средний.
— Правильнее было бы тебя Каморником назвать, а не домовым, будка на дом никак не тянет! — оставшись без снарядов полтергейст уже не представлял опасности, поэтому я не спешил убирать из проема голову и внимательно вглядывался в место под надписью от Системы, пытаясь разглядеть хоть что-то.
— С кем ты там разговариваешь? — Нина Петровна после пролета лопат с косами благоразумна отошла от двери. — По голове ледобоем огрели?
Ледобой кстати остался единственным инструментом в хозблоке. Может потому что был сварен из толстенного лома и куска рессоры, так что весил прилично и Каморник поднять его не смог. Силенок просто не хватило, хотя он пытался, да и сейчас пытается — вон как ломик в углу дергается. Словно осиновый лист на ветру дрожит.
— Нина Павловна, несите соль и серебро! Тут очередной призрак! И у него ледобой!
Правильно эту штуку называть ледоруб, но в наших местах в ходу особые, местечковые, определения и понятия, так что ледобой или ледобей, кому как нравится.
— Тот который из ломика? Я его еще в пошлом году брала кирпич долбить?
— Из него самого, вон как пыжится поднять, но не может!
— Ну то, что ломик шевелится я вижу, но кто его поднимает? — мгновенье и пенсионерка уже у меня за спиной. Смотрит через плечо в темноту, раньше ей такие фокусы не давались, вот же Система…
— В угол смотрите.
— Все одно ничего…
— Восприятие вам нужно качать, без него в новом мире не выжить!
— То же мне новый мир, я таких новых миров с десяток пережила! И войну и перестройку! И девяностые! И с-эст-эму переживу!
Отсутствие восприятия у пенсионерки никак не повлияло на продолжительность жизни полтергейста. Видать по законам Системы домовые не могли покинуть своего помещения, вот мы его немного погоняли по каморке да прихлопнули. Поначалу тот пытался вырвать посеребренные вилы из моих рук и у него это даже практически получилось. Сильный гад, чуть сам меня не насадил на зубцы! Но тут в дело вмешалась Нина Павловна, у которой силенок то побольше. Я показывал где в этот раз затаился монстр, а она била. Хватило трех ударов и бытовка зачищена. Мне даже перепало немного опыта, аж целых семь очков. Видно за работу в качестве системы наведения ракетной установки «Нина Павловна».
Из колодца на нас бросилась какая-то визжащая штука. Кричала она настолько громко, что у нас полопались барабанные перепонки! Но кроме крика никак воздействовать на нас она не могла. И от колодца улететь ей тоже не удавалось, тот буквально держал ее на повадке в пару метров длинной. Очередной призрак, но в статусе уже написано что это Баньши. И с ним пришлось побегать, точнее за ним! Призрак кружил вокруг колодца и при любой попытке подобраться к нему сразу же либо перелетал на другую сторону, либо нырял в сам колодец. Но ниже уровня воды он опуститься почему-то не мог, на этом мы его и подловили — я нарезал круги, пытаясь загнать Баньши в трубу, а Нина Павловна прихлопнула его все теме же вилами.
Похожая тварь завелась и в моем автомобиле — но у нас уже опыт и множественные разрывы перепонок, которые Система обещала излечить через пару часов. Слышимость так себе, но зато — живые и тварь лишь недовольно скалит пасть, получая все новые и новые удары от пенсионерки.
И как только автомобильный полтергейст пал, а барабанные перепонки срослись, то на звук сражения подтянулись новые монстры или не монстры, черт его знает…
— Бааа… А про соседа то мы забыли…. — протянула Нина Павловна.
В нашу сторону ковылял Семеныч, третий и последний живой жилец нашего товарищества. И похоже что умер он еще до прихода Системы, то-то его последние пару дней видно не было! То каждое утро на своем велосипеде спозаранку скрипел мимо мой дачи до нашей местной речки-вонючки с удочками, а тут притих в последнее время…. Да и следы разложения хорошо видны, пару суток уже точно мертв.
Но уважаю, даже после смерти не забросил свое хобби — удочка как всегда в левой руке, а в правой сачок.
— Эх Семеныч, как же так… — замахиваюсь лопатой, подобранной в куче оружия полтергейста. — Кто же меня теперь свежей и сушеной рыбкой будет снабжать…
— Стой охальник! — крепкая старушечья рука хватает за черенок и останавливает замах в самой высокой точке. — Ты чего совсем одурел, враг! Это же сосед наш! Семеныч! На рыбалку по вечерней зорьке идет! Ты чего удумал, Наркоман!
«Игрок Нина Павловна, ваша крестная, желает сменить ваше имя на „Наркаман“. Подтвердить/Отказаться?»
В очередной раз отказываюсь, от каких имен я за сегодня только не отказался, на их фоне Наркаман даже неплохо звучит… Да и в сумерках, особенно сослепу и издалека можно легко подумать что Семеныч живой…
— Нина Павловна, сколько раз я вам говорил, сначала внимательно смотрим, а потом рубим!
— Ах да, сейчас, сейчас!
Соседка долго копается в ридикюле и наконец находит очки для чтения. После чего подходит к мертвяку вплотную и начинает читать надпись над его головой.
— Нина Павловна, сколько раз вам говорить, вам не нужны очки! Буквы у вас в мозгу, а не над головой Семеныча! Главное подойти так, чтобы восприятие смогло сработать и все, ближе не нужно! Укусит еще!
— Да знаю я, знаю, привычка! О! Я Вижу! Зомби нулевого уровня, уровень угрозы — не опасен! Вот видишь, не опасен! А ты сразу бить! И у меня теперь есть приемчик восприятие!
— Эх, Нина Павловна, сколько раз я вам говорил, не опасных врагов не бывает! И это он может быть для вас, игрока второго уровня не опасен, а для меня, чиловека нулевого, очень даже! — и это было правда, в моем восприятии Семеныч проходил как уровень угрозы средний. — Так, стоп! Откуда уже второй уровень?
— Так за кладовочника и визжащую суку дали!
— Да блять! Как так — то? Почему мне не дали? Отойдите от Семеныча, мне нужен уровень!
— Стоять! — пенсионерка грудью бросилась на защиту зомби. — Только через мой труп! Ты совсем одурел! Наркаман! Дихлофоса надышался! Это же Семеныч! Сосед наш!
Пока я пытался вразумить и уговаривал отойти от мертвеца мою невольную крестную, Семеныч ожил, насколько это возможно у зомби, бросил удочку с подсаком в строну и кинулся со спины на Нину Павловну.
Но вместо единственного и наверняка очень смертельного укуса в шею получился нелепый засос. Вставная челюсть в комплект поставки зомби не входила и наверное спокойно плавает себе в стакане у кровати Семеныча.
— Я тебе, шалунишка! — один легкий толчок рукой от игрока второго уровня и зомби как пушинка отлетает в сторону! — Я между прочим приличная женщина!
У зомби судя по всему были другие планы и статус приличной женщины его не остановил. Но остановила вытянутая рука Нины Павловны, что уперлась ему в грудь и стала непреодолимой преградой на пути.
— Не трожъ Семеныча! — вторая рука уперлась уже в меня, спешащего на помощь с лопатой наперевес. И от интонации, с которой старушка кинулась на защиту зомбяка, мне поплохело. С такой решимостью в голосе лучше старушке дорогу не переходить…
— Ну да и черт с ним! Но когда он вас сожрет — не жалуйтесь!
— Веревку ищи, сейчас свяжем и домой поможешь отвести.
— Сожрет же, Нина Павловна… — тихо приговаривал я, связывая зомбяка. Соседка же держала Семеныча, который ни в какую не хотел становиться рабом старушки.
— Вяжи давай, сожрет — не сожрет, не твое дело! Семеныч мировым мужиком был и не заслуживает умереть от рук Наркамана!
Уже привычно отмахиваюсь от предложения сменить имя…
Кстати о имени, нужно будет попросить сделать мне нормальное, а то «Лешенька» как — то не очень. Нужно что-нибудь такое, игровое, «Нагибатель№!» или еще чего, «ВсехИмел» например… Герою нужно героическое имя, без этого никак. А в том, что я стану героем, я не сомневаюсь. Тут два варианта — либо я найду способ стать игроком, либо умру. Иного выхода из сложившейся ситуации у меня просто нет.
Моладца чиловек! Первый день Рубилова окончен!
Режим «Отдых» будет включен через: 0:59.
— Вот это да, что уже шестнадцать часов прошло?
— Судя по всему да, — согласилась со мной старушка. — ты давай, не отвлекайся, привязывай крепче! А ты стой смирно!
— Быстро время пролетело… Все, спеленал как младенца, пойдемте!
И с этими игроками не все понятно, на основе какого критерия Нина Павловна получила статус игрока, а я нет? Я что крайний? Но наверняка есть решение, можно там попробовать уровней набрать с сотню, может орки зачтут мои старания или же подвиг совершить, чем не повод для смены статуса? Нужно пробовать, а то ведь зависть к игрокам сожрет!
Но сожрала не жадность, и не Семеныч и не меня. Семеныч же доел все, что осталось…
Хоть и наступил режим «Отдых», но домовые монстры про него похоже не знают. Нину Павловну испарило. Стоило ей открыть дверь родного дома, как на нее бросился пучок маслянисто-черных щупалец, что оплели ее и разорвали на множество кусков. А Семеныч так и остался стоять на крыльце, смотря своими неживыми глазами на остатки его спасительницы. Впрочем это продолжалось совсем недолго. То, что не утащили щупальца, очень шустро бросился доедать упавший на крыльцо зомбяк…
— Ну блять… проводил старушку до дома называется! Помог зомбяка в сарайку отвести…

День 2

Не понять, не то зоопарк, не то цирк уродов…


«Игрок помни! Убийства своих чиловеков не приносит ни опыта ни удовольствия! И если всех этих бесполезных букашек убить, то кто будет чистить твое рубило от ошметков твоих врагов?»
Мудрость Заг — Ока.


Режим «Агрессия/Рубилава» будет включен через: 2!:32.
Все вновь повторяется, сидим в моем доме, ждем конца таймера и начало нового рубилова…. Вот только нас теперь трое и мы подготовились. В частности притащили с улицы много всякого рубящего — дробящего. Плюс боевая животинка у нас появилась — рядом гавкает Семеныч на цепи. Раньше на этой цепи сидел Шарик, давно почивший пес Нины Павловны, а теперь вот зомби второго уровня привязан ей к ножке стола. Стоп, как это уже второго? Где это он успел уровень поднять за ночь? Да и у Нины Павловны уже четвертый! Один я как лох все на первом!
— Нина Павловна, не хотите ничего рассказать? Откуда уровни например?
— Да я ничего и не делала, это все Семен Семеныч, привязала во дворе, а потом всю ночь мучилась от надписей, что мешали спать! Там про опыт что-то было! На, держи, все записала!
— Да, один я дурачок спал и все пропустил…
Нина Павловна ожила вчера через пару минут после своей первой смерти. Появилась на том же месте, где и умерла. Целая и невредимая, одетая во все тоже самое и с обрывком веревки в руке. Второй конец веревки болтался на шее Семеныча, что в это время жрал остатки хозяйки. За что и получил по морде палкой, которую Нина Павловна использовала вместо трости.
— Фу, Семеныч, брось каку! — старушка ожила, мимоходом наставила на путь истинный своего зомбяка и бросилась в свой дом. Крики, гам, шум! Предметы и щупальца, вылетающее из окон. Короткое затишье и снова целая и невредимая Нина Павловна стоит на пороге, успешно пережив вторую смерть.
После второго возрождения боевая пенсионерка бросаться без разбора на врага не стала и приказала мне нести бензин.
Дача догорала, Нина Павловна оплакивала свой дом, Семеныч пытался порвать шнурок-удавку и вырваться на свободу. Ну а я рассматривал количество опыта, что отсыпала мне система за разлитую канистру бензина. Вот и первый уровень…Что же за тварь поселилась в доме Нины Павловны, раз столько опыта за раз отсыпали?
Вложил полученную единичку в силу, но уже после того как сила стала равна 5 понял что нужно было повышать выносливость, ее не хватает как воздуха… Вторую единичку, которую можно было потратить либо на приемчики, либо на увеличение расового параметра запасливо приберег на потом. В восприятие ее вкладывать пока нет смысла, смотри на всякое и оно само будет качаться. А вот с интуицией или как ее тут обозвали «Шестое чувство» непонятно, графа с опытом рядом с ней есть, значит и прокачать можно без лишних вложений, только осталось определить как это сделать.
Когда последние языки пламени потухли мы все вернулись ко мне. Хоть пустующих домов, где даже можно переночевать с относительным комфортом, в поселке много, но мы больше не готовы были сражаться с монстрами — домовыми. Хватит, устали и морально и физически за целый день, который кстати пролетел как один час. Уж очень он выдался напряженным…
Но все это было вчера и в режиме «Отдых», а сейчас уже сегодня и скоро начнется очередное Рубилова. И в этот раз мы подготовились — проснулись намного раньше окончания таймера и даже успели обсудить все произошедшее за последние пару дней. Повторил Нине Павловне все, что нужно знать о основных параметрах и сказал выписать все ее характеристики на отдельный, сейчас протянутый мне, листочек. Получить прямой доступ к ее интерфейсу у меня не вышло, а вот она может видеть всю информацию обо мне без всяких запросов из-за статуса крестной. Но это не самое главное, главное это огромное различие в количестве опыта, что необходимо набрать для перехода на новый уровень человеку и игроку! В два мать его так раза больше! И как мне стать игроком, если мне нужно сто очков для первого уровня, а им пятьдесят? Правда есть приписка что такая щедрость для игроков только на первые одиннадцать дней, а дальше все будет как у чиловеков.
Нина Павловна перенесла на бумагу все дословно, буквально перерисовав каждый знак и каждое пояснение от орков Босса. В большинстве случаев все описанное совпало с теми же параметрами, что и у меня. Но опять же было и много нового для меня, например истинное имя и его не менее интересное описание:
Имя: Нина Павловна Васильева.
Истинное Имя: Варвара Ильинична Трубина.
Никаму не говари истинно имя, знание — власть! Толька самые близкие чиловеки и игроки могут знать его!
Нина Павловна даже не обратила на это описание внимание, а может и доверяет, но это не главное — главное ниже!
Статус: Игрок.
Возраст:!39
— Иметь коня в сра… — единственное, что я смог сказать, когда увидел сколько на самом деле пенсионерке лет.
— Не сквернословь! — вместе с упреком я получил и подзатыльник, который снял у меня шесть единиц здоровья.
— Нина Павловна! Не распускайте руки! Вы мне шесть единиц здоровья за один удар сняли, так бы с вашим домовым дрались вчера! Может дом бы не пришлось сжигать! Сто сорок лет мать его так! Сто сорок лет!
— Сто сорок будет в следующем году! — резонно заметила соседка и убрала уже занесенную для замаха руку.
— Царя видели? А, Варвара Ильинишна Трубина?
— Видала два раза, как же без этого! Упокой господь его душу!
— Не врете?
— Не вру, вот тебе крест! И Николая, и отца его с братьями не один раз видала, как тебя сейчас… Все ж не крестьянка столбовая, успела повращаться в высших кругах до революции черни… — но перекреститься у Нины Павловны не вышло, с недавних пор ее от таких действий коробит, а все Семен Семеныч виноват… Ну и любовь к бесхозным зомби.
— Так… а чего не рассказывали раньше? — офигеть, за секунду узнал о Нине Павловне больше чем за всю предыдущую жизнь. Охереть! А вскрылся возраст, так сразу слетела и деревенская маскировка, речь правильная и очень аристократичная. Осанка прямая как струна!
— Так о чем рассказывать? Да и не поверил никто бы! После революции получила паспорт и стала Ниной Ивановной Мещерековой, горожанкой осемнадцати лет отроду. И не нужно на меня так смотреть — в те времена восемнадцатилетнее горожанки выглядели хуже чем я сейчас! Ну и жила себе потихоньку, потом война, фронт и новые документы, оставшиеся от моей однополчанки и тезки, санитарки Нины Павловны Васильевой. Вот как — то так…
— Оху… — рука пенсионерки вновь поднялась в замахе. — очень интересная история! Смотрим статы дальше!
Уровень: 4 [107/400].
Свободные очки характеристик СЛИВ: 4.
Свободные очки навыков и расовых умений: 4.
Жизнь:!00.
Энергия:!70.
Теперь смотрим самое интересное, а именно СЛИВ:
Система СЛИВ:
Сила: 8 [3/!0].
Ловкость: 2 [!/!0].
Интеллект:!4 [!/!0].
Выносливость: 3 [4/!0].
— Господи! И это еще без улучшений от системы системы! Все баллы с уровней целы! Нина Павловна, да как так — то! Хотя за столько — то лет точно накопилось…
Но дальше — больше!
Расовый параметр:
Шестое чувство: 38[9/!0]
— Да черт вас дери! Тридцать восемь! Тридцать восемь! Помогает?
— Конечно помогает, как бы я столько времени скрывалась, да под пулями ходила без единого ранения!
Приемчики:
Восприятие: 0[0/!0].
Некромантия: 0[!/!0].
Трупы это конечно хорошо, их всегда многа, но иногда бывает плоха…
И как бывает плоха от некромантии мы уже знаем, о своей вере Нине Павловне придется забыть. Конечно от икон и серебра ее кожа не плавится, но вот перекреститься уже не может — говорит как будто литр хинина выпила. И судя по всему чем дальше, тем сильнее будет действовать вера на некроманта.
В свою очередь Некромантия разветвляется на новые специализированные умения. И тут начинает все самое интересное — можно вкладывать свободные баллы в Некромантию и вместе с ней будут расти и все второстепенные умения, а можно повышать сами умения. И разница между этими подходами значительная, при общем повышении приемчика все умения, а их пока четыре, получат всего четвертую часть от этого балла. Больше умений — меньше общий прогресс. Но есть приятный бонус — любой первый бал, вложенный в приемчики, увеличивает стартовый набор умений на единицу.
Уговорить пенсионерку повысить некромантию на единицу труда не составила. И сразу же выросли все сопутствующие умения:
Контроль:! [0/20].
Каждому парню нужна банда, так почему бы не пустить для этога дела трупы врагов? Максимальна десять трупав, дальше усе! Мертвяк не может быть круче чем парень! Качайся игрок!
Поднятие нежити:! [0/20].
Трупы же не сами посебе оживают? Хотя бывает и такое! Мертвяк не может быть круче чем парень! Качайся игрок!
Скульптор плоти:! [0/20].
Лепила для мертвых, кости там связать, мяса добавить, пару лишних ручонок и голову на жопе, чтобы значит поворачиваться не нужно была… И пасть побольше! Да с жубами в метр каждый!
Призыватель:! [0/20].
Привидения! Бежим! Привидения! Он может их звать! Правда только в половину свой крутизны!
С некромантией на самом деле все ясно и просто — позволяет поднимать и управлять мертвой плотью. На первом уровне поднятие правда пока невозможно, но можно приручить или взять под контроль уже готового ходячего мертвеца. Десять мертвецов это на самом деле даже очень неплохо, осталось найти в свиту новоявленному некроманту еще девять зомбяков и мы станет довольна сильной командой по зачистке поселка. Про крутизну тоже все просто — скорее всего это уровень игрока, выше головы ведь не прыгнешь! И зомби выше своего уровня просто не поднимешь и не подчинишь.
И наконец самое интересное — а именно количество жизней! Да, они тут оказывается не бесконечные!
Количество жизней:!37.
Нетрудно догадаться что количество жизней игрока ограничено количеством прожитых лет. Нине Павловне сто тридцать девять, две жизни она уже потратила, вот и осталось сто тридцать семь! Математика просто и понятна, обидно что у меня вообще такого пункта нет — пусть бы там был ноль, но все же! Вот она системная сегрегация игроков и чиловеков! И как получить жизни в обход этой схемы не написано, но наверняка есть способы. Интересно как проводилось распределение кто будет игроком, а кто станет чиловеком?
— Вот, это на Семеныча — некромантка протягивает мне новый листок, где описаны характеристики зомби
Семеныч.
Статус: Зомби.
Уровень: 2.
Жизнь: 80.
Энергия: 80.
Труп сам по себе не ходит, нужна энергия!
Свободные очки характеристик СЛИВ: 2.
Свободные очки навыков и расовых умений: 2.
Система СЛИВ:
Сила: 5[2/!0].
Ловкость: 3 [!/!0].
Интеллект:![!/!0].
Выносливость: 7[2/!0].
Теперь стала понятна причина вспышек заторможенности и ступора зомби, у него просто кончается энергия. И он стоит как истукан, ждет когда эта энергия вновь восполнится. Поэтому он вчера на нас и не набросился, слил все в ноль, да стоял — глазел как его пенсионерка от второй смерти спасает.
С энергией кстати все намного интереснее чем с жизнью. Если жизнь — количество повреждений, что ты можешь получить перед смертью, то вот энергия на всякие пустяки как удар мизинцем об угол тумбочки не тратиться (там тратится жизнь) и нужна только для выполнения всяких приемчиков и умений. Если даже она упадет в ноль, то тебя не парализует и не заморозит на месте как того же зомбяка. Можно двигаться при нуле все так же как и при полной шакале. Бить так же, прыгать так же. Но стоит применить хоть что-нибудь, даже то же восприятие, которое оказывается тратит энергию, то ничего не выйдет. И это стоит учитывать, этот факт я подметил, когда вчера вечером как угорелый бегал по поселку и вертел головой по сторонам, стараясь заполнить карту поселения как можно подробнее. На Картографию, мой новый приемчик, тоже кстати тратится энергия, и тут расход намного больше чем у того же восприятия. У зомби же все наоборот — для поддержания его псевдожизни постоянно нужна энергия — любое движение уменьшает ее количество.
Смотрим дальше чем там система наградила зомбяка:
Приемчики:
Пожирание плоти:! [0/!0].
Зомби кушает мясо — зомби здоровый и сильный! Энергия растет!
Без мозгов:! [0/!0].
Потеря головы для трупа не так страшна! Без головы все +2.
И такая маленькая, практически незаметная приписочка внизу подо всеми приемами:
Собственность игрока «Нина Павловна». Все характеристики +!.
Это что получается, изначально у него интеллект 0? А с другой стороны это же зомби, что с него взять, опарыши из носа не вываливаются и то хорошо!
— Тоже хочу плюс один ко всем характеристикам! Нина Павловна, а меня можете сделать своей собственностью?
— Да легко, мне Система предлагает это сделать с момента, как я стала твоей крестной!
Игрок «Нина Павловна» заявила права на вашу жизнь.
Бесхозный чиловек — плоха, быть у хазяина — хораша!
Запрос удовлетворен, теперь игрок «Нина Павловна» — ваш патрон!
— И самое главное меня никто не спросил! Не было кнопок отказаться или принять!
— Так а что ты хотел, чиловек? — Нина Павловна передразнила Босса всех Боссов. — У тебя вообще прав никаких нет! Радуйся что я еще добрая и сразу не закабалила!
— Эх, столько лет прошло, а барские замашки у вас так и не выветрились! Все вам крепостных, да побольше!
— Не поясничный, сам же попросил!
Да, тут она права, попросил сам и ничуть не жалею! Потому как иметь хозяина игрока на первых уровнях для простого чиловека очень выгодно! И плюс один уже работает! А став в некотором смысле рабом смог разобраться насколько по настоящему выгодно иметь хозяина!
Я то думал что все ограничится +1 как у Семеныча, но все оказалось намного лучше! Чиловек получает прирост всех умений и характеристик в определенный процент от статов хозяина, но так как система принципиально не замечает числа меньше! то минимальный стартовый прирост равен единице. А на первом уровне прирост в единичку ко всем характеристикам это очень много. У меня даже некромантия и все прочие ее умения появились, но вот только они все на нуле и неактивны. Сколько не тыкал по полупрозрачным описаниям умений и навыков так ничего выяснить не удалось, ну да черт с ней, с некромантией
Вот только с процентом отчислений чиловеку от игрока все же стоит разобраться и попытаться выяснить точное число. Ведь нигде не указан какой именно процент статов получает чиловек от своего хозяина. Числа нет, а система просто пишет «процент», но в любом случае пенсионерка сидеть на месте не будет и поднимет уровней в два а то и в три раза больше от моего, ведь ей теперь и Семеныч опыт приносит! Отпусти такого на ночь по поселенку погулять, вот тебе и уровень пока ты спал. А от этих уровней и я определенную выгоду имею, прямо стандартная финансовая пирамида, только в обратную сторону!
— Чего лыбишься? Ты же не думаешь что наше соглашение одностороннее? Тут у меня сообщение, где говориться о том, сколько процентов опыта своего нового раба я желаю получать! Да не пучься так, сто есть в возможном выборе, но я поставила ноль!
Ага, на примере Семеныча можно было догадаться что все не так просто, ведь игроки стоят выше чем чиловеки в иерархии СЛИВа, следовательно и привилегий у них больше.
— Спасиба Нина Павловна, век вашу щедрость не забуду и свечку в храме за ваше здравие поставлю! Гореть начнете — так это я о вас беспокоюсь!
— Все, проехали! — прервала меня пенсионерка, похоже я наступил пенсионерке на больную мозоль, а вот нечего было со всякими зомбями якшаться! — Нужно готовиться к новому дню!
Смотрю на таймер, а там еще одиннадцать минут:
Режим «Агрессия/Рубилава» будет включен через:!!:02.
— Послушаем радио? — предлагаю я вновь включить приемник и немного разрядить обстановку. Ну и послушать что в мире происходит.
— Ну давай! — неохотно соглашается пенсионерка. Обиделась чего-то! А я между прочим не виноват! Все ее добродетель к трупам!
Щелчок тумблера включения радиоточки и ничего! Все как обычно, никаких тебе чрезвычайных ситуаций и рассказов про монстров! И никакой Системы СЛИВ! Обычная сетка вещания! Мы это еще вчера вечером подметили, когда перед сном ради интереса решили включить радио. А вдруг что скажут интересного? Радиоприемники в поселке проводные, сюда отдельная линия протянута, а раз электричество еще не отключили, то и радио работает! Правда всего одна станция и конечно же государственная! И на ней тишина да покой, все те же новости, что в стране все хорошо и нормально. Беспокоиться не о чем. Что по телевизору показывают пока не удается узнать, на весь поселок всего два телевизора, один вчера сгорел в доме Нины Павловны, а второй у Семеныча, но рисковать собой ради пяти минут просмотра политического срача на первом канале я точно не собираюсь! Судя по всему в каждом доме поселилось по твари, а может и не по одной, и неизвестно что за твари теперь живут в давно опустевших домах.
— Выключай, и так понятно — в стране все хорошо, Америка наш главный враг! — командует мне пенсионерка. — Я вот не пойму, это только у нас такое или же они скрывают правду? Хотя как ее скрыть? Если все население планеты видело и слышало Босса? Или не все, а только мы? Непонятна…
Все сомнения пенсионерки развеяло в следующую секунду, я так и не успел дотянуться до кнопки выключения, как программу новостей прервали самым наигрубейшем образом:
— Игроки и чиловеки! Не слушайте этот бред! Это запись! В офисе уже все давно мертвы и работают лишь компьютеры! — вклинился в вещание мужской голос. — Запомните, главное — не бойтесь, такое сейчас по всему миру! И главное не прятаться и не сидеть сложа руки! Главное — получать новые уровни и качаться! Только так вы сможете выжить! И если вы думаете что Система только в вашем поселке, деревне, городе или у вас поехала крыша, то вы заблуждаетесь! Система везде! И Босс всех Боссов реален, а не плод вашего больного мозга! Повторяю — вы не сошли с ума и все нормально! Убивайте мобов и поднимайте уровни, только так вы сможете выжить в новом мире! Я ставлю эту запись на повтор в эфир, если разберусь конечно как это сделать, а сам иду убивать домовых, их тут очень много! Удачи вам! И помните — каждые!6 часов Рубилова начинается незадолго до рассвета и заканчивается прямо на закате. Удобно придумано, не нужно по ночам шляться! По телевизору и прочим средствам связи точно такая же ложь и все запись! Еще раз удачи, всем пока, с вами был чиловек Пилипкин!
Запись прервалась и программа новостей продолжилась дальше, ведущая бодрым голоском рассказывала о какой-то правительственной делегации, что прибыла в нашу страну…
— Прямо камень с души! — с облегчением выдохнула соседка.
— Да я вам сразу говорил, что везде так, зачем Боссу врать? А коллективных галлюцинаций не бывает! Ладно, потом обсудим произошедшее, практически началось!
Режим «Агрессия/Рубилава» будет включен через: 00:00.
— Рубилова! Ваа-аа-ах! — снова тот же самый крик, что вчера ознаменовал начала шестнадцатичасового безумия.
— Он что, теперь так каждое утро кричать будет?
— Да нав… — но ответить Нине Павловне я не успел, меня прервал стук в дверь.
— Тук — Тук — Тук! — вместо того, чтобы постучаться в дверь, незнакомец на крыльце сказал это вслух, что напугало нас до усрачки. — Люди добрые, есть кто дома, я грибник, заблудился, не подскажите как в город попасть?
Точнее напугало одного меня, а вот Нина Павловна чуть не рванула открывать, поймал ее за руку в последний момент, не давая выйти из солевого круга.
— Сидеть! Нина Павловна, какие грибники? За дверью враг, точно вам говорю! Вы когда последний раз в нашей глуши живого грибника видели? Нужно посмотреть кто там, вы его тут разговорами отвлекайте, а я на чердак, да через духовое окно посмотрю.
Окна заколотили, дверь тоже, а про люк на чердак забыли — хорошо он рассохся от времени и заклинил в проеме, летучие мыши просто не смогли прорваться к нам в первый день. Но очень обрадовались моему появлению у них в гостях. Итог больше десятка раздавленных мышей и ни капли опыта, столь незначительные они враги, над ними даже нет стандартного описания от системы. Но на них теоретически можно поднять уровень — пару сотен убийств и вот тебе один балл опыта. С комарами и всем мелким тоже самое — пару миллионов насекомых и вот тебе желанная и долгожданная единичка.
На крыльце на самом деле оказался грибник, и корзинка с грибами на локте, и ножик в руке. Одет по последней моде — весь в камуфляже. Вот только умер он давно, а может и совсем недавно, вон как распух. И грибочки в туеске давно сгнили. Как-никак гуль шестого уровня стучится к нам в дверь.
Да не просто стучится, а еще ведет активную беседу с пенсионеркой, рассказывая какой он молодец и как выживал на подножном корму в лесу все последние дни. Судя по всему у этой твари интеллект значительно больше единицы.
Напоследок, перед тем как спуститься, применяю восприятие и гляжу на мертвеца еще раз, вдруг чего упустил? Но нет, все остается по-прежнему и ничего нового я рассмотреть не смог:
Умертвие
Статус: Гуль.
Уровень: 6.
Жизнь:!84.
Уровень опасности: Высокий.
— Нина Павловна это по вашу участь, умертвие шестого уровня.
— Контролировать не выйдет, слишком большой уровень. — вот когда нужно пенсионерка быстро схватывает, но при этом все продолжает тянуться в ридикюль за очками при каждой попытке прочитать что-нибудь от системы. — Но и терять такой экземпляр никак нельзя, вот где только два уровня взять?
— Поймать бы его, а там за день два уровня бы набрали точно… Вот только кто его будет держать, когда мы его вязать будем?
В усилении своего патрона я кровно заинтересован, поэтому готов пойти на такие крайние меры. Тут еще неизвестно кто кого ловить будет!
— Как кто, а Семеныч на что? И цепь у нас уже есть, она ему больше не нужно, без команды не кинется.
В последнем я кстати не уверен, уж слишком жутким взглядом на меня иногда посматривает зомбяк, и слюни еще текут по подбородку, того и гляди кинется! Хорошо что зубов нет — максимум засосет! Правда после того, как я продался в добровольное рабство пенсионерке, он такие взгляды перестал бросать и я ему стан неинтересен.
Семныч видно не так глуп, как кажется, раз при словах своей владелицы зарычал и пополз под кровать.
— Стой паршивец! — как не пытался бедняга спрятаться — не вышло, против силы пенсионерки четвертого уровня зомби второго нечего было противопоставить. Нина Павловна просто и незатейливо выдернула его за ногу из-под кровати.
Выдернула и потащила на чердак, ничего лучше чем сбросить Семеныча через окно на грибника мы не придумали. Ну а я пока остался у двери, разбирать завал да говорить с гулем, отвлекая его внимание на себя.
Грохот за дверью стал для меня стартовым сигналом — с лопатой наперевес я рванул через открытую дверь. На этот раз мы ее забивать по периметру не стали, а вот петли отремонтировали, да щеколду, выбитую соседкой, на место поставили.
Крыльца как такого теперь у дома нет, зомби проломил лист шифера и сломал все перекрытия. А после и пенсионерка внесла свой вклад в процесс демонтажа. Судя по всему времени на спуск у нее уже не было и она решила рвануть с места в карьер. Прыгнула вслед за Семенычем, приземлившись аккурат на спину гуля, что рвал ее бобика как грелку. Дааа… зомби второго уровня никак не канает против гуля шестого!
А тут и я подоспел, да с размаху и с оттягом огрел грибника плоской стороной лопаты по лицу. И с моей поддержкой в виде удара плоскостью лопаты по панамке зомби еще как канает! Не сказать чтобы я сильный урон нанес, шкала над камуфляжной панамой дрогнула и уменьшилась всего на пару балов, но все же на секунду ошеломил. А там и Нина Павловна в себя пришла, да начала мотать на шее грибнику цепь от покойного Шарика. Два оборота, я хватаюсь за один конец, она за другой и расходимся, натягивая цепь. Не без труда, но все же удалось оттянуть грибника от порядком помятого Семеныча.
— Практически справились! — констатирует пенсионерка. — Но радоваться рано!
А ситуация то патовая выходит! Тварь как никогда сильна, еле держим, и помощи ждать просто неоткуда. Гуль бьется как бешеный бык, того и гляди вырвет цепь из рук, да бросится на нас! Это Нине Павловне хорошо, у нее силы и энергии многа, а меня туда — сюда шатает при каждом рывке и энергия как-то совсем быстро заканчивается!
— Нина Павловна! По моей команде на счет три делайте шаг в мою сторону, иначе не удержу! Раз, два, три!
Некромантка не подвела и сделал все в точности как я сказал, высвободившегося участка цепи как раз хватило чтобы обернуть вокруг столба, что раньше поддерживал теперь уже сломанную крышу крыльца. Держать стало легче, все же примитивный блок как — никак! А после и помощь пришла откуда не ждали!
Помог Семеныч, он хоть и выглядел как куча переломанных костей и раскиданной требухи, но ярость мести кипела в его теле. Тяжело описать как это происходило, вся эта мешанина костей и гнилого мяса под именем Семеныч медленно поползла в сторону грибника и схватила того за ногу, а потом начала жрать…
Грибник закричал. Страшно закричал, очень страшно… Даже птицы притихли. Да что там птицы! На звуки нашего веселья приперся еще какой-то мертвяк в камуфляжной форме. Но он дальше калитки не пошел — постоял, посмотрел, наверняка сказал про себя «Ну его нахуй!» и побрел дальше по улице. И я его понимаю! Страшное и противное зрелище, а крик гуля? От него же оглохнуть можно! Это вам не вчерашние визжащие духи!
Но все же каким бы не было отвратительным, это работала на нас. Вот так и простояли наверное с час — мы держим, Семеныч кушает и выздоравливает при этом. Целый час хруста и чавканья, и от эго отвернуться было нельзя! Точнее можно было отвернуться, но вот звуки… Отогнали зомбяка когда здоровье гуля ушло в красную зону, а от ног практически ничего не осталось. Но на всякий случай после упаковки клиента Нина Павловна зарастила ему культяпки, применив умение Скульптор Плоти. Так бы грибник мог и умереть, как ни как кровь у твари есть, хоть она больше похожа на деготь.
— Не гуманно как-то получилось… — сказал я, рассматривая связанного по рукам и ногам гуля. — Не по людски…
— Где ты тут людей видел, наркаман? Сам же говорил что это враг! А сейчас негуманно, негуманно! Гуманист херов! Неси еще чем можно связать! — небольшая взбучка от некромантки и сомнений как не бывало. Лишь гуль звенит цепями.
Руки гулю примотали проволокой и веревками к стальной трубе, на всякий случай, мало ли, вдруг очухается? Трубу примотали к столбу крыльца, он хоть и деревянный, но уже доказал свою крепость. Ну и понятное дело ноги, а точнее все то, что от них осталось тоже к столбу. Да и вообще веревок и цепей не пожалели — замотали как мумию, я даже цепь с бензопилы снял, теперь у нас есть распятый гуль с зубастым ошейником. Уровень здоровья твари стал медлен расти, но вот о ногах похоже можно забыть — те просто так не отрастут. Как выразилась пенсионерка грибнику нужно пожрать, чтобы ножки вновь начали расти. И тут не нужно уточнять что именно нужно есть, а точнее кого… Грибочки не подойдут, хоть и по уверениям многих специалистов не уступают мясу. Но все же это совсем не то, далеко не то… Есть еще вариант найти донора, и он более приоритетный, где нам тут мясо в таких количествах взять? А возможный донор все еще бродит по поселку, осталось только его найти.
Зомбяка мы нашли быстро, хотя тот даже пытался от нас удрать! Правда с энергией у него были проблемы и он недалеко убежал, слил шкалу в ноль и встал как вкопанный! Но это только нам так показалось — на самом деле стоило подойти к нему, как он тут же бросился на Семеныча, выступавшего у нас за танка и лезущего везде первым. Умный зомби попался, но все же пенсионерка решила его не оставлять в своей свите. Гуль, если конечно его удастся подчинить, намного круче зомби первого уровня. Два удара лопатой и у нас есть донорские ноги. Ну и куча моей рвоты рядом, ибо этот труп прямо совсем не свежий, очень сильно разложился и костяк держится на одних сухожилиях, что белеют среди гнилого мяса нижних конечностей.
Видя мое состояние соседка смилостивилась и понесла ноги самостоятельно, а за остатки тела взялся Семеныч, утробно урчащий и пускающий слюну на разложившуюся плоть. Мало ему было ног грибника…
— Ничего Леша, такое со всеми бывает! А я привычная, все же на фронте санитаркой была, и не такое видела! А расстрельные кучи! Ты же Апофеоз Войны помнишь? Так вот точно такие же горы, только из трупов в каждом поселке, через который прошли фашисты! Дети, женщины, старики… Меня тогда тоже выворачивало… Ну а дальше…
Что было дальше Нина Павловна не успела договорить — меня вновь вырвало прямо себе на кроссовки.
— Дальше я привыкла, война меняет людей… Привыкла и начала мстить! Отплатила им той же монетой!
— Так это вас судили! — осеняет меня. — За военные преступления и геноцид европейского населения?
Ну кто не знает пирамид из трупов «мирного» населения на улицах европейских городов? Фотографии зверства советских солдат облетели тогда весь мир! Запад до сих пор нам напоминает об этом! И самое интересное в своем глазу они бревно не видят!
— Так-то меня, даже к расстрелу приговорили, но как видишь живая я! Не знаю кто вместо меня к стенке был поставлен, и расстреляли ли кого-то вообще! А так у меня уже к тому моменту было медалей с два сундука и индульгенция от самого Вождя. После войны опять много всякого отсыпали, медалей и орденов еще на сундук хватит! Да спровадили в эту глушь. Но не забыли, целым городом руководить поставили… Пока твой дед меня не сменил на посту.
— Охуеть! — я уже привычно сжался, готовясь получить подзатыльник за сквернословие, но удара не последовало. — Теперь понятно почему вы не любите рассказывать о войне и своем прошлом.
— Война меняет людей, не дай Бог тебе такое пережить! Не дай Бог…
Ноги гулю пока приращивать не стали, убежит еще. Положили их рядом, пусть смотрит, любуется… А нам еще нужно как минимум два уровня поднять, чтобы у некромантки смог контроль сработать. Именно на это мы и собрались потратить весь оставшийся день. И самое главное мобов не нужно искать, вон они, по домам сидят, знай себе ходи по соседям и морды домовым набивай!
В нашем товариществе всего три живых жителя было до прихода системы. А вот домов намного больше — целых двенадцать, и эта дюжина только вполне приличных домов, в которых можно жить. Есть еще два десятка не очень хорошо сохранившихся. И последние можно разделить на категории — от «прохудилась крыша» до «остался один фундамент с подвалом». И в подвале конечно же кто-то есть, точнее кто-то там совсем недавно поселился и этот кто-то имеет имя Домовой. Точно такие же домовые поселились и в погребах, сараях и редких гаражах. Вполне возможно и в туалетах, нужно проверять. А то побежишь по нужде, а тебя кака демон за попу схватит. С Системой шутки плохи!
Начать чистку решили с непосредственно с моих соседей. На моем участке все вроде бы вычищено, строений кроме дома, бытовки, летнего душа и туалета типа «сартир» больше нет. Но туалет все же стоит повторно проверить на предмет незарегистрированных потусторонних жильцов.
Прошлись метлой по поселку, в компании с Семенычем противоборствовать мобам стало намного проще, он их отвлекает и принимает удары на себя, а мы бьем. Такими темпами до самого начала режима «Отдых» ели успели поднять пенсионерке два уровня, а это между прочим тысяча шестьсот очков опыта для перехода с пятого на шестой! Я тоже на месте не сидел и добрался до третьего. Этому способствовало то, что мобов нулевого уровня больше не встречалось — все домовые как минимум первого, а то и второго. И опыт с них капает в разы больше чем с нулевок.
Пока распределять все свободные баллы не стал, на зачистку поселка и так хватило характеристик, а дальше видно будет, вдруг срочно понадобиться поднять какое умение или приемчик, а нечем!
Все дома и подвалы с погребами мы проверили, посмотрели и зачистили. Еще одним плюсом зачистки кроме новых уровней стала прокачка восприятия и картографии. Теперь у меня есть схемы всех домов в селении, да еще и восприятие сразу на второй уровень перешло, столько опыта привалило! А все дело в домовых, что иногда забивались в такие щели, что без восприятия и не разглядеть есть там кто или же в этом доме пусто.
Выносили всех тварей на раз, в этом действительно не было ничего сложного, под конец я даже самостоятельно и без помощи Семеныча вынес домового второго уровня, похожего на соломенное чучело. И дело тут было не в статах, которые я пока не поднимал, а в том, что привык. Привык и немного уже изучил повадки таких тварей, это они в первый раз страшные, сейчас же ни одна страхоебина, что поселилась в домах, не сможет меня напугать! Правда есть исключения…
Главной проблемой стали колодцы, и чем дольше ими не пользовались, тем страшнее там твари завелись. В самом старом, пересохшем и практически осыпавшимся колодце был точно такой же монстр, что благополучно сгорел в доме Нины Павловны. Теневой спрут называется, черт его знает откуда взялся, пока до этой мерзости все монстры были самые обычные и понятные, трупы там ходячие, да призраки невинно убиенных, а тут теневой спрут! Я уже имел опыт борьбы с такими тварями и в колодец ушел весь оставшийся бензин, тварь горела весело и с едва слышимым писком, и опыта капнуло нормально, неизвестно почему, но именно этот монстр был аж шестого уровня. И это при том, что остальные потусторонние и не очень твари в поселке не превышали второго уровня. Гуль — грибник не в счет, он не местный и наверняка вылез из болот.
— Болота, Чертовы болота! В будущем они станут тем еще рассадником всякого нехорошего! — вслух ругаюсь я.
— Чего бормочишь, болезный?
— Да так, Нина Павловна, думаю чего бы плохого из болот не вылезло…
— Это да… Места у нас плохие, там одних трупов пропавших без вести на полк хватит. Как бы от них обезопаситься?
И система как-будто только и ждала этого вопроса:
Задание: Взять под контроль СНТ №!!
Игроки! Вы очистили от монстров территорию поселка, но главная тварь все еще жива, только убив ее вы сможете сделать селение условно — безопасной зоной, где не действует правило!6 часов.
— Охренеть, первое задание!
— Расскажи вслух, мне лень очки доставать. — толкает меня в бок пенсионерка.
— Нужно убить босса локации и тогда поселок станет условно-безопасен! И даже крестик на карте появился, вот только место, в котором судя по всему живет Босс всех тварей нашего поселка мне и вам точно знакомо и очень не понравится! Туда и без системы раньше ходить было страшно, а сейчас и подавно!

День 3

Иногда и на старуху бывает проруха…


«С-э-ст-эма — это бескрайние возможности и неограниченный потенциал развития. Ну и многа рубилова! Уважай систему!»
Мудрость Заг — Ока.


Правильно говорят, утро добрым не бывает! Выхожу я значит на порушенное крыльцо чтобы с утра пораньше почес… А впрочем это опустим. Вышел, попутно по дуге обойдя все еще не прирученного и распятого гуля, зеваю, никого не трогаю, до Рубилова еще время есть, а по двору бегают Нина Павловна и Семеныч. Все голые по пояс!
— Господи, Нина Павловна, за что? У меня теперь психологическая травма от увиденного! Даже не хочу знать что вы тут делаете!
— Снимай весь верх — узнаешь!
— Эй! Я не из ваших, не из некрофилов, сами там развлекайтесь!
— Да снимай же ты дурень, сам все поймешь!
Семеныч к этому моменту уже успел зайти мне за спину и перекрыть пути к отступлению в дом, выбора не было — пришлось стянуть футболку. А как только снял, так Система сразу же оповестила новым сообщением:
Грудью наголо. Сила+3; Выносливость +3; Ловкость +3.
Парню всегда есть шта показать!
— Ну как, работает же?
— Работает Нина Павловна, работает, вот только давайте без этого, оставим на самый крайней случай!
— Случай наступил — иди мыться, три дня уже возимся в крови да грязи! И бороду сбрей!
— Вот не поверите, именно этим я и собирался заняться с утра пораньше, кто ж знал что у вас тут брачные игры! А бегаете то зачем?
— Как зачем? Выносливость, ловкость и силу качаем! Догонялки же! Уже по две единицы опыта в каждую строку получили! И я и Семеныч! Босс сказал качаться — мы качаемся!
— А без одежды потому что так энергии больше и бегать можно дольше, так? — едко интересуюсь я, бочком обходя Семеныча, застывшего в дверном проеме.
— Молодец! Сразу догадался! Просто так бегать не интересно, нужно с ускорением! — с приходом системы у пенсионерки прямо вторая молодость, носится как угорелая!
— С первого взгляда все логично! — кричу я из комнаты в ответ, попутно подыскивая одежду на смену. — Но мучают меня смутные сомнения, есть тут какой-то подвох! Не доведут до добра все эти ваши заигрывания с мертвой плотью!
— Иди уже мойся, подвошистый ты наш, а то гляди и правда вши заведутся! Особенно после твоих вчерашних обниманий с кем попало!
Да, вчера вечером очень интересно получилось — я поймал волка. Возвращались мы уже по темному домой от места сожжения теневого спрута, а тут прямо на нас выскочил волчонок. Заскулил и бросился ко мне на руки. Ну как волчонок — молодой волк, может от силы год ему. Никакой принадлежности к Системе и никаких сообщений что меня атаковал волк. Я конечно офигел, как и Нина Павловна, лишь Семеныч не растерялся и утробно заурчал, ожидая скорое и главное свежее лакомство. Вот только ни кусочка волчатины врагу! Дикая собачка была поставлена на землю и отпущена на все четыре стороны, с придачей ускорения методом моя нога — ее хвост.
— Бродит твой дружок поблизости, не уходит! Тебя наверное ждет! Раза два его уже видала! — уже одетая пенсионерка рассказывает мне последние новости. — А еще электричества нет, все — кончились блага! Ну и я молодеть начала!
По утверждениям старушки, пока что ничем не подтвержденным, она за время режима «Отдых» скинула как минимум с десяток лет. И суставы стали лучше гнуться и вообще ничего не болит! Правда тут я был настроен скептически и напомнил что мы уже как бы два дня с утра до вечера бегаем как заведенные и раньше пенсионерка такой темп бы не выдержала!
— Просто у вас не было времени понять и привыкнуть! Еще вчера мы сидели тише мышей под веником и боялись любого скрипа, а теперь рассаживаем как хозяева по улице. И все потому что знаем что нет никого страшнее на свете чем чиловек, а всяких домовых мы одной левой! Жаль что они закончились, опыт и новые уровни перед битвой с местным боссом локации нам бы не помешал!
Я кстати никаких изменений во внешности пенсионерки не заметил, она вообще мало поменялась за последние годы, что в моем детстве, что сейчас она была абсолютно одинаковой. Сам же, сколько не всматривался в зеркало, так и никаких изменений на себе не увидел. Все то же самое потасканное жизнью лицо и двухнедельная борода. Дача, отдых, зачем бриться? Да и как теперь это делать, у нас выключили электричество, а старых — добрых неэлектрических бритв у меня просто нет. Ну и еще один неприятный факт, сообщенный старушкой — в стороне Малой Глуши, близлежащего города, ночью было огненное зарево, а сейчас черный — черный дым. Настолько черный, что Дымовик нервно курит в сторонке. Плохой знак, видно Система пришла не только в наш поселок…
Вместе с электричеством исчезло и радио, а оно между прочим проводное, нет и такого, беспроводного. Вчера, поскитавшись по всем домам в поселке, нам удалось найти старенький радиоприемник на батарейках, послушали иные волны, ни на одной волне ни одного сигнала — лишь однажды получилось поймать волну с непрекращающимся писком, что без всякой видимой системы повторялся в эфире вновь и вновь. Похоже Система окончательно подмяла под себя этот мир и цивилизация окончательно рухнула.
И именно осознание этого факта позволили мне наконец понять что такими темпами до статуса игрока мне очень и очень далеко. Нужно скосплеить вчерашнего волка и дать себе пинка! Двигаться в места, где жизнь веселее, разнообразнее и вообще живется лучше. Да, вполне возможно там намного опаснее, но и шанс взлететь по уровням в городе выше. Ну и нужно пообщаться с другими неигроками, вдруг кто знает как можно стать бессмертным. Относительно бессмертным конечно же, как минимум двадцать семь жизней у меня то будет! Дочистим поселок за сегодня, сделаем его условно-безопасной зоной и сразу же в город рвану, покорять мать его так местную Москву.
— Брр! Холодно! — вода в баке душа как лед, а на дворе как — никак лето! Но в наших местах и летом по ночам около нуля бывает. — Ну что, вы готовы на босса идти?
— Не, просто так не пойдем, сначала разведка, до этого нужно Грибника подчинить, без него соваться нельзя! И банду нужно создать!
— Банду? — удивляюсь я. — Что еще за банда?
— Система предлагает объединиться, чтобы работать сообща и делить опыт поровну. Практически поровну, шестьдесят процентов игроку, сорок — чиловеку. Равного раздела не предусмотрено, но можно уменьшить до нуля твою долю! Плюс еще связь внутри банды есть, можно друг другу письма писать.
— Точно, это же самая обыкновенная команда, во всех кооперативных играх есть! И как я раньше не додумался!
С первого взгляда может показаться что такое распределение опыта не очень мне и подходит, да вот только получая сорок процентов я все равно буду расти быстрее! Тут ведь как — бьем одинаково, но игроку Система отваливает десятку опыта, а мне всего две единицы. Сегрегация во всей ее красе!
У меня завтрак, и то, что совсем недавно истошное «Рубилова» огласило окрестности и ознаменовало начало нового веселого дня, меня не беспокоит! Сижу, спокойно ем себе консерву, да свои характеристики с приемчиками рассматриваю. Решаю куда свободные баллы вложить, ведь на босса локации сегодня идем!
И босс по определению не может быть слабым. А значит нужно подготовится! Нина Павловна вчера как узнала в какую сторону нам предстоит идти, то сначала плюнула, потом перекрестилась и опять плюнула, последнее уже с перекошенным набок лицом.
В том месте я бывал не раз и не два — молодой был, глупый. Это сейчас для меня дача — отдых от бесконечной рутины, а во времена моей босоногой молодости не было страшнее наказания чем уехать сюда на месяц, а то и на все два месяца лета. Меня же буквально вырывали из общественный жизни и привозили сюда, где я был самым молодом дачником все время. Ближайшими по возрасту были мои родители, вот я и коротал в одиночестве время как мог, порой посещая и болота с чащобами и прочие нехорошие места, куда взрослые говорили ни в коем случае не ходить. И босс локации живет прямо в таком месте. Выглядит это место как невысокий курган, что пользуется дурной славой у всего района, а с появлением интернета о наших паранормальных делах узнали по всей стране. Интересно, кто растрындел?
Так вот, курган в пару метров в высоту, на котором кроме травы ничего не растет — вот и все страшное и ооочень опасно место. Я его в свое время облазил со всех сторон и даже пробовал копать, но так ничего паранормального не нашел и не увидел. Холм как холм, ну а деревья может не растут потому что соли там какие-то в грунте или руда, вот и прижилась всего одна травка — темно — зеленая и сочная, что плотным ковром покрывает со всех сторон холм.
Вспомнил про травку и понял что все же одна странность была. Странность эту я тогда не понимал и даже не замечал, а вот сейчас до меня дошло! Такой растительности нигде больше нет в округе. И те места, где я копал, как-то очень подозрительно быстро зарастали новой порослью вновь. Да так зарастали, что выкопанную яму на следующей день и не найти было. Но тогда я был молод, небо было голубое, а трава зеленая и на такие мелочи внимания не обращал. Хорошее время было, не то что все эти ваши с-эст-емы СЛИВа.
И самое главное какое говорящее название — Система «СЛИВ», вот так и рисует воображение картинку, где Босс всех Боссов Марз — Ог сливает все человечество в унитаз. И ведь так на самом деле и происходит! Сколько выжило на данный момент людишек? Восемь миллиардов, семь? Да нет, наверное еще меньше, как минимум ополовинили орки население Земли всего за пару дней! А это считай все шесть миллиардов людишек слиты! А что дальше будет? Это же только третий день! Кто будет с Ульем воевать? Люди вообще смогут до этого вторжения дожить? Или Улей придет на все готовое и не встретит вообще никакого сопротивления?
— Кстати! — вилка с куском жира, по неразумению именуемого тушенкой, зависла между банкой и мои раскрытым ртом. — Я же нашел!
Внезапное озарение словно обухом по голове ударило! Поиски древних сокровищ, прикопанных в кургане, у меня тогда увенчались успехом — кое — что я все же откопал, а именно это был небольшой каплевидный кусочек меди, длинной сантиметров в семь-восемь. Тогда я не понимал что это, поигрался, да забросил куда-то. Но сейчас, смотря через призму прожитого опыта, я понимаю что то был самый настоящий наконечник для стрелы. Татаро-монгольское Иго, а может и еще кто, сарматы и прочая Атлантида с особо специализированных телевизионных каналов.
Вспомнил про наконечник стрелы и сразу же вспомнил куда я его положил — на притолоку входной двери дома. Вспомнил и сразу же пошел искать, а интуиция сменилась с единички на двойку. Что-то не так с этим кусочком меди, просто так Система бы на повышение расового умения сразу на один уровень не расщедрилась!
На крыльце все без изменений — Нина Павловна сливает энергию шакалу за шкалой в попытках подчинить себе грибника. Вроде бы они с гулем одного уровня, но контроль просто не проходит, нужно либо повышать уровни, либо повторять приемчик раз за разом, надеясь что контроль пройдет. Последним пенсионерка как раз и занимается. Энергия у нее восполняется всяко быстрее, чем мы будем поднимать ей седьмой уровень.
Наконечник никуда за прошедшие годы не исчез, все там же лежит, только всяким мусором присыпало, да и все. Применил на нем Восприятие и ничего, просто кусочек посиневшей от времени меди, да и все! Стоп, а разве медь не зеленеет? Не зря же Система накинула мне сразу уровень в Шестое чувство! Жопой чую что с этим кусочком металла что-то определенно не так!
Смотрим дальше!
Спустя шесть слитых в ноль шкал энергии удалось кое-что прояснить, над наконечником появилась таинственная надпись «Острие копья». Ни статуса, ни уровня, только одна надпись и все. И что это значит? То, что предмет принадлежит Системе, это понятно, но вот копье? Очень сомнительно… Оно что для карликов что ли? Сантиметров в сорок длинны было? Бред какой-то!
Смотрим дальше!
Описание имеется только над тем, что принадлежит Системе. А значит нужно смотреть! Моя лопата например сколько в нее не вглядывайся так и оставалось просто лопатой, как и все остальное из нашего, земного. А вот Игроки и чиловеки, зомби и прочие системные твари, имели надпись над головой. И чем больше уровень восприятия, тем больше можно было узнать о объекте интереса. В описании того же теневого спрута я видел строчку «боится огня», а вот Нина Павлована уже не видела. А разница у нас всего в один уровень тогда была. Полезная штука, определенно нужно качать.
Смотрим дальше!
Смотреть пришлось долго, восприятие скакнуло сразу до четверки с этим копьем. И это не опыт, необходимый для получения нового уровня приемчика, это сам приемчик вырос до четвертого уровня! Я уже сбился со счета сколько энергии пришлось потратить, но сначала к уже прочитанному описанию стали добавляться отдельные символы, не читаемые конечно же, потом они превратились в надписи, а потом и в полноразмерный абзац текста на неведомом мне языке.
— И как это понимать, это что за язык?
Ответ от Системы не заставил себя ждать:
Желаете изучить языковое наречие «Еря-аи мси-м» народа «М-ти-уки»?
Внимание! Изучение нового языка будет вам стоить один балл приемчиков и расовых умений!
Согласился на изучение только после того, как заметил что опыт в графе шестого чувства скакнул с нуля сразу до пяти, а это значит дело по-настоящему стоящее!
Маладца! Изучено наречие «Еря-аи мси-м», язык давно вымершего народ «М-ти-уки». Непонятна зачем, но все же…
Пояснение от орков сражу же пропускаю даже не читая, все равно в нем нет ни капли полезной информации. Все внимание на куске меди, что зажат у меня в руке.
Острие копья
Когда-то давно, еще до начала времен, именно этим копьем был ранен Великий Злодей М-ти-Укир. Ранен и изгнан в неведомые и недостижимые дали, где не сможет достать его даже Великая Система СЛИВ.
Нашедший копье бойся — злодей заточен где-то совсем рядом! Остерегайся и никогда не выпускай оружие из рук!
Вот могут же когда хотят, что им мешало всю Систему на этом наречии сделать? Хоть читать можно нормально и кровь из глаз не идет от грамматических ошибок. Попробовал сменить язык интерфейса на только что выученное наречие, но Система зарубила все начинания на корню, написав «Смена языкового пакета не возможна в вашей локализации!» Чертовы орки!
Сижу, кручу в руках наконечник копья и размышляю вслух:
— Значит штуковина все-таки из Системы и мы живем на планете, находящаяся в неведомой дали, где нас не найдет даже Система! Вот только у тюремщиков ошибочка вышла, система СЛИВа до нас все же добралась! И теперь нам придется повторно задать жару этому злодею с таким странным именем МтиукиР. Отлично, отлично! Прямо чувствую что где-то нас наебали! Точно уверен что в других локациях даже и не пахнет боссом со статусом Великий Злодей! Ну охуеть, везет как мертвецу!
Смотрю на часы и офигеваю еще больше — четыре часа потратил на все эти разбирательства! А мог бы качаться! Но хоть результат есть, осталось посмотреть на этого «великого злодея» вживую, может все не так уж и страшно?
У дома все по старому, Нина Павловна приручает гуля, Семёныч мышкует, пытаясь добыть себе плоти на ремонт. Почикал его вчера грибник знатно, прямо как подосиновика, чуть ножки не отделил от шляпки! И как это он только умудрился такое провернуть с таким-то ножом, там длинна лезвия всего сантиметров в шесть! И что было бы с нами, сунься мы к грибнику? Ладно Нина Павловна, у нее жизней многа, а вот мне точно хана пришло бы. Бесповоротное и окончательное хана. Ненавижу и завидую игрокам! Почему Система так несправедлива? Почем полуторавековая пенсионерка, а не я? Босс всех Боссов, что за дела?
Чиловек! Руби и возвысишься!
Получено новое задание — найти способ стать игроком и отбросить ограничения смертной плоти. Количество индивидуумов, получивших это задание на планете чиловеков — 386558423.
Сражайся чиловек, и тогда возможно у тебя все получится!
— Охренеть, второе задание от Системы! То ни одного, то сразу два!
— Второе что? — мой радостный крик отвлек всех от своих дел, даже Семеныч прекратил охоту на мышей и насекомых. Так и застыл с лягушачьими лапками, торчащими изо рта.
— Задание! Нина Павловна! Задание! Система дала мне задание стать игроком! Ну не только мне, а еще практически четыремстам миллионам людей на планете. Первый шаг возвышения сделан!
— В могилу тебя твое возвышение заведет, помрешь же по собственной глупости! — бросила через плече некроманта и вернулась к гулю, который кстати в отличии от того же зомбяка все понимал и даже мог связно говорить, но предпочитал хранить гордое молчание и в наш разговор не вмешиваться. Подчинение у Нины Павловны не проходит раз за разом, вот она и бесится.
— Да что вы мучаетесь, единичку в контроль и он ваш с потрохами!
— Я не мучаюсь, а опыт набиваю! У меня и так уже контроль третьего уровня! Слишком у этой твари мозгов много, просто так не подчинить! Иди давай куда шел, не мешай качаться!
Да… Кругом все качаются, один я как неприкаянный хожу! Пора бы и мне побить мобов!
Но мобов в поселке больше не было, а если они и были, то при моем приближении решили забиться куда подальше, и так глубоко, что даже мое восприятие четвертого уровня не смогло помочь их разглядеть. За пределы поселка я высовываться не решился, вдруг там товарищи грибника ходят? Встречу с шестиуровневым гулем один на один я не переживу! Так, добил пару домовых и каморочников, что по своей неосторожности решили на меня напасть, еще немного собрал опыта для картографии и восприятия, да побрел обратно к участку. Где стал свидетелем интересной картины — Грибник послушно выполняет команды старушки — некромантки, отплясывая на новых и не очень подходящих его туловищу ногах.
— А калинку станцевать может? — интересуюсь я.
— Слышал? — пенсионерка спрашивает у гуля. — Выполняй!
И тот натурально пускается в пляс! От такого зрелища даже Семеныч рот раскрыл, что позволило спастись саранче или кузнечику из его пасти. Последний с громким треском выпрыгнул прямо из утробы зомбяка и поскакал как ни в чем не бывало дальше по своим делам. Грибник, а именно так теперь зовут гуля, танцевал пока не кончилась энергия, после чего застыл как истукан. Еще один плюс быть в банде — сразу видно сколько энергии осталось у твоих союзников, без участия в банде видно лишь количество жизни.
— Да, видок у Грибника еще тот! Усиление работает? — у гуля нет штанов, штанины изорвал зомби, ну а верх сняла пенсионерка, когда приделывала новые, донорские ноги обратно. И последние кстати пришлось пришивать! Огромные стежки грубой ниткой точно не добавляют Грибнику шарма.
— Не, со штанами не работает!
— А с хозяйством у него что? Он таким и пришел? — вторичные половые органы у гуля отсутствовали, ниже пояса он был пластиковым Кеном.
— Свое хозяйство он сам и съел. И не надо на меня так смотреть! Ну зачем оно ему? А тут и подлечился немного! Так ноги быстрее приросли! Не тушенкой же его откармливать?
— Правильно говорят, что самые страшные монстры живут по соседству! Нина Павловна я скажу честно — иногда я вас так сильно боюсь, что даже спиной не хочется поворачиваться!
— Ничего, привыкнешь! Когда пойдем, осталось то не так и много времени до конца Рубилова.
— Да прямо сейчас и пойдем, штаны только гулю принесу, а то прямо срам-срамом! Пойдемте со мной, посмотрите что по стилю подойдет вашей новой игрушке!
Но стоило отойти от Грибника, как я сразу же сменил тему разговора:
— Ох и не нравится мне этот гуль, помнится как вчера он прямо соловьем заливался и такие басни травил, а сегодня молчит, да зыркает злобно! Как бы чего не удумал, а Нина Павловна? Вы его хорошо контролируете? Он даже сейчас за нами следит!
— Да он и мне не по душе! Я уже тридцать три раза пожалела что с Семенычем связалась — шепчет в ответ пенсионерка. — Но контроль прошел и команды выполняет точно и в срок! Что конечно же не гарантирует что в решающий момент он нас не предаст. Поэтому бросим его на амбразуру, пусть первый на местного босса лезет!
— Хороший план! А вот и мои старые спортивные штаны, думаю сойдет!
— Надевай! — командует пенсионерка и гуль послушно натягивает штаны, которые ему кстати и маленькие и большие одновременно. По резинке они не сходятся потому что сам гуль при жизни человеком был немного пухловат, а длинные штаны потому что ноги донора намного короче моих. Тут как в песне про изготовление из говна и палок, точно такая же ситуация. — Готов, тогда пошли!
Долго искать босса всего нашего района не пришлось. Я не ошибся в своих предположениях — вон он, на кургане сидит. И практически угадал его размеры — карлик, точнее не карлик а представитель разумного виды очень невысокого роста. Больше всего это было похоже на Йоду облитого йодом, ну и разложившегося ровно на половину. Половина проходила ровно по плоскости симметрии и делила босса на две половины. Правая — желто — зеленое антропоморфное существо, левое — скелет этого существа.
— Прямо двуликий Янус! — до босса метров сорок, а пенсионерка все уже успела рассмотреть. Раньше она такой четкостью картинки похвастаться точно не могла! — И это и есть твой великий злодей? Как-то не очень он и велик! Готовь свое копье, мы его сейчас повторно упокоим!
— Эх Нина Павловна, мне бы ваш оптимизм! — наконец мы подошли на расстояние срабатывания навыка Восприятия и я смог прочитать описание босса, написанное кстати на его родном языке и поэтому не содержащие ни слова правок от орков.
Великий Злодей М-ти-Укир
Статус: Божественная сущность.
Уровень:!0.
Специализация: Смерть и Жизнь.
Уровень опасности: Даже не думай подходить, сожрет!
Смерть и жизнь всегда идут рука об руку, без одного нет другого, но вам это вряд ли поможет.
— Стоять! — командую я и мои спутники замирают как вкопанные.
— Чего? — не понимает пенсионерка. — Этого кроху мы в два удара прихлопнем! Какой у него уровень?
— Десятый!
— Не так уж и много, особенно на нас четверых! Семеныч с Грибником держат, а мы бьем!
— Не Нина Павловна, такого за пять минут не уработать. Да такого нам вообще не уработать! Божественная сущность! Это насколько выше по статусу от простого игрока и еще более простого чиловека? И вообще что за градация такая, типа побыл сначала чиловеком, набрал уровни, а потом бац — ты теперь игрок и весь опыт улетел в трубу, так что ли? Начинай все с нуля? У этого божества всего десятый уровень, но наверняка один уровень бога равен сотне тысяч уровней простого человека. А может и больше. Нам хана!
— Какой божественный уровень, что за бред ты несешь? У тебя опять истерика? — пару пощечин приводят меня в себя.
А ведь и вправду истерика чуть не началась, причем я раньше такого за собой не замечал! Не проделки ли это карликового божества?
— Чего ты там разглядел, рассказывай! — не унимается некромантка.
— Бог это, вот что я разглядел! Статус у него такой — божественная сущность!
— А может он того, мозги тебе запудрил? Если есть восприятие то должно быть и контрвосприятие!
— Может быть, но лучше нам все же слинять! Нутром чую что не потянем! — и Система подтвердила что я прав, +1 к опыту шестого чувства.
— Ну уж нет! — уперлась соседка. — Мы просто обязаны от него избавиться! Как я буду жить без условно — безопасной зоны? Это же кто угодно может приползти!
Наши разногласия и зарождающийся спор разрешил сам М-ти-Укир, он не спеша встал и показал на нас своим коротким пальцем. Заговорил, да так, что казалось он находился рядом с нами, а не в добрых двадцати метрах от нас.
— Знаю ты! — указал он точно на меня. — Помню ты! Забрал — спас! — божественная сущность затрясла палкой, что выполняла ему роль посоха. — Говорить ты!
Чем именно я спас этого карлика понятно — забрал кусок от копья, что наверняка тут его удерживало в заточении. Вот только не понятно, плохо это или хорошо? Хотя спас — это определенно хорошо.
— Иди сюда! Помогать дело конец! Награда! — не унимается бог.
— Понятно. — ответил я на только недавно выученном наречии этого милого народца.
— И чего сразу не сказал что наш язык знаешь! Мучаюсь тут, слова выговариваю! Дело простое — освободишь меня, проси что хочешь, в пределах разумного конечно же!
— Че этот нехристь лапочет? — в наш разговор врывается пенсионерка.
— Секунду Нина Павловна, нехристь предлагает нам интересный обмен — мы его освобождаем, а он выполняет наши желания. В пределах разумного конечно же!
— И чего может? Он вообще кто такой? Игрок что ли? Или все же бог? К нему подойти можно?
— Сейчас узнаю!
Задал самый главный вопрос и сразу же получил обнадеживающий ответ — подойти можно, бог поклялся Системой СЛИВ что нас не тронет если мы его первыми не тронем. Что я и перевел некромантке. После чего уже добавил от себя:
— Не верю я на слово, даже если он и поклялся Системой! Нужно быть осторожнее, такая клятва может и ничего не стоить! Мы же вообще ничего не знаем о Системе!
Нина Павловна судя по всему подумала точно также, да тут еще Семеныч на пару с Грибником чуть не дали деру, ни в какую не желая первыми подходить к кургану и восседавшему на его вершине богу. Пришлось буквально подгонять их пинками.
Зомби и гуль остались живы, божественная сущность их не тронула. Но выходить из своеобразного живого щита мы не спешили — это же все-таки бог, он поумнее зомбяка будет и просто может подождать когда мы подойдем поближе, после чего напасть.
— Ну давай, говори ему, пусть расскажет чего он может! — из-за спины Семеныча подталкивает меня старушка.
Этот вопрос М-ти-Укир понял безо всякого перевода на его родной язык. Понял и сразу начал рассказывать, а я в свою очередь переводил на родной язык.
Божественная сущность могла совсем немного. И этого факта она совсем не скрывала, а сразу выложила все карты на стол, сказав что сейчас от него толку мало, а вот когда он наберет силу и разберется с местным вариантом Системы, то иметь в должниках целого бога это очень и очень хорошо. Да еще какого бога — смерть и жизнь, самое то для раба некроманта. Это он про меня если что, да и самой Нине Павловне предложение подключиться к новому божеству понравилось, не может старушка без веры. И такая вера дает нехилые бонусы всем. От божества его последователи получают определенный процент его божественных статов, ну а после игроков увеличиваются статы и у их чиловеков. Конечно для меня все это дойдет в сильно урезанном виде и едва ли тысячная часть от первоначального объема, но мне сейчас все сгодится. Никогда не знаешь что именно станет той соломинкой, что сломит хребет слону. А так как цифры меньше единицы для Системы просто не существенны, то на +1 в любом случае можно рассчитывать. Ну и обещание правдиво ответить на все наши вопросы. Ответить развернуто и как можно понятнее.
Но пока все это туманные обещания, и ничего не мешает узнику кургана сразу после освобождения нас кинуть, а может и сожрать, черт его знает этих карликов! Тут нужны железобетонные клятвы и соглашения, что я как чиловек просто не могу заключить. Статус у меня не тот! Ох уж эта дискриминация по игральному признаку! Единственный вариант — Нина Павловна, но та не разумеет на божественном наречии и я конечно знаю как ее обучить буквально за пару минут, но вот свободных баллов ни у кого из нас просто не осталось, перед походом в рейд на босса локации мы все распределили. Нужно уровень поднимать! И это будет несколько тяжело сделать — седьмой уровень у игрока требовал уже больше трех тысяч опыта.
— До конца дня не успеем! — сомневается пенсионерка в возможности получить седьмой уровень за четыре оставшихся часа. — А ночью я тут шастать не хочу!
— Значит нужно найти кого посильнее, уровня так пятого-шестого! И я сам сюда ночью не ногой! Так что сейчас все расскажу божественной сущности и сразу пойдем! Без объяснения наших действий может и обидеться, гля какая надменная морда.
Кое-как объяснив всю ситуацию божеству и получив ответ в виде «Хорошо, до заката солнца я готов ждать!» мы его покинули, отправившись как бы странно это не звучало по грибы. Есть рядом одна полянка, на ней прекрасные грибочки растут. А так как сейчас и шагу ступить нельзя чтобы какая-нибудь тварь не кинулась, то уровень мы набьем быстро. Главное чтобы мобы были не первого уровня… А там может и я уровень подниму, да свежих грибочков поедим на ужин…
В этом месте практически нет болота, трясина начинается немного дальше, но есть река, что как раз и вытекает из заболоченной местности. Высокие сосны, свежий воздух со стойкой примесью хвои и щебетание птиц, что еще нужно для приятно прогулки? Главное лопату из рук не выпускать — третий день в Системе, а мы уже привыкли реагировать на любой шум и встречать его источники в штыки.
Двигались мы вдоль берега реки, поэтому и опасность пришла именно с ее стороны— на нас напал водяной! Статус — водная тварь. Ничего серьезного, всего второй уровень и низкий уровень опасности. Но как он ошпарил меня кипятком падла! Тонкая струйка воды ударила прямо в бок и сняла семнадцать единиц здоровья! Пускатель этих струек находился в метрах двух от берега и выглядел как переплетение с коряг и тины с красными глазами — огоньками, что хорошо видны даже под водой. Плюется все той же водой, но по составу как средняя кислота — жжется, но при этом ничего кроме плоти не разъедает. И это первый противник, которого мы не смогли забороть. При любой нашей попытке приблизиться к кромке воды водяной уходил на глубину и были видны лишь его красные глаза. А когда таких тварюшек стало много, да так много, что река просто покраснела от их взглядов, то мы спешно ретировались от реки в лес. Ну их к черту, этих водяных, нам и сухопутных монстров хватит!
Правда в лесу уже не было столько открытого пространства, тут со всех сторон деревья и видимость всего в пару метров, что заставляет чувствовать себя неуютно и вертеть головой как филин.
Тут же, в лесу недалеко от реки, произошла еще одна любопытная встреча — мы вышли на тропу, натоптанную зверьем. И застали на ней все то самое зверье, которое эту дорогу и натоптало.
— Тьфу блять, собачки! — выругался я, чуть не налетев на одну из собачек.
— Не собачки, а волки! — поправила меня соседка. — Целая стая и все так спокойно сидят на тропинке, смотрят на нас. Что странно, могли бы и броситься. Че стоишь, твои друзья, иди разбирайся! — подколола меня Нина Павловна.
Но разбираться не пришлось — волки просто встали и прошли мимо, даже не обратив внимая на нас. А я вот на кое что внимание обратил — среди стаи был волк с описанием от Системы и целого пятого уровня. Очень странные дела! Хотя это же болото, тут и не такое можно встретить! Трупы богов например…
Не такое встретили мы быстро и самое главное в просто огромных количествах. Звалось нетакое Болотными и Лесными Кикиморами и имело третий уровень. По одиночке твари не опасные, но вот по одиночке они не ходят! В стае сразу с десяток представителей и болот и лесов. Причем последние носятся по деревьям как белки и могут напасть с любой стороны. А за землю отвечают болотные — они буквально могут в нее нырять и появляться уже в совсем другом месте. Семенычу и Грибнику от них досталось! Шли они первыми, вот и приняли основной удар на себя. Плюс еще растратили всю энергию врага, кикиморы больше не могли применять свои перемещения и просто пошли в рукопашную.
И тут бы нам стоять в сторонке, да смотреть как приходят все новые и новые сообщения о победе над мобами и капает опыт, но времени нет, поэтому пришлось помочь умертвиям и побегать за самыми шустрыми монстрами, выглядящими как старушки с волосами из веток и куриными ногами. Когти у них конечно огромные, за раз могут и десять здоровья снять, но это еще терпимо, очень больно, но все же терпимо! Главное не подставляться под Лесных Кикимор, те легко могут спрыгнуть с ветки и вцепиться в загривок и руками и ногами, да еще и начать кусать при этом! Неприятные твари, но опыт с них идет хорошо…
Одна такая стая уровень нам не принесла, но пару десятков шагов вглубь чащи, к болотам, и вновь вдали слышен визгливый смехо-хрип, этих кикимор тут просто горы! Бей не хочу, чем мы и занялись.
Маладца! Уровень +!.
— Ну наконец-то! — уровень повысится у нас практически одновременно. Теперь у меня четвертый, а у старушки седьмой.
— Все, Грибник, Семеныч! Хватит их гонять! Возвращаемся! — командует пенсионерка. — давай Картограф, веди!
В охоте на кикимор мы описали дугу вокруг кургана и сейчас находимся намного южнее места заточения божества. Идти по уже разведенному пути слишком долго, считай три часа сюда добирались, а вот по прямой всего — то с пару километров, двадцать минут хода по непроходимым топям. С последними тоже нет проблем, с включенным восприятием по болоту идешь как по мощенной булыжником мостовой, Система услужливо подсвечивает места, куда лучше не ступать. За последнее время Нина Павловна тоже вкачала восприятие, так что в моей помощи она не нуждается и прекрасно видит куда нужно наступать. Но я все равно впереди, так как приходится много петлять, обходя опасные места, и легко сбиться с направления без картографии, что послушно рисует схему ближайших окрестностей. Плюс еще этот приемчик отлично работает с восприятием, отмечая на карте все опасные места.
Первым неладное заметил не я, что несколько досадно, так как карта только у меня!
— Леша, мы тут уже проходили! Вон смотри, нога от лягушки валяется, Семеныч не доел!
— Да не может быть, на карте же прямой отрезок нарисован!
— В жопу твою карту, тоже мне нашел на что полагаться! Она же не настоящая и рисует все что ты видишь! И что тебе кажется! Ну-ка давай свернем направо, чувствую я что именно там кроется причина всех наших бед! И шестое чувство на единичку опыта увеличилось, а значит что я права!
Наши беды выделяли как деревянная избушка, ушедшая наполовину в болотную топь. И над этой избушкой была пояснительная надпись от системы:
Ведьмина изба.
Уровень опасности: какая опасность, это же проста дом!
— Бензин?
— Бензин… — подтверждает пенсионерка и я лезу в рюкзак за бутылкой.
К походу на босса локации мы подготовились основательно, чего только не взяли на разные случаи непредвиденного поворота событий. Я даже слил немного бензин со своей ласточки и сделал коктейль Молотова, добавив туда горюче-смазочных материалов и еще немного всякого, что смог найти и что могло гореть. Не знаю насколько хорошо получилось, но сейчас проверим!
Бздынь!
Бутылка с горящей тряпкой ударяется об стену и отлетает от нее как ни в чем не бывало.
— Блять! — синхронно выдаем мы.
— Эта хта тама пришел? — из избушки спрашивает нас скрипучий голос. — Еда?
А после, ударом раскрыв дверь нараспашку, появляется и сама владелица этого милого домика. С виду типичная кикимора, вот только надпись над ее головой несколько иная:
Болотная ведьма
Статус: Дух места.
Уровень: 4.
Жизнь: 230.
Уровень опасности: Высокий
— Так это вы моих деток убили!? — недовольно рычит ведьма и бросается в нашу сторону.
Но мы уже готовы, Семеныч и Грибник по бокам, я с Ниной Павловной в центре и наставили оружие на ведьму. У меня уже отлично зарекомендовавшая себя лопата, а у пенсионерки посеребренные вилы. Уж одну ведьму четвертого уровня мы точно затащим!
Вот только атаковать она нас не стала, одумалась на поливе пути. Подбежала на пару метров, развернулась и обратно в дом рванула. А после началось темное колдовство — ведьма пищит, из трубы, единственного окна и открытой двери валит сизый дым, и кикиморы, что появляются буквально из ниоткуда и лезут на нас!
Очень много кикимор, сотни, а может и тысячи, но все второго уровня, что несколько облегчает нам сражение.
Грибник рвет их вообще пачками, хватая в полете и разделяя на неровные половины. Семныч не отстает от своего мертвого товарища, да при этом еще умудряется перекусывать на ходу! А мы стоим спина к спине и машем орудиями труда как угорелые, пытаясь отогнать тварей как можно дальше и подставить их под удары нашего мертвого воинства. Твари хитры — сразу оттеснили от нас нашу главную ударную силу и не дают ей вернуться на фланги строя. Как бы Нина Павловна не кричала своим умертвиям вернуться, у них не выходит — стоит им только предпринять попытку добраться до своего места, как на пути появляются сразу десятки кикимор, что буквально бросаются под кулаки и когти, жертвуя свои жизни. Вот и приходится нам стоять спина к спине и вертеться как волчок, это единственная возможность не быть убитыми.
И пока мы с переменным успехом справляемся. Самое неприятное в этом деле — сообщения об победе над мобами и опыте с них идут нескончаемым потоком и закрывают часть обзора.
— Да хватит уже! Отключись! Ни хуя же не видно! — рассержено кричит пенсионерка и похоже ей это помогает. Повторяю заветные слова и я, так и есть — сообщения исчезли.
— Нина Павловна! — кричу уже я, стараясь перекричать визг кикимор и донести до напарницы свою мысль. — Нужно ведьму валить, это она их призывает! Давайте смешаться к избе! Прикажите Семенычу и Грибнику, пусть идут параллельно и с боков нас прикрывают!
Двадцать метров до избы мы шли слишком долго, может быть даже час, а то и два! Били, кололи и рубили бесчисленные толпы пока не заканчивалась энергия. Дальше уходили в оборону и лишь отталкивали тварей в стороны, без усиления от Системы их просто так не убить. Энергия восстановлена — идем дальше. Это зомби и гулю хорошо, они поели и все — снова готовы идти в бой. Причем есть могут и непосредственно в бою. Я сам видел как Грибник лупил кикимор их же куриной ногой, в прерываемых между маханиями откусывая от нее куски мяса. А нам приходилось туго, особенно мне. Энергии у меня в разы меньше чем у напарницы, поэтому все время приходится осаживать пенсионерку, забывающую обо мне и рвущуюся как паровоз вперед, до избы. В один из таких рывков я остался совершенно один и в окружении озлобленных мобов, когда вернулась Нина Павловна и разогнала окруживших меня кикимор, то здоровье у меня уже было в красной зоне — буквально осталось на всего два удара и все, кончился Лешенька!
Последние метры до ближайшей стены домика дались очень тяжело, приходилось буквально без перерыва махать лопатой и вилами, видимо ведьма раскусила наш план и теперь ее призванные детишки столпились между нами и избушкой. И встали так, что не пройти! На место одной убитой приходят десять живых. Или псевдоживых, неизвестно откуда они появляются. Но есть и плюсы — теперь наша банда опять в сборе и вращаться как юла больше не нужно.
— И как дальше? Не дадут же пройти!
— А нам и не нужно! Прикройте! — два шага вперед, нагибаюсь и поднимаю бутылку с зажигательной смесью, фитиль у которой уже не горит и потух еще в самом начале заварухи. Вот только у меня есть зажигалка!
Кидать вновь горящий коктейль прямо не вариант, прислужники ведьмы перехватят или примут на себя, поэтому что есть силы запускаю ее вверх, растрачивая при этом всю энергию.
Бутылка хорошая, советская и на семьсот грамм, раньше в таких было вино, стекло толстое мутное и очень тяжелое. Плюс запустил я ее так высоко, что огонька не видно. Он полностью растворился среди точек звезд!
— Ждем! — кричу я, а про себя молюсь чтобы бутыль вернулась точно в то место, куда я планировал.
Промах!
Вместо крыши бутылка разбивается об верх открытой двери, что на самом деле еще лучше — часть жидкости залетает в избушку и там что-то начинает гореть. Ведьма перестает визжать и выбегает на улицу. Вместе с визгом исчезают и ее детишки.
— Вот тебе, сучка! — Нина Павловна судя по всему очень зла, раз успела преодолеть пару метров за одно мгновение и вогнать в пузо ведьмы вилы. А потом вытащить и вогнать еще раз, приговаривая при этом такое! Я если бы я так при ней ругался, то от подзатыльников сознание потерял бы!
К веселью подключаются умертвия и ведьма умирает за несколько мгновений. О чем радостно сообщает Система:
Задание: Взять под контроль локацию «Болотная чаща»
Игроки! Вы победили босса локации и теперь осталось только зачистить ее от оставшихся монстров. Только убив их всех вы сможете сделать локацию условно — безопасной зоной, где не действует правило!6 часов.
— Да ну в пизду такие задания! — произносим мы синхронно.
И Система вновь слышит нас, появляется уже стандартная приписка с принять/отказаться.
Не раздумывая жмем на оказаться и Система вновь не хочет нас отпускать, пишет что если откажемся, то твари возродятся вновь и даже станут при этом сильнее.
— Отказываемся? — спрашиваю я.
— Отказываемся, ну их на….
Вновь жмем отказать и все равно Система не отпускает, но на этот раз это уже сообщение от орков:
Чиловек, ты чаго, совсем ебобо? Опыт же! Лут же! Рубилова же!
— Да отъебись ты от нас! — кричу я и все наконец исчезает. — Не видишь, людям плоха!
А нам действительно плоха, нас трясет от осознания того, что прошли по самому краю. Ну я прошел, игрок бы просто вновь возродился и все.
— Нужно идти. — подталкивает меня старушка. — Погрелись и хватит!
Не знаю сколько я просидел в прострации, но избушка успела догореть, может час, а может и два.
— Сейчас пойдем, только лут нужно собрать.
— Да там ничего нет, я уже все посмотрела — опять одни камни, вот только из ведьмы выпало кольцо на интеллект, плюс один, нужно?
— Нет, Нина Павловна, оставьте себе! Что за камни? Что за дела? Система, где нормальный лут?
С этими камнями мы впервые столкнулись еще в поселке, там они падали из всех монстров. Но что это такое так и не смогли понять — просто многогранник со слизанными гранями, как будто вода обточила. Никаких подсказок от Системы, никакого эффекта от восприятия. Просто камень с пару сантиметров в длину и один в ширину.
Походил, посмотрел на наваленные кучи этих камней и медленно истлевающие тела кикимор, отобрал пару самой интересной формы — они оказываются не все одинаковые, бывают и кубики и шары и половинки шаров. Плюс еще на некоторых хорошо виден рисунок из темных линий, он есть на всех, но в большинстве нужен сильный источник света, без него не рассмотреть. А тут и в отблесках костра видно все прекрасно.
— Пойдемте, нас там уже заждались наверное! Обещали же до темноты вернуться.
Лес после массового побоища кикимор вымер — мы не встретили вообще никого, что было нам на руку.
— Ты опоздал! — заявляет мне божество, стоило только приблизиться к кургану.
— Так получилось…
— Я слышал ваши крики, что за тварь?
— Кикимора.
— Никогда про такую не слышал! Но уровни вы подняли — давай, учи своего хозяина!
Уровни? Смотрю интерфейс и на самом деле уровни! У меня уже пятый, а у некромантки девятый! Вот это мы удачно сходили, но повторять желания нет!
Достаю из кармана острие копья и краем глаза замечаю как дернулся бог при его появлении. Помнит что его сюда забросило. И это еще одна наша подстраховка в случае чего.
— Смотрите Нина Павловна, — протягиваю пенсионерке артефакт. — смотрите внимательнее, сначала должны появится закорючки, потом слова из них, ну а дальше и целые предложения. Как увидите — так Система сразу же вам предложит изучить язык, соглашайтесь и дело в шляпе! Не знаю почему, но чувствую что карманный божок нам может пригодится, вам одноразовый призыв, мне столько же и можно смело нагибать и ограблять! Смотрите, смотрите, и наденьте очки, может поможет…
Очки не помогли, а вот один балл, вложенный в восприятие помог. Еще один свободный балл и пенсионерка свободно говорит на языке божественной сущности.
— Теперь готовы? — спрашивает божественная сущность. — Тогда заключаем договор и расходимся. Чего вы хотите?
— Информацию и возможность призвать тебя на помощь в сражении. — отвечает за меня пенсионерка.
— И стать нашим покровителем! — тихо добавляю я.
— Договорились, я отвечу на все ваши вопросы, два вызова, от которых я не смогу отказаться и прибуду в любом случае! Система мне свидетель! Начинайте уже копать!
— Эээ какой быстрый! Сначала обговорим условия! И разобьем все наши договоры на две части, первый будет про твои ответы на наши вопросы, а второй про право призыва! Плюс еще нужно обсудить все вопросы нашего перехода под твое крыло. Особенно это касается количества опыта, что мы должны тебе перечислять! Мы ничего отдавать не собираемся! — обламывает божка пенсионерка. — И вообще сначала отвечаешь на наши вопросы, а потом мы подумаем! У нас тут как бы задание есть тебя устранить, и оружие для этих целей соответствующее! — Нина Павловна машет перед лицом божества острием копья. И еще неизвестно кто кому покровителем будет!
От такой наглости пенсионерки даже я офигел! И поэтому ввернул одно требование от себя:
— И никаких даже мыслей о мести нам! Поклянешься ни действие ни бездействием и даже мысленно и в фантазиях нам не вредить! — ну а что, наглеть так наглеть!
— Так, давайте по порядку! Первое — правдиво ответить на вопросы о Системе, так?
— Не так! Ответить на вопросы! На любые вопросы и только правда, а если не знаешь ответа, то честно признаться в этом! — поправляет его старушка. — Леха, ты посмотри какой хитрец! Может ну его! Знаю я таких, пусти козла в огород! Его же потом не выгонишь! Копьем под ребро и пусть себе дальше лежит-отдыхает! Ему не привыкать!
— Ладно, ладно! Я согласен ответить на все ваши вопросы, что вы зададите сегодня до полуночи! Клянусь Системой отвечать только правду и ничего кроме правды.
— Ты смотри, как уж на сковородке крутится! Все пытается нас обмануть! Леха, сколько там до полночи? Тебе хватит? Я ж даже не представляю какие вопросы задать!
— Два часа еще есть, Нина Павловна, хватит наверное. Только пусть заново приносит клятву, да четко говорит что ответит на вопросы без промедлений и прочей чепухи, плюс еще не полночь а в течении двух часов, а то будет приговаривать «Щас — счас, нужно вспомнить» и ждать когда время истечет. Он же хитрее демона, на все способен! Великий Злодей как-никак!
Похоже наша осторожность смогла удивить божество, тот беспрекословно клялся каждый раз, когда мы могли придумать новый метод обхода клятвы. Система же постоянно фиксировала его слова, присылая все новые и новые сообщения с текстом заключенного договора Нине Павловне.
— Ну, довольны? — божество вот было очень недовольно, клятвы, нарушение которых могло лишить его статуса в Системе, никто не хотел давать. Особенно в таких количествах — только про вопросы он дал больше четырнадцати клятв, что теперь привязывали его невидимой цепью к некромантке.
— С первым пунктом пока да, спрашивай Леша!
— Что такое Система? Зачем нужна? — набросился я.
— О, самый распространенный вопрос. Никто не знает, а те, кто знают, предпочитают молчать. Система была всегда и будет столько же. Неизвестно кто стоял у ее истоков, а версий для чего она нужна превеликое множество. И некоторые из них даже имеют ряд фактов, так или иначе подтверждающих состоятельность этих предположений. Но правильного ответа я не знаю.
— Поконкретнее!
— Если просто упоминать каждую теорию, которую я помню, то мы тут до конца Вселенной просидим! Расскажу ту, в которую верю я! В ней не раскрывается происхождение Системы, но можно понять для чего она создана — а именно для объединения всех разумных Вселенной в одну большую единую систему или сообщество. Это некая стандартизация всего и вся, да такая, что вы, если конечно доживете и покинете этот захудалый мирок, все сразу же поймете. Как бы локализаторы не меняли Систему, она везде одинакова. Миры, павшие под ее поступью, через неопределенный промежуток времени становятся неотличимы друг от друга. Нет, разница конечно есть, но шаблон везде одинаков, а все остальное — местный колорит. Вот тут и начинается самое интересное — я придерживаюсь мнения что Система предназначена для колонизации и порабощения всех разумных видов во Вселенной и за ее пределами. Да, есть и другие места, кроме этой Вселенной. Но если по одной Вселенной можно путешествовать без помощи Системы, использую технологии или магию и даже посещать другие миры, которые еще не подверглись системному заражению, то вот Вселенную без помощи интерфейса уже не покинуть! А это значит что ответы где-то там, в неведомых далях, к которые я так и не смог попасть. Подходит такой ответ?
— Подходит. Как стать игроком?
— Игроком? Что такое игрок? Ты же не думаешь что вокруг нас игра? Уже пора было бы привыкнуть что Система это реальная жизнь! Хотя для вас это сложно, ведь до вас Система только добралась и вы еще не поняли во что вляпались. А вот я в ней уже миллионы лет, и появилась она на моем родном мире за миллиарды лет до моего рождения! Система СЛИВ — самая обыденная вещь во Вселенной, и только таким отсталым как вы кажется что вокруг все игра! Нет, это реальность! Суровая и беспощадная, но сдобренная парой сотней возможностей ожить и попробовать все сделать заново!
— Вот про это я и говорю, как получить новый статус и все причитающиеся ему жизни?
— Не знаю, везде по разному — для каждой расы Система решает что и как нужно сделать для возвышения раба. Все еще зависит от тех, кто подключил вас к СЛИВу. Локализаторы имеют бесконечные права в момент формирования нового сегмента и могут установить абсолютно любые настройки. Здесь нужно разбираться и ждать, может что и прояснится. Больше ничего сказать не могу — просто не знаю! И доступа к интерфейсу у меня нет.
— А на какой ступени стоишь ты?
— Понятия не имею, повторяю еще раз — свой статус я посмотреть не могу. Освободите — тогда все расскажу!
— И почему так вышло? Почему не можешь, ведь судя по надписи над тобой ты часть Системы!
— Оружие, которым меня сюда запихнули, лишает возможности взаимодействовать с тем, что вы называете Системой. Что написано в моем статусе?
— Божественная сущность.
— Да, низко же я пал за прошедшее время… Но ничего, отомщу всем своим врагам, а там и вновь обрету былое величие.
— Не, отомстить никому не выйдет. Система пишет что этот язык принадлежит давно умершему народу. Запоздали вы немного с местью.
— Вот она даже как… Интересно, сколько времени прошло с моего заточения?
— Судя по всему очень и очень много…
— Ладно, оставим это на потом! Еще вопросы? Мне уже страсть как хочется покинуть эту дрянную планетку!
— Сколько всего возможных статусов?
— Бесчисленное количество, причем все они уникальны и в большинстве своем пересекаются лишь частично. Все остальное Система придумывает конкретно для каждого вида разумных и их социального устройства. Одинаковая часть любой локализации это самая примитивная иерархия либо силы либо власти. Раб, Хозяин, Господин, Владетель, Повелитель и Властелин — вот тебе самые распространенные статусы моего родного мира. А так как пределами только одного мира Система не ограничивается, то и дальше есть статусы. Какие я уже не помню, столько лет прошло с того момента как я их получил. Их были сотни, прежде чем я добрался до Бога и рухнул обратно… Но есть общая черта для всех секторов — Система не имеет никаких ограничений и ты сможешь стать кем угодно, даже Богом, нужно лишь знать правильный путь. Или найти свою дорогу к возвышению! Системе не нравится долгое доминирование одного разумного вида в секторе, так что все новые и новые способы стать сильнее угнетенным она подкидывает регулярно И Бог это конечно же не конец, есть еще и всякие творцы с демиургами, что стоят по статусу выше. Все еще зависит от пути, по которому ты идешь, я видел божеств получившихся из самых простых сапожников и ткачей, совершенствующих свое мастерство тысячелетиями и даже миллионами лет. Они бесполезные в бою, но полезные в хозяйстве. Их даже ты бы смог убить — настолько они слабы! Так что не заморачивайся со статусами, они ничего не решают в бою. Кроме первого конечно, все же лучше быть хозяином, а не рабом. И получить сопутствующее этому статусу бессмертие. Следующий вопрос!
Вопросов у меня было много, вот только все они какие-то мелки и незначительные, а спрашивать нужно было что-то по-настоящему ценное, такое, что я сам не могу узнать в данный момент.
— Скоро будет битва мир на мир, мы против Улья, что это такое?
В ответ божество лишь непонимающе уставилось на меня своим единственным целым глазом. Пришлось рассказать вообще все, что было в том сновидении от Босса всех Боссов Марз-Ога.
— Похоже на сценарий «Выживает сильнейший». Если это он — то ничего особенного, победитель получает все, проигравший умирает или попадает в вечное рабство к победителю. Стандартная политика Системы СЛИВ. Но опять же все зависит от локализации, а пока вы меня не освободите я не узнаю кто именно и как принес на вашу планету Систему! Поэтому пока только могу дать общую информацию, основанную на моем предыдущем опыте. Больше ничего все равно нет. Да и не вся информация будет верной, Система меняется с каждым новым расширением, и мне не известно кто принес ее сюда. Разумные виды слишком разные и пока не узнаю — ничего конкретного сказать не могу.
— Орки какие-то принесли эту заразу сюда. — вклинивается пенсионерка в наш разговор.
— Орки? — переспросил свергнутый бог.
— Ну твари такие, серокожие, все у них Босс да босс. — дальше я как смог описал внешний вид Марз — Ога.
— Никогда о таких не слышал, но судя по описанию кто-то из новичков, что не так уже и странно для такой глуши. Вы, чиловеки тоже не красавцы, еще те страшилы… Поэтому пока я не освобожусь, никакой конкретики о вашей локализации. Но могу предположить что наверняка самый простой вариант — убивай всех, ни экономики, ни ремесла, а только бесконечная бойня. Такая локализация очень часто выбирается недалекими видами разумных, которым посчастливилось заполучить право расширить границы Системы. Что-нибудь в стиле: «Сильные выживут, слабые умрут!»
— Так и есть… — подтвердила пенсионерка.
— А скажи ка мне…
Вопросов я задал много, но все они какие-то бессистемные и очень разрозненные, впрочем на первых порах хватит и этих знаний! Ведь судя по рассказам божественной сущности Система безгранична и всего просто не запомнить и не познать.
— Что еще можешь рассказать, да не вот из этого, общесистемного, а такого, что моет помочь нам выжить здесь и сейчас! — Нина Павловна наконец смогла сформулировать свой вопрос к М-ти-Укир, пока я переваривал полученную информацию.
— Не повезло вам, после подобных эвентов рушились даже очень продвинутые цивилизации, население просто выбивало друг-друга, а потом обратно в каменный век. И ответ как вам выжить прост — стать сильнее. Поднимайте уровни, меняйте статусы, но к концу отведенного срока вы должны стать как минимум лучшими чиловеками на этой планете — тогда есть шанс пережить все сценарии подключения вашего мирка к Системе.
— Ладно! — включаюсь в разговор я. — Мы и сами это знаем, хватит нас водить по кругу и рассказывать одно и тоже только разными словами. Нина Павловна, еще вопросы есть? Нет, тогда переходим ко второй стадии!
Божественная сущность вновь стала приносить клятвы. Одну за одной и как можно больше точных формулировок, чтобы даже мысли не было ее нарушить. И лишь после того, как мы прикрылись со всех сторон и оговорили все наше вознаграждение, мы принялись освобождать от оков падшее божество.
Карлик, что восседал на вершине кургана оказался просто голограммой, проекцией, иллюзией или привидением — настоящее тело все же зарыто и самостоятельно выбраться не смогло. Вот мы и принялись копать, слой за слоем снимая землю под бдительным взглядом одного целого глаза и второй пустой глазницы. Работали как археологи, в конце даже пользовались щетками, за которыми мне пришлось сбегать в поселок через темный ночной лес. Так сильно божок не хотел чтобы мы попортили его милую мордашку лопатой.
— Мда, не сильно то и похож… — протянул я, рассматривая найденные останки.
Настоящая божественная сущность выглядела как скелет, что застыл в нелепой позе. А на месте бога удерживали два копья, что надежно пригвоздили его к этому миру. И нам эти копья предстояло сейчас вытащить. Правда на четверть работа уже была сделана — от одного копья осталось только древко, сам наконечник уже был у меня в руках.
— Чего смотришь — тяни! — божество прямо приплясывает от нетерпения.
— Так ты отпусти, я и вытяну!
Карлик мертвой хваткой вцепилось в оба древка, и даже после смерти, если это конечно приемлемое понятие для игрока с неопределенным и наверняка очень высоким статусом, не хотело отпускать белоснежно — серебристую деревяшку.
— Сильнее тяни, развалится — ничего страшного, раз мой народ уже давно мертв, то все равно нужно новое вместилище.
Вырвать древко получилось только вместе с кистью, и присмотревшись внимательно стало понятно что без пилы их не разделить — они срослись в единое целое.
— Ну а теперь ты тяни! — командует М-ти-Укир некромантке.
Но Нина Павловна в отличии от меня не спешила освобождать пленника, и наверняка сейчас взвешивала все за и против, пытаясь понять стоит ли освобождать бога, заточенного собственным народом.
И эти секунды дали мне возможность сделать еще кое-что, а именно объединить наконечник с древком. Ремонтник из меня конечно же так себе и зеленой изоленты нет, но сработало. Острие приросло к древку, а остатки кисти бога растворились, став резьбой в форме костяных кистей, обхватывающих древко на всем его протяжении. На копье в моих руках это конечно не тянет, но вот как заточка в самый раз!
Копье.
Статус: Божественный артефакт.
Урон: Осторожнее, такой можно и Бога пырнуть, и последнему не очень понравится!
Иногда тирания становится столь невыносимой, что целые народы приносят себя в жертву ради одной цели — свободы. И не важно что это свобода после смерти. Наконечник этого копья изготовлен из душ и разумов целой расы, а древко из их тел. И все это ради родной цели — изгнать Великого Тирана М-ти-Укир из их родного мира и обрести покой. Пользуйся с умом чиловек, и не доставай при богах, а раз достал — бей первым! Небожители не любят когда им грозит даже гипотетическая опасность и обычно бьют на опережение, нанося превентивный удар.
Желаете привязать к себе оружие?
— Конечно же желаю! Нина Павловна, пока ничего не трогайте!
Вслух зачитал описание копья от системы, ведь оно многое меняет. Новая информация заставила старушку совсем отказаться от освобождения, благо божественная сущность была должна нам, а не мы ей! Никаких клятв и договоров о том, что непременно освободим… мы не давали!
Но немного подумав я все же принялся уговаривать старушку закончить дело — ведь мы защищены со всех сторон, на Землю божество поклялось не являться, мы его конечно можем призвать, но только по нашему требованию и не дольше чем одни земные сутки. Плюс еще он берет нас под свое крыло и обещает не трогать и долю опыта не брать.
— Все это сильно перевешивает возможный геноцид где-то там, на просторах Системы. Ведь вполне возможно мы как вид даже и не доживем до момента, когда сможем посетить эти просторы. И наверняка там, за пределами нашего мирка есть другие боги, которые сильно разгуляться нашему не дадут! — убеждаю я пенсионерку. — Нина Павловна, он конечно еще тот гад и держал в страхе целые народы, прямо как вы в молодости, но сделка есть сделка, даже если у нас нет никаких обязательств!
— Ладно, пусть катится. Но его скелет и копья мы оставим себе! — наконец соглашается некромантка. — Сейчас я его повторно подниму!
— Вон то тело отдаете мне! — карлик указал тростью на Грибника. — И договорились! Все равно эти копья теперь часть меня и ими мне никак не навредить. А если кого захотите ткнуть этим оружием — то часть опыта отойдет мне. Вот видите, я кристально честен с вами, — призрак уже изнывает от нетерпения. — Вытаскивай давай, старая! Сил нет, хочу посмотреть что тут у вас за филиал Системы!
Стоило второму копью покинуть грудную клетку скелета, как привидение сразу же исчезло, а Система разразилась множеством самых разных сообщений, включая общемировые и всесистемные!
Внимание! Получено звание «Неопытный приспешник Великого Злодея»…
Внимание! Получено звание «Приспешник Великого Злодея»…
Внимание!…
…
Внимание! Получено звание «Квалифицированный приспешник Великого Злодея»…
Внимание! Получено звание «Доверенный приспешник Великого Злодея»…
Внимание! Получено звание «Главный приспешник Великого Злодея»!
Гроза целой Вселенной вернулся из небытия и вам посчастливилось стать одним из первых, кто присягнул ему на верность. И с одной стороны это хорошо — в мутной воде всегда легче ловить рыбку, но с другой — большинство видов разумных существ будет относиться к вам с подозрением и недоверием. А еще больше рас попытаются избавиться от вас, сделав это так, на всякий случай! Крути галава быстра-быстра, чиловек, иначе хана!
Сообщения сменялись с такой скоростью, что я даже не успевал их читать! Лишь с последним я смог более-менее ознакомиться. Оно конечно тоже исчезло, так как дальше пошли сообщения уже лично для нас, но все же:
Внимание! Живые и мертвые бойтесь, М-ти-Укир вернулся из небытия и уже идет возвращать старые долги. Он ничего не забыл и помнит кто виноват в перевороте, что привел к его заточению. Прячьтесь глупцы, а лучше умрите сами, так будет менее болезненно…
Внимание! Теперь вас знает целая Вселенная, и трудно сказать, хорошо это или плохо! С известностью приходят как проблемы так и новые возможности стать сильнее!
Возрадуйся чиловек! Не все еще забыто и некоторые помнят твоего господина и даже готовы вновь влиться в ряды его армии! Ищи и найдешь верных союзников!
— Тот еще гад и тиранил целую планету! — передразнила меня старушка и я в очередной раз за сегодня получил подзатыльник. — Да этот карлик похоже все Систему в страхе держал! И сейчас нас кинет!
— Но он нам должен! — попытался оправдаться я. — Его связывают клятвы и на Земле он обещал не бесчинствовать!
— И это единственное, что сдерживает меня от того, чтобы тебе как следует наподдать, Лешенька! Трупокопатель хренов, это же нужно было так влипнуть!
Последнее я сначала не понял к чему было сказано, но прочитав пару сообщений от системы, что все еще шли нескончаемым потоком понял что теперь мы, а точнее Нина Павловна очень известная личность во всей Вселенной. Ей даже статус освободителя Великого Зла присвоили. Ну и пару десятков достижений отсыпали, да все всесистемные, это тебе не какая — нибудь внутрилокальная ачивка. И про меня конечно же не забыли, правда во всех сообщениях я проходил как «и ее раб», но ачивок насыпали прилично. Досталось даже Семенычу, тот так и засиял от количества новых значков-пиктограмм, что теперь со всех сторон облепили его имя
— Да… С таким набором в приличное общество нас не пустят…
— Полностью с вами согласен, Нина Павловна, но давайте взглянем правде в глаза, где мы и где то общество? Не забывайте что мы очень далеко от приличных мест и у нас все через жопу, так что для нашего захолустья и так сойдет! И главное перед тем как начать меня убивать посмотрите какой прекрасный скелет у вас получится из трупа бога!
— Радуйтесь людишки! Я на вас очень зол, но есть дела поважнее и как обещал — трогать вас не буду, нужно как можно быстрее сменить свой статус! — прервало нас новое вместилище божественной сущности. Под новым вместилищем понимался Грибник, которого и не жалко было отдавать, столь вонючая и злобная зверюшка даже Нине Павловне не нужна…. А она между прочим еще та извращенка в области некромантии и прочих непотребствах. — Давайте соглашайтесь стать моими последователями и я пойду!
Нажимаем согласиться и Грибник уходит, просто исчезнув из реальности. Но смена покровителя не проходит для нас без последствий, орки не спят и похоже внимательно следят за нами! Или же просто Система бдит:
Босс всех Боссов Марз — Ог недаволен вами, людишки! Вы предали его и переметнулись к другому Боссу! Вам хана!
— Ничего страшного, Нина Павловна, ничего страшного! — успокаиваю я некромантку, уже готовую сорваться и надавать мне смертельных лещей. — Вы же сами собирались этого босса на бутылку посадить! Тем более у нас теперь и бутылка есть! Смотрите какая прекрасная!
А тварюшка, поднятая Ниной Павловной из скелета божества, вышла очень очаровательная — правой кисти нет, вместо левой руки у нее второе копье, на которое можно богов системы сажать и те уже не встанут без посторонней помощи. А качество? Превосходный исходный материал и превосходное умертвие. И не важно что оно всего восьмого уровня, главное статус!
Скелет
Статус: Аватар\вместилище/одержимый\божественная сущность.
Уровень: 8
Уровень опасности: Бегите глупцы!
Симбиоз орудия убийства и тела жертвы, что может быть прекраснее?
— Ладно, пойдем уже домой, говорливый ты наш. Нужно еще балахончик для Дениски сшить, срам прикрыть.
Надпись над скелетом сменилась на Дениску, сумасшедший день и не менее сумасшедшее время, вот не могла Система посетить наш отдаленный край после моей смерти? Нужно ей было заявиться прямо сейчас!
— Насыщенный сегодня день вышел! — по дороге домой болтали мы.
— Это да, ты не передумал уезжать?
— Нет, Нина Павловна, нет, я не останусь! Не нужно даже уговаривать, пару часов сна да поеду, нужно чего бы это не стоило получить статус игрока!
— Ну да и бог с тобой! М-ти-Укир…
— Он самый, он самый!
И мы рассмеялись, похоже сегодня нам удалось получить по паре тузов в свою колоду! И с такими тузами есть вероятность не только выжить но и обыграть Улей. В любом случае нам хочется на это надеяться, иначе у нас нет никакого прибытка, а лишь ворох проблем, что свалился вместе с достижениями. А с другой стороны мы наверняка первые люди, которые смогли о себе так громко заявить! Теперь целая Вселенная знает наши имена! Правда я там записан как «и ее раб», но все же чем не повод для радости?

День 4

Ни дня без веселья…


«Шешнадцать часов бесконечного рубилова в сутки, шта может быть лучше?»
Мудрость Заг — Ока.


Вы покинули сектор «Смертельная Топь»
Жизнь и смерть в этом месте переплелись так тесно, что граница этими состояниями истончилась до предала, породив бесчисленное количество разнообразных одновременно и живых и мертвых монстров.
Уровень опасности: Высокий.
Только выбрался с грунтовки на асфальт, как сразу же всплыло вот такое сообщение от Системы. Вот это у нас садовое товарищество, мать его так! Смертельная Топь! Высокий уровень опасности! Не нужно было Нину Павловну одну оставлять! Но и сидеть в поселке тоже не было смысла, а она нив какую не хотела его покидать! Вокруг кипит жизнь и рушится старый мир, а я отдыхаю на даче… Звучит неплохо и даже безопасно, да вот таким Макаром игроком мне не стать. Как воздух нужны подвиги и сражения, да еще нужно пообщаться с другими людьми, может кто успел чего разузнать про пути возвышения и смены статуса.
Но только одним сообщением Система не ограничилась, если я откуда-то выехал, то значит я куда-то и въехал, ведь так? Системе понадобилось всего пару минут на раздумье, за которые я преодолел с половину километра дороги до города.
Добро пожаловать в сектор «Малая Глушь»
Уровень опасности: Средний.
Чиловек, если ты слаб, то везде опасна, если силен — везде хорошо!
Интересное описание, в этот раз не было подробностей про сектор, а вот про уровень опасности серомордые на этот раз соизволили отписаться.
Еще одна причина съездить в город — мне нужна команда. Как известно в любой ролевой игре лучше бродить с напарником, а вообще превосходно сразу с целым отрядом. Так спокойнее и внушает уверенность в том, что совместными усилиями мы сможем помножить любую тварь на ноль. Вот в городе я и собирался разыскать себе людишек в банду, ведь стоило покинуть Смертельную Топь, как наша с пенсионеркой и зомби со скелетом банда была автоматически расформирована, видно она работает только внутри одного сектора. Пока только не знаю как правильно проводить отбор и стоит ли опираться на общую цель, к примеру примкнуть к искателям способов изменить статус с чиловека на игрока.
То, что такие группки уже есть, я не сомневался — люди жаждали бессмертия всегда, а теперь, когда существует реальная возможность его получить, то носом рыть будут все и вся. Но тут нужно смотреть на кандидатов, нужные надежные людишки, что не бросят в тяжелом бою и прикроют спину. А кому как не друзьям детства можно доверить это сложное дело? Вот к одному из таких друзей я и держу свой путь.
Держал… Моя ласточка Нива заглохла. И тут не нужно быть оракулом, чтобы понять что дальше только пешком. Немного постояв у заглохнувшего автомобиля и посмотрев в сторону сектора «Смертельная Топь» я понял что все сделал правильно — наш поселок теперь условно — безопасная территория и правила шестнадцати часов на его локации не действую. Правда иногда все же монстры могут заглянуть на огонек, но они все не местные, пришлые. Местные если и остались после нашей карательной экспедиции, то исчезли с установлением безопасной зоны, теперь можно спокойно шастать по улицам в любое время дня и ночи. Да и не такая уж и безобидная теперь пенсионерка, она сама кого хочешь заломает в рогалик. Особенно в связке со своими подручными, Семенычем и Дениской.
Последний оказался еще тем озорником, один удар его копья способен отправить на тот свет сразу пару болотных тварей восьмого уровня, что неосторожно решили прогуляться рядом с тропинкой, ведущей от кургана к товариществу. А как карликовый скелет расправился с водяными в речке! Ему-то дышать не нужно, так что сиганул в воду по первой команде и давай мстить! Мы только и успевали что читать сообщения о победе над очередным водяным, да смотреть как под водой гаснут красные огоньки их глаз…
Тут же правда вылезла очень нехорошая особенность нашего божественного орудия — у него есть шкала прочности и каждый удар тратит эту прочность. Но если с Дениской все просто — тот бьет и получает повреждения, а потом ему их залечивает Нина Павловна, восстанавливая своими некромантскими умениями шкалу прочности до максимума. То вот с моим копьем такой фокус уже не пройдет — ударов ограниченное количество и на всяких мелких тварей восьмого уровня у меня просто не хватит силы духа их тратить. Просто жалко! Этим копьем можно Бога Системы завалить, а я всяких слизняков бью! Меня же жаба задушит! Копье я кстати переименовал в Жалко, новое название будет мне постоянно напоминать чтобы я не разменивался по пустякам! А так на самом деле божественное оружие — убить кого угодно с одного удара это превосходно! Привязка ко мне еще одно чудо Системы — оружие болтается где-то за гранью реальности и появляется в моей руке по первому зову. Никаких чехлов, никаких ножен, невозможно потерять, есть правда только один эксплуатационный минус — призвать копье можно только в правую руку, нигде кроме сжатой ладони этой руки копье не желает появляться. Ну и шкала прочности, которая теперь все время мне мозолит глаза, напоминая о том, что такое оружие, не вписывающееся в баланс мира, у меня не навсегда… Хотя где Система и где баланс?
Поэтому слизняков я просто давил колесами автомобиля, потихоньку набирая опыт. Тварюшек было много и они ели асфальт, раскиданные по дорожному полотну тут и там целыми колониями они мирно себе кушали дорогу, пока я их не переехал, получив по единичке опыта с каждой колонии. Такими темпами пока доберусь до города, то и половину уровня подниму! И что-то мне подсказывает что такие слизняки были и до прихода Системы, кто еще мог проесть столько дыр на наших дорогах?
Но до города мне доехать было не суждено — автомобиль пришлось бросить на половине пути — закончился бензин, его и так немного было в баке, а после наших поджогов и радикальных методов борьбы с монстрами исчез и неприкосновенный запас, что был в канистрах. Про отсутствие топлива я конечно знал и даже подготовился — слил бензин с бензопилы и бензокосилки. И пофиг что с маслом, моей Ниве так даже лучше, меньше своего масла будет жрать.
— Вот и все, приехали… — выехал я всего после пары часов сна и задолго до начала рубилова, стараясь все подсчитать так, чтобы до начала ежедневного безумия оказаться уже в городе и в своей квартире, но не повезло… Человек предполагает, а Система располагает…
Столкнул ласточку с дороги и бросил так, не закрывая, — вряд ли она мне дальше пригодится. Это в товариществе Нива была единственным автомобилем, а тут, в оживленной части междугородней трассы, средств передвижения бери не хочу. Я мимо десятка брошенных автомобилей уже проехал, а ближе к городу их станет еще больше. Именно поиском нового авто я и собирался заняться, как раз вдалеке виднеется затор из нескольких грузовиков и легковушек. Ну а не получится завести, то солью бензин и вернусь, никуда моя ласточка не улетит и из придорожной канавы легко сможет выехать, для этого она и покупалась…
Дорога кстати не имеет никакой локации, она — свежующее звено всех локаций и практически нейтральна. Но это не значит что из придорожных кустиков на тебе не может кинуться обезумевшая белка, такое бывает сплошь и рядом. Пока дошел до автомобильной пробки успел побывать сразу в трех локациях — один шаг с обочины и вот уже Система радостно извещает что ты попал в Темный Лес или в Малые Топи. И это все на километровом отрезке пути! Но самое интересное — локация «Кустарник», что размером всего в два квадратных метра и на ней как понятно из названия растет тот самый кустарник. И для чего она нужна? Систему не понять! Или это заготовка под место для стоянки? Зачистил локацию, она стала условно-безопасной, теперь путники могут остановиться в ней и отдохнуть. Интересно выходит и такой вариант имеет право на жизнь!
И наверняка все эти сектора поделены на более мелкие сегменты и локации. Вот мы зачистили наш поселок с Ниной Павловной и даже сделали его условно-безопасной зоной, но в сообщениях от системы и слова не было о Смертельных Топях и о том, что мы победили Босса локации. Только поселок и только двуликое божество. А это значит что есть еще и босс всего сектора, который несомненно должен быть круче чем древнее божество. Или нет, ведь карликовое божество, теперь занявшее тело Грибника, скорее ошибка системы, чем стандартный план организации структуры и иерархии монстров на локации. А это значит что босс Смертельных Топей будет не такой уж и сильный и пенсионерка в случае чего справится да затащит катку. Дениска противников выше себя по уровню на раз — два выносит, а там и Семеныч поможет — не пропадут!
Беспокоюсь я что-то в последние время о пенсионерке, как она там без меня? Силы ей конечно не занимать, плюс еще нам от нового божественного покровителя кое-что перепало, но ведь в Системе и в компьютерных играх она ни черта не понимает. И ладно были бы нормальные описания и пояснения в интерфейсе, но чертовы локализаторы! Единственное что понятно из их объявлений и объяснений — нужно больше рубилова. И не важно что и как делать, вкладывай все в силу и выносливость — Босс будет тобой доволен.
Такое ощущение что все эти орки пытаются сделать из Земли поставщика пушечного мяса для своей армии! Ведь не зря Босс всех Боссов упоминал про набеги и прочее веселье, и про возможность попасть в его банду лучшим из игроков Земли. Но если вспомнить способ распространения Системы и скажем так не очень большую сообразительность орков, то выходит что сделали они все в настройках Системы по своему образу и подобию. Что в свою очередь означает что когда-то давно, а новичкам в Системе просто никто не доверить создать новую локализацию, были хитрые личности, что принесли сначала оркам такую Систему Рубилова, ну а те неожиданно добрались до статуса локализатора и теперь несут это извращение дальше по Вселенной. Ну или орки не так просты как кажутся и на самом деле являются очень хорошими актерами, которым так натурально сыграть умственно отсталого не составляет труда.
Интересная теория вырисовывается, но пока это только теория, минимум нужно на живого орка посмотреть, может он на самом деле высокоинтеллектуальная личность? Ох я бы задал серомордым пару сотен тысяч вопросов! И наверняка такая возможность может появиться, нужно только пережить вторжение Улья.
Улей — еще одна загадка, я уже не помню что или кто именно было изображен на картинке в их секторе колеса, но это определенно была ужасная тварь. Иначе быть не может, так как человечеству всегда везет! И из-за нашего везения мы теперь готовимся к обороне, а Улей к атаке. Нам защищать свои дома, а им осаждать чужой мир. У нас ограниченные ресурсы, а у них целый и невредимый мир за спиной. Мир, на котором не будет боевых действий. Крепкий тыл, на территорию которого мы просто не сможем забросить диверсионные отряды!
И наверняка название Улей не просто так дано, а это значит что там строгая иерархическая и биологическая структура общества, что точно поспособствует быстрому набору опыта самыми главным тварями Улья. Какие-нибудь Королевы и Короли, кто там во главе, сейчас наверняка усиленно качаются и предвкушают как будут совсем скоро кушать человеческое мясо. Ну а мы, людишки, вместо того чтобы объединится и готовиться к вторжению, как всегда собачимся, пытаясь поделить крохотный пирог под названием Земля. Ведь Босс всех Боссов ясно сказал что после обороны будет атака, а это значит что у нас, людишек, будет возможность захватить мир Улья. А божество подтвердило что в случае победы у нас появится еще одна планета, а это просто безграничный потенциал! Но все это конечно же если мы переживем оборону. Хотя нам бы, как виду, просто дожить до вторжения…
Странность в том, как расставлены автомобили, я заметил слишком поздно. Слишком стоят хорошо, ровнехонько и правильно, ничуть непохоже на стихийный затор. Да еще все закрытые и без ключей. Не может быть такой случайной пробки! Ну и везде дизель мать его так, даже бензина не сольешь! Все на солярке, даже легковушки! Прямо как специально И стоило мне это осознать как я сразу же рванул под ближайший КамАЗ, упал на пузо и заполз под прицеп. Интуиция ничего такого не говорила, но все же береженого — Система бережет.
На фоне завывания ветра было отлично слышно что кто-то приближается ко мне, причем не особо при этом стараясь скрыть себя. Открытие дня — расовый параметр оказывается работает не всегда — лежу себе под грузовиком, а рядом ходят двое. Их лиц я понятное дело не вижу, но вот высокие шнурованные ботинки и ствол ружья, опушенный до самой земли, видно хорошо. И слышно чиловеков тоже хорошо:
— И где он?
— Да был же тут!
Приемчик «Скрытность» изучен!
Скрытность: 0 [0/!0].
— Опять ложная тревога! Признавайся — спал на посту?
— Но ведь был же! Сашко! Ты чего! Я после прошлого раза даже не думаю о сне!
Маладца! Скрытность:! [0/20].
Ох как рванула скрытность, прямо десятку опыта за пару минут, какой же уровень у этих охотников на людишек? А то что это именно они я уже не сомневаюсь…
Но это не самое главное — главное огнестрельное оружие, нужно и себе раздобыть. В СНТ ни у кого из нас оружия не было, если только Нина Павловна или тот же Семеныч не хранили в подполе обрез. А может и с войны прикопали чего. Военных частей рядом с городом и нашей топью нет, редкие охотники конечно пропадали раньше в лесу в огромных количествах, но поди сыщи их ружья, их уже все листвой да кореньями затянуло. Или же они все воскресли в виде скелетов с дробовиками. Достаточно интересная теория, такое может быть и правдой, Семеныч же не забросил свои удочки. Грибник не бросил приспособления для тихой охоты, вот и охотники могут быть неплохо вооружены. Особенно какой-нибудь депутат, что охотился с вертолета и рухнул где-то у нас в лесу пару лет назад, Место крушения кстати так и не нашли. А у него там и пулемет может быть, кто их знает, из чего власть имущие предпочитают лосей отстреливать? А может и гранатомет!? И вполне возможно сейчас именно этот депутат ожил, сросся с вертолетом и пулеметом, и получил статус Босса всего сектора. Вывод один — мне нужен огнестрел! Как можно больше и лучше! С ним у меня таких проблем бы не было, да еще стоит помнить что человек-человеку волк!
Рядом с моим местом лежки упала еще одна горящая спичка, а от охотников потянуло сигаретным дымком. Похоже пока они уходить не собираются. И с одной стороны это хорошо, скрытность растет как бешеная, а с другой — эти черти могут и заметить!
— Плохо, пока рубилова с чиловеков падает двойной опыт!
— А с игрока четверной!
— Но игрок воскреснет и вернется… Как в прошлый раз… Юрика жалко конечно, кто ж знал что пенсионер на такое способен!
Мать его так! Это что получается — если чиловек убьет игрока, то получит в четыре раза больше опыта? Так это же золотое дно! А если во время шестнадцати часов трэша, угара и содомили убить чиловека — двойной. Последнее сразу же уравнивает чиловеков с игроками, что очень и очень заманчиво! Не удивлен что появились вот такие личности, ставшие охотниками за головами ни в чем не повинных людей. Или же все — таки повинных?
— Да говорю тебе Сашко, был человек! И звук мотора мы вместе слышали!
— Мотор тарахтел вдалеке, но ведь и свернуть мог куда, съездов на болото много!
— Да кто туда будет в здравом уме сворачивать? Там и в лучшее времена делать было нечего, а сейчас такие твари, что и думать про них страшно! Туда никто в здравом уме не поедет!
— Тоже верно, значит где-то здесь он, рядом. А помнишь того, шустряка?
— Игрока?
— Да! То тоже умел на ровном месте исчезать. Может и этот того…?
— Да не, тот игрок, а этот слишком молодой, шел быстро, не горбился, одет по практически последней моде. Точно тебе говорю, это чиловек!
— Вот ты даешь, то только силуэт видел, а теперь уже знаешь во что он был одет! Ну и пиздабол же ты!
— Да ты че, Сашко! Видел, клянусь! Был чиловек! Я его правда не видел — интуиция сработала и все мне показала!
— Был да сплыл, ладно — пошли, полежим до начала рубилова, посмотрим, если никто не явится — меняем место.
— А я тебе давно говорю что место нужно менять, второй день уже никого на дороге нет!
— Умный такой, да? В других местах тоже есть желающие поохотится, не все так просто! Тот же Сережа Паровоз, что всю западную часть пригорода под себя подмял! Единственный молодой игрок на весь город! Чтобы его орки отымели в дышло! Маньяк маньяком, раньше кроме мышки и клавиатуры ничего в руках не держал, а сейчас людишек режет направо и налево! И не морщится! А самое главное в этом же нет никакого смысла, с убийства чиловека игрокам опыт не идет! Ради развлечения убивает…
— И потому что может…
— И потому что может! Сколько его пытались местные усмирить — всех положил, а организаторов бунта согнал в загон и обнулил! Убивал пока все жизни не кончатся! Монстр, монстр! Ладно, пошли, пока время до Рубилова еще есть, походим, посмотрим.
Вот так, лежа под КамАЗом, мне удалось за минуту узнать об обстановке в городе. И в принципе примерно на такое я и рассчитывал. А именно на глобальный предел сфер влияния, ведь Система это можно сказать на данный момент самый быстрый социальный лифт. Сильным может стать любой, главное качаться. И Сережа Паровоз судя по всему понял это самым первым, а теперь держит весь запад города в страхе. Вот только непонятно про самого молодого игрока, доберусь до города, нужно разобраться что и как! А то похоже все веселье пропустил! У нас там конечно боги да новые сомнительные достижения от системы, но и тут жизнь не стояла на месте…
Охотники стали отдаляться от устроенной ими же пробки, ну а я полежал еще немного, после чего рванул дальше, стараясь прятаться в тенях и короткими перебежками двигаться по обочине дороги в сторону города. Судя по словам охотников какая-никакая власть в городе есть, да и народу там много, так проще будет отбиться от нападения мобов и охотников за головами.
Вот только добраться даже до пригорода до конца таймера у меня никак не выйдет — слишком далеко идти пешком. Когда же таймер отбил все нули, то началось самое веселое — я включил скрытность, благо энергия уже успела восстановиться и углубился в лес, так как на дорогу стали выползать, выходить и прилетать самые разные твари, в основном конечно же они были разнообразными трупами, поднятыми Системой. И цель у них была одна — перекрыть своими иногда полностью разложившимся телами транспортную артерию.
А стоило сойти с дороги и попасть в локацию, так вся живность сбегала посмотреть кто там такой пришел и сколько в нем питательного мяса. Вот только скрытность прекрасно работала и мобы ниже меня по уровню даже впритык не могли меня рассмотреть. Основным минусом такого продвижения стало маленькое количество энергии, поэтому пришлось скрипя сердцем потратить все свободные баллы на повышение интеллекта.
Но просто так видимо Система не хотела меня отпускать — прокравшись с пару километров по заросшей кустами обочине я вновь услышал знакомые голоса. Те самый два охотника, что загнали меня под грузовик, опять были рядом. Быстро осматриваюсь — дорога чиста, кроме мелких и не опасных мобов на ней никого нет, а это значит что они где-то в глубине придорожной лесополосы. Два шага вглубь и Система вновь сигнализирует о новой локации, в которую я попал.
Локация «Трансформатор»
Уровень опасности: Низкий.
— Выходим по одному! — слышится звонкий голос молодого охотника на чиловеков — Убивать вас будем!
Я же в это время стою как раз за трансформаторной будкой и внимательно прислушиваюсь к происходящему. И стоило сложить два и два как все сразу же встало на свои места — двойной опят за убийство чиловеков во время режима Рубилова и засада на дороге. Интересная схема прокачки, ловишь себе опыт на будущее, а потом используешь. Это тебе не мобов резать, тут тебе безоружные людишки, даже не игроки. А судя по всхлипам, доносящимся из трансформаторной будки, выглядящей как небольшая строительная бытовка, среди пойманных или женщины или дети.
— Выходим блять! — повысил голос охотник. — Или я сам войду! Да так войду, что мало не покажется! По самые помидоры! Или вам вчерашнего мало!
Их как минимум двое, молодой и старый. И старый наверняка где-то поблизости. Он же и самый опасный, ведь у него ружье! На чиловеков — пленников мне кстати плевать, а вот оружие так и манит… Или не плевать на чиловеков, тут я еще не разобрался…
Но в любом случае охотников нужно валить! И опыт двойной и оружие и доброе дело сделаю, глядишь Система смилостивится и снимет с меня достижение «Пособник Великого Злодея», коим меня совсем недавно наградила. Ну или хотя бы один ранг этого достижения… Таких достижений теперь у меня не меньше сотни, пока ехал пытался посчитать сколько же СЛИВ нам вчера отсыпал, но сбился в районе ста одиннадцати, там еще как раз бензин закончился и машина заглохла… И все эти сообщения похожи как две капли воды — я связался не с тем божеством и теперь у меня будут проблемы с «нормальными» разумными, коими заселена Вселенная игры. Хотя какая это игра, правильно мой бог и покровитель сказал — теперь это наша жизнь! И к этой жизни нужно привыкать!
— Чего ты там копаешься? Давай быстрее! — а вот и старый голос подал. — Сейчас зверье набежит на шум! Валим и ходу!
Рев в будке усилился.
Да и у меня больше нет терпения ждать, все равно никакого плана нападения я не придумал и просто попру напролом! Знать бы еще какие уровни у людоловов.
Обхожу вдоль стены трансформатор — и удача! Молодой стоит у открытой двери спиной ко мне! И всего шестой уровень!
Боньк!
Замах топора, удар и его жизнь зависла в районе пары единиц. Все же тюкнул я его прямо по маковке, плюс еще Система выдала что-то про критический удар! И даже новое умение под таким же названием появилось, став частью приемчика восприятие. Но это все потом, сейчас еще раз топором по затылку и хватаю выпавший из руки пистолет молодого, да стреляю навскидку в Сашко, стоящего в метрах пяти дальше.
И как бы это не было странно попадаю с первого раза!
Пуля как в замедленной съемке вылетает из ствола и бьет точно в лоб старому охотнику. С возрастом я не ошибся и определил на слух достаточно точно, чиловеку далеко за пятьдесят. Вот только его мозги не вылетели из затылка, он лишь мотнул головой да и все. А что до замедленной съемки, то пистолет не настоящий и стреляете резиновыми пулями. Которые не очень быстро летят, особенно при высоком восприятии, и не очень сильно бьют, в особенности для игрока 13 уровня.
Тринадцатый уровень! Вот это они тут обожрались на беженцах! От прямого попадания куска резины тот лишь запрокинул голову назад да нажал на спуск ружья, пальнув в небо сразу из двух стволов. Хоть какая-то польза от пистолета, разоружил врага с одного выстрела!
Впрочем тот перезаряжать даже не пытается — отбросил двухстволку в сторону и рванул на меня. И сделал это намного быстрее чем я бы смог повторить. Сразу видно неплохо прокачен.
Подскочил старый быстро и еще быстрее схватил меня поперек туловища да начал душить как удав, стараясь проломить грудную клетку. И такое у него могло бы выйти, он реально как удав — большой и много жизни, я бы его стандартным оружием, не принадлежащим Системе, век бы расколупывал. Практически три сотни жизни, и с моим уроном в рукопашной в две единицы?
Так бы и помер в объятиях горилоподобного мужика, страшная смерть и в Рай после такого точно не возьмут, там содомиты не нужны. Но спасло Жалко — материализовал его в руке и в бок супостату. Секунда — мертв охотник, а мне отсыпали опыта в двойном размере. Да столько, что сразу перешел на следующий уровень, сразу же забросив единичку теперь уже в выносливость. Энергии на поддержание скрытности нужно как можно больше. Но это все потом, самое главное — сколько прочности потратил!
Жалко
Статус: Божественный артефакт.
Прочность: [299/30!].
Достал — бей!
— Вот сука! — пнул я труп старого. — Две единички прочности на тебя извел! Да чтобы ты тварь воскрес и повторно сдох!
И Система меня услышала — охотник зашевелился, а в моем логе появилась интересная надпись «Некромантия: 0 [!/0]». А вспомнив как мы намучились с Грибником, я кинулся в сторону ружья, благо маленький патронташ на четыре патрона как раз был прикреплен к прикладу. Перед тем как схватить ружье я задержался на секунду — сработало восприятие и похоже мне в руки попало первое земное системное оружие.
ТОЗ-34
Статус: Плохое стреляло.
Уровень: 0[0/!0].
Урон: Как попадешь.
Требования: Если смог поднять и пальнуть, то как раз для тебя, чиловек!
Жалко не считается, копье сделано в другом мире, а вот тут эти охотники смогли как-то сделать простой ТОЗ оружием Системы! Рановато я их прибил, а зомбяка теперь не расспросить!
Стоило откинуть стволы и перезарядить ружье, как Система разразилась новой простыней сообщений, вот только читать мне их было некогда — зомбяк встал и осматривался, будто не понимая как такое получилось и почему он еще относительно жив?
Боясь промахнуться с расстояния в пару метров я включил скрытность и подошел вплотную И сделал как потом оказалось это совсем не зря, хоть Система и пишет что стрелять я могу из всего и как угодно, но вот для того чтобы попасть в цель нужно вложить баллы и в силу и в ловкость, и страшно сказать даже в интеллект. Босс всех Боссов не одобряет последнее! Но на расстоянии в десять сантиметров от дульного среза до головы зомбяка хватит и моих характеристик.
Бах!
Грянул выстрел, отдачей меня выбило из скрытности, а зомбяк все так же остался стоять, хоть и схлопотал в голову заряд мелкой дроби. Выстрелил я сразу дуплетом, а здоровье мертвяка и наполовину не просело от такого. Осталась еще где-то две трети от всей шкалы. Вот и полагайся на технологии! Одно радует — Система радостно сообщила о том, что на цель наложена дезориентация и слепота на целых десять секунд. Как раз хватит чтобы перезарядить!
Странная эта Система — у зомби глаз, как и верхней части лица нет — одни сплошные кратеры от дроби, а слепота всего на десять секунд!
Баах!
На этот раз выстрел был громче, а отдача больно ударила по плечу, умудрившись снять с меня единичку здоровья. Голова зомбяка разлетелась на куски как спелый арбуз, повстречавший на своем пути Камаз на крейсерской скорости.
Судя по всему это были пулевые патроны…
Вот только и пули двенадцатого не смогли утихомирить зомби — тот продолжал жить, если конечно можно применить этот термин к мертвецу. И наверняка стал сильнее, ведь я совсем забыл про умение «Без головы»… Полоска здоровья трупа застыла где-то на последних единичках, и даже начала понемногу восстанавливаться!
— Вот же я сам себе проблем придумал! Нужно впредь аккуратнее быть со словами, особенно с такими, что связаны даже с неактивными навыками! — приговаривал я, урабатывая мертвеца кулаками и ногами, совсем позабыв про топор, что лежал совсем рядом..
Маладца! Противник «Зомби»!! уровня повержен!
Получен опыт: +!06.
— Ну наконец-то! Эй, кто там, в будке, выходи, не бойся! Не съем!
Но в трансформаторной будке уже никого не было. Либо заключенные воспользовались моментом и слиняли пока я тут прыгал и скакал, либо их сожрала какая-то тварь. Последнее конечно только предположение, но исключать такой вариант развития событий нельзя — все же режим Рубилова и сейчас все может представлять опасность.
— Вот так и спасай людишек, ни спасибо ни пожалуйста! — приговаривал я, обирая трупы охотников. А то, что это были настоящие охотники я уже не сомневался. Камуфляж, ножи, больше похожие на кинжалы, бинокли и даже прибор ночного видения! Старенький и наверное первого поколения, но все равно весчь! Плюс еще и самый распространенный китайский строительный тепловизор в комплекте. И почему это они возле автомобильной пробки не удосужилась тепловизором все проверить? Или проверяли, а скрытность защищает и от этого? Непонятно, нужно разбираться! Но все потом, до конца режима еще долгие четырнадцать часов, нужно посмешить. Наверняка на выстрелы и крики сюда во весь опор бегут монстры. И ружьишко нужно перезарядить найденными в рюкзаке патронами, а тот как бросил рядом с зомбяком, так и лежит…
Только спешно покинув место схватки и перечитав еще раз логи я понял что было не так!
Зомби целого одиннадцатого уровня! А в описании поднятия нежити точно было сказано что уровень умертвия не может быть больше уровня некроманта. А может и половины уровня. Не помню как там было, а самого описания у меня нет, все эти умения по прежнему неактивны в интерфейсе. Лишь единичка опыта в графе Некромантия мозолит мне глаза. И в то же время эта единичка является самым прямым доказательством что зомбяка поднял именно я, а не притаившийся в кустах по соседству некромант.
— И чего я не вернулся обратно к автомобильному затору… — приговаривал я смотря на сожженный пригород. — Сейчас бы проскочил на грузовике и все!
Кроме всякого интересного и смертоносного в рюкзаках да карманах охотников оказалась и связка ключей, что наверняка открыла бы все автомобили искусственного затора. Но нет, решил пройтись, покачаться на встреченных тварях. И первоначально я даже нашел себе объяснение такого поступка — чиловек десятого уровня меня чуть не выдавил как тюбик с зубной пастой. Правда в моем случае брызнуло бы с двух сторон… Тринадцатый уровень, а какая разница в силе! Видно еще и так тренировался, вкачивая характеристики без траты свободных баллов за уровни. А может и с самого рождения был такими сильным, вот его Система и посчитала уже силачом.
Нужно качаться и поднимать уровни, этим я и занялся — двигаюсь в режиме скрытность, от чего та медленно, но все же растет. В среднем на каждый километр пути, пройденный в инвизе, навык повышается на единичку опыта. И одновременно с этим качается выносливость. Вот только непонятно растет она от того, что я целый день иду или же от того, что без конца сливаю шкалу энергии в ноль.
— Ну с Богом! — отдохнул, посидел, подождал когда восполнится энергия и дорога в город продолжается!
Ах Малая Глушь, мой горячо любимый и так же горячо ненавидимый родной город! Во что ты превратился? Что за Революционный Комитет на растяжке, перекинутой через всю улицу? И почему у меня такое ощущение что я вернулся в Советский Союз, хотя я в нем никогда и не жил? Красные знамена на столбах, красные звезды и серпы на заборах, иногда даже нарисованные кровью. Доноры краски лежат рядом, разложились и воняют. И столь же красные повязки на рукавах патрульных милиционеров, которые меня и остановили на въезде в город. Да появились черти так неожиданно, пенсионеры пенсионерами, а как стали игроками так сразу взяли власть в свои морщинистые и радикулитные рученки.
Все началось с невинного:
— Товарищ, стойте!
Поворачиваюсь — выходят себе значит из-за забора двое пенсионеров в милицейской форме и шинелях. На ногах кирзачи, в фуражках моль дырки проела, не дать не взять призраки былого прошлого. Да еще и форма не современная, российская, а советская!
— Документики предъявите! Где повязка!
— Это шутка? Милиции уже лет как тридцать нет! А СССр все сорок! Полиция сейчас! И Российская Конфедерация! Людей грабите?
— Нет больше полиции, распустили ее, теперь мы тут власть! — произнося эту фразу пенсионеры подошли ко мне вплотную. — Советский Союз вернулся, сынок!
Слово «сынок» было дополнено прямы ударом в челюсть. Да столь быстрым и сильным, что я поплыл, а второй пенсионер уже тут как тут — самодельные наручники, больше похожие на клешни гигантского краба захлопнулись на моих запястьях.
И ловко так, сразу видно — отработан прием!
Как тут не потеряться, если у этих блюстителей правопорядка из прошлого уровни за десятый, один — одиннадцатый, два восклицательных знака рядом с именем «Ефрейтор Сидрочук», а у второго, Старшины Васильченко, — тринадцатый! Ну а дальше стандартная практика и где — то в моих мозгах заиграла песня Сектора Газа, про милиционера и пятаки, что он выбирает из карманов клиентов в вытрезвителе. Я значит лежу на земле и харкаю кровью, да думаю сколько будут отбитые почки восстанавливаться и сколько мне предстоит писать кровью. Один из милиционеров бьет, а второй копается в моих вещах. Не стоит и говорить что ружье, как самая ценная и системная вещь, сразу же сменила владельца?
— В карманах проверь! — командует старшина ефрейтору.
Из карманов извлекают наверное самое ценное что есть у меня из осязаемого — те самые мелкие камешки что падают лутом из монстров и огромное количество которых было у охотников.
— Ничего, камни только!
— Лучше смотри, гля какой запасливый, и ружье системное и тепловизор с ночником! Непростой поц!
Но на мне и вправду ничего нет, все самое ценное привязано к моей душе или разуму и всегда болтается где-то за гранью реальности. Это я если что о Жалке, а не о отбитых кирзачом бубенцах…
— Ну вы и мрази, а еще советские люди! — шиплю я, когда боль от отбитого хозяйства отпускает. Но руки от паха убирать не собираюсь — колечко то они пока не заметили. — И как вам не стыдно?
— Молчать! — на этот раз кирза прилетает в голову. — Заткнись, чиловек! Чиловеки в присутствии игроков должны молчать! Говорить можно только по команде!
Нужно было сразу же стрелять, как только увидел эту парочку, ведь чувствовал что с ними что-то не так! Я конечно подозревал что с получением той власти, что дарует Система, людишки скатятся в пучины гражданской войны, но не настолько же! Хотя о чем я? Людишки и до Системы были еще теми мразями, а тут сам Босс велел гнобить слабого!
Обыскали, подняли и повели, благо идти недалеко — в соседнем дворе в пятиэтажке опорник участкового был, вот нас туда и закрыли. И говоря про нас я имею ввиду таких же чиловеков разной степени помятости и побитости, что наверняка точно так же как и я, по глупости, угодили в руки местной коммунистической и революционной власти. И про трезвяк я как в воду глядел, кажется до расформирования он как раз тут и был, иначе зачем в опорнике так много камер?
Не хватает только «Выходи в сортир по одному!»
Две минуты в каталажке и я уже знаю весь расклад по городу. Да и по стране, ну и по миру, вряд ли Система пошла разными путями для каждого региона и материка. Как я уже понял и ощутил на свое с шкуре Система любит простые решения и очень не любит замачиваться. Вот вам СЛИВ, дальше ебитесь сами как хотите.
Игроками в основном стали пенсионеры. Не, не так, девяносто девять и девять десятых игроков всего города и наверняка мира — пенсионеры. Оставшаяся десятая часть процента это люди предпенсионного возраста, коим посчастливилось заскочить в последний вагон этого безумного паровоза. Ну и совсем немного молодежи, которой по каким-то невероятным причинам удалось получить соответствующий статус.
Тот же Сережа Паровоз на самом деле оказался самым молодым игроком в городе, а ему между прочим что-то около тридцати. Видно силен в играх, его иначе как Задротом раньше никто не называл, все смеялись, а вот теперь этот Сережа держит весь Правый берег города. И недоброжелателям теперь не до смеха — мертвые не смеются. Причем сделал он это все практически в одиночку, соратников среди игроков у него нет, что впрочем не мешает наказывать левобережных раз за разом. Правобережные пенсионеры все больше к восставшему как Семеныч Советскому Союзу тянутся и все переехали на Левый берег, тут же вступив в Революционный Комитет. А какие они парады и торжественные шествия в свою честь тут устраивают, СССр и в лучшие годы такое не снилось! Все это я узнал у соседей по трезвяку, некоторые из которых мариновались здесь не первый день и ждали распределения.
Но стоит сказать что не все пенсионеры стали игроками, тут есть и исключения — все, кто занимал хоть мало-мальскую государственную должность, остались в статусе чиловеков. Как там Великий Заг — Ок говорил, парни для рубилова, чиловеки для всего остального…. Вот и вышло что ни один госслужащий не достоин стать игроком, кто-то же должен страной управлять. Ну или тем, что от страны осталось. Эх бедная Конфедерация, история повторилась вновь и вновь гражданская война. У нас это наверное рок такой — после каждого смена режима и формы правления устраивать междоусобный стычки, больше похожие на полномасштабную гражданскую войну.
Но игроки это все конечно интересно и не про меня. Мне бы побольше про чиловеков!
Участь чиловеков в возрожденном СССр незавидна. Сейчас все по классике коммунистической жизни — все наше, все советское. Только Союз теперь для игроков, а чиловеки проходят в всесоюзном плане как государственная собственность, что подлежит разделу среди нуждающегося населения. В одном таком накопителе для государственной собственности я и оказался. Накопитель уже забит под завязку, а за решетками толпится кучка воняющих мочой и старостью игроков, что только что зашли под аккомпанемент криков и беззубого старческого дребезжания. Столпились перед решетками и яростно делят между собой чиловеков, выясняя кто достоин, а кто нет!
— Не имеете права! — не в первый раз выкрикивает кто-то из соседней камеры. И не в первый раз получает по зубам. Вон та хиленькая старушка, с виду божий одуванчик, а на деле самый сильный маг ЗСССр, хлестает по прутья камеры молнией. Несильно, пока в любом случае еще никто не умер. Но достается всем камерам, потрясет немного, да судороги что кости ломают и все! И тишина…
— Устроили тут ГУЛАГ! Я Жаловаться буду! — не унимается мужчина из соседней. Силен, ведь всю его камеру приложили электричеством, а он еще может говорить!
И самое интересное как игроки быстро сориентировались! Власть взяли тихо и без пыли, перерезав и почту и телеграф с радиостанцией и телевидением. Чиловеки и не заметили поначалу что теперь живут в самом социалистическом государстве мира (версия 2)! Но были и отважные люди, которым такая постановка вопроса совсем не понравилась! И если первые пару дней все чиловеки сидели тихо, дрались со своими домовыми и осмысливали происходящее, то потом грянула вторая революция черни — людям не понравилась новая политика партии, особенно плановая дележка всех ресурсов, под которым подразумевались чиловеки. Или недочиловеки. В всесоюзном госплане мы у них как бы рабы, что буду пищу растить и всячески обхаживать своих хозяев. Такое никому бы не понравилось, вот чиловеки и пошли мстить игрокам.
Но революция планомерно провалилась, как их убить, если даже у самой завалявшийся старушки восемьдесят жизней в запасе и она сильна как бык? Случилось это все на второй день, точнее в ночь со второго на третий, а потом на звуки веселья и Сережа припыхтел, ударив по самому северу Левого берега, а именно по территории завода. Это отвлекло игроков от бунта и заставило выкуривать уже Сережу, что дало возможность бунтовщикам разбежаться да затаиться. Вот теперь и ловят их, да насильно привязывают к новым хозяевам. Сереже кстати совместными усилиями по сусалам надавали и как минимум одну жизнь того, слили. Плюс еще половину территории завода сожгли, дым от незатухающего целые сутки пожара даже в нашем дачном поселке был виден. Сережа правда на этом не утихомирился и вернулся на Правый берег, где развернул кипучую деятельность.
Западный берег тоже стал самостоятельным государством. Там по началу все тоже было тихо, все приняли власть Революционного комитета. А потом откуда-то из подл города выполз Сережа Паровоз, да и задал всем жару. Ходят слухи что под городом есть секретное подземелье, и если его пройти, то можно влететь по уровням в секунду! И в эти слухи верят, у Сережи тридцать второй уровень уже был на момент появления! А это между прочим самый первый день! Ох он и задал пенсионерам жару, те сначала стояли насмерть, потом возрождались и опять стояли, ни в какую не желая принимать и понимать ценности демократии, которую Сережа нес им с помощью своих кулаков. Но когда появились первые игроки, растратившие все свои жизни до конца и больше не вернувшиеся из-за грани, то оборона Западного Района пала и все престарелые силы с позором сбежали на Левый берег. Где сейчас и готовят армию для вторжения на Правый. Вот тебе и холодная война в миниатюре!
И казалось бы — не нравится местный, левобережный политический строй — тикай на правый берег, благо на мостах блокпосты не стоят и вообще никто ничего не охраняет, но на правом берегу все еще хуже для человека — там все тот же СССр, но образца двадцатых. Тоталитаризм, репрессии и расстрелы, но завернутые в модные сленговые словечки геймеров двадцать первого века. И Сережа паровоз во главе всего этого демократического великолепия. Но это не самое интересное — Сережа все еще продолжает как бешеный расти в уровнях, хотя никто и не видел чтобы он убил хоть одного монстра! А что до того, что люди пропадают, так это сейчас вполне обычное явление! Монстров кругом много, всякое может случиться.
Склока за решеткой наконец пошла на спад и похоже партработники наконец определились кто первым будет выбирать чиловеков в свою собственность. И это очень плохо, лучше бы они еще немного поспорили, ведь из их обиженных и озлобленных криков удалось выяснить кое-что еще интересное — а именно способ получения новых жизней для игроков.
Вполне возможно один из многих способов, так как был еще один — совершить подвиг, но эти представители правящей верхушки местного отделения ЗСССр подвиги совершать не хотели, а хотели побольше рабов, за сотню которых дают плюс один к счетчику жизней. И что самое страшное это не просто баба Маша и дед Педро Обосранные Штаны, это бывшая элита города, ее правящая верхушка, всякие председатели да секретари КПСС, партии, что неожиданно воскресла из мертвых. Ну прямо как Семеныч и Ильич. По слухам последний тоже воскрес, главный босс всей Москвы говорят!
Еще одно интересное наблюдение, которое я успел сделать пока сидел в каталажке, а потом его правильность подтвердили сокамерники, — каждого теперь уже бессмертного пенсионера сопровождает мальчик-паж, что выступает консультантом в возможностях системы и объясняет хозяину что значит та или иная функция. В основном это внуки, правнуки и племянники, то есть. не совсем бесправные личности и порой кровно заинтересованные в возвышении дяди, тети и бабушки с дедушкой. Но есть и случае совсем наоборот, когда из семьи чиловеков изымают малолетнего геймера и под страхом смерти всей его родни заставляют работать пажом.
Вот эта элита и меряется сейчас у кого партбилет толще и кто при союзе где работал и кого знал. Одна старушка семнадцатого уровня даже заявила что спала с самим Троцким. Сомнительно конечно, но после реального возраста Нины Павловны все может быть!
Ладно, цирк с конями мы посмотрели, теперь пришло время получать пюздюли. Единственное что я понял — страны и их названия меняются, а вот люди остаются все такими же мразями. И не важно сколько людям лет…
— Так! А этого кто сюда запихнул! — вот и до меня очередь дошла, примерно уже половина моих соседей по камере прошли ритуал обретения хозяина и дали клятву верности Революционному Комитету. При этом клялись Системой, что наверняка намертво привязывало их к новому государственному строю.
— У него уже есть хозяин! Вытолкайте его отсюда! — кричит самая главная городская шишка, выглядящая как сморщенная груша. — Сидрачук, увести!
Фух, в первый раз пригодилось иметь хозяина, а так бы под страхом смерти пришлось присягнуть новому государству. Перед тем как вытолкнуть мне даже пропуск выдали, чтобы я значит пришил его к одежде и люди видели что имущество не бесхозное. На вопрос а где собственно мое имущество Сидрочук и его начальник вновь всыпали мне пюздюлей и выкинули на мороз. Хотя какой мороз, разгар лета же!
По пути домой заглянул в супермаркет, который неожиданно работал и где так же неожиданно потребовали талоны на еду. Ни о каких деньгах даже слышать не хотели, только талоны. Да что там талоны, еды на полках практически не было! И ведь наверняка ее никто завозить даже не собирается!
— Ухты ж блять! Никоноровна и Христофоровна! — выкрикнул я практически подойдя к своему дому.
И у меня определенно были причины для беспокойства. Это же две самые закадычные кумушки моего подъезда! Они и раньше были невыносимыми, а теперь вообще даже не знаю что будет! Дай Босс, чтобы они как всегда не сидели на скамейке, помнится я с ними много собачился. То им музыка не нравится, то непрекращающийся ремонт, то вообще я наркаман и кабель. Могут и поквитаться, особенно сейчас, когда всем крыши посрывало…
Но пронесло, лавочки у подъезда пустые. А вот в моей квартире побывали незваные гости… Дверь нараспашку, всюду бардак и мои разбросанные вещи. Ну и натоптано, плюс кто-то еще насрал в коридоре!
— И недели не прошло с прихода системы, а уже все общее, все коммунальное, сру где хочу! Интересно что искали? — разразился я криком, грозя при этом потолку кулаком.
Особых ценностей у меня никогда не водилось. Ни золота ни серебра, может только электроника, да и та вся давно устарела. Заглянул в небольшую кладовку и сразу понял что пропало — банки с огурцами и помидорами, что стояли здесь неизвестно сколько времени. Сам не ел, а рука не поднималась выкинуть это наследие, как — никак покойная маман крутила, пусть земля ей пухом! Ну ничего, приятного аппетита, смотрите не обосритесь!
Приемчик «Малефик» выучен!
Умения: Проклинатель:! [0/!0].
Главная правельна сказать, дальше все умрут!
— Да блин! Так и подумать даже нельзя, ладно вслух, но ты что, и мысли читаешь! А, Система?
Система не ответила, но вот интуиции вновь изменилась на уровень, что подтвердило мои самые страшные подозрения
Находиться в квартире больше не было никакого смысла, особенно после минирования, что устроили доброжелатели. Так что собрал немного вещей, схватил связку ключей, что висела на вешалке для одежды у входной двери, и ходу, в соседний дом. Там у меня еще недвижимость, оставшаяся от деда. Дверь в той квартире не такая хлипкая, ее пинком не вынести, так что может и не вскрыли.
Вскрыли… Тут весь подъезд вскрыли…
Но не нагадили, все перевернули и посреди коридора валяются камни, что выпадают лутом из монстров. Вот наверное зачем и приходили, немного покачаться. А так тут вообще ничего ценного нет, прямо вообще ничего. Одно время я пытался сдавать эту квартиру, но не вышло, просто нет спроса. Ну нет у нас арендаторов, слишком маленький город и новым людям неоткуда взяться. Пробовал продать — тоже никому не нужно, а снижать цену не хочу, подавятся! Двушка в сталинке с огромными комнатами хорошее имущество, которое никак нельзя продавать за копейки. Потом планировал сделать ремонт и переехать сюда жить, но посчитал во сколько мне обойдется все это удовольствие и забил. Использовал как склад старый мебели и прочих вещей, что теперь ровным слое лежат по всему объему комнаты.
— И что искали? Ведь же ничего нет…
Прибрался как смог, да завалился спать, подперев дверь остатками огромного комода. Не так и много времени осталось до очередного Рубилова, нужно отдохнуть…
Но сон сразу не пришел — пришлось лезть в интерфейс и раз за разом просматривать все, чего я смог достичь за первые четыре дня СЛИВа на Земле:
Имя: Лешенька.
Истинное Имя: Недоступно.
Стутус: Чиловек.
Возраст: 27.


Уровень:5 [306/3600].
Свободные очки характеристик СЛИВ: 0.
Свободные очки приемчиков и расовых умений: 4.


Жизнь:!30 [!30/!30].
Энергия:!40 [!40/!40].


Система СЛИВ:
Сила: 7(+!) [7/320].
Ловкость: 6 [32/320].
Интеллект: 8 [2/!280].
Выносливость: 6 [!70/320].


Расовый параметр:
Шестое чувство: 4 [0/80].


Приемчики:
Восприятие: 5 [65/80].
Критический удар: 0 [0/!0].
Сматри! Заг-Ок укажет куда нужна бить!
Картография: 3 [!9/40].
Некромантия: 0 [!/0].
Контроль: 0 [0/0].
Поднятие нежити: 0 [0/0].
Скульптор плоти: 0 [0/0].
Призыватель:0 [0/0].
Скрытность:! [8/!0].
Малефик:0[0/!0].
Проклинатель:! [0/!0].
Главная правельна сказать, дальше все умрут!


Языки и наречия:
Еря-аи мси-м


Собственность игрока «Нина Павловна». Все характеристики +!.
Божественный покровитель: «М-ти-Укир». Все характеристики +!.


Личное оружие: Жалко.


Звания и достижения:
Приспешник Великого Злодея.
Ранг: 72.
Как бы не старались победители, но прошлое невозможно искоренить! Всегда останутся те, кто помнит! Старые соратники и слуги твоего господина еще живы, помощь может прийти с любой стороны! Но будь осторожен — врагов тоже хватает.
Освободитель.
Ранг:!2.
Чиловек! Тебя пывом не пои — дай только куда-нибудь влезть! О тебе уже идет слава, как о разумном, которому не важно кого освобождать, отпетого злодея или невинную жертву правосудия, главное процесс!
Звезда.
Ранг: 6.
Спраси каго хочешь шта такое Земля — никто не знает! Спраси кто такой «Лешенька» — ответят «Не знаю, но что-то слышали про этого славного парня!»
Предатель!
Чиловек! Ты предал Босса, табе хана!


Интересный у меня набор характеристик, особенно достижения и звания, а главное их много! Я их даже не успел дочитать весь список до конца, Морфей пришел раньше. Хотя там дальше и читать то нечего, так всякая мелочь, которая работает только внутри планеты и на серьезное достижение за ее пределами просто не может тянуть…


От автора:
Правила вы знаете — 100 лайков и начало следующей главы будет уже сегодня!

День 5

Во всем есть нюанс…


«Чиловек помни! Сильные враги — сильный чиловек! Ну или сильный враг — мертвый чиловек!»
Мудрость Заг — Ока


— Рубилова! Рырхк! — я подскочил с кровати от ежедневного будильника и подпрыгнул еще раз, теперь осознано и повыше, после чего рык сменился визгом.
— Да сдохни же тварь! — все не прекращал прыгать я.
Новые шестнадцать часов Рубилова наступили как всегда неожиданно, начало я практически проспал, но проснуться вовремя мне помог будильник в виде мелкой карманной собачки, что одновременно с сигналом от Системы вцепилась мне в ногу попыталась порвать кроссовок. И разглядывая ее внутренности, которыми теперь заляпан тот самый покусанный кроссовок, я понял одну простую вещь — Система планомерно лишает нас еды. Если любое животное старается в часы Рубилова убить игрока и человека, то рано или поздно мы все умрем. В первом случае нас убьет разъяренная флора и фауна, а во втором мы умрем от голода, когда победим всех врагов на планете. Нам просто нечего будет есть! И никакой тебе Системы появления и воскрешения земных мобов, одна жизнь — одна смерть.
Но с другой стороны берутся же откуда-то твари, которых раньше не было? Те же теневики? Или эти монстры были всегда, но только в сказках и легендах, а часть в популярной культуре? Впрочем именно для таких мобов всегда нужна основа, для зомби — труп, для приведения — неупокоенный дух. Ну а растения мутанты тоже не появляются из воздуха, вполне себе нормальна земная растительность, вот только это ровно до того момента, пока ты не решишь пройтись с рядом с кленом и не попадешься в его цепкие ветки, которые иссушат тебя до дна. Все нереальное в Системе становится реальностью только в симбиозе с материальными объектами. И эти объекты не берутся из воздуха, они появляются естественным путем, а тут игроки и чиловеки наверняка за последние пару дней устроили парочку великих вымираний всему живому. И как теперь быть, где брать стейки и баранину, если все коровки и овцы перебиты?
Еще одним интересным фактом является то, что в земных животных и растениях нет лута, а вот в измененных он есть! Да еще какой — камни непонятного предназначения, обрывки документов на неизвестных языках и много другое, что не иначе как мусор не назвать. Правда встречается и не мусор — примером тому служит мое кольцо, что дает +1 к силе. Вроде +! звучит не очень, но на самом деле оно делает меня на шестую часть сильнее! Шестую! Но и завалить мобов Системы очень сложно, это тебе не волки с белочками!
Мы все умрем, впрочем наступит это намного раньше чем закончится еда, если такая ситуация как у нас в городе по всему миру, то Улей нас сожрет в первый же день вторжения.
— И как ты сюда пробралась! — стряхиваю остатки собачки с подошвы. — Ведь же перед сном все обошел и проверил, в каждый ящик и закуток заглянул! Не зря ложился спать в одежде! Могла и палец откусить! В такое смутное время нужно быть готовым ко всему! Особенно к предстоящему вторжению из иных миров! Да прилипла же как!
О вторжении кстати многие даже и не помнят. В любом случае те из несчастных, кому не повезло оказаться в вытрезвителе вместе со мной, не смогли вспомнить о таких словах Босса всех Боссов. Лишь один смог припомнить колесо, поделенное на сектора. Да и то никаких подробностей, воспоминания были в стиле: «Что-то крутилось, большое и круглое!». Странно все это, как будто Система специально затирает эти воспоминания. Не удивлюсь что через пару дней никто не будет помнить и про Босса всех Боссов и считать что интерфейс Системы был с самого рождения нашей планеты.
Странно, очень странно!
А вот про укол успокоительного, что вколол всем Босс, чтобы мы не умерли от страха перед Системой, вообще никто кроме меня не помнит. Даже Нина Павловна! Она и про Улей смутно помнит, и про сектор «Приз» и про орел и решку, а вот про волшебный укол, что должен вызвать у нас эмоциональную заторможенность — нет! Может я один такой эмоционально напряженный и Босс специально расщедрился для меня? Или может мне все это приснилось? Да нет же, вот он в интерфейсе висит, отсчитывая дни до начала вторжения и окончания действия химии!
Черт с ним, с успокоительным. Тут битва мир на мир намечается, а все делают вид что в первый раз об этом слышат. Нужно разбираться, так же нужно посмотреть что тут за Рубилова в городе, ведь попав на его территорию я не видел заветной надписи от Системы об условно-безопасной зоне. Это значит что не все враги побеждены и еще жив босс локации. А может и наоборот, босс уже мертв, не зря же Сережа так скакнул в уровнях, а вот всякие домовые и дымовые все еще бродят по наглухо закрытым квартирам. И счетчика врагов поблизости нет, наверное он работает только в той локации, в которой тебя настигла Система. Нужно искать Леху, не зря же я покинул такой спокойный СНТ и пережил столько ударов судьбы? Вот со своего друга детства и по совместительству тезки и начну, позавтракаю только!
— Ога! А жрать то нечего!
В этой квартире съестного просто не было, оно тут не нужно, некому есть. И в моей квартире не было — уехал на дачу, все забрал с собой. И талонов нет! А без них не отпускают! Как жить? Грабить?
Машинально пощупал карманы в поисках чего — то такого, что можно было бы сменять на буханку хлеба и не нашел ничего, кроме шнурка с ключом от квартиры Нины Павловны. Некромантка перед моим отъездом попросила зайти к ней домой, покормить, ой полить цветы. Вот только живет она на Правом берегу. Как — никак в прошлом она не последний человек нашего города, вот и смогла выбить себе квартиру в элитном районе города.
Вообще Малая Глушь получила свое название от деревни, которая когда — то стояла на правом берегу нашей речки — вонючки, что сейчас делит город пополам. И никому бы эта деревня и в жизни не была нужна, но советское правительство решило в нашей зауральской глуши построить жутко секретное предприятие, ну а при нем и рабочий городок.
Да как строили, сразу многа и с размахом! Возвели штук двадцать многоэтажек только на Левом берегу, непосредственно рядом с предприятием. В этом, восточном, районе я и живу. Ну а на месте деревни теперь стоит западный район, где всегда жили самые состоятельные и влиятельные личности нашего городка. Что до предприятия, то оно закрылось сразу же после перестройки и хоть было жутко секретным, но даже еще при его работе все эти жуткие секреты лежали у каждого работника в гаражах да подвалах. Не обошла эта участь и мою семью, отец и мать работали на заводе, папаня даже одно время занимал высокую должность, поэтому тащил домой с размахом, у меня сейчас не гараж, а склад цветного металла.
А вот что конкретно производили на заводе и для чего были нужны эти детали — неизвестно. В основном это были разнообразные металлические детали из самых разных сплавов, которые как не приспосабливай друг к другу — собрать ничего не выйдет. Их точили, лили и фрезеровали, потом грузили в вагоны и увозили куда-то на запад, в более освоенные и заселенные места. И никто, даже начальство предприятия, не знало для чего и кому нужна очередная магниевая загогулина, что отковал дядя Вася. Самым интересным стало то, что с развалом СССр продукция завода стала сразу никому не нужна. Такое ощущение, что все производство было нужно лишь для того, чтобы люди могли хоть где-то работать и хоть чем-то заниматься. Может так и было на самом деле, союз часто делал такое, что ни в какие рамки логики не умещается и тем более не укладывается…
Из-за завода так исторически сложилось что на Левом берегу и рядом с заводом жил пролетариат, то есть рабочие завода и вся остальная коммунальная и социальная обслуга города. Ну а на правом берегу вся партийная верхушка и прочие приближенные к верхам людишки. Плюс там же еще всякие важные для любого коммуниста здания, партийные дворцы и комитеты, что превратились с развалом союза в администрацию и мэрию. И конечно же самый большой гипсовый Ленин там. На Левом берегу тоже есть Ильич, но мелковат, не тянет на настоящего вождя… И это является очередной причиной почему Революционный Комитет спать и кушать не может, а хочет отвоевать Правый берег. У них же там все святыни и прочее коммунистическое дерьмо. Они даже агитацию и пропаганду развернули по такому случаю. За каждое убийство Сережи Паровоза обещаю по сотне килограмм гречи давать. Вчера, как только услышал, над такой ценой я смеялся, а вот сегодня я от каши гречневой не оказался бы!
Нужно поспешить, вдруг еще не разграбили квартиру Нины Павловны? У нее точно запасы есть, уж мне — то не знать, сколько раз я возил ее с дачи в город и обратно? И входных дверей у нее две, одна, первая и деревянная, вторая же, внутренняя, стальная. Последняя самодельная и очень толстая. Раньше всегда удивлялся зачем старушке сейфовая дверь, но сейчас понимаю. Все-таки она не одну революцию пережила и лучше многих знает как нужно готовиться к погромам и народным волнениям. А может и к гражданской войне! И найти квартиру легко — решетки на окнах предпоследнего этажа, это наверное единственное место в городе, где бы так высоко были установлены оконные решетки. И этот же фактор может стать основной проблемой — особо любопытные могут захотеть узнать что же скрывает квартира-сейф. Нужно поспешить!
— Или сначала заглянуть к Лехе, вдруг дома? Да, пожалуй так и поступлю! Тем более тут идти-то! — в слух рассуждал я, спускаясь по лестничным пролетам.
Леха жил в доме напротив от моей основной квартиры. И как назло дома никого, дверь выставлена, всюду погром. Но трупов и следов крови нигде нет, так что буду надеяться на лучшее, буду верить что жив! Верить и думать куда же он мог пропасть.
А пока пора наведаться в Западный район.
— Фух! — вышел из подъезда и вдохнул чистого воздуха, на лестничных пролетах основательно попахивало разложившимся мясом, впрочем на улице тоже не сирень цвела. Ветерок то и дело приносит запах горелого мяса, и маловероятно что это шашлыки. Да и столбы дыма видны то тут, то там. Мир не стоит на месте, все живет и пытается найти себе место в среде Системы СЛИВ. Буду искать его и я…
Это только на словах Левый и Правый берег звучит значительно. На самом деле их разделяют всего двадцать метров болотного недоразумения, что называется рекой. Летом эта река пересыхает, насколько конечно это возможно в нашей болотистой местности, и спокойно можно перейти через нее практически не испачкав обувь. И не без стеснения могу сказать что два моста между берегами являются главным генератором пробок в городе. Но эти мосты у всех на виду, наверняка за ними присматривают с обоих берегов. Поэтому я решил перебираться на ту сторону через третий мост. Есть у нас еще и железнодорожный мост, по которому на завод привозили материалы и вывозили готовую продукцию. После развала СССр движение прекратилось и сейчас на нем не осталось даже рельсов — все сняли и сдали на метал предприимчивые жители. Но сама железобетонная конструкция стоит, вот по ней я и собирался перелезть на тот берег. Во-первых она достаточно далеко на север от основных районов города и находится в частном секторе, что как-то сам собой разросся в последнее время и оттяпал значительную часть территории бывшего и теперь уже пустующего завода. Ну и по мосту идти все же легче, чем лазить по камышу, да потом еще и подниматься на отвесный берег при попытке перейти по реке.
До частного сектора планировал добраться на маршрутке, один плюс новой власти — проезд рабам бесплатно и общественный транспорт ходит по жесткому расписанию. Нашивка на рукав, выданная в вытрезвителе, пригодилась и меня пустили без всяких вопросов.
— Хенде хох! — я еду в маршрутке, где плотно закрыты все окна и даже не стоит думать их открыть, так как с нами по какой-то неведомой нужде едет сам Игрок! Игрок мать его так! И этот игрок повторяет в микрофон одну и туже фразу на немецком. Раз за разом, минута за минутой и никто не думает сделать сумасшедшей бабушке замечание — во — первых чревато, Игрок все же, а во — вторых по радио слышна ее фраза, что звучит наверное на всем диапазоне частот. Это она типа прямую трансляцию на весь мир ведет! И тут без приемчиков не обошлось, микрофон у нее в руках обрезан в сантиметрах десяти от пластиковой коробки. Провода так и торчат в разные стороны!
А пенсионерка все не унимается — после наверное десятиминутной проверки связи начинается самое интересное:
— Сережа сдавайся! Тебе не победить наш Революционный Комитет! Сережа только добровольная явка и присяга смогут спасти твою жизнь!
Вот это да, я оказывается в агитмашину попал! И что за Серержа, который должен сдаться, гадать не нужно… Вот только зачем ехать на маршрутке, почему бы не сидеть дома в тепле и уюте, да вещать в эфир?
Ответ на этот вопрос я получил быстро — стараясь абстрагироваться от уговариваний Сережи я упорно смотрел в окно, пытаясь через интерфейс Системы временно отключить слух. И рассмотрел впереди гору битых и обгорелых машин, что были аккуратно сложены в одну кучу на обочине. Вроде бы ничего такого, особенно после двух революций, но вот остов совсем свежей маршрутки с подтеками крови и элементами тел людей, торчащих из мешанины металла натолкнул меня на правильную мысль — нужно валить!
— Закрой ирод! — кричит радистка, а я раскрыв окно маршрутки лезу наружу, стараясь выпрыгнуть прямо на ходу. И черт с ними, что водитель едет не меньше шестидесяти, подумаешь от соприкосновения с асфальтом всего половину здоровья сняло, да еще всю одежду изорвало. Зато жив остался!
Маршрутку сплющило в метрах ста от меня. Я просто стоял посреди пустой дороги и смотрел ее в след, раздумывая а не глупость ли я совершил? когда неведомая хреновина, больше похожая на облако теплого воздуха, прилетела по пологой траектории превратило микроавтобус в металлический блин с мясной начинкой. Может не нужно было выпрыгивать? Может смерть в данной ситуации не такой уж и плохой вариант!? Через минуту возродилась радистка, которая не обращая внимания на смерти чиловеков все так же продолжала вещать в эфир требования немедленной сдачи и участия в справедливом суде Революционного Комитета.
Что за мир, что за люди? Глупый вопрос, ответ на который давно известен и очень прост: люди — мрази! А мир давно прогнил…
В очередной раз я в этом убедился стоило попасть в коттеджную застройку частного сектора. И если в многоэтажной части города была хоть какая-то жизнь, то вот в частной застройке эту жизнь медленно душили, парой на собственных же заборах. Стоило самому угнетенному и необеспеченному классу добраться до власти как сразу же вылезло их гнилое нутро. Вчера дрались за просрочку на помойке у супермаркета, а сегодня дерутся за особняки в коттеджном поселке. Бывшие хозяева этих домов развешаны по воротам да столбам, мертвые конечно же. Местная коммунистическая партия называет это раскулачиванием. И все как-то быстро забыли о инопланетном вторжении, что начнется ровно через неделю. Улей кажется, ну или как-то так… и если этот Улей победит, то я жалеть не стану — таков удел бесполезной биомассы, гордо именующей себя чиловеками и игроками.
Смотрю на все это и понимаю — Земля пала задолго до прихода Системы. Улей явится сюда только для одного — доесть все, что осталось после людей. Ну и сами остатки людей, так как такими темпами останутся только игроки, да и тех будет совсем немного.
Пробрался сквозь охваченный раскулачиванием район под скрытностью и ходу дальше, в сторону завода и железной дороги, что находится прямо на его территории.
По сравнению с поездкой на маршрутке перебраться на правый берег вообще не составило труда, ну подумаешь пару раз чуть не упал! За прошедшие годы кто-то уже успел снять и часть бетонных перекрытий, а все что не украли начало рассыпаться на арматуру и бетон. Пришлось попрыгать с колоны на колону в обвалившихся местах моста, но все равно это тебе не в фарш превратиться из — за игрока. Перебрался, осмотрелся, включил скрытность и пошагал в нужную мне сторону, то есть на юг. На западной стороне частного сектора вообще никого из людей нет, даже собаки не лают! И самое главное нет трупов, что валяются тут и там! Для Левого берега вонь разлагающихся на жаре трупов людей обычное явление — а тут ни одного! Это настораживает! Поэтому двигался с опаской и всегда подгадывал момент, чтобы попасть в хорошее укрытие, отключить скрытность и немного восстановить энергию.
Тишина стоит прямо мертвая! Не к добру! Даже мобов и тех нет! Правда их на Левом берегу особо не было, все уличные животные погибли в первые дни. А тут за всю дорогу видел всего пару собак, да одну кошку, что спокойно сидела на дереве и кидаться на шляющихся внизу чиловеков не собиралась. Еще одна странность Системы — есть животные, земные животные, которым стоит увидеть человека, как они сразу же бросаются на него. И не важно комар это или собака, а есть животинки, что нападать не спешат, да и ведут себя точно также как и до СЛИВа. Непонятно, чем это обусловлено — может разница вскрыта в самих животных? Мелкая собачка, что до сих пор со мной и на моем кроссовке была невообразимо злой и стала еще злее после прихода Системы? Непонятно, вообще непонятно!
Но все изменилось стоило выйти к многоквартирной застройке — тут кипела жизнь! Тысячи людей таскали, катили и пилили различные строительные материала. Даже работала строительная техника! И все ради одной цели — превратить четыре пятиэтажки, стоящие квадратом, в одну большую крепость. И у чиловеков это даже получалось — все проходы между домами уже были заложены запчастями от соседних домов и теперь строители лили сверху бетон. Очень много бетона, который готовили тут же, каждую минуту засыпая в бетономешалки тысячи килограмм цемента и песка. Все это мельтешении только ради одной цели — склеить все эти огрызки плит и кирпичей в единую стену, что должна была перекрыть прохода между домами.
И смотря на стройку я понял что только за это стоило поблагодарить Сережу. Сразу видно тот готовится к вторжению, иначе зачем ему такая крепость? Опалубка поднимается все выше, бетон течет рекой, дизельные генераторы беспрерывно тарахтят, прямо оборонительный рай! Еще и все окна домов, выходящие наружу, заделываются — рабочие кладут кладку и варят арматуру. Круто, очень круто! И это какой сегодня день, четвертый, пятый? Молодец Сережа!
Вот только….
В один из этих домов мне как раз и нужно, благо надежда что квартира еще цела есть — до четвертого этажа работы просто еще не дошли. Нужно проникать, а что делать! Нина Павловна не простит… А ее я боюсь больше чем Сережу Паровоза, пусть у последнего и уровней больше! Зато у первой есть карманный покровитель, что отсыпал ей столько благ! И теперь точно нет лучше некроманта на Земле чем эта старушка, плюс еще немного магии жизни, совсем чуть-чуть, но эпидемию чумы устроить хватит. А потом поднять все трупы и повести их в бой… Да и честно сказать мне и самому интересно побывать внутри этой крепости из говна и палок. Может Сережу увижу, легенда как-никак! Ну и скрытность прокачаю…
План проникновения у меня простой, следую заветам дедушки Ленина — взял мешок цемента, взвалил на плечо и потащил в нужном мне направлении. Ну а что, на фоне местных работяг я не выделяюсь, они тоже все грязные и в рванье, так почему бы и не попробовать проскочить в наглую!?
Один из проездов между домами оставили пустым, наверное тут будут ворота, вот через него я и прошел — все идут и я иду! Все несут и я несу! Вот и нужный подъезд, но незадача — у двери охрана. А никак по другому людей в полицейских бронежилетах и с автоматами не назвать. И стоят только у нужного мне подъезда, в других домах гуляй не хочу, а тут облом…
— Куда прешь? — охрана просто так меня не пропустила, не помог ни мой лихой вид, ни цемент на плече.
— Цемент несу на четвертый!
Охранник схватился за рацию и попробовал вызвать кого-то, но стоило нажать кнопку включения как из динамика полился уже хорошо мне знакомый старческий голос, убеждающий Сережу сдаться и предстать перед судом.
— Опять старая карга весь эфир забила, теперь связи до заката не будет! Когда она уже сдохнет! Восьмой раз ее уже убиваем! Проходи! — охранники расступились, освобождая проход.
Вот так просто? Хреновая из вас парни охрана! Но посетить квартиру Нины Павловны мне было не суждено. Точнее в ней — то я побывал, но вот цветочки не полил, так как именно это место облюбовал под свое гнездышко сам Сережа Паровоз. Чертовы решетки на окнах, нужно было сразу догадаться что начальство захочет найти себе место побезопаснее. От мешка с цементом я избавился на втором этаже, отдав его каким-то рабочим, что закладывали внешние окна, а сам растворился в тенях, уйдя в скрытность. Дошагал до четвертого и вот тебе на — квартира нараспашку, никого кроме охраны нет! Да и какая там охрана, я прямо перед их носами прошел, они даже не пошевелились! Чиловеки, что с них взять! А дальше был и сам Сережа, что пьяный в зюзю храпел на кровати Нины Павловны в обнимку с голыми девицами.
Сорок первый уровень мать его так! Сорок первый! И с «этим» Революционный Комитет собирается воевать? Почему он еще не захватил весь город? Хотя понятно почему, судя по количеству и девиц и пустых бутылок парень наверстывает упущенное… Ну нам так даже лучше! Пусть играется! Мы же будем качаться!
Упс… ошибочка вышла — кроме девиц парень обнимает еще и полутораметровую палку с очень интересным названием — Посох воздуха:
Посох воздуха.
Статус: Некачественный посох.
Уровень: 0.
Даже ни сматри чиловек, не для тебя игрушка! А для парней!
Так вот он чем маршрутку приложил! Хитро и просто, но судя по описанию для меня не подходит, тут только для игроков. Но буду иметь ввиду, может такая информация и пригодится в будущем.
Посидел немного на кухне, подождал пока восстановится энергия, да так же вышел на лестничную клетку. После чего спустился на второй этаж и там уже затесался среди строителей, помогая им таскать мебель и прочий ненужный мусор, которому скоро предстоит отправиться на помойку. С этими же строителями сходил на обед в столовую, где наелся от пуза — тут пайку не щемили и талоны не требовали, а насыпали сколько попросишь.
Демократия, мать его так за обе ноги!
Ну а после плотного обеда по законам Архимеда я растворился в темноте полуденных теней, что отбрасывала стройка. Нужно было еще южную часть города осмотреть, что там, да как в центре города?
А в центре никак — тишина и покой, лишь где-то в окнах стоят домовые, что смотрят на улицу и ждут когда неосторожный путник войдет в их дом. И выбраться они не могут, я еще в дачном поселке выяснил что они намертво привязаны к своему дому.
Прошелся по пустым дворам, поглядел на гипсового Ильича, показывающего на здание Дома Советов и пошел дальше, делать тут нечего, даже ни одного мертвеца на улицах! Все людишки на стройке и это хорошо, пусть строят! Нам потом пригодится!
Единственный торговый центр города разграблен подчистую и тут виден Сережкин основательный подход — огромная стеклянный дверь выбита, на полу первого этажа комки грязи и следы шин от грузового автомобиля. На полках магазинов тоже не особо много всего, а если быть точным, то полностью уцелели островки с совсем бесполезными сейчас вещами — корейской омолаживающей косметикой и духами на разлив. Хотя последние еще могут сгодиться — они же горят! Или не горят? Что-то я запутался! Да и не за ними я сюда пришел, а немного прибарахлиться!
Нижнее белье и носки нашел быстро, их в любом магазине одежды навалом, а вот с рыболовом и охотником не задалось — тот стоял абсолютно пустой. Если в остальных павильонах брали выборочно, то здесь вычистили абсолютно все до последнего винтика. Даже снасти и те все увезли, интересно кто там сейчас собирается рыбачить?
Пришлось довольствоваться обычной одежонкой. Удобный спортивный костюм и кроссовки, легкая куртка, перчатки, пару футболок, рюкзак. Все очень дорогое, одна куртка стоит как моя месячная зарплата. Стоила, сейчас же это не больше чем расходник, которому недолго в таких условиях оставаться целым. Все выбрал в неброских цветах и тяготеющих к темно-зеленому. Если не осталось камуфляжа, то сгодится и так. Ради интереса сходил в продуктовый — там вообще все стерильно, даже холодильники и те исчезли, наверняка сейчас морозят продукты для Паровоза.
Попытался вернуться домой через ближайший автомобильный мост, расположенный на одной улице с торговым центром, — не вышло, на мосту стоит КПП с пенсионерами, что внимательно смотрят в сторону Западного района. Наверняка и на втором мосту точно такая же ситуация. И под скрытностью проскочить не получилось — нашелся среди постовых с высоким восприятием, который и заприметил меня еще на подходе. Никак иначе объяснить переполох, возникшей на ровном месте, я не мог, поэтому развернулся и дал деру. Дальше на юг есть брод, что сейчас точно высох. Там и перейду.
А за бродом и гаражный кооператив, который вымер. И раз я уже оказался тут, то загляну в свой гараж, посмотрю что стало с ним. Вокруг тишина… А раньше тут кружились сотни мужиков, что чинили, выпивали, советовал и прочее прочее, сейчас же никого и некоторые гаражи вскрыты. Но в большинстве своем все цело. И это опять странно, хотя если учесть сколько людей погибло в первый день не пережив встречу со своим домовым, то все становится на свои места. Население городка наверняка сократилось чуть ли не в половину, а то и больше. А последующие дни только уменьшили количество чиловеков. И я надеюсь что не только чиловеки умирали, но есть и игроки, растратившие все свои жизни.
— Да блин! — мой гараж стоит открытый. — да там же брать вообще нечего! Ни инструмента, ни прочего ценного барахла! Хотя…
Все деревянные щиты со смотровой ямы сняты и она впервые с развала СССр пуста. Грабители вынесли все, что мой отец вынес с завода. Вот такой каламбур! Конечно многие знали о моих запасах на черный день, но это тогда, до Системы, а сейчас — то они кому понадобились? Тут можно ювелирные магазины грабить и тебе слова никто не скажет! Сразу видно что грабители ну очень недалекие чиловеки или игроки… Ну вот зачем им алюминий и латунь?
— А ведь у меня в углу стоял топор! Точно стоял! Спиздили гады! Да чтобы вас пронесло!
Маладца! Проклятие «Диарея» изучено!
Проклинатель: 0 [2/!0].
Диарея: 0 [!/!0].
Одно твое слово, чиловек, и все обасруться! Используй с умом!
— Надо уже завязывать говорить вслух все, что приходит в голову!
Немного побродил по гаражу в поисках что же можно взять полезного, но тщетно, последний инструмент и тот унесли! Но идею обзавестись нормальным оружием я не бросил. Тем более пока я рядом стоит заглянуть в одно место.
Нужен огнестрел — уж очень он мне понравился! Вот только доблестная милиция изъяла у меня все! Но я приблизительно догадываюсь где его можно взять. Правда это очень приблизительно. Был тут у меня сосед по гаражам, который часто рассказывал о своих похождениях на ниве отстрела ни в чем неповинного зверья.
Вот к нему я и сейчас загляну, вдруг у него в гараже есть небольшой тайник на черный день? А если ничего нет, то не беда, попробую найти хоть какие-нибудь документы этого охотника и узнать адрес, вдруг еще квартиру не разграбили?
— Эх, нужно было соглашаться когда Митрич приглашал посмотреть на его охотничье трофеи и отметить все это дело! — недовольно приговаривал я, пытаясь отжать створку и сорвать замок на его гараже. Тот ни в какую не поддавался, а арматура, которую я использовал в качестве рычага, уже согнулась в дугу.
— Здесь тяни не тяни, трать энергию не трать — все намертво и сталь в добрый сантиметр. Придется идти за инструментом. — констатирую я и отправляюсь в путь, а именно к гаражу Лехи.
Честно сказать у меня вообще никогда не было ни ключей, ни прочего инструмента, который должен иметь любой владелец гаража. Поэтому когда нужно было подшаманить мою Ниву, то я всегда пользовался помощью друга. Нет, конечно, у меня есть и ключи и домкрат и набор головок с кувалдой, но сейчас все это добро в багажнике Нивы, а Нива в придорожных кустах по средине от дачного поселка и от города. Также на даче остался весь бензиновый садовый инструмент. Бензопила мне кстати бы пригодилась! Или не пригодилась — шумит же!
Ключ от Лехиного гаража у меня был, висел на стене в моем гараже, поэтому вернулся, забрал его и сразу пошел на другую линию. И приятно удивился когда увидел что гараж не вскрыт и стоит себе вполне целый. А тут еще замочная скважина цела и не забита всяким мусором.
Машины нет, что в очередной раз меня обнадежило, может и жив Леха, успел сбежать из города еще до начала всего этого безумия! Пока выбирал какой лом мне взять, а самый большой куда-то пропал, в подвале что-то скрипнуло и это привлекло мое внимание, опыт лишним просто не бывает, наверняка очередной домовой!
Подвал у Лехи отличный и совмещенный со смотровой ямой, в нем он всякие закрутки хранит и прочее. Да там и жить можно, квадратов в двадцать подземелье, не меньше! И самое главное его не топит по весне, когда как все остальные гаражи очень сильно страдают от наводнения и разлива реки. Вот что значить профессиональный строитель. Это я про себя, если что! Ведь именно я помогал строить его когда-то.
Аккуратно отодвигаю люк в смотровую яму и свечу фонарикам, при этом я готов в любое мгновение пустить в ход подобранную здесь же монтировку.
— Леха? — удивленно спрашиваю я.
В смотровой яме сидит мой друган с ломиком наперевес
— Леха? — голос он мой узнал и лом опустил.
— Вот ты где, а я тебя по всему городу ищу! Вылезай давай!
— Не, это ты давай спускайся! За тобой никто не следил? И дверь прикрой!
— Да нет тут никого! Все относительно тихо! Ты чего пять дней в подвале сидишь что ли? Совсем куку? А жена где, она же как раз должна была родить на днях?
Вспомнишь ведьму — вот и она! Из-за спины Лехи появляется Татьяна с ребенком в одной руке и с топором в другой.
— Привет Алексей. Не сдох еще? — отношение с супругой моего друга у меня несколько натянутые, она себе в голову вбила что именно я дурно влияю на ее драгоценного муженька. Но самое интересное что в нашей банде именно Леха всегда был главным заводилой и именно из-за него мы влипали в самые разные и порой криминальные ситуации.
— Я тоже тебя рад видеть…
— Ну что застыл, спускайся давай! И щит на место поставь!
— Чай будешь? — спрашивает Татьяна. — Как раз закипела вода.
— Буду.
Под первую кружку чая с печеньем я рассказал все, что знал и все, о чем только догадывался. Подробно описав при этом все свои похождения. Правда опустил пару мест, которые посторонним точно не нужно было знать. А именно про божественную сущность и Жалко, что является моим оружием последнего шанса. Ну а под вторую кружку уже я слушал рассказы о Лехиной жизни. И под конец этот рассказ перерос в небольшую семейную сору:
— В первый день сразу же рванул в роддом, а оттуда сюда. Пару раз сходил домой, принес все нужное ребенку и нам, благо все подгузники и детское питание с одеждой купли заранее. Вот и сидим тут с тех самых пор. — Леха все не унимается, рассказывая мне про свои приключения. Про вторжения кстати он тоже ничего не помнит, а вот его жена знает и про улей и про одиннадцать дней, отведенный на подготовку.
— Я ему много раз говорила что нужно качаться а не сидеть взаперти! Ведь если проиграем — то нет никакого смысла в нашем задании!
— Тут я полностью согласен, качаться вам нужно было, а не сидеть тут сиднем! Все веселье пропустили! Сейчас бы сами уже на двадцатом уровне были, а Сашка может и на сороковом, главное его в свою банду добавить!
Судя по рассказам молодых родителей доступ к интерфейсу их ребенка у них был и при желании они могли распределять свободные баллы ребенка, плюс просматривать все логи и вообще всю информацию.
— Нет, никаких качаний! — в очередной раз отказывается Леха. — А если убьют!
— Да ты пойми нас в любом случае убьют! Ты думаешь что Улей там сидит и ничего не делает? — убеждает его Татьяна. — Они готовятся к вторжению! А у нас тут Революционный Комитет и какой-то тиран-задрот, что захватил весь правый берег! А мы тут сидим как крысы!
— Про Улей это еще бабушка надвое сказала! — Леха никак не может поверить в реальность наших предсказаний и судя по всему в последнее время у них тут по этому поводу были серьезные склоки.
— Стоп, останавливая я начинающуюся ссору. — Теперь уже поздно об этом думать, в городе для вас слишком опасно, тут минимальный уровень чиловеков уже от шестого-седьмого, а про игроков и говорить вообще не стоит, у них опыт для перехода на новый уровень урезан в два раза и растут они буквально как на дрожжах. Плюс Революционный Комитет и Сережа Паровоз, в первом случае вы станете рабами какого-нибудь пенсионера, а во втором отправитесь на стройку. Но что вероятнее всего вас сожрет первый попавшийся домовой. Качаться вам нужно! И выполнять свой главный квест!
А задание от системы у них совсем непростое. Если у меня стать игроком, то у Лехи и Татьяны воспитать героя. Это Система про Александра если что. Да, он точно самый молодой игрок города, что подтверждается статусом над его головой. А какое тут воспитание, если мы проиграем и в лучшем случае станем рабами Улья. В худшем нас сожрут эти насекомые. Хотя может и не насекомые. На название может повлиять кривая локализация и самоназвание Улей на самом деле не имеет никакого отношения к колониям насекомых. Может это точно такие же люди как и мы, только поклоняющиеся какой-нибудь правительнице с должность Королева Улья. Хотя стоп, тварь, что была нарисован на барабане в секторе «Улей» точно не похожа на человека. Память подводит, но там точно была какая-то до усрачки страшная монстрила, а не человек.
— Город не самое лучшее место для маленького ребенка. Особенно для ребенка, родившегося в момент прихода Системы и уже с пеленок имеющего статус Герой. — давит на нас Леха. — Это же идеальное оружие, главное правильно воспитать! И стоит кому прознать про Александра, то на нас сразу же начнется охота. Нужно валить! Пересидеть не выйдет! — быстро же но изменил свое мнение!
Сколько я не пытался переубедить главу семейства, не вышло! И слова о том, что за городом опаснее чем здесь тоже не сработали. Уперся как баран, «Нужно валить и все! В глухие леса и в непроходимые болота, где много мобов и мало людей!»
— Ну ты то объясни ему! — обратился я за помощью к Татьяне.
— Не, ты же его лучше меня знаешь, он если вдолбил в свою пустую головку, то кувалдой бей — не изменит решения!
— Ты дорогу на мою дачу помнишь? Как нет? Бывал же там! Езжай туда, там Нина Павловна, она тебя точно помнит, примет как родного! — разумный совет напоследок от меня. — И не нужно кривить лицо, за ней вы будете как за каменной стеной! А теперь давай собираться, тут чем раньше выедешь, тем больше вероятность что доедешь! Я говорил что мобы с каждым днем все сильнее прибавляют в уровнях? Нет? Так вот так и есть! Один день — один уровень и не важно съели они кого или же сидели одни в квартире.
И мы начали сборы, а именно поиск и подготовка автомобиля к поездке. Машина Лехи осталась у его дома и возвращаться за ней было глупо, тем более когда кругом все коммунистическое, все общее! Выбор пал на уазик все того же соседа — охотника. Машинку он держал в приличном состоянии и тридцать километров она точно проедет. Осталось только вскрыть гараж, чем я сейчас и занимался.
— А знаете что не исчезло с приходом Системы? — подбадривал я порядком струхнувшего от вылазки на поверхность Леху. И я его понимаю, мог бы и сам спокойно сидеть на даче, а не лазить по темноте среди гаражей, ожидая при этом нападения ужасных тварей каждую секунду. — Очереди в больницах! Я вчера мимо проходил, заглянул ради любопытства! Теперь никто не болеет и все относительно здоровы, но у регистратуры все так ж толкутся бабки-игроки, что по какой-то совсем непонятной причине ходят сюда изо дня в день! Идиотизм! Может останешься? Жену твою отвезем на дачу, а мы тут вдвоем развернемся!
— Я же тебе уже сказал — нет! Можешь даже и не пытаться меня уговорить! Лучше тяни сильнее, практически отогнули!
Блин! Кого еще можно взять в напарники, вот так вспоминаю и никого! В нашем городке просто не осталось людей, которым я бы мог доверить прикрыть мою спину. Все они разъехались по более перспективным городам страны. Тут ничего не поделать, таков уел деревень и городишек, из которых мегаполисы как пылесосом высасывают население.
Часть конечно возвращается обратно так и не покорив столицу, но большинство остается там И это нормально, «там» и заработная плата выше и условия жизни лучше. Но это было раньше, а теперь пришла Система и везде стало одинаково херово. А в больших городах наверняка даже еще хуже чем у нас. Если в каждом доме завелось по домовому, а сколько этих домов и квартир в городе миллионнике? Да там просто прекраснейшая возможность для прокачки! Зачистил один подъезд и уже взял пару уровней!
Но кроме возможности взлететь по уровням это еще и наибольшая опасность — не все качающиеся смогут пережить такой левелап. Но те, что приспособятся и выживут станут настоящими монстрами, вполне возможно даже и игроками. Это я сейчас если что про чиловеков думал, а вот игрокам везде хорошо — вдвое меньше опыта на уровень позволяет им качаться везде и всюду, прибил пару десятков комаров — уже первый уровень! Такой быстрый рост в уровнях для игроков не просто же так придуман — скоро нам предстоит обороняться, а пенсионеры, что в основном и стали игроками, ни в какую не хотят сражаться и поднимать уровни. Им и так хорошо и что будет завтра их не заботит, ибо дайте насладиться еще одним днем без боли в коленях и спине. Да как насладиться! Одни оргии игроков и их чиловеков чего стоят… Теперь то виагру можно глотать без опаски что встанет изношенное сердце…
— Ты смотри! — Леха заглянул в уазик. — Даже ключи на месте!
— Ага, только аккумулятора нет. — Капот уже был открыт и отсутствие некоторых запчастей стало заметно прямо с порога.
— Аккумулятор и у меня есть!
— А еще нет домового, что точно должен быть здесь! И трупами воняет!
— Иди сюда! — завет меня Леха.
Обхожу машину и вижу источник запаха, а именно владельца гаража в обнимку с ружьем. И у Митрича отсутствует половина головы, плюс еще ботинка на ноге нет.
— Не выдержал бедный! Но старый же ведь, точно возродился! Поэтому ружье ему ни к чему! — оружие сменило владельца. — Извини, Митрич, но нам нужнее! А Леха и без ружья проживет, он же у нас нинзя, что растворяется в тенях!
— Да ладно, забирай! — я вышел из тени рядом с Лехой, чем его напугал. — А вот насчет возродился, то это вряд ли, он же в какой-то государственной конторе до последнего дня работал, такие не возрождаются.
— Ну тогда земля тебе стекловатой, Митрич! Спи спокойно! Я за аккумулятором, ты тут собери инструмент и прочее в дорогу, бензин масло!
Леха ушел, а я стал закидывать в багажник все необходимое по моему мнению в дальней поездке — то есть абсолютно все что видел и что мог сам поднять. И усердно думал что же делать дальше…
Вот так просто собрать команду не получилось, но это не повод отчаиваться — есть еще запасной вариант, а именно охота на игроков. Идея поохотиться на игроков очень заманчива. Четверной опыт и от последних не убудет! У них жизней много, а мне нужно кровь из одного места получить статус игрока. И если в этом может помочь повышение уровней, то почему бы и нет? И отстреливая игроков я даже не буду мучиться от угрызений совести, после их победоносной второй революции весь мой гуманизм испарился.
Мрази, что буквально вешали детей на заборах! И как их можно жалеть? Ладно еще массовое обращение чиловеков в рабов, такова Система, но убивать то зачем? Смотришь так, вроде люди, а на деле хуй на блюде… И начинать нужно с партийной верхушки, что разместилась на севере Левобережного района, в частном секторе. Там заходи в любой богатый дом — не ошибешься. А вот на Правом берегу делать вообще нечего, там кроме Сережи нет игроков, практически нет, может и завалялось парочка, но это ничто с тысячами, теперь обитающими здесь.
А может к Сереже присоединиться? Да нет, там чиловеков хватает, некоторые даже в разы выше меня по уровню. Если только цемент таскать. Да и задачи у меня с ним разные, я хочу изменить статус, а он хочет обезопасить себя и выиграть схватку и с Ульем и с Революционным Комитетом.
— Давай Леха! Удачи тебе! Пока Татьяна, пока Александр! — прощаемся мы у уже готового к отъезду автомобиля.
— Бывай Леха! Смотри не помри!
— Пока Леша!
Машина трогается с места и я бросаюсь вслед за ней.
— Стойте! Вот! — протягиваю кусочек ткани, что служит паспортом для рабов. — революционеров встретите, покажите вот это, может и обойдется!
— Спасибо!
Уазик тарахтя уносится в даль, теперь у Лехи своя дорога. А у меня своя…
Казалось бы потратил день ни на что, походил посмотрел, нет бы качаться и уровни поднимать! С первого взгляда так и есть, но только с первого, разведал обстановку и узнал кто чем дышит — это уже идет за пару уровней, поднял скрытность и восприятия — уже неплохо. Леху опять же вразумил убраться из города. Плюс еще просмотрел на живую легенду и понял что не врут людишки, и вправду прокатился Сережа по уровням как на паровозе…
Теперь осталось и мне найти точно такой же паровоз…

День 6

Бей, беги, повтори…


«Смерть не конец, если ты конечно же не чиловек. Для чиловека — конец»
Мудрость Заг-Ока.


Какая локация самая распространенная в компьютерных играх? Особенно в городской черте? Правильно — канализация! И именно ее я собирался проверить, но вскрывать все встреченные люки на своем пути я не стал — во — первых это будет выглядеть подозрительно, а во — вторых если что и завелось в подземельях, то это стоит искать в самом конце канализации, в месте где она впадает в реку.
При строительстве канализационной системы рабочие не замачивались и объединили все трубы в одну большую, которая тянется до самой реки. Никаких тебе очистных сооружений, ничего такого, только хардкор. Поэтому люди и не очень хотят жить в южной части города, вонь там стоит невыносимая! Особенно летом, особенно сейчас, когда речка пересохла и течение не уносит нечистоты. Кроме совсем древних домом, оставшихся еще от Малой Глуши, деревеньки — прародительницы всего нашего городка, ниже по течению ничего и нет. Вот именно этот сливной колодец я и собирался проверить. Пришел, посмотрел и понял что по сравнению с запахом разложения, что полностью заполнил город, вонь нечистот еще ничего, жить можно! Тем более воды уже нет как дня четыре, исчезло электричество — не работают и насосы, что кстати берут воду все из той же реки, но слава Системе забор происходит выше по течению! А нет воды — не работает и канализация! Жить можно!
И мысль о том, что Сережа полазил сутки по подземельям и сразу сороковой уровень не давала мне покоя. Конечно игроку нужно в два раза меньше опыта чем чиловеку на уровень, но если там можно прокачаться до двадцатого — я согласен.
И я не ошибся, стоило подойти к двухметровой бетонной трубе, торчащей из берега реки и вуаля!
Локация: Городское подземелье.
Уровень опасности: Средний.
И чего я вчера не заглянул сюда, совсем же рядом переходил вброд! Всего один шаг в бетонную трубу и Система извещает меня о смене локации. Но есть и странности — на этот раз она запрашивает разрешение на перемещение — такого раньше не было! С одной стороны идти вот так, не подготовившись и имея при себе лишь пару кухонных ножей и фомку, откровенно глупо, ведь неизвестно что там, за заветной кнопкой «Подтвердить». А с другой стороны я всего лишь посмотрю одним глазком и сразу обратно! Все сделаю под скрытностью и никто меня не заметит!
Нажимаю на кнопку и появляется загрузочное окно! Старое доброе загрузочное окно, которое иногда так бесило меня в компьютерных играх. Но здесь нет процентной шкалы загрузки, зато есть кое-что интересное — Мудрость Заг Ока:
«Босс! Смотри по сторонам и держи рубило при себе!»
Так вот откуда этот Великий Заг-Ок взялся! Это же самые простые совет для игроков. По типу нажмите ентер чтобы ходить и пробел чтобы бежать! А орки поклоняются ему как божеству! Ну тупые! А с другой стороны когда эта штуковина говорит действительно нужные вещи, выполняя которые у тебя повышаться шансы выжить — то почему бы и нет? Почему бы и не принять загрузочное окно в качестве посланий от божества? Особенно при не очень высоком культурном и социальном развитии орков? Система к ним пришла еще наверняка при общинно-племенном строе, а может даже и раньше! И навсегда остановила их прогресс, они как были варварами, так и остались. Не в этом ли смысл Система ограничивать разумные виды? И ни о каком возвышении не может быть и речи? Все кругом обман? Все, кроме Мудрости Заг-Ока, что советует мне почаще оглядываться и держать лапу на рубиле.
Чиловек! Ты в дырка от задница! Убей всех и выйдешь, нет — умрешь тута!
Вот такими сообщением ознаменовалось окончание перехода в подземелье. Теперь я точно и даже близко не в городской канализации — это больше похоже на стандартное подземелье любой ролевой игры — стены и потолок сложенные из каменных блоков, факелы на стенах, что еле-еле тлеют и люминесцентный мох на потолке, что и освещает все это великолепие. И самое главное — обратно ходу нет! Нажимаю выход — пишет что нужна убить всех. Посмотрел в раздел квестов — так и есть, теперь их у меня целых два, стать игроком и зачистить это подземелье.
— Блять! Ведь же знал что так может случиться! И куда меня потянуло? Проверил, блин!
Вот это я зря выругался вслух, на мой голос сразу же рванули крысы, что до поры до времени прятались в щелях между каменных блоков.
— Ну конечно же, кто же еще может жить в канализации! — кручусь волчком и топчу, бью и душу всех серых тварей, что облепили меня со всех сторон.
Мельком просматриваю кто же на меня напал. Мобы первого, второго и третьего уровня, что несомненно упростит прохождение, тем более они меня в упор не видят, я же все еще под скрытностью и если активно не шевелиться и не говорить, то энергии хватит на пару десятков минут. Заметил еще кое-что интересное — если вот как я сейчас заговорить и спалиться в инвизе, то энергия на скрытность тратиться в разы быстрее, что не радует. Еще один момент, связанный со скрытностью — если враг знает что ты рядом, то опять же затраты на поддержание приемчика будут повышены. Вот и выходит что не все так радужно и в обороне войны не выиграть — срываюсь с места и одновременно давлю ногой и бью ножами, зажатыми в моих руках, — минус три моба за секунду. Но на новый посторонний для подземелья звук и смерть своих товарок начинают потягиваться все новые и новые крысы, буквально десятками прибегающие из коридора.
С первой волной я разделался легко — там были первый и второй уровень, совсем редко — третий. Просто рубил и топтал. Конечно покусали собаки, но без последствий, самые обыкновенные укусы без яда и прочей заразы, которые тут же стали зарастать, стоило перебить очередную партию крыс.
И эта партия была не последней — из темного тоннеля в мою сторону течет новая река из крыс, прибежавших на звуки бытвы.
— Вот сука! — шлепок по внутренней стороне бедра и новое сообщение о получении опыта — крыса как-то смогла забраться в штанину. Что на самом деле неудивительно — я уже минуту как борюсь не с толпой и даже не с волной, а с целым цунами из серых зверьков, что похоже сбежались со всего подземелья. Здоровье упало до половины, я кручусь как юла и бью все что движется, уже давно потеряв всякий смысл в происходящем! А мобы все не кончаются! Один нож утерян, теперь у меня фомка вместо него, ей и машу как пропеллером. А те из крыс, что все же пробиваются к моему телу, получают ножом. И в попытках сбить крыс с ног и туловища я уже пару раз себя же и пырнул. Поэтому я просто перестал обращать на них внимания, урон от ножа намного больше чем от укусов! Сбивал лишь тех, кто совсем близко подобрался к лицу.
Бесконечная толпа крыс закончилась так же неожиданно как и появилась — я все еще машу фомкой как заведенный, а врагов уже нет. Точнее есть и выглядят они как куча серого меха в крови, что засыпала меня по самый пояс. За время схватки я даже с места не сдвинулся — в этом не было нужды, мобы сами приперли меня к стенке, чем сразу же обезопасили спину.
— В рот я ебал лазить по таким местам! Тем более в одиночку! — но на мой крик новых мобов не появилось. И это радует, еще одной такой зарубы я не переживу, и так под конец дрался уже совсем без использования энергии, так как она просто не успевала восстанавливаться и всегда была на нуле. Плюс еще и опыта совсем не было — чуть меньше пары сотен за эту кучу крыс, некоторые из серых тварей еще кстати живы и шевелятся, но это ненадолго, сейчас я их!
Покончив с крысами и получив еще немного опыта я отправился дальше по тоннелю, подсвечивая себе фонариком, извлеченным из рюкзака.
Но далеко от входа уйти не удалось! На меня вновь напали прямо за первым поворотом!
— Блять! — очередной моб ударил меня по голове и я не выдержал, рассказав что я про него думаю и где и в каких позах я видал всю его родню
— Ой, чиловек! — и этот моб был говорящим, что несколько меня ошарашило. Мое секундное зависание позволило твари с визгом броситься на меня и начать душить.
В такой ситуации я уже бывал, Жалко появилось в руке и лишь в последнее мгновение я остановил его. На мне повис не монстр, а самый настоящий чиловек. Правда безымянный — вместо имени система пишет номер, но все же чиловек. Очень легкий и женского пола между прочим!
— Отцепись, задушишь!
— Ой, да! Сейчас, сейчас! — стальная хватка разжалась и передо мной предстала высокая девушка, что лицо просто перекосило от радости.
— Я уже думала умру здесь в одиночестве! Я так рада! — запрыгала она вокруг меня. — Ого! Целый пятый уровень! Ты где так прокачался? Меня кстати Настя зовут! А тебе Лешенька! Я вижу, над головой написано! — девица заливисто засмеялась. — Имя сам придумал?
Шквал из вопросов накрыл меня сильнее, чем цунами из крыс.
— Стоп, стоп, стоп! — остановил я пулемет, что выплевывал вопрос за вопросом и даже не думал при этом перегреваться. — Тут есть где можно спокойно поговорить?
— Конечно же! Иди за мной!
Подземелье на самом деле никакой извращенной геометрией не блещет — один коридор, от которого во все стороны отходят норы поменьше. В одну из таких нор Настя меня и привела.
— А ты здесь неплохо устроилась!
— А то! Даже очаг есть! — девушка показывает на кучу факелов со стены, что сложены тлеющей частью в небольшой круг. — И на нем можно приготовить пищу — огня нет, но есть несильный жар, что неплохо пропекает мясо. А у тебя есть еда?
Настя сделал такую мордашку, что я без всяких вопросов протянул ей свой рюкзак. Конечно никаких разносолов у меня там нет, в основном печенье, вода и немного консервов, все что удалось разыскать в разграбленных квартирах. Ну и Леха немного оставил провианта, он — то в первый день запасся по полной. Большая часть моих продуктовых запасов осталась в гараже у Лехи, не с собой же все эти банки с закрутками таскать?
— Здесь мало конечно, но я и не собирался надолго застревать! — оправдываюсь я. — Брал всего на один день! Думал посмотрю что там да как и сразу обратно!
— Я тоже не собиралась! — Настя давится печеньем и прихлебывает из бутылки компот, перелитый мной из трехлитровой банки, найденной опять же в одной из квартир. — Но как видишь мы оба здесь! Так, все! — упаковка печенья откладывается в сторону! — Это мы есть не будем, оставим на потом! Неизвестно сколько нам тут еще сидеть! Но с твоим уровнем есть шанс прорваться! Поедим и в путь!
Девушка отходит в самый тупик отнорка, после чего возвращается обратно с крысиной тушкой в руках.
— Да, я ем крыс! — укоризненно смотрит на меня она. — И тебе скоро тоже придется их есть, так как тут супермаркетов нет и не предвидится! Ну и они вполне съедобные! Помоек тут нет, мусор они не жрали, так что чистое природное мясо без консервантов! — оправдывается она. Максимум ели друг-друга.
— Да я и не против… А сколько ты здесь уже?
— С первого дня…
Если девушка не смогла пройти подземелье за шесть дней то и мне пора привыкать к местной кормежке. Все одно рано или поздно в городе просто не останется магазинной еды и придется жрать подножный корм. И тогда уже никто не будет смотреть где жила крыса и что она при жизни ела!
— Вот только одной будет маловато!
— Так сходи, принеси еще, они же наверняка на тебя бросились всей толпой при входе!
Сказано — сделано и уже практически разделано! Настя заправски вскрывает тушки, сразу видно — опыта в свежевании многа. До этого Настя успела съесть всю живность и можно сказать голодала, перебиваясь редкими животными что зарождались в самых темных отнорках подземелья.
— На, держи! — девушка протягивает мне целую тушку. — Жаль соли нет, но есть немного красного молотого перца, что добавит остроты мясу и на мгновение оттеснит мысли о том, чье это мясо и почему мы его едим.
— А все дело в моей глупости! — рассуждаю я, жуя жесткое мясо. — Нужно уже перенять главную тактику всех РПГ — все свое ношу с собой. Нужна фляга, котелок, специи и соль, прочая посуда, оружие, сменная одежда, немного ценных вещей на обмен, стандартный набор пережившего апокалипсис.
— Это все потом! — перебивает меня девушка. — Если конечно выберемся! Ты лучше расскажи что там, на поверхности! Как дела у чиловеков, уже получилось хоть кому-нибудь стать игроком?
— Да хер там плавал, а чиловекам на поверхности очень плохо, это тебе еще повезло оказаться в заточении, а то бы сейчас ублажала какого-нибудь старого хуя, став наложницей в его гареме! И не нужно так на меня смотреть, клянусь Системой что в городе сейчас для чиловеков не самое лучшее время! Их жизнь не стоит вообще ничего, а не привязанные к игроку чиловеки вообще самый ценный и ходовой товар, дарующий дополнительные жизни рабовладельцам… И это только наш, Левый берег, но и на правом не лучше…
И я в очередной раз принялся рассказывать как и что, где и почему, не забывая при этом дополнять повествование точными цифрами и уровнями встреченных существ.
Пересказ всех событий и фактов что я узнал затянулся надолго. Не знаю почему, но я рассказал все, что знал, в том числе и про божественную сущность и про божественный артефакт, что привязан теперь к моей душе. Рассказал и про похождения в поселке и про Нину Петровну и про Леху, на которого я был немного обижен, но с другой стороны у него ребенок и возможно самый молодой игрок этого мира, которого нужно оберегать как зеницу ока. А вот кстати про Александра Алексеевича удалось умолчать — не сработали девичьи чары и статус младенца остался тайной. Во всем же остальном милая и я бы сказал очень красивая мордашка, немного перепачканная землей и засохшей кровью крыс, сделала свое дело — я растаял как сугроб под палящим июльским солнцем и выложил все карты на стол, точнее на каменный пол… Плюс еще немного приврал о своих подвигах, стараясь произвести хорошее впечатление.
— Да врешь ты все, не может быть чтобы люди так за пару дней оскотинились! — вот такая реакция у девушки на мой рассказ.
— Это я тебе еще не все рассказал и многое упустил! Одни публичные повешения буржуев чего стоят! Я тебе серьезно говорю — если у тебя нет хозяина из игроков на левый берег лучше не соваться! На правом конечно такой жести я не видел, там все просто согнали на гигантскую стройку, где они вкалывают круглосуточно.
— Что строят?
— Крепость, что наверняка должна их спасти при начале вторжения Улья.
— Вторжение, что еще за Улей, какое вторжение? Ты уже не в первый раз о нем вспоминаешь!
— Ты не помнишь? Босс всех Боссов говорил что в конце отведение срока будет схватка мир на мир! Мы против Улья!
— Нет, Босс такое точно не говорил!
— А колесо как в Колесе Фортуны было?
— Че за колесо фортуны?
— Ну это как Поле Чудес, только барабан стоит вертикально, короче зарубежная программа, с которой скопировали Поле Чудес.
— Нет, ничего такого не было, я бы запомнила! Там сначала орк рассказывал что Земля принадлежит ему, а потом про то, что нужно сражаться чтобы стать сильным. Ну и самые сильные смогут вступить в его банду, у меня даже соответствующее задание есть!
— Задание?
— Квест, там все просто — стать сильной и попасть в банду Босса всех Боссов Марз — Ога. Пока правда никаких подвижек, качаюсь. качаюсь, а опыт в квесте и на единичку не сдвинулся!
— А задание стать игроком у тебя есть?
— Нет, такого точно нет, у меня всего их два — это и пройти подземелье.
— У меня тоже два, стать игроком и про подземелье. Ну а теперь твоя очередь рассказывать как ты здесь оказалась
— А я сразу все поняла! Как только орка увидела! Система пришла! Как в игре! — даже сейчас, застряв в подземелье и просидев тут практически неделю она, Анастасия, не утратила азарта и задора, вот и рассказывает свою историю в красках, да так, что заслушаешься. — Нужно качаться и тогда станешь сильнее! Домового забила табуреткой! На нем первый уровень и подняла, потом сразилась с консьержем, еще половину уровня и вот я уже в подземелье! А тут вышел затык, одной не пройти и обратно не выпускает, думала помру тут! Хорошо что ты пришел!
— Консьерж, это кто такой?
— Так тот же домовой, но подъезд охраняет, да это не важно — сейчас на босса подземелья пойдем! Посмотришь, а по пути еще немного покачаемся! Слабовата я для этого места, волна крыс на входе чуть меня не порвала. Но раз мобы вновь воскресли, то быстро набьем нудное количество опыта. А там и босса завалим!
— И кто там за босса?
— Жаб!
— Жаб?
— Огромная жаба, покрытая костяными наростами, просто невероятно огромная! Метра в четыре в высоту! А может и больше! Седьмой уровень и здоровья дофига! Не забить! Вот просто дофига! Пойдем, я тебе его покажу!
— Подожди, подожди! — я хватаю девушку за руку, успев поймать в последний момент перед выходом из отнорка в главный коридор. — Так дела не делаются, мы на босса идем, а я даже не знаю какие у тебя умения и приемчики! Сейчас создам банду, подтверди и пошли!
Стоило мне покинуть Смертельную Топь как Система сразу же распустила мою первую банду, так что никаких проблем создать новую не было! При этом я выставил себя как глава банды, ну и запретил просматривать информацию о себе. Так будет надежнее! Да и все равно я уже все и так рассказал. И после принятия нового члена в банду мне удалось узнать причину такой несвойственной для меня словоохотливости. Все дело было в специфическом приемчике, которым Система наградила Настю:
Харизма: 12[8/!0].
Как не гляди — а парень молодец! Босс радуется!
И не менее специфических умениях этого приемчика:
Красноречие: 9[0/20].
Босс должен уметь донести свою мыслю даже до самого тупога парня.
Обаяние: 8 [2/!0].
Эта штука для баб, а парням и так харашо!
Всего лишь очередное умение, прокачанное до невероятных величин и какой эффект? Провел точные математические вычисления и пришел к выводу что Харизму она никак не могла поднять только баллами с каждого уровня, а это значит что присутствует врожденный талант оратора, что несомненно был учтен Системой и теперь Харизма качается само по себе, стоит только побольше говорить. Про обаяние тоже не стоит говорить, девушка и без усилений от Системы огонь! Или она огонь именно потому что у нее есть обаяние? Непонятна…
— Все, посмотрел? А почему я ничего не могу про тебя посмотреть? — возмутилась Настя, стоило мне только подать первые признаки возвращения из интерфейса в реальность.
— Не знаю, может ошибка какая? — врать было тяжело, но я справился. Нужно лишь думать что во всем виноваты орки и их Сэ-с-тэ-ма! И что все это их поганые приемчики.
— Тогда пошли! Тут недалеко!
Жаба была и в правду огромная. Но Настя не рассказала всей правды — от жабы здесь была только голова, все остальное тело пряталось за каменной кладкой тоннеля. Раньше тут наверняка была дверь, вон и каменная арка, выложенная поперек основной кладки, а сейчас в дверном проеме живет он — Жаб.
Жаб
Статус: Страж Уровня.
Уровень опасности: Низкий.
— А его так и звали, Жаб?
— Нет конечно, это я уже сама дала ему! Если часто его называть одним и тем же именем, то Система присвоит ему новое. Это кстати уже не первое его имя…
— И если это только голова, то какое же по размеру тело?
— Вот и я задалась точно таким же вопросом! Правда он милый! — не боясь Стража Настя подскочила к нему и погладила по голове. — Теперь Прынцем его кличу, как в Дюймовочке! Да ты подходи, не бойся, он не кинется!
— В дюймовочке вроде бы был крот, а не жаба…. Бляяяяять!
— Прынц! Брось каку!
Все произошло слишком стремительно, стоило мне посмотреть на девушку, что свободно и без страха гладит чудовище по голове, как стразу же захотелось повторить. Ведь не агрессивная же тварюшка!
Ага, как бы не так!
Громадный розовой язык молнией ударил меня в грудь, и присосавшись потащил в раскрытую пасть! Пора уже понять что это Система «СЛИВ» и безопасных монстров не бывает!
— Немедленно брось! — кричит Настя и как ни странно жаба слушается, вместо того чтобы проглотить меня она прикрывает пасть и я ударюсь об ее морду, после чего отлетаю обратно к стене.
— Молодец, хороший Жаб! Команды знаешь!
— Эй, я тут как бы раненый лежу? Может мне поможешь?
— С тобой ничего не будет, здоровье само восстановится! Ты бы знал чего мне стоило в первый раз выбраться из масти Прынца, тогда он останавливаться не стал и практически проглотил меня! Мне даже показалось что я видела свет с той стороны тоннеля! А сколько я его потом крысами прикармливала, чтобы он на меня не бросался!
— Свет, а что именно за свет? — очень интересное замечание про тоннель и свет.
— Да ничего особенного, показалось что еще чуть — и все! В Рай! Кончится моя история! Выбралась благодаря перцу, что был в кармане, брала еще из дома, ищейкам след запутывать…. Ну чего смотришь как на сумасшедшую, всякое в жизни бывает, ты же сам рассказывал про охотников на человеков из числа самих чиловеков! Вот если бы у них была собака — точно тебя бы поймали. А если бы у тебя был перец с собой — то неизвестно кто кого! Давай, доставай уже свое жало! Надоело тут сидеть! Нужна качаться!
— Обожди пока, это же игра, а значит всегда есть способ победить даже самого сильного Босса! Может загадка какая или рычаг, нажимная пластина, ну и или еще чего! Берем факелы и ищем!
Изучение подземелья мы начали с самой жабы, я даже попробовал его немного побить фомкой пока Настя шипела на Прынца, запрещая ему меня хватать своим языком. А последний все время пытался это сделать — стоило мне подойти как он выходил из спящего режима и начинал неотрывно следить за мной.
И вот что удалось выяснить — нанести физический урон жабе было невероятно сложно, в случае нападения тот опускал свою голову вниз и костяные пластины на ней создавали непробиваемый щит, что полностью скрывал плоть стража от любых воздействий. Ну и с боков прикрывали стены данжа, которые кстати именно в этом месте были неразрушимы. Ну или практически неразрушимы, поцарапать их можно было, и это при то что дальше по коридору я легко мог сильным ударом фомки отколоть приличный кусок камня от стены.
Игровые условности, черт их дери!
Мы вновь обошли все подземелье, убив при этом всего пару крыс, что уже успели возродиться. И ничего не нашли. Ничего нужного нам, а так нашли много чего… Я ведь буквально уткнулся в стену и включил восприятие на максимум, безбожно сливая в приемчик энергию. И это было не безрезультатно, у этого приемчика появилось новое умение — «Поиск тайников». А все началось с неприметной кучки шерсти, веточек и прочего мусора, что при ближайшем, прямо очень близком осмотре, оказалось крысиной лежкой, которою мне Система и засчитала за найденный тайник. Даже описание приложила соответствующее:
Ура, ты нашел свой первый тайник! Конечно крысиное гнездо не может похвастаться дорогими находками, но иногда в цепкие лапы крыс попадают действительно стоящие вещи! Смотри по сторонам внимательно, малыш, и когда вырастишь, то станешь самым зорким парнем на деревне!
— Эх орки, взяли такую хорошую Систему и испоганили своими пояснениями.
Новое умение вновь заставило обойти все помещения. На этот раз крысиные гнезда были абсолютно везде. Настя видела целую кладку, а я ври включении умения видел ниши в ней, где и должны были жить крысы, которых мы истребили. Проверяли каждое, но в основном это была подстилка с небольшим количеством камней, что практически всегда падают как лут из убитых мобов. Нашли еще пару монеток, оказавшимися самыми настоящими копейками, непонятно как попавшим в данж с поверхности. Или крысы уже успели прорыть ходы наружу? Да нет, вряд ли такое место существует в нашем мире, скорее это где-то в параллельной Вселенной, а может и на изнанке реальности. Но факт остается фактом, где — то они смогли раздобыть наши деньги! Может Настя тут не первая и лысохвостые уже успели сначала растерзать неудачливого искателя приключений, а потом и растащить содержимое его карманов по своим гнездам?
Камней, что падали в качестве лута, было много, прямо очень много, в гнезде — два, максимум три, но этими гнездами было утыкано все! И я уже хотел сдаться и бросить это дело, но останавливал опыт, что рекой тек в умение при нахождении очередной норы. Десять разоренных гнезд и в квадратных скобках умения появилась заветная единица. Осталось разорить всего девяносто нор и умение перейдет с нулевого на первый уровень. А девяносто нор это только звучит страшно, на самом деле это четыре — пять метров любого отнорка от основного коридора подземелья. И таких отнорков много! Главный коридор изгибается спиралью и через каждые пару метров есть небольшие ниши, в метр-два глубиной, а после них обычно идет длинная слепая кишка, в которой все десять метров, а может и больше! Плюс еще гнезда голохвостых есть и на потолке, но туда пока не лезу — слишком высоко и ради камней нет смысла. И раз мы не нашли как пройти стража, то покачаю умение.
— Да брось ты их! — командую я Насте, которая активно копается в куче сухой травы, что была очередным гнездом. — Зачем тебе нужны эти камни? Они же бесполезные!
— В игре нет ничего бесполезного! — серьезным голосом заявляет мне она. — Вот смотри, секунда копания в моем рюкзаке, похоже уже сменившем владельца, и в мою протянутую руку падает камень. С виду самый обычный, коих я наверное видел уже тысячи, вот только он побольше чем все остальные.
— И? Большой, не спорю, с кого выпал?
— С крыс, с кого же еще! И это не один, а два камня, соединенных вместе! Смотри по линиям.
На камнях есть едва различимые полосы, что я разглядел еще при первом подобным луте, но вот что рисунки могут совпадать — об этом я даже и не подумал.
— Если подобрать два камня с похожим рисунком и приложить друг к другу, то они станут одним целым! И примут более правильную форму! В этом определено есть какой-то смысл!
— Интересна! Помнишь я рассказывал про охотников на чиловеков, у них еще ружье было системное, и куча этих камней прямо очень много! Чувствую именно тут собака зарыта! Не зря же они их собирали! Так, собирай камни и возвращайся к костру! Да, я намекаю на обед, как раз проверишь все камни, может что-то да и совпадет, а я пройдусь снова и соберу все камни, разорив при этом все гнезда, которые мы пропустили!
— Ты пропускал гнезда? — обижено буркнула Настя, — Игрок из вас батенька так себе! Лут никогда не бывает лишним! Особенно системные вещи, ты их вообще много видел? Я вот только кольцо на твоей руке! Система ничего не делает просто так и всегда идет самым простым путем, не ты ли мне так говорил!?
Недовольное бурчание девушки слышалось еще долго, каменные коридоры приносили эхо с привкусом детской обиды на мою глупость. А я же вновь пошел по маршруту, загребая камни в карманы и разоряя все гнезда на своем пути.
Умение растет, уже первый уровень насобирал, и это без всяких вложений баллов, камни копятся, что еще нужно? Вот только бы крыс было бы поменьше, а лучше вообще не было! Совать руку в дырку, в которой вполне возможно только что возродилась крыса, — то еще удовольствие. А тат как с момента нашей утренней зачистки прошло уже довольно много времени, то крысы стали возрождаться очень и очень часто. Но при этом они не спешили выбираться из своих убежишь, как будто ожидая чего-то. И наверняка это было появление нового игрока в данже, для прокачки которого и была предназначена вся эта живность.
В среднем из десяти нор в одной была крыса, к концу коридора и после проверки всех отнорков крысы попадались уже в двух из десятка. Обычно они просто вписались в мою многострадальную конечность когтями и зубами. Да, неприятно и даже в некоторой мере страшно — неизвестно, дома ли хозяева или нет. Плюс еще единичку жизни снимает, похоже у Системы нельзя нанести и почить урон меньше единицы.
Из-за огромного количества собранных камней пришлось дважды возвращаться к месту стоянки, столько много их было, что даже начали высыпаться из карманов. Плюс еще вернулся к самому началу коридора, к месту где я появился. Тушки убитых мной мобов уже давно исчезли, а вот камни так и остались лежать на каменном полу.
Камни кстати и так правильные, и без всякого объединения вместе имеют практически правильную форму. В основном это многогранники с чуть оплавившимися плоскостями, ну кое — где еще встречаются разобранные каверны и трещины. По своему виду они похожи на самый обыкновенный окатыш, только не овальные. Размером с ноготь большого пальца, некоторые вытянутые как палочки, некоторые круглые как шары для гольфа. Совсем редко встречаются камни с острыми гранями и шипами, что торчат во все стороны. Последних меньше всего, видать редкие! Практически ничего не весят, ну в любом случае намного легче тем тот же голыш из реки. Твердые, расколоть не выходит, прямо идеальное оружие для рогатки. А может так и есть! И это снаряды для оружия! Какой-нибудь камнемет или арбалет, что стреляет пулями! Да той же рогаткой можно с такими камнями крыс с одного выстрела выносить! Только нет у меня рогатки, поэтому продолжаю грабить крысиные дома, попутно собирая их подстилки в небольшие кучи — на ней все удобнее спать чем на голом камне! И самое главное трава, что используется крысами для подстилок, приятно пахнет! Где они такую разыскали в подземелье, тут же кроме мха ничего нечего растет?
Последнее гнездо было как раз напротив Жаба Прынца Первого, да такое у него новое имя, полученное совсем недавно, и оно отличалось размерами, если обычная нора от силы сантиметров в двадцать в диаметре, то тут умение подсвечивало на стене целую нишу размерами метр на метр. И это меня воодушевило, в таком тайнике может находится действительно полезная вещь! Сунул руку и сразу же вместе с болью прикушенной конечности получил сообщение от Системы:
Крысиный Король наносит вам!! единиц урона!
Руку как тисками сдавило, но практически сразу же отпустило, а после из стены выполз и сам виновник — огромная крыса без всяких королевских регалий, но в данном случае о ее статусе говорили ее размеры. Из квадратной нише вышел столь же квадратный монстр. Зазор между его квадратным телом и самой нишей был от силы в пять миллиметров со всех сторон! И все это время он просто стоял в нише и смотрел на нас? Мы же тут шастали и крутились постоянно! Вот это терпение, настоящее, королевское. А как он появился — с достоинством и королевской грацией! Пока баюкал прокусанную руку, то король шел не спеша, настолько грациозно и медленно, что я даже сумел прочитать информацию о нем от системы:
Крысиный Король
Статус: Представитель королевского дома.
Уровень: 22.
Жизнь: 8420.
Уровень опасности: Очень высокий.
Чиловек, падай ниц, тебе повезло увидеть настаяшего караля! (Эта как Босс, но пожиже!)
— Блять, похоже я разбудил настоящего монстра! А теперь по съебкам! Нааастяяяя! — во всю мощь легких кричу я. — Готовься к обороне!
Вот только король просто не дал мне уйти, мгновенье и он уже перегородил своим телом все пути отхода, переместившись за секунду на пару метров и встал на выходе из тупика.
— Вот я дурак, какого хера полез!
Когда жертва надежно зафиксирована или как в моем случае загнана в угол, то спешить некуда, все те же плавные движения и грациозная походка, плюс еще крысы свиты, что стали медленно появляться из — за королевской спины. Свита выхолодила прямо из тени короля и это не тот случай когда короля делает свита, тут он сам производит свое воинство.
— Ты меня звал? В тупик вбежала запыхавшаяся Настя. И это заставило короля ускориться, это с одним мною он мог еще поиграть в кошки-мышки, а вот с двумя чиловеками уже был риск проиграть в этой игре. Хотя я даже не знаю сколько нам понадобиться времени, чтобы лишить его всего здоровья!
С появлением нового участника события приняли стремительный оборот, крыса прыгнула в мою сторону, а Настя в этот момент крикнула «Жаб, взять!». И жаб взял, но не крысу, а меня! Опять покатушки со скоростью звука, команда «Фу» и я отлетаю к стене, мгновенно оказавшись за спиной немного обескураженного короля.
— Да не его, Жаб! Взять!
На этот раз страж уровня понял все правильно и подловил серую тушку прямо в полете. Под рассерженный визг королевской особи жаба сглотнула и источник пронзительного писка стал от нас удаляться, а потом и вовсе затих. А с его исчезновением исчезли и его призванные крысы.
— Спасибо Насть, не знаю я что бы без тебя делал!
— Помер бы, а потом и я бы померла, и где ты такого здоровяка откопал!
— Да вот же, прямо тут!
После появления короля ниша стала видна всем, ее даже Настя смогла увидеть, что не срабатывало с простыми гнездами. И эта ниша была не пуста — все те же камни Системы и небольшой меч со щитом, что висели на стене.
— Охереть, как в лучших домах Лондона и Парижа! — протянула Настя, стоя на карачках и рассматривая внутренне убранство царских покоев. Ну а я рассматривал уже саму Настю, уж больно соблазнительный вид открывался с этого ракурса.
— Хватит пялится на мой зад, лучше на это посмотри! И как он сюда помещался, он же по размерам был ровно с нишу! Чертова Система, никакой логики!
— Да, и что там? — с трудом оторвался я от созерцания.
В моих руках оказался тот самый щит и меч, что больше бы подошли карлику, меч так вообще был в моих руках как причиненный ножик. Но это были вещи системы, что сразу же увеличивало их ценность в разы.
Меч Стража
Статус: меч.
Уровень: 0.
Урон: 2–4.
Сила +!.
и
Щит Стража
Статус: дверь.
Уровень: 0.
Броня: 3.
Сила +! Выносливость +!.
Ничего особенного, кроме приписки в описании «Оружие входит в комплект Стража, число предметов в наборе — три».
— Насть, посмотри там ничего больше нет?
— Не, только тряпка, что служила королю и ковром и кроватью.
— Тряпка, ну — ка давай ее сюда!
Покрыта грязью тряпица, а кое — где и откровенно загаженная крысиными испражнениями, оказалась плащом Стража.
Плащ стража
Статус: счастливый лоскут.
Уровень: 0.
Удача +!.
Сложил все найденное в кучку и Системе понадобилось неожиданно много времени, пока она наконец выдала новое сообщение:
«Маладца, твой первый сет собран, так держать!»
Желаете собрать комплект?
— Конечно же желаю! — подтвердил и вещи стали меняться — грязь и ржавчина сошли, а все характеристики выросли в четыре раза. — Круто конечно, но с размером что делать?
Комплект стража
Статус: Полный набор низшего уровня.
Уровень: 0.
Урон: 8-!6. Броня:!2. Удача: 4.
Сила: +8, Выносливость: +4, Ловкость: +4, Интеллект: —!.
Экипировать/Надеть?
Характеристики выросли, а размер остался прежним. Для очень маленького человечка, а может и еще меньше.
— На, попробуй надеть! — протягиваю Насте комплект.
— Куда, на пальцы?
— Нет, просто экипируй и все, там есть кнопка! Ну и что что маленькое, урон и защита что нужно.
— Ладно — Настя нехотя взяла сет. — Куда жать?
— Да там всего одна кнопка «Наде… — договорить я не успел и застыл, пораженный зрелищем — с Насти упала все земная одежда, просто взяла и свалилась на пол! А вот сет на нее оделся — крошечный меч в правой руке. Щит, еле-еле прикрывающий кулак, в левой и плащ в виде манишки на шее. И наверное стоило в этот момент смотреть на совсем другие места, но вид манишки из плаща меня настолько позабавил, что я расхохотался.
— Подлец! — удары сыпались один за одним. — Ведь знал же что так будет, да? Знал кабель! Я тебе!
Досталось мне и от меча с щитом, причем последний имел неприятную недокументированную особенность в виде умения «Сбить с ног», именно им Настя меня и уложила на пол, причем оно срабатывает всего в четверти случаев из десяти, а у нее прошло с первой попытки и каждый пару ударов умение обновлялось, не давая мне подняться и сбежать от разъяренной и очень красивой обнаженной девушки….
Застанили меня конкретно…


День 7

От ненависти до еще большей ненависти всего один шаг…

«Эй ты! Да ты! Не бойся хорошего рубилова! Шрамы предадут табе вид уверенного самца! Самкам такое нравица!»
Мудрость Заг — Ока

— А может не надо?
— Надо Настя, надо! Если что не так поедет — ткну его Жалком, не переварит же он меня в мгновение! Посмотрю что там за свет, да сразу обратно! Ну а если не вернусь — то жить тебе тут до скончания веков, ну или пока очередной дурачок не забредет на огонек…
— А может все же не надо?
— А какие у нас варианты есть еще? Давай, приказывай своему прынцу…
Пойти на такие крайние меры меня вынудила безысходность — даже Жалком не удалось навредить Жабу. Стоило только появится в его поле зрения с оружием в руках, как тот сразу же опускал голову и его костяные пластины не могло взять даже божественное копье. И Жалко даже не поцарапало его чешую, а единичку прочности сняло. Опять это правила Системы, что очень предвзято относится к игрокам и чиловекам, они бы по единичке за каждого убитого моба давала! Крыс на единицу опыта теперь нужно убить с сотню, а как шкалу прочности божественного артефакта, так при любом прикосновении и неосторожном обращении сразу минус один. Не справедлива!
— Жаб, хватай его! — командует Настя.
Страж уровня судя по незамедлительно вылетевшему языку попал под обаяние Анастасии, иначе никак его послушность не объяснить, я вчера при сборе лута из крысиных гнезд ему столько мелких серых мобов в пасть накидал, но меня он пока не слушается, впрочем и при приближении сожрать не пытается.
Шлепок липкого языка по моей груди и полет на катапульте, иначе это описать невозможно, очень быстро! Ну а дальше небольшое путешествие по пищеварительному тракту, слишком короткому и слишком большому в диаметре для живого существа. И технических жидкостей слишком мало! Да, скользко и мерзко, но не так уж и плохо, как в аквопарке, в котором воду заменили липким киселем. Правда лучше не думать что это за кисель…
Жаб глотает и свет рывком приближается ко мне, или я к нему, тут не понять. Вываливаюсь уже на хорошо знакомый каменный пол. Да не просто так падаю, а прямиком на кучку дохлых крыс.
Поворачиваюсь чтобы посмотреть из какого же я места выпал, а там все та же морда гигантской жабы! Вся в костяных наростах, глаза пучит да на меня глядит.
— Ну блять! Найти бы этого извращенца, что тебя, Жаб, придумал, да на бутылку его! Давай, отправляй обратно!
Снова удар языка и путешествие по кишкам, закончившееся у ног Насти.
— И вправду свет, когда Жаб тебя выплевывал я видела! Ну и как там, с попой? Есть ход?
— Нет там никакой попы, точно такая же голова, тут глотает — там выплевывает! Вот тебе и проход на второй уровень! Но крысы на меня там сразу же не бросились, и то радует. И кормила ты его зря, весь корм на той стороне лежит, гниет… И я его зря пытался задобрить…
Последняя фраза вызвала у меня истерику, и я расхохотался как сумасшедший:
— Решение было так близко, мы ходили мимо него все это время, но кто бы мог подумать! Чтобы попасть на следующий уровень подземелья нужно быть съеденным гигантской лягушкой! Ой не могу!
Мой смех подхватила и Настя, да даже сам жаб неожиданно издал пару громких рыкающих звуков, как бы поддерживая наше коллективное сумасшествие.
— Ох Система, найду огромную лягушку, настоящую, а не это подобие лифта, потом найду того, кто додумался до такого, и проверю данный способ перемещения на нем! — отсмеявшись продолжил я. — Собираем пожитки и на второй уровень, тут нам делать больше нечего, с крыс вообще перестал идти опыт.
Но Настю открытие прохода не обрадовало, и вот почему:
— Это получается что Крысиный Король жив!?
— Получается жив! — ударяю кулаком по каменному полу, что отнимает у меня целых две единицы жизни. — Блять! Вот зуб даю что он, как и все короли, очень мстительная особа, по любому выберет момент и нападет! — и мое предположение подтвердила Система, интуиция вновь повысилась на единичку опыта. — Но и сидеть тут нет смысла! Теперь нужно смотреть по сторонам в три раза интенсивнее и быть предельно осторожными! Или ты хочешь здесь остаться до конца жизни?
Анастасия прожить жизнь в данже не хотела и побежала в строну нашей стоянки, а спустя пару минут вернулась уже со всеми нашими вещами.
— Стоять! — командую я девушке, что практически уже залезла в пасть к жабе. — Не так быстро! Сначала разведка! И только потом тебе можно будет спуститься на второй уровень! Ну-ка отойди!
Третье путешествие сквозь жаба это уже даже не интересно, как будто на лифте прокатился… Начал осмотр уровня с кучи крысиных трупов перед Жабом и я не поленился их раскидать, да посмотреть нет ли среди них короля. Последнего не было, а я так надеялся что он сдох от падения с метровой высоты!
Стоило мне отойти от условно-безопасной зоны рядом с головой стража, как ничего не произошло. Тьма, едва разгоняемая тлеющими факелами, так и осталась тьмой, никто на меня не бросился, как это было на входе в подземелье. Никаких крыс и вообще ничего такого, ни одного намека на вид предстоящих противников.
Обычное подземелье — стены и вообще все из камня с толстыми швами из известкового раствора. Единственное отличие второго уровня от первого — влажность больше и больше капель воды, что тут и там падают с потолка. На полу они образуют небольшие лужицы, которые в свою очередь затапливают самые низко расположенные отнорки.
Я быстро пробежался по коридору под скрытностью и картография зарисовала все, до чего смогла дотянуться своими невидимыми щупальцами. И карта этого этажа практически ничем не отличалась от уже виденного мною первого. Тот же полукруг основного коридора и все те же отонорки, уходящие в разные стороны. Да, положение и количество последних конечно же поменялось и даже появился ход уходящий вверх и расположенный в потолке пещеры. Плюс еще пару ям в поле, причем очень глубоких — дальности сканирования не хватило посмотреть их до конца, а это без малого больше четырех метров. И конечно же эти ямы заполнены водой, тут стоит быть осторожным, шагнешь в лужу и все, водяной утонет на самое дно! Даже отключил скрытность и прошелся так, насвистывая мелодию из одного сериала, но никого! Тишина и покой! Покричал напоследок, чтобы уже совсем выдать себя — опять никого!
— Давай жаб, на первый!
В четвертый раз такое перемещение уже рутина.
— Настя! Ты где? — напарницы перед переходом не оказалось.
— Тут я, тут! Можна? — голос идет откуда-то из-за поворота.
— Можна и нужна! На выходе чисто, так что давай за мной!
Вновь по кишкам и я на втором. А следом под аккомпанемент истерического хохота появляется и Анастасия.
— Ну и мерзость же! Почему меня не предупредил? — сразу же набрасывается на меня девушка.
— А это что-нибудь изменило?
— Нет…
— Ну и все, после пары таких путешествий уже становится все равно! Пошли, что ты там копаешься! Нам еще место для стоянки искать!
— Камни бросать не стоит… — Настя занялась потрошением тушек крыс, и в этом был определенный смысл.
Вчера, перед самым сном, у нашего походного очага нам удалось значительно продвинуться в собирании камней. Вышло подобрать камни к четырем целым пирамидкам. Одна четырехгранная, три трехгранные. Плюс к одной трехгранной посчастливилось найти найти камень, подходящий на вторую половину. И первоначальная форма камней тут была не важна — при совпадении рисунка из полосок они оплывали и сплавлялись, соединяясь в одно целое. Не трудно было предположить что получится в конце — кристалл из двух пирамидок, соединенных вместе. И так же не трудно было предположить для чего этот кристалл будет нужен — ввод земных вещей в Систему. Но это не точно, может еще для чего. Еще одним интересным фактом стало то, что картинка на камнях при их объединении меняется. Линии плывут и поворачивают совсем в другую от былого сторону, что заставляет вновь и вновь перебирать оставшиеся камни, пытаясь найти часть уже нового рисунка… Прикольная вещь, намного интереснее той же мозаики или кубика Рубика.
— Точно не стоит, но и ставить их на первое место тоже не нужно, мы тут выход как бы ищем, а не камни собираем! — я вынес свой вердикт.
И Анастасия с ним подозрительно быстро согласилась, бросив как минимум с десяток еще целых и практически не разложившихся тушек. Не ожидал от не такой покорности, может и в правду уже устала сидеть под землей!
— Все, идем! — все извлеченные камни оказались у меня в рюкзаке и мы пошли.
Точно такие же еле тлеющие факелы на стенах, точно такой же светящийся мох на потолке, что давал на этот раз намного больше света. Да и вообще на втором уровне было заметно светлее чем на первом. Впрочем сейчас для нас это не имело никакого значения — глаза уже привыкли к сумраку.
От зоны с головой жабы мы отходили во все оружие. И неважно что я уже прошел практически весь уровень и никого не встретил, вдруг это активировало механизм появления мобов и теперь те только нас и ждут! Мои верные кухонные ножи и гаражная фомка, меч и щит, все это было наготове и мы сами были готовы в любой момент пустить их в ход.
Но ничего не произошло. Тишина, покой и запустение…
На втором уровне ни оказалось никого, вообще никого! Только камни из поверженных мобов были раскиданы по всему уровню. Жаба со следующим переходом присутствовала и никаких признаков агрессии не проявляла. Сидела себе спокойно в стене и даже не пыталась меня утащить на следующий уровень.
— Странно все это… — протянула Настя.
— Как-будто кто-то прошел до нас весь уровень и убил всех мобов.
— Крысиный Король?
Тварь, которую мы больше всего опасались, так и не встретили, хоть я и держал всегда наготове Жалко, но крыса похоже или прошла этот уровень или Система вернула ее на первый уровень, где ей и было место. Хорошо если бы тварюшка опять оказалась заперта в своей теперь уже не такой уютной и стильной нише на первом этаже, а не поджидала нас в темных отнорках подземелья.
— Ладно, пока все не осмотрим — разделяться не будем, иди за мной и смотри внимательно по сторонам! А я проверю тайники.
Тайников на уровне было мало, всего с десяток, видно тут жили не такие запасливые мобы как на первом. Находки так себе — никаких интересных вещей, все те же камни и новое для подземелья и Насти, но не для меня, — обрывки бумаги, которые я уже встречал. Неизвестные письмена, что наверняка как и камни стоит собрать вместе, чтобы прочесть написанное. Оставим на потом — пока же нас интересует босс этого уровня. И если его уже нет, то нам так даже лучше — целее будем!
По идее он должен быть где-то в районе перехода на третий этаж или уровень подземелья, но никаких ниш как у Крысиного Короля я рассмотреть не смог, как и найти тайников рядом с Жабом. Правда рядом с жаболифтом есть кишка, уходящая вниз и затопленная водой, вот в нее я и полез. До этого я такие затопленные отнорки не проверял, хоть и умение поиск тайников подсказывало и даже подсвечивало что в глубине мутной воды есть спрятанные вещи. Зашел в воду практически по шею, ориентируясь на подсвеченную умением область размером в метр и по форме — практически круг. Все остальные тайники были меньше в разы и сомнений больше нет, стоит только притронуться до тайника и из него выползет местный босс. Плохо то, что придется до босса плыть под водой, его домик в самом конце кишки.
— Как водичка?
— Парное молоко! — шучу я, а у самого зуб на зуб не попадает.
— Ну и что там?
— Там он, в самом конце сидит! Может ну его, третий уровень уже ждет нас?
— А лут, как нам без него? Там же оружие будет!
— Черт с ним, с оружием, он под водой, а это в два раза сложнее, нужно доплыть и успеть вернуться обратно, пока он будет выползать. Идем дальше!
— Нет! — Настя встала в позу и не в ту, в которой стояла вчера. — Я отлично плаваю и пулей туда и обратно, ты главное расскажи где нужно щупать, чтобы босс выполз!
Эх, я бы сказал где нужно щупать, чтобы выполз босс… Но не буду, перочинный меч Стража наносит слишком много урона для своего размера и раны после него плохо заживают.
— Плохая идея! Но как появится его можно сразу ударить щитом, будет время свалить! — осенило меня. — Плюс еще снимем всю одежду и свяжем из нее веревку, за которую я тебя буду тянуть. И не нужно делать такое лицо! Ну подумаешь встретишься лицом с парой каменных выступов, это все равно лучше чем попасть к боссу в лапы! Раздевайся!
— Все бы тебе раздевайся, да раздевайся! — бурчала Настя, стягивая с себя верхнюю одежду. Я же уже стянул штаны с футболкой и курткой и щеголял одних трусах и кроссовках. — Прекращай пялиться!
— О! да что я там не видел! — но из-за врожденного благородства и хорошего воспитания отвернуться все же пришлось.
— Все, давай свою веревку!
— Лови конец!
Веревка из одежды у нас получилась метров в шесть, плюс еще два ремня и лямка от рюкзака, которой решили пожертвовать ради такого дела. Ну и я вошел по пояс в воду. Можно было бы и дальше пройти, но именно тут был выступ на полу, в который было удобно упираться ногами.
— Как разбудишь тварь — сразу бей в ее морду, да дергай на себя канат. Ну а там как повезет, вроде бы кишка без больших выступов на стенах, максимум поцарапаешься!
— Поняла, лучше еще раз повтори где искать дыру.
Рассказал как смог и даже еще раз сходил посмотрел где именно светится кругляшок, потратив при этом драгоценную энергию, которая мне скоро пригодится. Ведь все вот эти циферки в разделе Сила на самом деле не особо то делают тебя сильнее. Вот сейчас у меня сила целых восемь единиц и что, я стал от этого горой мышц — определенно нет, как был обыкновенным человек так и остался. Но если подключить при этом энергию, что тут сразу же ощущается разница с простым человеком — можно и наковальню одно рукой поднять и даже пожанглировать, главное чтобы все это было сделано до того момента, как обнулится шкала энергии. И к этому нужно привыкнуть и понять как работает, ведь нужно не просто хотеть ударить крысу, нужно хотеть ударить со всей силы, и только тогда потратится энергия и крыса превратиться в фарш. В первом случае ты ее просто пнешь, что тоже кстати может быть фатально для твари первого — второго уровня.
— Че застыл! Эй, на барже! Проснись! — легкий рывок за канат выводит меня из размышлений о природе силы и энергии в игре. Хотя какая это игра, правильно говорил М-ти-Укир, в игры играют ради развлечения или денег, тут же Система, в которую играют ради выживания…
— Все, я готов!
Секунд тридцать и натянутая как струна веревка тянет меня в сторону отнорка, упираюсь изо всех сил и тяну уже на себя, быстро перебирая руками. Из воды появляется конечности Насти, которые я хватаю, взваливаю на плечо и деру!
— Так и знала! Не зря решила проверить! Да прекращай ты бежать уже! Ложная тревога! Кабель, облапать меня решил под предлогом спасения, да?
От тупика я обежал приличное расстояние, метров с двадцать, прежде чем понял что к чему и почему так визжит девушка на моем плече.
— Об этом нудно было предупреждать, всю шкалу энергии в пустую слил!
— А об громадной сталактите на потолке тоже неплохо было бы сказать, четырнадцать единиц здоровья сняло после встречи с ним! Но все нормально, да опусти ты уже меня на пол! Сейчас отдохнем и сразу на второй заход, похоже я нашла нужно место и без этого твоего восприятия. И на этот раз я тяну за веревку один раз — это значит что я на месте, дергаю второй раз — тяни. Понятно?
— Понятно!
Отдохнули, восстановили энергию и все по новой. Я стою и жду сигнала и наконец вот он — второй рывок самодельного каната! Я как сумасшедший сливаю шкалу энергии в ноль, буквально пулей выдергивая Настю на себя. Оставшихся крох энергии как раз хватило чтобы ее подхватить и бежать прочь. На этот раз она не кричала и даже не пыталась влепить мне пощечину, все потому что жизни у нее осталось всего на двадцать единиц, а из левого бока торчит небольшой трезубец.
Отбежал на сколько смог и призвав Жалко начал осматривать повреждения, нанесенные оружием босса. А то, что это оружие босса я не сомневаюсь, слишком оно необычное и имеется очень плохой дебаф — при ударе трезубец накладывает паралич на целую секунду! А судя по тому что Настя даже глазами не шевелит, которые кстати открыты, то находясь в теле жертвы трезубец парализует конкретно и без всяких ограничений по времени. Правда в описании сказано что шанс такой парализации меньше пяти процентов. Каждый двадцатый удар, и как это у босса получилось провести все с первого удара? Наверняка у него тоже есть полный набор из предметов.
— Отдай! Верни! Мое! — надсадно хрипит кто-то за моей спиной и это пугает меня до замешательства.
— Блять! Про босса то я забыл! — подхватываю Настю и бежать дальше, но босс не отстает — шлепки его ног по полу все ближе и ближе. Ну еще и орет как заведенный…
— Отдай! Мое! Моеееее!
Из темноты появляется нечто, являющееся плодом противоестественной любви жабы и ящерицы. Причем родители «этого» были особами королевской крови и статус перешел по наследству бедному чаду. Но если не повезло с внешностью, то есть всегда есть запасной вариант — интеллект, монстр даже может говорить!
Король тритонов
Статус: Особа королевской крови.
Уровень:!8.
Жизнь:!540.
Уровень опасности: Высокий.
Стараюсь как можно быстрее и аккуратнее извлечь трезубец и аккуратно прислоняю девушку к стене. В бою от Насти сейчас вообще никакого толка, да плюс еще она не пришла в себя, а это значит что нужно не сидеть на месте и атаковать, бежать прямо на очередного короля и стараться увести или оттеснить его как можно дальше от девушки. Что-то этих королей слишком много для одного подземелья!
Трезубец в левую, Жалко в правую и вперед!
— Отдай! Отда! От! — как заведенный повторяет король тритонов, стоило мне только к нему приблизиться и он смог рассмотреть что именно в моих руках. — Идите! Сюда! Сюда! Сюда!
Из ближайших луж начинают вылазить точные копии короля, только маленькие. Как и с крысой этот моб может призывать свой народец. Призывать в огромных количествах и хоть они все не выше третьего уровня, но такой толпой и меня легко запинают! Единственное что играет сейчас на меня — твари небольшие и прыгать как крысы не могут. Плюс еще скорость на суше у них не очень! И самое главное — основная масса призванных существ облепила своего короля, видимо так пытаясь его защитить от дистанционных атак.
Вжух! Мимо меня пролетает моя же фомка и врезается в живой доспех особы королевской крови. А через секунду появляется и сама метательница инструментов. Здоровье Насти уже не в красной зоне, а в желтой, но это ее не остановило!
— Ну чего стоим! — кричит она мне и бросается в самую гущу врагов. — Бей пупырчатых гадов!
Бросается она конечно эпично, вот только уже на втором шаге поскальзывается на слизи, что течет с тритонов и падает на пол, где ее и облепляют приспешники короля.
— Ай! Леша! Спасай! Они меня зафризили!
Всего секунда в толпе тритонов и ее здоровее опять в красной зоне. Все дело в слизи, что обильно покрывает тела амфибий. Попадая на кожу она накладывает дебаф «Медлительность». И чем больше слизи, тем медленнее жертва. А Настя буквально нырнула в кучу тритонов! Все это я понял, прикоснувшись к одному из живых тритонов, что своими телами терлись о девушку и даже не думали ни на кого нападать.
— Руку давай!
Девушка начинает тянуть в мою сторону свою руку, но делает это настолько медленно, что прямо сил нет смотреть! Хватаю, тяну на себя и получаю свою порцию замедления, которая впрочем очень и очень незначительная по сравнению с тем, сколько земноводные отсыпали девушке.
— Отдай! Отдай! — не унимается король, но при этом и не спешит спускать на нас свое теперь уже очень опасное войско.
— Отдам, отдам! — отвечаю я и запускаю в кучу тритонов трезубец.
Стоило трезубцу вернуться в руки своего законного владельца, как призванные тритоны сразу же исчезли, а король развернулся и пополз по туннелю в сторону своего логова. Но больше всего удивила Система, которая отсыпала по тысяче опыта каждому из банды за выполнение квеста «Вернуть трезубец королю». Плюс еще репутация с тритонами теперь у нас нейтральная, это кстати и было основной наградой в задании. Вот только я не помню чтобы такое задание у нас было! Я вообще вернул оружие потому что тварюшки на самом деле безобидные и точно не хотели причинить нам вреда, иначе бы Настя умерла в первые мгновения пребывания в куче тритонов. Ведь они могли не просто тереться и наносить по единичке урона, а кусать и бить, что точно бы убило воительницу.
— Леша! Смой с меня все! Быстрее! — стоило королю удалиться, как голос подала Настя, все также лежащая на полу и изображающая из себя гибрид черепахи и ленивца.
— Полежи немного, я сейчас!
Роюсь в рюкзаке в попытках отыскать нашу единственную тару для воды — пластиковую бутылку. Всю воду из нее на пол, и собираю замораживающую жижу, что и не думает исчезать в отличии от ее производителей.
— Ну чего ты там копаешься? — очень медленно ругает меня Настя.
— Еще минуту!
— Я тебя убью!
— Уже иду! — бутылка полна и теперь можно взяться за спасение напарницы.
Подхватываю девушку, стараясь при этом не сильно заляпаться, и тащу в сторону ближайшей лужи.
— Убью! Убью! Бью! — как в замедленной съемке шепчет Анастасия.
— Секунду, практически дотащил! Готовься к погружению! — медленно опускаю девушку в яму на полу, заполненную водой.
Но купание в естественной ванне не помогло — часть слизи конечно растворилась и сделала воду точно таким же опасным раствором, но только более слабым по сравнению с исходным сырьем. Пришлось повторить процедуру еще два раза и в двух разных лужах, прежде чем девушка перестала изображать из себя улитку и смогла взять дело в свои руки.
— Все! Все отстирала! Где лут? — радостно заявила она, вернувшись из тупикового отнорка, полностью заполненного водой, спустя десять минут банных процедур.
— Какой лут? — непонимающе переспрашиваю я.
— С короля тритонов конечно же! Ну давай, не томи, показывай что у него внутри было! А потом разорим его каморку!
— Вынужден тебя разочаровать, но король жив. И наверняка уже добрался до своей каморки. Но есть и хорошие новости — прочитай сообщения от Системы, теперь мы можем практически легально сходить в королевский дворец в гости и нам за это ничего не будет! Пойдем?
— Нет, не нужно, как-нибудь в следующий раз! Мне и тысячи опыта хватит! Жаль что остались без оружия, такой трезубец нам бы пригодился!
— Тсс! Слышишь! — прерываю я девушку на полуслове.
Коридор и отнорки стали заполняться скрипучими криками мелкого водного народца. Тритоны стали появляться прямо в каждой луже. Причем не важно какой глубины была лужа, то тут, то там из них стали выпрыгивать тритоны, которые впрочем на нас не бросались и просто тупо стояли и смотрели.
— Пора на третий… — задумчиво про тянула Настя.
— Да, полностью согласен, пошли! Жаб уже заждался!
— Он не Жаб, он Прынц!
— Какая разница, лифт он и в Африке лифт!
Уже привычное перемещение между уровнями и мы на третьем. И сразу же видны различия. Во-первых цвет мха другой, ближе к синему, а во вторых факелы на стенах не тлеют а горят. И стены не из серого гранита а из белого песчаника. Ну и жарко, вот реально жарко. Градусов тридцать пять, не меньше. И сухо, плюс кое где еще пол присыпан песком.
— Мумии? — спрашивает Настя, пытаясь вырвать факел из крепления на стене.
— У меня точно такая же мысль от увиденного, не хватает только фресок с фараонами на стенах..
— Ты это, доставай свое жало, если крысы не было на втором, то она точно на третьем! Не могла же она исчезнуть!
— Помню я про крысиного короля, помню, всегда наготове и смотрю в оба!
— Тсс! Смотри! — Настя указала пальцем в ближайшую кучку песка, которая медленно начала двигаться в нашу сторону. — Ты у нас глазастый, что это!?
Но сколько я не всматривался в песок ответа не было — кучка песка так и оставалась кучкой. Кучкой, которая неумолимо приближалась к нам. И это пугало.
Фомка в руках девушки ударила прямо в центр кучки, и та отреагировала распавшись облаком песчинок, что на бешеной скорости разлетелись во все стороны и даже смогли снять с нас по паре единичек здоровья.
«Вы атакованы духом склепа!» — радостно известила нас Системам. Но при этом не было сообщения о получении опыта, а это значит что дух жив.
— Серебро есть? — шепчу я.
— Какое серебро, я приличная девушка, у меня только золото и искусственные бриллианты!
В это время из-за поворота на освещенную область вползает новая куча песка. И в этот раз именно куча, может быть в половину куба объемом. И эта куча может нас легко засыпать!
— Как сказал бы Босс — Плоха! Давай фомку сюда — мое бедное и многострадальное кольцо вновь трется об оружие, стараясь наделить его волшебной силой против приведений, духов и прочей нематериальной мерзости. Еще пару таких посеребрений и колечку конец, перетрется! Нужно учесть это на будущее и собрать серебра.
Фомка опускается в кучу песка, что практически подобралась к нам и тот разлетается, снимая уже по десятке здоровья. И опять никакого сообщения об убийстве духа.
— Да это пуля — радостно кричит Настя.
— Чего? — непонимающе спрашиваю я.
— Песок это пуля, а дух — пистолет. Это значит что он где-то притаился и гадит нам! Смотри внимательно, он нас видит а мы его нет!
Идея хорошая и я принимаюсь за осмотр, пока на заднем плане Настя с веселым хеканием разносит вновь начавшие собираться кучки. Ничего, два тайника прямо у входа, которые сразу же подняли мне соответствующее умение на единичку, в которых лежали золотое украшения без всяких полезных характеристик. В них так и написано: Статус: «Украшение», а ниже сообщение от орков «Беспалезная безделушка».
— На потолке посмотри! — кричит Настя. — Я тут уже запарилась этот песок гонять!
Стоило мне поднять голову и упереть свой взгляд в угол потолка, как сразу же нахожу виновника всех наших неприятностей — висит себе значит облачко под потолком, да на нас двумя глазами смотрит
Дух подземелья
: Полтергейст.
Уровень: 4
Жизнь: 70.
Уровень опасности: Средний
— Вон он висит, зараза! И не достать, метра четыре до него!
Камень из лута отправляется в полет и попадает точно в духа, но на такое он даже не обращает внимание.
— Вот если бы ты его серебром натер, тогда бы сработало! А так это бесполезно! — констатирует Настя. И говорит это таким голосом, будто она духа не минуту назад впервые увидела, а всю жизнь была записным экспертом в уничтожении бестелесных монстров!
— Залезай на меня, да ткни его фомкой в бок! Похоже он почувствовал что-то, вон как песок зашевелился!
Отдельные песчинки на полу стали собираться в кучки, те в свою очередь начали сползаться в одну большую кучу.
— Все бы тебе чтобы кто-нибудь на тебя залез! — недовольно шипя Настя пытаясь встать мне на плечи. — Иначе никак не получится дотянуться?
— Хочешь я на тебя залезу? — подколол ее я.
— Стой спокойно, скалолаз, тебе такую вершину не покорить, опыта маловато!
— Я межу прочим уже однажды был женат и точно знаю что некоторые вершины не стоит покорять, а еще лучше обходить их стороной, а то можно влипнуть и застрять на склоне как трупы на Эвересте!
Пока шла наша веселая перепалка дух не висел на месте и спокойно дожидаться смерти не стал и рванул в строну собранной им песочницы. Мгновение и песок принимает гуманоидную формы. Еще мгновение и сверху на песчаного человека падает Настя с фомкой наперевес.
— Куда собрался? — в полете кричит она! — Ща как уебу!
Все-таки мне стоит быть сдержаннее в обществе дамы. Но гордость все равно берет — сразу видно от меня понабралась козырных фраз и словечек.
Уебу дух не пережил — рассыпался кучкой уже точно мертвого песка. Что подтвердила и Система. В воздухе лишь остался кружиться листок лута, что упал на спину Насти, которая в свою очередь лежала животом на куче песка. И снова такой прекрасный вид!
— Больше никогда не буду такого повторять — целых восемь единиц здоровья сняли!
— А никто тебя и не заставлял прыгать, могла бы и нормально спуститься!
— Ага, чтобы ты меня еще раз облапал! Знаем — плавали, да и пока я бы спускалась — он бы нас размотал, ты посмотри сколько песка! Поставить грибок и алкоголики через секунду появятся, и их не остановит удаленность этого места от жилых домов! Все песочницы окурками и битым стеклом загадили! Вернусь — нужно во дворе порядок навести! Уж я-то им теперь навешаю!
Настя еще долго рассказывала что и как она сделает с людьми, больными алкоголизмом, и по несчастью проживающими в ее дворе. Видно серьезно ее эта тема задела!
Дальше пошло легче — духи кучковались в основном под потолком, главное не дать им собрать песок и сделать из него себе подобие тела. Один раз ради эксперимента мы позволили одному из полтергейстов полностью сформировать себе песочного человека и в очередной раз узнали кое-что новое, а именно тот факт, что эти материальные формы можно бить и простым оружием и оно будет наносить урон! Немного конечно, но при наличии желания и огромного терпения весь уровень можно пройти без серебра.
Вот так мы и продвигались дальше, попутно уничтожая духов и собирая выпавший из них лут, состоящий в основном из обрывков листов бумаги, пергамента и кожи. На каждом таком кусочке были разноцветными чернилами нанесены самые разнообразные слова и даже целые предложения, которые впрочем прочитать не удавалось — языки, на которых все это было написано, даже и близко не походили на земные. Я конечно уже знаю один неземной язык, но ничего такого на наречии «Еря-аи мси-м» мне не попалось.
Зато листки было легко сортировать и собирать вместе, это тебе не линии на камнях! Одинаковые закорючки и рисунки — в одну кучку, одинаковый цвет чернил — в другую. Так же сортировка велась и по материалу изготовления, больше всего было пожелтевший бумаги, потом что-то похожее на папирус и самое маленькое количество из кожи. На фоне всего этого выделялся кусочек глиняной пластины с нанесенными на него полосками и кружочками, такая находка была всего одна и вывалилась она из духа шестого уровня, что охранял перекресток, объединяющий два широких коридора вместе.
Да, этот уровень оказался не похож на предыдущие, здесь не было как таковых отнорков и прочих нор, пристроенных к уже готовому каменному коридору. Тут все больше напоминало лабиринт с огромным количеством тупиковых коридоров, выложенных из камня, а не прорытых в скальной породе. Два основных коридора и череда маленьких, которые впрочем всегда оказывались тупиковыми и никак между собой не соединялись. Картография мне услужливо нарисовала карту уровня в виде волосатой буквы Х, где от двух основных линий коридоров отходили бесчисленные линии потоньше, являющиеся тупиковыми ответвлениями.
— Ху… какой-то уровень выходит! — картография была не только у меня. У Насти просто ее уровень пониже и чтобы составить план этажа ей приходилось немного побегать. — Как бы не случилось чего! У меня конечно с интуицией все плохо, как была на единичке, так и осталась, но я чувствую подвох! О, смотри! Единица в прогрессе умения! Работает интуиция, работает! Такое точно нее стоит пропускать, а раз еще и интуиция подтвердила, то нужно смотреть в оба!
— Давай к жабу там условно — безопасно, поедим, отдохнем!
— Только хотела предложить! Неуютно как-то на этом перекрестке! На перегонки!?
Я еще не успел ответить, как Настя рванула в сторону входа на уровень, попутно ткнув фомкой вылетевшего из соседнего ответвления главного коридора духа.
А потом началось!
Я бежал, а духи нескончаемым потоком неслись за мной. Тоже самое повторялось и впереди, но там была воительница с посеребренным оружием, что буквально пробивала нам дорогу в стене полтергейстов. Я же бил приведений единственным, что могло нанести им урон и не тратит при этом прочность. Но кольцо после каждого соприкосновения с духами просто теряло небольшой слой металла, немного, но все же! Поверхностный слой чернеет и опадает невесомыми пластинками, надолго просто хватит!
Полтергейсты же даже не думали заканчиваться и валили на нас со всех отнорков и перпендикулярных проходов! Видимо они решили отказаться от бесполезной тактики закидывать нас песком и закидать своими телами. Или же есть еще одно объяснение — проснулся король духов и собрал весь свой народ.
— Блять! — очередная бестелесная сущность вцепилась в мягкого меня! Хорошо хоть не сильно — всего одну единицу здоровья снял чертов призрак. И казалось бы что такое единица урона от нематериального духа, основная специализация которого манипулирование вещами материального мира? Ничего, но вот только духов таких много и они атакуют не щадя себя. Единица здоровья пропадает каждую секунду и оно просто не успевает отрасти вновь!
— Так долго не выстоим! — кричит мне Настя. — Пригнись!
Я падаю на колени и над моей головой пролетает фомка, что сжигает духов, стоит только прикоснуться к ним. Но насколько там хватит этого серебра! Мы его хоть и натерли знатно, но все же! Как воздух необходимо серебряное оружие!
— Жаб хватай! — во всей этой суматохе я и не заметил как мы добежали до начал уровня.
Удар липкого языка и я вываливаюсь на втором уровне подземелья, а следом за мной и Настя.
— Это ты ловко придумала! — резюмирую я, оттирая лицо от слизи живого лифта.
— Еще бы секунду и хана, пришел бы к нам северный полярный лисенок, а именно пиздец! Гвоздодер вообще перестал действовать! Снимай кольцо, буду тереть!
С серебрением оружия разобрались быстро, немного отдохнули, подготовили прочие оружие, я даже смастерил себе новое и специальное для борьбы с духами. Мое кольцо окончательно развалилось и превратилось в ленточку, но был лут, найденный на третьем, а именно два золотых кольца. Немного поработал мечом я выковырнул из них драгоценные камни, поставил на их место отрезанные от ленточки кусочки серебра и вуаля! Орудие убийства духов готово и сразу на две руки! С таким можно долго драться, для инкрустации выбрал ту часть кольца, что была со стороны ладони и практически не потеряла в толщине от соприкосновений с эктоплазмой. Или как там плоть приведений называется?
— Жаб! Давай! — вновь командует Настя.
На третий мы вывалились во все оружии и готовые ко всему. Но всего не было — все также тишина и покой, лишь одинокий дух что застыл под потолком. По отработанной уже наверное сотню раз схеме руки в замок, делаю ступеньку и запускаю Настю к потолку, где она на лету сбивает приведение. Этот способ намного быстрее чем лезть мне на плечи, но нужно привыкнуть и правильно рассчитать силу для броска — в первые разы Анастасии пришлось познакомиться с потолком и на себе проверить насколько он твердый. А он очень твердый, в наказание за переброс мне прошлось испытать на прочность уже пол, чертов щит, я уже жалею что отдал ей его, у нее каждый удар сбивает с ног, ни про какую вероятность срабатывания в одну четвертую Система тут похоже и не слышала. Во время отдыха как-то попробовал потренироваться и сбить с ног уже владелицу щита, так приме прошел с раза седьмого, не меньше!
— Никого…
— Да я вижу что никого! Может это была массовая атака? Они сделали ее и разбрелись по своим местам, теперь все понятно! — задумчиво протянула Настя. — В следующий раз просто бежим от волны на второй, там пережидаем и обратно! А пока давай, делай ступеньку, вон еще один летит, ты только не вверх меня кидай, а в его строну, по дуге! Силу правильно рассчитай! Еще одной встречи моей головы и потолка ты не переживешь!
Призраки вернусь на свои старые места, но их стало намного меньше, так что до перекрестка главных коридоров мы добрались без проблем. И дальше пошли уже по ним, попутно очищая ответвления. Тупик с жабьей головой и переходом на следующий уровень мы оставили напоследок, там же и наверняка босс уровня. Пришлось конечно пару раз побегать на второй от массовых атак, но с каждым разом полтергейстов становилось все меньше и меньше, поэтому последние волны мы разбили без применения тактического отступления. Обрывков текстов набрали много, теперь и сумка Насти забита под завязку. Но все эти находки нас не радовали — впереди был босс уровня, который наверняка будет призывать своих подданных, а серебра у нас осталось не так и много.
— Никогда бы не поверила, — начала Настя. — что скажу такое, но к черту босса! Пусть сидит! У нас просто не хватит серебра перебить всех его приспешников!
— Поздравляю! Первая здравая мысль за сегодня! На четвертый?
— На четвертый! Только сначала рассортируем найденное.
Перебрали лут, разделив его на две кучки, попутно соединив пару обрывков бумаги в единое целое, перекусили печеньем и в путь!
— Бумаги понесу я, а камни ты. Они тяжелые, а я девочка!
Ох знает как из мужиков веревки вить, да еще мордочку такую скорчила, как у кота из Шрека.
— Согласен. Я кстати и так таскаю все наше барахло! И от бумажек особого перевеса нет…
— Но…
— Ладно, ладно, понял понял, равноправие и все такое, держи!
Очередной тупик и очередная жаба, правда эта ведет себя как-то странно, а именно уперлась глазами в меня и пасть раскрыла. Как бы намекает что нужно как можно скорее запрыгнуть.
— Ну и чего встал! — подталкивает меня сзади Настя. — Пошли дальше, на этом уровне мы осмотрели все!
— Стой, — останавливаю ее я. — нехорошее предчувствие у меня!
Смотрю интерфейс и как знал — параграф шестое чувство накручивает цифры опыта как счетчик для воды! — Чувствую ловушку, да и интуиция настойчиво подсказывает что что-то тут определено не так! Скомандуй Жабу что нибудь! Пусть к примеру пасть закроет!
— Жаб, рот закрой!
В ответ лифт послушно закрыл пасть.
— Ну вот, видишь, слушается!
— Нет. Тут что-то не то! И интуиция мне говорит что ловушка прямо тут! Прикажи ему схватить меня языком!
— Жаб фас!
Я уже был готов отправиться в полет, да ничего не произошло, жаб как пялился на нас так и продолжил смотреть, только с закрытой пастью.
— Ты чего! Я же приказала фас! — Настя делает шаг в сторону лифта и я успеваю схватить ее за руку в самый последний момент, жаба делает фас и бросается всем телом на девушку. Но Насти уже нет на том месте, я так сильно дернул ее на себя, что истратил половину шкалы энергии на один рывок. Да и жабы больше нет, на ее месте сидит гигантская крыса, метра в два высотой и длинной во все четыре, с уже очень знакомой надписью над головой: «Крысиный Король».
Хорошо что от встречи со стеной у него оглушение и есть время отобрать у ничего непонимающей девушки фомку и начать колотить ей по заду короля. Да еще удачно так вышло, первым ударом прямо в королевские бубенцы попал!
Король завизжал и закрутился с невероятной скоростью, стараясь рассмотреть цело ли королевское достоинство. В один из таких поворотов лысый хвост толщиной с канат стегнул меня по корпусу и отбросил в стену.
В это время к застывшему на месте королю со стороны морды подлетает Настя и бьет кулачным щитом прямо по носу, от чего тот заваливается на задницу, падая прямо на отбитые бубенцы, что снова вызывает противный высокочастотный писк.
Руку в рюкзак и вот бутылка со слизью уже открыта и обильно разбрызгивает содержимое на крысиный мех. Поначалу результат незаметен, но чем больше мы заставляем короля двигаться, тем сильнее эффект. Для этого мы поочередно дразним его с разных сторон и когда он поворачивается к нам хвостом — то бьем по его самому больному месту. Слизь медленно растекается, а вместе с ней и сам король замедляется.
— Пришло время для Жалко! — кричу я.
— Стой! Не трать! — останавливает меня Настя. — Так допинаем, ты главное гляди чтобы у него замедление не спало, тогда бей копьем.
— Идея здравая, так и поступим!
Крыса успела понять за время, прошедшее с нашего расставания, целых тринадцать уровней и именно из-за этого я не спешил дарить ей быструю смерть, а пинал только по королевским бубенцам и по розовому носу.
— Это тебе за тринадцать уровней! — очередной пинок. — Они же могли бы стать нашими! Нет, зачистил все уровни прямо перед нами! Напакостил!
— Чего ты там бормочишь? — у Насти дела идут веселее, своим мечом она иногда снимает сразу по десять единиц жизни, а совсем редко и все двадцать, вот только это слабо помогает в данном случае — очков жизни у короля много, а с моей жалкой единичкой в пинании снимать мы их будем до утра. И судя по темпам до послезавтрашнего утра….
— Говорю что нудно было сразу его того, пинать так будем долго, да еще все в крови заляпаемся!
— Ну и черт с ним, пусть так, зато отмщу за все свои страхи! Никак не забуду как он бросился на меня в коридоре! А тогда он был раз в десять меньше! Получай гад! — меч лишил короля глаза. — Ну чего уставился, бей давай! И где фомка? А то правда до утра просидим!
— Точно! Фомка, она куда-то туда отлетела! — со всеми этими королями я и забыл что у меня есть практически нормальное оружие. Правда толку от него не так и много — максимум восемь урона, но все равно это намного лучше чем кулаки!
Практически десять тысяч здоровья мы обнулили за два часа беспрерывного избиения крысы. Но оно определено того стоило! Стоило шкале здоровья Короля показать все нули, как Система разразилась сотней самых разных сообщений.
Над органическим лифтом засияла совсем другая надпись:
Крысиный король повержен. Подземелье зачищено!
Маладца! Уровень повышен!
Маладца! Уровень +!.
Маладца!…
Маладца!..
…
Сообщения о повышении уровня слились в одно большое мерцание перед глазами, проносящееся с невиданной скоростью. Еще бы! Одиннадцать уровней за две минуты боя и за пять часов добивания!
— Леха! У меня восемнадцать уровней, мы практически сравнялись!
Я же читал сообщения, пытаясь выловить что-нибудь полезное. Из интересных сообщений и достижений я пока что выделил только одно — Убийца королей. Тут повторялась история с освобождением заточенного божества — теперь все короли будут относиться ко мне с подозрением. Ну в принципе собрал полный набор. Простые разумные видят во мне помощника злодея, короли подозревают, а боги опасаются Жалко.
Туша короля исчезла как-то очень и очень быстро, Настя даже разочаровалась что не удастся покопаться в его потрохах. Но без лута Система нас не оставила — на полу лежал самый настоящий стилет. Полноразмерный и не для детской ручки.
— Это точно тебе! — протянула Настя мне находку. — Он повышает скрытность и еще ядовит!
Пригляделся и точно, это оружие мне идеально подходит!
Крысиный шип
Статус: Стилет.
Уровень: 0.
Урон:!2-!6.
Скрытность: +!0.
Урон ядом: зависит от типа яда.
Судя по всему сам нож яд не производит, так и есть — на лезвии под лучом фонарика видны маленькие отверстия, а рукоять полая и закрыта герметичной крышкой. Открутил — а внутри не пустота, а губка, которую наверняка и нужно смачивать ядом.
— И где мне яд брать? Его же в аптеке не продают!
— Как где, сходи к тритонам, набери еще их слизи! А я пока тут осмотрюсь! Да брось ты рюкзак здесь, чего его таскать туда-сюда!
Сбегал на второй, где поймал первого попавшегося тритона и аккуратно собрал с него всю слизь в бутылку. Тритону даже такое понравилось, в любом случае он еще долго преследовал меня по уровня. А когда я ловил новых земноводных, то первый недовольно стрекотал! Кажется он меня немного приревновал!
— Чего так долго? Смотри что я нашла! — Настя сидела в отнорке, в котором раньше был Крысиный Король.
— Такую находку невозможно не заметить!
Портал
Статус: Односторонний портал.
Уровень опасности: Низкий
Идти обратна затратна долга и скучна, время нужна беречь для рубилова! Хади сюда и попадать куда захочешь…
— ты понимаешь что это значит? Мы прошли! — Настя просто светилась от счастья. — Целую неделю я тут сидела и вот свершилось! Конец! Хватай вещи и пошли!
— Не опасно, как ты думаешь? — спрашиваю я, стоя у самого полотна портала.
— Хм! Да это же типичное завершение любого данжа в компьютерных играх! — хмыкает девушка, практически носом упершаяся в полотно портала. — Бывай Леша, дальше нам не по пути! Может еще свидимся! — быстрый шаг, вспышка портала, и Насти в подземелье больше нет.
— Плоха, я думал что нашел хорошего напарника… Хотя для следующего дела напарник мне будет только мешать…

От автора:
Ну вот еще один небольшой кусочек текста… Начало следующей главы в конце недели.

День 8

Это вам не дробь на утку…
«У любого выбора есть свои последствия и здеся нема презумпции невиновности, прав чиловека и прочей дребедени — это Сэстема. Тута придется ответить по всей строгасти!»
Мудрость Заг-Ока
Не важно под землей ты или спишь в неудобной кровати, Система не дремлет и точно отсчитывает сколько времени осталось до конца подготовительного периода. Где-то там, на другой планете а может и в другой Вселенной, точно такие же сообщения наверняка получают и жители Улья. Вот только у них по окончанию таймера начнется штурм, а вот у нас оборона… Чертова монетка, и почему людям так не повезло!?
Вчера точкой выхода из портала я выбрал квартиру, в которой ночевал последнюю перед подземельем ночь. Портал оказался с подвохом — выбросить меня он мог только в тех местах, где я уже побывал после прихода Системы. На дачу я не горел желанием возвращаться, что там делать? В компании Нины Павловны и ее зверинца конечно можно в раз уделывать любую живность, но скучна и никакого прогресса! Да и не горит Нина Павловна качаться с утра до вечера!
Вся жизнь тут, все самое интересное в городе! И когда ходишь в одиночку, то опыта отсыпают больше! Да и выжить при вторжении Улья в городе намного проще, когда всех игроков зажмут и окружат, а мне кажется что именно так и будет, то наверное они будут драться не жалея себя. А может и сдадутся, неизвестно что в их старческих мозгах.
После того как я прошел сквозь портал и оказался в квартире, Система обрадовала меня еще одним сообщением, извещая что я был вторым человеком, прошедшим данный данж «Королевское подземелье» и и мне положена награда в два свободных балла. Причем баллы можно было выбрать, а именно взять или для характеристик или для умений и приемчиков. Пока отложил выбор на потом, никуда они не денутся! Приятно конечно, целых два балла! но мог бы в портал влезть и первым, под предлогом проверить что там и как, за радужным зеркалом перехода.
Сразу после перехода улегся в кровать, но сон не шел. Перечитал еще раз все сообщения от Системы, посмотрел на достижения, восхитился какой я молодец. Вряд ли у кого-то на планете есть еще такой набор сомнительных ачивок.
Ради интереса вставил батарейки в старый, еще советский, радиоприемник, щелкнул включатель и вуаля — Радистка на всех волнах все также принуждает Сережу одуматься и сдаться на справедливый суд. Причем происходит это сразу по всем каналам и частотам, АМ, FM, ей похоже все равно в каком диапазоне вещать! Для одиночки такое умение конечно бесполезно, но вот для корректировки действия отряда или же целой армии — вполне, бабка заменяет целый узел связи. Узнать бы как далеко ее магия действует.
Даже под монотонный бубнеж Радистки сон все равно не шел, поэтому встал и еще раз прошелся по квартире, проверяя все возможные места, где мог затаиться враг. Повторения предыдущей ночевки я не хотел! Вроде в квартире в мое отсутствие никого не было, все осталось на своих местах. И лишь проверив все я смог заставить себя уснуть. Но не надолго — будильник вырвал меня из объятий Морфея буквально через пару часов беспокойного сна.
— Рубилова! АААх!
— Да заткнись же ты!
К истошному крику, сигнализирующему о начале нового дня добавилось и недовольное урчание моего живота. А на кухне шаром покати — все вынесли, это я еще перед сном при обходе установил.
— Спокойствие! Только спокойствие! — успокаивал я свой живот. — Уже встаю и собираюсь в магазин! И что, что у меня нет талонов!? При необходимости я его и ограбить могу!
Но грабить не пришлось, как и менять на бумагу найденные в подземелье золотые украшения и драгоценные камни. Теперь во главе угла другая валюта — Лут. И Лут это те самые камни, что выпадают из монстров. Похоже про камни и их ценность не один я догадался, ну как догадался — с подачи Насти конечно же. Но сейчас это не важно — теперь Левый берег официально отказался от использования талонов на еду и принимает в качестве оплаты камни из лута. А это значит что нашелся какой-то дотошный старикан, что смог разгадать их тайну.
И учитывая в каких масштабах им несут камни — они уже вполне могли собрать все возможные комбинации, ведь такие камешки в первые дни буквально тонким слоем на улицах валялись и сыпались с любого моба в огромных количествах. А это значит что системного оружия и брони сейчас станет очень много у Революционного Комитета. Если конечно эти камни позволяют вводить предметы в Систему или изменять их статус. Да нет, иначе не может быть! Точно для этого они и нужны! Хоть нам и не удалось собрать ни одного целого камня и разгадать их тайну, но это не значит что у других ситуация складывается точно так же! Интересно, а Сережа Паровоз додумался до использования камней или все так же продолжает кутить, не обращая внимания на усиление своих идеологических противников?
Надеюсь что Сережа додумался, иначе вынесут его в два счета, даже неприлично высокий уровень не поможет — полный сет вещей может творить чудеса, и сделать такой набор наверняка просто — побольше камней Лута и все. Нужно будет сходить на правый берег и посмотреть что там с вооружением, а при случае попытаться продать информацию тирану. В этом противостоянии я ставлю на взаимное уничтожение противоборствующих сторон, простому чиловеку ни Сережа ни Революционный Комитет в качестве власти не нудны, чиловеки и сами способны о себе позаботиться!
На кассе супермаркета произошла еще одна неприятная вещь — в рюкзаке не оказалось собранных камней, они исчезли, и я точно знаю в чьих карманах они осели. Настя как раз перед переходом сказала оставить с ней рюкзак и не мотаться с ним по уровням. А я дурак послушался! Теперь выбираю из рюкзака самые обыкновенные булыжники, отколотые от стен подземелья и подложенные воровкой для веса взамен украденным.
— Положила и взяла… Обокрала! Или взяла свою долю? Ну да черт с ней! С такой особой мне точно не по пути!
— Эй, чего копаешься! Нет камней-вали! — толкнул меня охранник супермаркета. Дядя Миша если я не ошибаюсь. Он до прихода Системы как раз и был охранником этой торговой точки, а теперь, когда получил статус игрока, все также охраняет ее. Странно все это! У него же считай бесконечные возможности, но он по-прежнему ходит среди опустевших полок и смотри на покупателей пронзительным взглядом. И всего второй уровень, уже считай восемь дней прошло, большая часть выделенного срока на подготовку к вторжению, а у него второй уровень! И эти должны нас защитить от Улья? Да у них настолько стухли мозги, что просто не могут понять что произошло! Нет, самые хитрые конечно вырвались вперед, бросились делить портфели и кабинеты с особняками, попутно вернув долги старой власти. И они даже продвинулись в уровнях, но опять же получив как они считали свое, сразу же успокоились и теперь носа не кажут из частного сектора на севере. Нужно будет туда наведаться и показать что абсолютного бессмертия просто не бывает, семьдесят-восемьдесят убийств и жизней просто не останется! Но это потом, пока же мне нужны консервы!
— Сорок два лута! — заявляет мне кассир, тоже являющийся игроком.
— Дорого за две банки бычка в томате!
— Берите просрочку, она дешевле!
— Ладно, вот ваши камни! — отсчитываю луты и ходу. Похоже охранник и кассир успели заметить сколько у меня лутов в рюкзаке, а он только ими между прочим и забит! В наше время сплошного беззакония нужно быть всегда настороже!
За те двое суток, что я провел в подземелье, в городе прошел дождь. И судя по воде в реке, лило тут прилично, а это значит что в брод уже не перейти, придется опять лезть через железнодорожный мост, или попытаться проскользнуть через посты на автомобильных мостах. Но последнее не вариант — там и раньше были посты из боевых пенсионеров, а сейчас наверняка их еще и усилили. Опять на север, опять в гнездо порока и в этот раз на маршрутке я не поеду, одного раза хватило — накатался.
Но сразу попасть на правый берег мне было не суждено — пока шел к мосту, то размышлял о самом главном, а именно где в разграбленном городе можно найти оружие? Черт его знает, только если послоняться по вскрытым квартирам, да посмотреть нет ли там все еще не вскрытых оружейных сейфов. Охотников так-то у нас много, леса кругом, тут сам бог велел белок стрелять. Вот только я ни одного не знаю, точнее знаю парочку но не имею ни малейшего понятия где они живут или жили. И одного из них мы уже с Лехой нашли, так что варианты сократились строго в половину. А так как городок у нас сам по себе маленький, да еще и восточный, спальный, район, то ни отделений полиции кроме опорника участковых, ни оружейных магазинов просто нет. Как нет рядом ни воинских частей, ни прочих государственных и не очень формирований, где можно было бы разжиться огнестрелом. Раньше была вооруженная охрана на заводе, но когда тот завод был-то!
И на правом берегу все наверняка разграблено — я своими глазами видел полицейское обмундирование и оружие на охране Сережи, плюс еще там и так прохаживались людишки с охотничьим вооружением, охраняя от мобов работяг. Был я и в магазине «Рыболов и Охотник», там пусто, вынесли вообще все! А что не забрали сразу же, то выбрали после первого Рубилова, а может и после второго. Также разграблению подверглись ломбарды и ювелирные магазины, слишком много нечисти завелось, которая не переносит серебро. Конечно есть у меня идея пробраться в здание полиции да попытаться отыскать картотеку, где будут адреса всех охотников города. Ну а после пройтись по ним с фомкой! Ах да…. У меня же теперь и фомки нет… Ободрали как липку! Но с другой стороны как можно злиться на такую милую мордашку! Которая все еще где-то в городе! Ведь она могла попасть только в то место, в котором уже бывала, а по ее же словам она нигде и не была, от своего дома сразу пошла в канализацию! Знать бы еще где ее дом. Кажется она упоминала про консьержа, а такой дом на левом берегу только один, не сходить ли проверить?
— А к черту Настю! И без нее справлюсь! — вслух одергиваю себя. — Давай лучше думай где можно раздобыть оружие!
Очаровала чертовка, это все ее проклятые приемчики! Но пара пощечин привела меня в чувство и я вновь задался самым главным вопросом дня.
Где взять пушку, да побольше?
У криминала? Он у нас конечно есть, но я не уверен что у него было огнестрельное оружие. Не того пошиба у нас городок, чтобы бандиты тут перестрелки устраивали! У представителей власти? У этих точно есть, как охотничье, так наверняка и нет. Ну какой депутат не мечтает пострелять по стае кабанов из пулемета? Вот только нет сейчас тех депутатов, на их месте теперь Революционный Комитет и все вооружение наверняка осело в их загребущих руках. А соваться в самое логово игроков я пока не готов. Сначала нужно все разведать и подготовится!
— А с другой стороны мне и с фомкой было хорошо! От призраков бы чего найти!
Нужно серебро, вот я и решил для начала посетить один из ломбардов, да посмотреть может чего осталось чего серебренного.
— Но сначала поесть! Не зря же я луты потратил!
Под обеденную залу я выбрал первую попавшуюся открытую квартиру в первом же подъезде. Не на улице же жевать? Могут и попытаться отнять провиант! Как смог подпер за собой дверь, чтобы никто даже не подумал прервать мою трапезу. И это я сделал зря — домовой был дома и очень не рад гостей! Целый восьмой уровень! Благо удалось в первый момент оттолкнуть кусок волосатой пыли от себя подальше.
Впервые такого домового вижу, выглядит как пыль, что обычно скатывается в комки за диваном. Оттолкнул его я подобранной тут же палкой от лыж, она была любезно прислонена к стенке. Ну а дальше добил уже по отработанной тактике, только один из кухонных ножей сломал об волосатое тело домового. Это он с виду мягкий и пыльный, а на деле твердый как дерево. Последнее кстати мне чуть не стоило жизни, алюминиевую трубку лыжной палки согнуло в три погибели всего от одного броска Домового, еще бы чуть-чуть и схватил бы меня. Конечно убить не убил бы, все таки у меня уровней считай в два раза больше, но все равно неопрятно! Плюс еще и о чьи-то трупы на полу запнулся и чуть не упал.
Тут не нужно быть детективом, все и так понятно — мародеры дверь вскрыли, а вот с домовым справится не смогли. И все что от грабителей осталось прямо за входной дверью лежи и воняет. И коридор темный, сразу не разглядел такое предупреждение об опасности данной квартиры. Но с другой стороны это даже плюс, судя по всему квартира еще не разграблена!
Прохожу в первую комнату — так и есть, везде порядок и относительная и чистота, насколько это может быть после домового, с которого буквально сыпалась пыль. Первым делом осмотрел квартиру на предмет пожрать и не разочаровался! Конечно в холодильнике все давно протухло, а вот закрутки в банках! Боже, храни эту милую традицию и тогда нам маринованных огурчиков хватит пережить три апокалипсиса! Плюс посмотрел на предмет еще каких полезных вещей, в основном мне нужны батарейки для фонарика и все, что может хоть как-то использоваться в качестве оружия.
Последнего катастрофические не хватает, ножи ломаются, трубы гнуться, а палка от советских лыж не годится в качестве копья. Но хоть поел нормально И под нормально подразумеваться погрызть хлеб, превративший в сухарь, закусить его бычком в томате и запить вишневым компотам из трехлитровой банки. Крысятина на фоне этого морского великолепия кажется праздничным ужином. Эх Настя, где же ты сейчас… Но компот хорош, нужно себе отлить немного!
Устраивать адмиральский час я не стал, хоть организм усиленно на это намекал. Сразу пошел в сторону ближайшего ломбарда, он в этом же доме, только вход со стороны улицы. И не прогадал!
Серебро удалось найти сразу же — судя по всему ломбард вскрыли не ради цепочек и крестов из белого и относительно дешевого металла. Наверняка шли за золотом и было это в первые дни, когда еще людишки не поняли что золото больше не стоит ничего, его теперь можно только в качестве грузил для рыбалки использовать. Те же продукты питания и то продаются за камни. Хотя надолго ли это все? Ведь нового подвоза товаров точно не будет, поэтому нужно подумать о запасах и о убежище!
Стоп, какое убежище, какие запасы!
Через пару дней начнется битва мир на мир! И не факт что люди смогут пережить хотя бы первый день такой войны!
Никаких запасов, нужно качаться, качаться и еще раз качаться! Как говорит великий Заг — Ок «Без замеса нет прогресса!» и я с ним вынужден согласиться! Тем более опыт, увеличенный в четыре раза, это просто манна небесная! Осталось этот опыт только добыть. Впрочем я прекрасно знаю где плавают самые жирные караси этого города…
Но это все потом.
Пока же занялся крафтом, а именно собрал все серебряное и похожее на серебро, кинул в тигель и зажег газовую горелку, питаемую от отдельного баллона с пропаном. Не знаю зачем владельцу ломбарда такое оборудование было нужно, может краденное переплавлял? Но спасибо ему, мне тоже пригодилось!
Пока метал плавился из пластилина слепил форму в виде клинка. С ручкой заморачиваться тоже не стал, серебра тут на пару килограмм и хватит на все! Ну и как показала практика этого по-настоящему драгоценного метала много не бывает! Найти бы еще сапожника, что сможет нормально прикрепить тонкие серебряные пластины к носкам моих уже заметно побитых жизнью кроссовок. Последние дни не пошли на пользу обувке и выглядели они плоховато, того и гляди каши запросят, нужно менять. И менять на что-то по-настоящему универсальное, придется на Правый берег идти, только там нормальные магазины.
Серебра как раз хватило на один цельнолитой ножик и даже еще много осталось. Под конец отливки, когда практически весь металл стек в форму из тигля выпало кольцо, которое не расплавить и утонуло в еще неостывшем серебре. Из платины наверное, ну да черт с ним, сойдет!
Пока клинок остывал я размышлял об том, где и как лучше всего набрать полезных мне вещей. Нужно готовиться к походам более основательно, восьмой день как пришла Система, а я все еще решаю проблемы с помощью штуковин, изготовленных на коленке из говна и палок.
Вот взять тот же клинок из серебра. Вот зачем я его сделал полностью из серебра! Нужно было взять любой из ножей, что до сих пор лежат на витринах, пошоркать его напильником и опустить в расплав! Так ведь можно будет и не только нематериальных мобов бить, но и оборотней с вампирами. Да, таких я еще не встречал, но это не значит что их не существует! И серебренный нож просто согнется при попытке проткнуть несомненно толстую шкуру этих отродий! У меня конечно еще есть крысиный стилет, но с ним такие штуки не пройдут — каналы для яда забьются жидким серебром и он потеряет половину своего урона.
— Нужно сделать посеребренный нож. — рассуждаю вслух, дорабатывая серебряный кинжал напильником и молотком, отбивая его на на маленькой ювелирной наковаленке. Расплющил получившуюся серебряную отливку только отдаленно похожую на нож по краям и сделал спуски.
Серебро мягкий метал, даже без траты энергии молоток его без труда плющил, так что в конце получилась настоящая Пальма — обоюдоострый клинок в форме пальмового листа. Ручку подправил напильником и обмотал синей изолентой в пару десяток слоев. Сгодиться! Из руки не выскользнет и ладно! Острую кромку сделал все тем же напильником, а серебряную пыль и стружку собрал в зиплок. Тоже пригодиться! Тут же, под витриной, взял дезодорант, что наверняка раньше принадлежал или продавцу или владельцу ломбарда. Я так-то им по назначению попользоваться не собираю, а вот серебряную стружку он раздувает на ура, нужно только какую-нибудь трубку к соплу прикрепить, буду туда из пакета пересыпать и стрелять по духам.
Идея сделать дальнобойное оружие увлекла меня и кинжал перестал быть Пальмой, а стол походить на длинный стилет. Так хорошо я прошелся по нему напильником. Да и сам напильник отправился в рюкзак, на нем много серебра налипло, можно использовать как оружие, только ручку изолентой обмотать.
Но и идею сделать нормально посеребренное холодное оружие я не забыл. Выбрал понравившийся клинок из скудного ассортимента, да сразу с ножнами и блестючий как у Рембо! Но после проверки отбросил его в сторону — слишком твердый, его даже напильник не берет. И слишком гладкий, что несомненно будет препятствовать прилипанию серебра. А метала кстати не так и много осталось, я уже бросил в тигель все, что оставил как неприкосновенный запас и даже кольца снял с пальцев, нужно будет ограбить лавку при церкви, у них точно серебро есть и бабки с дедами не будут грабить ее, плюс еще на защиту станут! Хотя это опасно, можно и помереть от рук рассерженной и очень набожной старушки. Эти «набожные» столько успели сделать за последние дни, столько народа впустую перевести, но все равно верующие, в церковь ходят!
Лицемерие, лицемерие и еще раз лицемерие!
Выбрал клинок помягче, исцарапал весь и полил сверху серебром, получилось прямо сказать так себе, весь слой драгоценного метала держится на соплях, но для орудия одного удара сойдет. Тем более при попадании в тело куски наверняка отвалятся и останутся в ране, что определено должно затруднить жизнь моба.
— Вооружился по самое не могу и теперь никакие приведения мне страшны!
И это неправильно, это только пока нематериальные противники для меня самые сложные, но есть еще и прочие монстры, что таятся по лесам и подвалам! Нужен огнестрел! Ружьишко какое, или еще чего. И огнестрел я собираюсь добыть достаточно честным путем — в начале будет нападение с целью ограбления, но в конце я оставлю равноценную замену, а может и даже более ценную вещь, чем двустволка и патроны.
Я собираюсь наведаться на Правый берег и поймать кого-нибудь из охраны Сережкиной крепости, там помниться много народу ходило по периметру с ружьями. Плюс еще и торговый центр рядом, в этот раз не буду брать модные кроссовки, а остановлюсь на чем-нибудь более практичном и крепком, ботинки с высокой шнуровкой например.
Пересек реку как и в первый раз и уже в частном секторе правого берега одна вывеска привлекала мое внимание. А именно «Фейерверки, хлопушки, шары с гелием! Все для праздника!»
— Да это же готовое оружие! — вслух произнес я и свернул к небольшому домику, что использовался для продажи этого не ходового в данное время года товара.
— И дверь цела! Вот это я удачно зашел! — за целой дверью меня ждал домовой, и это он делал зря — сидел бы тихо может прожил бы подольше!
Удар с ноги и пинок в грудь бросившегося на меня домового с последующим добиванием и небольшой моральной компенсацией в виде крох опыта — я внутри царства пиромана! Но самые большие стрелялки я брать не буду, зачем? Да кого я обманываю! Конечно возьму парочку, но не больше! Во-первых собираю все маленькие хлопушки. Аккуратно режу тонкую бумагу найденным тут же канцелярским ножом и высыпаю конфетти с серпантином, на их место серебряная пыли и тонкая полоска скотча, так оно всяко удобнее чем с баллончиком аэрозоля.
После собираю все огромные петарды и фейерверки, также под нож и все содержимое в пакет. Так заполняется сначала один, потом второй, а потом и третий пакет, внутри которого и порох и какие-то шары с фитилями. Сгодиться, все пойдет в дело! Совсем мелкие петарды вскрывать не стал, возни с ними много а выхода полезного материала ноль! Только собрал всю пластиковую тару, куда ссыпал остававшуюся часть пиротехнических смесей. Небольшая дырочка в крышке пластиковой банки от конфетти, фитиль туда и бомбочка готова! Не стал разбирать только совсем огромные шары, что используются для метания мортирами или как-то так. Обычно такой салют у нас был на день города и страны, красиво, а главное сильно! Тут же целая коробка из двенадцати таких шаров, прямо готовые гранаты!
— И как только магазин еще никто не разграбил? — приговаривал я, для маскировки и преждевременного разграбления срывая вывеску с дома. — Ведь же такое решение прямо на виду? Может все дело в расположении, самый север Правого берега. А Сережа всех людей согнал в центр!
Загрузил рюкзак нормально, пришлось даже избавиться от сменный одежды и от набора джентльмена, на пол полетели бритва, презервативы и туалетная вода. Ну а кто знает, может опять с какой красоткой застряну в подземелье, будет чем и как развлечься. В эту же кучку отправляются трусы и майка, а они между прочим совсем неприкосновенный запас! И конечно же вынимаю луты, они ведь больше всего объема и занимали! Их в пакет и закидать мусором за домом с пиротехникой.
— Ну все, дело сделано! А эта куча мусора как будто тут и лежала! Блин! Забыл немного отсыпать на мелкие расходы! Ну да и черт с ним! По дороге наберу! Так, а листок где? Фухх! Нашелся!
Чуть не выкинул листок с посланием для Сережи. Написал, а точнее напечатал я его еще в ломбарде, там как раз на витрине красовалась печатная машинка, вот и вспомнил детство. Описал все что знаю и про камни и про обрывки бумаги. Надеюсь это будет равноценная замена ружью. Ну плюс еще накатал про нападение Улья и про пенсионеров Левого берега, которые нифига об этом не знают и думают что на Землю пришел Рай и теперь такая благодать будет всегда.
Короткими перебежками и под скрытностью добрался до крепости и увиденное меня не разочаровало — стены бетонный монолит с вкраплением разного мусора. Огромны ворота, в которые легко пройдет грузовик и сейчас ведутся работы на крышах, где устанавливаются элементы ПВО, а именно колья из труб. Как я поредели что из труб, так вон они, рабочие, режут автогенами газовые трубы, что раньше питали весь район. Режут и носят в строну крепости. А рядом крутятся точно такие же чиловеки, что с оружием охраняют работников горящей газовой струи.
— Газпрома на вас нет! — шепчу я и отползаю в сторону. Пока воровать ружье еще рано, пусть отойдут от крепости подальше. А они точно отойдут, труба-то всего одна и идет за город! Так что там, в отдалении от крепости, и подожду, через пару домом как раз должно быть удобное место для засады. Час, может быть два у меня еще есть, пока наведаюсь за одеждой.
Прогулялся до торгового центра, переобулся и вернулся обратно, так и не встретив по пути никого живого кроме пары домовых, что стояли в окнах и пялились на улицу. Один раз видел собаку, но та сразу же дала деру, стоило мне выйти из скрытности и позвать ее свистом. А Босс всех Боссов помнится говорил что все живое будет пытаться нас убить и сожрать!
— Ух, серокожий врунишка! Я теперь не в твоей власти и уже присматриваю бутылку, на которую ты в скором времени сядешь! — погрозил я небу.
У места заготовки труб стало понятно что еще стоит подождать, рабочие все еще на виду и напасть на охрану в таких условиях глупость. Кстати, пока лазил между брошенных автомобилей, заметил что не только я один интересуюсь чем же там занимается Сережа. Среди двора и стихийной парковки затерялись двое пенсионеров неопределенного пола, что точно были разведчиками с Левого берега. Я-то глазею под скрытностью, меня конечно можно заметить, но для этого восприятие должно быть выше уровня скрытности, а эти прямо так приперлись, стоят и смотрят в бинокли, хотят тут до крепости всего метров пятьдесят и все на виду.
И этих горе разведчиков конечно же заметили, не прошло и пары минут с того момента, как я их увидел, как из открытых ворот крепости вылетел ментовской уазик, облепленный со всех сторон людьми. На крыше бобика восседал сам Сережа Паровоз, сверкающий на всю улицу голым торсом. Помнит значит и чтит правило о том, что парню всегда есть что показать. У него конечно показывать нечего, как он вообще дышит настолько впалой грудью? Но все же плюс к силе этот прием дает существенный.
Пенсионеры рванули в сторону пригорода, бобик за ними. А ведь странно старики бегут, прямо по середине дороги, они конечно быстры и автомобиль их еле-еле догоняет, но все же через стоянку и двор оторваться было бы намного проще!
Вот только Революционный Комитет так не думал и разведчики специально бежали по прямой. Выстрел, один, а потом и сразу целая очередь из бобика — один из лазутчиков падает. Он еще жив, но колеса автомобиля быстро отправляют его на перерождение, расплескав содержимое его тушки по асфальту. Вроде бы не в первый раз такое вижу, но все равно слегка тошнит.
Пока эти гонщики делали круг по дороге за домами я не спеша прошел через двор и подоспел к самому интересному. — а именно увидел тот момент, когда по уазику влепили из гранатомета. Ну или из его аналога из умений, что дарует Система. Тихий высокий свист и козел распался на составляющие. Всех его пассажиров превратило в фарш, только один уже воскресший Сережа стоит среди ошметков того, что когда-то можно было с натяжкой назвать автомобилем. Сережа крутится на месте, стараясь понять где притаился гранатометчик, но стрелка же нигде не видно, ловко они значится подловили Паровоза, очень ловко… Вот только бесполезно, вон он целый и невредимый!
И стоило мне про это подумать как за мой спиной в стороне крепости раздался взрыв чудовищной мощности, земля подпрыгнула и метнула меня в небо, а взрывная волна принесла разящий дождь из осколков оконных стекол, что она перебила во всех близлежащих домах
Сережа размазался серебристой вспышкой и исчез, я даже не успел подобраться на расстояние срабатывания восприятия и посмотреть его уровень, но судя по скорости он точно не маленький и наверняка он нашел способ вырасти на пару десятков уровней с момента нашей последней встречи.
Я же тоже времени зря не стал терять — бросился в сторону остатков уазика в надежде найти уцелевшее оружие сережкиной свиты.
— Да сбег он, я тебе говорю! — пока я копался в потрохах к остаткам автомобиля подошли двое, которые впрочем меня не заметили из-за постоянно включенной скрытности. Ба! Да я их знаю!
— Эх хороший бобик был! Помнишь как мы на нем в девяносто первом гоняли?
— Гоняют лысого, а мы ездили на вызовы!
— Ага, на вызовы! По ларькам да палаткам, дань собирали! Хорошее время было, но сейчас даже лучше, жаль что не молодеем!
— Ничего, ты Ларису Александровну видел, она уже десятка два лет сбросила, может и нам повезет, а пока давай смотри, моет есть что целое и ценное…
— А Сережа не явится?
— Не боись, у него там с пару десяток тонн самой разнообразной взрывчатки рвануло! Ворот у крепости больше нет! Как и двух соседних домов! Но поспешить все же стоит!
Рядом с бобиком стояли те самые милиционеры, что когда-то, кажется так давно, арестовали меня. И мое ружье было с ними! Это ли не удача!?
Аккуратно, стараясь не шуметь, достаю из кармана банку из-под конфетти, поджигаю фитиль от горящего колеса и бросаю под их ноги. Хлопок и удар беглого света, плюс еще во все стороны разлетелись цветные шары, что тоже взорвались и добавили немного хаоса в происходящее.
Никаких оглушение и прочего не прошло, просто хлопушка, отвлекающая внимание и заставившая милиционеров выстрелить куда-то в сторону пятиэтажки. Ну еще сообщение промелькнуло перед глазами, но его просмотрю позднее, сейчас же рывком в сторону это парочки и оба моих серьезных клинка втыкаются им под ребра.
И здесь происходит непредвиденное, старшина, которого я ударил посеребренным ножом начинает визжать и беспорядочно размахивать руками. Так беспорядочно, что случайным взмахом оттолкнул меня от себя как пушинку. Второй же клинок сработал без всяких нареканий, слизь тритона при попадании в тело действует намного быстрее и главное сильнее — проверял на себе! Ефрейтора просто замедлило, но в отличии от своего начальника сильного урона он не получил, может быть единиц десять, поэтому не был ошеломлен и сразу схватился за пистолет. Вот только я все еще в скрытности и Сидрочук сейчас тыкает пистолетом в совсем другую от меня сторону. Ну как тыкает, делает это он со скоростью неспешной улитки и вообще движется как в замедленной съемке. На него пока можно внимания не обращать, меня больше интересует его напарник, что уже перестал визжать и теперь пытается разорвать свою брюшную полость своими же когтями!
Присмотревшись к старшине повнимательнее я начинаю понимать почему у него такая реакция на мой удар. Плюс еще на ноже больше нет одной серебряной нашлепки, видимо именно ее старик и пытается извлечь из своего нутра. А все дело в статусе милиционера, теперь там не просто игрок, теперь там оборотень-игрок. Что в принципе соответствует его жизненной позиции. И как он только смог изменить свой статус? Я тут игроком стать не могу, а он стал оборотнем!
Еще один удар оборотню в бок, но на этот раз уже отравленным клинком, который правда не помог, тот как извивался как уж на сковородке, так и извивается, похоже на оборотней замедляющая слизь не действует.
В третий раз я ради интереса достал полностью серебренный нож и вогнал его в заботливо подставленную ногу. Шкала жизней игрока стала падать прямо на глазах, минута — две и от оборотня ничего не останется. Для верности еще и посеребренный нож вогнал в другую ногу, пусть развлечется, потанцует нижний брейк-данс, а иначе это валяние в пыли не назвать.
Ефрейтора уже начало отпускать и он стал двигаться в разы быстрее, но еще один укол и все повторяется вновь. Пинок по коленям и Сидрочук падает на землю, и даже при этом стреляет из своего табельного оружия. Правда в сторону своего товарища и даже попал в него, ведь я уже совсем в другом месте.
Включаю умение критический удар и Система заботливо подсвечивает места, в которые нужно бить. На самом деле в случае с человеком этот навык бесполезен — я и без подсказок знаю куда бить, а вот с неведомыми монстрами такая штука будет очень полезна. Сейчас же я ее просто тестирую. Ефрейтор оканчивает свою наверняка не последнюю жизнь от перерезанной глотки а рядом его начальник опал облачком серого праха, оставив после себя только одежду и мое оружие.
Вытаскиваю из тряпок свои ножи и меня постигает первое разочарование — на стальном ноже практические не осталось серебра, а полностью серебренный изъеден глубокими рытвинами по всей длине и потерял значительную часть своей массы. Оборотней намного проще забивать монтировкой, чем серебром, в любом случае фомки дешевле обходятся! Но зачем мне теперь эта фомка, когда у меня под ногами такой хабар! Мне досталась их одежда, мое ружье и патроны к нему, плюс ПМ с кобурой. Неплохой улов, учитывая что ничего из настоящего автоматического оружия банды Сережи я так и не нашел, видно его взрывом распылило на запчасти или отбросило в неведомые дали взрывной волной.
Собираю все самое ценное, что планирую забрать, а все остальное и мне не нужное в кучу и сверху милицейскую фуражку, на которую кладу листок с машинописным текстом, придавливаю камнем и деру! И так нашумел…
Отойдя на приличные пару километров от места засады останавливаюсь и наконец читаю что же там мне такого важного сообщила Система.
Приемчик: Праздничный трах-бабах.
Маладца чиловек, теперь ты можешь собрать трах-бабах из подручных материалов. И он будет красивым!
— А что, не такое уж и плохое умение! Ну а теперь домой!
Вот только теперь весь город мой дом, тем более возвращаться на Левый берег было плохой идеей, ведь оборотни в погонах наверняка додумались прочитать сообщение от Системы о том, кто именно их убил. И вполне возможно они меня запомнили, не часто приходят чиловеки с системным огнестрельным оружием. А это значит что ориентировка на меня на всех постах. Но так даже лучше — пришло время открыть сезон охоты на старых маразматиков!
С моим уровнем пробраться в неразграбленную квартиру на Правом берегу и победить домового восьмого уровня не составило труда. Вообще на территории Сережи судя по всему тотальных беспорядков не было, квартиры в основном целы, никто их не вскрыл, а где дверь нараспашку, то там нет никаких погромов, сразу видно местное население уходило в спешке, но брало именно свои вещи, а не чужие. Конечно в продуктовых и строительным магазинах практически ничего нет, но и там не погром, а планомерный вывоз имеющегося добра. Который кстати не прекращается ни на секунду и жизнь на самом главном проспекте кипит. Раньше я тут не шастал, разумно обходя самые широкие улицы стороной и не зря! Каждый час мимо окон квартиры проносятся грузовики, загруженные строительными материалами. Похоже Сереже всерьез решил озаботиться свой безопасностью или же пытается заделать брешь в обороне крепости, что сегодня сделали пенсионеры. А взрыв был очень сильный, даже здесь в некоторых домах не хватает окон! Интересно, там и правда было пару десятков тонн взрывчатки? А как тогда левобережные смогли ее незаметно доставить прямо к стройке? Наверняка без системных умений тут точно не обошлось. А может и не без приемчиков, кто ее, эту Систему знает!?
Судя по шуму, что неожиданно мешает мне заснуть, работа строительной техники вокруг крепости не прекращается ни на секунду. И если это так всегда и работа идет круглые сутки, плюс создает много шума и привлекают к себе мобов. Те идут на звук и находят свою смерть, что в принципе является нормальным в Системе, таковы правила и не нам их менять! Дальше мобов бьет охрана и растет при этом в уровнях, и еще что я понял — огнестрел нужен только на первых уровнях, дальше в нем теряется смысл, так как моба намного проще забить теме же умениями и приемчиками, чем выбивать по паре единиц жизни за выстрел. Но это работает только для земного оружия, так и не ставшего частью Системы. С системным все наоборот — вот рядом со мной лежит ружье, что уже успело прокачаться до второго уровня и способное наносить по единичке урона с каждой дробинки. Такой приписки раньше определено не было, а значит при повышении уровня оружия можно выбрать путь его развития. И наверняка тут выбран очень заманчивый вариант, ведь дробин в патроне может быть с половину тысячи! Это я точно знаю, на самую мелкую птицу используется самая мелкая дробь, с миллиметр в диаметре, а ее можно набить в патрон много! Вот только как назло все имеющиеся патроны пулевые. Через прозрачный пластик гильз хорошо видно огромные свинцовые шары, зажатые со всех сторон пыжами.
ТОЗ-34
Статус: Плохое стреляло.
Уровень: 2 [3/40].
Урон: Как попадешь.
Одна дробинка — минимум одна единица урона.
Перечитал все сообщения от Системы за сегодня, но сон все равно не идет, и приемника нет чтобы Радистку послушать! Такое ощущение что с приходом СЛИВа людишкам теперь нужно спать меньше! Я вроде весь день бегал туда-сюда, крафтил и сражался, так что при виде кровати меня должно было вырубить — но нет, сна ни в одном глазу! И пищи стало требоваться организму значительно меньше, хоть какая-то польза от Системы!
И раз не спиться, то рассортирую весь лут за сегодня!
Перебрал все добытое в магазине фейерверков, разделив на составляющие. От этого мой праздничный трах-бабах вырос сразу до первого уровня. Десять единиц опыта и понимание того, чем меня наградила Система. А наградила она меня не много не мало превосходным и очень хорошим приемчиком. Настолько отличным, что войдя на кухню своей новой ночлежки я включил умение и оно сразу же выдало мне с пару десятков вариантов как сделать петарду. Праздничную петарду конечно же…
А когда дело дошло до перебора остальных трофеев, то единственное о чем я пожалел — малое количество энергии. Трах-бабах очень много жрет, моего запаса хватает всего на минуту использования, дальше приходиться ждать когда шкала заполниться вновь. И эту проблему я собираюсь решить прямо сейчас, а именно вложить немного свободных баллов в основные характеристики и поднять количество энергии до максимума, не забывая конечно же про здоровье, которого тоже много не бывает!
За всеми этими несомненно важными делами меня и сморило, я так и не успел вложить самый последний свободный балл и заснул прямо за кухонным столом.
Завтра будет важный день, нужно хорошенько выспаться!

День 9

Иногда и про старуху бывает порнуха…
«Парень помни! Убийство своих чиловеков не приносит ни опыта ни удовольствия! И если всех этих бесполезных букашек убить, то кто будет чистить рубило от ошметков твоих врагов?»
Мудрость Заг — Ока
Начать свое возвышение я решил с Радистки. Я между прочим чуть не умер по ее вине! И сейчас собирался отомстить уже в третий раз. В первый раз я просто подобрался под скрытностью к ничего не подозревающему игроку и пырнул заточкой в бок. А так как у этого ходячего узла связи уровень непозволительно мал, а количество жизней еще меньше, то хватило всего двух ударов в основание черепа. Первый удар нанес ядовитым клинком, потом включил на мгновение умение критический урон, которое подсветило мне все доступные для нанесения участки тела, и именно в один из таких я и ударил вторым клинком. Вроде бы целился точно в небольшой помеченный кружек в районе поясницы, но не повезло — промазал, все таки ассасин из меня пока никакой, поэтому пришлось еще раз ударить в шею, обрывая этим жизнь и мучения игрока
Из ценного лута абсолютно ничего нет, даже камней и то ни одного! Но впрочем зачем они ей? Тут не нужно быть гением чтобы понять что у старушки беды с башкой, кто еще как не псих будет сутками ходить по городу и вещать одно и то же сообщение в микрофон, варварски оторванный от рации. Да и не лут мне нужен был, а опыт! И его отсыпали прилично, очень даже прилично! Увидев цифру у меня пропали остатки гуманизма и я очень сильно пожалел что не занялся таким прибыльным делом с самого первого дня! Сейчас бы уже был на сотом уровне!
Но больше всего меня удивило то, что примерно через минуту радистка воскресла рядом со своим телом и как ни в чем не бывало пошла дальше, проговаривая при этом в микрофон все те же слова о Сереже и немедленной сдачи.
Во второй раз я попал в помеченную умением область и хватило всего двух ударов. Опять минута ожидания и опять она воскресла тут же, а ведь могла выбрать совершенно любое место! Я ее уже два раза прибил, а она даже не обратила на это внимание! Точно ку-ку!
Хотел было прибить и в третий раз, но передумал — конечно опыт с нее идет в четырёхкратном размере, но ведь и уровень у нее очень маленький, такие противники мне в прокачке просто не помогут! Мне нужны игроки выше моего уровня или же равные, только тогда можно будет быстро набрать опыта для перехода на новый уровень.
Вообще с этими уровнями все невероятно сложно — для перехода на следующий уровень нужно набрать опыт. И количество этого опыта каждый раз удваивается. С нулевого на первый нужно сто баллов, с первого на второй уже двести, тут вроде бы все понятно и просто, ну что такое двести баллов? Это с два десятка домовых нулевого уровня. Или один восьмого. Но вот дальше начинаются проблемы — к примеру чтобы перейти с двадцатого на двадцать первый нужно уже сто пять миллионов очков опыта! Сто пять миллионов! И если так прикинуть, то для получения тридцатого уровня нужно собрать уже пятьдесят миллиардов очков! Эти цифры просто недостижимы и кого нужно валить, чтобы получать столько опыта? И в каких количествах? Короче мрак!
Но Система не была бы Системой, если не было бы легкого способа расти в силе и не зависеть при этом от уровней. Плененный бог рассказывал про возможность сменить статус и начать все заново. Все твои набранный баллы и приемчики с умениями останутся, просто ты получаешь новый статус и нулевой уровень. Ну а дальше все повторяется. И опять же по рассказам все того же карликового божества, сейчас занявшего тело Грибника, раньше в Системе основной проблемой у высокоранговых игроков было не найти сильного монстра, который даст тебе многа опыта, а найти способ побыстрее сменить свой статус и начать прокачку с нуля.
Статусы это вообще интересная вещь, и очень непонятная. Но вчера я своими глазами видел как игроку с Земли удалось сменить статус. Практически сменить, все-таки «игрок-оборотень» это еще не оборотень, но наверняка ему осталось совсем немного до того, чтобы избавиться от приписки «игрок».
Еще одним решением проблемы огромного количества опыта, необходимого для перехода на следующий уровень, является выполнение заданий, награда в которых выдается именно повышением уровня, а не очками опыта. К примеру прохождение Королевского Подземелья точно было одним из таких заданий, там просто в принципе не могло быть такого количества опыта, чтобы я за один раз смог получить одиннадцать уровней.
— Сережа! Сдавайся!
— Точно крышка поехала! — шептал я, смотря в спину удаляющейся Радистки, которая как бы и не заметила два своих тела на асфальте. — Ну ее к черту!
Мне нужны самые сильные и самые важные караси этого берега. Конечно можно было бы устроить охоту и на Сережу, вчерашние события явно показали что он совсем не бессмертный и завалить его достаточно просто. Но вдруг у последнего осталась предпоследняя жизнь? Кто тогда будет руководить всем Правым берегом? Революционный Комитет? Нет уж, такому не бывать! До Сережи конечно время еще дойдет, но не сейчас! Сейчас мне нужно в частный сектор, в наш нищий район, где коттеджи в три этажа стоят на участках размером в гектар. Именно туда переехали все новоиспеченные правители Революционного Комитета, и именно там я сегодня планирую навести шороху! И полный рюкзак всяких праздничных трах-бабахов мне в этом поможет! Не зря же я все утро крутил, смешивал и трамбовал все это взрывное великолепие! Посмотрим что за умение такое и что же оно мне насоветовало сделать…
Частный сектор левого берега в отличии от многоэтажной застройки был переполнен жизнью. Всюду сновали сильно занятые чиловеки, что занимались только одним — разбирали древние халупы и неказистые дома на составляющие, которые после этого куда-то уносили. И первая мысль, которая посетила мою головушку — Революционный Комитет решил возвести свою крепость. Так сказать небольшой ответ Сереже. Но нет, реальность оказалась намного прозаичнее — чиловеки возводили заборы вокруг поместий. Казалось бы зачем? Там и так раньше ограды ниже трех метров просто не было! Но сейчас в ход пошли бревна и куски кирпичной кладки, что помогли вырасти заборам в два, а то и в три раза. Глупая затея, Сережа хотя бы все это бетоном пролил, а тут просто наставили бревен и засыпали их битым кирпичом. Не забор, а вал из строительного мусора!
Впрочем для меня в этой хаотичной стройке был смысл — следуя логике типичного нувориша самых главных шишек города как раз и стоило искать за самым высоким забором. Чем я и занялся!
Немного потратил энергию на усиление мышц и я уже на вершине частокола, за которым раскинулся прекрасный парк. Мощенные булыжником дорожки, чугунные фонарные столбы и бесконечные клумбы с цветами самых разных расцветок и форм! А посередине фонтан, что работал даже сейчас, наверняка питаясь от автономного источника энергии.
— Не так ли должен выглядеть Рай на земле? — вырвалось у меня ото всего этого великолепия.
И я зря я это сказал — на звук моего голоса прискакала крошечная собачонка что сначала пыталась лаять в мою сторону, а потом рассмотрев своими пучеглазыми глазами что оббрехивает пустое место сразу же заткнулась и стала непонимающе оглядываться по сторонам, пытаясь вновь найти источник звука. Вот только сделать ей это было не суждено — легкий толчок и я падаю вниз прямо на псину. Немного хруста и грозного сторожа больше нет. И такое кстати со мной уже не в первый раз, вот только тогда на мне были кроссовки, а сейчас вполне приличные ботинки.
Пока добирался до поместья местного барина понял какую я ошибку совершил — нужно было не по улице лезть, а зайти со стороны реки! Ведь все эти домики как раз в шаговой доступности от наше главной городской водной магистрали. И заборчика там нет, лишь длинные мостики, что сейчас высятся над практически пересохшим руслом. Прошел бы вдоль берега и меня точно никто бы из обслуги не заметил! Но теперь об этом уже поздно сожалеть — я уже на месте и после сегодняшних событий обо мне все и так узнают! Если конечно же додумаются прочитать в логах кто их убил…
— Чего вас в особняки тянет! — приговаривал я, расхаживая по пустому дому, не уступающему в площади футбольному полю. — Нет бы в подвале приход Улья ждать! Или в бомбоубежище!
Точно! На территории завода точно есть бомбоубежище! В Союзе любили такое везде и всюду строить! Нужно будет наведаться, может не разворовали еще и можно попытаться переждать в нем первые дни вторжения. Готов поспорить что они будут самыми интересными и кровавыми!
— Чиловек! — я искал хозяина дома, а в итоге он сам нашел меня. И голого старикана двадцать седьмого уровня не смутило что я под скрытностью! — Водочки мне принеси и побыстрее! Девочки заждались!
— Сею минуту, господин! — на хорду импровизирую я.
— Сколько раз я говори называть меня повелителем, а не господином! Еще один проступок и отправишься за забор! Там всегда не хватает рабочих рук! Живо неси! И присоединяйся к нам!
— Сейчас повелитель! — от последнего брошенного стариком взгляда мне стало не по себе, похоже он не только по девочкам…
Водку даже искать не пришлось, я в одной из комнат первого этажа видел пару ящиков, стоящих прямо на полу. И с местом куда нужно было принести алкоголь тоже не было проблем — я видел как старик поднялся по лестнице на второй этаж. Чуть позже я проследовал тем же маршрутом. Но на втором никого — все двери открыты и комнаты пусты. А вот стоило открыть дверь на третий, как сразу же стали слышны стоны и прочие звуки, обычно сопровождающие оргию.
А после стала видна и сама оргия! И зря я на это смотрел — теперь это будет преследовать меня до конца жизни! Огромный, занимающий половину всего этажа зал без всякого намека на мебель, на полу которого извиваются сотни молодых и старых тел. Я думал что я видел многое, но сейчас я понял что очень и очень сильно ошибался! Это было похоже на сцену из Парфюмера, только в сотню миллионов раз отвратнее!
У меня психологическая травма!
Лечить которую я собираюсь самым простым методом — убить всех! Тут столько игроков, что мне опыта на пару уровней хватит! И не важно что среди пенсионерских тел попадаются и чиловеки. Лес рубят — щепки летят!
— Ваш напиток, повелитель! — найти нужного мне старика то еще удовольствие. Последний уже успел нырнуть в переплетений ног и рук.
— Маладца!
Бутылка водки исчезает в человеческой многоножке и через пару мгновений вылетает оттуда уже пустой. Стоит признать что развлекаться они умеют!
— Еще одну! — командует мне кто-то и я беспрекословно удаляюсь из комнаты, разведку провел — хватит! Нужно еще задний двор осмотреть — из окна я там видел зону барбекю, нужно посмотреть чем же там топили!
Спускаюсь и бинго — газовый баллон, да не пустой! После иду в гараж и там сливаю бензин из автомобилей, просто пробивая пальцем пластиковые баки очень дорогих автомобилей. Странно, машины премиальные, а баки пластиковые!
Ну а дальше еще проще — применил новое умение и Система заботливо подсветило то, что мне нужно для сборки очередного фугаса. Или правильнее сказать напалма, в состав которого оказывается входит абсолютно все, начиная моторным маслом и заканчивая средством для мытья стекол.
Пара минут и все готово — осталось только перелить в канистры и прикрепить к каждой по паре моих петард в качестве запала. И тут я не стал жадничать — выгреб из рюкзака все, что там было, и примотал скотчем к емкостям с домашнем напалмом.
Осмотрел сделанное и понял что появляться с таким набором на третьем этаже будет как минимум странно, поэтому пришлось сходить за ящиками с огненной водой, бутылки мне не нужны, а вот картонные коробки как раз пригодятся!
Перетаскиваю одну коробку за другой, получая при этом похвалу от «повелителя» за то, что принес сразу все и теперь мне не нужно бегать туда-сюда. Первыми я принес ящики с водкой, последними же заношу тару со своим фирменным коктейлем. Перед самой комнатой для развлечений поджигаю фитиль в последнем ящике и открыв дверь кидаю коробку в самый центр зала. Туда же отправляются и все остальные ящики, выставленные у двери. Некоторые кидаю руками, некоторые пиная в кучу тел, на все уходит всего секунда. Одна секунда непонимающих взглядов со стороны некоторых особо наблюдательных участников оргии в мою сторону, я закрываю дверь и… Не успел я отбежать — сразу же грянул взрыв!
Волна пламени отбросила меня спиной вперед и припечатала в стену, рядом пролетела оторванная створка двери, но это было только началом. К грохоту и разноцветным огням фейерверков добавилось содержимое всех остальных коробок. Что-то просто взорвалось, а что-то начало стрелять во все стороны салютами, засыпая и так горящее помещение новыми порциями пламени. И среди всего этого бегали люди — игроки, я видел их силуэты сквозь бушующее в дверном проеме пламя. Видимо не все коробки с сюрпризом я успел кинуть, а может и перепутал некоторые, отправив в полет огненную воду, а не домашний напалм! Сейчас это даже к лучшему — то, что в помещении на окнах решетки я подметил еще в первый визит сюда, и никак кроме двери им сейчас не выйти. Но это тоже продуманный шаг — в руках у меня ружье, на поясе нож и я готов встречать гостей из огненного ада.
Не знаю что я там такого намешал, но этот приемчик мне начинает нравиться — от дельные капли напалма все же попали в коридор и сейчас горят на всем, где они смогли закрепиться. И даже на потолке, гравитация ничуть не смущает коричневую жижу, что весело потрескивает на настоящей гипсовой лепнине.
Выстрел за выстрелом, стоит только в проеме появиться хоть малейшей тени, как я сразу же палю. И иногда попадаю, сообщения об очередном получении опыта сыплются одно за одним, но сейчас я стараюсь не обращать на них внимания, не пропустить бы главных антагонистов!
Игроков на самом деле очень сложно убить, ведь они могут возродиться тут же и вновь напасть. Но в данном случае не зря же я устроил огненный ад? Пусть возрождаются, еще пару минут и огонь охватит уже весь особняк, и им ничего не останется как выбрать себе другое место для очередного рождения. Наверняка самые умные так и сделали, глупцы же просто сгорят еще раз, а потом и еще, еще, еще. И за все это мне дадут опыт, много опыта! Его и сейчас не мало, на уровень уже практически набрал, но мельком просматривая сообщения от Системы о смерти от моих действий того или иного игрока я так и не увидел имени «повелителя». Вполне возможно я просто пропустил нужное мне уведомление, но вряд ли, старик жив, он смог выжить в огненном аду и сейчас где-то там, за стеной пламени в дверном проеме, что уже начинает медленно спадать.
И я не ошибся — старик оказался не так прост, у него тоже есть скрытность! И она намного превосходит мое восприятие — если бы стена пламени на мгновение не прервалась ровно по центру дверного проема, я бы и не понял что кто-то вышел! Если бы он дождался когда огонь угаснет, то у меня не осталось бы шансов пережить его месть. Но нет, он все же решил покинуть комнату, может наконец его пробрало и немного поджарило?
От двери до все еще лежащего в углу меня четыре или пять метров, немного, но как раз хватило чтобы перезарядить ружье и поменять пулевые патроны на дробь. Последних у меня всего два, и те нашел здесь же, они просто валялись на верстаке в гараже. Видимо предыдущему владельцу этих патронов не понравилось что в них слишком мелкая дробь на еще боле мелкую птицу, мне же так даже лучше!
Для пробы стреляю сначала из правого ствола, повелитель должен быть в коридоре и предо мной, он никуда просто не мог деться, спуск на второй этаж у меня за спиной, дверь на лестницу у меня под левой рукой и она не открывалась. Дверь во вторую комнату на этаже так же все еще закрыта, он в коридоре и прямо передо мной!
— Сука! Ох как же я ошибался! Силен сука!
Повелитель оказался намного ближе чем я думал — в момент выстрела он буквально был у дульного среза ружья! И тянул ко мне свои руки! Попадание такого количества дроби выбило его из невидимости и самое главное дало возможность увидеть его шкалу жизни, которая замерла на половине!
И пока он летел жопой вперед я выстрелил еще раз. Даже позволил себе потратить время на прицеливание и все облако дроби диаметром в сантиметров шестьдесят четко накрыло его туловище и голову. Это сняло еще примерно треть от оставшегося запаса жизни, но самое страшное что старик при этом не поранил ни слова! А когда его полет все же окончился, то он встал как ни в чем не бывало и рванул на меня уже не таясь!
— Убью суку! — повелитель наконец подал голос! — Ааааа! Загрызу!
Я же в это время спешно бежал по лестнице вниз, похоже я переоценил свои силы, с некоторыми монстрами мне пока еще просто не справиться! Но и все так оставлять нельзя — не могу сам, так пусть помогут другие! Главное до этих «других» добраться живым! Есть у меня один монстр на примете, которому только дай волю…
***
Погоня, сколько в этом слове упоительного!
Визг автомобильных шин, звуки далеких автоматных очередей, охотничий азарт и беспомощная жертва, что бежит не разбирая пути. Еще бы не меня гнали, так вообще было прекрасно! Новой аристократии не понравилось что я столь бесцеремонно прервал их оргию, и наверняка окончательно убил пару десятков их любимых игрушек из числа чиловеков. И похоже на меня объявили самую полномасштабную охоту, которая вообще может быть в нашем положении медленного апокалипсиса.
Но больше всех злился властелин или повелитель, я как час с ним расстался, а уже вылетело из головы как он просил себя называть. Мне не удалось с ним справиться, слишком силен старый черт, вот что значит разные статусы! Чиловеку никогда не стать равному игроку, нужна прорва опыта чтобы мне их догнать, и это при условии того, что я ношусь тут как угорелый и пытаюсь найти способ сменить статус, а они никуда не спешат и занимаются прожиганием внезапно вернувшейся молодости. Боюсь представить что было бы если они бы взялись за ум и начали качаться — у Улья не было никаких шансов на победу. Но где то, коллективное и далекое, и где вот это, сове и близкое? Всю люди эгоисты, а кто утверждает обратное — самый главный эгоист.
Пока мне удалось затаиться и немного отдохнуть. Но побег из частного сектора вышел фееричный — сначала все, кто был в том районе, бросились тушить подожженный особняк, а потом из него вывалился я и властелин. Последний указал на убегающего меня пальцем и сказал «Взять его» — все побросали ведра с водой и песком, да бросились мне вдогонку.
И от неминуемой расправы меня спасло только то, что в основном преследовали меня только чиловеки. Очень низкоуровневые чиловеки, которые просто не могли удерживать тот темп, который я задал. Среди них конечно же нашлось пару десятков игроков, и они даже моли бежать со мной на равных, но как только основная толпа начала отставать, то отстали и они. Побоялись наверное бежать за мной столь малым числом, да и наверняка видели мой уровень, поэтому понимают что я могу устроить им немало проблем.
Но прежде чем окончательно отстать преследователи успели знатно попортить мне жизнь. Не знаю кто там за нового Робина Гуда, но целых три стрелы попали в меня! Две завязли в практически пустом рюкзаке, еще одна прошила и рюкзак и куртку, впившись наконечников мясо под правой лопаткой. Слава Системе на этом она и закончила свой полет — пробитое легкое это не то, с чем можно быстро бегать. А так сняло сотню здоровья, да и то, когда я эту стрелу вырвал, кое-как дотянувшись до нее руками. Наконечник на ней оказался совсем непростой — лучник доработал стандартную тренировочную стрелу наделав на ней зазубрин напильником, что доставило много несравнимых ощущений при ее извлечении.
Но погоня это лишь начало поисковой операции — теперь все население левого берега, не взирая на статус вышло на улицы и ищет меня. Наверняка стариканы додумались прочитать извещение от Системы о их смерти и теперь моя ориентировка в виде никнейма есть у каждого. Плюс еще и так многие меня видели, просто затеряться не получиться.
— Слышал? Слышал? Шум какой-то! — голоса надомной все ближе и ближе и я замер, стараясь совсем не двигаться.
Сижу я в камышах под мостом, через который не раз и не два переправлялся на правый берег. Но если раньше он был пуст, то вот сейчас Революционный Комитет додумался его перекрыть, поставив здесь пару пенсионеров — наблюдателей с уровнями под двадцатый. Мимо таких не проскользнешь, да и со слухом у них проблем нет, я конечно не шумел а крался как мышь, но один из них все же как-то умудрился меня услышать, а они между прочим в тот момент находились практически на противоположном берегу! Наверняка какой-нибудь приемчик от Системы! Ненавижу Систему!
— Показалось!
— Да не показалось! Я точно слышал шаги по грязи!
— Да что ты там слышал? Еще неделю назад был слепой и глухой, а сейчас слышит за километр!
— Ладно, может и показалось! Не нашли террориста еще?
— Не нашли, но весь берег перекрыли, не прорваться ему на правый.
— Сережкин что ли?
— Говорят его, будто он так удумал избавиться от нашего Комитета. Но мнится мне что врут — чиловеки взбунтовались в очередной раз.
— Может и так, может и так…
Голоса удаляются в сторону правого берега, а я начиная дышать. Слишком уж чуткий слух у игроков, могли и заметить!
Мда…, не вышло у меня переправиться на правый берег. А я столько надежд возлагал на него, там-то точно можно затеряться. По мосту теперь незаметно не пройти, вброд тоже не хочу — река хоть и не до краев, но все же после прошедших дождей это уже далеко не тот пересыхающий ручей. Нужно валить из города, да куда подальше…
Но уйти просто так у меня не вышло — совсем близко залаяли собаки — видно нашлись профессиональные следопыты, что без труда и с помощью четвероногих друзей смогли меня выследить. А я между прочим даже кое-как пытался замести за собой следы — вломился в один из уже и так разграбленных домов, да набрал на кухне всякого-разного. Перец там, лаврушка — все по советам Анастасии. Все смешал и обсыпал одежду с обувью, да еще и посыпал за собой дорогу, пока смесь не закончилась. Похоже не помогло!
— Эй! На посту! Цыц! Сидеть! — голос кинолога совсем рядом, прямо у начала железнодорожного моста. — Эй!
— Да чего тебе? — кричат в ответ старики — наблюдатели с той стороны переправы.
— Не было ли тут никого? Да сиди ты уже! Сидеть!
Похоже собачка не так хороша, как я думал, и это просто обход. Если бы они точно знали что я здесь, то такой спектакль разыгрывать не стали. Или наоборот стали бы, тем самым притупляя мою бдительность и давая время на то, чтобы группа захвата подобралась совсем незаметно.
И эта мысль заставляет меня разогнать все чувства до предела. Я и так под скрытностью, но как показала практика среди игроков есть те, кто могут меня видеть, поэтому на нее особо полагаться не стоит, особенно в такой ситуации.
Но вокруг тишина — не чавкает грязь под ногами преследователей, не ломается камыш, лишь наблюдатели и кинолог ведут неспешный разговор под сигаретку:
— Поймали? — спрашивает тот самый наблюдатель, который меня услышал.
— Неа! Герда! Свои! Сидеть! Сбег паршивец!
— И что даже собака не помогла? — вступает уже второй дозорный.
— Следы замел мастерски — все приправой за собой засыпал, вот теперь ходим, ищем, может где и возьмем новый след.
— Хитер! Дай-ка огоньку! Лет тридцать уже не курил, а теперь можно — все равно от рака не умрешь!
Походе у них там надолго, а это значит что можно попытаться перейти на ту сторону вброд. Тем более как раз поднялся легкий ветерок, что качает камыш и создает звуковое прикрытие.
Осторожно ступаю от одной бетонной колонны до другой, удаляясь тем самым от левого берега. Уже прошел прибрежные заросли и добрался до открытой воды — и тут меня ждут самые первые неприятности! Нет, меня никто не заметил, четверка как болтала так и болтает. Но это не река а сплошное болото — на середине метр воды и полтора трясины! Ну ее к черту эту переправу! Лучше пойду по воде вдоль густой береговой растительности, авось куда-нибудь да выйду!
Такой план мне нравится больше — двигаясь вдоль камыша я не заметен со стороны берега и грязи меньше. Глубже колена еще нигде не провалился, но и так далеко мне все равно не суждено было уйти — Герда не выдержала, сорвалась и рванула в мою сторону. Все это я узнал по крикам ее хозяина и по камышу, что буквально падал от рвущейся ко мне псины.
Стоя под мостом я только слышал Герду, сейчас же пришел момент ее увидеть. И уведенное не подвело мои самые смелые ожидания — псина была огромной и чересчур породистой. О породе говорил каждый ее шаг и прыжок, ну и надпись над головой:
Герда
Статус: Породистый друг чиловека.
Уровень: 7.
Уровень опасности: Высокий.
Чиловек беги! Она конечно не Тузик, но и ты до грелки не дотягиваешь!
Хорошо что я успел отойти на открытую воду — иначе появление медведеподобной твари, что по каким- то непонятным причинам все еще считается собакой, стало бы для меня фатальным. Не знаю была ли Герда такой до прихода Системы или накачалась уже тут, но первым что она сделала — бросилась на меня всей массой, и повалила в воду, стараясь при этом вцепиться мне в горло.
От откусывания головы меня спасло ружье, которое я поставил на вытянутых руках перед собой на уровне лица и в которое зубами вцепилась собака. Ружью досталось знатно — когда я падал в воду, то слышал как от сжимающихся челюстей трещит ложе. А дальше меня придавил центнер живого веса и начал топить не забывая при этом рвать ни в чем не повинную двустволку, стараясь отвести ее от моего лица и вцепиться в шею.
— Герда! Фу! — хозяин появился рядом и даже попытался оттащить ее от меня, но было уже поздно — я не нашел ничего лучше, чем материализовать Жалко и ударить псине в бок. Можно конечно было разобраться и так, по старинке, но я запаниковал — не каждый день перед твоим носом клацает медвежья пасть! И ради такого дела единички прочности совсем не жалко!
— Герда! — кинолог сам того не понимая помог мне — а именно стащил псину с меня, что дало мне возможность встать и осмотреться. — Что же ты наделал? Я же любил ее!
А вот этот вопрос уже для меня и столько боли в глазах очередного старика — игрока, столько грусти и слез… Видя все это у меня даже не поднялась рука избавиться от свидетелей — наблюдатели с моста уже были здесь, но входить в воду не стали, а стояли у ее кромки, да вызвал кого-то по рации.
Похоже начинается второй раунд погони!
Я не ошибся в своих предположениях, погоня возобновилась с новой силой. Правда на этот раз никаких чиловеков в загонных командах не было — только игроки. Да не простые старики, а вся элита Комитета под предводительством Повелителя. И от этих только на одной скорости не оторвешься! Да и координация у них прекрасная — у всех рации, которые не замолкают ни на секунду, что кстати немало помогает мне определять местоположение охотников. А прижали они меня конкретно — попробовал сунуться к многоэтажкам, так там заслон из чиловеков, меня просто замерли между рекой и жилым районом, а основная масса загонщиков идет с севера, от железнодорожного моста. В такой ситуации мне ничего не остается как бежать на юг, ну или ехать!
В толпе чиловеков я уже присмотрел себе жертву для изъятия транспортного средства — а именно мопедиста, что на древнем скутере неотступно следует за мной вдоль реки и время от времени появляется в просветах между домами. На берегу реки ему не проехать, как и через некоторые дворы, поэтому ему приходится петлять и объезжать как завалы мусора, так и автомобильные пробки. Это только на главной улице нашего берега все расчищены от брошенных машин, на второстепенных же не пройти и не проехать. И именно этим я и собираюсь воспользоваться, благо я у первого автомобильного моста через реку и лучшего момента просто не найти! Мопедист в любом случае должен подъехать к мосту, ведь сюда весь путь чист.
И он так и сделал, опередив меня. Когда я выскочил на пяточек перед мостом, то он уже был там в окружении пары десятков чиловеков и нескольких игроков. Все они были настроены решительно, но вся решимость чиловеков испарилась сразу же после первого выстрела из ружья. Игрок отправился на перерождение, а людишки разбежались кто куда. Ну а что они могли сделать с палками да с ножами против огнестрела?
Правильно — только глупо помереть.
— Ключи! — а чиловек на мопеде невероятно быстрый, эхо от выстрела еще гуляет по дворам пятиэтажек, а он уже вскочил на своего скакуна и пытается завести, безуспешная пиная кикстартер. При этом ключи от транспорта у него зажаты в левой руке. — Ключи мне!
Свою просьбу я подкрепляю дульным срезом ружья, приставленным к животу мотоциклиста.
Мопед заводится с первого тычка и я удираю от моста под аккомпанемент автоматных очередей — блокпост на мосту наконец очухался и вдарил по мне изо всего, что у них было. А судя по канонаде к угрозе со стороны Сережи они хорошо подготовились — там тебе и выстрелы из гладкоствольных ружей и тихие пистолетные хлопки и даже автомат. Единственное что меня сейчас спасает от попадания пуль — то, что блокпост и сам мост расположены ниже берега и пока они бью выше моей головы.
Только заскочив за первую многоэтажку я смог перевести дух и отлипнуть от собственных коленок. Стрельба за спиной все продолжалась, но теперь мне до нее не было никакого дела — я выбрался на оперативный простор! И собираюсь этим простором воспользоваться на все сто процентов, а именно не лезть на дорогу а прорываться через дворы. Да и от реки нужно удаляться, они наверняка думают что я попытаюсь ускользнуть на правый берег, пусть же дальше так и считают.
В последний момент успеваю остановиться перед самым выездом из арки на дорогу — по ней проноситься сразу два автомобиля, в пассажирах которых я узнаю своих главных преследователей! И похоже они заметили меня — ничем иным резкий визг тормозов я не могу объяснить. А я ведь практически добрался до необходимого мне места! Сделал крюк, съездил на восточную окраину и вернулся к самому южному автомобильному мосту. Мне осталось всего — ничего, а именно пересечь дорогу и еще один двор.
Но уже поздно горевать — я уже у цель! Жму на газ и рву вперед, не обращая внимания на электрическую дугу, что бьет из последнего автомобиля, который вернулся до арки задним ходом. От удара током меня спасает чугунная решетка ворот во двор пятиэтажки — молнии остаются на ней, а я уже вылетел на дорогу и пролетел не разбирая пути мимо еще одного дома, стоящего практически у самого берега.
Ох и потрясло же меня, когда я ехал вдоль реки! Правда по ухабам скакал не я один — вся колонна машин так же рванула за мной. Но у них огромные внедорожники, а у меня мопед! Чьей заднице больнее?
Что самое странное — в меня никто даже не стрелял, хотя нас разделяло от силы метров пятьдесят! Ну а потом я просто свернул в реку — до нужного места я добрался и дальше ехать не было смысла.
И вообще это какое-то чудо, что мне удалось добраться до сюда живым и при этом даже ни ращу не упасть с мопеда! Последний раз на таком я еще в детстве гонял, но за прошедшие годы все же не забыл как нужно правильно рулить.
Заскакиваю в канализацию и не разбирая дороги сразу же несусь дальше. При этом не обращаю внимания ни на крыс, что огромной толпой бросились на меня, ни на чиловека, который так же как и Настя был очень рад меня видеть в подземелье и сразу кинулся обниматься. А может и не обниматься — я его так быстро оттолкнул в сторону, что не успел понять его намерений. Но нож в руке у него точно был, может он мне его в бок хотел загнать?
Я остановился лишь перед самым Жабом, который с момента нашего расставания ничуть не изменился и даже узнал меня.
— Жаб, давай! — скомандовал я только в том момент, когда понял что в подземелье зашел не только я один, но и часть моих преследователей. Их разноголосые крики были прекрасно слышны, пусть теперь головы поломают, да подумают как отсюда выйти! Хотя их больше и они могут кем-нибудь пожертвовать и скормить беднягу Жабу в надежде узнать что же из этого выйдет. С другой стороны там все игроки и у них достаточно высокие уровни, а новые перерождения на дороге не валяются, поэтому я понятия не имею как они тут все будут решать. Я просто бегу дальше, не обращая внимания ни на тритонов, ни на призраков. Земноводные кстати и не пытались меня атаковать, видно помнят еще что отношения у нас нейтральные.
А вот с последним этажом вышла заминка — в прошлый раз Крысиный Король сожрал босса, охранявшего портал. Сегодня же даже ниши для портала нет — крепчайшая стена, которую ничем не пробить. И это наводит на нехорошие размышления о том, что мне придется сначала найти самое главное приведение этажа, потом победить его и только после всего этого откроется проход. Уже на этом этапе я чувствую неприятности и начинаю рыскать в рюкзаке в поисках посеребренного и среброносного ножа, сейчас они мне пригодятся!
Первый приведения всего на минуту отстали от меня, а потом повалили нескончаемым потоком. Но на этот раз все проще — знай себе маши обоими руками да и все!
Босс приведений появляется сам и его искать не нужно — стоило всего лишь перебить всех его миньонов. И честно сказать сейчас он мне не кажется таким уж и страшным:
Король привидений
Статус: Призрак особы королевской крови
Уровень:!2.
Жизнь:!350.
Уровень опасности: Низкий.
Всего двенадцатый уровень! И удары у него не очень сильные, снимает от силы пятьдесят очков здоровья.
Хлоп! — взрывается первая хлопушка с серебряной пылью.
От визга призрака начинают трястись стены.
Хлоп! — еще одно облако металла летит в сторону приведения. В такой сгусток эктоплазмы вообще сложно не попасть, метра два на два и размером с огромный пододеяльник.
Серебряная стружка кстати не спешит падать на землю, она застряла в толще призрака и теперь медленно чернеет, доставляя ему неописуемые ощущения, о которых тот пытается рассказать всему миру с помощью высоко крика, уже перешедшего на визг. И этот визг начинает наносить урон моему здоровью — кроме дебаффа оглушение появился еще один негативный эффект под названием «Внутренне кровотечение». Пора с этим заканчивать!
Остатки от полностью серебряного ножа отправляются в полет чтобы зависнуть в теле приведения и сжечь его дотла. Твари испускает последний визг, от которого рушится стена, скрывающая портал, а я не глядя подхватываю выпавший лут и ходу!
Смахиваю сообщение об успешном прохождении подземелья в сторону, что я там не читал? Осматриваюсь и в неярком свете керосиновой лампы замечаю Нину Павловну, что уже занесла над моей головой топор.
— Нина Павловна! Стойте! Это же я! Леха!
— Ух напугал ирод! — топор медленно опускается и похоже для меня погоня окончена. — Ой, да что это я! Привет Леша, какими судьбами?
Вот чего я не ожидал — так это оказаться после перемещения в своей собственной кровати! Это типа Система так надомной подшутила? Раньше просто выбрасывала на пол нужной мне квартиры, а тут положила ровнехонько в постель да еще и одеялком накрыла! Чудеса!
— И вам не хворать, Нина Павловна!

День!0

Еще один продуктивный день на мясокомбинате…

«Чиловек! Сыстема проста как прикладом ружжа по морде! Всюду махач и рубилова! Да не реви ты! Утри сопли — примкни штык!»
Мудрость Заг — Ока

За мою пробежку с подпаленной задницей по всему городу система начистила целых два уровня! И это очень много, был на девятнадцатом, а стал двадцать первым! Это же считай сто миллионов очков опыта! Которые я даже в теории не мог заработать при убийстве игроков и чиловеков! А это значит что СЛИВ расщедрилась и дала как минимум один уровень за просто так. Что точно произошло и откуда столько опыта я не стал узнавать — полотно непрочитанных логов до вчерашнего было и так огромное, а после пожара… У меня просто нет времени его изучать! А вот свободные баллы и очки нужно раскидать! Возвращаюсь к вкладке с основными характеристиками и начинаю думать, что и в каких количествах, а самое главное куда вложить.
Сейчас мои характеристики выглядят достаточно внушительно для простого чиловека:
Уровень: 2! [4554/2097!5200].
Свободные очки характеристик СЛИВ: !6.
Свободные очки приемчиков и расовых умений: 20.
Универсальные баллы: 2.
Жизнь:!30 [!30/!30].
Энергия:!40 [!40/!40].
Система СЛИВ:
Сила: 7(+!) [34/320].
Ловкость: 6 [92/320].
Интеллект: 8 [23/!280].
Выносливость: 6 [287/320].
Расовый параметр:
Шестое чувство: 5 [!/!60].
Приемчики:
Восприятие: 7 [67/320].
Критический удар: 2 [7/40].
Поиск тайников: 2 [!6/40].
Картография: 4 [32/80].
Некромантия: 0 [!/0].
Контроль: 0 [0/0].
Поднятие нежити: 0 [0/0].
Скульптор плоти: 0 [0/0].
Призыватель: 0 [0/0].
Скрытность: 5 [6/!60].
Малефик: 0 [0/!0].
Проклинатель: ! [2/!0].
Праздничный трах-бабах: 0 [9/!0].
Собственность игрока «Нина Павловна». Все характеристики +2.
Божественный покровитель: «М-ти-Укир». Все характеристики +2.
Универсальные баллы, которые можно потратить на все, что угодно я пока использовать не стал, не часто такое выпадает судя по всему и тратить их на поднятие силы или выносливости глупо. Приберегу на потом, ведь не часто удается стать первопроходцем, тем более там такое интересное описание:
«Трать на что хочешь, чиловек! Табе все пути открыты!».
А вот очки СЛИВ стоит потратить все, какой смысл их копить? Они все равно нигде кроме четырех основных характеристик не пригодятся. Первоначально хотел поделить их поровну между всеми характеристиками, но потом все же решил не тратиться на интеллект. Вложу в него всего единичку, а оставшиеся три поделю между силой, ловкостью и выносливостью. Вообще с первого взгляда непонятна разница между интеллектом и той же выносливостью. Что их этой парочки не повышай, все равно вырастет количество энергии! И это странно — ну не может быть чтобы в столь древней и продуманной до мелочей Системе не было разницы между мозгами и количеством выносливости!
Наверняка орки постарались и вырезали эту часть! У нас же ведь как, если конечно же рассматривать компьютерные игры, есть набор умений и определённые требования для их разучивания. К пример чтобы быть магом огня нужно иметь интеллект в единицу, ну а чтобы разучить круговой удар мечом — ловкость восемь и сила девять, иначе шиш тебе а не прием! Наверное и тут также, осталось только получить доказательства моей теории. Может за это время я бы смог выучить значительно больше умений и приемчиков, не копи я очки СЛИВ! Вот сейчас и проверю.
Повышаю силу, ловкость и выносливость до одиннадцати, плюс еще от кольца в силу идет единичка. Оставшийся один-единственный балл в интеллект, не обделять же его? Пусть будет девять, а там видно будет! Жизнь стала сразу же двести тридцать, а энергия двести! Практически увеличил свои шансы на выживание вдвое! Правда и до этого мне не так уж и плохо жилось — что мобы, что чиловеки с игроками наносят не так и много урона. Но посмотрим что будет после того, как системного оружия станет больше. Это наше даже огнестрельное выбивает максимум десятку урона, а вот мое системное ружье может сразу и тысячу снять. Главное чтобы все дробинки попали!
Точно! Дробинки! Патронов с дробью у меня-то и нет больше! С этим определенно нужно что-то решать! На даче где-то были омедненные шарики от пневматики, целая банка кажется! Вот с их поиска и стоит начать! Пулевые патроны у меня все еще есть, вот и попробую заменить пулю на такую дробь! Но все это позже, сейчас же нужно распределить очки приемчиков. Целых двадцать баллов скопилось, но тратить я их наверное все же не буду — умения и приемчики сами по себе качаются неплохо, вон как опыт бежит во время их использования. А станешь вкладывать туда очки и прыгать по уровням, так и количество опыта, необходимого для перехода на новый уровень, возрастет в сотни раз! Буду выжимать пока все, что можно из естественной прокачки, а когда простыми применениями новый уровень будет уже не поднять, тогда и начну тратить. Хотя так и подмывает вложить пару баллов в скрытность, случай с повелителем наглядно показал что я не такой уж и невидимый…
Но где сейчас я и где тот повелитель? Наверняка все еще болтается по подземелью да думает как из него выбраться! Поэтому повременю с такими тратами и потренируюсь на кошках.
— Уже встал? Рано ты сегодня! — тренировка не удалась, Нина Павловна, шуршавшая на кухне, сразу же меня заметила. А я между прочим пытался пробраться мимо нее под скрытностью! — Так ты когда приехал? Почему я тебя не видела, а Семеныч не учуял?
— Сейчас все расскажу, не спешите! Дайте только до ветру сходить!
— Иди уже, только смотри болотной твари на зуб не попадись, развелось их в последнее время! Спасу нет!
То, что тут не так спокойно я и сам вижу — у старушки уже сорок второй уровень, да еще и статус теперь не игрок, а игрок-некромант. Не одни Сидрочуки могут статус менять! Нужно будет расспросить как у нее вышло так быстро уровни набрать.
Вышел на крыльцо, вдохнул полной грудью и как и не уезжал! Ничего в поселке не поменялось, тишь да благодать! И сразу же стало понятно откуда дровишки у Нины Павловны — Семеныч бдит и никого не подпускает к дому, исполняя роль молчаливого и очень голодного охранника. С ним на пару носится и Дениска, облаченные в бесформенный балахончик и похожий на вуки из вселенной звездных войн. Или как там этих медведей мелких звали?
— Привет сосед! — от голоса Семеныча я аж подпрыгнул выше головы и ударился об крышу крыльца!
— Какого хера? Ты говоришь?
Но зомби отвечать мне не стал, а демонстративно и очень гордо отвернулся, давая тем самым понять что не такая я уж и важная птица. Но повышение интеллекта зомби, как и восстановление порушенного крыльца это не главная новость — нигде нет Лехи! Я же сюда его отправлял! Нина Павловна мне бы точно сказал про него что-нибудь! Надеюсь что он со своим семейством не погиб по дороге, а решил меня не слушать и поехал к своей тетке, что жила в километрах ста от города. Надеюсь что именно так все и было…
— Руки мой и завтракать! — пока я ходил туда-сюда да смотрел деревенские красоты, соседка уже успела накрыть на стол.
— Не знаю, что вы сделали, Нина Павловна, но Семеныч как живой! Разговаривает даже! И от старого не отличить!
Изменения коснулись нее только речевого аппарата зомби, но и внешне он стал выглядеть практически как живой человек. Никакой тебе больше трупной синевы, практически естественный цвет кожи и новые зубы, выросшие взамен когда-то давно утерянных. Последние хотелось так и выбить, когда зомбяк на обратном пути мне их скалил.
— Какой живой!? Да не, он все тот же труп, Это просто все мои воспоминания! Ну какой мозг у зомбяка, там один кисель и липовый мед с плесенью! Ему сколько не увеличивай интеллект, он все равно кроме заученных фраз ничего сказать не может! Но тело я ему восстановила!
Стоит признать что постаралась некромантка на славу! Семеныч теперь больше не какой-нибудь простой зомбяк, а умертвие двадцать второго уровня, под стать своей хозяйке! Похоже все вокруг меняют статусы как хотят, один я все еще даже близко не приблизился к обретению относительного бессмертия!
Ну и внешность бывшего соседа намекает на то, куда старая некромантка вложила все свои свободные баллы умений. И скульптор плоти из нее вышел отличный, куда там Аполлону до Семеныча! Закинь такого на Олимп, так при виде его даже Зевс портки снимет и раком загнется! Писанный мать его за ногу красавец! А разодет как? Черт его дери, не дача, а филармония! Фиолетовая манишка на голу грудь, костюм-сюртук из позапрошлого века, конечно же немного доработанный, все места, волнующие сердце пенсионерки оголены, и сверху цилиндр. Похоть, разврат и некрофилия. И сколько таких тараканов в голове у Нины Павловны? Одно радует — этот франт на моей стороне! Как и маленький монстр Дениска, имеющий статус божественного аватара.
Узнал я их уровни и понял что зря покинул деревню — тут похоже было намного веселее чем в городе! Может и я смог бы до сорокового уровня дойти, останься здесь… А может и нет — это на пенсионерку два постоянно голодных трупа работают, бегают по округе, да жрут все что смогут поймать. Некромантке и качаться не нужно — опыт сам собой течет, главное лечи себе своих зверушек вовремя, да и все! Плюс еще и с меня немного капает, же как-никак ее собственность! Вот и выходит что Система игра не для одиночек, тут без команды рабов и зверушек просто невозможно конкурировать.
— Что, не понравилась яичница? — Нина Павловна отрывает меня от размышлений о своей судьбинушке.
— А? Да нет, все нормально! — очередной кусок желтка размером с мою ладонь отправляется в рот. — А чьи яйца-то?
— Кикиморины, чьи же еще, или ты тут еще куриц видишь?
— Пффф! — недожеванный желток вылетает из моего рта. — Спасиба, я наелся!
— Ну и зря, нормальные яйца!
— Может быть и так, но нужно привыкнуть! Они же наполовину люди…
— Раз поел, то рассказывай что да как! Я уже извелась вся! Явился вчера, да сразу спать завалился, ни слова не сказал! Набегался он! Ты за моими цветами присматривал? Как там вообще, в городе?
— Сейчас расскажу, но сначала нужно спросить у вас — Леха с семьей не приезжал? Я его к вам отправлял.
— Леха, дружок твой наркаман? Который Таньку Миронову обрюхатил? Не, его точно не было! А может и был, да Семеныч его по дороге сожрал! Да шучу я, шучу, Семеныч на людей не бросается без команды. Не было никого, точно не было! А теперь рассказывай!
— Да я конечно вам все расскажу, но вот вы же мне не поверите! А зная вас я еще и получу лещей за правду! Вам бы лучше самой на все посмотреть — иначе я могу и не пережить ваше возмущение! В городе многое изменилось, вам определенно понравится. А может и нет, все зависит от того, насколько вам Советский Союз нравился… Да не надо на меня так смотреть — Ленин снова жив и полностью по вашей части, без некроманта такого монстра не успокоить! А что до цветочков, то…
— Так! С этого момента подробнее!
— В свое оправдание я скажу что один раз их все же поливал! Хотел прийти еще, но не вышло — теперь в вашей квартире живет самый главный игрок всего города и просто так туда не проскочить!
— Так блять! Семеныч! Дениска! Собирайтесь! Мы едем в город! Нужно порядок наводить!
— И отомстить одним обсосам!
— Не сквернословь!
— Ну Нина Павловна, почему вам можно ругаться, а мне нельзя! И не нужно менять бить, там еще те обсосы и я ничуть не преувеличиваю.
— Не дорос ты еще! Поживешь с мое, вот тогда и…
Но что и… пенсионерка так и не успела рассказать — умервие и скелет появились на пороге.
— Добрый вечер! — Семеныч как всегда невероятно говорлив и обстоятелен. Правда фразы сыплются из него невпопад, что еще больше добавляет безумия.
— Так, а на чем мы собственно поедем? — задаю резонный вопрос.
— Как на чем? На грузовике конечно, ты же умеешь их водить? Я-то с войны ничего не водила, не Семеныча нам же за руль сажать? Он хоть и проработал всю жизнь шофером, но водитель из него сейчас вообще никакой! Я пробовала…
— А откуда грузовик?
— Да заезжали к нам одни, рейдеры мать его так! Семенычу понравились. Да, Семеныч? Вкусные рейдеры? Еще хочешь?
После упоминания заветного слова «рейдер» умертвие аж затряслось, да слюна потекла по подбородку, что сразу же разрушило все его обаяние франта из позапрошлого века.
Грузовичок нас ждал прямо посреди грунтовки от поселка к асфальту. И уже издалека я понял почему именно рейдеры — кто-то много смотрел Безумного Макса. Древний газончик и так не был особо быстрой машинкой, а теперь с таким количеством навешенного на него железа и наваренных обрезков труб вообще не должен был двигаться. Но сюда он как-то доехал, значит сможет и выбраться к городу!
В кузове, также обшитом стальными листами нашелся и бензин и масло, так что я принялся проводить предполетное обслуживание — а именно залил все топливо, что было, в бак и так же долил масла в двигатель. Вода в радиаторе есть, так что можно ехать! В это же время Семеныч таскал к машине вещи, которые по мнению некромантнки ни в коем случае нельзя оставлять. Ну а Дениска охранял меня, бегая по кустам вокруг машины, да время от времени громко гремел костями. Прикольный малый вышел, даже кое-чего понимает, хоть голова и пуста!
— Ну чего ты там возишься? — отвлекла меня от «рассматривания» нужных вещей пенсионерка. — Уже семь, поехали! На этом танке мы до обеда будем ехать в город!
— Нина Павловна, а откуда все это? — показываю спортивную огромную спортивную сумку, принесенную Семенычем из поселка и забитую самым разнообразным огнестрельным и холодным оружием.
— А, это тебе подарочек от меня! Ты же хотел себе ружжо! Вот тебе, пожалуйста! Где-то еще одна точно такая же сумка есть! Ты же не думаешь что рейдеры просто так приезжали? Погостить, старушку проведать? Непонятно откуда они про наш поселок вообще узнали! Перед смертью один все про какие-то хугл карты лепетал, но и не такое привидеться может, когда тебя Семеныч грызет! Да чего встал, закидывай свои игрушки и поехали! Я очень зла на Сережу Машиниста!
— Да я вам еще и ничего не рассказал, а вы уже злы! — я как мог оттягивал момент начала повествования о моих приключениях, стараясь начать делать это уже за рулем. Только в таком случае мне удастся избежать затрещин. Не будет же она меня бить, когда я за рулем, а от ее легкого хлопка сознания можно лишиться на раз!
— Садись уже! Семеныч, Дениска! В кузов! Ты хоть водить умеешь такие машины?
— Умею, Нина Павловна, умею! Я же строитель, могу и на тракторе и на экскаваторе, а уж грузовик…
Но хвастался я рано — аккумулятор сел и пришлось браться за кривой, что заботливо лежал под водительским сиденьем. И газон не подвел — завелся с полуоборота, да как полетел! Километра два в час, ломая при этом деревья, что вновь наросли на дороге, своим самодельным кенгурятником из швеллера.
Ну а как добрались до нормального дорожного покрытия, так я втопил педаль до упора и мы понеслись в сторону города с фантастической скоростью в тридцать восемь километров в час. И слава богам что из-за рева двигателя пенсионерка расслышала не все мои истории про ее сверстников и их бесчинства, иначе бы мне настал конец за клевету. Я и так устал выслушивать ее крики на тему того, что все описанные мною люди приличные члены общества и не могли так низко пасть! Особенно повелитель, оказавшийся Никоном Спиридоновичем и имеющим великолепный послужной список партийной работы.
Километр сменялся километром, а я все внимательно смотрел на обочину, не стоит ли где так хорошо знакомый мне уазик? Не слетел ли он в кювет? Но слава Системе ни одного автомобиля ульяновского завода так нам и не встретилось. Но с момента моей последней поездки машин прибавилось, кто-то даже растащил искусственную пробку, которую сделали охотники на людей. Ух, попадись бы они мне сейчас, я бы им показал где раки зимуют! Особенно с учетом автомата Калашникова, что лежит у меня на коленях и каким-то чудом является системным оружием.
Как и все остальное, что было в арсенале рейдеров. А оружия там немало — два автомата Калашникова, оба семьдесят четвертые. Восемь пистолетов, два из которых травматические Макаровы, остальные ТТ и один Глок. Гладкоствольные ружья, которые не системные и я их даже считать не стал, на глаз может штук двадцать с обрезами вместе. Одна граната, что самое интересное полностью системная и выдающая целых две сотни урона при взрыве непосредственно на расстоянии метра от цели. Не знаю, стоило ли на одноразовую вещь тратить луты, но что есть, то есть! Огромное количество самых разнообразных патронов, среди которых в отдельном патронташе есть и системные, с повышенным уроном и дополнительными эффектами в виде отравления и замедления цели. Вот только с ними беда — у винтовки, для которой и предназначены эти патроны, погнут ствол. На Тигре, а это именно к нему патроны, так же разбита оптика, да погрызена ствольная коробка.
Видно Семеныч знатно повеселился! А теперь повеселимся и мы, по гневным крикам Нины Павловны нетрудно понять что едет она не цветочки поливать, а пропалывать сорняки.
Триумфального возвращения в город у нас не получилось — мы приехали очень и очень тихо, буквально на цыпочках обогнув по окружной грунтовке и кое-где полями все южные районы левого берега и зайдя сразу на северную часть. Ну а что, зачем нам биться с толпами чиловеков, если можно сразу прихватить всю правящую верхушку за жо… грудки?
План у нас до невероятного простой — с помощью зверушек выпишем всем пизды и на мороз! Ну это если в двух словах, а на деле реальность как всегда разочаровала и больно ударила доской по лицу.
Все началось с того, что некромантка отвергла мой гениальный план. А именно выловить всех и обнулить. План хорош, да вот только как их удержать от воскрешения в любом другом месте? Для меня не стало открытием что последнего смерти можно выбрать точку воскрешения, такое я и раньше знал. А вот тот факт, что воскреснуть можно в любом месте, в котором ты побывал со старта СЛИВа — это уже неприятное известие. Ограничения точно такие же как телепорт из подземелья. И это делает мой план полностью бесполезным — стоит только убить партийного лидера, как он тут же возродиться в безопасном убежище. А то, что каждый из этих хитрожопых пенсионеров, называющих себя членами ЦК, подготовил по запасному плану на все случаи жизни и по убежищу — не было никаких сомнений.
— Поэтому обнулять нужно с умом, а именно вязать и тащить в канализацию, что уже услужливо ждет своих клиентов! Пока они не пройдут все подземелье, то будут возрождаться там раз за разом! — все не оставлял я попыток убедить Нину Павловну ко мне прислушаться.
— Не сработает, хоть мы и должны первые пару раз воскресать рядом со своим местом гибели, но потом лети куда угодно!
— А вот этого я не знал! Вы же мне только что сами рассказали что можно выбрать любое место! А теперь говорите что первые пару раз можно восстать только у своего трупа!
— Много будешь знать, быстро помрешь! Делать будем по-моему!
Ох темнит пенсионерка, сегрегация между чиловеками и игроками уже и ее затронула. Про механизм воскрешения утаивает, как получило новый статус рассказывать не хочет! Обстановка опасно накаляется… Но план у нее на самом деле рабочий, полностью лишенный гуманизма, но вполне рабочий.
Искать и вновь выбивать игроков не было смысла, на это уйдет слишком много времени, поэтому Нина Павловна предложила пойти другим путем — старые добрые заложники, которые чиловеки и воскреснут уже не смогут. У большинства членов Революционного Комитета были дети, внуки и правнуки. И Нина Павловна даже была знакома с некоторыми из них, так как как сама занимала немалую партийную должность в Союзе. Ну и еще некоторых знала в лицо, что должно было упростить процесс поимки. Правда оставался Никон Семеныч, у которого ни родни, ни близких людей и притом он самый главный председатель всего Революционного Комитета. И Нина Павловна была с ним знакома, впрочем расспрашивавший про личность самого главного революционера города я не спешил, я уже и так с ним знаком, а при каждом упоминании его имени Нина Павловна так кривила лицо, что сразу и без слов было понятно что он за человек. Именно с него мы собирались начать. Раз надавить не выйдет, так посадим на цепь…
— Нина Павлована! Пожалели бы дедушку, он между прочим мой родственник! — приведение, что выглядело как мой покойный дед, принесло новую порцию разведывательной информации. Стайка таких копий самого первого уничтоженного нами призрака находились в подчинении у некромантки и выполняли разведывательные функции, что для призраков с их нематериальностью было легкой задачей.
— Да тише ты, сколько тебе говорить, это даже не близко твой дед, тот в городе помер, а этих я на нашем болоте подняла! И почему все они на одно лицо — не имею не малейшего понятия! И новости у меня хорошие! И плохие! Пропала вся верхушка, как за тобой погналась, с тех пор их никто и не видел!
— И как вы смогли все это узнать?
— Как-как? Сейчас как раз драка за освободившиеся места идет! Вон в том доме у них собрание, решают кто станет следующим председателем комитета.
— Это мы удачно зашли!
— Не то слово, Леша, не то слово! Всех и разом!
— Нина Павловна, а вы не думали выдвинуть свою кандидатуру? Вас и до Системы весь город знал, а теперь сам Босс велел…
— Так а что бы и нет? Это ты хорошо придумал! Но Дениска и Семеныч все же походят Кругами вокруг домика, чтобы никто не ушел не проголосовавшим! Ты посмотри какая махина, там одних выходов и входов как минимум четыре штука!
— И через гараж наверняка можно пройти…
— Вот пусть и посмотрят чтобы никто не сбег! Мы как пойдем, через парадный или тылами?
— Не пристало новому председателю Революционного Комитета через черный ход входить! Дайте-ка бинокль, я еще раз посмотрю!
Хм, а дом и правда огромный, тут владелец решил взять не этажностью, а площадью. Всего один этаж, который и не видно из-за забора, но какой огромный. Не сиди сейчас я на крыше грузовика, так и не рассмотрел этот прямоугольник с плоской крышей. Рядом с этим домиком я еще не был, просто не дошел, в прошлое мое появление здесь по пути подвернулась небольшая подработка — игрокам до зарезу требовался официант для обслуживания оргии. Платили щедро и опытом, ну как я мог отказаться? Да и расположен дом советов в совсем непрестижной части города. Ни тебе берега реки, ни леса! С одной стороны точно такие же «богатые» дома, а с другой забор завода. Если бы не орда приведений, то мы бы и не подумали что штаб революционеров именно там.
— Ну чего сидеть! Пошли! Семеныч! Дениска! Патруль вокруг вон того забора! Всех кто сбежит ловить, но не убивать! Жевать можно!
Последние обоим мертвецам понравилось — даже скелет довольно заскрежетал костями.
Швейцар из чиловеков при виде некромнатки просто испарился перемахнув через забор. И сразу же на той стороне раздались крики да радостное «Добрый вечер!» от Семеныча. Больше на пути до самого зала собраний нам никто так и не встретился…
— Всем молчать! — крик старушки заткнул стразу всех игроков, которых сюда набилось не меньше пары сотен.
— Жива все-таки, старая сука! — старушка, которая не смогла сдержать свой язык при нашем появлении, начала заживо гнить и через пару мгновений в неимоверных корчах с нее слезли мышцы и кожа, оставив только голый и абсолютно чистый скелет.
— Ну, кто еще хочет что-нибудь сказать про меня? Никто? Ну и отлично! Теперь командовать парадом буду я!
Фраза конечно избитая, но реакция на нее у некоторых игроков странная — разбивая своими телами гигантские окна во всю стену они бросились бежать кто куда. Один даже пробил забор, вместо того, чтобы его перепрыгнуть как все остальные. А потом началось:
— Добрый вечер!
— Мадам, вы так обворожительны сегодня!
— Привет сосед!
— Позвольте вас проводить!
— Вот такую щуку поймал!
Голос Семеныча звучал там и тут. Самого его не было видно, а вот последствия его действий вполне — из-за забора обратно к дому летели покалеченные игроки, у которых порой не хватало одной конечности, а порой и всех…
— Сидеть суки! — гаркнула некромантка на все еще пытавшихся удрать игроков и подкрепила свои слова очередью из автомата в потолок. — Демократия кончилась! Теперь я за председателя Комитета! Все живо на колени!
Игроки нехотя начали выполнять требования Нины Павловны, тут же буквально из пустоты появилась недавно освежеванная жертва, которую скрутил собственный скелет и поставил на колени.
— Леха, давай затаскивай всех с улицы сюда, будут клятву давать!
Общение с божественной сущностью для нас даром не прошло, поэтому кроме стандартного признания Нины Павловны своим патроном все присутствующие еще и дали множество самых разнообразных клятв, которые теперь служат гарантом их преданности.
— Так! А теперь рассказывайте где вся предыдущая верхушка? — последний игрок присягнул на верность и Нина Павловна вновь начала допрос.
— В канализации, где же еще! — ответил один из самых моложавых.
— И откуда ты это знаешь? — уточнил уже я.
— Так я с ними был! За тобой бегал! Но Нина Павловна, если бы мы знали что он ваш чиловек, мы бы даже и смотреть в его сторону не стали! Не наказываете, прошу!
— Ты значит здесь, а они все еще в канализации! Интересно как такое возможно! — размышляю вслух я. — Хотя дай-ка угадаю! Они тебя скормили Жабу, не так ли?
— Так!
— Ну а дальше ты обиделся и решил не возвращаться? — закончила за меня некромантка.
— Все верно! Только пришлось с призраком в конце драться!
— Ну что же, собирайте всех своих людей на площади. да вообще сгоняйте всех, кого найдете, а мы с Лешей сходим в это ваше подземелье!
Подземелье встретило нас рассерженным гулом голосов где-то вдалеке. Дальше все прошло по старому сценарию — появление Нины Павловны в окружении мертвой свиты, небольшая драка и новые клятвы. Правда про меня не забыли и повелитель пару раз умер, даровав мне новый уровень. Опыта с него в таком количестве получиться просто не могло, а это значит что Система заметила нашу маленькую вражду и наградила победителя.
После же было быстрое прохождение подземелья и запихивание упирающихся стариков в пасть к Прынцу Жабу Третьему. Или Пятому, что-то я уже позабыл его полное имя и титул. Ах Настя, Настя… Где ты сейчас?
У телепорта все получили приказ выбрать местом назначения главную площадь левого берега. И никто не ослушался — число игроков не изменилось. Правда у меня появился один вопрос — а именно куда делся чиловек? Когда я убегая попал в подземелье, то там точно был чиловек, а сегодня его уже не было. Не съели ли они его?
На площади история вновь повторилась, с тем лишь отличием что игроки освободили своих чиловеков и те ушли уже под руку Нины Павловны. При этом не обошлось и без курьезов — некоторые старики умерли окончательной смертью во время отказа от своих рабов, видать количество жизней у них в минус ушло. А у некоторых осталась всего одна запасная жизнь. Ну и все оставшиеся игроки рангом поменьше принесли клятвы верности нашему делу.
Интересно, сколько теперь жизней у пенсионерки? Тут народу с пару тысяч, не меньше! Но это не главное, а главное это «босс»
Перед именем Нины Павловны теперь красуется мечта многих революционеров — приставка «босс». Ну или звание босс, черт его знает. Пенсионерка как-то особо не спешит делиться информацией о своем новом… Новом чем? Это приемчик? Это статус? Это достижение? Черт его знает что это!
Но я точно знаю что есть Босс а есть босс, и вот именно сейчас Нина Павловна получила статус босса, все из-за того, что ей присягнул предыдущий неформальный босс — повелитель, который так и не смог подмять под себя нужное количество народа. Сложно и непонятно, да еще на слух не определить кто перед тобой Босс или просто босс? А может босс всех боссов? Или Босс всех боссов? Чертовы орки!
— Вы все должны доказать преданность нашему дело, поэтому пойдете в атаку первыми! — именно так закончилась речь Нины Павловны, которую та толкнула перед толпой присягнувших ей игроков и чиловеков. Вот взяла и безо всякой подготовки минут десять распиналась об общем деле и свержении Сережки. Партийное прошлое не пропьешь!
Слушал я ее и все больше сомневался в правильности своих действий. Пытался избавиться от одних диктаторов, но в итоге заменил их на еще более страшного лидера, по которому военный трибунал плачет. Одно радует — этот лидер относительно хорошо ко мне относится и пока нам по пути…
***
— Сережа! У тебя еще есть последние пять минут чтобы одуматься! Отпусти гражданских и сдайся! Напоминаю тебе, что мы простим тебе все грехи и отпустим на все четыре стороны! — Нина Павловна не только речи с трибун умеет толкать, но и неплохо ставит ультиматумы.
Мы стоим практически под стенами Сережкиной крепости, как это монументальное строение стали именовать в народе. И за прошедшие дни он успел ее достроить, стены из хлама возведены вровень с домами, шипы из труб на крыше торчат во все стороны. Про бойницы и говорить не стоит — они везде и всюду, в каждом подъезде и на каждом этаже есть незаложенное окно, в котором время от времени можно разглядеть людей. Так это еще все после теракта, которые ему устроили революционеры! По слухам они тут половину стены завалили, и не понять чтобы он отстроил, если бы не пришлось все восстанавливать буквально из руин.
Между крепостью и соседними домами, в которых мы расположились, ни осталось вообще ничего — даже бордюрные камни и те вырвали, одно сплошное чистое пространство. Да и с домами, что стали местом нашей дислокации и наблюдательными пунктами, Сережа тоже поработал — где были металлические двери, то он их заварил. Ну не сам конечно, а его люди. Поэтому пришлось подъездные двери просто и незатейливо вырывать да выламывать. Ну и внутри подъездов где были стальные двери, там сейчас один сплошной сварочный шов. Лезть в них мы даже не стали — на этажах хватает и деревянных дверей, которые просто прикручены гигантскими саморезами к стенам. И это сразу наводит на нехорошие подозрения — а не заминировано тут все? Но беглый осмотр группой игроков, которых не жалко, ничего подозрительного не выявил. В подвалах кончено горы хлама, да еще и самодельные сарайчики, кое — где закрытые, там можно танк спрятать, не меньше! Но все в вековой пыли и свежих следов нет.
— Сережа! Три минуты и мы идем на штурм! Выпусти гражданских!
А вот с заваренными квартирами все может быть намного интереснее — не один же я такой специалист по трахам-бабахам? Могли сыскаться и другие умники, которые и без всяких приемчиков и до прихода СЛИВа могли собрать что-нибудь взрывающиеся. Газа нет, но ведь можно и на автозаправке заправить баллоны, да натаскать в закрытые квартиры… Да и по телевизору помнится как-то в начале нулевых говорили про грузовики с сахарным песком, который взрывается не хуже тротила.
— Одна минута!
— Что-то тут не чисто! Нина Павловна! Ну не мог же он вот так все остави….
Договорить я не успел — одна из пятиэтажек просто сложилась. Никаких тебе взрывов, хлопков и ударов — она тихо разрушилась, осыпавшись на землю уже кучей строительного мусора. А следом взорвались еще две, теперь уже со звуком и огненной вспышкой, да грибовидным облаком пыли. Во всех домах были наши игроки и все они наверняка отправились на перерождение. А может и не повезло и они живы, но просто зажало и засыпало, что на самом деле даже еще хуже чем мгновенная смерть. Тут агония может длиться сутками, особенно зная живучесть игроков. Надеюсь они додумаются убить себя…
— Вот поэтому и не стоит командиру находиться на передовой! — Нина Павловна вновь вернулась к микрофону и длинному проводу, через который передавался к первой линии ее ультиматум. Я же остался стоять у края крыши второго ряда домов, да рассматривать крепость.
— Неплохо Сережа, очень неплохо, но сколько таких фокусов у тебя еще в запасе? У моих бойцов минимум по сорок жизней в запасе, а сколько у тебя? Это я еще тебе про орду чиловеков не рассказывала, пару тысяч отборных головорезов, единственное предназначение которых взять твой опорный пункт любой ценой. Ну или умереть.
Прогремел новый взрыв, но на этот раз какой-то не очень сильный, единственный целый дом на первой линии так и остался стоять, лишь на втором этаже вылетели окна. Наши, странно теперь называть их нашими, уже успели эвакуироваться и отойти дворами ко второй линии.
Странно все это, всего час назад Нина Павловна толкала речь с трибуны и стала боссом, а сейчас мы уже штурмуем нашего главного идейного врага.
«Сила в единстве» — таков наш новый лозунг и пока город вновь не станет одним целым нам никакой силы не видать, особенно в свете того, что послезавтра начнется вторжение Улья.
Десять безумных дней пролетели как один, а оставшийся одиннадцатый пролетит еще быстрее. Что будет потом неизвестно, но я уверен что ничего хорошего… Такова Система и я практически с этим смирился!
— Итак, время истекло! Начинаем штурм!
Сережа так и не согласился на ультиматум, крепость никто к назначенному сроку не покинул, а это значит что по команде Нины Павловны на штурм бетонных стен понеслись игроки.
Вооруженная толпа стариков хлынула со всех сторон и на мгновенье буквально заключила крепость в живое кольцо. Ну а дальше заговорили пулеметы…
Не знаю откуда у Паровоза столько огнестрела, но вспышки выстрелов были видны в каждой бойнице и в каждом окне, которое до этого казалось заделанным. Первые выстрелы слились в одну сплошную пулеметную очередь, но дальше вся канонада распалась на отдельные хлопки и взрывы, говорящие о том, что пулемета у Сережки все же нет. Палят они изо всего, что есть, тут тебе и хлопки пистолетов и стрекот автоматных очередей и даже звонкие как удары хлыста выстрелы из чего-то крупнокалиберного.
Но пули-пулями, а существенного вреда они так и не смогли нанести — видно большинство стволов все же не принадлежало к Системе и урон у них был не очень. Погибшие игроки конечно у нас были, но в основном это были те, кто поленился раскачаться дальше третьего уровня, все остальные смогли легко добежать до стен под кинжальным огнем.
И желание сделать передышку прямо под стенами крепости стало для некоторых фатальной ошибкой. Добравшись до слепой зоны штурмующие могли больше не бояться огнестрельного оружия, но вот гранаты, что полетели из бойниц вниз…
— Глупо, очень глупо… — приговаривал я, рассматривая в бинокль как наших игроков разносит на куски частыми взрывами. Сережа хитер — огнестрел в систему он вводить не стал, но вот гранаты точно системные. Простые бы не смогли с одного взрыва отправить на перерождение игрока восемнадцатого уровня. — Можно было бы и что-нибудь поумнее придумать, а не лезть вот так!
— Ничего страшного, пару смертей как раз собьет спесь с этих пердунов! Ишь чего удумали, чиловеки и игроки! Не для того я воевала, чтобы такая мразь на верх лезла! — Нина Павловна как всегда невероятно лаконична.
Не знаю на что рассчитывал Сережа, может на то, что старики дрогнут после первой пары смертей и побегут? Если да, то он очень и очень сильно ошибался… Игроки, что сейчас карабкались по стенам, стояли перед сложным выбором. Либо штурмовать до победного конца крепость, либо пообщаться тет-а-тет с Семенычем. И они выбрали умереть быстро и в бою, потому как Семеныч мог жевать самых несговорчивых часами и это не гарантировало смерть…
Игроки ползли, прыгали и карабкались. Умирали, падали вниз и возрождались, со стороны все это выглядело ужасно, но работало! Этаж за этажом, бойница за бойницей, метр за метром — мы теснили и мы давили. А главное все это отвлекало от главного — от Дениски, который покорно ждал когда же ему можно будет вступить в противостояние.
У скелета была всего одна задача — освободить превратную башню и дать время разнести ворота. Наверняка на этом направлении Паровоз выставил самые лучшие свои силы, да и куда как не на ворота ставить самых преданных чиловеков и игроков?
— Давай, Леха, следи! Дениска пошел! — сказала Нина Павловна и отрубилась, перейдя на прямое управление Дениской. Ну а я же остался следить за ходом операции и охранять некромантку, которая сейчас разумом находилась в теле скелета и летела с невероятной скоростью в сторону ворот.
Аватара кстати и так можно было бы отправить, вот только это бы привело к очень высоким потерям среди чиловеков. Ведь тот конечно не зомби, но и умом совсем не блещет, поэтому разницы между игроком и чиловеком особо не видит, с радостью пыряет копьем и первых и вторых. А так, под чутким руководством Нины Павловны, есть шанс что большая часть гражданских уцелеет.
Не знаю что именно сейчас происходило за стенами крепости, куда безо всякого труда забрался меленький скелет, но обстановка на внешней стороне изменилась кардинально — игроков теперь больше никто не сдерживал. В них не летели камни и никто не пытался проткнуть зависшего у бойницы старика копьем. Этакая передышка, вызванная Дениской, помогла штурмующим без проблем пробраться сначала на крышу, а потом и во двор.
Я же наблюдал за всем этим издалека, да еще и с некоторым комфортом. Пара шезлонгов, для меня и Нины Павловны, расставленных на крыше дома под пляжными зонтиками. Семеныч в качестве личного телохранителя и прохладительные напитки. Так воевать я люблю и теперь понимаю почему каждый солдат хочет стать генералом, это тебе не в окопах седеть и не в лобовую атаку идти…
— Мы внутри! — зашипела рация рядом со мной. — Сейчас откроем ворота.
— Чиловеков не трогать, отбирать оружие, да выгонять на мороз! Даже если они будут до последнего сопротивляться! — напоминаю я штурмующим.
Ну я собственно для этого тут и сижу, чтобы следить за выполнением приказов, да напоминать время от времени что именно нужно сделать пока некромантка в теле божественного аватара сражается с самым опасным врагом всего этого фортификационного сооружения.
— Сбежал! — возвращение старушки в свое тело совпало с открытием ворот. — Через подвал и совсем свежий подземный ход! Да еще и завалил его после себя! А я его практически догнала! И один раз убила! А может и два!
Убивать Сережу раз за разом не было смысла, после нескольких смертей он бы точно не выбрал местом своего воскрешения крепость, но вот поймать, пленить, да душевно поговорить — вот на это мы рассчитывали. Чем Босс не шутит, может и удалось бы склонить на нашу сторону…
— Ну пойдем, посмотрим, что да как! Все равно как Паровоз дал деру с самыми приближенными игроками, так все сразу же сдались!
В подтверждение ее слов из ворот начали выходить чиловеки разной степени помятости, которые там же, прямо у стены скидывали свое оружие и шли дальше с высоко поднятыми руками.
Кажется мы выиграли… Но какой ценой…
Внутренний двор превратился в скотобойню. Тела, тела и еще раз трупы… Но игроки уже принялись его расчищать. И тут не редкостью было то, что им приходилось стаскивать в кучу свои же собственные тела. Их кстати было не так и много, а вот чиловеков нарубили немало, может с полтысячи, а может и вся тысяча полегла во дворе… Как бы мы не старались, как бы не инструктировали штурмкоманды, но все пошло не по плану. Но это война, особенно ведущаяся такими дилетантами как мы, тут все априори не идет по заранее намеченному плану…
— Леша! — от раздумий о том, сколько детей сегодня осиротели, меня отвлекает гневный крик Патрона, который кричит мне из открытого окна своей квартиры. — Сюда, быстро! Да живее же ты, ублюдок! Времени совсем нет!
Последнюю фразу она выкрикнула зря, игроки с левого берега бросились врассыпную, ожидая совсем плохого. Тут как присказка про бегущего генерала в мирное время… Да и вдруг заминировали перед отходом?
— Что за? — не разбирая дороги влетаю в квартиру, но узнать в чем дело я не успеваю.
— Быстро за стол! — Семеныч помогает мне определиться с тем, за какой точно стол мне необходимо сесть. А именно подхватывает и усаживает меня буквально как марионетку.
— Руки на столешницу!
Кладу руки и Система раскрывает передо мной виртуальный экран, на котором большую часть занимает обратный отсчет. И осталось чуть меньше двух минут.
— Нужно выбрать форму и тип форта, я в этом ничего не понимаю, так что выбирай ты! У тебя две минуты!
— Какой форт, что вообще тут происходит? — именно такой вопрос крутится у меня в голове, но судя по серьезным лицам Семеныча и Нины Павловны сейчас такое лучше не спрашивать, тем более Система наверняка подскажет что делать. Ну или орки уже успели все изгадить своими пояснениями.
На таймере осталось пятьдесят девять секунд к тому моменту как я успел разобраться с эволюцией крепости. Все на самом деле невероятно просто! Сережа где-то нашел штуковину, позволявшую превратить в форт любое земное здание. Само-собой форт здание системное и подчиняется законам Системы, которые могут игнорировать некоторые области физики, известной жителям Земли. И это было просто чудесно, в любом случае давало еще один шанс на выживание в предстоящем вторжении!
Вся разница в преобразовании заключалась в размерах исходного строения — чем больше, тем на больший вариант стоит рассчитывать. Тут идеально был подошли многокилометровые заброшенные цеха нашего завода, но помнится мне что Сережа пытался туда сунуться и получил по сусалам от Революционного Комитета еще в первые дни СЛИВа. Вот и пришлось ему строить свой замок. И он справился с этой задачей! Учитывая его не слишком большие возможности он смог довести необходимый базовый уровень строения до форта, что является четвертой позицией в списке возможных системных строений.
Первый — сторожка, его можно сделать из маленького домика или газетного ларька, наверняка и будка крупной собаки сгодиться, ведь объем исходного здания всего от одного кубического метра. Второй в списке — дом. Просто дом, объем базового строение для преобразования от трехсот кубометров. Третий — дозорная башня, в нее легко можно превратить любую пятиэтажку, Ну и наконец четвертый — форт, на который Сережа и бросил все свои силы. С фортом у Паровоза получилось практически тютелька в тютельку, рабочим под его руководством еле-еле удалось попасть в минимальный объем строения.
И вот сейчас мне нужно выбрать какой именно форт нам нужен. А список возможных вариантов огромен — больше сотни точно есть. Но есть и фильтры, что в разы упрощают ориентирование. Сразу же отбрасываю оборонительные строения, предназначенные для использования только холодного оружия. А так как таких в списке большинство, то остается уже всего тридцать три варианта. Зачем нам мечи и копья, зачем башни под катапульты и гигантские арбалеты? Не средневековье чай!
Вообще разброс технологий вооружения в предоставленном списке огромен — рыцарские замки, укрепленные линии фронта Первой Мировой Войны и современные бункеры. Правда ничего из этого не превышает уровень развития наших, земных, технологий. По отдельности все современны оборонительные технологии, которые представлены здесь единым комплексом, можно встретить у каждого государства. И Системе не важно что у нас это только теоретические изыскания и первые экспериментальные образцы. Она видит что у нас есть экспериментальный реактор холодного синтеза нулевого поколения и дает нам сразу первое, уже мобильное, не такое громоздкое и отработанное тысячами поколений в каком-то отдаленном системном мире. И это касается всего! Все что у нас есть Система чуть-чуть улучшает и подгоняет под уже существующие инопланетные аналоги, которые можно впихнуть в свой форт.
Эх, почему Сережа не занялся постройкой пятого улучшения, а именно настоящей крепости!? Там возможностей для установки вооружения больше! Как и больше типов защиты. Но что-то я отвлекся! У меня практически минута до окончания таймера.
Ранний огнестрел тоже в топку, он нам не нужен, хоть и невероятно прост, осталось двадцать два варианта и тридцать секунд. Ракетный шахты с межконтинентальными ракетами нам также не нужны, нам бы где обслуги поменьше и побольше компьютеров. Беспилотники там всякие и прочее автономное добро, которое может заменить людей в патрулях и прочей рутине! Ибо пенсионеров еще ломать и ломать, они себя королями жизни почувствовали за последние дни, но ничего, Нина Павловна им покажет где раки зимуют!
Из оставшихся семи вариантов выбираю тот, что большей частью зарыт под землю, имеет гаражи для спецтехники, предназначен для проживания четырех тысяч народу и самое главное — имитация искусственного интеллекта. Именно так и написано! Имитация! Ну да, до настоящего ИИ человечество еще не доросло, а вот всякие голосовые помощники и прочие саморазвивающиеся нейросети уже есть и встречаются на каждом углу.
А вот с выбором вооружения небольшая проблема — я хоть и выбрал все самое новое и технологичное, но в форт все просто не впихнуть! Нет столько посадочных мест и реактор просто не выдержит такой нагрузки от одновременного залпа всех орудий! Пришлось отказаться от части электромагнитных ускорителей и вернуться к старому доброму огнестрельному оружию в турелях. Но никаких тебе пулеметчиков и заряжающих — все автоматизировано и есть только операторы, которые управляют всем этим добром из командного пункта. А вот крупный калибр все же оставил нетронутым — пусть будут электромагнитные ускорители, целых четыре штука, по одному на каждую стену форта.
Нажимаю подтвердить и смотрю на таймер — еще семнадцать секунд, можно было подумать подольше.
— Нина Павловна! Быстрее сюда! — отрываюсь от просмотра и кричу во всю глотку. — Система никак не хочет назначать меня главнокомандующим форта, у меня опять не тот статус. Поэтому руку на сканер и соглашайтесь!
— Какой еще сканер? — подлетевшая Нина Павловна пытается разыскать на столе тот самый сканер, про который я просто так сморозил.
— Вот сюда руку приложите! — показываю на участок стола, который мне подсвечен синеватым цветом и имеет форму ладони, но почему-то четырехпалой.
На последних секундах выбираю все, до чего не додумался сразу. Системы ПВО, радары, локаторы, всем этим управляет компьютер и для нас это хорошо, где найти специалистов для тех же узлов связи? Не Радистку же туда сажать, ей и без узла связи хорошо — любой микрофон в руке и она в эфире.
Мгновение и на мониторах начался отсчет до начала преображения. Со зданием в этот момент начинаю происходить кардинальные изменения. Во-первых мы уходим под землю, а во-вторых все окружение начинает меняться, все буквально плывет и растворяется. Секунду назад я сидел на побитой жизнью табуретке, а теперь подомной комфортное кресло командира форта.
— Не поняла! Ты чего блять наделал! Где мои вещи! — подзатыльник от некромантки снимает у меня половину здоровья. — Все исчезло! Вся жизнь коту под хвост! Все фотографии, все письма!
Пока пенсионерка сокрушалась и перечисляла похищенное я успел ускользнуть, и пошел смотреть внутреннее убранство.
Окон теперь больше нет вообще, на стенах везде мониторы, что в режиме реального времени транслируют все происходящее снаружи. И судя по слоям глины и песка я сейчас на самом глубоком этаже форта, командном пункте.
— Компьютер выведи схему форта и покажи мое местоположение! — наобум говорю я вслух и на ближайшем экране появляется трехмерная схема. Я практически угадал, это командный центр и второй этаж, первый помечен как реакторный. Выше еще четыре этажа, потом уровень земли и еще два наземных.
— Компьютер покажи людей!
Ага, всех людей, что находились на территории форта во время его превращения, вытолкнуло за охранный периметр. В самом форте никого нет кроме меня и Нины Павловны с ее ручным зомбяком и скелетом. И это хорошо! На этот можно сыграть — хотите жить в защищенном форте — присягайте на верность некромантке! Ну или просто умрите! Иначе никак!
И рассматривая схему форта я понял что Система справедлива, ну или минимальный баланс все же есть! У Улья будет инициатива и безопасный мир за спиной, у нас же будут вот такие форты, пока один, но все же. Нужно только отыскать Сережу. После череды смертей от рук Нины Павловны и последующих перерождений тот будет на нас невероятно зол… И договориться с ним может и не выйти, особенно если у него практически не осталось запасных жизней. Да точно остались, не дурак же он защищать свое детище до последней жизни! И наверняка он сейчас в подготовленном специально для такого развития сюжета убежище. Сидит себе, зализывает душевные раны и думает что делать дальше и как вернуть свою собственность. А это значит что он еще появится, главной чтобы побыстрее, страсть как хочется выведать у него секрет что за штуковина такая может превращать целые здания в укрепленные системные посты. И самое главное где такую взять!
Нумерация этажей в форте идет от реактора, он нулевой, командный центр первый, а на втором притаились системы управления огнем. До полностью автоматических пулеметных турелей человечество еще не доросло, но вот беспилотники и пулеметные точки с системами дистанционного управления в форте уже есть… Походил, посмотрел, посидел в кресле пулеметчика и даже пальнул пару раз по воробьям — все воспринимается как компьютерная игра. А с другой стороны вся наша жизнь теперь игра. Для систем вооружения кстати патроны не нужны, как и ремонт оружия проводится самостоятельно фортом. Патроны делает форт, которому для этого нужно просто сырье. Это конечно уже не человеческие технологии, а больше игровая условность, но приятно…
И все это великолепие можно прокачивать, вкладывая очки опыта! Форт будет расти в уровнях и его вооружение вместе с ним. К примеру дерево развития самого просто пулеметного гнезда невероятно огромно! Сотни самых разнообразных улучшений, начиная от особых патронов и заканчивая более интеллектуальными системами наведения и баллистическими счетчиками. И обо всем этом Система конечно же умолчала, но создатели этой типовой оборонительной конструкции предусмотрели все — на стенах висят самые ненастоящие плакаты с изображением возможных вариантов развития и кратким описанием, местами сделанным орками.
Вот только ничего не берется из воздуха и чтобы появлялись все те же снаряды и ракеты нужен равноценный обмен, а именно металл и прочие химические вещества, что и будут перерабатываться в патроны. Отдельно идут стоят приемники органики, что предназначены для переработки сырья в пищу живому гарнизону.
Два этажа выше пункта управления вооружением — казармы, столовые, туалеты и душевые. На последнем подземном этаже гараж для техники и он не пустой — стоят броневики, представляющий собой симбиоз различных бронеавтомобилей разных земных стран и производителей, собранных в кучу и спаянных в единое колесное чудовище. Морда от советского БТРа, а задница на гусеницах от танка — и это нормально! Но сама техника заинтересовала меня мало, а вот на стенах опять висят плакаты и вариантов улучшения автомобилей просто огромное количество, в сотни раз больше чем у пулемета. Но оно и понятно, где пулемет и где БТР? И чего только нельзя собрать, берешь стандартный системный БТР и вуаля — через пару десятков уровней у тебя уже самый настоящий танк. Пушка, катки и траки, плюс кирпичики на броне! Только трать опыт и все будет!
— Леша! — голос Нины Павловны из динамиков системы оповещения отвлекает меня от рассматривания древа эволюции тяжелого танка, что в конце должен превратиться в гигантскую бронированную крепость на гусеницах весом в пару сотен тысяч тонн. И это не шутки, всего лишь семьсот восьмой уровень развития и пожалуйста, сухопутный авианосец готов. Или танконосец, самолеты на нем конечно есть, но ангаров с танками больше. И ко всему этому великолепию нужно восемь тысяч членов экипажа. Прикольно, но в наших реалиях недостижимо. — Живо ко мне!
Лифт доставил меня на первый этаж в мгновение ока.
— Паровоза нужно кровь из носу найти! Сам понимаешь почему. А если не понимаешь — я расскажу, он знает как получить еще такие форты, а значит он нужен нам! Далеко скрыться он не смог, прячется где-то рядом. Поэтому делай что хочешь, но выследи мне его! Выследи и сразу же свяжись со мной! Я вышлю Семеныча и Дениску на захват, а может и сама явлюсь!
— А как мне сообщить что я его нашел?
— Сейчас все будет!
И на самом деле все стало — в интерфейсе появилась графа «Аварийная связь с патроном»
— Вещь дорогая, одноразовая и поэтому не трать впустую! Понял?
— Понял!
— Ну тогда беги, ищи! И без Сережи тебе лучше не возвращаться!

Эпилог

Система бывает разной, и прекрасной и опасной…

«Чиловек помни! Босс сильнее многих и точно умнее большинства. Слушай Босса!»
Мудрость Заг-Ока

— Да очнись же ты уже! — легкие похлопывания по моим щекам заставили меня прийти в себя. Ну как легкие… Как боксер среднего веса припечатал. — Вы чем так его приложили?
— Да ничем, босс! Паровоз, ты же нас знаешь! Тюкнули легонько, вот он практически ласты и склеил! Кто же знал что он такой слабак? Двадцать второй уровень, а падает от одного тычка!
— Ладно, как придет в себя — позовете! Да не проебитесь тут! Не дай Босс помрет еще!
Скрипнула дверь а я все продолжал изображать бесчувственное тело, лежащее на холодном бетонном полу.
Как вся глупо вышло! Я искал, но меня нашли раньше! Одно радует что нашли именно те, кто мне и был нужен. Ну а во всем остальном все плохо — я абсолютно гол, на запястьях и голени кандалы из холодного железа. Ну и пару сотен сообщений от Системы в стиле: «Дезориентация», «Оглушающий удар», «Сотрясение мозга», «Дыра в голове», «Без памяти», «Проблемы со зрением», «Перелом ребер». Что-то Система расщедрилась сегодня, раз я смог увидеть сразу столько дебафов в своем интерфейсе. Но самое интересное у всех у них было описание, что несколько настораживало. Особенно мне понравилась расшифровка дыры в голове: «Дыра в черепушке эта хараша! Босс любит таких парней! Они тупые, сильные и послушные!». Радует одно — все негативные эффекты временные и примерно через восемь часов полностью исчезнут.
Вся моя ошибка в том, что я недооценил Сережу и его подручных, кстати также являющихся игроками и при этом совсем не старики. Из темного угла, где я лежу прикованным, неплохо видно моих надзирателей в количестве пары штук, который сейчас азартно режутся в карты, да время от времени поглядывают в мою сторону. Двадцать третий и тридцатый уровень, Миша и Саша, игрок и игрок, двадцать-тридцать лет. Ничего необычного, но все же…
А я ведь двигался постоянно в скрытности, не выходил на открытые места и выбирал тропинки потемнее. Но не вышло… Последнее что помню — перебрался по разрушенному железнодорожному мосту на левый берег и все! Стоило ступить на родную землю, как свет выключили, а включили уже здесь, в темном бетонном подвале. Ну или каком-то техническом помещении без окон. Больше пока ничего не рассмотреть — в качестве источника света выступает пара свечей, что горят на картежном столе и дают не так и много света. И с такой подсветкой тяжело понять где я конкретно нахожусь. Да еще и глаза заплыли! Может это просто подвал жилого дома, а может и нежилого. А может и не подвал…
— Ты смотри! — мои шевеления не остались без внимания. — Очухался! Зови!
Один из охранников убежал, скрипнув при этом еще раз дверью, а второй подошел поближе:
— А мы уже и не думали! Думали влетит нам! Практически помер! Сильно же я тебя приложил! Головушка не бо-бо?
— Да пшел ты! — первоначально этой фразой я не собирался ограничиваться, но оказалось что челюсть у меня не очень целая, поэтому «пидр драный» проговорил уже про себя.
— Чего ты там бормочешь?
— Ну-ка отойди! — в помещении появился Сережа собственной персоной. — Очнулся значит! И даже говоришь!
И увиденное меня разозлило! Статус: «Воин»! Система! Ну чем я перед тобой провинился!? Почему другим все, а мне шиш на постном масле? И пары часов не прошло, а мой пленитель уже щеголяет новым статусом! В крепости Нина Павловна видела его в статусе «Игрок-маг», а тут уже воин! Иногда я очень сильно ненавижу тебя, Мраз-Ог, прямо жуть как сильно — даже убить хочется! Зачем ты принес нам эту чертовы Систему? Но смерть для тебя это всего лишь очередное перерождение, так что если мстить, то нужно бить в самое больное — а у орков нет ничего больнее, чем потерять звание Босса всех Боссов!
— Пшел и ты, воин! — хотел сказать я, но опять вместо слов вышло неявное бормотание.
— Бредит, босс!
— Но живой!
— Живой…
— Заткнулись оба! Сам вижу что живой! — остановил своих подручных Паровоз. — Вот только морда у него в два раза распухла! От него толку сейчас никакого! Даже говорить нормально не может! Ох не верю я тебе Сашок, говоришь всего один раз ударил?
— Ну босс! Всего один раз! А потом он еще лицом в стену влетел! Ну а от стены уже об асфальт, так зубы и вылетели!
— Смотри мне! Будешь здесь сидеть и внимательно за ним следить! И не дай Босс он опять об стену ударится или упадет куда!
— Так это зачем ждать! Допросим сейчас! — влез в разговор игрок с именем Миша.
— Ага! Допросим тут и сейчас! Как он нам отвечать будет? Мелком на стенке писать? Ты его руки видел — ни одного целого пальца! Перелом на переломе! Здоровье всегда в красной зоне и даже не восстанавливается! Его чуть тронь и все — труп! Поэтому сидите тут, да присматривайте за тем, чтобы он сам по себе не откинулся!
— Да зачем он нам живой нужен-то?
— Миша, просто присматривай, больше от тебя ничего не нужно! А на переговорах за этого щенка можно многое выторговывать! Я слышал что он ее любимчик, чуть ли не внучок! Сидите здесь и глаз с него не спускайте!
Точно! Нужно вызвать Нину Павловну! У меня же есть нужное умение! Возвращаюсь в интерфейс, проматываю длинную простыню дебафов и вот она — «Аварийная связь!». Жму и ничего не происходит. Жму еще раз и опять ничего! Оно просто не работает!
А тут еще и улучшение жилищных условий подоспело — меня подняли с голого бетона и положили на заботливо подстеленный кусок тряпки непонятного происхождения. Во время этого перекладывания я вновь и вырубился…
В следующее мое пробуждение я уже не лежал на полу, а висел на стене. И был при этом совершенно один в помещении. Фингалы стали меньше, челюстью практически не больно двигать, да и здоровье уже на целую четверть шкалы. Но все еще на месте бесконечная лента разных отрицательных эффектов, которые никак не сойдут. В первое мое пробуждение Система писала о восьми часах до полного восстановления, сейчас же было уже пять. И зная СЛИВ можно с уверенностью сказать что цифрам, особенно таймерам, тут веры нет никакой. Жаль что я не запомнил время в первое пробуждение…
Вновь скрип двери и предо мной стоит Миша. Игрок — вор двадцать третьего уровня, который наверняка меня и выследил, ибо моряк моряка ну и дальше всем известно что случилось — я попался!
— Воды?
— Дддха! — пить хотелось невозможно, но еще больше я хотел чтобы вор подошел поближе. У меня же есть Жалко, так почему бы и не применить его? Отправлю разок на перерождение, порадуюсь…
Но длинны цепей просто не хватило для того, чтобы дотянуться копьем для бока Михаила, который в этот момент поил меня из пластиковой бутылки. Та еще неудача…
— Ну ты это, виси дальше! Паровоз уже практически договорился обменять тебя…
На что там меня собирались обменять я так и не узнал — водонос не договорил и просто ушел, оставив меня опять одного.
Правда мое одиночество продлилось совсем недолго, от силы час, не больше… И разрушил его такой знакомый голос:
— Чиловеки! Слухай сюды!
Опять Босс всех Боссов, опять все тот же зал киностудии. Но на этот раз это уже точно не сон, а просто очередное включение рубрики «Последние новости Системы „СЛИВ“». И сегодня студийная обслуга подготовилась лучше — никаких тебе скачков картинки и проблем со звуком. Все работает идеально и наверняка выжившее население Земли не оторвать от экранов. Всех в любом случае парализовало и теперь они ждут слов Босса, вдруг смилостивится и прекратит этот кошмар?
Но для кого кошмар, а для Босса — веселье!
Пламенна речь босса застала меня в самый интересный момент — я активно практиковал йогу, пытаясь дотянуться до валяющейся на полу трубы. Цепи для фиксации пленников были хорошие и очень прочные, а вот коммуникации, к которым их и примотали, — типичная советская труба водоснабжения, которая не менялась ни разу с момента установки и изрядно прогнила, что позволило мне освободить левую ногу, просто перервав цепью трубу. Силушки то у меня много, двадцать второй уровень как — никак!
— Да блять! — трубу я подцепил и даже смог подкатить к себе, но именно в этот момент меня выбросило в виртуальный мир, где я, как и миллионы других людишек, замер перед огромным экраном и уставился на уже хорошо знакомую рожу. Как всегда паралич, рот заклеили и взгляд от Босса всех Боссов просто не отвести.
— Чиловеки! Слухайте сюды! Босс всех Боссов будет говорить! Чиловек Ин Жа долга работал и первым палучил статус парня — игрока, что быть рекордом. Босс даволен табой, Ин Жа! Обещаю взять тебя в набег, если конечна подрастешь в уравнях и выживешь! Чиловеки помните, что до начала вторжения осталось всего шестнадцать часов!
Это блин как шестнадцать часов? У нас же еще один день есть! Хотя часовые пояса и все такое… Не очень приятно узнавать что наша Малая Глушь не центр мира и отсчет ведется совсем по другому часовому поясу.
— Улей уже гатов и сабрал в единый кулак свои легионы. Вам нужна пережить всего одиннадцать дней, а потом будет и у вас праздник! Если не умрете конечна же! Да начнется режим «Оборона»!
И хорошо что Система расщедрилась и дала более понятное и подробное описание режима «Оборона», которое бегущей строкой транслировалось в самом низу виртуального экрана. И пока Босс рассказывал какие мы молодцы и какой нас ждет пиздец, я вчитывался в буквы, силясь понять что же нам предстоит пережить! А так как на этот раз Система информацию не щемила и судя по всему до этого описания орки еще не успели добраться и перевести его на «нормальный» язык, то оно было донельзя большим, подробным и развернутым. Почаще бы такое встречалось, глядишь и жить было бы проще! И главное легче…
Сценарий прост — каждый населенный пункт будет атакован выбранным врагом. После окончания отведенного на сценарий времени будет подсчитано количество локаций, что захвачены и сменили владельца. Если это количество будет больше чем то, что осталось у чиловеков — мы проиграли. Земля становится владениями Улья, все люди-игроки понижаются в статусе до чиловеков. Если же чиловеки выиграют, то начнется новый сценарий — «Штурм». Про него и гадать не нужно — у нас сейчас «Оборона», у Улья «Штурм». Чертова монетка, почему нам выпала оборона?
— И я знаю шта вам скучна, чиловеки! И мне скучна сматреть как вы глупа умираете! Поэтому я решил сделать драки! Вазьмем самого сильного чиловека! И самого сильного рабочиго! И посмотрим кто лучше! Победитель получит от меня прыз! Чиловеки — целый день мира! Включаешь и двери не работают! Улей — дверь, расположенный точно в городе чиловеков! Один миллион лучших рабочих сразиться на потеху парням с миллионом лучших чиловеков! Да начнется Рубилова! — завывает в экстазе Босс всех Боссов. — Табе, С-э-стэ-ма я посвещаю эти бои и эти жизни! Давай Сэ-ст-эма! Давай сюда мильон самых сильных!
И Система дала! Да еще как дала!
Меня сначала отключило от трансляции, а потом ослепило ярким светом, источник которого был у меня же в голове. А когда я вновь смог видеть, то узрел нечто такое, от чего и начать писаться в штаны не грех!
— Да блять! Ахуеть! Это что за страхолюдина и почему она такая огромная? — с одной стороны я узнал что вхожу в миллион самых сильных чиловеков на планете, излечился за мгновенье и избавился от кандалов, а с другой передо мной оказался самый настоящий Рабочий Улья. Нас разделяла прозрачная голубоватая стена, что спасала меня от твари, и которую та пыталась пробил своим телом. И она точно делает это не ради возможности рассмотреть чиловека поближе! О нет, такая образина может только сожрать. Весело похрустывая при этом моими костями.
Место, в котором я оказался, выглядело как огромных размеров Колизей. Высокие трибуны с орками в качестве зрителей, песок на арене и множество шестигранных сот, поделенных барьером ровно наполовину. С одной стороны соты стоит чиловек, на другой — представитель Улья. И кого тут только нет! Стены между сотами практически прозрачные и без труда можно рассмотреть что происходит в двух десятках арен от меня. Ну а дальше уже видно плохо — стены накладываются друг на друга и вдалеке становятся совсем непрозрачными. Да и на самом деле мне так далеко и не нужно смотреть, что я чиловеков что ли не видел? Но вот чудовища со статусом «Рабочий» это уже интересно. Правда до разглядывания монстров соседей мне пока нет дела — у меня есть свой, который все не унимается и пытается прорваться на мою сторону соты.
Больше всего мой противник-рабочий, походил на кентавра с шестью лапами для ходьбы и с шестью лапами для делания его рабочих дел. Сейчас же в этих лапах были зажаты самые разнообразные орудия труда, а именно палки, камни и металлический нож, который в моих руках будет выглядеть как меч. Росту в рабочем метра два с половиной, длинна от силы три метра. И он определено имеет родство с насекомыми, тело поделено на сегменты, первый — ходит, второй — подобие рук, ну а третий — голова с огромным количеством разнообразных отростков и глаз. Но скелет определено внутренней и все это покрыто сверху морщинистой кожей, что собралась в огромные складки в местах сочленения сегментов. Определенно не насекомое, но похож… Впрочем ничего необычного — многоножка, которая в скором времени попытается меня этого-того, как минимум завалить, а может потом и съесть…
Теперь, когда противник взвешен и оценен, можно и по сторонам поглазеть. Кстати к оценке — кроме статуса и принадлежности к Улью над тварью я ничего не вижу, что странно. Нас разделяют от силы метров сорок, восприятие точно должно было сработать! А тут тебе не уровня, ни степени опасности… Может все дело в барьере? Он же не материален и вообще больше похож на защитные поля из фантастики, чем на прочный пластик или стекло. Хотя какая фантастика, вся Система это одна большая фантастика…
Но не это самое интересное, а то, что все рабочие разные! Если чиловеки не пестрят разнообразием форм, а лишь иногда выделяются цветом кожи, то вот двух одинаковых рабочих просто не сыскать! Я сколько не всматривался так и не смог найти что-то даже приблизительно похожее на ту особь, что досталась мне в противники.
Еще одним немаловажным фактом стало то, что в некоторых сотах уже идут схватки и мы их проигрываем! Мы — это человечество как вид! Ну а с другой стороны на что мы могли рассчитывать? Особенно если тебя Система вырвала прямо из постельки и на тебе ничего кроме трусов нет! Ну практически ничего — в руках сони по счастливой случайности была подушка. Последнее не гипотетический пример, а реальность — своими глазами видел как рабочий гонял голого парня по соте, пытаясь схватить своими клешнями. А тот отбивался от него подушкой! Недолго правда все это веселье длилось… Совсем недолго…
Да и мне особо радоваться не стоит — я только что из пыточных застенков, тут мало того что голый, так еще в грязи и засохшей крови… И на фоне разорванного пополам неудачника в перьях я еще неплохо попал! Правда оружия нет совсем, все осталось в том подвале, спасибо блять Сереже! Мне бы отравленный клинок сейчас ой как пригодился! Но с другой стороны мне и не грех жаловаться — Жалко всегда со мной и при нужде я обязательно пущу его в дело, пусть мне это будет стоит даже божественной кары. А что божественные сущности наблюдают за нами я не сомневался — иначе бесчисленное количество разнообразных разумных, что парили над ареной не объяснить. Восприятие не позволяет мне рассмотреть в каком именно они статусе, но все же стоит исходить из худших соображений. А таких зрителей с каждым мгновением все больше больше, они все появляются в небе над сотами. Судя по всему Босс пригласил всех своих друзей поглядеть на устроенные им же бои. А это значит что нужно показать себя во всей красе! И не светить опасными штуковинами, которыми можно и Босса всех Боссов того-этого, обнулить разок…
9!
На разделяющем меня и Рабочего барьере появились полоски, которые Система перевела в понятные мне цифры. Ну что же, настало и мое время…
8!
И ни чем иным как обратным отсчетом до отключения барьера они не могли быть!
7!
Но в данный момент меня это волновало меньше всего — мое внимание привлекло одно из сообщений от системы, которых в логах скопилось очень и очень много.
5!
И в основном там про опыт и бесконечное «Маладца! Перелом ключицы излечен!», да про все остальные мои повреждения, которые исчезли сразу же после переноса сюда, но это было особым и совсем свежим! Даже пары минут не прошло с момента его получения.
4!
Чиловек! Ты покинул свою локальную зону! Местный вариант Системы может кардинально отличаться от привычной для тебя! Желаешь сменить локализацию?
3!
— Конечно же желаю!
2!
Внимание! Идет обновление пользовательского интерфейса! Не отключайте питание и постарайтесь не умереть! Расчетное время обновления:! час сто сорок девять минут восемнадцать тысяч секунд.
Внимание! В процессе обновления возможны сбои в работе пользовательского интерфейса!
!!
— Это сколько в нормальных часах? Хотя потом разберусь! Стоит только подольше побегать от этой страхоебины!
0!
— Да блять!
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