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Аннотация
В недалёком будущем студент Миша Дроздов смог приобрести кабинку виртуальной реальности. Он дождался премьеры новой игры и погрузился в мир «ZABAVA online» одним из первых, так как только старички способны пожинать максимум без лишнего доната.
Он выбрал Медвежий регион для своего старта.
«Какие шутники разработчики: зима, сотни мишек и НПС *Тренер Сталин*», — подумал Дроздов в начале.
«*Цензура*! А не разработчики. Монитор им в ****», — изменил мнение юноша спустя некоторое время, но игру не бросил.



Грильяж
ЗАБАВА онлайн: первый ссыкун



* * *

Глава 1


Я поднял с пола упавшую шапку.
Предсказуемо, что упавшая с ней голова уже исчезла.
Да уж, я сдвинул взгляд на интерфейс.

Бритый Мишка (уровень: 1)
ОЗ (очки здоровья): 2/100
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 72 %

Класс: не получен.
Титулы: нет.
Текущие приключения:
Тренировка. Поход за экипировкой.--
Инвентарь: пуст.
Одежда: Шапка, футболка, шорты, тапки.

Я слышал, что локализация на русском немного чудная, но «шкала усатости»? Что дальше, квесты на выращивание бороды? А у девушек на выщипывание бровей?
А, ладно, дойдя от стартовой локации до тренировочного поля, я уже догадался, что у меня не выпадают усы, а падает выносливость.
Но вот обучение тут такое себе.
Во-первых, став одним из первых в этой «Zabava-online», я выбрал территорию без конкурентов. Благо пока тут более тысячи стартовых локаций, а игра ещё в открытом тестировании, пусть и с потолком развития. Но стартовое обмундирование едино для каждого региона, так что шапка для зимнего пейзажа была единственной подходящей из моей одежды.
Во-вторых, на какой тренировке будет подходить огромный бородатый амбал с алебардой и сносить голову для обучения? Где, *цензура*, реалистичность? Какие 2 очка здоровья могли остаться после такой раны?
А ещё, почему это ТАК больно? Без понятия, как на самом деле это должно быть, но меня просто обожгло в районе шеи.
Так, этот мордоворот вообще что-то будет объяснять?
— Ты понял? — через тридцать секунд молчания произнёс неигровой персонаж с именем «Тренер Сталин».
— Нет, но повторять не надо.
— Ты понял, — уже без вопросительной интонации заявил бородатый и отошёл назад к печке.

Поздравляем! Вы выполнили задание: тренировка (Медвежий регион).
Награда: опыт (10), монеты (5 медных)

Если хотите продолжить линейку текущего задания, то пообщайтесь с *Тренер Сталин*.
Если хотите закончить задание *тренировка*, то нанесите деревянным топором манекену *1000* урона.

Интерфейс претерпел изменения:

Бритый Мишка (уровень: 1)
Опыт: 100/200
Деньги: 5
ОЗ (очки здоровья): 2/100
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 75 %

Класс: не получен.
Титулы: нет.
Текущие приключения:
Тренировка (пройден этап 1/3).Поход за экипировкой.--
Инвентарь: пуст.
Одежда: Шапка, футболка, шорты, тапки.

А я гадал, почему нет шкалы опыта и навыков?
Похоже, что интерфейс будет прирастать новыми пунктами по мере прохождения обучения.
Так, ладно. Я щёлкнул по надписи: «вход».
Мир мгновенно померк, и я почувствовал спёртый воздух дешёвой камеры виртуального погружения отечественного производства.
Да уж, название «Анапа». Думал, что курорт, а там воняет водорослями и тесно, как в бочке. Пукнешь, так вообще кранты придут.
Запах водорослей давало покрытие сиденья из какой-то странной чёрной синтетики. Теснота… да тут и комментировать нет смысла.

* * *

Я тоже клюнул на самый популярный мировой тренд: игры с полным погружением. Но в отличие от большинства, в моих планах изначально было не развлечься, а заработать.
Точнее к этому меня подтолкнул друг, который за счёт удачи и успеха в корейской игре смог купить себе квартиру в Москве.
Василий Дубов — звезда среди профессиональных игроков «NOVETO-world». Двадцатилетний московский варвар играет за чернокожего немого берсерка-одиночку.
И вот я спросил у него, в чём его секрет. А он хохотнул в ответ:
— Миш, какой секрет? Бери «Анапу» и заходи в любую международную игру, которая с полным погружением. Там проходи первым как можно больше, а дальше уже само всё придёт. Старички пожинают лавры — правило этих игр. Ну и донатеры.
— А почему именно «Анапу»? На неё отзывы говно.
— Ха, не читай дебилов. Вентиляцию там сделать не проблема, зато отклик и скорость на уровне «Фотона-Элит». А по цене разница какая?
— Фотон двадцать тысяч баксов, а «Анапушка» восемьдесят тысяч рублей.
— Вот в том-то и фокус. Не знаю, что там химичит Перов с этими коробочками, но надёжность у них словно у русской оружейки. Да и удобство.
— Ясно. Я тут смотрю. Ближайший запуск у какой-то Забавы-онлайн.
— Русская? Тогда нафиг, азиаты и американцы в неё не полезут.
— Вроде бы, нет. Стоит, что офис в Детройте, да и иероглифов много. А вот на русском куча опечаток, словно на китайском интернет-сайте через переводчик сижу.
— Ну вот. Бери, пробуй, не понравится, бросишь. Кстати, ты сессию как сдал?
— Хорошо. Кажется, кроме этой оценки в моём универе и не знают других.
— Ну, бросай его на хрен, ха-ха-ха, не представляю тебя преподом.
— Я тоже. Ладно, спасибо за помощь, пойду, закажу «Анапу».
— Удачи, Миш. Поверь, пригодится.
Этот разговор был три дня назад.
Кабинку я купил даже дешевле, акция для старых моделей мастерской Перова срезала половину ценника.
А «Анапа» как раз вошла в нужный ряд моделей.
Мой экземпляр был произведён в год, когда я только закончил школу. Ровно три года назад. Эх, тогда кабинка была предметом мечтаний, а даже самая дешёвая модель стоила заоблачных денег. Два миллиона рублей за отечественную и около пяти за иностранную.
Но тогда я был поглощён попыткой хоть куда-то поступить.
После Нового года попал в ДТП.
Полгода я провалялся сначала в больнице и потом дома. Не хотел терять год жизни, и кое-как сдал экзамены. Вот только в итоге не так хорошо, как хотелось бы.
Зато попал в филиал университета недалеко от дома. Да что там недалеко? Вышел во двор, две минуты до дыры в заборе, и уже там.
Никогда тут раньше не ходил, а оказалось ВУЗ.
Три года ради вышки, которая явно не приведёт меня на будущее место работы.
Немного глупо, зато корочка. Да и не мешало подрабатывать всё это время, удалось немного скопить наличку.
Машина со вторичного рынка, какой-то гаджет или собственная кабинка виртуальной реальности? Выбора передо мной не стало в тот момент, когда я остался дома один, а последний экзамен был сдан.
Если раньше я мог только болеть за другана, то сейчас я испытаю всё сам.
Конечно. Сначала я попробовал сходить в мир, в который играл Вася. Вот только оплата была высокой даже в пробный период. Неделю я бегал по городу и выполнял задания. Продумано, круто, но всего три уровня за семь реальных дней и более месяца виртуальных. А топы выше семисотого уровня и быстро растут.
Вот тогда я понял точно, что совет был дан мне верным одноклассником Васей.
А пока я сидел и ел макарошки с кетчупом.
Впереди два месяца каникул. Фирма, где я подрабатывал курьером для документации, на лето закрылась. А искать новую не хотелось.
Так что нужно экономить. Можно попросить родителей помочь, но только в крайнем-прекрайнем случае.
Пусть спокойно сидят на даче. Или где они там сейчас на самом деле.

* * *

— Вижу, ты хочешь что-то спросить. Ты не понял? — обратился ко мне тренер с клюквенным именем в честь правителя СССР и схватился за алебарду.
— Понял, я всё понял, — за время вне сети персонаж не восстановил ни единицы здоровья. Сталин опустил оружие на пол. — Я хотел спросить, могу ли я продолжить тренировку?
— Вот. Хороший настрой. А то дурак бы просто пошёл тушить злобу на невинном пугале. Вставай, мы идём бороться с медведем! — вскочил бородатый, схватил какую-то рогатину и вышел во двор.
Когда я шёл сюда, то местность была пустынной.
А сейчас вокруг были медведи. Много медведей.
Небольшие, реалистичных размеров и даже какие-то ездовые, отличающиеся размерами от легковой машинки до карьерного самосвала.
Мир словно преобразился.
Кажется, я выбрал карикатурную на Россию локацию.
Я проследовал за тренером и оказался перед противником.

Маленький медвежонок-убийца (?? уровень)

— Вот, убей его, — сказал тренер Сталин и протянул мне рогатину.
— Я не могу, — ответил я правду. Шансов с 2 очками здоровья против существа, показатели которого состоят из вопросов, у меня нет.
— Ты прошёл второе испытание. Ум или доброта, любой из этих путей верный. Подними ты руку на этого малыша, тебя ждал бы провал!
Немножечко тянет бредом. Но на общем фоне игры, хоть какая-то логика.

Поздравляем! Вы выполнили задание: тренировка (Медвежий регион).
Награда: опыт (10), монеты (5 медных)

Если хотите продолжить линейку текущего задания, то пообщайтесь с *Тренер Сталин*.
Если хотите закончить задание *тренировка*, то нанесите деревянным топором манекену *1000* урона.

Бритый Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/500
Деньги: 10
ОЗ (очки здоровья): 200/200
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 100 %

Класс: не получен.
Титулы: нет.
Текущие приключения:
Тренировка (пройден этап 2/3).Поход за экипировкой.--
Инвентарь: пуст.
Одежда: Шапка, футболка, шорты, тапки.

Поздравляем! Вы получили новый уровень!
Но до завершения задания *Получение класса* доступ к характеристикам и навыкам закрыт.

Да уж.
Я поднял глаза от интерфейса, тренер Сталин уже размашисто шагал в сторону своей хибары.
— Подождите, я хочу продолжить тренировку!
— Зря, — ответил бородатый и пронзил меня рогатиной.
Я очнулся посреди здания из коричневого камня. Храм?
Посмотрел статус:

Бритый Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/500
Деньги: 0
ОЗ (очки здоровья): 200/200
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 100 %

Класс: не получен.
Титулы: нет.
Текущие приключения:
Тренировка (пройден этап 1/3).Поход за экипировкой.--
Инвентарь: пуст.
Одежда: футболка, шорты, тапки.

Ни шапки, ни денег.
*цензура*.
И задание при этом не пройдено.
Ненавижу воров!
Я выбежал, осмотрелся, запомнил здание, оказавшееся церковью неизвестного бога, и побежал в сторону дома этого гада! Ладно, убил, но шапку и деньги красть? Сука!
Брр, а без головного убора холодно. В тапках, шортах и футболке с шапкой было тепло. Разработчика надо в зимнюю стужу выпустить. Умник, блин.
Тварь.
Как же холодно. Я начинал играть не для того, чтобы закаляться!
Я ворвался в дом тренера Сталина и спросил:
— Зачем?
— Не знаю о чём ты, но хочешь продолжить тренировку?
— Да, но верни мои… — в этот раз прилетела алебарда, не дав мне договорить.
Пока я растворялся, то заметил шапку со столбиком монет на его столе.
Су…
От бешенства я вышел из игры.
*Цензура*, это полный *цензура*, да они просто охренели!
Так, надо успокоиться. Может, это просто часть квеста?
Я втиснулся в кабинку и натянул шлем.
Но вместо продолжения увидел информационную запись:

Внимание! Вы дважды погибли в течение часа.
Доступ к профилю будет заблокирован на 3 часа реального времени.
Желаем здоровья и хорошего настроения.
Забава-онлайн.

Суки… ладно, лягу спать раньше.

* * *

Однако заснуть не удалось.
Я и ворочался, и открывал окно, и закрывал. И кондей включал.
Никак.
Ладно, хоть потрачу время с пользой, почитаю форум игры. До прохождений пока рано, а вот комментарии пользователей могут оказаться полезны.

Пухлый Зайка (Заячий регион, 7 уровень)

Народ, разработчики какие-то дегенераты.
Ник нельзя выбрать до получения класса. А при тренировке на мне были продемонстрированы все виды состояний: сон, отравление, паралич, благословление, возбуждение.
И всё как в реальности!

Грязный Лось (Сохатый регион, 1 уровень)

Как вы набираете уровни? Я так и не смог найти тренера!
Помогите!

Полярный Крот (Слепой регион, 8 уровень)

Я нашёл легко. Прикиньте, его зовут тренер Наполеон! Сначала мне нанесли рану, затем я побил пугало и получил дубинку, сейчас выполняю задание на инвентарь.
Лёгкая игра. Надеюсь, тут оригинальные классы будут.
Кстати, тренеры сообщают, что мы «избранные бессмертием», именно это и есть суть тренировки. Как шаблонно!
Забавно, что при выборе региона есть Кротовый, Слепой и Подземный регионы, в которых я мог бы получить такой ник, какой получил. А есть ещё повторки?

Ушлый Слон (Регион Хобота, 3 уровень)

*цензура*, в жопу себе такую игру засуньте!

Грязный Лось (Сохатый регион, 1 уровень)

Слон, что случилось?

Ушлый Слон (Регион Хобота, 3 уровень)

До меня домогался НПС в городе. Я в курсе, что игра 18+, но не до такой же степени! Я порядочный семьянин!

Полярный Крот (Слепой регион, 8 уровень)

Это кто же польстился на твои бивни и хобот?

Ушлый Слон (Регион Хобота, 3 уровень)

Нет у меня хобота! Обычное человеческое тело, как и у местных. НПС подошла и обняла меня! Это домогательство!

Пухлый Зайка (Заичий регион, 7 уровень)

Дурак, проверь инвентарь, тебя обворовали.

Ушлый Слон (Регион Хобота, 3 уровень)

Это оскорбление! Где модераторы!
Она украла 15 медных монет!
Пойду назад в «NOVETO-world».

Грязный Лось (Сохатый регион, 1 уровень)

Слабак. Я так просто не сдамся!

Полярный Крот (Слепой регион, 8 уровень)

Ха, трусливый слонишка.

И всё. Нет, какая-то тарабарщина была в нескольких темках ещё, но переводчик смартфона начал выдавать какую-то дикость. Похоже, сленг ему не под силу.
Ладно, почитаю снова официальную информацию, вдруг что-то да вышло.

Поздравляем наших игроков с первым днём в «Забава-онлайн»!
Статистика первого дня: 1012 уникальных пользователей.
Сегодня лидер: Моржовый Милашка (Моржовый регион, 17 уровень).
Лидер открытия получит от нас годовую бесплатную подписку на игру.
Напоминаем, лидер месяца получит полноценный кабинет для погружения в игру от «Фотона-Элиты»!

А другой информации ноль.
Тц, разработчики странные, конечно.

* * *

Утром я опять вошёл в игру.
А потом сделал очередной перерыв на три часа.
В третий раз идти по улице было неуютно.

Бритый Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/500
Деньги: 0
ОЗ (очки здоровья): 100/200
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 100 %

Класс: не получен.
Титулы: нет.
Текущие приключения:
Тренировка (пройден этап 1/3).Поход за экипировкой.--
Инвентарь: пуст.
Одежда: тапки.

Эти долбанные разработчики не придумали в стартовой одежде нижнего белья! Тупо замыленное пространство.
Я опустил глаза вниз, снова высветилось:

Хотите разблокировать цензуру?

— Допустим, да, — в этот раз я решил проверить, что произойдёт, а в прошлый просто крыл игру матом.

Внимание! Данная функция доступна при подтверждение возраста:
(для Вашего региона в реальности: 18)
А так же после оплаты священнику 1 золотого.

Я же говорю, дегенераты. Ещё и жадные.
Ладно, если буду выводить деньги отсюда, то всё равно регистрироваться, да и не факт что нужно отменять цензуру.
Игры с полным погружением полностью перекрыли криптовалюты своими внутренними деньгами. Да и майнеров три четверти стран приравняли к врагам экологии и обложили налогами в 80–90 % с сопутствующими штрафами, в случае превышения каких-то уровней потребления.
А потом вместо крипты эти мощности начал нанимать Эдвард Парлл. Он первым выпустил три игры и кабинки «Фотон-Элита».
По ТВ и соцсетям начали расползаться ролики из «ДиноГэлакси» (Игра в ездока на динозаврах), «SiX–V-Live» (полноценный симулятор жизни, 18+), «Эльвиркса» (мир с орками, эльфами и гномами, без возможности выбора игры за людей).
Те первые игры были не самыми лучшими по качеству графики. Не было вкусов, да и звуки часто были нереалистичны, как и функция 18+, но это было десять лет назад.
Затем из игр для богачей и блогеров начали появляться более-менее попсовые релизы от многих производителей.
Поэтому вопросы к тому, что сто третья из открывшихся игр с полным погружением такая чудная у меня есть.
— Ты понял? — вопросом встретил меня тренер Сталин.
— Понял…
Я снова очнулся в храме.

Бритый Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/500
Деньги: 0
ОЗ (очки здоровья): 200/200
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 100 %

Класс: не получен.
Титулы: нет.
Текущие приключения:
Тренировка (пройден этап 1/3).Поход за экипировкой.--
Инвентарь: пуст.
Одежда: нет.

Предсказуемо: я теперь гол и босоног.
Какого ответа ещё этому бородачу надо?
Ненавижу!
Нафиг эту игру.
Добью оплаченный срок и свалю во что-то новое.
В НВ такого бреда не было. Обучение из разряда: подай, принеси, сходи, ударь, съешь, понюхай ароматное блюдо, убей монстра.
Но надо посмотреть, что теперь мне скажет эта бородатая тварь. Ни денег, ни одежды!
Я гордо шёл посреди улицы стартовой деревни. Медведи не обращали на меня внимания, а вот НПС-девушки краснели и отворачивались.
Мужики же просто игнорировали.
Как-то это неправильно.
Ну да ладно, всё равно у меня один из стандартных аватаров, настоящее лицо и тело здесь не засвечу.
Я вошёл в дом тренера и молча стал на него смотреть.
— Ты не понял!
Да блин, у меня уже мата и ругательств не хватает, когда я просыпаюсь в храме!


Глава 2


В какой-то момент мне уже просто стало интересно, когда и на что НПС «тренер Сталин» даст прогресс задания.
Теперь голышом я не просто шёл по улице, а подходил к встречным и сыпал фразами:
— Здравствуйте, а что вы можете сказать о тренере? — почему-то в разговоре не хотелось добавлять ему фамилию реального исторического персонажа.
— Сталин сильный, — ответил мужик.
— Сталин — красивый, — ответила статная женщина, ведущая медведя на поводке, на котором было закреплено коромысло.
— Ааа, извращенец! — кажется, я напоролся на другого игрока, при этом девушку, которая выходила из лавки.
— Сталин? Он немногословный и сложный человек, он анализирует тебя и говорит то, что лучше в итоге подойдёт, — ответил торговец бубликами.
— Сталин — добрый, он никогда никого не убивает, — в лицо мне соврала монашка. Прямо вот в лицо, не краснея. А, нет, очень даже краснея и не в лицо в итоге.
— Сталин ценит сильных людей! — заявил стражник.
Остальные ответы укладывались в предыдущие варианты. Девушек-игроков я нашёл минимум пару, но с одним и тем же аватаром. Либо я маньяк, что преследовал одну и ту же, но в разных цветах стартовой экипировки.
Интересно, почему девушкам стартовая шапка досталась в виде берета?
У меня была абсолютно обычная. Вот на рынке у торговца видел ушанку.
Хм, пока я думал об этом по пути в храм через дом Сталина, то понял одну волшебную вещь.
Холод я перестал ощущать.
Не особо долго думая, я сбежал с тропинки в сугроб.
Не холодно!

Получен навык!
*Внимание, вы получили навык*
*Внимание, навыки не доступны до получения класса*

Предсказуемо.
Хм, недолго думая, я попробовал снег на вкус.
— Вообще не отличить от настоящего, — любой российский ребёнок смог бы подтвердить мои слова.
Хм, даже в самой продвинутой и популярной игре, в которой я прошёл обучение ранее, вкусы были яркими, но ощущения были не полностью идентичны тем, что получал в реальности.
Неужели, здесь передача чувств проработана сильнее? Шикарно!
Вот только сценарий тупой в обучении.
Наверно, это нужно было сделать раньше, но до меня только дошло.
Я вообще не отличаю этот мир от реальности. Только общение с тренером и интерфейсом напоминает, что я в игре, остальное слишком натурально и привычно.
Звуки, куча уникальных деревьев и людей, все медведи имеют различия.
В «Новето-ворлд» (НВ) я осознавал отличия, так как, попав первый раз в виртуальный мир, любой бы начал сравнивать.
Но в этом я сразу пошёл проходить обучение. А стоило бы понять, что вкус, звуки, запахи, прикосновения здесь ощущаются так же, как в реальности.
Зрительно тоже не к чему придраться. Если в роликах на большинство игр можно заметить «модели», то в Забаве кроме игроков всё казалось уникальным.
Но это пока и на опыте стартовой деревни. На всякий случай после снега я попробовал на вкус руку (волосатая и холодная), дерево (да, я идиот, но к моему удивлению ёлка по вкусу и запаху была такой же, как моё воспоминание из детства) и металлический забор…
Ну, что я могу сказать. Всё продумано очень хорошо.
— Фа-а-и-фе! («Помогите!») — просвистел я, услышав сзади хруст снега под кем-то. Да уж, дикция с прилипшим к забору языком на морозе у меня явно не идеальная.
— Ааа, извращенец! — прозвучал крик, но голос, вроде бы, новый. А затем удаляющиеся шаги по тропинке в сторону тренировочного поля и дома тренера.
Следующего «помощника» пришлось ждать минут сорок.
— Фа-а-и-фе! («Помогите!») — произнес я с надеждой.
— Так вот что за голый мужик без стеснения. Эх, ты не понял, умри же, глупец! — услышал я уже знакомый голос.

Внимание! Вы дважды погибли в течение часа.
Доступ к профилю будет заблокирован на 3 часа реального времени.
Желаем здоровья и хорошего настроения.
Забава-онлайн.

Слава Сталину! То есть тренеру. Первый раз так радуюсь этой бородатой твари.
Как оказалось, разлогиниться в «параличе» невозможно. А почему-то именно такое состояние у меня появлялось в статусе вместе с «заморожен».
Да, к моему удивлению, именно эта информация сегодня появилась на сайте.

Паралич и сон — состояния, получаемые в бою. Выход из них возможет только при смерти, исцелении либо через три часа игрового времени происходит автоматическая смерть персонажа.

Ладно, пойду, схожу в магазин. Всё равно делать нечего.
Надо запастись кормом для себя и кошака. Макарошки эта полосатая рожа отказывается есть. Да и мне чего-то хотя бы похожего на мясо надо.
Небольшой магазин был рядом. А вот хороший гипермаркет располагался в паре автобусных остановок от моего жилища.
Доставку заказывать не хотелось. Проще самому в большой сгонять, да осмотреть и подобрать еду по срокам годности, внешнему виду и составу. Без прокладки в виде фудстилистов, оформителей сайта, курьеров.
Заодно куплю деталей в ТЦ для вентиляции в «Анапу».
Вот только своё мнение я поменял. Надо было часть оформить с бесплатной добавкой.
Тащить домой кучу заморозки и консервов с крупами оказалось той ещё задачкой. А уж разместить это по местам в доме… мрак. Надо было поделить всё на несколько походов. Лень, инициативность, скепсис и глупость наказуемы.
Так что после душа я об игре даже не думал, поел, посмотрел первые ролики, снятые в Забаве, и спокойно заснул. Играть вообще не тянуло.
Проснулся я уже ближе к ночи.
Позевывая, сделал зарядку, помылся, просох и полез в кабинку.
Перед входом в игру я пробежался по форумам, официальному и соцсетям.
Как я и предполагал, народ нахваливал систему передачи чувств и какие-то блюда.
А вот полезного почти ничего. Кроме одной вещи.

* * *

Бритый Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/500
Деньги: 0
ОЗ (очки здоровья): 200/200
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 100 %

Класс: не получен.
Титулы: нет.
Текущие приключения:
Тренировка (пройден этап 1/3).Поход за экипировкой.--
Инвентарь: тяжёлая ветка, длинная ветка, варварская палка.
Одежда: нет.

Один раз я просто зашёл к тренеру, а затем пошёл расхищать лес.
По уверениям Моржового Милашки, ставшего топом первого дня, главный прикол игры: делай всё, что хочется. С любым предметом.
Абсолютная свобода. Хоть камни, хоть шишки. Но по весу и длине есть ограничения для инвентаря.
Так что, я начал искать палки, ветки, прочую ерунду. Кое-что удалось обработать камнями.
Представляю, какой видок у меня сейчас. Голый, с ветками да палками, и хихикаю посреди леса.
— Ха, кабина, запись с трёх камер, — приказал я машине. Обычно идёт запись от третьего лица с автоудалением спустя неделю.
Даже, если брошу игру, то потом будет, что вспомнить.
Ну, если произойдёт невероятное и прославлюсь в этой игре, то смогу создать ролик: «извращённое начало».
Из всего что я изготовил за это время, варварская палка лучше всех походила на орудие, удобно лежащее в руке.
С ней и пошёл на тренера. На Сталина бы побоялся.
Я вошёл в дом, где бородатый гад что-то втолковывал двум девушкам в стартовом игровом наборе. Он посмотрел на меня, молча встал, поднял алебарду и напал.
Его удар я видел уже множество раз, так что заблокировал древко алебарды веткой, а сам ударил главным приёмом самообороны. Хотя это явно было не по-мужски.
Но он меня задолбал. А победить противника, который без вариантов сильнее…
*Цензура*, он же НПС… не сработало?
Но «Забава онлайн» оказалась весьма реалистична, тренер согнулся и отпустил алебарду, чем я и воспользовался.

Поздравляем, Вы приобрели предмет: топорик Сталина!

Топорик Сталина
Редкий (именной)
Атака: гарантированный урон в 98 очков здоровья.

— Кажется, теперь я понял! — рассмеялся я, убирая оружие в инвентарь, но в следующую секунду последовала подсечка.
— Ты не понял! — ответил тренер и пробил пальцем мне грудь.
Опять этот потолок храма… надоело!

Бритый Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/500
Деньги: 0
ОЗ (очки здоровья): 200/200
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 100 %

Класс: не получен.
Титулы: нет.
Текущие приключения:
Тренировка (пройден этап 1/3).Поход за экипировкой. Тайное желание смертных.
Инвентарь: тяжёлая ветка, длинная ветка, Топорик Сталина.
Одежда: нет.

О, что-то новое в заданиях.
Как только я об этом подумал, сразу выскочило сообщение.

Внимание!
Открыто новое задание: «Тайное желание смертных».

Так, и что там подробнее?

Тайное желание смертных.
Тренер Сталин — существо, что посылает проклятых бессмертных в храм. Это не нравится местному богу и его жрице.
Вам удалось продемонстрировать желание противостоять этому злодею.
Приходите на задний двор (кладбище), поговорите со жрицей, которой надоело Вас оживлять.

Я прошёл в нужном направлении.
На местных могилах были тотемы медведей из дерева.
А вот людей я долго не мог найти.
Если честно, то я думал, что увиденная мной монашка и есть эта жрица.
Побродив по аллеям, я несколько раз обошёл небольшого спящего медведя на скамейке.
— Ну и где жрица? — спросил я сам себя вслух.
— Да здесь я, — ответил медведь и поднялся. Если бы не эта дрянная цензура, то я увидел бы больше, а так в костюме мишки оказалась девушка. Вот только костюмчик был расстёгнут посередине, и там явно не было нижнего белья. Но вместо женской груди было размытие.
— У Вас всё видно.
— Что всё?
— Застёжка на Вашем одеянии.
Видеть, как зевающая красавица становится пунцовой было, смешно. Какой хороший симулятор НПС!
Девушка быстро схватила две половинки костюма и притянула их навстречу друг другу, вот только одёжка явно не была рассчитана на её грудь.
Немного повоевав с нарядом, жрица полностью скрылась в костюме, даже лицо ушло в голову плюшевого мишки.
Только затем она подняла на меня взгляд, задумчиво осмотрела и произнесла:
— А, это ты, не мешай мне отдыхать от твоих возрождений, иди уже отсюда. Если вдруг надумаешь изнасиловать, то у меня даже сил сопротивляться не хватит. Придётся звать стражу, они придут и убьют тебя, мне снова возрождать… иди отсюда.
— Мне тоже надоело умирать.
— Что? Я думала, что ты псих, которому это нравится, — явно удивилась медведица. — И что ты хочешь от меня?
— Помощи в том, чтобы больше меня не убивали. Я пробовал сопротивляться тренеру, но удалось только получить это, — я достал свой трофей.
— Топорик Сталина? — жрица даже сняла голову медведя и схватила оружие. Затем осмотрелась по сторонам и потащила меня к храму, но мы не пошли ко входу, а отправилась в неизвестное мне помещение.
— Куда мы?
— Ты хочешь победить его?
— Тренера? Нет. Я хочу пройти тренировку и перестать умирать.
— В обмен на это оружие я предложу тебе выбор: силу, с которой ты сможешь его победить или способ прохождения тренировки. И что бы ты хотел?
Я задумался.
Способ прохождения тренировки я искал долго. Интересно самому, в чём он?
Но гораздо заманчивее месть. Это всего лишь игра, здесь можно отрубить тормоза. Пусть и сказано, что НПС уникальны, но вырезать клюкву? Убивать его не хотелось.
— Я хочу силу, — ответил я. Явно скрытое ответвление от заданий будет интереснее оригинального сценария с «тренировкой».
— Тогда продолжай идти за мной, — ответила женщина и ускорилась.
Вот только минуты через две, когда мы спускались по каким-то ступеням вниз в свете факелов, девушка села и заявила:
— Всё, я вымоталась. Дальше неси меня на себе, просто следуй от факела к факелу.

Внимание!
Задание *Тайное желание смертных* достигло второго этапа.
Выдана миссия: покатай жрицу Недемону Медведицу на спине.
Сделано шагов (0/1000)

Бритый Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/500
Деньги: 0
ОЗ (очки здоровья): 200/200
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 91 %

Класс: не получен.
Титулы: нет.
Текущие приключения:
Тренировка (пройден этап 1/3).Поход за экипировкой. Тайное желание смертных (пройден этап 1/1024).
Инвентарь: тяжёлая ветка, длинная ветка, Топорик Сталина.
Одежда: нет.

Я прочитал обновлённый профиль, и кое-что меня смутило.
9% выносливости за такой короткий срок? Жесть.
Про количество этапов третьего задания я просто промолчу, это без мата не прокомментировать.
Если сначала идея мне казалась не фонтан, то на практике жрица оказалась почти невесомой по ощущениям. Документация по некоторым юридическим вопросам, которую приходилось вести под видом доставщика пиццы из-за психоза начальника, была тяжелее.
И у девушки были плюсы: аромат, красота и приятные касания.
Но был главный минус: она НПС!
Да и в реальности я превращаюсь в молчаливого идиота в разговоре с девушками. Хотя в универе их прилично. Максимум что-то про учёбу могу сказать при общении группой.
Но в игре я осознавал простоту бытия и анонимность. Это не люди вокруг, а набор знаков кода, созданного разработчиком.
Поэтому девушка на моей спине была восхитительна, но не возбуждала во мне желания что-то с ней сделать.
Тысяча шагов пролетела быстро.
— Всё, я отдохнула, можем передохнуть вместе. Вижу, что ещё немного и мне придётся вернуться в храм, чтобы воскресить тебя, — заявила жрица Недемона Медведица.

Внимание! Задание выполнено.

Внимание!
Задание *Тайное желание смертных* достигло второго этапа.
Выдана миссия: покатай жрицу Недемону Медведицу на спине.
Сделано шагов (0/1000).
Начало выполнения через: 00:59:59

Бритый Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/500
Деньги: 0
ОЗ (очки здоровья): 200/200
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 3 %

Класс: не получен.
Титулы: нет.
Текущие приключения:
Тренировка (пройден этап 1/3).Поход за экипировкой. Тайное желание смертных (пройден этап 2/1024).
Инвентарь: тяжёлая ветка, длинная ветка, Топорик Сталина.
Одежда: нет.

Я ни слова не сказал, аккуратно опустил ношу и сел, опёршись о холодную стену.
Говорить не хотелось. Низкий уровень «усатости» привёл к тому, что изображение расфокусировалось, кроме интерфейса остальной мир для меня был размыт. Так же был эффект стука пульса и тяжести всего тела.

* * *

Внимание, уважаемые игроки!
После некоторого обсуждения, синхронизация времени внутри игры относительно реального будет установлена в соотношении: час в реальности равен шести часам в игре.
Благодарим, вас.
Забава-Онлайн.

Я уже три дня реального времени занимался тем, что выполнял весьма однообразные квесты: понеси жрицу, поймай крысу для себя и жрицы, съешь червя для утоления голода, выбери не отравленное растение, переплыви ров с неизвестным подводным медведем и так далее.
Больше всего меня удивило две вещи: НПС ходят в туалет, и аватару тоже может приспичить.
После первого такого позыва я срочно разлогинился, и весьма удивился тому, что в реальности всё нормально.
Но на всякий случай решил почитать об этом на форуме, да и в документации «Анапы».
— Так, это сюда… неужели про-игроки такое делают? — бормотал я себе, пока устанавливал настройки на автоматическое оповещение при позывах организма.
Хотя в кабинке был специальный механизм для «опорожнения мочевого пузыря», но я для такого не созрел.
Я вернулся в мир Забавы и спросил у жрицы:
— А где здесь туалет?
— В следующей пещере, она через сотню факелов, — ответила она и быстро добавила. — Воспользуешься после меня.
К моему чудовищному удивлению, в фентезийном мире было нечто почти идентичное унитазу. Разработчики, наверно, весь свой ум использовали на то, чтобы это сделать.
Закрывающаяся кабинка и с привычным белым изваянием, а не дырой в неизвестность.
Из-за цензуры было немного странно выполнить дело.
Но гораздо страннее было увидеть сообщение:

Достижение: первый ссыкун в истории.
Вы первый в игре, кто смог довести свой аватар до исполнения позыва.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы?

— Можно подумать? — ответил я.

Да, запрос будет повторён через месяц или при новом достижении.
Спасибо, что играете.
С уважением Администрация.

Вот же, кажется, за мной следил реальный человек.
Затем появилось системное уведомление:

Внимание!
Первый человек в игре *Аноним* (Титул: первый ссыкун), открыл скрытую потребность для тел у аватаров.
Потребность возникает при длительном и повторяющемся процессе снижения выносливости, употреблении пищи и жидкости, без получения смертельного урона.
Чтобы потребность не возникла в бою, в магазине есть соответствующий амулет за 10 медных монет на час, за 1 серебряный на сутки и за 1 золотой на год.

Кажется, это всеигровое сообщение.
Ну, три месяца месяц халявной абонентки? Шикарно.
Я посмотрел на текущий статус.

Бритый Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/500
Деньги: 0
ОЗ (очки здоровья): 200/200
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 37 %

Класс: не получен.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10).
Текущие приключения:
Тренировка (пройден этап 1/3).Поход за экипировкой. Тайное желание смертных (пройден этап 167/1024).
Инвентарь: тяжёлая ветка, длинная ветка, Топорик Сталина.
Одежда: нет.

За задания, которых уже выполнено много, опыта я не получал.
Если бы не ощущение, что я приобрел что-то особенное, на фоне роликов от всё новых игроков-блогеров, то давно бросил бы.
К игре присоединилось уже более ста тысяч игроков после двух недель в реальности после релиза.
И многие вышли на текущий потолок с 20 уровнем.
А несколько человек даже смогли уйти из стартовых деревень в свои регионы.
Вот только оказалось, что 20 уровень, считается просто аттестатом зрелости. Ни класса, ни профессии, никто не получил.
Все вернулись в деревни. Монстры в регионах минимум 40 уровня, а чаще намного выше.
Кто-то расстроился, кто-то проходит задания в деревнях от начала и до конца, кто-то качается на слабых монстрах.
При этом каждый, достигший 20 уровня, получает доступ к изысканному блюду дня, отключению цензуры на 1 день (при достижении возраста). Так же администрация анонсировала то, что потолок скоро повысят, возможно осенью (1 сентября) вообще отменят, а пока в деревнях пройдут фестивали, показ кино, боевые турниры на призы и многое-многое другое.
Только вот с моим уровнем и заданием в подземном лабиринте, я могу просто смотреть ролики и читать восторженные отзывы о яствах.
Черви, жуки, крысы, странные растения… всё это имеет вкус, который не отключить.
Каждый раз в этой игре я получаю странный опыт, под мотив «сделанная хрень раньше, не зря?».
И всё началось с того тупого бородача, долбанный багованный НПС!


Глава 3


31 августа вернулись родители и младшая сестра.
День ранее я убил на то, чтобы превратить квартиру назад в жилище из руин покрытых пылью. Особенно пришлось драить кухню, кошак, пока я был в кабинке, развлекался игрой с кормом, ныкая его по всем углам.
— Миш, а что ты делал? Твоя страница вообще не обновлялась, я думала, что ты сдох. Уже планы на твою комнату были, — заявила Ника, новоиспечённая семиклассница или восьмиклассница, не помню точно.
— Кабинку купил, играю, — ответил я сестре, которая вытянулась за лето сантиметров на пятнадцать.
— «Анапа»? Ну ты и лошара, лучше не играть, чем в этом убожестве.
Я оглянулся на родителей.
— Кого вы привезли? А где светленький ангелочек, что отправлялся в лагерь и ценил родителей с братом?
Те переглянулись.
— Миш, тут такое дело.
— Ты с Вероникой поживёшь один, мне нужно уехать в другой город минимум на год, — сказал отец.
— А мама? — уточнил я.
— Я поеду с папой. Без меня он не может, — услышал я от неё ответ.
— Понял, — ответил я. Сразу возникли планы. Сестра присмотрит за ленивым комком шерсти, а я спокойно буду играть.
— Ты не забыл, что тебе в университет? — спросил отец.
— Не забыл, — ответил я.
— Вот и молодец, завтра мы уже уезжаем, приглядишь за Никой, — ответила мама.
— Что? Это я за ним пригляжу! — ответила сестра, после чего они о чём-то там ещё говорили, а я тихо свалил.

Бритый Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/500
Деньги: 0
ОЗ (очки здоровья): 200/200
ОМ (очки маны): —
ШУ (шкала усатости): 17 %

Класс: не получен.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10).
Текущие приключения:
Тренировка (пройден этап 1/3).Поход за экипировкой. Тайное желание смертных (пройден этап 1018/1024).
Инвентарь: тяжёлая ветка, длинная ветка, Топорик Сталина.
Одежда: нет.

Ещё немного.
Потолки уровней уже сдвинулись дважды.
Было уже много тех, кто открыл титулы, профессии, территории и получил главное: класс.
А в топе с собственным ником был лидер: Кинг (50 уровень, рыцарь, Моржовый регион)
Кажется, это именно тот, кто в первый день был Моржовым Милашкой, но из-за собственных приключений, точно не могу сказать. Лидером дня становится тот, кто получает максимум уровней, а вот топы складываются из очков рейтинга.
Я пока не собираюсь вникать в эту ерунду.
Я уже смирился с тем, что про-игрока из меня не вышло. Попробую как-нибудь в следующем году с новой игрой. А тут дострадаю подземелье с Недимоной просто ради интереса. Да и халявный доступ пока не вышел.
Когда я уже собирался залезть в «Анапу», то неожиданно на смартфон пришло сообщение от компании, которую я сам для себя немножко переименовал:

Сообщение от «Штаб Зла»:
Внимание всем сотрудникам, из-за ЧП с проводкой и заливом все отправляются в новый отпуск (без оплаты).

Блин, у меня же ещё работа была. Надо завтра спросить родителей про деньги.
Затем я залез в игру и провёл там время до семи утра. Копать камни, хвалить жрицу, нарисовать медведя и есть землю. Задания придуманы бредогенератором или психически нестабильным сценаристом.
За двое суток игрового времени я вышел на финишную прямую, осталось только одно задание. Но мозг уже плавится, хочу спать…
Встроенный в кабинку будильник сообщил, что пора идти в универ.
— Пап, мам, я хотел спросить, а вы будете на Нику оставлять деньги?
— Оплата ЖКХ, десять тысяч на неё в её же руки, а у тебя свои, — ответил отец.
Я радостно выдохнул.
— Спасибо, то есть, она независима, а от меня только лёгкий контроль? — с надеждой спросил я.
— Миш, контролировать вас будет тётя Лида, от тебя будет требоваться… а ничего. Ника просила самостоятельности, можешь игнорировать её в рамках правил, что я скинула в твой контакт, — ответила мама.
— Понял, тогда я пошёл, — я собрался и вышел.
«Мама» являлась на самом деле мачехой. Биологическая мать давно создала другую семью.
Вот для Ники она была родной.
Родители до свадьбы оба имели прицепы. Но сестра была тогда настолько мелкой, что даже об этом долго была не в курсе.
Общался я с ней весьма редко в последнее время. А сейчас она в переходном возрасте. И у неё с мачехой есть не самый хороший план на мой счёт.
Так, надо вернуться к родителям и попросить забрать девчонку с собой!
Я почти определился с этой мыслью, но уже был в аудитории на первой лекции нового года.
Я сел на заднем ряду посередине, кое-как не уснул.
И радостно свалил. Больше пар на сегодня не было.
— Спать! — сказал я, войдя в дом. Быстро переоделся, проверил дома ли родители. Нет.
Вот теперь с чистой совестью можно лечь спать.
Я на кровать, а через пар минут меня придавил кот своей почти пудовой тушкой.
Странно, что родители не возмутились тому, что их «малюта» немного набрал за лето.
С этой мыслью я уснул. Снился очередной кошмар о смертях от рук тренера.
Почему-то мой мозг зацепился за поведение именно этой твари, ни разу не показав повтора на тысячу ерундовых заданий от Недемоны Медведицы.
Я проснулся, глянул новостную ленту от администрации Забавы.
Ничего особенного, но количество пользователей резко скакнуло выше миллиона со стартом продаж в КНР, Индии и Японии. Ранее игра проходила лицензирование, были лишь единицы запущенных цензоров-тестеров от этих стран.
Вот корейцы уже давно бродили по Забаве. Остальные рынки и так давно были открыты.
Ну, кроме того, что потолок уровней был поднят, ничего особенного.
Я немного полистал ещё форум и вбил очередной раз в поиск «Сталин».

Тема: Я смог. Смог!
Автор: Медведь Сизый
В Медвежьем регионе очень тупой НПС для обучения. Бородатый гигант с алебардой и странным именем «Сталин».
Этот забагованный тренер даёт легко выполнить только девушкам свою тренировку из трёх этапов.
Мужчин он бесконечно убивает, отнимая деньги и предметы.
В конце концов, когда я уже подумывал о том, чтобы всё бросить и стереть персонажа, то в очередной раз ему ответил, что «не понял». Не знаю, кажется, третий раз подряд.
И вот он после этого мне сказал:
— Маленький бессмертный юноша, важна жизнь! Старайся выжить!
Затем я получил свои вещи назад. К тому же опыта хватило сразу до пятого уровня. А третьим этапом тренировки оказалось простое битьё пугала.
И всё!

Пандочка Лимонная (уровень 19, Медвежий регион)
Если ты думаешь, что он даёт лёгкое задание девушкам, то ты идиот!
Эта бородатая стена предлагает на выбор: жениться, принести ему зубочистки или отказаться от тренировки.
Зубочистки пришлось делать самой!

Медведь Сизый (уровень 7, Медвежий регион)
Поверь, это всё равно легче, чем почти месяц реального времени тупо умирать!

Грациозная Пандочка(уровень 35, Медвежий регион)
Тренер женится ровно на сутки! Никаких домогательств. Этот гад заставляет готовить ему еду, а затем сообщает:
— Тренировку ты прошла, но мне не подходишь.
И всё, развод!

Чёрный Бурый (уровень 9, Медвежий регион)
Не понимаю вас, я просто отказался от тренировки и спокойно качаюсь на квестах.

Гималайский Розовый(уровень 23, Медвежий регион)
Ха-ха-ха, слабаки! Мой тёзка (а я Сталин Ленин Кришнан из Тамил Наду, штата на юге Индии) очень лёгок.
Умираете пять-шесть раз, чтобы стать нагим, затем просто просите о пощаде. Какие вы глупые.

Белый Белый(уровень 5, Медвежий регион)
Гималайский Розовый, спасибо! Брат, сработало!
Но вещи и деньги он не возвращает!

Темка была огромной, более сорока страниц.
Очень много людей прошло тренировку, кто-то рассказывал о том, как отказался от этого задания, избив пугало, или вообще сменил багованный регион на другой, обнулившись.
Так же заходили тролли поржать над мишками.
Ну, теперь я знаю, что не один страдал. Уже не так обидно
Но поиск по Недимоне ничего не выдал. Похоже, эта ветка только моя.
Даже про «Топорик Сталина» никто не писал.
Так, ладно, я прошёлся по квартире, из комнаты сестры долбила песня какой-то певицы, затем сменившаяся рэпом, да уж.

Миша:
Мам, пап, а её к вам нельзя?
(прикреплено видео)

Мама:
Нет.

Папа:
Без вариантов. Тут с оформлением в школу мороки много. Мы в Китае.

Миша:
А я думал, что вы в России остаётесь.

Мама:
А мы не сказали? Ну, теперь знаешь.

Вероника:
Хватит пиликать. Мешаете делать домашку.

Верника:
Миша — стукач.

Вероника:
А сам спал весь день.

Вероника:
Ненавижу вас всех.

Вероника:
Как же меня всё бесит.

Далее она выложила картинку с оценками в дневнике, сразу три пятёрки.
Кажется, бунт и оскорбления просто были проигнорированы.
Значит на даче родители уже свыклись с одичавшим после лагеря ребёнком.
А мне с этим жить!
Я подошёл к двери и постучал.
— Наушники тебе куплены зачем? — спросил я, когда музыка стала чуть тише.
Но в ответ что-то прилетело в дверь, а колонки начали голосить раза в три сильнее.
Ну, тогда я постучал и открыл дверь.
В следующее мгновение в меня прилетел тапок, затем учебник, а потом кот сбил меня с ног и ворвался в комнату.
Но был контужен музыкой и рванул назад в безопасный коридор.
И тут в меня ещё что-то прилетело.
Затем снова.
Снова.
Кажется, ангелочек Ника стала падшим ангелом?
— Не мешай мне! Я готовлюсь к переходу на экстернат! Как же меня вы все бесите! Ненавижу!
— Какой экстернат? Ты что? — не понял я.
— И не поймёшь. Родители дали добро попробовать! Сегодня перед отъездом с тётей Лидой всё обсудили и выписали доверенность. Я перееду к ней в ближайшую неделю! — раздалось из-за двери.
— Не понял, тут же свободная квартира, зачем тебе переезжать? Тем более оценки в дневнике?
— Пока надо ходить. А про переезд поставила условие тётя. Ненавижу. И тебя, Миша, больше всех!
— А я что сделал?
— Уммммм! Рожа! Уйди! — раздалось из-за двери, затем последовал удар по её поверхности и крик боли.
Ну… мне же безопаснее.
Кажется, это хорошая новость.
Я не умею общаться с девушками, а сестра становится каким-то подобием, помноженным на то, что она подросток.
Да, интернат для одарённых детей с разделением на мальчиков и девочек, куда сдавал меня папа до восьмого класса, не сделал меня слишком общительным.
— Стоп, а кот с кем останется?
— Мурзилка будет с тобой! — с надрывом сказала Ника и, кажется, заплакала. — Придётся к нему сюда приезжать!
— А зачем тебе вообще эксте… — начал я, но что-то, возможно по второму кругу, прилетело в дверь. — Ладно, у нас свободная страна, делай то, что хочешь.
Свободная хата, как летом. Шикарно, просто потерпеть недельку.
Я вошёл в игру, и тут же ко мне подскочила жрица:
— Наконец-то ты снова обрёл форму, я несколько дней не знала, чем себя занять.
— Спасибо за ожидание.
— Идём, твоё последнее задание: поговорить с Медвежьим Богом.

Внимание, получено задание: поговорить с божеством.
Советуем думать над каждым ответом.

— Понял. И как мне это сделать? — спросил я жрицу.
— Всё просто, войди в пещеру вон там и сядь. А дальше просто жди. Да снизойдёт до столь глупого человека благодать. Но перед этим ты должен передать мне всё оружие, что у тебя есть.

Условие разговора с Медвежьим Богом: полная чистота.

Я молча вытряхнул из инвентаря алебарду и обе деревяшки, после чего вошёл в дверной проём.
Я вошёл, а за мной захлопнулась дверь.
В эту же секунду я почувствовал себя в свободном падении.
И так продолжалось долго.
Секунда, минута, возможно, час.
Затем пришло информационное сообщение.

Внимание! Вы сменили регион!
Внимание! Вами провалено задание: *Тренировка*
Внимание! Вами провалено задание: *Поход за экипировкой*

Затем падение или полёт продолжился.
И снова текло время, пока около меня не возник белый комок света, и не выскочило оповещение:

Поздравляем! Вы первый игрок, увидевший божество!

Достижение: первый свидетель в истории.
Вы первый в игре, кто смог довести свой аватар до встречи с Высшим Существом Региона.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним автоматически добавятся все Ваши титулы)?

— Нет, — однозначно ответил я снова, ранее мне уже повторно предлагалось войти в зал славы Забавы.
Тем временем возникло оповещение.

Внимание!
Первый человек в игре *Аноним* (Титул: первый ссыкун, первый свидетель…), открыл скрытую зону для общения с божеством.
Божество — Высшее Существо региона.

Тем временем белый комок сформировался в фигуру человека с головой медведя и тот проревел:
— Бритый Мишка, я следил за тобой и знаю, что ты жаждешь силы! Ты хочешь отомстить Тренеру Сталину, но ты ошибаешься! Этот человек не виноват в том, что он делает. Его заколдовал бог Волчьего региона во время войны. Я дам тебе выбор силы, которая позволит расколдовать твоего врага и отомстить истинному виновному в страданиях. При этом ты получишь много! Ты согласен навечно изменить свой класс, без права на последующие изменения?
— Да, — я уже просто интересовался итогом. В этот момент решалось то, бросаю я игру, которая станет профуканным летним времечком, или есть повод остаться кроме халявного доступа на пару-тройку месяцев.
— Тогда, во-первых, ты теряешь всё своё развитие, полученное ранее…
Моё тело и самоощущение человеческого тела растворилось.
Теперь я чувствовал своё тело какой-то небольшой сферой.
— Во-вторых, ты должен сделать выбор…
Передо мной появилось три человеческих безликих фигуры, но когда я пытался всмотреться, то над ними вылетали пояснения.

Апостол Медведа — скрытый класс для ближнего боя.
Особенности: игнорирование 35 % всего входящего урона, способность приручать и призывать медведей, негативное отношение других религий и в других регионах.

Жрец Смерти (Зоомант) — скрытый класс некроманта, способный призывать любых мёртвых животных.
Особенности: два пути развития (лич с упором на ближний бой и призыватель), негативное отношение других религий и в других регионах.

Всеядный — скрытый класс с доступом к навыкам и заданиям любых других классов.
Особенности: можно развивать всё, что угодно пользователю.

Ну, проблемой было только то, что апостол имел башку медведя, а некромант обладал какой-то звериной черепушкой вместо головы.
— Я выбираю Всеядного.
— Что же, ты сделал выбор, но он усложнит твою жизнь.
— А я получу за пройденные задания денег?
— Нет. В божественном пространстве денег нет. Ты держись там, всего доброго, хорошего настроения и здоровья. Не убивай Сталина, мсти волкам! — прокричал уже откуда-то подо мной Медвежий Бог, а меня уже несло всё выше и выше.
Разработчики, *цензура*, явно в курсе мемов. Даже я в курсе этого выражения спустя много лет, после самого высказывания.
Шутники, блин.
Спустя несколько часов меня выплюнуло из дверного проёма рядом со жрицей.
Я сразу глянул свой статус, который ранее был заблокирован, как и возможность выхода.

Бритый Мишка (уровень: 1)
ОЗ (очки здоровья): 10/10
ОМ (очки маны): 10/10
ШУ (шкала усатости): 100 %

Класс: Всеядный.
Титулы: первый ссыкун (удача +10), первый свидетель (харизма х2).
Текущие приключения:
----
Инвентарь: пуст.
Одежда: нет.

Появились активные вкладки навыков и характеристик.

Класс «Всеядный» не способен контролировать распределение баллов характеристик до достижения 20 уровня или более позднего срока, в зависимости от Вашего выбора развития.

Выскочило, когда я попытался войти в первую вкладку, а вот вторая открылась, и даже увидел интересное:

Отморозок (пассивный, обычный, 1 уровень):
Персонаж не чувствует холода и не получает урон от него, если тот не превышает 20 единиц урона в секунду.

Отморозок законченный (пассивный, обычный, 1 уровень):
Смертельный холод просто временно навешивает паралич на Ваше тело.

Плотник-оружейник (пассивный, обычный, производственный, 1 уровень):
Навык, не ставший ремеслом или профессией. Хобби, которое позволяет создавать деревянное оружие низкого качества.

Хм, за всё время я слышал всего пару раз сообщение:

Получен навык!
*Внимание, вы получили навык*
*Внимание, навыки не доступны до получения класса*

Значит, что «Отморозка» я получил либо сразу оба варианта, либо посмертно, после встречи с алебардой тренера.
Наверно, это неважно.
Пока я рассматривал интерфейс с описанием последнего, четвёртого навыка, неожиданно сзади прозвучало:
— Я свою роль выполнила, тебе будет так быстрее. Хорошо, что ты воскреснешь не на моей территории.
И дальше всё, потолок нового храма.


Глава 4


Я осмотрел новый храм: кроме цвета отделки поменялась и скульптура.
Вместо мишки был не волк, которого я надеялся увидеть, а резной дятел.
Не помню, чтобы на форуме встречал кого-то с ником «дятел».
Так, это неважно.
Что там за четвёртый навык?

Всеядный (пассивный, обычный, классовый, Z-ранг)
Персонаж класса Всеядный при помощи своего навыка способен получить всё от этого мира. Задания, навыки и характеристики.

Внимание! Ваше Божество посылает Вам задания:
*Тренировка*
*Поход за экипировкой*
*Путь к мести за Сталина*

Божество Тихий Дятел признаёт в Вас представителя Медвежьего Бога.
Этот Бог нейтрален к Вашему, но счастлив первому представителю бессмертных на своей территории.
Особенность Вашего класса допускает благословление Тихого Дятла.
Вы получите титул *Двоеверец*, если согласитесь на постоянной основе сменить свой ник в его честь.
Медвежий Бог одобряет такое предложение.
Медвежий Бог и Тихий Дятел создают союз, теперь жители обоих регионов могут свободно перемещаться между ними.
…получен титул.
…получен титул.

Внимание! Прочтите уведомления! Требуется Ваше подтверждение!
Внимание, системная почта содержит слишком много непрочитанного!

Я быстро пробежался по тому, что не получал во время нахождения на божественной территории и изучения обновлённого статуса.
Но окошко согласия на смену ника оставалось. И зайти прочитать подробнее не удалось, как и снова посмотреть статус.
— Мой ник должен просто содержать «дятел»? — я уточнил вслух, к моему удивлению, я тут же получил ответ.

Да.

— Тогда пусть будет фамилией, вместо Бритого. Мишка Дятлов, — ответил я.

Принято.
Тихий Дятел Вас благословил.
…получен титул.

Я скосил взгляд на статус, в этот раз он открылся.

Дятлов Мишка (уровень: 1)
ОЗ (очки здоровья): 10/10
ОМ (очки маны): 10/10
ШУ (шкала усатости): 100 %

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
двоеверец (вера х2)
первый турист (скорость х2)

Текущие приключения:
ТренировкаПоход за экипировкойПуть к мести за Сталина
Инвентарь: пуст.
Одежда: нет.

Я просмотрел возникшие окошки.
Всё сводилось к тому, что за счёт общения богов на халяву я получил два новых титула.
Только вот подозреваю, что они могут быть бесполезны, если стартовые значения у меня равны нулю.
Так, ладно. Надо искать путь на тренировку.
В стартовой деревне Медвежьего региона после попадания на улицу города всё было подсвечено линией к нужному дому.
Надо посмотреть, вдруг тут так же.
Я выскочил на улицу.
— Ура! — выдохнул я, увидев знакомую галлюцинацию со стрелочкой.
Вот только осмотревшись, я сильно удивился.
Этот регион был соседним, но здесь была весна или даже лето.
Однако поражало другое: во-первых, всюду были дятлы, но это хотя бы предсказуемо. Во-вторых, вокруг ходили люди в одежде с перьями, и несколько голых, сверкающих цензурой.
Не понял.
Я подошёл к жрецу, что сидел около храма и кормил дятлов жуками. Спросил у него:
— Спасибо за возрождение. Уважаемый, а здесь нормально ходить без одежды?
Тот осмотрел меня с ног до головы и ответил:
— Они в перьях, значит не голые. Правило нашего региона: принимать себя таким, какой ты есть.
— Ясно, а как зовут местного тренера?
— Тренер Фрейд в конце улицы.
— Понятно, спасибо.
Кажется, игра создана для психов…
Местная архитектура чем-то напоминала немецкую или австрийскую деревушку, но то тут, то там располагались античные скульптуры, украшенные венками с красными цветами или перьями.
Забавно, но их цензура игнорировала. Хотя детализация весьма высокая во всём.
Точно не зная, сколько времени провёл в игре, я вышел из неё и оказался в помещении кабинки, в которой теперь была вентиляция, весьма рукожопо созданная. Просто водосточные трубы и кулеры, на вход и выход.
Я посмотрел на смартфон: 6:47.
*цензура*, скоро уже начинать собираться.
— Надо ли будить Нику? — задался я вопросом, но пошёл просто готовить.
В игре тренировка может затянуться надолго, тем более имя нового тренера немного мутновато.
Я залез в холодильник, мама оставила прилично полуфабрикатов для готовки.
Немного подумав, я взял из морозилки фаршированные перцы и бросил их в сотейник.
А спустя час, Ника кое-как отскреблась, схватила шоколадку из шкафа и сбежала в школу, ничего не говоря мне, просто бросая дикие ненавидящие взгляды.
Как я понял по сообщениям мамы, девочка изменилась, скорее всего, из-за неудачной первой любви в лагере.
Похоже, проблемы с противоположным полом у нас семейные.
Было бы неплохо, если бы сестра нашла себе парня лет через пять-шесть.
Я накрыл перцы, которые предназначались сестре, и направился в универ. В отличие от первого дня, сегодня по расписанию четыре пары… мрак.
Эх, а мои титулы мне обеспечили больше года бесплатного доступа, всё впустую… печаль. Но глупо было бы из-за хобби бросать учёбу.

* * *

Тренер Фрейд оказался красноволосым азиатом с небольшой небритостью, но это я выяснил только после пар и четырёхчасового сна.
— Приветствую тренера! — заявил я.
— О, молодой человек, вижу, что ты уже готов к моему обучению! Хочешь об этом поговорить? — заявил этот НПС, осмотрев меня.
— Всегда готов, — вяло ответил я.

Ваш энтузиазм произвёл впечатление на *тренер Фрейд*.
Симпатия увеличена.

— Всё просто, молодой человек. Тебе нужно принести мне оружие. Хочешь об этом поговорить? — заявил красноволосый и больше не смотрел на меня, сел в кресло, уткнулся в книгу.
Фух…
Оружие добыть не так сложно, деревьев вокруг море, а без снега это ещё проще.
Хм, а одежду я могу себе сделать из чего-то?
Передо мной был абсолютно обычный лес. Даже кое-где встречались грибы.
Хм, мне терять нечего. Можно даже попробова…

* * *

Жрец смотрел на меня странно уже после трёх посещений храма в тот же день, а спустя сутки он спросил:
— Хватит! Ты знаешь, сколько сил уходит на твоё воскрешение, когда твоя тупая туша появляется на алтаре? Будешь умирать чаще, чем раз в день, я тебя оживлять вообще перестану! Оставлю образцом другим дуракам!
— А они есть?
— Пока только ты один проклятый или благословлённый чудак. Появятся другие, уволюсь, — заявил жрец и хмуро поковылял в сторону метлы, стоящей у стены храма.
Ну, все встретившиеся виды я уже попробовал.
А самое главное, перед смертью я получил два сообщения:

Получен навык!
Получен навык!

Теперь осталось только проверить что это, пока я иду в лес всё-таки выполнить задание.

Грибник (пассивный, обычный, производственный, 1 уровень):
Навык, не ставший ремеслом или профессией. Но, собрав ещё три других вида, Вы сможете овладеть *собиратель*.
Теперь вы знаете всё о грибах от F-редкости до C-редкости.

Самоубийца (пассивный, обычный, 1 уровень):
Вы идиот, что не ценит жизнь. Но вы всегда найдёте способ умереть, даже в *безвыходной* ситуации.

Ну, однозначно могу сказать, что я последний мог бы получить и при общении с тренером из Медвежьего региона.
Лес был большой и смешанного типа.
При этом мне так везло, что монстров я не встречал.
Но и чего-то, что можно было бы использовать в виде одежды, тоже.
Да и я уже привык к тому, что брожу в костюмчике Адама. Самая старая одежда по законам моды должна время от времени быть в тренде.
Как же хорошо, что я занимаюсь нудизмом не под собственной личиной. Иначе давно бросил бы игру.
Аватар по сути тоже одежда.
Однако что-то мне подсказывало, что лучше всё-таки прикрыть место, которое скрывала цензура.
— О, лопухи! — обрадовался я находке, вот только как сделать юбку? Венки я в детстве не вязал.
Я вышел из игры и отправился по сайтам, где были идеи о том, как сделать из лопухов одежду.
Так что весьма скоро я оказался перед тренером Фрейдом в юбке из лопухов. Заодно и пару веток превратил в варварские дубинки.
— Так, юный дятел, ты принёс хорошее оружие, но его урон всего от 2 до 4. Так что, тебе будет сложно. У пугала тысяча здоровья, а тебе нужно победить сотню таких. Хочешь об этом поговорить? Что же, удачи, — заявил НПС, осмотрев немного обработанные палки.

Поздравляем! Вы выполнили задание: тренировка (Дятлов регион).
Награда: опыт (10), монеты (10 медных)

Получено новое задание!
*Тренировка (этап 2/3): сокрушите десять манекенов*

Не понял, а почему я не получил уровень? Я же откатился до первого?

Дятлов Мишка (уровень: 1)
Опыт: 10/1000
Деньги: 10 медных
ОЗ (очки здоровья): 10/10
ОМ (очки маны): 10/10
ШУ (шкала усатости): 100 %

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
двоеверец (вера х2)
первый турист (скорость х2)

Текущие приключения:
Тренировка (этап 2/3)Поход за экипировкойПуть к мести за Сталина
Инвентарь: варварская палка, варварская палка.
Одежда: красивая лопуховая юбка.

— Какого х-х-хрена? — выдохнул я от увиденного.
— Тебя что-то встревожило, юноша? Хочешь об этом поговорить?
— Простите, тренер, но почему-то я не получил уровень, и оказалось, что мне нужно намного больше очков опыта для этого.
— Так ты же получил класс? Значит, к тебе повышенные требования. Хочешь об этом поговорить?
— Да. Где же мне взять столько опыта?
— Как и всем другим: опыт приходит с моментами жизни. Охота, приключения, даже ремесло могут помочь тебе с этим. Хочешь об этом поговорить?
— Нет, пожалуй, я займусь делом, — ответил я и побрёл с палками в сторону целого частокола из деревянных кукол.
Забава онлайн… нет, всё, пора бросать. Это просто за гранью. Люди там берут уровни выше пятидесяти, а я тут для второго должен угробить кучу времени, с учётом падения шкалы уса…тьфу, усатости. Да, блин, усталости!
Вот, она ещё и плохо влияет на меня.

Поздравляем, вы одолели *деревянный манекен*!
Осталось: 9.

Но это меня вымотало почти до нуля. Куда бы я не бил, палка стабильно наносила 1 урона, изредка создавая крит в 2 или 3.
Как я понял, у чучел, как и монстров, существуют слабости.
Вот манекен хорош против тупых ударов, но против колющих и режущих был бы слаб.
— Юноша, если ты устал, то рядом находится озеро, там твоя усталость уйдёт быстрее, — сообщил мимо проходящий стражник.
— Благодарю, — ответил я и отправился в указанном направлении сразу, как смог ходить.
Я тоже видел раньше этот водоём по пути сюда, но полностью забыл о том, что читал раньше. Сон, плавание и зелья — главные восстановители выносливости в игре.
К моему удивлению, мой аватар оказался неспособен плавать.
Непривычно тяжёлое тело вода просто не держала.
Ну, да ладно. Пока я просто находился в воде, ШУ через несколько минут уползла к отметке в 100 %.
Когда я уже выходил, то увидел отражение себя.
А должен был увидеть отражение аватара.
Моё лицо красовалось на теле, до которого мне в реальности пришлось бы провести год или больше в тренажёрном зале.
— Вот блин, Медвежий Бог же что-то говорил о том, что теперь его не сменить…
Я запинал второй манекен и вышел из игры.
Всё говорит мне о том, что пора завязывать с игрой. Вот это я неудачник…
Рассекал со своей рожей голышом.
Блин, я не знал, что меня не просто обнулили, но ещё и рожу из реальности сюда как-то прицепили.

* * *

Я в итоге решил до выходных завязать с тем, чтобы играть в Забаву.
Новые предметы оказались ещё сложнее того, что было на третьем курсе.
Факультет, на котором я учусь, готовит трудовиков, учителей робототехники, экономики, предпринимательства, технологии, кажется, ещё и МХК. Но по отзывам там вообще выпускники всё преподают в школе.
Я же планирую после первой вышки получить ещё одну, либо пройтись по связям.
Раз уж геймера из меня не получается, надо подумать о том, в какую игру попробовать залезть на выходных, а потом уже «Анапу» попытаться продать на вторичке.
Практикум по кулинарии и шитью, теории машиностроения, семинар по возрастной психологии, затем загадочное ОТКД, снесённое с прошлого семестра на этот из-за какой-то проблемы с преподавателем.
Я пролистал методички и учебники… на сессии мозгам кранты.
В принципе, я это понял ещё 1 сентября на лекции по автоматическим системам управления, не помню название предмета, но это мрак.
Из плюсов только то, что на потоке навалом красивых девчонок. Вот только с моим талантом к общению, я просто странный нелюдимый персонаж для них, наверняка.
Хотя во время сессии мои «аналогые шпоры» да и я сам обращались внутри компашек однокурсников, но коммуникабельности мне это не добавило.
Если с пацанами общаться легко и привычно, что скрывается за красивыми лицами противоположного пола мне неведомо.
Да уж, я неудачник по всем фронтам, даже сестра перешла в разряд тех, с кем сложно найти общий язык.
А там ещё тётя Лида, младшая сестра мамы, к нам должна теперь наведываться, а она как раз чуть старше меня. Так что разговаривать ей с каменным изваянием, а не с общительным студентом.
Хорошо, что преподавателей я воспринимаю только как «людей», бесполые существа, с манией вдолбить в группу с деревянными головами что-то лишнее и чуждое им.
Что женщин, что мужчин.
Но так я думал ровно до ОТКД. Загадка оказалась простой: «основы творческой конструкторской деятельности».
А вот преподавала их кандидат наук, статья о которой была в рекламке универа.
Девушка, что окончила универ в пятнадцать по факультету психологии, затем ещё какой-то, затем аспирантура и кандидатская к двадцати.
А итог: преподаёт трудовикам неизвестную ерунду. Бедняга.
Только вот наша ровесница оказалась далеко не зашуганной серой мышкой, как в той статье с чёрно-белой фотографией, а немного хмурой хохотушкой с абсолютно белыми волосами. На кончиках тоненьких, но длинных косичек висели заколки с Семью Чудесами Света.
Я вышел после лекции и перешёл в аудиторию, где должна была пройти практическая работа по робототехнике.
К моему удивлению, обсуждали именно преподавательницу:
— Серый, ты видел? — спросил Демьян у друга. Обрисовав жестами два холма на своей груди.
— Кажется, все видели. Янка, теперь ты не самая грудастая, — хохотнул Сергей Коростылёв, обращаясь к девушке, которая стояла рядом. — Смотри, как бы эта миниучилка у тебя Аполлона не увела.
— Я на коротышей не падок, Яна идеальна, — ответил Аполлинарий Кузнецов, наверно, самый спортивный студент всего факультета, недавно подавший с Яной Кукиш заявление в ЗАГС, о чём они радостно сообщили всем 1 сентября, когда я уже сбежал отсюда. — Это скорее к таким хмурым любителям детишек, как Миша. Помните, на первом курсе за ним вечно приходила школоло?
Так, кажется, это про меня.
— Аполлон, меньше чеши языком, а то потом капельницами питаться будешь. Ника — сестра, я уже говорил. А ты помнишь, мой ответ на прошлый раз, когда ты нёс пургу? — проговорил я, обдумывая: бить или не бить? В минувший раз деканша долго нас отчитывала за потасовку.
— Тц, да проехали, шутка это, педофил, шутка, но ты трахнул мелкую шлю… — сказал тупой качок и отправился баиньки под визг своей невесты. Но ударил я аккуратно в подбородок.
Забавно, но никто не остановил меня и даже не пробовал.
— Михаил, быстро в деканат! — прозвучало откуда-то издалека. Из преподавателей так меня называл, а не по фамилии только Ложкарёв Михаил Павлович, заведующий кафедрой машиностроения и робототехники.

* * *

Я жил в интернате с момента развода отца с моей биологической матерью. А это было лет с полутора или уже двух.
Это был не детский дом, а что-то более элитарное, но тоже казённое.
Без понятия, к чему нас готовили и с какой целью обучали, но языки, науки, химию и физику к шестому классу в нас вдолбили так, что запаса мне хватало и потом, когда я вырвался оттуда жить с обновлённой семьёй.
Свобода мне так понравилась, как и абсолютное превосходство по знаниям иногда и над учителями, что я прекратил учиться, спокойно отдавшись познанию компьютерных игр, общению со сверстниками, развлечениям и просто безделью.
Да даже заботиться о сестре, когда родители куда-то сваливали, было лучше секунды в интернате. Пусть я, здоровый лоб, играл со второклашкой в куклы.
Ника была доброй, она отрабатывала на куклах приёмы самбо, тэквондо и ещё какого-то мрака. Я помогал, играя куклой-противником. Это было смешно.
Доченька чемпионки мира и ныне инструктора по рукопашному бою в какой-то структуре росла избалованной принцессой, но при этом её можно назвать и маленькой машиной смерти.
Но даже так. Она и рядом не стояла с тем, кем становились пацаны в месте, где я мучительно тянул детство.
Ужасное слово. Ин-тер-нат.
Но именно там в нас всех въелось одно правило: есть границы, которые нельзя переходить.
Личное оскорбление можно проигнорировать только в рамках, которые не переходят грань. Тронут семью, надо ставить на место.


Глава 5


— Выбирай, академический отпуск или отчисление, Дроздов! — спустя четыре часа сказала мне декан.
— Академ, — ответил я.
— Так и знала. Есть видео со звуком с камеры, да и Ложкарёв слышал крики вашего табуна, иначе бы тебя однозначно ждало отчисление. Но Кузнецов на тебя руку не поднимал, снова только провокация. Не будь я знакома с твоим отцом, ты бы уже был без права восстановления, так что иди. Завтра подойди к секретарю и напиши заявление, она так же скажет, что донести надо. Два года академический у тебя. Раньше не возвращайся, — сказала женщина, а потом почему-то добавила еле слышно, — молодец.
— Спасибо, до свидания, — сказал я, не оборачиваясь, и вышел.
На улице было ещё по-летнему светло и тепло, я подошёл к стене и сел, опёршись на неё.
Тц, ничего не предвещало.
Какой же я неудачник.
Родителям сообщать не буду, но надо искать деньги. Запасов осталось мало.
Надо уточнить в «Штабе зла» о ситуации, затем поискать временную работу, а так же попробовать загнать кому-то «скрытый класс» из Забавы.
И такой человек у меня есть на примете.
Я достал смартфон, промотал до контакта «Дуб». Немного погипнотизировал его, думая занят он или свободен…
*бззззз*

Вызов: «Дуб».

Я аж вздрогнул, но поднял трубку:
— Алло.
— Салют. Миш, есть дело. Завтра приходи после универа к площадке у нашей школы. Когда ты освободишься?
— Давай в одиннадцать. Подходит?
— Как-то рано, у тебя одна пара?
— Нет, но почти. Так подходит?
— Да.
— Тогда до завтра.
Я нажал отбой.
Немного посидел ещё и пошёл домой.
На столе была записка:
Михаил, я забрала Веронику к себе.
Не волнуйся о ней.
Лидия.

З.Ы. Монстра покормили.
З.З.Ы. Вы его вообще кормите? У него такой печальный взгляд.
З.Ы.З.Ы. Выкуп за Нику просить не планирую.

Я посмотрел на честные голодные глаза мешка шерсти около пустой миски.
Не верю я женщинам. Наверняка что-то про диету упоминали. Разве эти глаза могут врать о голоде? Точно морили голодом животинку.
Но Мурзик, как последняя тварь, понюхал и закопал свеженасыпанный корм, после чего вальяжно ушёл с кухни, проследовал к закрытой на ручку комнате родителей, встал на задние лапы и открыл дверь, затем спокойно устроился в зашторенной комнате на своей лежанке.
Вот и молодец.
Я зашёл в Забаву и с огромным наслаждением начал избивать манекены.
Я решил перестать тупить, сходил и кое-как создал каменное копьё при помощи лиан и камней. Подумал, после чего попробовал создать каменный топор.
Вышло.
Сегодня на ОТКД как раз проходили инструменты каменного века.
Зубило, то есть долото — основа основ!
Когда осталось добить половину очков прочности у десятого манекена, прошло уже пару дней по внутреннему времени игры, то есть больше восьми часов в реальности.
Я решил выйти и поспать.

* * *

Ну, документы к моему удивлению на академический отпуск я оформил легко.
С радостью бы сходил в армию, но после ДТП времён 11 класса мне туда нельзя. Жаль. Вспомнил бы интернат, чтобы снова радоваться жизни.
Заявление по семейным обстоятельствам к моему удивлению не потребовало чего-либо ещё в дополнение. А может мне забыли сообщить?
Но секретарь зашла на доступ к моим документам в госуслугах, и всё было одобрено очень быстро.
Я два года свободен от факультета.
Пока я ждал свою папку с печатями и документами, услышал разговор из-за двери деканата:
— Яна, Кузнецов — имбецил. Отмени свадьбу. Если ты… да, Дроздов уже забрал документы. Нет, я его не отчислила. Что? Скажи спасибо, что я не твоего провокатора выставила. Если бы его отец не прислал сообщение о том, что одобряет решение с учётом моей ситуации, то Кузнецов отправился бы в армию. Не ори на меня! Бросила…курица неблагодарная. Что она в этом дураке нашла? Вокруг куча достойных людей…
Ну, все и так были в курсе родственной связи Яны с главным лицом факультета, так что ничего удивительного.
Кроме того, что надо отцу сообщение послать.
Выйдя из здания, ровно это я и сделал.
Немного подумав, так же добавил полное описание ситуации к отправленному.
В ответ мне пришёл видеофайл инцидента и смайлик с большим пальцем. Тоже самое от мамы.
А потом она прислала ещё и сообщение:

Иди работай. Про ЖКХ всё в силе, остальное сам. Да и удар плохой вышел. Отработай. По зубам надо было бить за такое.

Ну. Тут я согласен, но это можно и потом.
Эх, а на первом курсе Яна казалась одним из цветков группы.
Хотя по факту каждая девушка подобралась на удивление со своими плюсами. Этакое мини-Иваново, куча девушек на восемь парней курса.
Забавно, но за первые два года замуж вышло больше половины из них, в том числе две ушли в академ из-за беременности сразу после летней сессии.
Однако парочка на курсе была только одна: перворазрядник по боксу, который не прошёл на факультет для физруков из-за своего длинного языка и влюблённая в него по уши блондинка с третьим или четвёртым размером груди и полным отсутствием адекватности.
Яна пусть и стерва, но всё равно красивая. Не могу отрицать, что мечтал с ней заговорить на первом курсе. Как и с парочкой других девушек, которые выделялись лично для меня. Кто-то по уму, кто-то из-за доброты, кто-то из-за своей простоты.
Но нужно отметить, что учёбу, кроме точных наук, эта блондинка неплохо так сдавала. Без шпор и явного зубрежа, так что совсем тупой её тоже не назвать.
Пока я шёл к площадке около школы, из которой выпустился, прокручивал в мозгу три курса.
Да пофиг. Сейчас спрошу у Дуба, как сделать деньги на скрытом классе и с чистой совестью начну искать новую игрушку, да и работу. Однозначно, последнее важнее.
Я пришёл, сел на скамейку под неодобрительный взгляд дворовой кошки, которая охотилась на голубей под присмотром задумчивых ворон.
Наблюдая за этим странным зрелищем, я просидел тут час, слушая музыку и играя в игры 3 в ряд.
Дуб не объявился.
Тогда я отправил сообщение.

Дуб: ой, блин, прости, тут дело затянулось. Встретимся в бургерной через 15 минут.

Миша: Ок. С тебя комбо.

Дуб: ладно, мой косяк. Но малый.

Миша: ха, я таким не наемся. Средний.

Дуб: ладно, но я приду не один.

Миша: пох, жду там.

Бургерная была старой. Её открыл какой-то блогер, рэпер или спортсмен после всем известного ковида. О нём взрослые вечно вспоминают, сравнивая со смутой и девяностыми. Папа с усмешкой говорит, что он со своим отцом тогда оказался на службе в Новой Зеландии весьма удачно, не застал этого гемора.
Так вот, кафешка была старой. Но была недалеко от школы, моего факультета и метро.
Пустой я её никогда не видел, да и цены тут были на любой кошелёк.
От сороковушки деноминированных деревянных за простой чизбургер («сыружник») до неимоверных двух тысяч за белужник с мясом аквакультурной рыбки осетровых пород.
Я подошёл именно к этому зданию.
Здесь гордо красовалась вывеска: «#БУЛошка».
Загадочная концепция, никогда не догонял. Если Бул — бык, то почему в бургерах акцент на индейку, утку, курицу и рыбу?
А, пофиг.
Я зашёл и, немного подумав, сел без заказа в углу.
Ко мне подошёл администратор и спросил:
— Здравствуйте, Вам чем-то помочь? — улыбаясь в 32 зуба, спросил парень лет тридцати.
— Пока нет. Я жду друга, тогда и сделаю заказ, — ответил я, даже не пытаясь улыбнуться в ответ.
— Понятно, но в случае, если зал будет заполнен, то я буду вынужден попросить Вас освободить место.
— А, точно, скоро школота налетит. Думаю, к тому времени я сделаю заказ в любом случае.
— Понятно. Удачного дня, — продолжая улыбаться, сказал работник зала и двинулся к входу.
Сколько понтов для такого заведения…
— Ух-йо, — выдохнул я, увидев процессию, которую возглавлял мой друг.
Кроме самого Василия Дубова в зал вошли две молодых азиатки и один мужчина постарше с непонятной внешностью. Так же влетели два ребёнка шести лет, скорее всего братья «Дуба».
— Твои братья-жёлуди? — спросил я после рукопожатия.
— Ха, нет. Это сёстры донашивают наши шмотки, — с усмешкой сказал Вася, а я удивился. Девочки игрались в пистолеты, были коротко стрижены, да и одежда была пацанская.
— Постоянно забываю, что у тебя в семье семь сыновей и две близняшки. Почему-то был уверен, что это кто-то из твоих братьев.
— Немудрено, даже мама, кажется, их воспринимает восьмым и девятым мальчишками в семье.
— Ха. А эти трое с тобой? — уточнил я, не поворачиваясь к азиатам, которые подсели за длинный столик на восьмерых. Наш столик.
— Да, это представители НВ. Я продал свой аккаунт. Но об этом позже. Сначала поедим, — сказал мой друг и заказал десять одинаковых комбо среднего размера.
После сытного обеда незнакомцы, оказавшиеся корейцами, как-то странно уставились на меня.
— Бла-бла-бла, Шизоник, бла?
— Бла-бла, Шизоник!
Затем одна из молодых девушек подошла ко мне и спросила:
— Директор Кан спрашивает, вы Шизоник?
Я прифигел.
— Нет, — потом обернулся к Дубу. — Это кто ещё?
— А, забей. Потом скажу, — а затем повернулся, как я понял, к переводчице и проговорил. — Он просто немного похож внешне. Как и миллионы русских парней.
— Ясна, спасиба, — ответила девушка и отошла.
После этого я рассказал другу о ситуации в универе, чем поверг его в дикий восторг:
— Не ожидал! Но поступил бы так же. А поведение этого Кузнецова явно странное. Должен быть личный мотив для такого.
— Без понятия. Он не первый раз так нарвался.
— А у тебя есть его фото? Я скину брату, а то есть тут одна мысль.
— Какая?
— Пока рано, проверить надо.
Я зашёл в аккаунт группы, нашёл там этого чудака… ха, теперь у них с Яной страницы клоны Яна и Апполинарий Кузнецовы. Жуть.
Сбросил обе ссылки.
— О, какая цыпа. Высокая блондинка. Прямо как Аистова, которую ты вечно буравил взглядом во время общения, Миш.
— Ага. Только эта тупенькая, безумно влюблённая в идиота.
— Завидуешь?
— Уже, кажется, нет.
— Но Аистова была прикольной пацанкой, говорят в своём универе имидж себе сменила полностью… Кстати, а у твоей сестры какой натуральный цвет волос?
— А тебе зачем?
— Просто ответь.
— Светло-русая, почти блондинка.
— И тоже высокая. Кое-где отлична от этой Яны…
— Дуб, ты мой друг, но и ты можешь прилечь поспать, я же к твоим не домогаюсь.
— Ха, если неожиданно после школы прибавил в росте, то можешь мне угрожать? Я не с твоего факультета, я про-игрок, держу своё тело и рефлексы… Тьфу, в смысле, твоя сестра не в моём вкусе, — смутился Вася. — Реально не в моём, потом объясню. Я тебе на другое намекаю.
*дилинь*
Смартфон «Дуба» сообщил о приходе сообщения.
— Как я и подозревал, слушай, Макс прислал голосовое, — сказал мой друг и включил.

— О, какая цыпа. Но хмырь рядом с ней именно тот, кто клеился к Шизонике в летнем лагере. Кринжовый вожатый первого отряда, Нариком его звали, от Нарцисса. Она его избила… больно вспоминать, куда добивала. Это в прошлом году было.

— Голос с твоим один в один. То есть, ты хочешь сказать, что он клеился к какой-то Шизонике? И что? — спросил я после прослушивания сообщения от одного из младших «жёлудей».
— Ты тупой? Мы о чём говорили? Это прозвище твоей сестры. Причём класса с четвёртого, без понятия за что, но факт, — ответил «Дуб».
— Так, надо было бить ему по зубам. Это понятно, но возникает много других вопросов.
— А вот на них, — тут он скосил взгляд на вгрызающихся в разные бургеры корейцев, — немного позже поговорим…
— Ок, ещё вопрос, ты ранее сказал, что Ника в седьмом классе.
— И?
— Они с Максом в одном классе, он в восьмом. Ты ей прямо отец, не помнишь в каком она учится.
— Пофиг. Едим молча. Потом поговорим.
— И про ЗО тоже позже?
— Конечно.
— Тогда назови свой типаж девушек.
— Ха, пацанка или наоборот женственная фея, с которой можно зачистить локацию вместе. Желательно жрица или волшебница, — радостно заявил Вася.
— Тебя послушать, так НПС сойдёт.
— А что, нет, что ли? Тем более в твоей игрушке как раз этот функционал по слухам развит. Народ пишет, что до НПС пока не дотянулись, но между игроками уже во всю тесты прошли. Правда, для этого какие-то условия надо выполнять. Кстати, какие?
— А я похож на человека, который в курсе?
— А? Прикинь, да. Очень похож. Почитай, говорят, разрабы смогли создать полную передачу ощущений. Не больше, как в некоторых, не меньше, как в куче других мест. Но есть какие-то условия. В НВ вообще с этим контентом проблемы.
— Не, это точно не моё, но если будешь регистрироваться, то советую вкинуть налом один золотой на разблокировку цензуры, — ухмыльнулся я.
— Дык, дон ещё в ЗО не врубили, как я тебе это сделаю? — удивился «Дуб».
— Что за нахрен? Был же анонс про снятие потолков, должны и платки включить. Это ж логично, — удивился я в ответ. Я даже не смотрел новости и темки по этому поводу, уверенный в решённости вопроса.
— В общем, пока молча жуём комбо, потом поговорим.
В итоге сели, едим и молчим. Только две шестилетки бегают вокруг, да корейцы снимают на телефоны то, что и как едят.

* * *

Прозвище Васи в школе — «Жёлудь». Причём этим прозвищем представлялся он сам.
«Дуб» — это уже взрослый Жёлудь.
Всё логично. При этом, когда упоминал свою многодетную семью, одним из старших в которой он и был, Вася называл братьев и сестёр так же: мои жёлуди-собратья.
Так вот сейчас, он отвёл парочку жёлудей женского пола домой. С корейцами мой друг что-то обсудил и подписал бумагу в кафе. Так что мы остались вдвоём.
— Кто это вообще был? И что ты в нашем районе-то делал? Ты же купил в Новой Москве хоромы.
— Я что дурак, светить им дубраву?
— А они из мафии?
— Без понятия. Могут быть и оттуда. Я в их культуре не разбираюсь.
— Так что ты там подписал?
— Сам читай, — он сунул мне бумагу на русском языке.
— Отказ от персонажа в пользу администрации с выплатой гонорара? Зачем?
— Точно не знаю. Но полмиллиона евро, нормально.
— А не дёшево?
— Ты давно смотрел моё место в топе?
— Кажется, ты с пятого на девятый упал.
— Значит, давно. У меня онлайн в день 18–19 часов, но меня за два месяца выжали люди с онлайном в десятки раз ниже.
— Донатеры?
— Да. Официальные и чёрные.
— Чё?
— Первые — через официальный магаз, вторые — через про-игроков и гильдии продажи за реал делают.
— А, ясно. То есть, ты решил уйти в кэш, так как там всё?
— Да, пока можно хоть что-то вытащить. Дальше там война бабла. Не хочу. Кстати, не я один. Читани текст и посмотри профиль.
Я открыл ссылку на форум игры.

ShiZoniK:
NOVETO-world падает.
Админы забили на обновы контента, придумывают только новые ускорители набора опыта и модификаторы за реальные деньги.
Моя гильдия уходит.
Ненавижу вас всех!

А вот профиль:

Внимание, данный аккаунт заблокирован!

— И что? — повернул я картинку экрана с этой надписью громиле с ухмылкой.
— Ничего, вбей в поиск: профиль Шизоника до бана.
Я открыл, и у меня вырвался только мат. Если мой аватар в Забаве был отличен от меня, то этот маг, с накинутым на голову капюшоном, был мне знаком. Именно в такой толстовке я ходил с девятого по одиннадцатый класс.
И рожа тут моя!
— Это что за нахрен?
— Профиль твоей сестры.
— Ники?
— А у тебя есть ещё? Старшие? Познакомь!
— Да одна. Что за бред? Что с этим профилем-то?
— Топ-3 до бана, бывал первым, опускался временами до 5. Но в последнее время профи все в курсе были, что играет девчонка. Гильдия по факту была её фанатами.
— Чё? Какие ещё фанаты у школоты?
— Тупые. Она свою рожу не светила, не парься. Только иногда пела. В начале-то всегда лицо аватара тоже скрывала, но там при магии высокого уровня обдаёт ветром, так что Шизоник был какое-то время загадкой. Точнее его пол. Потом, после общения с ней, народ понял: аватар просто по фану, а там девчонка. Собственно я тоже настоящего лица не светил.
— В курсе, афродуб, я в курсе. Тебя можно считать чёрным деревом?
— Хочешь проверить?
— Иди на хутор, я убеждённый сторонник красоты женского тела.
— Ты понял?
От этой фразы я вздрогнул.
— Да. Ника психует из-за того, что её профиль забанили. А заводила его таким, чтобы на меня сбросить вину перед родителями, если что.
— Не, ты не понял… ты что смотришь на меня таким взглядом?
— Я всё понял. Я одного НПС уже кастрировал за эту фразу. Не беси. Вернёмся к делу. Ты явно не о Нике собирался поболтать.
— И о ней. Она в Забаву играть планирует?
— А я откуда знаю? Она… может, планирует. Экстернат, Лидия… всё может быть.
— Что за Лидия?
— Не пацанка. Взрослая женщина. Сестра мамы, младшая, немного на неё похожая.
— Жаль. Жена твоего отца красивая и крутая, но семейка у вас…
— Какая?
— Опасная и жестокая.
— Что? Это чем же?
— Кто у тебя мать с Никой?
— Инструктор рукопашного боя и её последовательница.
— По тебе с Шизоникой это заметно. А тётя?
— Без понятия.
— А, точно, ты же даже не в курсе, где твой отец работает.
— Ненужная информация. Это его фраза. Давай в сторону Забавы языком чесать. Я добыл скрытый класс, но развивать его нет желания.
— А тебе есть чем заняться? Работа, учёба, семья?
— Нет, я не про это. Ты же знаешь, как можно нелегально продать на чёрном рынке ненужное?
— Это к аккаунтам не относится. А Забава позиционирует себя так вообще: «Больше чувств, меньше денег, только игра, только Забава!». Так что единственный способ, который анонсирован: вывод средств и ввод средств через аукционную систему игры. Так же с артами. Только ты мне должен это рассказывать. Ты два месяца в игре. Ты что там вообще делал? Да и скрытый класс, какой? Что даёт?
В итоге я рассказал обо всём.
— Хм, я попробую пойти по твоему пути. Тобой упомянут интересный класс. Но выйдет долго, да. Зато у меня быстрее. Если всё получится, то с меня простава. Давно хотел некроманта в такой игрушке, — заявил Вася.
Вечерело. Темы закончились, и мы разошлись.
Дома меня ждал митинг на тему: в миске мало корма. Учитывая, что ёмкость была собачьего размера…
— Мурзик, пора нам на диету. У меня нет денег, — горестно сказал я и, кажется, увидел ужас в глазах пудового котика.


Глава 6


Ну, после общения с Дубом многое стало ясным.
Ника слетела с катушек из-за бана, Кузнец сам такой, как обзывается, а вывести деньги из Забавы я смогу только через аукцион предметов или валюты.
После щедрого выведения кота из ужаса двумя порциями корма, я заперся у себя и вошёл в игру.
Добив пугало, я обрадовался. Наконец-то, второй этап оказался закончен.

Поздравляем! Вы выполнили задание: тренировка (Дятлов регион).
Награда: опыт (10), монеты (10 медных)

Получено новое задание!
*Тренировка (этап 3/3): сокрушите монстра*

Ни навыков, ни хорошего количества опыта.

Дятлов Мишка (уровень: 1)
Опыт: 20/1000
Деньги: 20 медных
ОЗ (очки здоровья): 10/10
ОМ (очки маны): 10/10
ШУ (шкала усатости): 58 %

Я подошёл к тренеру Фрейду и спросил:
— Что мне делать дальше?
— Войди в лес и победи противника. Но для этого тебе нужно пройти не в безопасную местность, где мы находимся, а чуть далее. Вот тебе карта, там отмечены регионы по уровням монстров, — я получил свиток.

Поздравляем. Теперь Вам доступна *схема местности*.
Но предмет *карта* имеет большую эффективность, чем встроенная схема местности. Кроме уровней монстров, вы сможете видеть неизведанное место.
Не потеряйте!

Я добыл предмет, который считается одним из самых главных в игре. Тренировочная карта выдаётся только после обучения, в магазинах её нет. Она показывает любую местность в радиусе десяти километров, причём масштаб можно уменьшить и увеличить.
Но многие забивают на эти плюсы, так как эта карта теряется первой после смерти.
Ну, боевой навык я так и не добыл, хотя тренировка явно рассчитана на это. Печаль.
Но это вторично. Главное сейчас, это потратить медные, а не тупо потерять их после путешествия в храм. Мне нужно оружие.
И тут от региона к региону есть различия.
Где-то можно купить на 10 медяков только нож, где-то даже ржавый меч, а в одном регионе вообще топоры с огромной атакой, но низкой прочностью. Ха, керамическое оружие. Какие разработчики шутники.
Тьфу ты, а я уже и забыл о том, что на местных улицах чудеса в перьях и без бродят. Мимо прошла НПС в облаках цензурного размытия.
Да, моя юбка из лопухов даже намёка на заинтересованность не вызывала у прохожих.
Фух, я не выделяюсь среди кучи народа, светящего цензурой.
Хорошо, что тут до сих пор в статистике региона: 1.
Я просматривал список: регион Дятлов входит в 318 территорий, в которых нет жителей. Себя я не учитываю, так как я здесь неосознанно.
Навозный регион, Червивый, Плесневелый, Кишащий… интересно, как они называются на языке разработчиков? Ужас.
Я зашёл в оружейную лавку стартовой деревни этого региона и… вышел.
Нож стоит 12 медных, ржавый меч 20, топор 50, а дальше только больше.
Ясно, благо есть запасные варианты: кузница и хозяйственная лавка.
Первый вариант оказался закрыт до завтра (то есть ждать 4 часа реального времени).
Второй вариант оказался открыт.
Я побродил и осмотрел ассортимент, который можно принять за оружие.
Подробного описания, скрытых функций, радиуса атаки и других характеристик я всё равно не увижу на своём уровне, так что уже хорошо, что можно взять в руки и увидеть главное:

Старый молоток:
Атака: 2–5
Прочность: 12/100
Цена: 8

Древний серп:
Атака: 10
Прочность: 3/30
Цена: 2

Новый молоток:
Атака: 1–2
Прочность: 40/40
Цена: 15

Тяпка:
Атака: 19–25
Прочность: 140/150
Цена: 50

Ну, что я могу сказать, кроме мата?
Надо осмотреть другие предметы, а затем сходить в кузницу.
Верёвки стояли по 2 монеты, но атакующих свойств не имели. Нитка продавалась по 5 мотков за 1 медяк. Но её качество было ужасным.
А вот леска торговалась по одной монете за пятьдесят метров.
Иглы оказались дорогими, набор из 5 стоил 3 монеты.
Пила, коса, садовые ножницы, обычные ножницы…
О!

Перочинный ножик
Атака: 0–1
Прочность: 100/100
Цена: 2

Так же нашёл тонкую проволоку.
А вот дальше меня ждал сюрприз.

Столовый нож-загадка
Атака: 0–0
Прочность: 14000/14000
Цена: 1

Без понятия, в чём загадка, но его явно можно заточить.
Напильник тут есть, но я на озере видел твёрдую и прочную руду. Бесплатный аналог лучше платного ржавого инструмента.
А полазив ещё некоторое время по магазинчику под одобрительным взглядом улыбчивой продавщицы в платье из голубых перьев, я сделал свой выбор.

Тупая коса
Атака: 0–3
Прочность: 15/150
Цена: 11

— Уважаемая су-сударыня, вы так очаровательны, — начал я, надеясь на особенности титулов. Надеюсь, что харизма у меня не на нуле. А на торговлю она явно должна влиять.
— Ха-ха, да что Вы. Куда мне до такого видного мужчины, пусть и одетого не в перья. Вы что-то выбрали?
— Да, но у меня не хватает денег. Можете ли Вы сбросить цену на тупую косу?
Женщина немного задумалась, потом посмотрела в мои глаза и ответила:
— Я сброшу цену на 1 монету, но тогда Вы пообещаете выкупить в следующий раз древний серп.

Внимание! Вам предложено задание: *странный серп*, но пока вы не можете его принять.

— Да, конечно, я согласен.

Поздравляем, Вы приобрели *тупая коса*!
Внимание, получен особый навык!
Получен навык!

Так, одно умение при первой сделке со снижением первоначальной цены получают все: это «торговля», а вот второй-то какой навык?
Так, причём он выделен.
Я вспомнил виды, о которых заявлено пока разработчиками:

Классовый

Обычный
Особый
Редкий
…

Но ими анонсировано, что с учётом классовой категории всего будет двенадцать уровней ценности навыков.
Причём даже обычный можно прокачать до максимума, но со временем. Каждый при достижении 10 уровня станет на одну ступень выше.
При этом классовые так же будут иметь ранги (F-A,S,M,Z). Вот только по условию эти ранги могут получать исключительно представители профильного класса.
А до городов ремесленников, где можно обучиться профессиям, никто не добрался. Так что про производственные навыки ходят байки из личного опыта, а админы молчат.
Хотя есть слухи, что кто-то уже смог создать полноценную одежду или обувь. Вот только навык не образовался.
Получение класса стирает все лишние навыки.
А получение профессии способно вернуть нужные, по слухам. Вот только верить этому невозможно из-за описанного ранее. Может быть, кто-то от НПС такое слышал, но лживых историй на форуме достаточно, как и запущенных неигровыми персонажами.
Но это касается именно игровых навыков. Если лично сшить одежду, своими силами, то она изготовится. Просто не будет коррекции качества от игры.
Вспомнив всё это, я открыл окно навыков.

Торговля(пассивный, обычный, 1 уровень):
После успешной торговой сделки, где Вам удалось заплатить меньше сумму, чем на ценнике, вы получили опыт. Теперь у Вас всегда есть шанс вступить в торги с продавцом или покупателем.
Внимание! Уровень выше обычного становится специальным для профессии торговец. При получении класса более продвинутая версия будет сброшена до максимума (обычный, 9 уровень).
Навык является зависимым от характеристик: удача, харизма, репутация, аура.

Флирт Фрейда (пассивный, особый, 1 уровень):
Подарок от Вашего тренера. В момент, когда Вы вызвали симпатию у противоположного пола и достигли определённого уровня харизмы, в Вас раскрылся потенциал, который сформировал навык.
Общение с противоположным полом требует меньше очков харизмы для положительного итога.
Навык подходит для классов: Дятел Фрейда, Суккуб Фрейда, Казанова и Ветреная воришка.
Так же доступен для профессий: ловелас, танцовщица, официантка, проститутка, стриптизёр и жигало.

Ага, ясно. Харизма не равна нулю.
Хм, интересно, а тренер Сталин какие-то такие скрытые навыки дарил?
Понятное дело, что не мне, но всё-таки интересно.
Так, пока мне эти навыки не нужны. Мне необходим какой-нибудь боевой.
А для его выработки нужно оружие.
Так, стоп. Какие профессии?
Про классы промолчу, но вот… а ладно. После тренера Сталина, жрицы Недемоны и всего региона Дятлов это достаточно логично.
Я взял тупую косу, спрятал её в инвентарь и отправился к озеру.
Пока я не сталкивался с этим, но количество мест в скрытом пространстве у игроков ограничено. 10 слотов или 5 двойных слотов. Коса занимала именно такой двойной даже без черенка.
Но сумка, набитая предметами, или даже мешок, тоже могут занять такой слот.
А кто-то пустил слух о загадочных пространственных камнях, которые помогут брать больше предметов, но пока даже нет описания их работы.
Эх… кажется, разработчики слишком много всего скрывают, может быть, именно эта скрытность манит всё больше игроков сюда.
Интересно, сколько они протянут на одной абонентке до введения полноценных предметов для доната? Хотя, больше пока интересует то, как добывать и выводить средства.
Аукцион предметов и валют анонсирован, но не введён. Однако мне всё равно тут мало что светит, так что надо завтра на работу сгонять.
С этими мыслями я пришёл к озеру, нашёл камень с плоской поверхностью нужного вида руды и начал своё дело.
К моему удивлению, не было никаких сообщений.
Я просто замечал, как постепенно появлялась кромка.
Только вот продвигалось это очень и очень медленно. И только в тот момент, когда я уже был уверен, что надо выходить, чтобы поспать, появилась надпись:

Поздравляем! Ваше усердие смогло изменить предмет!
*Тупая коса* стала *Коса*.

Тупая коса
Атака: 0-3
Прочность: 15/150
Цена: 11

Коса
Атака: 15–50
Прочность: 9/150
Цена: 50

Мда, про потерю прочности я не учёл фактор.
Ладно, завтра с этим разберусь.
Но атака косы однозначно того стоила, чтобы маяться этой дурью.

* * *

«Штабом зла» я называл свою работу.
Юридическая фирма по защите прав потребителей. Познакомился я с ней в качестве клиента, но став студентом, устроился сюда курьером.
Забавно, но моим собственным делом они до сих пор занимаются. Коллективный иск уже дошёл до каких-то высоких инстанций. По большому счёту воображаемая часть моей зарплаты идёт на оплату этого дела. Я ни разу не видел премий.
Пока каждый суд встал на нашу сторону, но ответчик продолжает обжаловать итог.
А суть достаточно простая.
Перед новогодними праздниками мы были с Никой дома одни, и я закупился слишком большим количеством товаров, в том числе чем-то хрупким.
Заказал автомобиль к гипермаркету.
Приехало беспилотное такси на базе иностранной машины.
А дальше моя память обрывается, очнулся я в больнице в районе февраля.
По анализу эксперта, машина без водителя вместо торможения набрала скорость на одном из поворотов, после чего влетела в столб.
И в тот год таких, как я, оказалось больше сотни.
Когда я очнулся, рядом никого не было. Но через некоторое время отец зашёл, посмотрел на меня и представил лысого невысокого пожилого мужчину, вошедшего следом:
— Я Шилодеев Евпатий Иванович. Представляю Ваши интересы в этом деле. Не волнуйтесь, я устрою им веселье. Но это дело не быстрое, — заявил он.
Тогда я ему ничего не ответил, так как во рту у меня была какая-то трубка.
А вот после окончания школы, я снова с ним встретился, чтобы записать мои показания. Хотя это была больше формальность, технических данных и свидетельств и так море.
Но именно в тот день я нашёл себе подработку.
Спросил отца, тот одобрил.
К тому же оказались неплохие условия: работа во второй половине дня, стабильный оклад, какая-то небольшая сумма с каждой доставки документов, скидка по оплате дела, если вдруг его проиграют или не возместят юридические услуги, ну, и премия.
Последней, правда, я никогда не получал. Опять же.
Если не считать меня, то в конторе работает всего пять человек:
— Хмурый директор, он же главный юрист — Шилодеев Е.И. Человек с маниакальной потребностью побеждать, поэтому частенько ввязывается в дела по минимальной ставке ради победы. Вот только для этого использует чужие силы. Практиканты называют его «Шлодей».
— Весёлая бухгалтерша и по совместительству дочь начальника — Шилодеева Агния Евпатьевна. Возраст точно не скажу, вроде бы чуть старше меня, но любовь к деньгам у неё какая-то запредельная. Именно она должна выдавать премии, но даже на праздники этого не происходит. Жгучая брюнетка с нарядами только красных и чёрных цветов. Прозвище у практикантов: «Гиена». Без понятия почему.
— Три практиканта: Иннокентий «Кеша», Абрам «Бармен» и Феодосий «Барон». Вроде бы, кто-то из них уже в штате на должности полноценных юристов, но для Шлодея они все «практиканты», так что на них так же уборка офиса, сопровождение всех ерундовых дел, оформление кучи документов, работа в соцсетях и с сайтом. Ну и все три влюблены в Гиену. Возраст у них около 25–27 лет.
Почему я их вместе кличу Штабом Зла?
А потому что вместе из нас выходит законченная злодейская организация: Шеф, женщина-заместитель и три миньона. Ну и главный герой, мало вовлечённый в деятельность шайки, это я.
Правда директор одновременно и сумасшедший старик-учёный.
Хотя, спустя три года после того, как я для себя так охарактеризовал рабочее место, я понял, что возможно переборщил.
Я открыл смартфон и начал переименовывать контакт около входа в контору, как вдруг дверь распахнулась, выбежал Абрам по прозвищу Бармен с латексным платьем в руке, а в проёме медленно закрывающейся двери я заметил, как за Кешей гоняется Гиена с плёткой.

Изменить название контакта «Штаб Зла» на «Работа»?

Да

Нет

Я выбрал «Нет» и убрал телефон, после чего вошёл в помещение.
— Здравствуйте. Извините, Ги… Агния Евпатьевна, а отпуск точно в силе или нет? Если меня уволили, то скажите сразу, — сказал я, оглядевшись по сторонам.
Да уж, следы затопления явные, кажется, «практиканты» осваивают новые профессии. Вокруг куча банок с отделкой, валики, лотки, мешки и плёнка.
— Дроздов? Ты же студент? Что тут забыл в такую рань? — спросила Гиена, к образу которой плеть, сжатая у неё в руках, подошла идеально.
— Ну, я в академическом от…
— Значит, не студент, а разнорабочий. Сходи домой и возьми одежду, которую не жаль… блин, точно, сегодня уже поздно…
— Ясно, простите, Агния Евпатьевна, а что у Вас в руке? — всё же решился уточнить я.
— А тут мне трио практикантов рабочую одежду женщины-прораба принесли. Размер и фасон мне не подошли у униформы, а вот инструмент понравился, — с ухмылкой сказала девушка, согнув оружие, после чего резко совершила рывок к вошедшему Феодосию с кошачьими ушками на ободке и разжала по его попе плеть.
— Ай! За что? Плеть и латекс — не моя идея! — удивился парень, потирая попу в рабочем комбинезоне.
— Ты не отговорил, так что считай пособник, — ответила бухгалтерша и, гордо покачивая бедрами, удалилась вглубь помещения.
— А Иннокентий где? Я только что видел, как он бегал тут, — спросил я у жертвы рабочего процесса.
— Плетей было две. Одна его догнала, он с ледяной грелкой в подсобке.
— А, ясно.
— Дроздов, — окликнула меня вернувшаяся Гиена, — освободишься и приходи. Работаем по четыре часа в день по два человека. Утром руковожу я, вечером отец. Оплата три курьерских оклада за месяц. Нам компенсация по соглашению уже выплачена, так что мы решили не уводить деньги из своего круга. Тебя не приглашали из-за того, что ты студент, а мы готовимся закруглиться к октябрю. Ну, и почему академический взял?
Пока я рассказывал и показывал видео, потихоньку выползло ещё два практиканта. Абрам вернулся с платьем и повесил его на вешалку, пока Гиена была отвлечена, а Иннокентий просто сел в уголочке и хихикал с каким-то пакетом у головы.
— Ну, если бы тебе предъявили обвинения, то шансы на победу были бы. У него есть выбитые зубы или какие-то повреждения, снятые в травмпункте? — спросил Феодосий.
— Насколько я знаю, нет. Да и бил я так, чтобы вырубить его, а не травмировать. Иначе метил бы в нос, — ответил я.
— Понятно. Но скучно как-то. Завтра со мной будешь отдирать вздувшуюся отделку, — заключил Барон, посмотрев по очереди на Иннокентия и Абрама. — Пожалуй, так мы выполним задачу быстрее.
— Ясно, во сколько завтра мне прийти? Если что, я могу начать сегодня, — сказал я.
— Нет, сегодня во второй половине дня заседание по беспилотным авто, так что завтра к двум приходи, — обрадовала меня Гиена.
Хм, а я поймал себя на мысли, что со всеми здесь присутствующими я общаюсь легко. Даже дочь шефа не воспринимается мной как девушка. Просто друзья-коллеги.
Так, надо запомнить опыт общения с этими комедиантами.


Глава 7


Хотя я заточил косу, без древка она была недопилой или неудобным ножом.
Так что пришлось искать молодое деревце и нападать на него с каменным зубилом, после того, как заломал.
Ну, обрабатывать полностью его поначалу не стал, но пару раз взмахнув этим чудом, поменял решение и содрал кору.

Дятлов Мишка (уровень: 1)
Опыт: 20/1000
Деньги: 10 медных
ОЗ (очки здоровья): 8/10
ОМ (очки маны): 10/10
ШУ (шкала усатости): 58 %

Каждый взмах косой отнимал у меня по 1 очку здоровья. Кожа на руках просто рвалась корой и необработанными сучьями.
Я взмахнул обновлённым вариантом. Больше здоровье не утекало, но руки начали скользить.
Ладно, подсохнет со временем, если не убирать в инвентарь.
Немного подумав, я прошёлся по местности и собрал грибов. Не очень удобно было нести их в руках или в инвентаре, но снова выручили лопухи.
В инвентаре широкий лист с положенными в него грибами именовался *свёрток из травы с грибами*.
Я собрал два вида:

Дятловик Белый (Съедобный гриб): ценность C.

Чёрный дятломор (Ядовитый гриб): ценность C.

Была куча других видов, но все E или F ценности. Подозреваю, что их НПС могут и сами собирать.
Немного подумав, я всё-таки замотал в лопух съедобных грибов и отправил в последний пустой слот инвентаря.
Я отправился назад в город. Нужно посетить несколько мест.
Первой целью стал базар. Обычно им из игроков пользуются только торговцы, так как есть и пить большинство аватаров долго не требуют. И хватает. А после путешествия в храм голод и жажда улетучиваются.
А вот НПС могу купить то, что может казаться полнейшей ерундой.
Тащиться с грибами в местные лавки я не спешил. Скорее всего в трактире и лекарственной мастерской я бы смог продать всё, но из-за какого-то странного расписания их работы сейчас это нельзя сделать.
Пока мне не доступно более полное описание предметов, но по названиям и ядовитости ясно, что в открытую стоит продавать только Дятловик Белый, крупный гриб в форме шара.
На базарах не берут платы за аренду со сборщиков, но место для такой торговли не самое выгодное и презентабельное, находящееся далеко от входа. Это общая практика во всех регионах.
Я пообщался с местным стражником, и тот отвёл меня в нужное место.
Я достал лопух из инвентаря, развернул и выложил грибы перед собой.
НПС пока не было, но я и не спешил. Сейчас по игровому времени было раннее утро.
Где-то через полчаса мимо прошёл первый человек, я уже обрадовался, но это оказался старичок с тачкой, полной… червей?
Когда он закончил выставлять на прилавок керамические горшки с извивающимся содержимым, я подошёл и спросил:
— Извините, а что вы продаёте?
— Не видишь? Червей.
— Нет, я просто хотел узнать цену и назначение.
— Ты не знаешь ценности этого товара? Один горшок 20 медных монет. Используются они для домашних дятлов, поимки диких, ну и странные люди переводят их на рыбную ловлю.
— Ясно, спасибо. Теперь я знаю, к кому обратиться, если они понадобятся мне, — ответил я, но сам подумал о том, что проще купить лопату.
Дальше пришло ещё пару торговцев собираемыми товарами.
Женщина продавала хворост с огромной телеги, в которую был запряжён ослик.
Мужчина торговал какую-то грязь в прозрачных банках.
Что это стало понятно после появления первого покупателя:
— Покупай червей, дятлы выбирают только живность старика Жина!
— Хворост в охапках за два медяка! Подходим, не стесняемся! Возможна доставка до дома.
— Лечебная грязь из лесного болота. Всего серебряная монета!
Я молчал. Исходя из описания навыков, покупатель-мужчина имел для меня низкую ценность.
Но к моему удивлению, высокий по местным меркам полный мужчина скользнул взглядом по мне, опустил глаза на лопух и в следующее мгновение стоял около меня:
— Это дятловик? — спросил он, осматривая товар, и даже старался не дышать в его сторону. — Какое хорошее состояние. Только почему он срезан, а не полностью?
— Э? Меня так учили, — ответил я, вспомнив жутковатые уроки природоведения в интернате. Сейчас-то я знаю, что они далеки от нормы.
— Понимаю, в этом есть смысл. Но так я могу заплатить Вам только 4 медяка за штуку.
— Не ниже восьми, — ответил я, вспомнив законы базара.
— Пять, так уж и быть.
— Семь, если купите всё, что есть у меня.
— Покажите всё, и тогда я возьму по шесть медных, если всё такого же качества. Мне как раз нужно отправить маркизу маринованных грибов.
Я достал остальные неядовитые грибы, после чего глаза покупателя загорелись.
— Пожалуй, я заплачу по восемь, но тогда мне нужно, чтобы вы собрали мне ещё столько же дятловиков до завтра.
Вспомнив то, что квесты мне невозможно взять, я ответил:
— Прошу прощения, но это невозможно. Сегодня мне повезло, но далеко не факт, что я смогу найти ещё столь редкий вид в нужном количестве. Сойдёмся на шести за штуку.
— По рукам, но если что, я хозяин обоих трактиров в городе. Если появятся ещё, то готов скупать по 6 медных монет все дятловики. Да и любые другие съедобные.
— Рад слышать.

Поздравляем! Вы совершили продажу по рыночной цене.
Продано: дятловики белые (х25) за 150 медных монет.

Если честно, то я не ожидал такого. Я читал, что народ собирал травы и продавал их за 1–2 денежки целыми охапками. Но полторы серебряных за такой срок на первом уровне?
Похоже, моя любовь к грибам окупается. В планах было просто получить навык, чтобы не быть голодным, но вон оно как вышло.
Немного подумав, я аккуратно выложил на лопухе одинокий дятломор на прилавок.
Тут же ко мне подлетела женщина, продававшая хворост и сказала:
— Милок, убери это!
— Почему?
— Его у нас могут купить только в лекарственной лавке, для остальных он запрещён к использованию. Обратись к страже, они отведут тебя к дому аптекаря.
— Понятно, спасибо, — недолго думая, я достал лопух с двумя последними съедобными грибами и передал этой даме.
Я убрал товар и в хорошем настроении покинул базар. Взгляд двух мужчин-торговцев явно был недобрым. А на женщине мог сработать какой-то навык. Но всё равно за ценную информацию я должен был дать что-то взамен. Заодно и инвентарь освободил.
Спрашивать про аптекаря на рынке я не стал, а отправился в город.
Стражники были одеты в доспехи с металлическими пластинами и ходили не так уж быстро, так что я решил подойти к кому-то недалеко от лекарственной лавки, сомневаясь, что аптекарь будет жить далеко.
Однако, к моему удивлению, само заведение оказалось открыто.
Я вошёл внутрь. Запах лекарственных трав мгновенно заполнил всё. Кажется, даже мозг на секунду подвис. Ужасающе мощный аромат.
Я прошёл к прилавку, за которым стоял сухонький человек с угловатыми чертами лица.
— Здравствуйте, я хотел бы продать грибы и узнать о каких-либо лечащих зельях на 1–9 очков здоровья, — сказал я.
— Я похож на скупщика грибов или детского питания? — очень медленно проскрипел аптекарь.
Я просто достал дятломоры в лопухе и показал их ему.
— У меня нет денег на выкуп сразу шести, — отчеканил без промедления мой собеседник, затем достал длинную деревянную указку и показал на свиток, висящий на стене.

Скупка ингредиентов:
…
…
Чёрный дятломор — 50 медных монет за штуку.
…
…

— Ясно, а какой части у Вас нет, возможно ли осуществить бартер на самое дешёвое целебное средство?
Аптекарь тут же как-то подобрел и сказал:
— Могу оплатить 1 серебряным и остальное обменять на антитоксин, мазь и целебные зелья. Так же я дам аптекарскую сумку, раз Вы так быстро поняли мои обстоятельства. Пусть она старая, но я дам скидку.
— Благодарю. А можете мне подсказать, какова рыночная цена Дятловика Белого?
— Легко. 4 медяка в деревне, но у нас есть заготовщик для маркиза, ему ты сможешь продать по пять медных. Если повезёт, то от шести до восьми. Но зависит от того, сколько времени до каравана к его хозяину.
— Ясно, спасибо за информацию.

Поздравляем! Вы совершили продажу по рыночной цене.
Продано: чёрные дятломоры (х6)
Получено: 100 медных монет, малая мазь (х10), старая аптекарская сумка (х1), антитоксин (х3), заживляющее зелье (х2).

Аптекарские сумки — один из товаров, которые популярны у тех, кто собирает травы. Они способны вместить 50 одинарных предметов, а сами в инвентаре занять только один.
Вот только полученный мной экземпляр был хуже новых, которыми хвастались люди на 40+ уровнях.

Малая мазь
Исцеляет физические травмы, но не восстанавливает очки здоровья.

Антитоксин
Снимает отравления, наносящие урон ниже 5 ОЗ в секунду.

Заживляющее зелье
Исцеляет травмы и восстанавливает 100 очков здоровья

Как-то мне везёт. То ли статы выросли, то ли Тихий Дятел мне благоволит в этом регионе.
Хотя, когда искал информацию о тренерах, видел сообщения о том, что некоторым игрокам везло гораздо больше. Им тренер давал сразу навык и оружие, а другим много денег. А третьим прямо говорил, что и где заработать.
Неравенство в игре явное. Но тем и веселее, всё равно я не планирую тут зарабатывать деньги.
Если раньше я был на мели, то сейчас у меня было:

Дятлов Мишка (уровень: 1)
Опыт: 20/1000
Деньги: 260 медных
ОЗ (очки здоровья): 8/10
ОМ (очки маны): 10/10
ШУ (шкала усатости): 100 %

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
двоеверец (вера х2)
первый турист (скорость х2)

Текущие приключения:
Тренировка (этап 3/3)Поход за экипировкойПуть к мести за Сталина
Инвентарь: карта, коса, старая аптекарская сумка (малая мазь (х10), антитоксин (х3), заживляющее зелье (х2)).
Одежда: красивая лопуховая юбка.

Я немного побродил по лавке, осматривая ценники. Мазь стоила 2 медяка, антитоксин и заживляющее зелье по 10 медяков. Значит, сумка обошлась мне всего в 150 медных, кажется, это хорошая цена, если новая стоит 10 серебра.
Вот только была и проблема:

Старая аптекарская сумка:
Выдержит не больше: 25
Прочность: 10/30

Похоже, надо купить нитки и иглы. Не знаю, получится ли чинить самостоятельно. Но с косой же вышло?
Так, дальше я зашёл в храм, и там по 1 ОЗ в минуту я исцелился. Если бы я был ранен сильнее, то пришлось бы искать жреца и пожертвовать денег, но на низких уровнях мне хватает пассивных возможностей культового сооружения.
А вот дальше я пошёл к кузнице.
Да, блин, опять закрыта.

Обед.

Хотя бы в этот раз не висит табличка: «выходной».
Уже плюс.
Только вот не написано со скольких и до которого часа время этой трапезы.
Я достал косу, чтобы та сохла на полуденном солнце, а сам присел у стены кузницы и прикрыл глаза.
Неожиданно земля начала ходить ходуном. Землетрясение?
Я открыл глаза, оглядываясь.
Сюда шёл человек на метр или даже полтора выше меня, при этом в ширину он был раза в три больше.
Он боком вошёл в кузницу, после чего оттуда пропала табличка «Обед».
Я проследовал за ним.
Незнакомец оказался кузнецом. Он был самым одетым человеком в этом регионе, из тех, кто попадался мне на глаза. Рабочие кофта, штаны, обувь, фартук, небольшая кепка и рукавицы. Очень много одежды, всё в рамках техники безопасности.
— Здорово. Ты кто? — спросил меня этот мужик. Потом посмотрел на косу и уточнил. — Фермер?
— Нет. Хочу использовать косу против монстров. Можно ли её как-то усилить или хотя бы отремонтировать?
Я передал ему косу, он осмотрел её.
— Черенок кривоват, но гибок и прочен, не советую менять. Усилить не удастся, а прочность могу восстановить, но это снизит её максимальную величину из-за плохого изначального материала. Ну и стоить это будет ровно одну пятую часть её цены. Согласен на это?
— А можно дешевле? Кстати, сколько стоит изготовление новых предметов?
— Расценки висят на стене, но смотреть бессмысленно, стали нет. Дешевле нельзя. Ты слишком загружено выглядишь, чтобы ещё и выполнять мои поручения.
— Понятно.
В итоге за 10 медяков я получил:

Коса
Атака: 15–50
Прочность: 149/149
Цена: 49

— Фух, кажется всё, пора в лес.

* * *

В Забаве Онлайн есть правило: тотем региона нельзя обижать.
Если атаковать медведя, то потом каждый косолапый станет твоим врагом. Тренер Сталин так заставил обнулиться массу новичков своей тренировкой против мишки-убийцы. Нарушителям становился заблокирован выход из храма. Так ещё и внутри их Недемона жарила каким-то светом за нарушение табу, так что выбора особого у них не оставалось.
Но от тотемов есть польза: они защищают людей.
Хотя вне городов они намного реже встречаются.
Однако мне с моей религией точно нельзя всё ещё вступать в бой с мишками, теперь и дятлов нужно сторониться.
К моей радости, в лесу оказались саблезубые тушканчики 1 уровня. Вот только их скорость и реакция оказались далеко за пределами моих ожиданий.
И они постоянно сбегали, только я вытаскивал косу из инвентаря.
Хорошо, что их уровень позволял мне увидеть часть их характеристик.

Саблезубый тушкан (1 уровень)
ОЗ: 20/20
Атака: 2–4
Защита: 0

Так, даже с бонусом титула к скорости, надо искать кого-то другого в противники.
В итоге, кажется, только дятлы на деревьях надо мной потешались. Больше никого.
Я дождался ночи и вышел из игры. Всё, в кровать.
Мой режим сна сбился напрочь. А несинхронность игры и реальности всё ещё усложняли.
Я нашёл одежду, которая была мне немного мала, и выбрал именно её в жертву для работы отделочником.
Пришёл к офису, но Штаб Зла оказался закрыт.
Так что я подождал Феодосия и Шефа, которые приехали на стареньком внедорожнике.
— Уже пришёл? Помоги выгрузить клей, — сказал Шлодей.
— Сейчас.
Когда мы остались с Бароном наедине, я спросил у него:
— Феодосий, а почему работа по четыре часа? Честно?
— Чтобы не нарушать законы о тишине. Таков уговор с соседями, которые устроили залив.
— А, ясно. Странные они.
— Очень. Они устроили потоп ради блога. Шеф периодически ходит помогать им с контентом, играя в «бешенного юриста снизу», который донимает «невинную блогершу».
— А, старый приём. И как?
— Не знаю, Шлодею весело, деньги есть, остальное меня не касается. Если бы Гиену приплели, то поинтересовался бы, а так… смысл?
— Понял. Кстати, а кто-то из вас вообще предлагал ей сходить на свидание или в чувствах признавался?
— Нет, — мгновенно покраснел собеседник.
— А ты попробуй, Шеф не уволит за это точно.
— Сам и пробуй.
— Нет, она не мой тип, а начну воспринимать её девушкой, так окаменею. Да и зачем тебе лишний конкурент?
— Хватит языками чесать. Работать! — отозвался Шлодей, приоткрыв дверь.
Четыре часа выдались интенсивными. Но что-то я сомневаюсь, что офис к октябрю откроется.

* * *

Кроме тушканчиков так никого я и не нашёл. Так что какое-то время снова попробовал поохотиться на них, но опять тщетно. Но забрёл я уже намного глубже в лес.
Смеркалось.
Так как в реальности я встал не так уж давно, после того как отоспался, придя домой после работы, был свеж и готов добиться боевого опыта даже ценой пары суток в поисках.
Вот только я оказался слишком самонадеян.
Во-первых, эти саблезубые крысы с длинными лапами оказались ночью весьма кровожадны, уже я кое-как от них отбивался. Точнее убегал по большей части.
И весьма скоро красные глаза этих монстров меня просто окружили, но никто пока не атаковал.
Однако стоило выйти луне из-за туч, как десятки тушек устремились ко мне.
Мгновение. Взмах косой. Небольшая тушка разделилась пополам почти без брызг, там же высветилось:

(крит -40)

Поздравляем! Вы выполнили задание *тренировка (этап 3/3)*

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

За победу над монстром более высокого уровня, Вы получаете титул.
Получен навык.
Получен навык.

Но открывать меню, чтобы узнать о новых умениях подробней, я не спешил.
Дождь из сумасшедших грызунов не останавливался.
Атаку большинства я не мог остановить косой, приходилось уворачиваться. Зато то тут, то там удавалось кого-то рассечь или хотя бы стукнуть черенком.

Вы убили *саблезубый тушканчик (1 уровень)*
Получено опыта: 5.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик (1 уровень)*
Получено опыта: 5.

Вы убили *саблезубый тушканчик (3 уровень)*
Получено опыта: 20.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс» (7 уровень)*
Получено опыта: 320.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик (1 уровень)*
Получено опыта: 5.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс» (9 уровень)*
Получено опыта: 320.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

…

Пусть удавалось увернуться от большинства атак, однако приоритет я отдавал более крупным особям. Мелким, атакующим одновременно, уделял меньше внимания. В итоге пусть по 1–2 ОЗ, но жизнь утекала.
За счёт интерфейса и голосовых строчек я успел применить зелье в крайний момент:
— Зелье, — и ровно в это мгновение последовал укус, который должен был забрать последнее очко здоровья.
Последовала новая волна атак, пусть и поредевшей стаи.
Я уже просто перестал отслеживать опыт, который падал с этих сумасшедших мышей.
В итоге я остался один на один с какой-то слишком крупной особью. Над ней даже не подсвечивались название и уровень. Хорошо, что мелочь при прошлых атаках удалось перебить.
Неожиданно эта тварь в меня плюнула.

Внимание! Вы отравлены! Через три секунды у вас начнёт уходить по 4 ОЗ в 10 секунд.

— Антитоксин! — еле-еле вспомнил я название антидота, полученного у аптекаря по бартеру.
Сейчас у меня было 4 ОЗ, уровень я так и не получил пока.
— Зелье! — сказал я, шкала здоровья восстановилась до максимума.
Шкала усатости пока была в районе 29 %.
Затягивать бой в любом случае не имеет смысла.
*вшух*
Рывок здоровенного тушканчика был словно молния, но я сумел подпрыгнуть и увернуться. Вот только со спины я услышал:
*Тьфу*.
Сразу высветилось:

Внимание! Вы отравлены! Через три секунды у вас начнёт уходить по 4 ОЗ в 10 секунд.

Вот блин. Какая стрёмная тварь.
Однако оказалось, что для совершения плевка чудищу нужно некоторое время.
Бой с этим вождём саблезубых мышей мне напоминал вышибалы.
Увернуться от мяча, плевка или тела с острыми клыками, почти одно и то же.

Чтобы войти в ритм его атак, скорость и направление мне пришлось несколько раз попробовать рискнуть.
*вшух*
Уворот.
*тьфу*

Внимание! Вы отравлены! Через три секунды у вас начнёт уходить по 4 ОЗ в 10 секунд.

Блин.
— Антитоксин! — зато стало понятно, что двух шагов после его рывка мало.
*вшух*
Уворот.
*Тьфу*
Серия шагов.
*Вшух!*
— 4 ОЗ
Моя полоска здоровья мгновенно сползла почти до половины.
Однако времени обратить на это внимание тварь мне не дала.
*вшух*
Уворот.
*Тьфу*
Серия шагов.
*Вшух!*
— 4 ОЗ
И после удачной атаки я смог зарядить в него косой!

(крит -84)

Но эта тварь, получив ранение, просто стала медленнее.
— Мазь. Мазь! — я осознал, что мои травмы тоже сказываются на моей скорости. Жаль, что эффекта на здоровье нет.
Почувствовав, что моя скорость выросла, а вот тушканчик явно замедлился, я рванул к нему.
*Тьфу*

Внимание! Вы отравлены! Через три секунды у вас начнёт уходить по 4 ОЗ в 10 секунд.

(Крит -93)

Вы убили *саблезубый тушканчик «ядовитый клык» (12 уровень)*
Получено опыта: 320.

За победу над монстром более высокого уровня Вы получаете титул.
Получен редкий навык.
Получен классовый навык.

Получен уровень!

Я скосил глаза от всплывающих оповещений в поисках новых врагов.
Однако в свете луны на поляне никого не оказалось.
После получения уровня я оказался свеж, как огурец, но вот ментально устал.


Глава 8


Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 120/2000
Деньги: 250 медных
ОЗ (очки здоровья): 20/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 100 %

Как же хорошо, что уровень полностью восстанавливает статус. К тому же ОЗ удвоились.
Я осмотрел поляну, прошёлся и собрал тушки. Какие сохранились получше, отправились в листья лопуха, а затем в аптекарскую сумку, а вот рассечённые попали в пустые слоты инвентаря.
Вроде бы всё.
Минусом было то, что эти извращённые мыши разорвали мою красивую юбку из лопухов.
Я опасался разлогиниваться до сбора трофеев, но теперь вышел из игры и пошёл есть.
Если нарвусь на новую стаю с этими тварями, особенно ядовитыми, то мне хана. Днём как-то спокойней.

Ночью так вообще ни одного дятла не видел. Возможно, что это связано с агрессивностью саблезубых тушканчиков.
Пока я наблюдал, как Мурзик горестно смотрит на стандартную для кошек норму пищи, жевал огурец.
Котяра повернулся ко мне и подошёл, поставив упитанные передние лапы с нажимом мне на колено.
— Да ладно, на! — я отдал ему половину огурца. Он посмотрел на меня, как на идиота, после чего развернулся и ушёл в сторону спальни родителей.
Но я не обратил на это внимания. Пока же делал чай, краем глаза заметил, как Мурзик вернулся, прижал лапой огурец и начал отгрызать от него по кусочку.
Тигр, блин.
Хорошо, что там, в лесу, против меня были тушканчики. На представителя кошачьих у меня бы коса не поднялась.
Немного погладил пухлого и отправился в кабинку с игрой опять.
Я был оффлайн около сорока минут, что равно четырём часам в игре.
Уже светало. Я снова прошёлся по поляне.
К своему удивлению, я нашёл ещё две тушки первоуровнего тушканчика, которых оклёвывали дятлы.
Но главное, что:

Вы подобрали медную монету
Вы подобрали медную монету х2
Вы подобрали медную монету
Вы подобрали медную монету х3

Я сделал новую юбку из лопухов и посмотрел на статус.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 120/2000
Деньги: 257 медных
ОЗ (очки здоровья): 20/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 100 %

Текущие приключения:
Тренировка (этап 3/3). Окончательная награда у *тренер Фрейд*Поход за экипировкойПуть к мести за Сталина
Инвентарь: карта, коса, старая аптекарская сумка (малая мазь (х8), труп саблезубого тушканчика (х14)), труп саблезубого тушканчика (х7).
Одежда: небрежная лопуховая юбка.

Хм, эпитет изменился у одёжки, хотя с моей точки зрения она точно такая же.
В любом случае:
— Как же хорошо, что есть лопухи, — проговорил я себе под нос, затем начал смотреть навыки.
Я отключал в быстром доступе просмотр титулов, заданий и инвентаря. Так было удобнее.
Поэтому сейчас я осматривал титулы и удивлялся. Сразу два за одну охоту.
На форуме народ ноет, что их сложно набрать.
У самого удачливого игрока их всего 19 к 53 уровню.

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
двоеверец (вера х2)
первый турист (скорость х2)
первый Давид (вероятность крита х3)
преодолевший порядок (скорость х2)

Первый Давид — титул, который полагается при победе над соперником, который сильнее Вас в разы.

Ну, тут я за счёт получения класса обнулился, а затем все противники стали для меня высокоуровневыми, так что даже саблезубый тушканчик второго уровня принёс мне титул, который, возможно, далее дал мне больше критов.

Преодолевший порядок — героический поступок, который Вы совершили, победив врага в десять и более раз сильнее, поражает!

Хм, а почему так мало? Нежели «первый турист» сравним с таким подвигом? Пусть и за счёт того, что мне реально повезло.
Вот с навыками почему-то получилось как-то не очень. Я долго не понимал того, почему было четыре оповещения, а навыков стало только на два больше, но потом до меня дошло, когда я увидел:

Самоубийца (пассивный, обычный, 2 уровень):
Вы идиот, что не ценит жизнь. Но вы всегда найдёте способ умереть, даже в *безвыходной* ситуации.
Если же Вы стоите на грани и выбираете жизнь, то удача выбирает Вас. В критическом состоянии удача растёт на 10 %.

Добавилась нижняя строчка, и из бесполезного навыка тот превратился в относительно выгодный.

Плотник-оружейник (пассивный, обычный, производственный, 2 уровень):
Навык, не ставший ремеслом или профессией. Хобби, которое позволяет создавать деревянное оружие низкого качества.

Описание не поменялось, но уровень вырос. Возможно, повлияло применение к некоторым тушканчикам черенка, как шеста.
А вот новые навыки были так себе, на первый взгляд, но в сумме это меня сильно удивило.

Косарь(пассивный, обычный, 1 уровень):
Позволяет эффективно использовать косу, как оружие.
Классовый навык (Жнец)

Палач сильных (пассивный, редкий, 1 уровень):
Ваш тренер *Сталин* оставил Вам подарок. Но не спешите радоваться, данный навык отпугивает мирных жителей, если у Вас харизма ниже их.
Увеличенный шанс критического удара врагам, которые сильнее. Чем выше уровень противника, тем выше шанс крита.
Зависит: от удачи, от силы, от ауры, от репутации.
Требование: титул *Первый Давид* (принесёт навык редкого ранга), *Давид*.

Хм, возможно, что каждый тренер даёт скрытый навык.
Желание убивать тренера Медвежьего региона сразу и резко стало менее привлекательно.
Но, если не брошу игру и к этому моменту смогу вернуться в тот регион, то явно не откажусь от этого действия.
По пути в дом тренера Фрейда я не отвлекался даже на ценные грибы. Всё равно нет места.
Однако при этом посматривал на схему местности: вдруг решу вернуться и пройтись здесь.
Пока я шёл, проверил почту.

Достижение: первый Давид.
Вы первый в игре, кто смог получить этот титул.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Дежурно я отклонил предложение.
Так же поступил и с «преодолевшим порядок».
Не вижу смысла в Зале Славы игры с титулом «первый ссыкун». Если бы за это платили, то ещё можно было бы, но бесплатно позориться? Явно не по мне. Пусть от меня ничего не убудет, но смысла-то в этом никакого.
Рассуждая на эту тему, я и подошёл к нужному зданию.
Я вошёл, а внутри оказалось людно.
Сразу пять игроков в одинаково синих шортах, белых футболках и красных шапках. Две девушки и три парня.
Я зашёл и встал в очередь, стараясь максимально не привлекать внимание к себе. Надеюсь, что меня примут за НПС. К тренерам частенько-таки заходят, если верить форуму.
Вот только я явно не остался незамеченным: девушка с аватаром с явным намёком на принадлежность к выходцам из Африки смотрела на меня секунд тридцать. А затем начала не особо тихо разговаривать на мой счёт с подругой со стандартным европеоидным аватаром женского пола:
— Джели, обернись, тут кто-то ещё зашёл.
— Это бот, не обращай внимания.
— Точно? Он один в один с Шизоником. Хотя да, одежда по местной извращённой моде, только не с перьями.
— Шизоник? — быстро обернулась девушка, словно что-то до неё дошло, но тут же разочарованно отвернулась, осмотрев меня. — Нет. Он был ниже и не раскачан. Это пародия или просто похожий бот. Не стоит внимания. Невзрачный восточный европеец.
Затем она сделала шаг чуть вперёд и крикнула на ухо высокому негру:
— Баба, не тяни время, получил задание — иди и выполняй!
— Джели, хватит истерик. Я спрашиваю по делу. Он говорит, что я должен пойти и сделать оружие из дерева в лесу. Я не понимаю.
— Лук, палка, шест… вариантов море. Просто выйди и дождись остальных. Всё равно мы гильдия. Смысл тебе одному что-то выпытывать?
— Слушаюсь, Джели.
Потом все тихо получили задания у тренера и покинули помещение, кроме той самой, которая казалась главной в компании.
Она следила за мной, но я уже ничего не мог поделать, так как Фрейд обратился ко мне:
— Что же, поздравляю, ты можешь начать новое задание: Поход за экипировкой. Я скажу к кому тебе сходить. В рекомендательном письме я попрошу, чтобы тебе сделали соответствующую скидку на три любых предмета на твой выбор.

Поздравляем! Цепочка заданий *Тренировка* завершена.

Получен предмет *письмо со скидкой*. Получено местонахождение стартовой точки для задания *Поход за экипировкой*.

«Поход за экипировкой» немного отличается от тренировки. Его можно начать только у НПС, который становится известен после общения с тренером. Однако при этом его может подсказать другой игрок и задание зачтётся.
В некоторых регионах так вообще нужного НПС тренер рекомендует до боевых тренировок.
Без понятия, как дело обстоит в Медвежьем регионе. Это меня как-то не заботило до момента, когда я отнял топорик Сталина и отправился в подземелье.
Так что, не удивительно, что в момент, когда я подтвердил факт своей сущности игрока, у меня возникла проблема:
— Ты, покажи мне НПС для похода, — заявила Джели, как только я покинул домик.
Хотя я видел в ней только аватар, но неприятное чувство смущающего окаменения охватило меня по непонятной причине. Я ушёл оффлайн.
Какой неприятный взгляд у девушки был в секунду, когда она поняла, что я сбежал.

* * *

В реале было чем заняться. Во-первых, уборка, во-вторых, сон, в-третьих, стирка. А потом ещё на работу.
Мой режим сна стал каким-то странным. Или правильнее сказать, что хаотичным?
Удалось выкроить время на зарядку с гантелями, а то в последнее время с этим было сложно.
Мне всячески не хотелось возвращаться в игру, так что я занимался чем угодно.
В итоге в игру я не входил почти сутки.
Но как только решился это сделать, в нашем доме погас свет. Восстановили его быстро, всего за шесть часов. Хорошо, что меня автоматически выбило в оффлайн.
Я поизучал форумы и блоги об игре. К моему удивлению, появились описания сразу нескольких скрытых классов и одного легендарного:

Кровавый Филин — скрытый класс Совиного региона. Способен призывать кровавых монстров в виде сов.

Кошачий вор — скрытый класс кошачьего региона. Обладает особенной скрытностью и бесшумностью.

Кошачий регион относится к самым попсовым, неудивительно, что там был найден такой ценный класс. Вот только в описании не было обнулений у этих персонажей, что один, что второй не опустились ниже своих уровней в районе сороковых. Возможно, упали на пару рангов.
А вот легендарный «обнулился», и из-за этого разгорелся срач.

Кинг (72 уровень, рыцарь, Моржовый регион) стал Кинг (17 уровень, *закрытая информация*, Моржовый регион)

Он так же не становился 1 уровня? Возможно, что есть какие-то критерии. То, что я понял под обнулением, может быть просто падением на несколько уровней, так как я был всего-то на втором, теперь мне этого не узнать.
Но все три являются активными стримерами, так что со временем раскроется суть их классов.
А вот лично мне интересен, как и большинству, Кинг. Однако его пока никто не видел после этого, отследили его по залу славы. Титулы-то не обнулились с репутацией.
Ради интереса вбил «Шизоник». Персонажей с таким ником оказалось больше ста страниц по двадцать профилей.
Жуть-то какая. А ведь в поиске выдаёт только тех, кто получил класс и поменял стартовый случайный ник на собственный.
Но главное я узнал, что оба владельца скрытых классов засветили реальную внешность с коррекцией на персонажа. Они блогеры, которые часто мелькают на специализированных ресурсах. Вот только пока это ни о чём не говорит. Могли просто аватар выбрать схожий.
Так же ради интереса прошёлся по группе факультета и курса.
Забавно, но из чатика, когда-то созданного Яной, меня турнули, а вот мой фейк нет.
Ещё со школы у меня было две сим-карты. По одной простой причине: страница для родителей и моя собственная, настоящая.
Хотя отец скорее всего догадывался о таком, так как тогда контракты с провайдером связи оформлялись на него.
Точно знаю, что у Вероники тоже есть две симки, причём одна, кажется, как раз была оформлена уже на меня. Одна карта была для телефона, вторая для планшета, который я ей подарил два года назад. Блин, отвлёкся.
В общем, за счёт фейка, который у меня был для себя, я остался в чате.
Но ничего интересного там не оказалось. Обсуждение тем курсовых, кто собирается в магистратуру, кто бакалавром останется и так далее. Причём пацанов-то тут почти не отписалось.
Забавно всё-таки, что наш факультет привлекает тех, кто хочет стать дизайнерами, а превращает наивных девушек по диплому ещё и в учителей для школы.
В сумме на одном курсе у нас несколько групп со специализацией: дизайн, предпринимательство, технология и ещё бонусом загадочное РАШ.
Всего четыре группы. На дизайне только девчонки.
Технология и предпринимательство смешанные, почти все парни там.
РАШ (Роботизация и автоматизация школ) была номинально. Я и две девушки были единственными по этому направлению, но по факту отличием от других было только то, что нет бакалавриата. И всё. В остальном всё то же самое, что у технологов с некоторыми отличиями при прохождении практики.
Однако у младших курсов РАШ была уже более многочисленной. Но не суть.
Суть в том, что из маленького чатика группы на четырёх Яна меня не прогнала, так как у неё не было доступа. Я здесь числился, но, кажется, ни разу не писал.
Заведовала здесь Александра Пражская (Шура). Второй была её подружка Оксана Полк (Икса). А третьей — девушка, что появлялась исключительно во время сессии, Инга Орлова (Инга).
К моему удивлению тут было, что почитать.

Шура:
— Яна — дура. Её пёсик сделал РАШ чисто бабьим царством.
Икса:
— Инга, ты тут вообще? Ответь в личку.
Инга (спустя 3 дня):
— Я занята. Что случилось?
Шура:
— Личку проверь.
Икса:
— Прочти личку.
Инга:
— Отвечу сразу обеим тут. Поняла. Не знала про академический отпуск. Тоже оформлю.
Шура:
— Стой! РАШ и так угрожают прикрыть! Если группа будет меньше 3, то точно!
Инга:
— Я перешла в новую игру, нужно много времени. На прошлой я подняла неплохие деньги за счёт чёрного рынка. Но нужен хороший старт.
Икса:
— Тьфу ты, Шура, пошли на дизайн, нас все кинули.
Шура (спустя 2 дня):
— РАШ закрыли. Тьфу на ваши молчаливые профили, тоже пойду в академыч. Две полоски, блин.
Икса:
— Суки! Гады, кинули.

Ну, дальше там нюни Оксаны, Инга вышла из чата, а я остался молчать.
Есть шанс, если восстановлюсь, то могут быть знакомые. Пусть и вызывающие у меня стеснение и окаменение.
С другой стороны, эта троица была относительно умнее большей части курса, так что с ними было о чём поговорить. Вот только поддерживать диалог с ними я не особенно умел. Ведь они тоже милые молодые девушки, пусть ни разу я их не видел накрашенными.
Хотя вру, Александра Пражская на третьем курсе пару раз появлялась в боевом макияже, а после занятий её ждал старшекурсник с букетом роз.
Слова про чёрный рынок от Инги меня заинтересовали, однако я так и не отважился стукнуть ей в личку. Но запомнил.

* * *

Когда электричество вернули, я быстренько приготовил разморозившиеся продукты и наконец вошёл в игру.
Что я могу сказать.
Предсказуемо, что меня здесь никто не поджидал.
По моему мнению, в игре прошло более двух недель, так что пятёрка новичков должна была уже выполнить все квесты в стартовой деревне с участием тренера.
Я перед входом проверил, новичков в регионе нет (дятлов регион: 6).
А ждать чудака в лопухах они точно не должны.
Но я так думал ровно до того момента, как не прошёл в город.
Количество извращенцев прибавилось. Посреди улицы стояло пять человек в облачках цензуры.
И в тот момент, когда я увидел их, они заметили меня.
Не знаю почему, но я стартанул от них так, словно увидел стаю динозавров.
Я убежал в поле, обогнул часть города по лесу и вбежал туда, где как раз был базар.
— Это судьба! — сказал я сам себе и отправился продавать тушки мелких тушканчиков.
Трое НПС торговцев уже были тут, я подошёл к женщине с хворостом и отдал ей лопух с двумя тушканчиками.
— Здравствуйте. Это Вам небольшой презент. Если можете, подскажите их цену, — попросил я.
— «Саблезубки» стоят по 3 медных за уровень. Боссы и выше оцениваются отдельно. Покупают их, как корм дятлам. Чем выше уровень мяса, тем полезнее и выше шанс поднять ранг своему питомцу.
— Ясно, спасибо, — ответил я, а обернувшись, увидел у торговца червей явно недобрый взгляд.


Глава 9


Весьма странно, но «Поход за экипировкой» не был связан с ателье, кузницей, оружейным магазином и даже базаром.
В регионе Дятлов тренер Фрейд всех направлял к местному феодалу и по совместительству бывшему авантюристу по имени Буроглавый Фергусон.
Это значилось внутри письма, которое я получил.
Я подошёл к месту, которое мне подсвечивалось, как цель. Всё здание обводил ярко-красный мигающий контур.
Я подошёл к двум стражникам, достал письмо и показал его ближнему, спросив:
— Мне к вам?
— Да, проходите. Прямо по коридору и до зала главы, — ответил мужчина в латах с забралом в форме клюва дятла.
— Спасибо.
Когда я вошёл, то ожидал увидеть аристократический дворец с утончённой отделкой. Но передо мной оказался склад с весьма узкой дорожкой между аккуратных рядов одежды, ящиков с перьями, стопок книг, вешалок, манекенов…
— Ти кито? — неожиданно раздалось из клетки, в которой сидел миниатюрный дятел рядом с небольшой веткой.
— Дятлов Мишка, — представился я.
— Ти кито?
— Ёрш в пончо. А ты?
— Ти кито?
Я решил, что моя привычка отвечать на общение — глупость.
Пошёл дальше.
Тропинка между вещей в итоге меня вывела к мужчине, внешне под семьдесят, с тёмно-рыжими волосами, в коричневом костюме-тройке. Незнакомец нависал над столом и что-то считал на счётах.
— Ужас… ужас… ужас! Эти тушканчики нас обанкротят! — причитал он.
Я подождал с минуту, так как не хотел прерывать человека, погружённого в расчёты. Но потом вспомнил, что это НПС и кашлянул.
— А? Кто ты? — спросил человек и внимательно на меня посмотрел. Сразу стало понятно, что он весьма стар, вся кожа на лице была покрыта глубокими морщинами, но глаза были чёрными и живыми.
Я просто протянул письмо.
— О? Вы уже у нас завелись? — прочитав бумагу, вопросительно посмотрел на меня старик.
— Кто «вы»? — решил уточнить я.
— Бессмертные, что оживают после смерти в храмах.
— А, ну да.
— Вот и хорошо, будет кому продать бара… хорошие вещи, что скопились у нас. Пока ты сюда шёл, что-то приглянулось? У нас есть великолепные перья по последней моде!
— И что мне с ними делать?
— Как что, втыкать в волосы.
— А есть что-то простое из одежды, желательно не шорты с футболкой, что-то из мягкой ткани? Но главное: сумки, рюкзаки, мешки, портфели и любое подобное.
— Есть. И то, и другое есть. Но тебе нужно пойти и найти нужные вещи самому. Бирка с ценой есть везде.
— А скидка какая будет?
— На три вещи сброшу по половине стоимости. Но советую оплатить всё, что ты тут возьмёшь, иначе Тихий Дятел скажет всем о твоих преступлениях.
— Не планирую воровать. Но перед этим, — я достал пару трупиков тушканчиков. — Вам продать можно? А то на базаре покупателей совсем нет.
— Сначала купи предметы. Так будет лучше, — ответил с какой-то довольной улыбкой старик, а я понял, что мест в инвентаре освободить не удастся.
— Ясно. Тогда я пройдусь.
Не могу сказать, что здесь было много чего-то полезного.
Как-то запоздало выползло:

Получено задание *Поход за экипировкой (этап 1/2 «поиск предметов»)*.
Вам нужно выбрать три любых предмета, которые Вам понравятся.

Ну, собственно большинство навык «Торговля» получает при выполнении задания «поход за экипировкой». Во многих местах после тренировки рекомендательное письмо содержит в себе скидку. В кошачьем регионе так вообще весьма щедро: минус 80 % на любые десять предметов.
Вот только нужно уточнить, что НПС для этого задания продаёт исключительно лапки-перчатки, ушки, хвостики, короткие юбки и пушистые тапочки. Ни оружия, ни нормальной одежды, только ерунда.
Правда, по слухам, у некоторых потом она дала навыки или коррекцию статов. Но новички такой анализ провести не могут, а более продвинутые игроки к тому НПС не пускаются.
Так что я ходил и смотрел. Всё зависит от удачи.
Одно я знал точно: нужны штаны или комбинезон. Юбочка скрывает мою цензуру от меня и игроков, но от ветерка не защищает.
Среди кучи барахла из одежды на нижнюю часть тела я нашёл только три пункта: юбки, чулки, килты. Однозначно нет. Даже ценники смотреть не буду.
Зато нашёл несколько интересных, но дорогих вариантов на всё тело: мантия, балахон, плащ-дождевик и тога.
Но цены на них кусачие: по 2–3 серебряных монеты.
Потом я заметил, что вещи здесь уложены слоями.
Поиски стали сложнее.
В какой-то момент к моим ногам упал свёрток из жёлтой бумаги, из которого выпала маска.
Я поднял свёрток полностью. Интерфейс выдал информацию:

Костюм Чумного Дятла.
Защита: 2+иммунитет к ядам и болезням.
Прочность: 1000/1000
Цена: 500 медных монет

Дорого, слабая защита, высокая цена… Но качество материала просто отпад: шёлковая подкладка, кожаная отделка, да ещё двусторонний плащ. К тому же маска оказалась ближе к шлему, при этом обзор в ней не сузился.
Удобно, функционально, но почти бесполезно для боя.
А ещё нужна обувь. А это куда важнее.
В стартовом городе почти повсюду деревянный настил или мягкая почва без мелких камней (исключая озеро, где все варианты встречаются). Даже лес парадоксально чистый, того же хвороста просто не видел.
Ладно, выберу пока этот предмет, почему-то считающийся одним.

*Поход за экипировкой (этап 1/2 «поиск предметов»)*.
1 из 3.

Среди остального барахла удалось найти два предмета, которые могли бы сойти за сумки:

Ящик для зелий
(подходит только для малых форм)
Количество слотов: 10
Прочность: 20/20
Цена: 30 медных монет

Поям
(подходит только для лёгких предметов)
Количество слотов: 100
Прочность: 10/10
Цена: 300 медных монет

Поям был какой-то странной плечевой сумкой. Некоторое время я думал над его покупкой, со скидкой скорее всего именно он был бы самым удобным, но ткань была неприятно тонкой.
Вот ящик для зелий был сделан из дерева и металла, хорошо подогнанного и с бамбуковой ручкой. Да и ценник хороший.
А вот что взять третьим?
Всегда мучителен выбор последнего предмета при ограничениях в виде количества или денег.
В итоге я взял перчатки.

Обезьяньи перчатки
Защита: 20.
Прочность: 100/100
Цена: 50 медных монет

Тонкая кожа снизу, прочная дышащая ткань с тыльной стороны. Напоминает собой зимние перчатки для смартфонов.
Да, явно не обувь.
Я взял все три приглянувшихся предмета и подошёл к Буроглавому Фергусону. Тот продолжал что-то бормотать про тушканчиков себе под нос:
— Урожай. Тушканчики опять напали… две деревни. Целых две деревни… — неожиданно он оторвался от бормотания и поднял взгляд на меня. — Ты выбрал?
— Да, — я положил предметы на стол. — Сколько я должен заплатить?
— Ха. Ровно двадцать девять трупов саблезубых тушканчиков. По 20 меди будет зачтено за каждого. Если уровни этих существ будут высокими, то ты получишь бонус. Ранее ты предлагал мне их на продажу, итак?

Выполнено задание *Поход за экипировкой (этап 1/2 «поиск предметов»)*.

Получено задание *Поход за экипировкой (этап 2/2 «оплата предметов»)*.
Вам нужно заплатить за выбранные Вами товары. Но глава города примет только тушки *тушканчик саблезубый* (не ниже Вашего уровня на момент приёма товара. Более низкие уровни будут приняты за половину стоимости).

Я тут же выгрузил все низкоуровневые тушки, которых почти хватило. Но пришлось добавить два трупа 3 уровня. Хорошо, что у меня были не только первого уровня.

Выполнено задание *Поход за экипировкой (этап 2/2 «поиск предметов»)*.
Предметы теперь принадлежат Вам.
+ Костюм Чумного дятла
+ Ящик для зелий
+ Обезьяньи перчатки

Я с небольшим удивлением отметил, что опыта и монет мне квест не дал.
— Вижу, что ты хорош в истреблении этих паразитов. Но мелкие быстро восстановятся. Они очень быстро плодятся. И чем сильнее самец, тем быстрее. Готов ли ты помочь городу с уничтожением более сильных вредителей? Минимум два грызуна пятого уровня или выше принесут тебе право выбрать абсолютно любой предмет здесь. Что скажешь? — спросил старик и посмотрел мне в глаза.

Вы готовы принять задание *охота на крупных мышей*?

— Я согласен, — ответил я и достал тушки 7 и 9 уровней, которые обозначались, как «босс».
— О? Как я вижу, ты очень хорош.

Выполнено задание *охота крупных на мышей*.
Получено право на получение любого предмета в доме главы города.

А вот дальше наступила тишина. Так что я задал вопрос:
— Я могу выбрать предмет в любое время?
— Конечно.
— А могу я получить ещё задание на истребление монстров?
— Нет, я не вижу в тебе силы, чтобы выполнить задание, в котором у нас потребность.
Я молча достал труп:

*саблезубый тушканчик «ядовитый клык» (12 уровень)*

Морщины вокруг глаз старика разгладились от удивления:
— Это поразительно, ты сам победил этого монстра?
— Да.
— Значит, ты один из тех, кто достоин титула «Давид» или даже выше.
— Тихий Дятел меня уже одарил.
— Понимаю. Похвально. Тогда я куплю у тебя этот труп по цене задания, которое недоступно тебе. Ты можешь выбрать ещё один предмет. Но рекомендую подумать.
— Благодарю, а могу ли я Вам продать в следующий раз трупы этих монстров? У меня ещё осталось несколько.

Внимание! Отношение Буроглавого Фергусона резко улучшилось.

— Конечно. Но скажу по секрету, лучше покорми пташку, что задаёт глупые вопросы. В остальное время город выкупит у тебя одну тушку по ценам, указанным вот здесь, — с этими словами он сдвинул какие-то документы и там открылся документ.

Стоимость истребления вредителей *Саблезубка* (саблезубый тушканчик):
1–5 уровень: 3 медных.
6–9 уровень: 10 медных.
10–19 уровень: 50 медных.
20+ уровень: 1 серебряный за килограмм веса.
(доступен бартер на товары внутри резиденции только истребителям вредителей)

— Ясно, понял, спасибо. Я немного осмотрю ещё предметы, а затем пойду охотиться, — сказал я и прошёлся по залу ещё с десяток кругов, но в итоге попрощался и пошёл дальше в город.
Настроение было хорошим.
Первым местом, куда я отправился, стал обувной. Лавка сапожника была закрыта, я подошёл к стражнику и спросил:
— А когда можно будет заказать обувь?
— Мастер Шварц уехал на праздник пива в столицу. Минимум месяц его не будет. Но скажу по секрету, что лучше покупать готовую обувь, так как он может делать заказ неделями и даже месяцами.
— Благодарю.
Я зашёл в здание, которое было по соседству с лавкой сапожника. Здесь почти не было отличий от обычного обувного в реальности, только вместо коробок были небольшие фанерные ящики, набитые ватой и соломой.
Я обернулся в поисках продавца, крутанул головой в одну сторону, в другую, а когда вернулся к исходному положению, со спины раздался голос, от которого я вздрогнул:
— Здравствуйте, чем я могу помочь?
Рядом со мной стояла немного полненькая русоволосая НПС очень небольшого роста с длинной косой, украшенной перьями. А в остальном она была нагой, одетой лишь в цензуру.
Больше всего поражало то, что за исключением роста, её лицо было один в один с тем, которым обладала моя одноклассница Аистова.
Но я вспомнил о том, что она НПС и спокойно выдохнул:
— Мне нужна обувь. Прочная, удобная и дешёвая.
— Покупатель, а не друг деда? Если что, мой отец может изготовить новую обу… или нет, он же уехал, — я помотал головой. — Ура! Я сейчас подберу варианты! — упорхнула эта фея.
В «Забаве Онлайн» кроме цензуры было ещё несколько ограничений.
Во-первых, дети не оголяются вообще. Даже младенцы после родов будут всегда иметь одежду, пелёнки, странно падающий свет или упавший листок, а может ещё что-то.
Во-вторых, размытая цензура возникает только вокруг взрослых.
В-третьих, в часть регионов пускают только лиц с подтверждённым возрастом.
В-четвёртых, на что жаловались представители западных стран, половая принадлежность выбранных аватаров может быть любой, но в определённых случаях профиль будет гендерно корректирован под реальность (а во взрослых регионах так вообще каждый аватар такому подвергнется). Это было условием одобрения в Российской Федерации, ряде азиатских стран и почему-то Венгрии.
В-пятых, разработчики схитрили и создали Бесполый регион, Женский регион и Мужской регион. Там все люди становятся подобны названию места.
В-шестых, любая сексуальная активность между НПС и игроком, игроком и игроком возможна по обоюдному согласию, если инициирована реальным человеком.
Но существует две проблемы, которые названы администрацией «реалистичностью»:
— если в индивидуальных настройках будет снята цензура, это считается согласием на контент для взрослых, а точнее полноценные нападения ботов становятся возможны. Грабежи, изнасилования, даже пытки, но только в ограниченном числе регионов с рейтингом Р-21. Медвежий и Дятлов относятся к таким областям.
— чем выше харизма, тем выше шанс стать жертвой противоположного пола. А дальше есть два варианта: игра от первого лица и просмотр от третьего. По умолчанию применяется последнее, которое не передаёт ощущений.
Эти объяснения были ещё в анонсе игры, но я немного тупанул при выборе стартового региона.
Нет, вспоминая тренера Сталина, я сильно тупанул с выбором региона.
Сейчас я смотрел на то, как невысокая продавщица обувного старательно прыгает за ящиком на двухметровой высоте. Выбор региона всё-таки был верным.
— Вам помочь? — спросил я. Аватар был даже немного выше меня в реальности. Хотя я и так уже перемахнул в своём мире за метр девяносто, так что тут был просто громадным на фоне весьма низких в большинстве НПС.
— Да, если не трудно, то достаньте ящик с кругом красного цвета, — сказала эта обувная фея, а сама побежала в другой конец магазина.
Однозначно её поведение иное, чем у Аистовой. Стопудово, она неигровой персонаж, то есть нереальна. Без сомнений.
Но я стеснялся и каменел, зато смог предложить помощь.
Так, пока я не увижу эту девушку без цензуры, не брошу игру. Одним глазком.
Пусть это нечестно по отношению к Насте Аистовой, однако без сомнений они отличаются. Да всё равно… пацанка-одноклассница была моей первой любовью.
Встретил я её одной из первых девочек после интерната. Кажется, до неё я видел только кого-то во времена, когда не интересовался противоположным полом. Сестру противоположным полом я, кажется, вообще не считал.
Значит, без вариантов Настя была моей первой любовью. Но что-то во мне говорило, что я ошибаюсь.
— Так, стоп, — я попытался прийти в себя.
На меня нашло какое-то помутнение. Зачем мне НПС? Фу, бред. Это игра для интереса и шанса заработка, не более. Никаких влюблённостей в пародии на реальных девушек!
— Вы что-то сказали? Я уже почти подобрала последний вариант, — раздалось откуда-то сверху. Фея шла по большому стеллажу и смотрела по сторонам. Потом радостно вскрикнула, оступилась и начала падать вместе с ворохом ящиков вниз.
Я как-то даже рефлекторно прыгнул и поймал её. Если честно, то не ожидал от себя такого.

Отношение Д. Соли Шварц улучшилось, достигнув уровня симпатии.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 120/2000
Деньги: 257 медных
ОЗ (очки здоровья): 3/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 2 %

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
двоеверец (вера х2)
первый турист (скорость х2)
первый Давид (вероятность крита х3)
преодолевший порядок (скорость х2)

Текущие приключения:
----Путь к мести за Сталина



Инвентарь: карта, коса, старая аптекарская сумка (малая мазь (х8), труп саблезубого тушканчика (х1)), труп саблезубого тушканчика (х1), Костюм Чумного дятла, Ящик для зелий, Обезьяньи перчатки.
Одежда: небрежная лопуховая юбка.

Минус 17. Да уж, явно повезло, что не 20. Она бы точно выжила, так как взрослые НПС обладают минимум 20 уровнем.
— Вы в порядке? — спросил я. Затем на всякий случай произнёс: — Мазь.
— Я в полном порядке! Спасибо, что спасли! Но со мной бы ничего не случилось. Такое бывает! У меня класс суккуба Фрейда, нам падения не страшны! — ответила девушка. — С другой стороны, мой уровень мал. Могло быть опасно. В любом случае, спасибо!
— Ясно. Так что Вы там нашли? Я хотел бы примерить
— Ой, сейчас! — быстро встала на ноги копия Аистовой.
Через минуту передо мной было семь ящиков с ботинками и сапогами.
Жаль, но пока предмет не мой, мерить нужно так же, как в реальности.
— Хм, а они идеально сидят, — удивился я, примерив первую пару.
— Конечно, тренер Фрейд специально дал мне этот класс, чтобы я легко подбирала нужный размер обуви для мужчин без примерки.
— Ясно. А что-то ещё даёт этот твой класс? — спросил я. Кажется, он минимум скрытый. Но не факт.
— Ой, — зарумянилась девушка. — Я могу влюблять в себя противоположный пол, это помогает продажам. Но я не полноценный суккуб, это демоны, а я лишь слабая магическая пародия, так сказать, эксперимент тренера Фрейда-старшего. Истинная сила моего вида в том, что я стану верной же… промолчу. У меня даже не было…
— Чего.
— Забудьте, так что, вы берёте?
— Нет, я, пожалуй, просмотрю все для начала.
Но волновало меня другое. Помутнение было моим собственным или способностью НПС? Я делал вид, что осматриваю обувь, но мысли мои были о другом: меня волновало, что игра могла влиять на мозг.


Глава 10


Ботинки Люкс
Защита: 10.
Прочность: 100/100
Цена: 50 медных монет

Хм, стоят столько же, как Обезьяньи Перчатки, прочность та же, а вот защиты меньше. Проблема в том, что защита распространяется только на область предмета, а не как в других играх, всё может суммироваться.
Да и мне не нравится, что в этих ботинках перфорация носка.

Сапоги Люкс
Защита: 13.
Прочность: 500/500
Цена: 70 медных монет

Я их даже надевать не стал. Деревянная подошва, почти негнущийся материал голенищ, а внутри плохо обработанная стелька. Точно нет. Хотя соотношение цены, прочности и защиты хорошие.

Сандалии-скороходы
Скорость: +2
Прочность: 10/10
Цена: 30 медных монет

Ну, плюс к скорости я хотел бы, но тратить на ремонт обуви время и лишние деньги точно нет. Эта была последняя пара ниже 100 медных монет.

Медные тапки
Защита: 8
Скорость: +4
Прочность: 50/50
Цена: 220 медных монет

Хотя они светились словно медь, внешне это были просто оранжевые шлёпки. Надо сказать, что весьма удобные. Но проблема низкой прочности у них так же присутствовала, да и ценник был высок.

Ботинки стражника
Защита: 5.
Прочность: 1000/1000
Цена: 100 медных монет

Удобные, прочные, с небольшой защитой. Я даже примерил их и походил.
— Пока первое, что меня устраивает, — сказал я НПС. — Нога словно рождена для них.

Сапоги стражника
Защита: 30.
Скорость: -1.
Прочность: 1000/1000
Цена: 250 медных монет

Очень удобно их надевать за счёт застёжки на ремешках, но ходить быстро в них сложно. Так что тут далеко не -1 к скорости.

До дятла
Защита: 10.
Скорость: +7.
Атака: 10–12
Прочность: 100/100
Цена: 250 медных монет

Самый дорогой вариант был изготовлен из какой-то кожи. Причём полностью. Даже подошва представляла собой многослойный материал.
— А из чего они? — спросил я.
— Из кожи саблезубого тушканчика минимум пятого уровня, — радостно ответила НПС.
— Пока я возьму их, но в будущем подумаю о возвращении. На всякий случай, сколько стоит ремонт и только ли у сапожника его можно осуществить?
— Да, в нашем городе только папа занимается ремонтом после ухода на пенсию дедушки. За починку берётся одна пятая часть. Но для Вас я попросила бы скидку. Думаю, папа не отказал бы.
— Благодарю, — ответил я НПС с фальшивой улыбкой. — Меня зовут Дятлов Мишка, а Вас?
— Ха-ха, какое странное имя. Давайте на ты? Я Д. Соли Шварц.
— Нормальное имя, ха. Давай. А что значит Д. в твоём имени?
— Дятлиха.
— А, понял, глупый вопрос. До свидания, — сказал я после оплаты и пошёл на выход.
— Спасибо за покупку, приходите ещё. Хотя бы поговорить!
На этом я покинул помещение.
Чем дальше я отходил, тем менее похожей на Аистову для меня была продавщица.
Я разлогинился и посмотрел запись.
Нет, первые ощущения были правдивы, а потом я начал себя накручивать, узнав её класс. Она очень похожа на мою первую любовь.
Я вошёл в группу класса, немного рассеянно поискал Анастасию Аистову, а потом вспомнил, что она тут обитает под ником Ситастия.
Я открыл и посмотрел её более свежие фото. Кроме того, что у неё волосы были покрашены в светло-синий, отличий с ботом в лице нет. Кроме родинки около брови.
— Ужасающее совпадение, — выдохнул я.
Будь я посмелее, то попробовал бы связаться и предложить куда-то сходить этой студентке театрального, которая до девятого грезила физматом МГУ.
Так, стоп. Театральный? Может, она где-то подрабатывала моделью или её фото нашла нейросеть при создании персонажей? Но копия не полная, рост и фигура не те. С юридической точки зрения не подкопаться.
Ладно, пока забью на эту тему.
Надо выполнить дела по дому, отправить дежурное сообщение, что со мной всё нормально, а потом можно вернуться в игру.

* * *

Когда я залогинился, то хотел направиться к лесу, но вспомнил, что спасение симпатичного НПС стоила мне большей части здоровья. Так что пришлось идти в храм. Заодно я прошёлся и осмотрел различные фигуры дятлов и его барельефы.
Восстановление здоровья явно ускорилось. За минуту я стал здоров.
Затем я хотел выйти из зала, но неожиданно на алтаре один за другим возникли те пять человек, что я видел ранее. Почти сразу появился жрец, что-то произнёс, и те ожили. В сумме это заняло секунд пять.
И НПС после этого не выглядел усталым. Дятел — симулянт!
Я, недолго думая, выбежал из храма и через иконки на интерфейсе натянул на себя все обновки, а юбку из лопухов убрал.
Хм, надо потренироваться, вышло это неряшливо и медленно. Но пока они там очухивались, я спрятался за маской.
Сначала я просто шёл, однако потом заметил кое-что.
— Кажется, я сэкономил золотой, — проговорил я, с кислым лицом отворачиваясь от двух проходящих мужчин, с которых слетела цензура.
Так, если мыслить логически, то выходит, что цензура — болезнь в механике игры. Точнее видеть её.
Забавно. Либо баг, либо пасхалка.
Я уже собирался наведаться в обувной, когда меня догнала Джели и сказала:
— Ты можешь сколько угодно переодеваться, но твой рост превышает местную публику на две головы. Большинство дятлов не выше метра шестидесяти.
Так что первым женским персонажем, которого я увидел голым, оказался один из стандартных аватаров. Собственно, при желании, часть из них можно найти в сети, так как уже есть те, кто смог накопить на снятие цензуры.
Стёкла в маске были зеркальными для наблюдателя, так что я не переживал, что девушка заметит мой взгляд, но я сам выдал себя, спросив:
— Ладно, что тебе надо? Я Дятлов.
— Джели. Мне нужен твой опыт. Судя по обновке, ты уже продвинулся минимум до похода за экипировкой.
— Бесплатно ничего не скажу.
— Хочешь, сиськи покажу?
— Не интересует. Ты всего лишь аватар в цензуре. К тому же, ходишь без лопухов, значит, привыкла к такому. Так не интересно, — ответил я и сам себе удивился: раньше я смущался говорить с ней. А под маской Чумного Дятла без проблем.
Но как только я упомянул наготу, девушка в одно мгновение покрылась красной краской.
— Это из-за того, что она выпала при смерти вместе с нагрудным листом.
— Ага, на каком ты задании?
Если раньше она покраснела, то тут стала вообще пунцовой. Что с ней?
— Создание оружия. В лесу нас убивают мышки.
Кажется, девушка пытается сыграть в стесняшку. Ранее я видел, что она является главной в группе из пяти человек. Не верю!
Но у меня появилась идея.
— Я помогу вам в обмен на согласие отдать мне один предмет из пяти по квесту похода за экипировкой.
— Идёт!
— Но оформим договор со свидетельством жреца.
— Что? Нет!
— Вы хотите меня кинуть? Тогда, пока, — я развернулся, планируя свалить от этой Джели.
— Стой, нет! — воскликнула она и схватила меня за плащ. Тьфу, кажется, найден первый минус костюма. — У нас нет игровой валюты.
— Договор засвидетельствовать стоит 5 медных монет, — ответил я, вспомнив свиток с ценами. — Количество сторон не регулируется. Мы подпишем договор, что я помогу вам пятерым пройти «тренировку» и «поход за экипировкой», а вы отдадите мне один предмет из второго квеста и 1 медную. Так идёт?
Девушка на секунду замолчала, а потом ответила:
— Да, я сбросила твои слова остальным, они тоже согласны. С проводником будет легче, а то мы потратили уже слишком много времени. А из-за того, что регион новый, нет прохождений. Мы согласны и благодарны.
— Ясно. Передай, что встречаемся у храма сейчас.
— Они от него и не уходили. А я и так с тобой.
— Тогда пошли.

* * *

Чувствовать себя опытным и главным было приятно. Вот только я уже побывал на педагогической практике и знал, что не всё так однозначно.
Так как я проходил по специальности РАШ, то на мне так же было обеспечение резервного варианта обучения, диагностика места для дистанционного образования. Давно это ерунда не использовалась в школе, в которую я попал тогда. Возиться с доисторическим железом времён пандемии было невесело.
Но преподавать безумной школоте то, что ни мне, ни им не интересно, мне не хотелось бы.
Забавно, но в маске я чувствовал себя намного увереннее. Влияние игры или у меня какие-то бзики есть? Хм.
— Это Дятлов, вы слышали, мы подпишем договор, после чего он проведёт нас по двум начальным квестам. Представьтесь сами и… — начала Джели
— Стойте. Будете представляться, то сразу говорите, есть ли титулы. Навыки, предметы, — перебил её я. — И ты сама тоже расскажи. Скажу сразу, меня зовут Дятлов. В реале я русский. Уровень и навыки не скажу.
— А титулы? — спросил высокий негр.
— Тоже нет. Мне надо знать то, как вам помочь. Если не хотите называть титулы, то без проблем. Нацию тоже не надо, мне это не интересно, — ответил я.
— Я Джели, — первой начала ранее знакомая. — Я из Шотландии, но учусь в Америке. Из титулов только «Жертва». Навыков нет. Из предметов тоже ничего.
— Что даёт твой титул? — уточнил я, хотя на форуме описание уже было давно.
— Плюс двадцать к здоровью.
Ну, я был в курсе. Для меня это было бы удвоением, для нормальных первых уровней это всего одна пятая от максимума.
— Негусто. Так, остальные представьтесь.
— Танья, — ответила девушка с афроаватаром. — Навыков и предметов нет, из титулов «Жертва» и «Нежность». И я из ЮАР.
— Что за титул, и какой от него плюс? — уточнил я, хотя был в курсе.
Ответила не Танья, а Джели:
— «Нежность» даётся за занятие сексом. Эффект в виде 10 % к здоровью.
— Понял, дальше, — ответил я.
— Только «Нежность», почему-то «Жертву» не дали, — ответил негр. — А, точно, я Бабанга. ЮАР.
— Потому что ты сопротивлялся, а не убегал, — надменно сказала шотландка.
— Брок. Америка. «Жертва», «нежность», — ответил первый европеоид мужчина.
— Рокс, тоже американец. «Жертва», «нежность», — ответил второй, с идентичным аватаром.
— Ясно, — про себя я пометил Танью, как ветреную особу. Если однополые отношения в ЗО невозможны в этом регионе, это прямо говорит о том, кто и с кем. Так как переспи они с НПС, то титул был бы другим. — А теперь расскажите о том, как вы добывали деревянное оружие и где?
Четыре головы повернулись к Джели и та сказала:
— Мы спросили стражника, он указал дорогу к лесу. Там мы стали брать палки. Но на нас начали нападать мелкие грызуны. Они очень быстрые, секунд за десять убивают каждый раз, а против них ничего нельзя сделать.
— Ясно. Стражники показывают лес по правую руку. Фрейд же, как и остальные тренеры, намекает на окрестности около тренировочного поля и своего жилья, что находится по левую руку, если идти от центра города, — ответил я. — Так что подпишем контракт, и я помогу вам пройти все задания. В лес с саблезубыми тушканчиками всё равно придётся идти.

* * *

К моему удивлению, деревянное оружие они выбрали однотипно: мужчины щит с дубинкой, а девушки лук со стрелами.
— Не катит. Щит долго делать, и придётся покупать что-то для скрепления, тут не проканает стебель травы. Стрелы без наконечников тоже, — сказал я своё мнение. — Против низкоуровневых грызунов больше подойдёт аналог бейсбольной биты. Согласны?
Трое мужчин кивнули. Танья обернулась к ним и тоже довольно взмахнула головой.
А вот Джели возразила:
— Я лучница. Мне нужен лук.
— Получишь навык — сделаешь. А сейчас тетиву тебе не создать, как и наконечники. Так что дубинки достаточно, — ответил я, немного удивлённый её глупостью.
— Я так понимаю, что вы играли раньше вместе в другой игре? — спросил я, ни к кому конкретно не обращаясь.
— Да, в НВ. А ты? — спросила Танья.
— Неделя в НВ этим летом, а так кабинку только купил, — ответил я.
— Понятно. А что у тебя за аватар? Я такого не нашла среди стандартных, — спросила Джели.
— Не могу сказать, — ответил я. Добавив почти правду. — Я очнулся с таким здесь.
— Он похож на Шизоника. Ты о нём слышал в НВ? — снова спросила африканка.
— В НВ нет, потом случайно увидел его профиль в каком-то обсуждении. Не могу сказать, что прямо уж мой аватар похож на него. Тот ниже, не накачан, цвет глаз другой, да и косичек мелких у меня не наблюдается.
— Жаль, а я надеялась, что ты можешь оказаться им, — протянула распущенная особа, что переспала с почти всей своей группой.
— Да не может он им быть. У меня знакомый состоял в гильдии. Шизоник — девочка. Так что повторяю: он не может быть им, — сказала Джели, старательно обдирая толстую ветку от коры при помощи камня, который я ей дал.
— Да враки это всё! Ты наговариваешь. Шиз не может быть бабой, он же такой брутальный и одновременно холодный! В реале я подарила бы ему свою первую ночь, если бы не Бабаянга! — отчего-то разозлилась Танья, а мне стало страшно за сестру.
— Не вру. Но твоя фанатичность к нему пугает. Как и то, что ты ради титула согласилась «попробовать», учитывая твою помолвку, — произнесла шотландка.
— Ха, так помолвлена она со мной. Переспи она с Шизоником в реале, убил бы обоих, а так, пусть резвится, — неожиданно подал голос Бабаянга. — Умелая жена будет. Пусть учится. Не зря же мы выбирали регион с хорошим рейтингом. Джели, точно не хочешь получить «Нежность»?
— Фу, хватит. Я уже сказала, что это не для меня. Снова начнёте шуточки, я просто обнулюсь в другой регион.
— Ха-ха, ты такая забавная! Без сомнений и в реале девочка. Такая милашка, а, близнецы?
Два американца в ответ просто заржали.
— Кстати, а ты с моей Таньей не хочешь получить ти… — начал африканец, обняв невесту и взглядом улыбаясь мне.
— Не интересует. Вы там долго ещё? — спросил я, пока сам на всякий случай изготавливал варварские дубинки. К моему удивлению, оружие из рук этой пятёрки вышло просто «палками» с атакой в 1–2 у всех. — Кроме своих тросточек, возьмите по одной той, что я сделал.

Варварская дубинка
Атака: 2–7
Прочность: 50/50

К сожалению, навык по изготовлению это не подняло. Но на моём уровне шкалы прогресса навыков не видно. Кто-то писал, что торговцы на 50 видят прогресс, но там отписались многие, что такого не заметили. Так что, похоже, это зависит от какой-то характеристики или навыка. А может быть, предмета.
После этого они пошли бить манекенов, а я отправился в лес собирать грибы. По внутреннему игровому времени прошли почти сутки, когда я вернулся после нескольких походов к пятёрке. Онлайн оказалась только Джели, которая била свой пятый манекен.
— Где остальные, и как у них прогресс? — спросил я у неё.
— Едят. Бабаянга уже на девятом. Часто бегает на озеро. Янки наравне со мной, Танья одолела четыре. Кроме плаванья есть секреты?
— Доступных вам — нет. Нужно оружие колючего типа, но его изготовление займёт больше времени, чем выиграть можно с ним.
— Тц, понятно.
— Ну, удачи. Я пошёл, — ответил я. — Передай им, что я появлюсь через часов десять в реальности. Как раз Танья тоже закончит. А вы пока пройдитесь и пообщайтесь с людьми в городе, да и прикупите себе оружие перед охотой. Но без меня ходить всё равно не советую на монстров.

* * *

Сегодня под руководством Шлодея я с Бароном работал в первой половине дня. Я был очень сонным из-за того, что в это время должен был бы спать. К моему удивлению, сегодня мы уже шпатлевали потолок первым слоем.
Кода мы остались одни, я спросил у Феодосия:
— Ну что, ты пригласил Агнию Евпатьевну на свидание?
— Да. И она согласилась. Вот только всё оказалось не так, как я планировал, — ответил тот.
— В смысле?
— Я думал, что мы пойдём в кино, а она привела меня в интернет-кафе с кабинками, и мы отправились в «Зоо-Бойню». Я там не регистрировался ранее, а она там в сотне лучших. Я не был в курсе того, на чём основано её прозвище, его же дала та парочка. А оказалось, что она в игре гиена. Ник и суть, жуть. Может, правда, не поэтому прозвище возникло. Было ещё кое-что.
— Ясно. Но тебе-то понравилось?
— Если честно, то нет. Но ощущения от мира с полным погружением интересные. Даже подумываю купить кабинку, — с ухмылкой сказал мой старший товарищ.
— Понятно. А я в ЗО играю. Не могу сказать, что весело, но интересно.
Тут вернулся Шлодей, и мы свернули разговор.


Глава 11


Когда я вернулся в игру, то обнаружил, что со всех, кроме Джели, пропали юбки из лопухов, а так же отсутствовали мои дубинки.
— Я так понимаю, что вы купили оружие и попробовали самостоятельно убить монстров? — спросил я.
— Ага, всё равно делать было нечего, — с простой улыбкой ответил кто-то из американцев. — Но за три похода так никого из саблезубых и не догнали, а потом наступила ночь.
— Ясно, хоть что-то из купленного осталось? Должно же, — спросил я. В планах они должны были быть вооружены.
— У меня всё на месте, я не ходила с ними, — ответила Джели и достала три наконечника для стрел и пару катушек лески. — Я купила на все 20 меди то, что можно использовать для лука.
— Понятно, а у вас?
— По нулям, после четырёх смертей ничего, — ответила Танья. Остальная тройка кивнула.
— Вы возвращались ночью к ним? — не поверил я в их глупость.
— Мы же апнулись. Вот и попробовали выделить кого-то и группой палками забить. Не вышло, — со смешком ответил Бабаянга.
— Понял. Наша задача усложняется.
— А что нам ещё делать? — спросила Танья.
— В городе множество квестов на тему: «Подай-принеси». Вы могли поднять уровней пять, после чего купить ржавый меч или предметы для создания деревянных щитов, — сказал я, хотя сам такие задания не брал.
— Нам такого не предлагали. Говорят, что мы слишком ненадёжно выглядим.
Такие задания давали много опыта для тех, у кого нет класса, если верить форуму. Для меня же это мелочь. А денег там меньше, чем стоит пара грибов, которые я собираю и продаю. Опыт проще будет получить на охоте. Задания надо брать такие, чтобы они потом точно не заняли случайно все окна.
А в моих планах пройти то, что стартует в хозмаге с серпом. Так что последний слот надо держать пустым, вдруг удастся получить квест от главы города ещё раз. Предметы у него надо получить по максимуму.
— Кстати, на тему того, что вам ещё делать, что не качали «Нежность»? Вдруг навык бы дали? — спросила шотландка.
— Джели, вот ты сказанула. Не ожидала. Мы же это сделали только ради титулов, не более. Ну, сглупили. Хватит так смотреть. Пусть этот Дятлов паровозит, — хохотнула Танья.
А я мысленно ругнулся. Эти дебилы были уже на уровень выше меня. С оружием они могли бы под моим руководством легко одолеть тушканчиков 1–2 уровня.
Странное поведение для тех, кто уже играл в НВ. Да и любую другую ролевуху с полным погружением.
— Что ж. Ладно, пока вы делаете себе палки, я помогу с луком и стрелами Джели, — сказал я, надеясь на прогресс в навыке.
Спустя час я смотрел на итог.

Варварский лук:
Атака: 2–4
Прочность: 50/50

Простая стрела
Атака: +5 к атаке лука
Прочность: 10/10
Цена: 10

Забавно.
Наконечник стоит 6 медных, а после создания полной стрелы прибавилось целых 4 к стоимости. При этом варварские предметы вообще ничего не стоят.
Всего вышло 3 стрелы, но с оперением пришлось повозиться. В итоге повезло с тем, что на одной полянке оказались растения с жёсткими листьями, которые идеально подошли на эту роль.
— Всего три стрелы, так что тебе придётся аккуратно их добывать из тушканчиков и использовать опять.
— Я в курсе, — ответила Джели.
— Тогда пойдём. Надо за ночь успеть выполнить задание от начала до конца, — обратился я ко всем, и мы выдвинулись. — Если вы вдруг умрёте, то не страшно. Главное, чтобы вы привыкли к скорости атаки монстров, так же потихоньку измором взяли уровни, а затем сразу пройти третий этап тренировки и все здания у главы города. Тогда утром или днём по игровому времени мы уже пойдём каждый своим путём.
— Хорошо. Наконец-то месть этим крысам! — радостно воскликнул кто-то из американцев.
Остальные что-то тоже пробормотали, но ничего информативного.
Между собой они общались при помощи телепатии, доступной между друзьями или членами группы.
Ко мне подошла Джели и заявила:
— Я боюсь, что в этой игре у меня слишком низкий навык, так что тебя нужно добавить в группу.
Я некоторое время сомневался, так как им станет доступна более подробная информация обо мне: полный ник, ОЗ, ОМ, шкала усатости и местоположение на карте, в том числе последнее на момент нахождения в сети.
Так, я не параноик.

Джели приглашает Вас в группу. Вы согласны?

Да Нет

Я принял приглашение. Хм, странно.

Розовый Дятел *Брок* (БК, 3 ур)
ОЗ: 242/242
ОМ: —
ШУ: 82%

Чернокрылый Дятел *Рокс* (БК, 3 ур)
ОЗ: 242/242
ОМ: —
ШУ: 83%


Чихающая Дятел (ж) *Танья* (БК, 3 ур)
ОЗ: 242/242
ОМ: —
ШУ: 81%


Красивая Дятел (ж) *Джели* (БК, 3 ур)
ОЗ: 242/242
ОМ: —
ШУ: 59%


Весёленький Дятел *Бабаянга* (БК, 3 ур)
ОЗ: 242/242
ОМ: —
ШУ: 99%

Дятлов Мишка (**, 2 ур)
ОЗ: 20/20
ОМ: 20/20
ШУ: 88%

Сзади раздался голос:
— Мишка, что-то не так? — панибратски поинтересовался негр.
— Нет, я первый раз в группе в таком виде игр. Раньше предпочитал спортивные игры на приставках или стратегии. Непривычно, — ответил я.
Смущало, что они не высказали удивления моим показателям.
— Ладно, пошли, что замедлились? — спросил американец, а теперь я видел, что над ним было имя Рокс.
— Идём в тот лес, где вы постоянно умирали. Будем потихоньку выманивать на себя монстров. Если умрёте, то по карте присоединяйтесь к нам. Так будет быстрее всего, — пояснил я.
Через десять минут мы были на месте.
— Сначала не пытайтесь атаковать. Только уворачивайтесь в момент, когда на вас полетит тушка. Не становитесь спина к спине, вставайте к дереву тылом, — сказал я самый простой вариант. В ответ была тишина.
Всего через минуту лес из сумеречного превратился в ночной. Луна пока не осветила его хорошо, но всё равно можно было увидеть светящиеся глаза монстров, которые выдавали их местонахождение.
Я отошёл немного в сторону, Джели встала ближе всех к выходу на дорогу, а рядом с ней встал один из американцев.
Мыши-мутанты собирались, однако не атаковали.
Плохо.
Мой план по ловле на живцов пока тормозился.
Но квинтет так же вёл свою игру. Пока мне было непонятно, как именно они мухлюют и зачем.
Когда я начал сортировать теории заговора в кучки по дюжине, тушканчики напали.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик (3 уровень)*
Получено опыта: 20.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс» (8 уровень)*
Получено опыта: 320.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс» (8 уровень)*
Получено опыта: 320.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Я старался не убивать 1 уровень.
К моему удивлению, с новой одеждой выросла не только моя скорость, но и моё восприятие. Фактически тушканчики стали очень медленными, а я старался просто уворачиваться в последний момент.
Кажется, 320 опыта — максимум за этот вид. Зато за мелких опыт не порезали, что тоже хорошо.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс» (9 уровень)*
Получено опыта: 320.

Вы убили *саблезубый тушканчик (3 уровень)*
Получено опыта: 20.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс» (9 уровень)*
Получено опыта: 320.

…

Внимание! Члены Вашей группы мертвы!

Блин, я так увлёкся охотой, что забыл об этой компашке.
Я скосил взгляд, обе девчушки живы, один американец тоже, а Бабаянга и Рокс отправились в храм.
— Вы хоть кого-то убили? — спросил я в канале группы.
— Да, парни убили по одной отброшенной тобой крысе 1 ранга, Танья смогла забить три таких, Бабаянга вообще осилил пять. А я пристрелила, кажется, третьего уровня тушканчика, — ответил голос Джели. — А вот по мелким мажу. Прочность стрел понемногу падает.
— Ясно. Вашей задачей было выполнить требование тренера Фрейда, дальше просто старайтесь набить побольше опыта, — пояснил я, когда в этот раз увидел сразу двух противников, которые явно отличались по силе от предыдущих.
Повезло. Тип и шаблон атак был полностью идентичен их прошлому собрату, но всё равно трижды я не увернулся от плевков, так что пришлось использовать обновлённый запас антитоксина. В этот раз было сложнее из-за намордника: мне приходилось доставать пузырьки из кармана и вливать их под маску.
Поразительно, но это оказалось достаточно быстро. Всего пара секунд.
Скорость от До Дятла с моими титулами поражает меня. Надо будет потом нормально проверить все плюсы вне боя, а то пока я использую эту обувь в сражении с тушканчиками и в походе за грибами. Ну и сбыт в трактир и аптекарю.
Надо проверить, с какой скоростью я выдыхаюсь быстрее. Возможно, что надо будет потратить немного «грибных» денег на зелья для восстановления выносливости или еду, в зависимости от того, что выгоднее в этом регионе.

Вы убили *саблезубый тушканчик «ядовитый клык» (13 уровень)*
Получено опыта: 320.

Вы убили *саблезубый тушканчик «ядовитый клык» (12 уровень)*
Получено опыта: 320.

Фух.
Я уже радостно хотел обратиться к оставшимся в живых Танье и Джели, как увидел пессимистичную информацию:

Внимание. Члены Вашей группы мертвы!

Да, блин. Моё пушечное мясо должно было отвлекать от меня. Хотя ладно, я быстро бросил тушки боссов и ядовитых клыков в инвентарь и приготовился к бою с набирающимися вокруг огоньками монстров.

* * *

Посреди ночи пятёрка пыталась войти в лес, но их быстро убили, и они предсказуемо исчезли. Блин, пять халявных инвентарей и пар рук, не говоря о пользе разделения труда. Где-то на рассвете выскочило радостное для меня сообщение:

Получен навык.
Получен навык.
Получен классовый навык.
Получен титул.

Однако проверять приобретённое я пока не стал. Я подошёл к моменту, когда против меня оказалось сразу шесть ядовитых клыков и несколько боссов.
А сообщение «получен навык» может значить, что просто что-то выросло в уровне. Отвлекаться явно не стоит.
В этот раз я выбрал тактику побега с отсечением первого атакующего. Так как стоять на месте значило бы, что я попаду под всесторонние атаки.
Однако и сбегать далеко от полянки я не планировал.
В итоге погоня была всё время на одном месте. Да и недолго продолжалась, но из-за того, что ШУ упала ниже 10, пришлось рисковать и выжигать зелья одно за другим так, что снова остались только мази. Антитоксины надо брать в приоритете.
Однозначно.
Фух. Из-за того, что эти дятлы, во всех смыслах, сдохли два раза, я повеселился на славу, но рисковал потерять карты или что-то из ценных предметов.
Делать было нечего. После восхода лес наводнили дятлы, а тушканчики стали трусливыми мышками-одиночками.
Так что после отдыха я с целью экспериментов начал выполнять челночный бег, собирая тушки мышей. Отдельно я выложил кучку крупняка, которую ранее бросал в инвентарь.
Пока я этим занимался, выскочило сообщение:

Уничтожение вредителей помогает народу.
Бог региона одобряет Ваши ночные действия.
Он готов наделить вас титулом и особым навыком.
Но у всего есть цена. Опыт сегодняшнего дня, полученный уровень и прогресс навыков (3) будут сброшены, а титул модифицирован и слит с более мощным. Кроме того будет выдано задание на повторение сегодняшних действий.
Внимание! Во время выполнения задания опыт за уничтожение *саблезубый тушканчик* не будет выдаваться!

Было немного обидно, кажется, я смог получить два уровня, но разницы для меня всё равно нет.
— Да, я согласен, — однозначно отказываться от того, что выдаёт высшее существо региона, было бы глупо.

Получено согласие.
Тихий Дятел доволен Вашим решением.
Вы получаете задание на особый титул с сопутствующим навыком:
Истребление вредителей: за 7 ночей в текущем месяце Вы должны уничтожить по 77 особей *саблезубый тушканчик* не ниже своего уровня.
Внимание! В случае провала, титул и навык будут потеряны, а кроме того отношение Тихого Дятла к Вам ухудшится.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 709 медных
ОЗ (очки здоровья): 4/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 12 %

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
двоеверец (вера х2)
первый турист (скорость х2)
первый Давид (вероятность крита х3)
преодолевший порядок (скорость х2)
*Титул будет активирован после выполнения задания*

Текущие приключения:
Истребление вредителей (осталось 7 ночей/30 дней)--Путь к мести за Сталина
Инвентарь: карта, коса, старая аптекарская сумка (малая мазь (х4), небрежная лопуховая юбка, Ящик для зелий.
Одежда: Костюм Чумного дятла, Обезьяньи перчатки, До Дятла.

Вот блин, я точно помню, что у меня оставался какой-то опыт на 2 уровне! Блин. Теперь за реальные пять дней нужно выполнить это задание.
Так, есть ли смысл ждать пятёрку здесь часов до пяти или даже семи дня? Нет, явно нет.
Я сложил к себе медные монеты и тушки самых сильных монстров, а остальное продолжил собирать в тень и прикрывать лопухами.
Благо дятлы не зарились на эту падаль.
Всё-таки странно, что тотемы её не трогают. Учитывая, что тушканчики — их еда.
Сейчас около девяти утра. Ещё восемь-девять часов есть до того, как в игру снова смогут войти американцы и Бабаянга. Это повод кое-что проверить.
Я довёл ШУ почти до максимума в озере, сбегал в храм, там отдохнул и заодно получил максимум здоровья, а затем отправился в трактир к своему скупщику Дятловиков Белых.
Трактиры в ЗО разные. Есть те, которые впускают только НПС. Есть те, где можно снимать комнаты. Есть просто столовки, которые так называются.
Но меня интересовал ещё один вид.
Я вошёл наугад в одно из заведений.
— Здравствуйте, — сказал мне трактирщик.
Ранее я всегда угадывал тот, где их хозяин. Хотя, скорее всего, это так запрограммировано. Вот и в этот раз мой скупщик грибов оказался здесь.
— А, это ты? Прости, но в ближайшее время я не буду покупать грибы. Расплодились саблезубки ядовитого типа, если их слюна попадёт на съедобный гриб, то это будет опасно, — сказал он мне вместо приветствия.
— Нет, сегодня я хотел бы узнать у Вас, могу ли я снять место для хранения вещей?
— Нет. Только полноценная комната.
— И почём?
— Три медных койка, десять комната, двадцать комната на три дня, пятьдесят неделя.
— А может быть, всё-таки есть какое-то помещение, которое пустует, и я смог бы его использовать как хранилище? Мне очень нужно именно такое.
Жаль, что этот НПС мужского пола, остаётся надеяться только на «торговлю».
Мой собеседник о чём-то задумался, а спустя десять секунд проговорил:
— У меня есть склад на окраине города. Там есть несколько комнат для хранения вещей постояльцев, но там периодически случались набеги монстров. Поэтому люди стараются туда не ходить. Если ты мне докажешь, что способен отбиться хотя бы от тушканчика 5 уровня, я могу сдать тебе место под хранение по 100 медных в месяц.

Внимание! Вам не доступно задание от *Хозяин трактиров Лу*. Ваш уровень ниже требуемого *5*.

Я молча достал случайный лопух из инвентаря, в нём лежали неаккуратно убитые боссы.
— Мне было послание Тихого Дятла. Я должен убивать монстров, так как мне это удаётся. Поэтому мне и нужно место, куда я смогу складывать вещи, нужные для охоты. Так что, эта добыча доказывает мою силу?
Лу на некоторое время застыл, потом осмотрел тушки и поинтересовался:
— Чем ты их убил?
— Косой, — я вытащил из инвентаря своё оружие. Трактирщик мгновенно прекратил протирать кружку полотенцем и зачем-то потянулся под барную стойку.
— Понятно. Если у тебя есть ещё тушки неядовитых особей выше пятого уровня, то я готов совершить с тобой сделку. 10 таких тушек, убитых не позднее суток, и комната на месяц твоя, — сказал хозяин трактиров.
Я вспомнил содержание свитка в доме главы города:

Стоимость истребления вредителей *Саблезубка* (саблезубый тушканчик):
1–5 уровень: 3 медных.
6–9 уровень: 10 медных.
10–19 уровень: 50 медных.
20+ уровень: 1 серебряный за килограмм веса.
(доступен бартер на товары внутри резиденции только истребителям вредителей)

То есть, всё по рыночной цене.
— У меня они есть с собой, — кивнул я. Жаль, конечно, что я пролетаю мимо квеста. Но это мне не так и важно. Сейчас очень нужен склад.
— О! А ты умеешь удивлять. Скажу по секрету, Аптекарь с радостью купит особей с ядом, кузнец и сапожник купят другие виды. Но будь осторожен, если появится те, что атакуют огнём, водой, молнией, землёй или ветром, то бежать уже не имеет смысла. Они убивают даже опытных авантюристов.
— Спасибо за информацию.
— Подожди, ты забыл ключи. Сейчас я найду того, кто тебя проводит в нужное место, — сказал он и скрылся за какой-то дверью, прихватив тушканчиков с собой.
Я быстро спрятал свою косу. Так как трактирщик до сих пор за что-то держался и настороженно смотрел на меня. Но стоило убрать оружие, как он продолжил вытирать кружки.


Глава 12


Ждать пришлось минут десять.
Хозяин трактира Лу вернулся ко мне, а рядом с ним семенила девушка с беззаботным лицом.
— Вот, этот человек снял помещение на складе. Проводи и выдай ключи, — сказал он ей. Затем женский НПС отошёл к трактирщику о чём-то поговорить. Потом до моего собеседника что-то дошло. — Я Лу, а ты кто, молодой человек?
— Я Дятлов Мишка, — ответил я.
— Вот и познакомились. Эта девушка — официантка местного трактира. Говорю сразу, на её милую и простоватую мордашку не смотри, она обучена Фрейдом. На уловки не ведись. Просто возьми ключи и сложи вещи в хранилище.
— Понял.
— Даже имя не спрашивай.
— Понял.
— Я серьёзно. Пока она невинна, но из-за влияния её класса вчера она чуть не похитила пьяного постояльца. Не знаю, что она собиралась сделать, но остерегайся.
— Понял. До свидания.
— Через неделю я с радостью куплю новые грибы. Но не раньше.
Дальше девушка подошла к двери и вышла. Я последовал за ней.

Отношение *Тора* к Вам повысилось. Теперь Вы ей симпатичны.

Эта беззаботная официантка выделялась среди местных НПС.
В большинстве птичьих регионов население было миниатюрным.
В животных регионах было больше разнообразия. Например, в Медвежьем большая часть населения была очень высокой и плечистой. А вот в Бычьем и Коровьем регионах население отличалось мускулатурой у мужчин и близкими к нереалистичности формами у девушек.
И аватары корректировались под регион.
Поэтому, когда я говорил о Бабаянге, как о здоровом африканце, я сравнивал его больше с НПС. На фоне местных мужчин с ростом до метра шестидесяти жених Таньи обладал ростом в 170–175 сантиметров. Американцы были чуть ниже, но тоже высоки.
Джели с подружкой были одного роста с местным сильным полом.
Так что я отличался ростом. Только непонятно по какой причине: влияние класса, первичного региона обитания или реального роста. Но мускулатура у меня точно была лучше, чем вне игры.
А вот беззаботная официантка, что шла около меня, выделялась. Она была ростом с Рокса и Брока. При этом её весьма закрытая униформа в районе груди выпирала так, словно она там прятала подушку.
Мы шли молча. Меня это абсолютно устраивало, учитывая предостережения трактирщика. Но, как только вдали показалось здание склада, девушка вдруг мило мне улыбнулась и проворковала:
— Я Тора. Дочь хозяина трактира.
— Понятно.
— Он запретил тебе со мной разговаривать?
— Нет. Меня интересует только хранилище.
— То есть он наплёл тебе какую-то небылицу? — поинтересовалась девушка и остановилась. Я же продолжил путь по прямой дороге. — Значит, наплёл. Расскажешь о чём?
— Нет.
— А почему?
— Мне нужно хранилище.
— Да что ты заладил про хранилище? Я же вижу, что ты прибыл к нам откуда-то издалека. Я тебя видела несколько раз. В тебе явно, как и во мне, есть кровь другого региона!
— Не факт, — я старался говорить поменьше. Пусть она и была НПС, но язык привычно каменел, а мысли путались. Мой мозг, сколько бы я его не убеждал, что это не так, воспринимал Тору девушкой.
— Факт. Факт! Моя бабушка по папе из региона Зубров, а мама из региона Тигров. А ты откуда?
Хотелось сказать, что «от верблюда», но она могла принять это за правду. Я просто промолчал.
— Ну. Ну? Почему ты молчишь?
— Хранилище.
— Да идём мы туда. Почти пришли! Я что тебе совсем не симпатична?
— Хра-ни-ли-ще.
— А что, если я не отдам тебе ключи?
— Отдашь.
— Эх, — тяжело вздохнула Тора. — Отдам.
Дальше мы шли, не говоря ни слова. В какой-то момент выплыло сообщение:

Отношение *Тора* к Вам повысилось. Из «симпатия» перешло в «интерес».

Вскоре мы добрались до весьма большого здания, которое я ранее видел, обходя город, но не приближался к нему.
Вошли в него, и около входа девушка подскочила к шкафчику с ключами. Затем взяла связку с биркой «1» кончиками пальцев, отодвинула горловину своей водолазки и плюхнула туда металлический предмет.
Я подошёл к ней, отодвинул и взял ключ «2», после чего пошёл искать нужную комнату.

Отношение *Тора* к Вам повысилось. Из «интерес» перешло в «помешательство».

Что-то мне это не нравится. Сильно не нравится.
— Предупреждаю, у меня есть невеста, — зачем-то соврал я. И, кажется, прогадал.

Отношение *Тора* к Вам повысилось. Из «помешательство» перешло в «мания».

— Ой, но ведь я в любом случае лучше. Давай, сними свою маску. Я хочу посмотреть на тебя, — сказала девушка, а я рванул на всей скорости по коридору, быстро вставил ключ в замочную скважину двери «2», забежал внутрь и закрылся там. — Ты что бежишь? Ты меня боишься?
— Нет. Срочно нужно убрать товар. Он скоропортящийся.
— Ой, и что это, грибной парень?
— Грибы. Ягоды, тушканчики — всё, что тебя не касается.
— Ха-ха-ха. Тренер рассказывал о таких, как ты. Недотроги. А внутри, наверняка, скрывается настоящий зверь! Ну же, я не сделаю тебе ничего плохого.
Я её не слушал, спокойно выложил все тушки в хранилище, после чего вышел. В планах было использовать До Дятла на полную.
Однако когда я вышел и увидел девушку через маску Костюма Чумного Дятла, то остолбенел на мгновение, а потом резко стартанул к трактиру.
Я забежал к Лу и примерно пересказал ему всё, с просьбой понять, что планов на такую красавицу у меня нет, так как есть невеста, да и принадлежу служению Тихому Дятлу.
— Не стоит волноваться, не ты первый, не ты последний. Но спасибо, что сознался сам во всём. Тора ранее притворялась, что её совращали, требуя брака. Про её класс, полученный от тренера Фрейда, я не врал. Но, молодой человек, в будущем, решайте проблемы сами. Это выглядело… неподобающе.

Внимание! Отношение *хозяин двух трактиров Лу* ухудшилось.
Он очень любит свою дочь!

Фух, пофиг.
Я уже читал о НПС, которые притворяются жертвами. За этим может последовать принудительный брак с привязкой к стартовой деревне, а если родители влиятельны, то может последовать тюрьма или даже отлучение от регионального бога.
После этого я ненадолго разлогинился и посмотрел ролик с моментом, когда я вышел из своего хранилища.
Тора обладала нереалистичным телом для человека, но нельзя сказать, что при этом некрасивым. Благодаря тому, что видел сквозь цензуру, сейчас я мог это посмотреть.
Огромная грудь не была подушкой, как я думал с учётом осанки НПС.Я сохранил ролик на комп и вернулся в игру.
Далее я курсировал между полянкой и хранилищем. Дочки Лу по пути не попадалось, так что всё было хорошо.
Но около четырёх часов дня, когда я снова пришёл на поляну, то увидел, как дятлы, словно вороны, клюют тушканчиков. Благо остались только первоуровневые.
При этом часть трупов птицы игнорировали, сражаясь за другие.
Похоже, что около двенадцати часов, если не больше, есть до того, как начнётся зачистка местности от падали.
Ещё оставалось время до восстановления доступа у пятёрки, так что я зашёл в лекарственную лавку и поинтересовался:
— Вы покупаете «ядовитых клыков»? — достал из инвентаря одну тушку.
— Да. По цене, установленной в городе, но плюс зелье излечения.
— Понятно. Это хорошо, — обрадовался я. — Я помню, что у Вас может не быть наличных для выкупа, так что предпочту бартер. Я хотел бы антитоксинов, — тут я вспомнил, что Лу упоминал тушканчиков других стихий. — И зелья с максимальной универсальностью.
— В смысле?
— Чтобы они могли снимать парализацию, заморозку и что-то ещё. Чем больше, тем лучше.
— Понял Вас, такие у нас есть, но они не лечат. И стоят целый серебряный.
— Ясно, тогда у меня есть двенадцать тушек. Три таких зелья. А есть что-то магическое? Чтобы моё оружие стало сильнее или вокруг меня образовалась защита?
— Да. В нашей лавке есть региональные предметы. Но немного дороже, чем в алхимической лавке. Вас это устроит?
— Да, — ответил я. Здание с упомянутым местом всегда закрыто. Так что проще немного переплатить, чем рваться в запертую дверь. — Что и почём?
— Есть магический свиток, что атакует пламенем всё, кроме хозяина. Но так же и одежду, что будет на Вас. Кроме того у меня есть зелье, которое на сутки сделает Вашу кожу прочной и гибкой. Свиток стоит 5 серебра, а зелье 2 серебра за пузырь, но его хватит на десять применений. Будет ещё отравляющая паста для нанесения на оружие, но приблизительно через два дня, после того, как Вы продадите нам свой товар.
— Ясно. Не меняю решения, дайте мне 3 зелья против эффектов, один свиток и один флакон для укрепления кожи.

— Отдано 12 тушек *ядовитый клык*
— Отдано 400 медных монет
+ 3 зелья чистоты
+ свиток инферно
+ зелье крокодильей кожи (20/20)

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 309 медных
ОЗ (очки здоровья): 20/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 97 %

Текущие приключения:
Истребление вредителей (осталось 7 ночей/30 дней)--Путь к мести за Сталина



Инвентарь: карта, коса, старая аптекарская сумка (малая мазь (х4), зелья чистоты (х3), свиток инферно, зелье крокодильей кожи (20/20)), небрежная лопуховая юбка, Ящик для зелий, ключи от хранилища № 2.
Одежда: Костюм Чумного дятла, Обезьяньи перчатки, До Дятла.


Зелья чистоты
Снимает негативные эффекты, сила которых не превышает определённой границы.

Свиток инферно
Высвобождает магическое заклинание «Инферно» (70 ур), но с невысокой мощью.
Затраты маны: 10
Атака: 200-5000 (по площади радиусом 30–32 метра)
Внимание! Будет атаковано всё, в том числе одежда применяющего. Атака не воздействует только на тело и предметы с устойчивостью к пламени!

Зелье крокодильей кожи
Эффект идентичен заклинанию «мерзкая кожа» (20 ур), но с невысокой мощью.
Защита: +3 (на сутки после применения, закрытая одежда снижает эффективность)
Внимание! Поверх обработанных зельем участков кожи одежда будет терять прочность!

— Ясно, — я примерно разобрался с тем, на что спустил кучу денег. Ластик для эффектов, козырная карта на случай окружения и броня для нудистов. — Я хотел бы купить 8 антитоксинов и 22 заживляющих.
— С Вас 3 серебра.
Я передал деньги. Инвентаря с сумкой и ящиками не хватило, так что часть пузырьков я положил в карманы Костюма Чумного Дятла, а два так вообще нёс в руках.
Я сбегал в хранилище, оставил там Костюм Чумного Дятла и Обезьяньи перчатки, нацепил юбку из лопухов и зашёл в ателье, где молодая девушка подштопала аптекарскую сумку за несколько медяков. Забирая свой предмет, я спросил:
— А у Вас самой или где-то в городе продают сумки?
— Точно не скажу. Но аптекарские бывают в лавке, у Главы Города можно получить разное, иногда в обувном магазине имеются… а я могу сшить, но для этого мне нужен прочный материал минимум 20 уровня. Однако мастер Шварц лучше всех изготавливает предметы для хранения, пригодные охотникам и фермерам.
— Понял.
Далее я ходил отремонтировать косу к кузнецу, взял немного еды, как самый простой, пусть и неэффективный, способ восстановления выносливости. Затем зашёл в хранилище и собрался окончательно к новой охоте. Зелий выносливости у аптекаря не оказалось вообще.
Ровно в тот момент, когда думал: выложить пару мази или взять зелье заживления, раздались голоса:
— Эй, Мишка, выходи. Объясни, что нам делать? — сказала Танья или Джели.
— Блин, я про вас забыл. Подходите к зданию, в котором я отображаюсь, я вынесу вам трупы для сдачи задания.
— Стой, мы хотим попробовать сегодня ночью повторить охоту, — сейчас я точно услышал интонацию Джели.
— А, так даже лучше. Я кое-что приобрёл, но до заката выполните квесты в городе.
— Ок. А где встретимся?
— В девять вечера на дороге к лесу. Только сегодня, если умрёте, то не возвращайтесь в лес. Чтобы я смог вам передать трупы для квеста. Иначе, когда я уйду в продолжительный оффлайн, долго не смогу передать их.
— Ок.

* * *

Розовый Дятел Брок (БК, 5 ур)
ОЗ: 572/572
ОМ: —
ШУ: 65%

Чернокрылый Дятел Рокс (БК, 4 ур)
ОЗ: 462/462
ОМ: —
ШУ: 77%

Чихающая Дятел (ж) Танья (БК, 15 ур)
ОЗ: 1672/1672
ОМ: —
ШУ: 11%

Красивая Дятел (ж) Джели (БК, 8 ур)
ОЗ: 792/792
ОМ: —
ШУ: 59%

Весёленький Дятел Бабаянга (БК, 3 ур)
ОЗ: 242/242
ОМ: —
ШУ: 100%

Дятлов Мишка (**, 2 ур)
ОЗ: 20/20
ОМ: 20/20
ШУ: 88%

В районе девяти подошёл Бабаянга и сказал:
— В реале возникла неувязочка. Надо было по телефону всё уладить.
Брок, Рокс и Джели подошли с разницей в пять минут. Девушка сказала:
— Тупой квест попался. 5 уровней взяла, а денег ноль. Ещё и пришлось поцеловать мерзкого НПС. Бее! Зато быстро, но как я вижу по чату, у Таньи выпало Эльдорадо?
Американцы тоже что-то сказали про квесты, но они их ещё не завершили.
Спустя минут двадцать пришла африканка и плюхнулась на обочину. Отдышавшись, она начала рассказ:
— Это… ужас. Я зашла к тренеру Фрейду, он зачёл третий этап тренировки. А потом я решила походить по городу. И там я встретила человека с классом «ловелас». Он предложил составить ему компанию в какой-то парной культивации для его учеников. Как я поняла из его рассказа, он главный последователь тренера.
— И что там? — спросил я.
В этот момент Бабаянга захохотал, затем подошёл к Танье и сунул руку под юбку своей невесты.
— Что-что, она помогла. Потом отведёшь меня туда, хочу себе такой класс, — заявил африканец.
— Не просто помогла, за каждого НПС мне дали опыт. А в конце у меня началась цепочка на получение класса. Тот ловелас упоминал, что я не подхожу для ветреной воришки и суккуба Фрейда, но идеальна для жрицы Тихого Дятла. Я стану хилом для группы! — радостно сообщила негритянка, а я немного охренел. Почему он радуется тому, что пусть аватара его девушки, но по факту её саму, кто-то сношал?
— Эм, ясно. Итак, у меня вопрос: есть у кого-то новое оружие, титулы или навыки? — спросил я, а они почти синхронно помотали головами. — Ладно, тогда я сейчас вам на руки вылью то, что купил. Это повысит защиту. Хотя с вашим здоровьем, измором мы точно должны их взять, и все выжить сегодня.
Я вылил каждому из нас по порции зелья крокодильей кожи.
— И сколько это стоит? — оттянув огрубевшую шкуру на руке, спросил Бабаянга.
— По нашему договору я помогаю вам пройти квест. Это часть, так что бесплатно. А само зелье в лавке купите, цену я не помню, брал скопом.
— Да ты транжира! Ха-ха, — заржал африканец, а затем порцию, что у него на руках была, размазал по Танье, и потом она сделала для него то же самое.
Американцы мазали каждый сам себя, но потом подставили спины друг другу.
А вот ко мне подошла Джели и заявила, точнее, если судить по тону, приказала:
— Смажь меня!
— А смысл? Сама справишься.
— Ты что, девственник? Просто сделай это и пойдём в лес.
— Девственник. И что?
Девушка схватила свою руку с зельем, затем забежала мне за спину и использовала свою порцию, чтобы нанести её на меня.
— Вот теперь ты точно должен. Для того чтобы мы были квиты, — сказала девушка и подставила мне спину.
Я сейчас был без перчаток и Костюма Чумного Доктора, так что для меня девушка была большей частью в лопухах и облачках размытия.
Неужели цензура не влияет на ощущения от прикосновений? Я нанёс зелье ей на спину, весьма смело на почти отсутствующую грудь, прошёлся по ногам, но попу и переднюю часть трогать не стал. Однако, подумав немного, прошёлся и по ним, стоя за спиной.
— Ты что импотент? — неожиданно спросила Джели, обернувшись.
— В смысле?
— Ты сделал такое с девушкой, но нет реакции на твоей юбке.
— А что такого? Цензура блокирует ощущение чужого тела ниже пояса.
— Я в курсе. Но всё равно… ладно, пошли.
Дальше повторилась прошлая ночь, однако в этот раз пушечное мясо выжило почти до утра. Правда, проку в атаке с них почти не оказалось. Да и ядовитых клыков сегодня было меньше. Но они были, и в момент их появления пятёрка отправилась в храм очень быстро.
Даже Танья со всей своей «парной культивацией». Всё-таки оружие и скорость сильно влияют.
— Вернитесь все на поляну, нужно собрать тушки и отнести их, — сообщил я в чат, когда разделался с последним противником и забросил его в инвентарь.
Сегодня я спалил около десяти зелий, но антитоксины не понадобились.
Почти рефлекторно, услышав *тьфу*, я отпрыгивал в сторону. А мелких так вообще можно игнорировать, они не прогрызали кожу или критом наносили крайне малый урон.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 9 медных
ОЗ (очки здоровья): 11/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 27 %

Текущие приключения:


Глава 13


Я сходил на базар и купил «Носилки» (прочность 3/3) за 5 медных.
По моим прикидкам это должно сэкономить нам массу времени на перенос добычи, если они не развалятся до дома главы города.
В носилки запрягли американцев, и мы пошли сначала к тренеру Фрейду, а затем и с письмами о скидке к главе города.
Каким-то чудом Танья не потеряла после смерти своё письмо, полученное ранее. То ли просто отделалась лопухами и палкой, то ли этот предмет имеет низкий шанс потери.
Когда мы подошли к цели, я сказал:
— Как мы и договаривались, вы выберете предметы, а я помогу вам с выполнением. Но каждый из вас должен дать мне один артефакт. Без разницы, какой, но не из стопок. Тот, что имеет одну-две штуки всего. Тушки я дам на этот товар. В крайнем случае, у меня есть ещё.
— Да слышали уже, не тупые, веди дальше, — сварливо проворчала Джели. — Ты же здесь добыл свою косу, обувь и чёрное одеяние?
Я соврал:
— Ага.
— Я так и думала, что это особенные предметы. Иначе, зачем тебе с нами связываться?
— Ну да.
На самом-то деле нет. Я тупо не мог выбрать товар и хотел использовать вас в качестве отвлечения внимания от себя и приманки для тушканчиков. Частично это даже сработало.
Я им не собираюсь отдавать крупные тушки, так что до определённого задания они не дойдут. А дальше пусть сами резвятся в лесу.
— Вижу, ты привёл друзей, — проговорил Буроглавый старик, отвлёкшись от бумажек. А потом добавил, — наш жрец сказал, что ты выбран Тихим для помощи.
— Здравствуйте, глава города. Да, мои друзья, прошедшие тренировки Фрейда, пришли к Вам. Я им просто помог, дальше пусть сами с Вами обсудят всё, — я отошёл в сторону. Неизвестно, как отреагирует он на помеху заданию.
Спустя три часа я получил предметы от каждого из пятёрки. Предсказуемо, что это всё было дешёвкой, которую я помог им оплатить. Да и себе они выбирали всё из этой же категории, так как денег у них почти не было. Однако тушек у нас в целом не бесконечное количество.

Кошелёк-толстячок
До 2000 любых мелких одинаковых предметов
Прочность 4/4
Цена: 20 медных.

Предмет от Брока был нужным, но для игроков почти бесполезным. Кошельки продаются в хозмагах. Но этот отличался тем, что он был не для денег, а для одинаковых предметов. Себе этот парень приобрёл при первом выборе штаны и футболку, при двух — других копьё и ещё что-то дешёвое.

Трусы с дятлом
Защита: +2
Прочность 10/10
Цена: 10 медных.

Забавно. Но Танья выбрала мне и Бабаянге в подарок одинаковый аксессуар. Себе взяла бронелифчик, который стоил прилично, но из-за низкой прочности не запредельно. В чём прикол?
— Он защитит только зону, которую покрывает, — прокомментировал я.
— Но ведь стильный же, — ответила она.
Далее девушка выбрала дешёвые наручи и цепь. Тоже в пределах разумного.

Факел в виде головы дятла
Атака: 2-20
Прочность: 200/200
Цена: 40 медных

— Себе бы взял, но у нас договор. Тем более всё равно ты платишь, фактически, — сказал Бабаянга.
Далее он выбрал себе сандалии, тапочки Танье, перья и ржавую саблю. Суммарно это всё не достигало и двух серебра.

Золотой череп (проклятый предмет)
Атака: 1–1
Прочность: 1/1
Цена: 1

— Он бросается в глаза. А ты сам сказал, что любой предмет подойдёт, — заявил Рокс.
Себе же он взял ботинки, платье, шляпу и ржавую саблю, как у Бабаянги. В сумме на пять серебра.

Чёрный лопух
Защита: +10
Прочность: 10/10
Цена: 1 медная

— По большому счёту ты запомнился, как парень в лопухах. Так что было бы глупо пройти мимо этого листика, — заявила Джели.
А дальше она забрала единственный лук, две какие-то стрелы и дешёвый колчан. Но в сумме это всё равно потянуло на все тушки, что у нас оставались, да ещё я выложил двух боссов лишних.
Надеюсь, что поиск квестовых предметов чужими руками даст результат.
— Напомню, у тебя есть право выбора двух предметов. Хочешь им воспользоваться? — спросил меня Буроглавый, подойдя почти впритык.
— Нет, спасибо. Я хочу пока поразмышлять.
Около резиденции главы города ко мне пошла Джели, а четверо стояли рядом:
— Ну что, когда следующая охота?
— Простите, но дальше я буду играть в своём ритме. Мой онлайн не стабилен из-за работы.
— Ну ладно, тогда удачи, — ответила девушка, и мы разошлись.
Я зашёл в хранилище и сложил добычу сегодняшнего дня, а себе положил зелья и свиток инферно. Так же забрал все зелья чистоты.
Когда выходил, то немного подумав, всё-таки сделал так, как было написано в объявлении на дверце:

Уважаемые клиенты.
Пока вы оплачиваете хранилище, ключ можете взять только Вы или ответственный работник.
Внимание! При потере ключа по вине арендатора склад не несёт ответственности за оставленные вещи.

Теперь я мог спокойно идти на работу, пусть и немного сонным.

* * *

Когда я вошёл, то Феодосий по прозвищу Барон сидел на лесах и гипнотизировал потолок.
— Что делаешь? — спросил я и пожал ему руку.
— Мы зря старались. Кеша и Бармен похвалили нашу работу, сказали, что у них так хорошо не выйдет. Низкие они. Так что они только валиками грунтовку размажут, да мусор выбросят и плёночку расстелют.
— И?
— Никакого равноправия. Это дискриминация высоких.
— Зато сделаем, и надо ждать, пока все не подсохнет. Управимся быстрее, раньше уйдём.
— Это-то да, но вчера мы управились не так уж быстро.
— Факт. Ну что, начали?
— Ты какой-то слишком энергичный, Миша. Нас кинули. Их даже Гиена поддержала, а Шлодей не пришёл следить.
Я промолчал, просто переоделся в рабочую и начал шпатлевать. Надо успеть побыстрее, чтобы побольше ночей застать.
Управились мы со вторым слоем шпатлёвки быстрее. Пусть Феодосий был грустным, но работал честно, не отлынивая. Однако ушло почти шесть часов, так как безвылазно сидеть под потолком невозможно, пусть и в нескольких помещениях.
Перед сном я решил сбегать в игру, там как раз наступала ночь, но пока садился в кабинку, меня начало дико клонить в сон.
Было обидно пропускать сразу несколько суток в игре, но реальность важнее и влиятельнее.

* * *

Я ввалился в игру не таким бодрым, как планировал.
Кажется, надо как-то нормализовать сон. Необходимо будет посмотреть в интернете как лучше это сделать.
Сейчас в игре было раннее утро, я отправился в безопасный лес за грибами. Когда проходил недалеко от храма, то видел, что из него выходили члены группы, которую я пока не покинул.
Интересно, скоро меня турнут? Вот принципиально не покидаю чатики.
И это может быть полезно или интересно. В теории. На практике пока информация была так себе.
Я совершил несколько ходок за грибами, делая акцент на дятломоры для лекарственной лавки. Так как целью этих походов всё равно были зелья заживления.
При этом у меня начала нарастать паранойя. За мной следили: один НПС и один член группы.
Тора не скрывалась, следовала метрах в двадцати около меня и собирала цветы.
Джели же по карте была примерно в сорока-пятидесяти метрах, иногда чуть ближе, но всё равно её было незаметно невооружённым взглядом.
Это было весьма подозрительно.
Ну, да пофиг. Контракт я составлял так, что ни я на них, ни они на меня нападать не должны.
Я оставил в хранилище одежду, намазался зельем крокодильей кожи, только на ногах остались До Дятла. Да свежая юбка из лопухов была надета. Немного подумав, я убрал карту. Лучше захватить с собой лишней еды.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 12 медных
ОЗ (очки здоровья): 20/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 97 %

Текущие приключения:
Истребление вредителей (осталось 6 ночей/25 дней)--Путь к мести за Сталина
Пока я работал и спал, пропустил три или четыре ночи по внутреигровому времени. Башка после сна вообще не варит.
Без пушечного мяса было неудобно. Всё как в первую ночь: куча мелочи и боссы сосредоточились на мне.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик (1 уровень)*
Получено опыта: 5.

Вы убили *саблезубый тушканчик (1 уровень)*
Получено опыта: 5.

Вы убили *саблезубый тушканчик (3 уровень)*
Получено опыта: 20.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс» (7 уровень)*
Получено опыта: 320.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс» (10 уровень)*
Получено опыта: 320.

Вы убили…

В какой-то момент мне стало казаться, что их слишком много, а ядовитые клыки не появляются. При этом «получено опыта» всплывало, но фактически всё оставалось на своём месте.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 12 медных
ОЗ (очки здоровья): 12/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 67 %

Скажу честно. Если выпадут ерундовые навык и титул, ради которых я маюсь дурью, то надо будет искать новую игру. Я один из первых игроков, а до сих пор обитаю на 2 уровне.
Это просто позор какой-то. Хорошо, что топы забуксовали и никто пока не достиг восьмидесятых уровней, хотя потолок сейчас девяносто.
Я отвлёкся на мысли и получил удар от десятиуровневого грызуна в плечо.
Ещё напрягало то, что моя коса недавно чинилась, но сейчас уже теряла прочность ускоренными темпами.

Коса
Атака: 15–50
Прочность: 69/146
Цена: 47

Так недалеко и до того, что придётся её убирать, и сражаться голыми руками. Это-то явно будет неудобно, с учётом размеров и скорости противника.
Около трёх ночи, когда луна вышла из-за туч, неожиданно мелкие тушканчики разбежались в стороны, а земля затряслась.
Такого на охоте я ещё не ощущал.
Дышать стало непросто. Воздух сначала стал каким-то тяжёлым, а затем я словно оказался в еловом лесу, пахнуло озоном, потом его поглотил душный запах чего-то затхлого.

Внимание! Тихий Дятел рекомендует Вам отступить!
Он заботится о своём первом бессмертном и подданном дружественного бога!

Мило.
Обо мне заботятся.
Вот только существует проблема.
С трёх сторон ко мне приближались уже не «мышки».
Молнии, пробегающие по жёлтой шерсти небольшого тушканчика, намекали на его разновидность.
Огромная каменная фигура шла так, что сотрясалась земля. С ней тоже всё ясно.
Проблема была в том, что вокруг меня возникла красная граница. Третий грызун создал ловушку, внутри которой я оказался с электрическим и земным мутантами.
Блин, как же не вовремя! Я без Обезьяньих Перчаток с их защитой в двадцать единиц. Ими бы можно было блокировать хоть что-то.
Может использовать свиток инферно? Но тогда я останусь без козыря, а границы ловушки защищают огненную зубастую морду. Плюс могут объявиться ядовитые клыки.
*Вша-та-та-та-цик*
Я кое-как увернулся от жёлтой вспышки, которая пронеслась мимо меня. Но задела ногу.
В одно мгновение шкала здоровья просела.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 12 медных
ОЗ (очки здоровья): 2/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 54 %

— Зелье заживления! Печенье. Печенье. Печенье, — я использовал кошелёк-толстячок для того, чтобы сложить в него оптовую закупку печений.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 12 медных
ОЗ (очки здоровья): 20/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 84 %

Печенье с орехами
(восстанавливает 10 % от шкалы усталости)

К сожалению, чего-то лучше я не нашёл. Да и много этого провианта добыть не удалось. Деньги и наличие в трактире ограничивают подготовку к бою.
Другая еда не подошла из-за цены, размеров или низкой эффективности.
От печений был высокий плюс в том, что каждое восстанавливало стабильно 10 % выносливости, но теперь я ужасно хотел пить. А напитков я с собой не брал, кроме зелий.
Жёлтая тварь атаковала очень быстро в тот момент, когда земляная замедлилась, но создавала небольшое землетрясение.
*Вша-та-та-та-цик*
*Батум-батум*
Так повторилось три раза. Только в самый первый раз земляной не вмешивался, оставляя атаку электрическому тушканчику.
Двигающаяся ходуном опора под ногами сильно дезориентировала. Этим пользовался шустрый гад и стабильно наносил мне урон в 18–19 единиц. Не будь на мне крокодильей кожи, то я бы уже отправился в своё привычное местообитание в виде храма.
Тайминг подобрать никак не удавалось. Я косой промахивался каждый раз.
И вот во время пятой атаки я подпрыгнул и ударил наугад от злости, забив на тактику.

(крит! — 147)
Вы нанесли противнику рассечение!
Он будет терять по 15 единиц в секунду ближайшую минуту.

Внимание! Вы подверглись атаке, которая нанесла ожог. Вами получено состояние *заторможенность*.

— Зелье. Зелье чистоты. Печенье, — произнёс я, доводя до максимума свои показатели и снимая дебафф.
Обмен ударами — это хорошо, а уж рассечение так вообще шикарно. Как я понял, тушканчик получил косой в брюхо. Вот только крит не снял с него и десятой части здоровья на шкале, что висит над ним. Это значит, что через минуту электрический гад просядет максимум на половину.
*Вша-та-та-та-цик*
*Батум-батум*
Жёлтая тушка в этот раз была явно медленнее, поэтому удалось увернуться и нанести удар. Над головой убегающей от меня мыши показалось число, которое не радовало.

(-42)

Я попробовал кинуться за ней, но даже моя скорость в До Дятла была слишком низка.
Тогда я развернулся и двинулся к земному противнику, стараясь нанести ему удар в основное тело, выглядывающее из-под камня.

(-2)
(-7)
(-1)
(0)
(-3)
(-7)

Коса
Атака: 15–50
Прочность: 43/146
Цена: 47

Мало того, что урон практически никакой, так ещё и коса тупится и теряет прочность.
— Да, вы, сука, *цензура*, как бесите! — ситуация мне не нравилась. Но я заметил, что этот небольшой урон в жалкие 20 здоровья по земляному тушканчику снял у него около одной пятой или шестой части всей шкалы здоровья. — Да ладно?!
Я обрадовался. Появился шанс. Но в следующий момент:
*Вша-та-та-та-цик*
*Батум-батум*
Атака прилетела мне в спину, когда я замахивался на тушу чёрной крысы, спрятанной в камне. Земляной топнул два раза, и по грунту пошла волна. Затем он очень медленно замахнулся и начал наносить гораздо более быстрый удар, от которого я отпрыгнул. Но в этот момент ещё раз прозвучало:
— Зелье заживления.
*Вша-та-та-та-цик*
— Зелье заживления.
Я немного перебдел и угадал. Жёлтая тварь, оказывается, может атаковать чаще.
Однако теперь я выработал тактику боя с этими двумя.

(-4)
(-2)
(крит! — 11)
(0)
(-4)
(-1)
…

Коса
Атака: 15–50
Прочность: 37/146
Цена: 47

(-1)
(-1)
(-1)
(0)
(крит! — 13)
(-7)

Коса
Атака: 15–50
Прочность: 31/146
Цена: 47

…

Так повторялось много раз, я атаковал тушканчика в камне, а меня электрическая мышь. Коса потихоньку теряла прочность. Но в итоге передо мной возникло сообщение:

Вы убили *саблезубый тушканчик «Рыцарь чернозёма» (23 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Получен навык.
Получен титул.
Получен навык.

Только проверять времени не было. Жёлтая тварь полностью очухалась от рассечения и начала мстить мне за собрата.
Эх, как бы сейчас пригодился опыт, который дал бы мне лишние очки здоровья.
Надо было валить из леса сразу, как только я выполнил вторую ночь с 77 жертвами.
С другой стороны, противостояние кратно более сильным противникам даёт навыки и титулы гораздо быстрее. Так что за счёт квеста я могу что-то да получить, даже проиграв и очутившись в храме. Тем более ключи и карта у меня не с собой, а из ценного свиток инферно, До Дятла и кошелёк-толстячок.
Блин. До меня дошло, что у меня с собой ещё и аптекарская сумка с ящиком для зелий.
Нельзя умирать!
По крайней мере, до фейерверка.
*Вша-та-та-та-цик*
Жёлтый тушканчик снова метнулся ко мне жёлтой ломаной линией, но я подпрыгнул и подменил свою ногу косой, на которую опёрся.
Удар пришёлся в оружие так, что черенок порвал мою кожу и выпал из рук, зато я увидел радостное для меня сообщение:


(крит! — 132)
Вы нанесли противнику рассечение!
Он будет терять по 14 единиц в секунду ближайшую минуту.

Внимание! Вы подверглись атаке, которая нанесла ожог. Вами получено состояние *заторможенность*.
Внимание! Вы получили ранение рук и будете терять от кровопотери по 2 ОЗ в секунду!

Коса
Атака: 15–50
Прочность: 21/146
Цена: 47

— Зелье заживления. Зелье чистоты. Мазь! — скороговоркой проговорил я.
Без понятия, срабатывает ли зелье чистоты так, чтобы убрать травму, но проверять сейчас времени нет. Проще использовать мазь.
Следующую минуту я просто уворачивался от предсмертных атак жёлтой твари.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Жёлтая молния» (29 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Получен навык.
Получен титул.


Глава 14


Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 12 медных
ОЗ (очки здоровья): 20/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 100 %

Пока потухала красная линия, которая означала «огненную ловушку», я выжирал печенья одно за другим.
Я глянул в инвентарь: осталось по три зелья заживления и чистоты, одна мазь и пара печений. Так же были антитоксин и свиток инферно.
Но будет глупо применять против явно огненного грызуна его же стихию.
Так же смущало то, что количество опыта, который мне всё равно не начислялся, было равно 3200.
Я, конечно, бродил по форуму, читал о влиянии разницы уровней и максимальном опыте у определённых особей, но не особо рьяно. Мне было скучно. Надо будет теперь навёрстывать упущенное, так как раньше я думал, что тушканчики мне просто не могут принести больше 320 очков.
*киша-шан-го*
В меня полетел огненный шар!
Тушканчик читает заклинания? Я думал, что огненная ловушка просто похожа на заклинание, которое я видел в ролике, но эта долбанутая тварь — маг!
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
Я увернулся от первого, а ко мне тут же неслись ещё три. Как же хорошо, что это не самонаводящиеся заклинания!
— Тю-юпи? — забавно повернув голову, пропищало красно-оранжевое существо.
*киша-шан-тушан-го*
— *Цензура*, — выдохнул я. Эти твари читают мысли!
Если раньше на меня неслись всего-то направленные по прямой сгустки огня, то сейчас за мной начала гоняться немного медлительная, но живая комета размером с баскетбольный мяч.
Я не придумал ничего лучше, как обежать немного по кривой и прошмыгнуть к медленной огненной мыши, чтобы попробовать атаковать монстра косой, а затем и её же кометой.
Фиг мне!
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
Как только я начал это делать, создание огненных шаров ускорилось.
Немного поразмыслив, я решил убегать от кометы между деревьев.
К моей радости, разнесло в щепки берёзку, а не меня.
Вот только обнаружился сюрприз: я нахожусь внутри ещё одной огненной ловушки, с гораздо более высоким радиусом у окружности границы.
Ну как так?
*киша-шан-го*
Да понял я, смирившись, но не успел увернуться, а махнул косой по шару.
Хм, удалось заблокировать, вот только…

Коса
Атака: 15–50
Прочность: 20/146
Цена: 47

Тьфу. Я узнал, что оружие может блокировать и без защиты от огня, вот только прочность снова пошла вниз.
Чисто в теории, как показала битва с земляной и электрической мышами, маги имеют мало очков здоровья. Вот бойцовый жёлтый тушканчик имел больше тысячи здоровья, а глиняный не выше двухсот.
Проблемой было то, что шкала маны у монстра показывала почти максимум даже после кучи заклинаний.
Интересно, какой урон у этой магии? Не хотелось бы проверять…
Ладно, попробую блокировать косой.
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
Да бесит!
Стоило мне только показаться из леса, как огнеплюй послал в меня три огненных шара и новую мини-комету.
Я убежал от огненных шаров, но от самонаводящейся магии пока не стал, снова начал сближение с волшебной мышью.
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
Я старался увернуться от его атак, а те которых не получалось избежать, блокировал косой.
Но в итоге подобрался почти вплотную и начал стараться попасть за спину к этой твари.
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
…

Практически без остановки в меня летели шары, пока я бегал вокруг. Но похоже я угадал с тактикой. Шары запаздывали, а радиус потихоньку удавалось уменьшить.

(крит! — 120)

Я нанёс быстрый удар по шее монстра, но в ответ последовало только:
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
Карусель продолжилась.
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*

(Крит! — 112)

К моему удивлению, неожиданно гоняющаяся за мной магия с хвостиком потухла. Шикарно! Значит, она не бесконечна.

(-32)
(-41)
(-11)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (32 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Получен навык.
Получен титул.

Фух. Как же хорошо, что у огненной мыши оказалось чуть больше двухсот здоровья. Это и понятно, локация всё-таки стартовая.
Но мне с критами повезло. Влияние навыка «Палач сильных» вместе с титулами позволило мне победить.
Вот только мне срочно надо к кузнецу.

Коса
Атака: 15–50
Прочность: 1/146
Цена: 47

Я осмотрелся: вокруг никого не было. Ни единого тушканчика. Сейчас было около четырёх часов утра по игровому времени. Даже меньше.
Немного отдышавшись, я начал собирать добычу.
К моей радости, кроме трёх стихийных тушек, на земле валялись деньги.
Пусть немного меди, но лишними не будут.
Когда я нагнулся к пеньку, около которого валялось сразу несколько медных, неожиданно прозвучал свист, а мне в грудь влетела стрела.

Внимание! Вы парализованы!
Внимание! Нарушен контракт!

— Зелье чистоты, — выдохнул я быстро и тихо. Вроде бы, сработало, и я продолжил лечить себя. Слетело всего 11 здоровья. Я резко вытащил снаряд из груди. Больно! — Зелье заживления. Мазь!

Парализующая стрела.
Атака: 5–8
Парализует цель на семь минут через десять секунд.
Цена: 40 медных

— Джели, тьфу, — я посмотрел интерфейс.
Я не был включён в группу.
Всё-таки они меня отслеживали, как добычу.
— Джели, и какой смысл меня атаковать? — крикнул я в темноту.
— Ты ещё спрашиваешь? Как с нашей стороны было бы глупо не атаковать тебя после твоего отказа с нами сотрудничать, — прозвучал голос лучницы.
— Не помню такого.
— Ты отказался приносить нам тушканчиков и помогать в охоте.
— Логично, я не собираюсь на вас бесплатно горбатиться. Эксперимент кончился. Ничего путного вы мне не дали. Почти.
— Правильно баба говорит. А зачем нам конкурент? Теперь мы будем тебя убивать каждую твою охоту, а сами заберём добычу. Пока ты не исчезнешь из этого региона. Тут доступ к слишком большому числу скрытых классов, которыми относительно просто стать. Нужно просто переспать с НПС, — нарывался уже Бабаянга.
— Да, похоже, что ты один из этих классов взял. Или находишься внутри квеста на таковой. Нам нужна информация. И тогда мы позволим тебе остаться здесь, — снова сказала Джели.
— Отказываюсь, — отрезал я. Терять мне почти нечего, какие-то трупы монстров останутся. Да и противники не настолько уж разодетые и прокачанные у меня. Однако их уровень до охоты удивлял.

Розовый Дятел Брок (БК, 12 ур)
Чернокрылый Дятел Рокс (БК, 10 ур)
Чихающая Дятел (ж) Танья (**, 23 ур)
Красивая Дятел (ж) Джели (БК, 21 ур)
Весёленький Дятел Бабаянга (БК, 19 ур)

За пару игровых суток их уровни просто взлетели. А Танья так вообще, судя по всему, приобрела класс.
— Ну, как знаешь, тогда ум… — начал раздаваться голос Джели.
— Свиток инферно, — почти одновременно сказал я.

Внимание! Предмет *До Дятла* сломан и не подлежит ремонту!
Внимание! Предмет *невзрачная юбка из лопухов* сломан и не подлежит ремонту!
Убит противник *Чернокрылый Дятел*
Убит противник *Розовый Дятел*
Получен навык.
Получен титул.
Получен навык.

Мир покрылся огнём. Кажется, юбка из лопухов пострадала первой. Но так же сгорели и До Дятла. Блин, обувь же тоже одежда…
Я аккуратно высунул голову из-за обуглившегося дерева, за которым инстинктивно прятался, и достал косу из инвентаря.
— Ха? И это всё? У меня не сняло даже половины ОЗ, — сказала Джели, а потом что-то пробормотала неразборчиво, после чего снова крикнула. — Даже втроём мы тебя убьём. Такого нуба нужно проучить! Ты сжёг столько тушканчиков, на которых мы могли бы купить нормальные предметы, ты *цензура*.
Я отвечать не стал. Наверняка она меня отвлекает. Пока кто-то ближнего боя направляется ко мне.
— Знаешь? Какое-то время я думала, что ты можешь оказаться Шизоником, но он не такой дурак. Ты назвал национальность незнакомым людям, поверил в их слова. Ха-ха. Даже не понял, что у нас у всех жертва и нежность в титулах. Сказочный дурак. Теперь это наш регион! Попрощайся со всеми дятлами. Но ты так забавно краснел…
Пока противники почему-то не подбирались ко мне, я приближался к ним. Полоска ОЗ над Бабаянгой была близка к нулю, но за ним шла Танья, которая держала вокруг него плёнку, а шкала постепенно росла.
— Почему так долго? — тихо спросил африканец.
— Благословление Тихого Дятла не работает. Остались только навыки без использования веры. Что за чёртов баг? — проговорила девушка, а в следующее мгновение лишилась головы.

Внимание! Предмет *коса* сломан и не подлежит ремонту!
Убит противник *Чихающий Дятел (ж)*

После смерти Таньи Плёнка вокруг Бабаянги покрылась красным, и его здоровье резко скакнуло до половины.
— О, жертва сработала. Тебе конец, Мишка, — сказал африканец, но сам отбежал от места, где только что была убита его «невеста». — Да ты безоружен, а я-то уже собрался от косы твоей уворачиваться.
Я недолго думал. Сам решил приблизиться к нему. Пусть До Дятла сгорели, но моя скорость всё равно оказалась выше, чем у босоногого противника. Хотя одежда на нём была почему-то не тронута.
В руках у него была ржавая сабля. Оружие не такое уж опасное, но моей целью было другое. Без косы я мог использовать то, к чему больше привык: тело.
Если моя сестра Вероника была спортсменкой, которая предпочитала «грациозный соревновательный тэквондо», но так же изучала культурные формы других единоборств, то я в интернате и позже дома тренировал только то, что могло помочь при самообороне без лишних изысков.
Приёмы трёх типов: вырубить, травмировать, убить. То есть нейтрализовать.
Вот только я не ожидал, что реализм в игре нивелируется разницей в уровнях так сильно.
Я подбежал, увернулся от взмаха саблей и ударил по подбородку Бабянги.

(-2)

Я тут же отбежал.
— Это что вообще было? Ты меня тронул или мне показалось? — усмехнулся негр. Во тьме белоснежная улыбка в отблесках луны выглядела немного комично. Затем мой противник крикнул. — Джели, он около меня. Но этот клоун без оружия. Дай я его убью.
Если бить в точку для «выключения» бесполезно, то надо действовать иначе.
Я снова приблизился к африканцу, движения которого продолжали оставаться весьма медлительными, и вывернул его руку, выбил саблю, а затем нанёс удар кулаком гаду по яйцам.

Внимание! Противник *ошеломлён* на 7 секунд!

— Сука! Это низко! — успел сказать противник, держась за промежность.
Первый принцип самозащиты: бей по слабым точкам. Мы не в реальности, чтобы переживать о том, что это нечестно. Атаковать впятером тоже плохо.
Жаль, что это не нанесло ему урона.
Тогда я просто начал бить противника в лицо.

(-7)
(-4)
(крит! — 29)
(крит! — 33)
(-3)
Внимание! Противник *ослеплён*.

Тц, только удары по глазам дали криты.
Я поднял ржавую саблю, но её прочность тоже оказалась плачевной.

(крит! — 80)
Внимание! Предмет *ржавая сабля* сломан и не подлежит ремонту!

Почему-то этот гад всё равно не сдох. Однако уже не сыпал оскорблениями, так как у него было пробито горло.
Но удар о колено его позвоночником мгновенно привёл к нужному результату:

(крит! — 318)
Убит противник *Весёленький Дятел*.

— Ха, ну убил ты нас разок при помощи дорогого свитка. Но нам достаточно убивать тебя каждый твой выход в лес, — сказала Джели, сразу после нескольких промахов стрелами. Одна вонзилась в дерево за мной, другая в землю.
Кажется, мне повезло. Сработали навыки, или она ранена.
Я повернулся в направлении, откуда в меня стреляли.
Да уж, инферно оставил приличный след на девушке. Шкала ОЗ у Джели стала пустой почти полностью, какая-то чёрточка красного цвета еле-еле теплилась над ней.
— Мы тебе отомстим. Пока ты бу… — я вытащил из инвентаря парализующую стрелу, сделал рывок к девушке и вбил ей снаряд в грудь.

(крит! — 3)
Убит противник *Красивая Дятел (ж)*
Получен титул.
Получен навык.

Опыта за игроков предсказуемо не дали. И квест тут ни при чём. Иначе давно люди сговаривались бы и устраивали совместный кач.
Так же из них почему-то ничего не выпало, кроме странных монет.

Проклятая медная монета
Удача -1000
Цена: 0

В сумме я собрал десять таких. Благо в инвентаре они не действуют.
Вдруг зачем-то сгодятся?
Я быстро пробежался по местности, но больше ни одного трофея.
В итоге мне досталось несколько медных из монстров, трупы трёх стихийных да эти проклятые монеты с парализующей стрелой. Я сильно ушёл в минус.
Я вернулся в хранилище, выложил всё ненужное, взял запасы зелий и двинулся в лес.
Периодически я осматривал пустынные утренние улочки, но следов пятёрки не было. Похоже, для них это была вторая смерть за небольшой период.
Мне срочно нужно продать побольше грибов.
Я сделал несколько ходок по лесу, в трактиры, затем в лекарственную лавку. В итоге мои запасы меди стали выше, а количество зелий значительно выросло.
Вот только свитков инферно больше не оказалось у аптекаря.
Дальше я провёл почти непрерывно двое суток по игровому времени на охоте то на грибы, то на тушканчиков. Но в последнюю ночь я закруглился сразу, как только она зачлась по квесту. Оружием я использовал варварский посох, а против ядовитых клыков, тем более крупных, он бы был бесполезен.
Пусть такая тактика не совсем удобна, зато терять предметы не жалко, если меня зашакалят. Плюс без ускоряющей обуви стало всё немного интереснее: фактически я тренировал свою реакцию.
Но по итогу той ночи, я ожидал большего количества титулов и новых навыков, однако их оказалось меньше. А чтобы понять изменения, пришлось читать системные сообщения.
Было:

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
двоеверец (вера х2)
первый турист (скорость х2)
первый Давид (вероятность крита х3)
преодолевший порядок (скорость х2)
*Титул будет активирован после выполнения задания*

Стало:
Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
*Титул будет активирован после выполнения задания*
Убийца еретиков (вера х2)
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)

Внимание! Титул достиг предела: двоеверец (вера х3)
Внимание! Титул достиг предела: первый Давид (вероятность крита х4)
Внимание! Титул достиг предела: Предельный преодолевший порядок (скорость х3)

Достижение! Вами убит напавший на вас еретик высокого уровня. Вы дали отпор!
Получен титул: *Убийца еретиков*

Достижение! Вами убита группа из более четырёх игроков многократно более высоких уровней.
Тихий Дятел выбирает Вам новый титул: *Инквизитор бессмертных*.
Теперь ваши атаки против игроков будут ужасающе сильны. Но взамен Вы должны будете время от времени выполнять поручения для уничтожения еретиков. Иначе сами станете таковым.

Без второго уровня я не смог бы получить такие титулы, скорее всего. Да и без свитка инферно.
Предельными же титулы стали за повторение достижения. Вот только, как и что я сделал для улучшения двоеверца? Он явно был получен после боёв с тушканчиками, так что я так и не понял, как он мог получить прогресс?
Дальше я осмотрел навыки. Всего было 7 сообщений «получен навык», но фактически новыми стали два:

Ничтожный злодей (пассивный, обычный, 1 уровень):
Вы атакуете слабые места противника. Даже, если это нечестно, Вы идёте к победе. Не жалея ни женщин, ни больных.
Репутация (-10)
Вероятность попасть в жизненно важную точку (+5 %)

Пробой брони (активно-пассивный, обычный, 1 уровень):
Вы были упорны и смогли пробить броню оппонента.
Вы запомнили это.
Игнорирование брони: 3 %
Затраты: 5 маны
Время действия: 20 секунд
Откат: 20 секунд

Остальные пять сообщений были только о том, что повышен уровень навыка. Но численные характеристики или описание, вроде бы, не изменились ни у одного.
Косарь скакнул аж до третьего уровня.
Палач сильных дошёл до второго уровня.
Самоубийца тоже улучшился, став третьим, но к описанию ничего не прибавил.
Отчего-то навык «отморозок законченный» тоже получил уровень. Хотя с холодом вроде бы в ту ночь дел не имел. Да и описание не изменилось. Подозрения падали на стрелу, но она парализующая, сколько бы раз я не смотрел в описание.
Поломав немного голову на тему: всё ли мне понятно или нет, я вышел из игры и пошёл собираться на работу. Есть хотелось ужасно, да и внешний вид у меня был тот ещё.


Глава 15


Придя домой, я подумал, что отделочными работами можно и зарабатывать. Явно можно.
Ручной труд мне определённо нравится, а педагогика… нет. Я точно склонен к РАШ. Просто поддержка с новыми технологиями учебного процесса.
Да.
Когда я вошёл в квартиру, меня встретил укоризненный взгляд и следы варварского убийства вроде бы последнего горшка с растениями в квартире. Были кактусы в поддонах, но эта почти пудовая туша по имени Мурзик брезговала ими.
То ли потому что они засажены алоэ, но он их любит, так что явно нет.
То ли потому что горшки керамические… были, а поддоны из пластика. Возможно.
А может всё дело в том, что последние растения закреплены винтами к стене и подоконнику? Ну… возможно, но телевизор это не спасло.
— Да сейчас я насыплю тебе корма, — сказал я, зашёл на кухню и увидел новую записку.

Почему Мур похудел на 212 грамм с моего отъезда?
Ты его вообще кормил, брат?
Если что, я перевелась на экстернат. Причину родители одобрили, я нашла себя.
Ника.

Дальше шёл текст много раз зачёркнутый, но я всё-таки вчитался и разобрал:

Эй, Дроздов, а почему нет следов того, что ты приводишь девочек сюда?
Понравилось предложение моей сестрицы? Если нет, то срочно ищи юбку!
Лидия.

З.Ы. А вот единорожица Ника явно всеми копытцами «За». Бойся!

Ложь! (дописано явно рукой сестры)

Да уж. И где папа отрыл мне такую мачеху, что была чемпионкой чего-то там, а в шестнадцать родила Нику притом, что её папаша крутится в верхних эшелонах власти?
У мамы есть идея фикс с момента свадьбы с моим отцом: женить пасынка на Веронике.
Слышал я это периодически во время каникул, когда общался со своей семьёй между «отсидками» в интернате.
Я, наивный ребёнок, думал, что это шутка.
Вот только, когда я окончил школу, мама пришла со мной на разговор:
— Миша, вот ты взрослый. Несколько лет и Ника будет вправе выйти за тебя замуж. Поэтому ты не рвись к девушкам, а подожди её, — заявила мне высокая блондинка, выглядевшая лет на двадцать пять, хотя ей уже было за тридцать.
— Мам. Хватит шутить, — ответил я и взял бутерброд.
— А я не шучу. Я предельно серьёзно говорю, — сказала она, глядя мне в глаза.
— Стоп. Нет. Нет-нет-нет. У меня есть сестра, а не невеста. Тем более что скажет папа? Да и люди что скажут? Я-то всё равно не соглашусь.
— Опять ты отнекиваешься. Я всё решила. Твой отец что-то там сказал, что вы сами найдёте себе пару, чтобы я не вмешивалась… это неважно! Ника не должна совершить тех же ошибок, что и я. Так что смирись. Или хочешь снова в интернат?
— Мам, твоя шутка несмешная. Насильно любить не заставишь. Пусть сестра найдёт себе счастье сама. Нам нужно набить шишки самим. Я не хочу жениться на сестре. Это неправильно.
— Но ты Нике не брат! Ни капли… ладно, вернёмся к этому разговору, когда повзрослеете оба.
Больше она про это не упоминала, на что могу сказать спасибо. Вот только, кажется, этот разговор подслушала Ника. Если ранее она была милым говорливым ангелочком, то после этого стала молчаливым тем же небесным созданием.
Но мне стало проще жить.

* * *

Что я могу сказать?
Я решил отдохнуть и пробежаться по форуму в поисках информации об опыте при большой разнице в уровнях. Есть ли вообще зависимость опыта от неё? Однако раньше этого вопроса обнаружил дивный пост:

Тема: Багоюзер в регионе Дятлов!!!!!!!!!!
Автор: Серая Львица «Джели» (Львиный регион, 7 уровень)

Я с друзьями столкнулась с персонажем 2 уровня, чей класс скрыт (**). Этот урод втёрся к нам в доверие, а затем во время охоты перебил нас!
При этом к тому моменту у нас были вещи, титулы, оружие и боевые навыки, а он был голым! И рожа аватара ШизониК-а!!!
В довершение всего, он использовал какие-то манипуляции, чтобы тотемные животные нас атаковали! Нам пришлось всем обнулиться и сменить регион!
И вообще, очень странное место. Можете стукнуть в личку, продам информацию, как получить скрытые классы: жигало, ловелас, ветряная воришка, суккуб Фрейда и жрица Тихого Дятла.
Сложный регион. На третьем задании тренировки нужно убить монстра «саблезубый тушканчик», а они слишком быстры даже на двадцатом уровне! Жуткий дисбаланс.
Из плюсов только то, что это взрослый регион. У местных обитателей низкий рост, да и аватары корректируются под норму населения. Но багоюзер под два метра ростом!
А в решающий момент, когда он применил свиток какого-то заклинания, у нашей жрицы отрубило магию!

Прикреплено видео, 58 секунд.

Жрущий Козел (Козий регион, 43 уровень)
Фигасе. Джели Джонс? Что все попёрли из НВ-то так сюда? Вся твоя гильдия, что ли тут?
А по теме: Шизоник тоже здесь?

Добавлено спустя 9 минут:
Ха-ха, это не Шизоник. Стиль ударов вообще другой и нет магии. Да и его адептов из гильдии нет. Тем более в этом регионе нельзя менять пол, я посмотрел рейтинг.
Наверно, Вы попали к отморозку со скрытым классом. Но с учётом репутации гильдии «Бордо», так вам и надо. Тупые мажористые детки.
Но, если перс реально агрессивный, я бы новичкам не рекомендовал туда соваться. Судя по ролику, у него может быть квест на убийства игроков.

Пухлый Зайка (Заячий регион, 67 уровень)
Разработчики — дегенераты. С них станется тестить НПС под видом игрока.
Они рубят на корню каждый мой ник после взятия класса! Так что смиритесь.
Только про нападения тотемов на «невинных»? Не верю, точно что-то не договаривается.
Ролик обрезан и без слов. Контекста нет. Нас явно *цензура*.

Ушлый Слон (Регион Хобота, 3 уровень)
Только думал вернуться в игру, а тут баги пошли. Днище, а не игра.

Пухлый Зайка (Заячий регион, 67 уровень)
Слон, заманал флудить на форуме. Убейся уже!

Зараки Кен (Слепой регион, 68 уровень)
Увидел, что тут спамит трусливый слоник и зашёл.
А тут ещё и Пухлый.
По теме могу сказать: однозначно багоюз налицо. 2 уровень должен иметь *цензура* тучу титулов и навыков, чтобы замочить так легко персов на порядок выше. Пусть у него и скрытый класс, но всё равно бред. Хотя, если только он новичок. Если его обнулили в ходе квеста, то ХЗ.
Однозначно не ШизониК. Та — баба в костюме парня, отбитая на головушку, всегда бродила со своими слугами из гильдии.
Но перс интересный, если бы была возможность создать мульта, то я бы зарегился с ним сразиться.

Дальше шла куча флуда между этими участниками и другими постоянными жильцами форума. Им как-то удавалось быть в игре и сидеть на форуме одновременно.
Я знаю, как это делать, но фокусироваться на беседе в сети и сборе грибов, беге или бое для меня за гранью реальности. Везде напортачу.
А вот на последних страницах уже было интересное:

Кинг (72 уровень, **, Моржовый регион)
Ой, да бред вся эта темка. Начиная с того, что ловелас и жигало могут быть полезными классами.
Кому?
Они фокусируются на заработке денег телом. Вот только их клиенты — НПС женского пола, обычно весьма преклонных лет (пусть в этом мире мало кто стареет). Либо класс чисто для потрахушек без выгоды.
Я читал описания большинства классов, когда мне выпал квест на перерождение. Регион дятлов имеет уникальные скрытые классы только для женщин. Мужчины могут получить такой класс почти везде.
Да и аватары с низким ростом удобны только ворам и магам.
Скука. Про ролик так вообще молчу, его смонтировали весьма криво. Но я точно видел, что жрицу убили косой, а на мышах на земле раны именно от такого оружия.

Жрущий Козел (Козий регион, 44 уровень)
А вот теперь думаю, что точно 2 уровень из ролика — багоюзер.
Если уж Моржовый Читер припёрся его выгораживать, то без вариантов. Одна шайка.

Серая Львица «Джели» (Львиный регион, 9 уровень)
Я жду ответа админов. А остальные могут завалить рты своими зубками. Ваше мнение мне неважно. Ущербы. Особенно Кинг. Ты вообще кто?

Жрущий Козел (Козий регион, 44 уровень)
Ха, сучку-то задело. Знать багоюзер-то сам охотился. Или состилил?

Кинг (72 уровень, **, Моржовый регион)
Кто, кто, морж в кимоно.

Серая Львица «Джели» (Львиный регион, 9 уровень)
Багоюзер тоже представлялся «русским», как и ты в своём профиле, Кинг. Точно мошенники.

Кинг (72 уровень, рыцарь, Моржовый регион)
И что?

Серая Львица «Джели» (Львиный регион, 9 уровень)
В жопу с темки. Я жду админов.

…
…

ЗО-странник (Администрация)
Багов у персонажа из темы (Аноним) и Кинг (Моржовый регион) не найдено.
Если Джели хочет, то я могу выложить реальное описание их платы за помощь от более опытного Дятла.
Тотемы напали за нарушение контракта, заверенного жрецом.
Аноним — владелец более пяти титулов и ряда сильных пассивных навыков. Странностей в его механике и балансе не найдено. Его профиль зарегистрирован раньше, чем у любого в данной теме. Но сложно отрицать, что он неудачник. Ему выпали квесты, которые мешают развитию и набору уровней. Хорошо это или плохо, не знаю.
Но факт так же в том, что все «взрослые регионы» имеют повышенную сложность и разные структуры начального развития.
Замечу, что Джели и ещё четыре игрока начали развиваться по совету, который им дали, весьма поздно. Они пытались победить монстров только числом, не учитывая их характеристики, что глупо.
Саблезубый тушканчик — один из самых проблемных стартовых противников. Без набора скорости с таким не справиться. Но это не значит, что стартовый город региона Дятлов непроходим.
Тема закрыта.

* * *

Перед входом в игру я заглянул в статистику региона. Теперь я был единственным игроком, но уверен, что это ненадолго.
Однозначно для меня главное, что теперь не надо опасаться той пятёрки. Можно спокойно носить то, что опасаюсь потерять.
И купить новое. Теперь можно смело приобретать дорогое оружие и снаряжение, а не экономить деньги для покупки свитков.
Я вошёл в игру, но неожиданно увидел сообщение:

Внимание! Отношение персонажа *Тора* стало нейтральным.

Я с облегчением выдохнул. Эта немного безумная девушка, которая следила за мной ранее, обладала выдающейся и нереалистичной красотой, но, с точки зрения накопления мною средств и ресурсов, была лишним фактором.
Пока я тихо радовался, направляясь в сторону хранилища, чтобы взять тушки высокоуровнвых мутантов и пройтись с ними по населённому пункту, неожиданно выплыло новое сообщение:

Внимание! Отношение персонажа *Тора* изменилось и достигло мании.

Да что за непостоянная девушка!
Я дошёл до хранилища. К своему удивлению, я увидел тренера Фрейда, который вышел оттуда и задумчиво встал в дверях.
— Юноша. Спешу тебе сообщить, что твоя тренировка не окончена. Ты хочешь получить класс, соответствующий навыку, что ты активировал? — неожиданно спросил он.
— Флирту Фрейда? Во-первых, спасибо за него. Во-вторых, я уже обладаю классом. Поэтому, это бесполе… — я решил вежливо отказаться.
— Ошибаешься, — перебил меня этот тренер бессмертных игроков региона Дятлов. — Тебе достаточно отказаться от текущего класса, и ты получишь новый.
— Всё равно нет.
— Ты даже не хочешь узнать о том, что я предлагаю?
— Ловеласа или жигало, скорее всего?
— Тебе кто-то уже рассказал? Но нет. Есть два других класса: Дятел Фрейда и Казанова.
— Всё равно мой текущий класс меня устраивает.
— Что же у тебя за класс, что он тебе так дорог? — неожиданно спросил тренер, хотя я считал, что он всё видит.
— Бог региона, из которого я родом, одарил меня классом «Всеядный».
Секунд на двадцать повисла тишина, и я уже планировал уйти, как вдруг Фрейд задумчиво проговорил:
— Я вспомнил описание твоего класса. Суть в том, что ты можешь обучиться всему. Это требует эксперимента. Тогда попробую научить тебя классовому навыку Казановы, а потом аналогичному для Дятла Фрейда.
— А отказаться можно? — спросил я, вспомнив, как получала класс Танья.
— Нет. Но не бойся. Через час приходи в мой дом. С собой принеси яблочный сок. Надо изучить твой класс!

Внимание! Получено задание: *Фрейд жаждет знаний*
Подробности он расскажет Вам через час. Но не забудьте яблочный сок!


Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 20/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 98 %

Текущие приключения:
Истребление вредителей (осталось 2 ночи/21 день)Фрейд жаждет знанийПуть к мести за Сталина
Пока я читал задание, этот мелкий тренер среднего возраста с бородкой исчез. Когда я только здесь оказался, то он был лишь с небольшой небритостью. Похоже, что НПС так же могут меняться.
Я вошёл в хранилище, а там посередине комнаты на стуле в своей униформе официантки сидела Тора.
Я хотел пройти мимо, даже не поздоровавшись, но она грустно вздохнула и проговорила:
— Провал. Даже учитель не помог.
Я остановился, но старался не реагировать.
— Мне нужна твоя помощь в завершении моего класса.
Без уточнения тут явно не понять.
— Какая?
— Любовь.
— Тогда ты не получишь таковой от меня. И что вообще тут делал тренер Фрейд?
— Он обходит своих учеников раз в месяц, если они не покидают город. Но говорить, что моя любовь безответна… это так грубо.
— Тора. У меня есть невеста, — снова соврал я. — Поэтому я не хочу и не могу тебе что-либо дать.
— Я не прошу от тебя ничего более. Ни близости, ни ответной любви. Просто разреши тебя сопровождать и не подавляй мои чувства, — проговорила девушка.

НПС *Тора* просит добавить её в Вашу группу. Ответьте ей.

— Отказываюсь.

НПС *Тора* просит добавить её в Вашу группу. Ответьте ей.

— Отказываюсь. Я же уже сказал: НЕТ!

НПС *Тора* просит добавить её в Вашу группу. Ответьте ей.

— Отказываюсь, — сказал я, взял ключи и пошёл к хранилищу.
На форуме и на видеосервисах уже были ролики о расширении группы за счёт НПС. И это не лучшая идея, так как они смертны, а в бою могут мешать. Хотя и часто на форуме начали возникать сообщения об исключениях.

НПС *Тора* просит добавить её в Вашу группу. Ответьте ей.

— Отказываюсь, — сказал я больше системе, чем самой Торе. Вот только девушка неожиданно засветилась каким-то розовым светом.

Внимание! Персонаж *Тора* увеличил симпатию от *мания* до *безумие*.
Внимание!!! Персонаж *Тора* завершил получение класса!
Вы стали свидетелем перерождения в класс «Серафим страсти».
Получен титул.
Внимание! Вы стали целью персонажа с классом «Серафим страсти».
Получен титул.
Внимание! Вам угрожает опасность!

Не понял. Это что ещё за бред? Она же должна была стать суккубом Фрейда.

НПС *Тора* просит добавить её в Вашу группу. Ответьте ей.

— Отказываюсь, — почти автоматически сказал я и забежал в хранилище.
Там я разлогинился и зашёл на форум. Но какой-либо информации по суккубам, серафимам и сумасшедшим НПС не нашёл.
Блин, мне же к тренеру идти. Я вошёл в игру снова, взял немного медных монет на сок и покинул склад.
Торы не было.
Фух. На цветочек моего аватара эта пчёлка больше не охотится?
Я сходил в трактир и купил кувшин яблочного сока, а затем, озираясь, пришёл в дом тренера Фрейда.
К моему облегчению, здесь не оказалось Торы.
Я зашёл, поставил кувшин с соком на стол и просто начал ждать.
Тренер Фрейд что-то писал в большой тетради в клетку с жёлтыми страницами.
Минут через пять он поднял на меня глаза и сказал:
— Не тянешь ты на Казанову. Навык я передам, но не тянешь, — разочарованно выдохнув, сказал мужчина и погладил бородку. — Но интересно, освоишь ли ты этот навык? Он прост, но в то же время сложен. Итак, ты получил его?

Получен классовый навык.

Я открыл сообщение.

Восприятие Казановы (пассивный, обычный, классовый, 1 ранг)
Вы можете видеть малейшие знаки, что показывают истинное отношение женщин к Вам.
Классовый навык (Казанова).

— Получил, — ответил я, весьма скептически. Явно можно использовать вместе с флиртом и торговлей.
— Тогда пройдись по городу. Посмотри на людей. Желательно знакомых. Но помни, что навык не влияет на бессмертных, — сказал тренер и взял ручку, готовясь писать дальше.
— Подождите. Тора превратилась в «Серафима страсти».
— И откуда тебе это известно? — с прищуром поднял на меня глаза тренер Фрейд.
— Она при мне поменяла класс.
— Ага. Однако, эта чудачка влюбилась не в того. Поздравляю, её любовь переродил Тихий Дятел, бог зубров или тигров. Но это неважно, иди. У тебя есть задание.

Внимание! Получено задание *Фрейд жаждет знаний (этап 1 из 5)*
Пройдитесь по городу. Найдите ту, у кого с вами наилучшие отношения. Опишите эту женщину тренеру Фрейду и своё отношение к ней.


Глава 16


Ну, сроков задание Фрейда не имело, так что я пошёл в лес, нашёл грибов и отнёс их в трактир и аптекарскую лавку. И так несколько раз, после чего наступила ночь, и я понял, что забыл заказать новую косу в кузнице. Да и с обувью надо решить вопрос.
Я немного подумал и вышел из игры. Эту ночь можно пропустить.
Надо поесть, постирать вещи, погладить Мурзика для разнообразия.

* * *

На рассвете по внутреннему времени игры я вошёл и продолжил добывать грибы.
Вот только моё накопление меди закончилось в тот момент, как:
— Лекарственная лавка больше не нуждается в дятломорах. Обратитесь позже, — сказал аптекарь.
— Груз маркизу собран. Пока любые грибы не нужны. И да, тебя ищет Тора, — сообщил хозяин обоих трактиров города Лу.
Мои накопления зелий были достаточны, а вот медных много не бывает.
Я сходил в хранилище и взял всю наличность, после чего отправился в кузницу.
Но на половине пути до меня дошло: когда я видел перерождение Торы, то были уведомления. Кажется, два титула! Вот я тормоз.

Достижение! В Вас увидела свою любовь девушка и взмолилась региональному богу о силе. Тихий Дятел услышал просьбу и создал Серафима Страсти.
Получен титул: катализатор (харизма х2).
Катализатор — Вы именно тот человек, что способен задеть камешек, который вызовет сель. Отныне в данном регионе у Вас повышенный шанс вызвать перерождение НПС в новый класс.

Внимание! Вы стали объектом любви *Серафим страсти Тора*. Теперь Вам придётся быть всегда начеку или принять любовь своей преследовательницы.
Получен титул: мишень полубога (восприятие х2)

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
*Титул будет активирован после выполнения задания*
Убийца еретиков (вера х2)
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)
катализатор (харизма х2)
мишень полубога (восприятие х2)

— Эээ? Это что ещё такое? — вслух произнёс я.
С одной стороны, лишний титул — это хорошо, с другой, мне кажется, такому я повода не давал.
Перед глазами всплыли титулы и навык:

первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)

Флирт Фрейда (пассивный, особенный, 1 уровень):
Подарок от Вашего тренера. В момент, когда Вы вызвали симпатию у противоположного пола и достигли определённого уровня харизмы, в Вас раскрылся потенциал, который сформировал навык.
Общение с противоположным полом требует меньше очков харизмы для положительного итога.
Навык подходит для классов: Дятел Фрейда, Суккуб Фрейда, Казанова и Ветреная воришка.
Так же доступен для профессий: ловелас, танцовщица, официантка, проститутка, стриптизёр и жигало.

Так… похоже, Тора попала под вредное влияние именно этого. А теперь ещё катализатор всё умножил на 2. Хорошо, что восприятие Казановы — это просто лишний сборщик статистики. Вполне себе полезный. А то из ролевой боёвки это для меня вылилось бы в какой-то паршивый гаремник.
Или уже? Пока только Тора, но это пока стартовая деревня, а в роликах и статьях я видел только НПС, вступивших в команду на уровнях выше тридцатого.
Так. Ладно. Надо просто заниматься своими делами. Что я там планировал?
Я вошёл в кузницу, там огромный кузнец точил ножи. Учитывая его габариты, Джели с компанией с ним явно не пересекались, иначе бы не говорили, что тут только низкий люд.
— О, ты тот боевой фермер, — приветствовал меня он, завершив кромку ножа.
— Да, только не фермер, просто охотник с оружием в виде косы. Я хотел бы спросить, возможно ли изготовить мне такое же боевое средство, но используя материалы из вот таких зверей, — я вытащил перед удивлённым верзилой трупы электрической, огненной и земляной мышей.
— А ты умеешь удивлять. Ты что, простой косой убил мутантов?
— Да. Так сможете что-то изготовить и сколько это будет стоить?
— Я сделаю бесплатно с элементами всех трёх монстров, но ты должен отдать мне их полностью. Я даже доплачу или изготовлю из остатков тебе предмет. Всё равно я собирался нанимать кого-нибудь для охоты на Красного огонька и Рыцаря чернозёма. Пойдёт?
— Да. Но, если возможно, то коса в приоритете. Из остатков я бы предпочёл кастет или перчатки.
— А ты всё страннее в моих глазах, странный дятел. Зачем фермеру кастеты? Вот рукавицы, я понимаю.
— Да не фермер я!
— Раз уж ты в это веришь, верь дальше.
— Проехали, фермер так фермер. Не подскажите, шкурки этих видов местный сапожник сможет обработать?
— Шварц? Так-то он один из лучших в регионе мастеров по изготовлению обуви, но бухает сильно. К нему нужно подходить с выпивкой, либо влиять через родственников. Одна из них работает в магазине, где продают готовую продукцию.
— Ясно. Спасибо. Через сколько дней мне подойти?
— Два. Нет, лучше три дня. Чтобы сразу косу и варежки.
— Кастет.
— Я не буду делать бесполезных для фермы вещей!
— До свидания.
Так, ещё один упоротый НПС. Тут хотя бы понимать мне ничего не надо перед путешествием в храм.
Главное, что тушки пристроил, надеюсь, что я не зря делаю ставку на навык «Косарь». Ближайшие два дня у меня выходной: за покраску отвечают другие, а нам с Феодосием дали отдохнуть, так что уже сегодня я опробую обновки.
А пока я завернул в сторону обувного, параллельно наблюдая за тем, что привязанность и интерес проходящих мимо дам колеблется в районе девяти-десяти из ста возможных.
Я вошёл в дверь нужного мне магазина и как в замедленной съёмке увидел ворох сообщений.

Отношение Д. Соли Шварц перешло от *симпатия* до *мании*.
Внимание! Персонаж * Д. Соли Шварц * увеличил симпатию от *мания* до *безумие*.
Внимание!!! Персонаж * Д. Соли Шварц * завершил получение класса!
Вы стали свидетелем перерождения в класс «Серафим страсти».
Получен титул.
Внимание! Вы стали целью персонажа с классом «Серафим страсти».
Получен титул.
Внимание! Вам угрожает опасность!

Я попятился назад, пока девушка сияла розовыми лучами перерождения. А над ней висело странное и неправильное: 146/100.
Так, до покупки обуви надо сходить к Фрейду. Какого-то лешего сразу две девушки с классом суккуба Фрейда мутировали в более высокий класс. Этот чудак должен знать, что это за ерунда.
Вот только ему это может быть выгодно с точки зрения экспериментов.
А кроме того, продавщица резко скакнула в отношении ко мне. Влияние того, что у неё был полноценный класс, а не незаконченный, как у официантки?
Тьфу, я забыл надеть Костюм Чумного Доктора, чтобы записать её внешность для своего внутреннего извращенца.
Я нёсся в сторону домика тренера, попутно замечая, что у всех встречных женщин отношение остаётся таким же: 9-10/100.
Только у нескольких старушек был гордый ноль.
Я резко завернул к базару и из-за угла глянул на торговку хворостом.
Интерес ко мне у неё был в районе 3–4. Насколько я понимаю, это явно не любовь, да и не симпатия. Так как сообщения не было. Просто лёгкое положительное значение.
Ну и хорошо.
Я аккуратно вошёл в здание хозяйственного магазина. Местная продавщица была в возрасте примерно двадцати пяти лет.
— Здравствуйте, я обещал купить древний серп ранее, когда покупал косу. Могу ли купить что-то другое пока? На Ваш выбор, только в районе одного серебряного, — улыбнулся я девушке, над которой горело значение 23/100.
— А я уже думала, что Вы про серп забыли, когда приходили за нитками и леской с другой мелочёвкой.
— Не забыл, но тогда и сейчас я слишком загружен для истории. Так что предложите?
— А берите расходники. Иглы, нитки, леска, кнопки, ещё появились грузила и крючки. Что-то типа набора: сшей себе что-то сам и порыбачь. Я даже сброшу ценники так, чтобы и Вам хорошо, и я не в накладе, — весело улыбнулась продавщица.
— Я согласен. А не подскажите, у вас бывают сумки, мешки, может рулоны ткани?
— Ткань я могу заказать в другом городе через купца. А сумки лучше в ателье заказывать. Если же из хороших материалов, то у Шварца.
— Ясно, спасибо, — я расплатился и ушёл.
Показатель так и не изменился.
Симпатии не возникло. Это значит, что для удачной торговли достаточно просто положительных показателей? Но я пока не встречал отрицательных.
Ничего непонятно. Надо бы ещё посмотреть показатель, который есть у Торы.
Возможно, что Д. Соли Шварц перешла границу в 100 и это вызвало скачок к новому классу?
Точно, там же было, что я получил новые титулы?

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
*Титул будет активирован после выполнения задания*
Убийца еретиков (вера х2)
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)

Так, ладно. Остался вопрос: почему переводчик игры снова чудит, почему «предельный мишень»? В смысле предельный титул? Или что? Ладно, можно не обращать внимания, всяко не шкала усатости.
Вот только я ещё получил харизму. Так и харя треснуть может.
Я больше никуда не заходил и побрёл в сторону тренера. Снова появились мысли о том, что стоит бросить игру и попробовать себя в какой-то другой. Что за бред с этими серафимами?
— Я вернулся, — сообщил я, войдя в дом тренера.
— А ты явно не спешил. Что же, рассказывай, — проворчал Фрейд, полулёжа на кресле.
— Во-первых, Д. Соли Шварц стала вторым серафимом страсти, а её показатель 146, — начал я, а дальше пересказал свои наблюдения относительно других.

Внимание! Выполнено задание *Фрейд жаждет знаний (этап 1 из 5)*
Предсказуемо, что квест за навыки не принёс ни опыта, ни денег.
— Ты был наблюдателен, но твоя слабая вовлечённость в общество…кхм, исключая пару специфических объектов, весьма прискорбна. Вот тебе значения, — тренер протянул мне листок с краткой информацией. — Запоминай.

0 — безразличие
25 — симпатия
50 — интерес
75 — помешательство
100 — мания
125 — безумие
150 — потребность

— То есть 150 максимум?
— Ах, точно, забыл, — с этими словами он быстро подрисовал ещё две строчки.

175 — подчинение
200 — обожествление

— Что-то мне это не нравится. Но у меня другой вопрос: а есть отрицательные значения? — поинтересовался я.
— Странно, что ты не пересёкся с кем-то, кто плохо к тебе относится. Сходил бы в район храма или резиденции главы, там побольше сварливых. Вот, это будет твоё задание: найти того, кто к тебе плохо относится.

Внимание! Получено задание *Фрейд жаждет знаний (этап 2 из 5)*
Тренер Фрейд хочет, чтобы Вы использовали свой навык для поиска негативно настроенных субъектов.

— Понятно, я пошёл. А что делать с серафимами страсти? И почему ими стали именно суккубы Фрейда? — я решил задать вопрос, который был важнее склочных персон.
— А? Да смирись. Две невинные девочки влюбились в тебя из-за того, что это свойственно их классу, а твои собственные титулы и характеристики довели ситуацию до каких-то чрезвычайных показателей. Но без собственных тараканов, которые заставили увидеть в тебе что-то привлекательное, ни дочь Лу, ни дочь сапожника не скакнули бы в район интереса, что означает любовь или, правильнее, влечение. Так что просто смирись, максимум изнасилуют или подержат где-то пару дней, свыкаясь с силой нового класса в твоей компании.
— Вам просто говорить. А у меня задание от Тихого.
— Нет, не просто. Я бы предпочёл быть свидетелем их поведения, опросить, зафиксировать. Кстати, без хорошего отношения к тебе, эти две суккубихи так и оставались бы своим классом. А так, их наделили силой, правда, уровень их упал до первого. Так что сейчас они обе не так уж и сильны. Но против тебя этого достаточно. Всё, хватит, ищи негатив. Не мешай.
Я вышел и отправился в сторону, которую рекомендовал тренер.
Сейчас был разгар дня, то тут, то там сновали люди.
В том числе явно неместные купцы. Они были ниже или выше, либо облачены в диковинные для этих мест одежды.
Но для меня они были обыденными НПС.
А вот три дамы с собачками на лавочке в сквере около храма были интересны.
Сначала около них висели ноли, но стоило мне пройти мимо них, сразу же высветилось:

— 37/100
— 2/100
— 12/100

Та, кто показал максимальное раздражение заявила:
— Ух, пижон какой в лопухах. Тьфу. Безвкусица какая, перья для кого придуманы?
— Наркоман? — предположила вторая дама.
— Дикарь! — однозначно постановила третья.
Больше сварливых. Как ни старался, пока не нашёл.
— Ладно, тогда пойду к резиденции Буроголового, — проговорил я себе под нос и отправился в назначенное место.
Вот только когда я дошёл, то поперхнулся: прямо около входа висел мой портрет с надписью:

Охотник, посланный Тихим Дятлом.
Убито свыше тысячи саблезубых тушканчиков.
Я, Буроглавый Ф. призываю оказывать содействие для его охоты.

Ясно, так вот откуда эти 9-10 из 100 у кучи встреченных мной девушек.
Я побродил вокруг здания, памятника основателю города и фонтанов, даже старушки имели 3–4 положительных балла отношения ко мне.
Ладно, вернусь так к тренеру. А там по ситуации уже.
— Только три перечницы из сквера? И всё? Ладно, держи градацию.

0 — безразличие
25 — недоверие
50 — раздражение
75 —бешенство
100 — гнев
125 — жажда крови
150 — желание смерти
175 — попытка убить
200 — самоубийственная попытка сокрушить

Я со скепсисом посмотрел. Так, надеюсь, что два серафима сюда не скатятся.
— А теперь пришло время передать тебе навык Дятла Фрейда. Это боевой класс, так что выдохни, — удивил меня тренер. — Иди в лес и сруби десять деревьев голыми руками. И да, запасись зельями, юноша.

Долбление(пассивный, обычный, классовый, 1 ранг)
Шанс повторения атаки по цели.
Зависит от скорости и удачи.
Классовый навык (Дятел Фрейда)

Внимание! Получено задание *Фрейд жаждет знаний (этап 3 из 5)*
Тренер Фрейд хочет, чтобы Вы использовали свой навык для рубки леса.

Ну, дурное дело не хитрое. Я пошёл в лес, где обычно собираю грибы, и сломал первое попавшееся деревце, которому год или два было. Не могу сказать, что это было просто, но в поисках черенка я такое уже проделывал.
Вот только в заданиях всё так же светилось:

*Фрейд жаждет знаний (этап 3 из 5)* (деревьев срублено 0/10)

Выходит, что сломанные не считаются.
Ну, я начал бить голыми кулаками по молодому деревцу. Но его гибкость явно давала понять, что я маюсь дурью. Ровно до того момента, пока мой кулак сам по себе не выполнил после обычного удара ещё один мгновенный, который вывел над деревом:

Долбление! (крит! — 50)

И небольшая берёзка надломилась.
Предсказуемо, что опыта мне не дали, как и раньше. Но вот от того, что ломал, я не получал урон, а сейчас кулак был разбит, а здоровье снизилось на 4.
Хм, недолго думая, я вернулся в хранилище и снял всё, после чего зашёл в храм и вернулся в лес. Зачем тратить зелья, если можно ничего не терять?
После седьмого дерева высветилось:

Доступ к профилю будет заблокирован на 3 часа реального времени.
Желаем здоровья и хорошего настроения.
Забава-онлайн.

И я пошёл отдыхать от игры, то есть заниматься готовкой и уборкой. Затем душ. А рядом лёг Мурзик и затарахтел, словно мотор холодильника. И меня вырубило.
Проспал я дольше, чем хотел. Отключило сразу на девять часов, хотя это должен был быть короткий послеобеденный сон, но похоже недосып сказался.
Ещё и ощущение было, как будто по мне бегал слон. Я даже подозреваю какой.
Я быстро что-то съел, принял душ, чтобы смыть «слоновью» шерсть, высох и залез в Анапу.
Стремительно выбежал из храма, добрался до леса, а спустя полчаса увидел радостное:

*Фрейд жаждет знаний (этап 3 из 5)* (деревьев срублено 10/10)
Задание выполнено! Поговорите с *тренер Фрейд* для получения задания следующего этапа.

— Наш-ла-ла-ла, — прозвучало сзади, и я потерял сознание сразу, как только по моему телу прошла странная синяя искра.


Глава 17


Я сидел с мешком или чем-то похожим на голове и слушал диалог.
— Ну и как мы будем его делить? — спросила, кажется, Тора.
— Никак. Заставим принять себя в группу, а дальше жизнь покажет, — меланхолично последовал ответ от продавщицы обувного.
— Но я хочу сделать то, для чего созданы девушки.
— Детей?
— Нет, конечно, от бессмертных не может быть детей. А он явно один из них. Ты сама видела, что он исчез после удара о дерево.
— Тогда чего тебе от него надо?
— Ты серьёзно? Алло, Соли, ты вообще полная дятлиха или твой отец перегаром заспиртовал твой мозг? Любовь нам нужна от него. Лю-бо-фффь!
Я долго слушать их не хотел и откусил себе язык. Это очень больно и мерзко.

Внимание! Кровотечение! Вы будете терять по 5 ОЗ в секунду.

Я уже готовился очнуться в храме, как вдруг.
— Ха-аа? Не сбе-е-жишь, ветер любви! — прозвучал голос Торы, а язык снова стал целым и невредимым.

Внимание! Вы исцелены, а Ваше здоровье увеличено на 50 % на 3 минуты.

Второй раз пережить весьма болезненное откусывание я не пробовал. Я постарался перестать дышать, но не получилось. Инстинкт самосохранения требовал выполнять эту функцию.
Так, надо подумать.
Выйти из игры можно, вот только я возникну на том же самом месте, когда вернусь.
Я аккуратно попробовал двинуть ногами, затем руками. Меня привязали плотно и крепко.
— Ладно, какие у вас двоих требования, — спросил я, спустя минут десять поиска решения.
— Я хочу быть с тобой, — ответила Соли.
— Секс, — коротко выбрала Тора.
— Ранее ты говорила другое, — заметил я дочери владельца трактиров.
— Так-то было раньше, а теперь ты принадлежишь мне…
— Кхе-кхе, — кашлянула дочь сапожника.
— … нам.
— Ладно. Я приму вас в группу, но на условиях полного подчинения. Там видно будет. Но в связи с некоторыми обстоятельствами мне нужно сохранять целибат ещё шесть лет, — начал я нести пургу. — Однако ради того, чтобы я мог совершать путешествия с вами двумя, я разорву помолвку. Я даже готов составить договор у жреца на эту тему. Это лучшие условия, которые я могу предложить, иначе продолжу поиск пути в храм и побега из города.
— Мне такое не нравится! — сказала Тора. — Но я согласна.
— Стой, он же у нас в руках. То есть мы так просто согласимся на его условия? — неожиданно затараторила Дятлиха Соли Шварц.
Тора дальше зашептала:
— Дура, я не хочу становиться падшим ангелом, а так мы пусть и с отсрочкой получаем всё, что нам было нужно.
— А? Да-да, мы согласны. Но, если обманешь, снова окажешься здесь, — громко сказала дочь сапожника.
— Тогда развязывайте меня, — радостно сказал я.
Но оказалось, что они всё-таки не такие простушки, как я надеялся.
— Подожди, я схожу за жрецом, сформулируем договор, и только тогда мы тебя развяжем, — сказала Тора.
— Хоть мешок-то снимите с меня, — сказал я, затем увидел свет и зажмурился от его яркости.
А когда осмотрелся, то был, мягко говоря, удивлён:
— Тренер, а не хотите мне помочь? — спросил я невзрачного мужичка с бородкой в мелких очках, что сидел за столом около окна и что-то писал, посматривая на двух девушек. Мы были в его доме.
— А какой в этом смысл? При всех моих навыках и силе, класс твоих преследовательниц выше. У них множество боевых навыков, а я девушек не бью. Я просто умру. А так они позволили мне наблюдать за своей деятельностью на правах учителя. Это интересно, жаль без божественной силы всех суккубов Фрейда не довести до этой вершины развития. Для этого нужны особые обстоятельства. Скорее всего, нет какого-то волшебного средства, являющегося катализатором. А ты как думаешь? — задал уже вопрос он мне.
— Даже не догадываюсь, что таким может быть, — притворился я валенком, хотя ранее мы с ним уже обговаривали это. Но при двух серафимах повторяться не хочется. — Может дело в еде?
— Так, ладно. Ранее мы обговаривали проверку твоего нового навыка. Вместе с тобой мои ученицы притащили мелкие, но срубленные рукой, деревья. После того, как разберёшься со жрецом Тихого дятла и Соли с Торой, ты два параллельных задания, первое: убить саблезубого тушканчика голыми руками и убить рыцаря чернозёма. В награду ты приобретёшь мой экспериментальный навык. Но предупреждаю сразу: задание ты должен выполнить в одиночку. Без помощников. А второе задание: применить долбление с оружием в руках и победить любого монстра выше двадцатого уровня. Вопросы есть? Вопросов нет, — сказал Фрейд, и в одно мгновение я и серафимы оказались в храме.
— Ух ты, телепортация! Он такое на уроках показывал, то есть этот навык и на нас можно применять? Круто! — чему-то радовалась Дятлиха Соли Шварц.
— Охраняй его, я пошла искать свидетеля для договора, — пофигистично заявила Тора.
Сейчас я смогу их рассмотреть, а ранее они были вне поля моего зрения. Обе были одеты в свою одежду. Крыльев не наблюдалось, но цвет глаз у обеих стал розовым. И вся разница. Так почему в системных сообщениях их называли полубогами?
Когда зашёл жрец и увидел моё положение, то усмехнулся.
— Так вот с кем Вам нужен договор? Ладно. Диктуйте.

* * *

Мои обязанности по договору:
— отказаться от невесты и разорвать помолвку;
— через шесть лет или ранее при возможности вступить в тесный контакт со второй стороной договора;
— принять в группу вторую сторону договора с запретом изгнания из неё, а так же нельзя пытаться бросить членов группы против их желания;
— советоваться о принятии новых членов в группу.

Мои права по договору:
— право на свободное перемещение;
— право отдавать приказы, не угрожающие жизни второй стороны договора;
— право оставлять в безопасном месте членов группы для индивидуальной охоты;
— право на самостоятельное распределение предметов, ресурсов и средств внутри группы;
— право на свободу слова.

Когда мы закончили составление, было около трёх часов утра по игровому времени.
Жрец сонным голосом опросил нас:
— Согласны ли вы трое перед очами Тихого Дятла на этот бессрочный контракт?
— Согласен.
— Да.
— Ага.

Внимание! Вы заключили контракт при божественном свидетельстве.
Его нарушение приведёт к вражде с региональным богом!
Соблюдайте все пункты!

В одно мгновение у обоих женских персонажей над головами числа изменились на одинаковое: 183/100.
— А теперь развяжите меня уже, — буркнул я.
Тора что-то пробормотала, и путы мгновенно исчезли.
— Что? Это одноразовый предмет был, у алхимика купила, — отреагировала она на мой немой вопрос.
— Так что дальше? — спросила Соли.
— Всё просто. Пока я в стартовой деревне, вы живёте обычной жизнью. Как только я стану достаточно сильным, чтобы мы могли охотиться вместе, то немного поднимем ваши уровни и отправимся путешествовать по региону или даже миру, — ответил я.
Учитывая ранг их привязанности, ответ был ожидаемым:
— Ладно, но я хочу временами участвовать в охоте, — сказала девушка по фамилии Шварц. — Нужно сократить число кусачих тушканчиков.
— А мне без разницы. Главное, что я теперь всегда буду знать, где ты находишься, — сказала Тора и как-то странно ухмыльнулась. — Не сбежишь. Ну, принимай в группу.
Я отправил запросы через интерфейс игры. К моему удивлению, это сработало без слов.

*Тора* (серафим страсти, 1 уровень) приняла приглашение.
*Д. Соли Шварц* (серафим страсти, 1 уровень) приняла приглашение.
Вам открыт максимальный доступ к управлению данной группой.
Пока Вы состоите в группе с НПС более невозможно создать или вступить в иную, но Вы можете принимать новых членов в текущую.

Это и так было понятно.
Ну, а теперь главное. Я открыл появившиеся окошки и прочитал описание класса у своих новых подчинённых.

Серафим страсти — ********* класс (только для НПС), даёт способность к возрождению в ближайшем храме даже неигровым персонажам. Класс к тому же обладает навыком к воскрешению любого бессмертного, погибшего не позже 20 секунд с одной десятой здоровья. Так же они не подвергаются старению даже при чрезмерном применении сил.
Для перерождения в него нужно выполнить требования: скрытый класс летающего типа, высокие чувства к игроку противоположного пола, невинность на момент перерождения, нахождение во «взрослом» регионе, полное отсутствие боевого опыта и молитва к региональному богу.
Данный класс будет утерян, если игрок вступит в половую связь с персонажем до конца перерождения. Окончание процесса перерождения (от 5 до 12 месяцев). Штраф за нарушение: вражда с региональным богом. Не накладывается, если НПС проявила инициативу.
Обнуление стирает всё, кроме навыков. Титулы так же будут утеряны.
Развитие серафима страсти полностью зависит от неё самой.
Внимание! Они способны слушать советы и слышать приказы, но не исполнять их даже при обожествлении игрока!
В случае свадьбы с игроком серафим страсти получит особые навыки. А игрок получит навык: призыв серафима.

Звучит весьма неплохо, вот только я планировал вступать в гильдию, обычно в них проще всего прийти к заработку, даже играя не первую скрипку.
На словах всё хорошо, вот только подозреваю, что нубу бы таких идеальных НПС не выдали. Уж тем более двух сразу.
Так что надо искать изъян.
Но зато стало ясно, что «полубог» это, судя по всему, просто бессмертие, близкое к тому, что есть у игроков.

Я хотел дочитать описание дальше, как неожиданно, впервые на моей памяти, выскочило сообщение:

Внимание!!! Серверы игры будут приостановлены на 1 час реального времени. Всем, кто сейчас в сети, будет выплачена компенсация!

И меня выбило в реальный мир.
— Это что за ерунда? — спросил я сам себя и включил компьютер.
Надо проверить форум.
Но кроме срача, сопель и нытья на разных языках, полное отсутствие информации.
В группах игры в соцсетях тоже ничего конкретного.
Ну, и ладно. Я со спокойной душой отправился в гипермаркет.

* * *

Я глянул на сайт игры, как они и обещали, уложились в час.
А вот обновление было неожиданно странным:

Обновление 1.0.0.0.12.11.7 содержит в себе:
По многочисленным просьбам введена функция деторождения. Становится доступна жителям взрослых регионов, достигшим 100 уровня и отключившим цензуру.
Деторождение с НПС будет доступно с 200 уровня даже без отключения цензуры (аватар будет использован в автоматическом режиме, ролик будет доступен при отключении цензуры)
По просьбе ряда стран, цензура теперь блокирует тактильные ощущения и саму возможность полового акта или касания запретных мест. Исключения будут для взрослых регионов и игроков, подписавших отдельное согласие.
Введено 83 новых скрытых класса и 2 легендарных в местах, которые игроки ещё не открыли для себя.
Порезан урон от «свистелка Грома»…
…
…
…
…
Каждому игроку, который был в сети в момент обновления, будет выдан одноразовый предмет: Молитвенный камень.
Молитвенный камень — при использовании возрождение персонажа происходит без отката в 3 часа реального времени. Невозможно украсть, потерять, продать и передать.

Ну, не знаю, как другим, а меня всё устраивало. Я вошёл в игру и оказался в белой комнате.
Вот только я точно помнил, что был в храме в момент отключения.
Ко мне подошёл мужчина с мячом вместо головы и проговорил:
— Здравствуйте, я администратор Лесник-ЗО.
— Здравствуйте. Я Михаил, что Вам от меня надо? Почему я здесь?
— Скажем так, судя по тому договору, что Вы заключили с двумя НПС, Вы догадываетесь.
— Если честно, то нет.
— В стартовой деревне или городе не должно быть помощников, особенно такого класса, что случайно выпали Вам.
— И что, вы отнимите их в обмен на компенсацию? — поинтересовался я, всячески пытаясь скрыть надежду на это в голосе. Жалко, что не увижу Д.Соли Шварц через Костюм Чумного Доктора, но и пофиг.
— Что Вы, что Вы, отнимать по своей ошибке столь ценных для игрока персонажей мы не посмели бы. Да и ослаблять их нет смысла, класс достаточно сбалансированный. Но мы должны рекомендовать Вам не покидать стартовый город Дятлов до пятидесятого уровня.
— Хорошая шутка. Учитывая мой уровень, это сколько лет мне на саблезубок охотиться?
— Значит, Вы хотите компенсацию за такое ограничение?
— Ну, было бы неплохо.
— Тогда будет ещё одно условие. Вам нельзя будет до этого уровня брать с собой на охоту или бои с игроками этих НПС.
— Я так понимаю, что это из-за их навыка, аналогичного действию «молитвенного камня»?
Человек с головой в виде шара помолчал, затем сел на откуда-то взявшийся стул и сказал:
— Да. Мы думали, что уровень харизмы для получения серафимов страсти никто достигнуть не сможет, но Вам это удалось из-за специфики страны, где есть союзные боги. Если Вы соединитесь в группу с другими игроками до максимального размера, то это вызовет дисбаланс прокачки на малых уровнях. Я хочу предложить Вам, если так же согласитесь на добровольный запрет вступления игроков в Вашу группу, то мы дадим компенсацию.
— И какую?
— Не такую уж и большую, если договоримся только по первым двум пунктам. Всё-таки Вы сами планировали сделать то, что я и сказал. Но вот ограничения на группу сделают Вас ущербнее. Вы не сможете вступить в гильдию, а только создать её с нуля. И всё равно не сможете состоять с реальными игроками в одной пати.
— Так что Вы предлагаете-то?
— Отключение цензуры.
— Нет, я его потом сам заработаю, один золотой не так уж далёк.
— Я пошутил. Мы дадим Вам два дополнительных слота для заданий.
— Я читаю форум. Я в курсе, что достаточно зарегистрироваться в гильдии приключений, чтобы список расширился до десяти.
— Плюс два слота не потеряются. Когда Вы станете авантюристом, у Вас будет двенадцать слотов.
— А может навык какой дадите? Активный и боевой?
— Нет. Навыки и титулы — часть игры. Каждый создаёт своего персонажа. Тем более у Вас и так весьма занятное прохождение.
— Тогда я предпочту только два первых условия. Играть без живых друзей — такое себе удовольствие. Тем более в моём регионе они всё равно редкость.
— Понятно. Тогда я могу предложить увеличение инвентаря к предыдущему предложению.
— Извините, но зачем всё это? Не проще ли тогда откатить двух девушек НПС и дать мне компенсацию? Нормальную. Каким-то предметом или набором одноразовых?
— Закон ЗО: прошлое не изменить. Игроки равноправны. Полученное отбирать нельзя. Мы думали насчёт того, чтобы порезать серафимов страсти, но наше начальство решило, что будет интереснее, если этого не делать.
— Ладно, я приму предложение, если слотов инвентаря будет пять. Всё-таки реальные игроки в команде были бы нужны и для перетаскивания вещей.
— Слишком большой запрос. Игроков в команде могут заменить НПС. Не такая уж большая потеря для человека с большой харизмой. А, что? Извините. Мне нужно уточнить в офисе, — сказал администратор и пропал.
Ситуация откровенно забавная. Сначала на меня сваливается НПС, буквально с планами «сорвать цветочек», а сейчас мне говорят, что это нужно корректировать.
Пока я думал, неожиданно комната потемнела.

Одобрено:
Слоты заданий: +2
Слоты инвентаря: +5
Заблокировано вступление в гильдии
Заблокировано вступление в группы
Заблокирован приём в группу игроков
Расширено максимальное число НПС в группе

Я очнулся в храме.
Странно, последняя строчка не обговаривалась.
Но логично. Так как на форуме кто-то упоминал, что максимум НПС в группе равен пяти, а вот игроков можно до двадцати.
Так. Мой блеф про желание состоять в группе сработал или надо мной потешились?
За счёт гильдии ограничение можно будет обойти, но не ранее сотого уровня, а до тех пор даже групповые задания мне придётся выполнять с ботами. При этом мне заблокирована возможность их кача до пятидесятого.
Может бросить игру? Бред какой-то.
С другой стороны, сама ситуация говорит о том, что Тора и Соли далеко не такой картон, каким они мне кажутся.
Хм, а я кое-что придумал.
Тем более всё равно надо изучить то, что я начал, когда меня выбросили из игры.
Пока люди стремятся к восьмидесятому уровню, я продолжаю зависать на старте. Как же это смешно, что я до сих пор играю.
Теперь я видел, что серафимы отображались на схеме местности.
Хм, почему они вместе? И почему их здоровье и мана скачут?
Я максимально быстро побежал к месту их пребывания и увидел простую женскую драку. Они вцепились друг другу в волосы и катались по земле под собственные визги. Вокруг только никого не было, чтобы оценить их потуги в реслинге.
Я заметил один неожиданно большой минус у НПС: они в группе и могли друг друга ранить! Пусть это событие явно отдавало театральностью.
— Кхе-кхе, а ну прекратили! — гаркнул я, но они продолжили своё занятие.
Я подошёл и схватил обеих за уши и потянул в разные стороны:
— Говорю: прекратите! Ослушаетесь, это будет нарушением нашего договора, — может хоть так эти наборы скриптов остановятся?
— А? Ты вернулся, а мы тут тренируемся, — неожиданно промурлыкала Тора, даже не пытаясь вытащить ухо из моей руки.
— Да, у нас тренировка… просто было бы глупо использовать друг на друге навыки, — отведя взгляд, сказала Д. Соли. Но тоже не попробовала освободиться.
— Вы думаете, что я поверю? Из-за чего ссора? — я решил немного им подыграть.
— Это секрет.
— Тайна!
— Так, ладно. Приказ по группе: любая атака и вред друг дружке, даже косвенный, должны избегаться.
Обе НПС переглянулись и выпустили волосы друг друга.
— Теперь вам обеим нужно начать подготовку к нашему путешествию. Каждая должна получить максимальное количество навыков. Профессии выбираете сами. Если будут нужны деньги, то в рамках разумного я помогу. Если слишком дорого, то придётся подождать. Что-то опасное для ваших жизней так же не брать, пусть вы и бессмертны немного. Ясно?
— То есть, ты хочешь заставить меня учиться готовить? — неожиданно надулась Тора.
— Повторяю: все, что ты сама захочешь. Любые навыки.
— Я умею готовить. Не навык, но есть можно, — сказала Соли с улыбкой.
Это явно задело дочь владельца трактиров, так как та, молча встала и пошла.
— Эй, ты куда? — спросил я.
— Учиться. У отца есть повар, — громко сказала она.
— Ой, я тогда тоже! — вскочила дочь сапожника и побежала вслед за ней.
Набор скриптов. Живые люди так не действуют. Настоящая девушка явно не вела бы себя как любая из них под влиянием моей «харизмы» на их тонкие единички и нолики кода.
Тьфу ты, опять забыл посмотреть их навыки. Да что же такое?


Глава 18


Пока я отвлекался на двух серафимчиков из табакерки, напрочь забыл о самой игре.
А тем временем нужные сроки для изготовления косы должны были пройти.
Вот только с обувью не всё ясно. А соваться против стихийных мутантов без ускорения точно не стоит.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 10 медных
ОЗ (очки здоровья): 20/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 99 %

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
*Титул будет активирован после выполнения задания*
Убийца еретиков (вера х2)
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)

Текущие приключения:
Истребление вредителей (осталось 2 ночи/13 дней)Фрейд жаждет знаний…Путь к мести за Сталина---
Ну, админы не обманули. Что в слотах для заданий, что в инвентаре появились новенькие ячейки.
Вот только я могу радоваться сейчас, но на форумах и в роликах уже давно идёт акцент на групповых рейдах в подземелья, на боссов и замороченные задания для слаженной команды.
Но сейчас я точно в выигрыше. С моим вторым уровнем думать о подземелье явно глупо. Да и моё общение с командами пока весьма посредственное. А опыт с группой Джели вышел не самым удачным.
В НВ я до этого не дорос, просто радостно бегал по окрестностям стартовой деревни.
В играх для приставки и ПК мне было лениво вливаться в кланы, стремящиеся к каким-то целям. Я выбирал первые попавшиеся, без связи по голосу и прочей лабуды.
Может быть, начинать и не стоит? Вот только мы с Дубом сговорились, что я войду в его гильдию. Похоже, в этой игре не судьба.
— Так, ладно. Надо просто развлекаться, выходных мало, а нужно закончить за пару реальных суток, — проговорил я сам себе, направляясь в сторону кузницы.

Выполняю заказ! Не тревожить!

На грязной двери кузницы размашистым подчерком были выведены огромные буквы. Переводчик перевёл их на русский, но по факту там было четыре иероглифа местного языка. Или правильнее руны? Я пока в это не углублялся, так как ранее видел только буквенные тексты в документах.
Но если такую письменность использовал бы только кузнец, то в чём смысл? В атмосфере для игроков?
Лишний гемор какой-то.
Однако кого-то может зацепить. ЗО — явно продуманный и дорогой проект, вот только коммерческая составляющая у него пока утыкается в простую абонентку, величина которой разнится от страны к стране.
Если кабинки отсекают сейчас уже не так много населения, так как оборудование пусть и не идеальное, но производится много где, то вот абонентка на уровне платы за интернет или около того на фоне конкурентов выглядит откровенным демпингом.
Так, стоп.
Я спокойно отошёл от кузницы, выкинул глобальные мысли и сосредоточился на том, что отправился в хозяйственный магазин. Пусть там нет оружия, но есть коса.
И древний серп я обещал купить.

* * *

Древний серп:
Атака: 10
Прочность: 3/30
Цена: 2

Коса паникёра
Атака: 22–28
Прочность: 150/150
Цена: 50

Внимание! Получено задание *Серп писчий*.
Найдите послание, что таится в орудии труда.

Я спокойно убрал покупки.
Жаль, что не было тупой косы или чего-то получше, но нижняя граница атаки у этой даже выше первой.
Когда я выходил, услышал счастливый шёпот:
— Избавилась… ещё от одного избавилась!
Ну, залежалый товар продать даже НПС рад.
Немного подумав, я посмотрел на карту. Члены моей группы кучкуются в районе одного из трактиров, а шкала здоровья у них в норме.
Я ради интереса отправился в сторону магазинчика с готовой обувью.
К моему удивлению, было открыто. Я приотворил дверь и вошёл.
— Добро пожаловать в магазин готовой продукции! — радостно сказала девушка с короткими волосами и немного более спортивной фигурой, но полностью идентичная в остальном Соли, которая, кажется, сбросила вес после перерождения в серафима страсти. А, глаза другого цвета. Ну и шкала отношения ко мне у неё была:

— 49/100

Секунда и значение поменялось.

— 48/100

— А, привет. Мне нужны До Дятла или другая пара обуви, повышающая скорость. За разумные деньги, — проговорил я и аккуратно высказал свои требования. Надо было надевать Костюм Чумного Дятла. Может с ним она бы не улучшала отношение ко мне?

— 47/100

— Ага. Теперь ясно, что сестра нашла в тебе. Потенциально хорошее тело, но пока не набравшее мышечную массу в нужном объёме. Так и прёт привлекательная аура, на которую падки суккубы Фрейда, как и говорил тренер. Но в сумме так себе, — очень быстро обойдя меня по кругу, заявила вторая копия Аистовой.
— Может быть, вернёмся к обуви? Я так понял, ты сестра Д. Соли Шварц? — спросил я.
— Это очевидно даже для таких тупых особей, как ты? Ого-гошеньки! А я думала, что ты одноклеточный и без мозга.
— Допустим. Так что по обуви?
— А хрен её знает. Мой класс — дятел Фрейда. Я рождена для охоты, а не продавать калоши. Вот Соли уготована была судьба сидеть тут и мгновенно подбирать обувь для клиентов.
— Тогда почему ты здесь?
— Это я должна спросить у тебя: почему из-за тебя я здесь?

— 57/100

— И почему ты пялишься постоянно куда-то надо мной? Намекаешь на мой низкий рост?

— 61/100

— Я с кем разговариваю? А?

— 69/100

— Я не успеваю обдумывать ответ, — сказал я, наблюдая за очередным движением в отрицательном направлении с некоторым интересом.
— Я же говорю: одноклеточное без мозга. Что нашла сестра в тебе? Фу, червяк в лопухах. Гусеница!

— 74/100

— 76/100

Внимание! Персонаж *Д. Долло Шварц* ухудшил своё отношение от *раздражение* до *бешенство*.
Возможна атака!

Пока я читал сообщение, то больше рефлекторно, чем осознанно успел среагировать на полёт каратиста от этой мелочи. Косы заблокировать удар не было, так что я натурально отмахнулся, отбросив её в стеллаж с ящиками.
— Эй, ты в порядке? — спросил я в сторону кучи упавшей упаковки и подошёл проверить. Всё-таки НПС смертны, пусть уровень у неё может быть высоким, а класс боевым, но это не отменяет опасности таких полётов.
Однако этот миниатюрный монстр вскочил, вызвав небольшой фонтан из коробок, и в следующее мгновение она попробовала повторить полёт.
Моя скорость восприятия явно была выше за счёт титулов. Я смог увернуться и схватить это чудо в перьях:
— Да хватит уже! Что ты такая агрессивная? Если хочешь кого-то убить, то в лесу куча тушканчиков только и ждёт такого.

— 82/100

— Ты издеваешься? Я слишком молодая, чтобы меня отпустили в лес. И не бессмертная, чтобы получить такое право раньше двадцати. А вот тебя убить дело не хитрое! — она попыталась вырваться, со второй попытки ей это удалось, когда она махнула ногой вверх так, что её стопа прилетела мне в лицо. И надо было такому случиться, что у неё сработало долбление, и я получил повторный удар.
Я скосил взгляд рефлекторно на интерфейс:

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 17/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 95 %

— Ай-ё, из чего твоя черепушка? — девушка, кажется, не только нанесла мне жалкие три единицы урона, но и сама себя травмировала.
— Ты же сама сказала. Из одной клетки кости без мозга. Монолит. Замечу, я пока не отвечал на твои атаки. Пусть я пока слаб, но уже побеждал монстров тридцатого уровня.
— Стой, что?
— То. А теперь дай мне обувь, мне ещё на охоту сегодня идти.

— 89/100

— Врёшь! Такой задохлик не мог победить стихийных монстров!
— Допустим. Мне всё равно нужна обувь.

— 94/100

— Так, ясно, — я собрался уходить. — Пойду к Шварцу делать обувь.
— Стой! Возьми меня в группу, иначе я убью тебя! — неожиданно заявила девушка, чьё отношение уже приближалось к гневу.
— Отказываюсь. Я не нянька, чтобы следить за тем, чтобы ты не умерла, — проговорил я и вовремя пригнулся. В итоге очередная атака ногой в полёте вывела девушку на улицу, а я быстро забежал в соседнее здание, от которого пасло перегаром.
К моему удивлению, здесь было два человека.
Первый лежал ветошью, но можно было сказать точно, что следов алкоголизма на нём нет. На удивление красивый мужчина, пусть немного низкий, зато мускулатура была рельефной, а лицо напоминало испанца или португальца.
А вот за прилавком сидела женщина, которая напоминала грубиянку из соседнего здания.
— Здравствуйте, Вы ещё одна сестра Соли? — спросил я, надеясь, что Долли потеряла меня из виду или не станет атаковать тут. Убивать её было бы неразумно, так что пришлось думать над временным убежищем.
— Ха-ха, нет. Я мать этого ангелочка, — ответила женщина и мотнула головой так, что коса из-за спины перелетала прямо в её правую руку. — И того маленького жадного и агрессивного чертёнка, что сейчас бегает на улице.
— Так. Ясно. В общем, я Дятлов Мишка, так вышло, что ваша дочь стала членом моей группы.
— Ага, — ответила родительница точно так же, даже с той же интонацией, что и соперница Торы по дёрганью за космы. А дальше замолчала, как бы ожидая продолжения моего повествования. Но потом всё-таки добавила. — Я знаю.
— Я хотел проинформировать, что до пятидесятого уровня не планирую покидать… — я пересказал планы, наблюдая за тем, как шкала отношения ко мне не изменяется.

39/100

Когда я закончил, женщина вопросительно наклонила голову и проговорила:
— Я обо всём в курсе. Дочь мне сообщает абсолютно всё. Я ожидала, что охотницей станет вторая из близняшек, но и так нормально. Так что ты хочешь от меня?
— Я пришёл купить обувь.
— Если нужно срочно, — женщина оглянулась на спящего красавца, — то лучше в нашем магазине в соседнем здании отоварься.
— Скажем так, мне там были не очень рады.
— Долли тебе шишку на лоб поставила? А, судя по тому, что сейчас хромает за окном, то ногой.
— Ну, да.
— Зять, — ошарашила обращением меня эта дама. — Я хочу, чтобы ты взял с собой и вторую дочь в группу. Пусть её класс всего лишь дятел Фрейда, зато она не будет мешать бизнесу.
— Стоп, что? — проговорил я, увидев сообщение, от которого не мог отказаться.

Внимание! Вы получили задание *Воссоединение сестёр*.
В Вашей группе состоит персонаж *Д.Соли Шварц*, но у неё есть сестра-близнец, которая почти неотделима от неё. Тихий Дятел просит Вас не препятствовать тому, чтобы обе сестры были вместе.
Иначе всё это будет угрожать остальным бессмертным в регионе.

— Повторяю, — удивлённо на меня посмотрела мать сестричек и снова пересказала свою прошлую фразу. — Я хочу, чтобы ты взял с собой и вторую дочь в группу. Пусть её класс всего лишь дятел Фрейда, зато она не будет мешать обувному делу.
— А. Да. Надеюсь, больше Вы мне никого не предложите? — немного офигел я. Такая ерундовая ситуация вызвала квест от божества. Что за бред? Админы прикалываются?
— Ну, пока однозначно нет. Из старших остались только сыновья, а дочки пока слишком малы для приключений и тем более остального, — с этими словами её взгляд скользнул по лопухам.
Неожиданно проснулся мужчина и прорычал.
— Ты! — указал он куда-то чуть правее меня. — Не сметь!
И упал назад на скамейку.
— Ясно, — я вышел, подкрался со спины к хромающей НПС с короткими волосами, схватил её под руки и быстро втащил в мастерскую и поставил перед матерью.

— 101/100

Внимание! Персонаж *Д. Долло Шварц* ухудшил своё отношение от *бешенство* до *гнев*.
Возможна атака!

Хорошо, что Долли была немного заторможенной из-за травмы. Я успел отбежать, когда она развернулась и совершила какой-то странный пируэт с попыткой ударить через себя опять. Предсказуемо, что это привело к тому, что она кувырнулась на пол попой.

— 122/100

Ладно, квест от регионального бога это почти ультиматум, а завалить два не хотелось бы. Мне нужна обувь, так что проще всего её добыть, улучшив отношение с «тёщей».
Я выбрал в интерфейсе приглашение в группу и тыкнул в озлобленную коротышку на полу.
В одно мгновение:

*Д. Долли Шварц* (дятел Фрейда, 18 уровень) приняла приглашение.
Вам открыт максимальный доступ к управлению данной группой.
Пока Вы состоите в группе с НПС, более невозможно создать или вступить в иную, но Вы можете принимать новых членов в текущую.

— 44/100

— 22/100

0/100

11/100

25/100

Внимание. Отношение * Д. Долли Шварц* улучшилось от *гнев* до *симпатия*.

Внимание! Персонаж *обувной мастер Шварц* ухудшил своё отношение от *безразличие* до *раздражение*.

При этом показатель отношения жены сапожника не изменился.
Чуть позже ожидаемо пришло новое оповещение.

Внимание! Вы выполнили задание *Воссоединение сестёр*.
Тихий Дятел награждает Вас титулом и навыком.
Получен титул!
Получен навык!
Медвежий бог усмехнулся и заботливо благословил трёх Ваших членов группы навыками, а Вас титулом, который из них проистекает.
Получен титул.
Медвежий бог напоминает, что Вы слабы, не спешите мстить врагам тренера Сталина. Иначе просто погибнете.

Внимание! Вы получили задание *Сбор пати*.
Создайте группу минимум из пяти членов, включая Вас, не ниже 75 уровня и вторгнитесь в Волчий регион.
Срок выполнения задания: 12 лет.

Я присвистнул мысленно. До чего же игра в меня не верит. 75 уровень за два года? Ладно, неважно.
Я открыл сообщения о титулах и навыке.

Достижение: первый босс.
Вы первый, в чьей группе сразу три постоянных жителя мира Забавы!
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Анализ подчинённых (пассивный, обычный, 1 уровень):
Вы можете полностью осматривать все показатели членов своей группы.

Достижение: Альфа силы.
В Вашей группе сразу три владельца навыка «Медвежий предел».

Медвежий предел (пассивный, обычный, классовый, 1 ранг)
Каждая последующая атака имеет шанс быть нанесённой с силой в разы выше и наложить состояние «оглушён».

Я завистливо прочитал описание навыка. С долблением в сумме они должны были бы хорошо сочетаться. Но мне достался только титул, то есть кочерыжка от этого.
Я открыл статус, чтобы посмотреть, а что мне собственно дают эти титулы.

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
*Титул будет активирован после выполнения задания*
Убийца еретиков (вера х2)
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Альфа силы (сила х2)

Если на эксклюзивный титул первого босса я чертыхнулся, так как админы сами создают проблемы себе и мне, то вот второй титул оказался удивительным.
На форуме я часто встречал инфу, что титулы на силу редки. Собственно на скорость вообще никому не попадались или их держали в тайне, но удвоение или утроение силы в бою слишком полезно. Многие же мечтали о простом плюсе в десяток или два.
— Слава богам, — выдохнул я к удивлению болтавших между собой Долли и её мамы. Они на секунду замолчали, повернувшись ко мне, затем продолжили спор.
Я же достал из инвентаря мазь и поставил перед ними.
— Залечишь травму. Говорю так же, как и тем двум: до моего пятидесятого уровня ты должна получить максимум навыков в этом городе. Остальное уточнишь у них, а теперь пошли, продашь мне обувь.
— Она пусть лечится, а я пройду с тобой, — сказала жена сапожника, и мы прошли в магазинчик. Увидев беспорядок, что учинила её дочь, она заметила, — ну, чего-то такого я и ожидала. Покажи ногу.
Я сначала вытянул её, потом решил уточнить:
— Вы что, того же класса, что была Соли?
— А? Ты про суккуба Фрейда? Конечно. Только я училась не у него, а у его отца. Эта вредная семейка передаёт навыки нашей семье, так как не любит покупать обновки и подбирать одежду с обувью. Но этот навык получают только женщины. Зато с ним я смогла женить на себе своего дорогого Шварца. Подожди здесь, сейчас принесу пары обуви на скорость… хе-хе, — ответила мне эта дамочка.
Пока я ждал, осматривал обувь на полу. Почти всё, что разбросала сумасшедшая самка дятла было ботинками Люкс или сапогами той же серии.

Ботинки Люкс
Защита: 10.
Прочность: 100/100
Цена: 50 медных монет

Сапоги Люкс
Защита: 13.
Прочность: 500/500
Цена: 70 медных монет

Хм, пара таких могла бы пригодиться, если бы не нашлось предметов получше. Но я помню, что кроме До Дятла была ещё какая-то ерунда с лёгким ускорением.
Ждать пришлось долго, но никто не падал, да и шума не было. Через полчаса на небольшой тележке жена Шварца привезла мне пять пар обуви.
— Я думала, что у нас есть ещё пара До, но они других размеров. Так что на скорость могу предложить только эти модели.
Я по очереди осмотрел товары. В этот раз я не упоминал волшебное слово «дешёвые» среди потребностей, похоже, что под эту категорию относятся пары ценой до трёх серебряных монет.

Сандалии-скороходы
Скорость: +2
Прочность: 10/10
Цена: 30 медных монет

Медные тапки
Защита: 8
Скорость: +4
Прочность: 50/50
Цена: 220 медных монет

Неряшливые лапти (брак)
Защита против огненных атак: -10
Скорость: +12
Прочность: 200/250
Цена: 320 медных монет

Чёрные болотные сапоги
Защита: 20
Скорость:
+12 в болотистой местности
— 12 в любой другой зоне
Прочность: 100/100
Цена: 420 медных монет

Серебряные тапки
Защита: 12
Скорость: +6
Прочность: 500/500
Цена: 550 медных монет

Я осмотрел, но пока не мерил обувь. Надо уточнить:
— Жаль, что нет До Дятла, ими можно было наносить неплохой урон самими. Но у меня возник вопрос: а вот с этих лаптей Вы мне не скинете цену? У них брак и прочность немного снижена?
— О, хороший глаз. Ладно, прочность ниже на 20 %, забирай за 250 медных, — сказала женщина с усмешкой. — Мерить не будешь?
— Буду. А пока можете рассказать, почему и как Долли стала дятлом Фрейда? — спросил я, доставая стопки медяков из инвентаря.
— Если честно, то я не помню. Спроси у неё сам. Ещё что-то хочешь узнать?
— Конечно. Сколько у такой милой женщины детей? Если честно, то внешне вы не сильно отличаетесь от обеих дочек, только чуть выше и немного…кхм, женственнее.
— Ха? Клеишься? Да, шучу, шучу, не надо так краснеть. У нас в семье тридцать два ребёнка. Семнадцать мои, ещё семь у второй жены, восемь у третьей. Шучу. Нет у Шварца других жён. Все мои!
— Ага, ясно. Спасибо, до свидания, — я расплатился и сразу же в лаптях пошёл. Странный юмор у НПС.
Как бы описать… эта обувь удобна и непривычна одновременно.
Так теперь нужны носки.


Глава 19


Я зашёл в хозяйственный магазин и спросил:
— Здравствуйте, а у Вас есть что-то на ноги. Носки там, гольфы, гетры?
— Нет, только это, — ответила продавщица и показала на витрину.
Там лежали загадочные белые лоскуты.

Солдатская портянка:
Защита: +1
Прочность: 50/50
Цена: 3 медных

Крестьянская портянка:
Защита: +1
Прочность: 30/30
Цена: 2 медных

— Мне пару крестьянских. И покажите, как их надеть-то, — попросил я.
— Не знаю. Никогда не носила, даже посоветовать не могу, что с ними делать, — ответила продавщица.
Я попрощался и вышел, после чего быстро разлогинился и открыл ролики.
Люди очень быстро надевали эти лоскуты, как-то их оборачивали вокруг стоп.
Пофиг, будем действовать по мотивам.
Я вернулся в игру, подошёл к кузнице и около неё начал эксперименты. Кажется, получилось похоже на то, что было в роликах.
В этот момент дверь кузницы с пинка отворилась, и вышел гигант. Окинул взглядом улицу, сначала прошёлся по мне, как по пейзажу, словно не замечая, затем сфокусировался на мне, что-то пробубнил и махнул рукой.
Я последовал за ним, привыкая к новой обуви. Почти невесомая, но непривычная даже с этими лоскутами.
Когда я вошёл в здание, в нос ударил резкий аромат жареного мяса и чего-то горелого. Но два этих запаха словно шли из разных мест.
— Короче, я использовал все твои материалы, полностью забыв о том, что мне самому нужно. Так что мне от тебя необходимы ещё огненная и земляная особи. Лови, — с этими словами он бросил мне перчатки.
Ну, не обещанные фермерские рукавицы. И ладно.
Я осмотрел то, что не входило в мои планы.

Костные краги
Защита: 20
Атака: 20
Защита от огня: иммунитет
Защита от кислот: 5
Защита от молний: 5
Прочность: 100/100

— Круто. У них самих урон огромный, — удивлённо проговорил я, планируя выполнять задание Фрейда ими, а не при помощи Обезьяньих Перчаток.
— А то. Минус в том, что с твоей одёжкой ты вообще на лича станешь похож. Но я на них потратил большую часть косточек, не пожалев даже некоторых своих материалов, — ещё раз сказал кузнец.

Внимание! Вы принимаете задание или оплатите труд кузнеца (120 серебряных)?

— Понял, так Вам нужны рыцарь чернозёма и красный огонёк? Без проблем, постараюсь найти их, — сказал я.
— Вот, можешь посмотреть на незавершённый вариант твоего оружия, отдам в обмен на тушки названных монстров.
— Ясно.
Я подошёл и удивился. Коса выглядела даже обычнее моей первой, но при этом её черенок был белоснежным с еле-еле заметными бороздками.

Коса трёх стихий (незаконченная)
Атака: 92-232
Прочность: 1200/1200
Требуемый уровень: 18
Требуемый класс: жнец

Как только я взглянул на характеристики, последовало оповещение.

Внимание! Вы согласились на бессрочное задание *Тушканчики для кузнеца*.
Вам нужно поймать и принести трупы огненного и земляного мутантов саблезубых тушканчиков.
Внимание! У Вас нет свободного места для этого задания, но его можно повторно взять в течение месяца.

Текущие приключения:
Истребление вредителей (осталось 2 ночи/13 дней)Фрейд жаждет знаний…Путь к мести за СталинаСерп писчийСбор пати
— Я пока очень занят, но точно принесу трупы или освобожу место под задание в ближайшее время, — пообещал я и покинул кузницу.
— Ладно. У тебя месяц. Даже чуть больше, мне же надо ещё закончить, — улыбнулся великан. — Хочешь жареного тушканчика?
— Нет, — быстро отказался я и свалил от ремесленника. Хотя запах у мяса был аппетитный, но есть мышь не хотелось, даже цифровую, брр.
Надо ещё немного потренироваться перед ночью, да и составить обновлённый арсенал средств и снаряжения.
Тем временем я обратил внимание, что все три метки членов моей группы кучкуются в сквере. Странно, хотя в договоре было, что я должен обговаривать добавление новичков с Торой и Соли, но почему-то никакого оповещения не выскочило.
Хм, кажется, это условие может гаситься тем, что они должны полностью мне подчиняться. Если так, то забавно.
Я на всякий случай прошёл мимо, они сидели и что-то варили каждая в своём котелке перед какой-то статной дамой в поварском колпаке.
Вот и хорошо.
Работайте, работайте, становитесь полезными, вредоносные существа.

* * *

Не знаю, удача это или наоборот, но две последних ночи по квесту Тихого Дятла мне удались легко и просто. Не было кого-то сильнее ядовитых клыков. Даже намёка.

Внимание! Задание *истребление вредителей* выполнено.
Получен титул.
Получен навык.

Тихий Дятел задумался. Он размышляет о том, что ещё подбросить своему единственному бессмертному.

Ну, пока высший НПС региона думает о моих развлечениях, я решил оценить успехи, на которые убил столько времени,

Достижение: первый кулак божества.
Вы первым получили личное задание на исполнение воли высшего существа.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Я рассмеялся мысленно. Кажется, меня заманивают халявным доступом за титулы здесь поселиться. Не скрою, мне это нравится. Вот только в планах был заработок. Развлечение, а не набивание чего-то подобного.
Я открыл окно навыков.

Красноглавая бойня (активный, обычный, 1 уровень):
Для активации нужно носить головной убор красного цвета или окрасить голову в него.
Атака по радиусу всех враждебных целей двумя атаками, идентичными последней, без применения навыка.
Затраты: 20 маны
Время действия: 1 секунда
Откат: 1800 секунд

— Ура! Первый. У меня первый активный навык! — прокричал я вслух, находясь посреди леса в окружении несобранных трупов монстров.
Вот только радость омрачало то, что его применение гарантировано опустошало мою ману. А так же откат в полчаса был далеко не маленьким. Да и радиус действия не описан.
С другой стороны, капюшон Костюма Чумного Дятла как раз красный.
Главное, что теперь я могу набивать опыт.
Ладно. Я открыл статус — что же даёт новый титул?

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 12/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 32 %

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
Убийца еретиков (вера х2)
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Альфа силы (сила х2)

И всё?
А, ладно, я просто сам губу раскатал на удвоение силы или скорости. Всё равно козырное улучшение.
Я собрал тушки монстров и редкие монетки, после чего отправился в город, где и разлогинился. Пора поспать.

* * *
Как только я вошёл в игру опять, уже после работы, то сразу отправился взять квест у кузнеца. Чтобы заблокировать саму возможность принудительного задания от Тихого.
Но стоило мне зайти на нужную улицу, как пришло сообщение:

Внимание! Тихий Дятел выбрал поручение для Вас.

Уничтожение вредителей помогает народу.
Бог региона одобряет Ваши ночные действия.
Он готов наделить вас титулом и особым навыком.
Но у всего есть цена. Вы перестанете получать любой опыт до конца выполнения задания.
Внимание! Во время выполнения задания опыт за уничтожение *саблезубый тушканчик* не будет выдаваться!
Отказ невозможен.
Внимание! В случае провала, титул и навык будут потеряны, а кроме того отношение Тихого Дятла к Вам ухудшится.
Получено задание: *истребление токсичных вредителей*
В обмен на особый охотничий навык и титул, Вы должны истребить минимум по 7 *ядовитых клыков* семь ночей в течение 77 дней.

*истребление токсичных вредителей* (осталось 7 ночей/77 дней)

Не смешно. В этот раз меня даже не спросили о согласии на задание с остановкой получения опыта. Это напрягает. На форуме никто про такие вещи не отписывался, но это и логично, мои «первые…» титулы на это намекают.
Ладно, буду считать это шансом просто поразвлекаться в игре.
Вот только далеко не каждую ночь мне выпадало противостоять семи ядовитым подвидам саблезубок. Пять-шесть особей являются нормой. Семь, кажется, были всего два раза.
Может, стоит зайти глубже в лес, а не бродить по краю?
Так, ладно.
У меня сейчас всего пять заданий.

Текущие приключения:
*истребление токсичных вредителей* (осталось 7 ночей/77 дней)Фрейд жаждет знаний…Путь к мести за СталинаСерп писчийСбор пати
Первые два на забой тушканчиков, плюс ещё скрытно там же задание от кузнеца.
Третий и пятый номера мне выполнять не срочно.
А вот что делать с серпом? Как-то нужно понять скрытое в нём послание.
Так, ладно, оттащу потом квестовый предмет кузнецу, всё равно его надо бы починить.
Пока схожу к Фрейду. Надо узнать больше о монстрах, как и о границе стартового города.
На форуме я узнал, что опыт за монстров якобы стабилен. Он не зависит от разницы после какого-то из скрытых старых обновлений когда я веселился с полётами в храм и не обращал на форум внимания. Вот только на форуме есть те, кто считает это ложью, якобы опыт рассчитывается из ситуации каждого боя отдельно.
Я зашёл в дом тренера и удивился.
Там стояли сразу два стандартных женских аватара в стартовой одежде и о чём-то разговаривали, а сам тренер при этом сидел и игнорировал их.
— Я говорю, что мы сглупили. Нужно было уточнить у этой Джели или как её там… — начала брюнетка что-то втолковывать своей подруге-блондинке, но тут увидела меня.
— Что ты молчишь? Алло, Фиона, — помахала перед зависшей подружкой вторая и проследила за её взглядом. — О! Информатор-убийца, похожий на Шизоника.
Я быстро открыл интерфейс и посмотрел статистику региона.

Количество игроков: 7.

Блин, я упустил момент, когда моё одиночество разбавилось помехами.
Я решил просто их пока игнорировать, благо есть цензура. Подошёл к тренеру и поинтересовался:
— Мне нужна информация о монстрах и границе стартового города.
Он протянул ко мне раскрытую ладонь. Я, недолго думая, положил туда карту местности, которая у меня сейчас была с собой.
Похоже, я угадал. Ничего не говоря, тренер отметил на ней пальцем какие-то области, и теперь мне подсвечивались границы:
— Красная черта — граница города. Зелёные линии — местообитание монстров с редким набегом высоких уровней. Синие — с частым. Но это всё усреднённая по годам информация. Ещё есть вопросы?
— Нет, спасибо, — ответил я и собрался пойти пробовать охотиться днём, но за мной буквально сразу пошла эта парочка игроков.
— Стой. Нам нужна помощь! — крикнула блондинка.
Моя стеснительность даже не подумала реагировать на неё. Хотя аватар был абсолютно в моём вкусе: светлые волосы, зелёные глаза, улыбка до ушей. Джели первый раз вызвала некое окаменение, а эта нет. Странно.
Я обернулся и уточнил:
— Что именно?
— Мы пришли сюда за скрытым классом жрицы. Как его получить? — спросила уже брюнетка.
— Вы в курсе, что это за регион?
Девушки повернулись друг другу, потом синхронно взглянули на меня и ответили:
— Регион Дятлов.
— Рейтинг. Это взрослый регион, а жрицу дадут только после… в общем, я точно не знаю, но это извращённый путь, — ответил я. — Лучше свяжитесь с Таньей или этой Джели.
— Нет. С ними лучше не связываться, они просят две тысячи фунтов за информацию. Мы вшестером дадим тебе по двести пятьдесят евро за всю информацию, что ты можешь дать. Говорю сразу: передавать третьим лицам это мы не станем. Но нашей гильдии нужны жрицы для более поздних этапов игры. И мы читали сообщение той стервы. Без сомнений цену она заломила слишком высокую, — промямлила светловолосая.
— Если мало, то мы можем заплатить ещё игровой валютой в разумных пределах, — добавила брюнетка, кажется, Фиона.
— Ясно. Подпишем контракт о безопасности внутри игры и через маклера на форуме, надо проверить его функционал. Идёт? Предупреждаю сразу: информации мало, так что внесём правило, что, если не приведёт к результату, я возьму только игровую валюту в размере 10 серебра. Если же получите хотя бы один нужный скрытый класс, то вы платите всю сумму, — предложил я.
— Ладно. Но, если кинешь, гильдия Аурум запишет тебя во враги, — хищно оскалилась блондинка и рассмеялась.
— Стоп. Мы пока должны посоветоваться с остальными, вернёмся к дому местного тренера через полчаса, — сказала брюнетка, после чего они разлогинились.
Я тоже вышел из игры и отправил сообщение Дубову чтобы узнать о гильдии.
Но предсказуемо, что ответа мне быстро не пришло. Я три минуты посмотрел открытую информацию о них в НВ и ЗО, после чего вернулся в виртуальный мир.
Ну, в любом случае реал за информацию об игре, почему нет? Главное защитить саму возможность получения.
Я быстро вернулся к тренеру и уточнил пару вопросов, после чего вышел.
Тут уже было сразу шесть девушек.
— На твою игровую почту сбросили ссылку запроса к ЗО-маклеру. Он проверит данные, что ты скажешь и договор, после чего даст добро на легальную передачу сведений. А вот от внутриигрового договора мы отказываемся. Это глупо, — проговорила девушка азиатской внешности с волосами цвета золота.
Минут десять я разбирался с этой ссылкой и функционалом маклеров, а потом мы сформулировали договор на базе наших предложений.
С меня информация, если маклер считает её достоверной и ведущей к заявленным требованиям группы, то мне переходит их ставка.
Маклер-ЗО получает 5 % за услугу. Учитывая, что это ИИ, то выходит просто комиссия для безопасности игроков.
— Ну, договор в силе. Можешь выкладывать, — сказала Фиона, выйдя вперёд.
— Ключи того, как Танья получила класс жрицы просты. У неё были два титула: нежность и жертва. Так что вам нужен игрок гильдии мужского пола. Далее она прошла два первых задания тренера. Может быть три, точно не помню. После этого они всё-таки пошли по моей рекомендации поднимать уровни не на охоте, а в городе. Там нужно найти ловеласа, одного из главных учеников тренера. Он ходит в чёрной рубашке с рисунком роз на кармане и воротнике. Но его местоположение нестабильно, зато потребность в «тренировочном материале» постоянная, — объяснил я.
Почти сразу моё окошко маклера стало зелёным, и на мой счёт поступила сумма в размере 1395 евро.
— Маклер одобрил, значит, информация верная. Сначала Хельга попробует сходить туда сразу, а мы пока пойдём за заданиями. Титул жертвы добыть просто… а вот с нежностью возникнет проблема, — слышал я голос азиатки, когда уже уходил. Мне-то тут делать нечего.
— Может, попросим информатора? — спросила блондинистая подруга Фионы.
— Сразу нет, — бросил я и продолжил путь.
— Ха-ха, Оля, тебя отвергли. Спрашивайте в гильдии, а я меняю регион, — сказал кто-то, и к ней присоединилась пара голосов. — Мой парень не будит обнуляться ради этого, а спать с рандомным клоуном? Нет.
Дальше я их уже не слышал, свернув за угол.
Я прошёл к месту нахождения моей группы.
Сейчас они втроём обитали в магазине обуви.
Я зашёл внутрь. Три НПС сидели за круглым столом посреди обуви вместе с мамой близняшек и играли в карты.
— В путешествии всё может пригодиться. Абсолютно всё, — приговаривала самая взрослая и явно мухлевала, смотря в небольшое зеркальце, когда раздавала карты. — Даже умение проигрывать.
— Мааам, ну хватит. Мы просто хотели поиграть, вдруг навык какой появится, — протянула Соли, словно подросток.
— Меняю, я должна отыграться! — воскликнула Тора с каким-то маниакальным выражением.
— И чего тебе надо? — спросила Долли, которая сидела лицом ко входу.
Остальные тоже повернулись ко мне.
— Ну, во-первых, хотел дать немного денег на расходы вам, а, во-вторых, ингредиенты для готовки. Ну и мазь с зельями маны. И заживляющее тоже, — ответил я, выпотрошив названное из инвентаря.
— И зачем? — задала вопрос единственная НПС вне отряда.
— Ну, я должен же заботиться о своих подчинённых. Да и уточнить хотел, не против ли серафимы, что я присоединил Долли? — спросил я, переведя взгляд от Соли на Тору и обратно.
— Пока она не претендует на тебя, без проблем, — ответила Тора. — Хотя всё равно, даже претендуй она. Я красивее да сильнее, и мой класс даёт мне преимущества.
— Ой, да ладно, сама радовалась моей сестре, которая появилась в божественном окошке отряда, — сказала Соли и повернулась ко мне. — И я, и Тора, и Долли — одного возраста, так что были одноклассницами в школе, да и у тренера Фрейда пересекались в женской группе. Правда, тогда он классы нам не выдавал. В любом случае, у нас с дочкой Лу выработана позиция.
— Да, пока ты не пробуешь засунуть в группу кого-то бессмертного не по классу, а по сути, мы не против этого. Хоть сотню местных возьми… нет-нет-нет, я пошутила. Нас достаточно, — нервно рассмеялась Тора, вскочила со стула и подбежала ко мне. — Приходи к нам раз в неделю хотя бы.
После этих слов она прижалась ко мне, и через одежду я почувствовал неслабую упругость её «подушек». Странно, я думал, что они должны быть мягче. Ну да ладно.
— Проведал? Вали. У Торы появились новые деньги для ставок, — сказала Долли, хищно глядя на медные деньги, что я выдал каждой.


Глава 20


Квартет продолжил играть в карты.
При мне мать близняшек перестала мухлевать.
А я сидел в сторонке и пользовался для размышлений ускоренным временем в игре. Потом до меня дошло. Я достал Древний Серп и положил его на стол.
— Что можете сказать об этом предмете? — спросил я, обведя взглядом НПС.
— Это плохой нож, — выдала Тора, увидела моё удивление и уточнила зачем-то, — для сыра? Грибов?
— Так, ясно. У вас идеи, Соли и Долли? — повернулся я к цифровым копиям Аистовой.
— Серп, — немного неуверенно сказала девушка с косой.
— Ржавый, — однозначно заявила коротковолосая.
— А я в ваши приключения вмешиваться не буду, но дам подсказку: иногда явное тайно, — заявила родительница двух прошлых ораторов.
— Ясно. В любом случае, спасибо за помощь, — поблагодарил я.
— Стой, если что, моему мужу пригодятся материалы из тушканчиков. Можешь приносить, купим по цене немного ниже рекомендованной главой города, зато сразу и всё. А ядовитых и стихийных даже дороже.
— О, правда? Только я буду приносить их сюда. Кажется, Ваш муж меня недолюбливает.
— А ты чего хотел? Он любит своих детей. А теперь иди, у них навык игры не выработался. Хе-хе-хе. Что встал? Иди, давай. Долли, проводи гостя.
Я немного опешил от того, что меня выпроваживали, хотя и сам собирался уходить.
— Не надо помогать, а то снова ступню повредит. Я ушёл.
— И не возвра… ай, Соли, за что? — услышал я, уже покидая помещение, крик девушки с классом дятла Фрейда.
Далее я отправился в кузницу и показал там квестовый предмет гиганту.
— Починить-то могу, но это может испортить его. Так что, откажусь, — заключил он, осмотрев со всех сторон вещь.
— А подсказка, какую информацию он может содержать? — решил уточнить я.
— Не знаю. Я никаких надписей не обнаружил. Но ручка полая, может там что спрятано. А в чужие задания лезть не хочу, помогая одному старому гаду.
Я взял серп и постучал медяком по нему. Да, звук однозначно говорит о том, что внутри пустота.
— Ага, понятно. Спасибо за подсказку.
Немного подумав, я решил забросить пока этот квест. Всё-таки поиск огненной и земляной мышей сейчас важнее.
Так что я собрал в инвентарь кучу зелий, еды, огромный бурдюк с яблочным соком, разбавленным водой, и пошёл в лес.
Я решил проверить, следует ли кто-то из группы будущих жриц-извращенок за мной, так что зашёл на некоторое время в трактир, который имел два выхода, и сменил там экипировку с лопухов на лапти с портянками, костные краги и Костюм Чумного Дятла.
Я мгновенно из туземца превратился в какого-то психа, у которого руки выглядели, словно голые кости. Но это лишь иллюзия.
Я вышел из трактира и медленно огляделся. Девушек-аватаров я не заметил и со спокойной душой направился в лес с монстрами.
Было около трёх часов по игровому времени, когда я оказался на месте.
Так что саблезубые тушканчики трусливо убегали от меня, а не пытались отхватить кусочек.
Дятлов было не так много, как по краям леса, но всё равно прилично.
Мелкие монстры меня перестали интересовать. Нет, если они на меня нападут, то убить их будет нужно, но они фигурируют только в том квесте, где надо применить долбление к саблезубому тушканчику любого вида.
Учитывая их размеры, это явно лучше опробовать на ком-то крупнее низкоуровневой мыши. Нужен минимум босс.
Я проводил взглядом очередное животное где-то третьего уровня. Миленькие плюшевые малютки. Почти мультяшные персонажи. Вот только ночью это горящие глаза и блестящие в отблеске луны клыки, что стремятся отправить в храм наивного игрока.
Затем неожиданно я увидел что-то рыжее, что скрывалось в кустах.
Я сразу замедлился.
На кончике этого тёмно-оранжевого продолговатого предмета была шестиконечная звезда жёлтого цвета.
Я аккуратно приблизился.
Ко мне спиной стоял какой-то подвид тушканчика, которого я раньше не видел. Похож на огненного, но светлее и хвост другой. Да и уши короче и круглее.
При этом очень крупный. Сантиметров семьдесят-восемьдесят, пока он стоял на всех четырёх конечностях.
Я максимально осторожно пробирался сквозь кусты и начал готовить косу для первого удара.
*шу-дара-раз*
Лес исчез, а перед глазами начали скакать странные световые эффекты, а затем всё померкло, и появились сотни каких-то ужасных монстров.
— Зелье чистоты, — произнёс я. К моей радости, сработало.

Эффект иллюзорной мглы развеян. Восстановлен доступ к интерфейсу.

Вот только, спустя миг, меня ожидал удар со спины двумя клыками в руку, которая держала косу.

Внимание! Потеряна конечность.
Кровотечение! Вы будете терять по 12 ОЗ в секунду.

К своему удивлению, я увидел руку, шевелящую пальцами в пасти монстра, который уже отпрыгнул от меня.
— Мазь. Зелье! — к моему изумлению, рука возникла вновь на привычном месте, а вот оранжевый тушканчик продолжил есть свою добычу.
Блин, нужно спасти перчатку.
Я рванул за этим грузыном, а он попытался сбежать, но оказался не таким уж быстрым. Я успел задеть его задние лапы черенком косы. В итоге он сбил темп, ударил одну лапу о другую и кубарем покатился по земле, выронив мою плоть, что сразу начала исчезать, и перчатку, которую я схватил и сразу надел на место на новую конечность.
Мышь тем временем снова попыталась слинять.
Я бросился за этой тварью. Хорошо, что без моей руки скорость грызуна не увеличилась.
Я нагнал кракозябру и вонзил косу ей в спину.
Хреновое решение, так как снова прозвучало:
*шу-дара-раз*
Лес начал исчезать. Я почти сразу произнёс:
— Зелье чистоты.

Эффект иллюзорной мглы развеян. Восстановлен доступ к интерфейсу.

Я заметил, что крыса пыталась снова уйти в слепую для меня зону. Но, стряхивая косу, замешкалась.
— *цензура* тебе, — я прыгнул на гигантскую мышь, когда коса как раз начала выпадать из филейной части чуть выше хвоста.
Огромный человек против маленького, но плотного комка мышц.
Мой противник развернулся и юркнул между моих ног, но скорости новая рана ему не прибавила, так что я успел скакнуть на него сзади и попробовал взять его в захват.
Тупое решение, я оказался весьма лёгок для этой твари. А грызун подумал и решил меня скинуть, он рванул сквозь кусты. Не будь на мне маски, то я точно отпустил бы шею противника, стараясь сберечь глаза и лицо в целом.
Я соображал, что делать. Коса забыта где-то далеко. Удушение тушканчик игнорирует. А одежда на мне только прочность потеряет.
— Пробой… — я хотел применить навык игнорирования брони, но так потратил бы ману. Лучше опробовать другое, когда меня устроит атака.
Я перестал рассуждать, выстраивая тактику и просто начал одной рукой долбить в корпус монстра, пока другой продолжал держаться.

(-1)
(-1)
(-1)
(0)
(-1)
(0)
(-1)
(крит! — 5)
Долбление! (крит -37)

— Красноглавая бойня! — проговорил я очень быстро.
Весь мир на секунду замер и окрасился кроваво-красным цветом.

Долбление! (крит -37)
Долбление! (крит -37)

Ха? Я ожидал, что повторится только крит, без последующей атаки от навыка. Но почему-то засчитывается именно долбление. Или это из-за того, что он не активный, а пассивный?
Однако потом разбираться буду.
Мир вернулся в свой ритм, а грызун захрипел и выплюнул кровь.
Вот только шкала ОЗ над его головой осталась почти полной.
Фактически я наношу ему травмы, которые не угрожают его жизни?
Или это тоже может быть иллюзией?
— Зелье чистоты, — на всякий случай проговорил я, но показатель состояния здоровья монстра не изменился, всё так же оставаясь почти полным.
Надо это исправить!
Но как только я собрался атаковать, шестиконечная звезда на хвосте монстра засияла ослепительным светом и взорвалась.
Взрывной волной меня отбросило в воздух.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 01/20
ОМ (очки маны): 0/20
ШУ (шкала усатости): 31 %

Как я выжил-то? Сработал навык самоубийцы, который сохраняет жизнь?
— Зелье заживления, — выдохнул я. А как только приземлился, то сразу повторил. Весьма больно оказалось приземляться с высоты. — Зелье заживления. Мазь. Печенье. Печенье. Печенье…
Как только выносливость была восстановлена, я сразу стал искать оранжевую мышь.
Жаль, что мой уровень мал, с какого-то уровня на схеме местности начинает отображаться аура. Но для этого нужно попасть к столичному тренеру и обладать высоким уровнем, в каких-то регионах хватит двадцатого, а где-то и сороковой нужен. С другой стороны, некоторые пишут, что на это влияют характеристики внимания или восприятия.
О! Капля крови и примятая трава в форме шара. Я быстро приблизился к этому месту и резко нанёс удар рукой.
Предсказуемо, что кулак в костяной краге наткнулся на что-то мягкое. Сразу раздалось шипение, и невидимость сползла с оранжевого существа.
Я не обращал ранее внимания на вторую шкалу, которая была меньше и тусклее. Мана у монстра сейчас была пуста, при этом здоровье полностью восстановилось, а лапы и спина выглядели неповреждёнными, словно это уже другой монстр.
Вот только шестиконечной звезды у него на хвосте не осталось.
Начался рукопашный бой на выносливость против моего инвентаря. При всех моих запасах бесконечным его точно не назвать. А у мыши явно был манореген, так как периодически синяя тусклая шкала понемногу набиралась, оранжевый покрывался свечением, и шкала опустошалась, а очки здоровья у него восстанавливались.
Я старался бить в глаза, нос, шею, и эта тактика в итоге сработала.
В конце концов из всего инвентаря остался не использован до конца бурдюк с яблочным соком и антитоксин.

…
(крит! — 32)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Солнышко» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Получен навык.
Получен титул.

— Я… яблочный сок, — просипел я, после боя и печений срочно требовалось попить.

Использован 1 литр яблочного сока (бурдюк содержит: 4).

Как только я восстановил выносливость и немного отдышался, то сразу убрал монстра, валяющуюся около него серебряную монетку и побежал из леса.
Да, я видел несколько особей, которые мне требовались по заданию, но огненного и земляного сейчас точно не смог бы одолеть. А заметил я их по три особи на опушке одновременно.
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
За спиной звучали взрывы, но я и не пытался оборачиваться, а как только ШУ падала ниже 50 %, сразу голосовой командой «пил» сок.
Пока я не выбежал из леса, даже не думал оглядываться.
Оказавшись на дороге к городу, немного замедлился и отдышался.
Там, откуда я выбежал, летали дятлы, словно выискивая добычу.
Кого же я убил, что у него был не виден уровень даже в информации?
Так, я управился в сумме за пару часов, так что тренер уж точно ещё должен быть доступен. Но сначала в ателье.

Костюм Чумного Дятла.
Защита: 2+иммунитет к ядам и болезням.
Прочность: 67/1000
Цена: 500 медных монет

Нужно срочно восстановить прочность. Хорошо, что вещи из ткани и хороших материалов не теряют её максимум при починке. Но пора. Однозначно пора, только вот это будет дорого.
Надо бы взвесить это Солнышко. Выше двадцатого уровня, насколько я помню таблицу обмена в резиденции главы города, каждый килограмм будет стоить один серебряный.
Тушка мне попалась весьма увесистая, но и не центнер всё же.
Так, после ателье надо в кузницу, вдруг без квеста я смогу загнать ему за косу эту тушку частично или полностью? С другой стороны, у меня нет нужного уровня.
Ладно, портной. Сначала туда.
Сегодня в ателье был новый работник. Точнее портниха. Это была пожилая дама, с безразличным взглядом озирающая клиентов, что толпились около нескольких работниц выставочного зала.
Я посмотрел на шкалу её отношения ко мне:

1/100

Ну, не худший вариант.
Блин, а у меня деньги на ремонт есть? Точно, монетка же выпала. Если ремонт будет стоить одну пятую, то хватит.
Я подошёл к портнихе и спросил:
— Здравствуйте, а сколько стоит ремонт? — я тут же стянул костюм с себя.
Женщина сощурилась на моё лицо, затем надела очки, и тут же её отношение ко мне скакнуло до новой величины.

12/100

— Посланный Тихим убийца чёртовых крыс? Для тебя 10 % от стоимости вещи. Но предупреждаю, я работаю основательно, времени это займёт дольше, чем у остальных. Полчаса минимум, — обрадовала она мою внутреннюю свинью-копилку.
— Ясно, тогда мне нужен ремонт. А ещё, я хотел бы узнать, у Вас можно сшить что-то из вот такого монстра? — я достал немного помятый труп с рыжим мехом.
Пожилая портниха ойкнула и всплеснула руками:
— Световой тушкан? Мальчик, какого же ты уровня, что ты смог его одолеть?
— Второго. Но за мной стоят боги, — ответил я. Скрывая укор, а не благодарность внутри своих слов.
Женщина на меня уставилась шокированно, затем обиженно проговорила:
— Не хочешь говорить — не надо. Но советую тебе отнести этого монстра для работы Шварцам. Для такого, как ты, одежды или аксессуаров сделать из одной особи будет сложно. А кожевник хороший у нас только сапожник. Кузнец ещё очень молод, только учится всему подряд. Если же хочешь продать, то тогда да, лучше мальчику-гиганту.
— Понял. Тогда я оставлю вещь для ремонта у Вас, а сам отойду.
Я вышел, убрал перчатки и лапти в инвентарь и направился в сторону местообитания картёжниц. Но неожиданно меня окликнул громкий женский голос:
— Стой, ты, в лопухах, — обернувшись, я увидел перед собой безымянную блондинку, которая была с брюнеткой по имени Фиона. Именно она угрожала мне взаимным получением титула нежность.
— Что? — коротко спросил я.
Я заметил, что девушка явно побывала внутри экспресса лес-храм. Она была одета в футболку, но вместо шорт ниже пояса уже была юбка из лопухов. Весьма небрежная, так как цензура не слабо так проглядывала сквозь неё.
Блондинка подбежала ко мне и затараторила:
— Наконец, нашла. Этот мир очень тесен. Я знаю тебя в реале.
Моё стеснение сразу дало о себе знать так, что я смог выдавить из себя только:
— И-и?
— Не хотела говорить об этом рядом с остальными. Короче, ты Михаил Дроздов.
— А-а, — мотнул я отрицательно головой, пытаясь понять, кем она может быть. Одноклассница? Сомнительно, но может быть. Однокурсница? Соседка? Сталкерша? Да фиг её знает, нет ни одной идеи. Точно не Ника или Лидия, они бы так легко не спалили свою осведомлённость.
— Да не отнекивайся, я в ответ тебе компромат на себя расскажу. Я твоя преподавательница. Правда аватар на меня мало похож, — заговорщицки, улыбнулась она. — Я тебя на той лекции, после которой ты в академический отпуск ушёл, сразу заприметила. Одно лицо с Шизоником. Или Шизоникой, всё-таки слухи о том, что там девочка играет, имеют факты под собой. Короче, с её аватаром в НВ. Так что узнать тебя было легко. Тут у тебя тоже лицо, примерно такой же рост и птичья фамилия. Твоя родинка под правым ухом это гарантирует.
— У меня там есть родинка? Стоп, когда Вы сумели это заметить? — я опешил настолько, что окаменение как рукой сняло. Девушкой этот объект перестал быть, став угрозой или ещё кем-то нехорошим.
— Да, я видела весь конфликт с тем бабуином, которого мелкая Кукиш бросила на прошлой неделе. Ему по слухам уголовка светит, не вышло у них «до свадьбы ни-ни», — хищно улыбаясь, сообщила кандидат наук по психологии.
— А Вам-то что радоваться? — задал я логичный вопрос.
— Ха? Во-первых, минус один дегенерат в окружении. Во-вторых, ты можешь восстановиться. В-третьих, мелкая Кукиш весьма бесявая дамочка. Постоянно пытается найти какие-то ошибки или подколоть меня на тему внешности.
— Могу, но не буду.
— Значит, ты точно Дроздов, уже не отвертишься. Короче, почему продолжишь академ-то? Немного времени прошло, куча народа больше пропусков иметь в итоге будет. Ещё только середина сентября.
— У меня дела. И, кажется, сегодня мне понравилось играть. Так что не хочу. Вы узнали всё, что хотели? Тогда я пошёл.
— Стой. Мне велели завести друзей, а это сложно. Среди ровесников только ученики. Не станешь мне другом?
— В игре? Можно, но в группу добавить не смогу.
— Что? А почему?
— Неважно. Так сложились обстоятельства, что для меня эта функция заблокирована.
— Понятно, но я про реальный мир.
— А меня там почти нет. Только работа или игра. Всё. Ну и за продуктами хожу.
— Давай тогда вместе сходим? Ты же тоже около факультета живёшь? Или в другом районе? Шучу, я твоё дело видела. Не отвечай.
— А зачем Вы его смотрели?
— Если перейдём на «ты», то расскажу.
— Ладно. Зачем ты его читала?
— Просто ждала бабку-Кукиш, а оно на столе было. Вот и пролистала. Так что, скинешь место и время, в конце недели у меня три выходных. Тоже нужно купить что-то поесть, а то с этой игрой и подготовкой к лекциям скоро ссохнусь, — она картинно положила ладони на живот, который втянула.
— А отказ принимается?
— Нет. Просто воспринимай меня, как друга по закупке продуктами. И всё.
— Посмотрим, но не обещаю. Кстати, а как у вашей гильдии с получением класса?
— Ой. Задание. Точно. Прости, я побежала! — я проводил взглядом эту странную девушку, что летела к получению титула «нежность» и прокачке через любовь с НПС.
Кто же ей писать станет? Теперь, блин, ходи, оглядывайся.
Брр, а вроде бы такая воспитанная. Я бы не стал никому палиться из знакомых о своей реальной личности, если бы мне был нужен такой специфичный класс.


Глава 21


— Ой, какой красивый мех! — радостно всплеснула руками девочка, похожая на Соли и Долли, но с двумя длинными распущенными хвостами и конопушками по всему лицу, что отличало её от старших сестёр.
— Бони, не трогай. У тебя руки, липкие от конфет, — сказала жена сапожника, тоже осматривая тушку, которая казалось просто спящей, но женщина была в перчатках и вооружена деревянной палочкой. — Без сомнений это Солнышко. Я могу предложить за него 80 серебряных монет. Если бы на хвосте была звезда, то так вообще он бы стоил золотой или чуть выше. Наверно, значительно выше.
— Блин, то есть это украшение не просто бомба, а что-то ценное? — удивился я.
— Да. Очень ценный материал. Раньше, до того, как научились обрабатывать все составляющие для порошков, свитков, оружия и так далее, именно звезда была тем, ради чего на них охотились. С ней в виде украшения, объём и восстановление маны ускоряются. Ну, так ты согласен на сделку?
— Так, а сколько будет стоить просто сделать сапоги из этой тушки?
— За работу 3 серебряных монеты.
— Предлагаю тогда такой вариант. Мне Ваш муж делает обувь и какую-нибудь сумку, Вам 20 % за реализацию, а вся остальная туша уходит на оплату работы и финансовую помощь в обучении трёх моих товарищей по команде. Но, если мне не понравится, то я просто буду продавать в будущем главе города тушки.
— Да, хороший вариант. Всё равно у нас лишней наличности нет, я бы предлагала бартер. Но твой вариант устроит всех: и нас, и тех, кто может обучать навыкам моих дочек с Торой. Многим для оплаты хватит частей туши. Вот только девки взвоют от обучения.
— Мам, а можно мне завести вот такого же дома? — спросила Бони, что ещё наблюдала за тушкой.
— Нет, дорогая. Они питаются людьми с большой охотой, особенно маленькими девочками. Или ты хочешь скормить ему младшеньких? — ответила женщина дочери, та быстро отрицательно замотала головой так, что хвостами сбила коробку со стеллажа. Мама близняшек повернулась ко мне и добавила. — Две или три недели уйдёт на твой заказ. Советую тебе купить доспехи на будущее. Не знаю, как ты смог победить Солнышко, но удача бесконечно улыбается только подготовленным, одна оплошность и всё.
— Понятно. Я пошёл. Научите, пожалуйста, кого-то из них разде…
— Так Соли уже умеет разделывать туши. Она у нас отвечала за подготовку саблезубок и их кожи с детства. Как только одна из этих мышек её около леса цапнула.
— Ясно, — узнал я новую информацию и обрадовался, не надо будет это делать самому. Это гораздо полезнее любой боевой мощи пока.
Я вышел, сходил забрать костюм, который пострадал слишком сильно из-за моей мании преследования, но сейчас выглядел абсолютно новым.
Хотя, может как раз крохи защиты, что он дает, и создали возможность победы над высокоуровневым монстром.
Да, нужны доспехи. У аптекаря больше нет зелья крокодильей кожи, а терять костюм тоже не хочется.
Придётся использовать то, что я накопил, сбывая главе города тушканчиков по квестам, превратить в предметы. Собственно для понимания того, что мне нужно, я и оставлял саму возможность добычи двух предметов. Заодно зашёл в хранилище и взял часть запаса тушканчиков, которых я отложил.
Однако сбывать самых высокоуровневых монстров главе города тоже пока рано. Пусть он дал бы какой-то предмет или что-то скрытое, но я видел статистику косы, которую сделал кузнец.
Это очень неплохо.
Для сравнения в резиденции нет ни одного предмета с требованием к уровню. Хотя я там реализовывал остатки тушканчиков только в обмен на зелья и еду, но периодически смотрел и новинки.
Бурдюк был именно оттуда.

Бурдюк с дозатором
Позволяет быстрый доступ к 5 порциям воды (по литру)
Прочность: 500/500
Цена: 390 медных

Вещь дорогая, не самая удобная, но очень полезная для восполнения выносливости и утоления чувства жажды. Вот порции поменьше были бы, вообще бесценная штука оказалась бы.
Вечер уже был близко, но особняк Буроглавого работал.
Я прошёл мимо охранников и оказался посреди моря предметов, большая часть из которых была ширпотребом, у которого в городе бывают аналоги лучше. А у ремесленников выйдет заказать дороже, но точно лучше.
— А, это ты, божественный истребитель вредителей, — обратился ко мне старик по имени Фергусон.
— Да, это я.
— И что тебе понадобилось в столь поздний час, что на выбор предметов у тебя максимум десять минут.
— Мне нужны доспехи или любая броня. Я пришёл использовать право на два любых предмета.
— О? Наконец. Но с доспехами у нас туго даже с кожаными. Так что, скорее всего, твоё право останется с тобой, а уйдёшь ты ни с чем.
— Ясно, всё же поищу.
Право было на любой предмет в особняке.
Я даже осмотрел доспехи, что были украшением в коридорах.

Латы стальные декоративные
Защита: 55
Скорость: -25
Минимальный уровень: 25
Цена: 320 медных

Мусор. Однозначно.
К своему удивлению, я обнаружил сразу два Костюма Чумных Дятла. Значит, снова ассортимент обновился.
Я взял оба предмета. Хранилище всё равно не имеет лимита, так что сгодится. Но в обмен на тушки.
И тут взгляд зацепился за очень тусклый отблеск.

Рудный шест
Атака: 12–28
Вероятность оглушить противника: 42 %
Вероятность двойной атаки: +12 %
Вероятность промаха: +10 %
Прочность: 5000/5000 (неремонтируемый предмет)
Цена: 400 медных

Гладкий тяжёлый шест, словно сделанный из камня с вкраплениями металла.
Так, на этот товар должно хватить тушек. Однако от костюмчиков придётся отказаться пока.
По часам прошло уже пять минут, но брони я так и не нашёл.
Кажется, уйду только с новым оружием, то есть черенком, к которому нужно купить косу.
Я проходил по тропинкам среди развалов снова и снова.
Ладно, остаётся минута времени, просто пороюсь в горе хлама, которую не видел раньше.
Самовар, огниво, тяпка, чайник, набор кружек… что?

Проклятый свисток легендарного крысолова
При использовании приманивает всех монстров-грызунов в радиусе 121 метра и вводит их в состояние «заторможенность»
Затраты маны: 10
Затрата здоровья: 50 %
Ограничение класса: крысолов, жнец, ловелас, жрица Тихого Дятла
Прочность: 100/100
Цена: 10000 медных

Цена в один золотой?
Да, за такой эффект это честно.
Я подошёл к главе города:
— Ну что, нашёл что-то? — с какой-то насмешкой он смотрел на рудный шест.
— Доспехов нет, за шест я заплачу трофеями, — с этими словами я начал засыпать пол тушками монстров. А затем достал свисток и продолжил, — а на него использую право на любой предмет.
— Ха-ха, хороший выбор. Если бы я мог советовать, то его рекомендовал бы тебе сразу. А за шест тут даже многовато, так что 24 медных сдачи, — с ухмылкой сказал старик. — Я слышал от своей второй жены, что ты сегодня сдавал в ремонт своё одеяние и показал одного интересного монстра. Она приходила буквально перед тобой и нахваливала некоего молодого бессмертного охотника. Но тебе не удалось получить главную часть этого монстра. Рекомендую сразу отрубать хвост. Когда я был молод, то именно так мы на них охотились. Самого же тушканчика при этом можно отпустить, он сможет отрастить себе новый за счёт магии.
— А Солнышко можно захватить живым? — задумчиво спросил я.
— Нет. Это очень агрессивный, пусть и тупой монстр. Он даже охотится на дятлов. Да и на всех, кто не является тушканчиком, пока не станет сильнее. Раньше, до того, как бог защитил нас тотемными птицами, каждую неделю именно Солнышки убивали горожан во время набегов. Один монстр мог съесть до дюжины мирных граждан.
— Ясно. А можете сказать что-то полезное об обмундировании для охоты на них или ещё какие-то приёмы?
— Секи хвост. Это выгодно. Да и магии у них сразу станет меньше, в мир иллюзий не попадёшь. Или угодишь, но не так часто. Эта магия для одиночки вообще смертельна. Но ты-то отправишься в храм, так что нормально. Всё, рабочий день окончен. Удачи, — сказал Фергусон и ушёл в дверь, что была за его столом.
Я тоже покинул помещение.
Ночью я опробовал из новинок только шест. Для охоты со свистком нужны доспехи или одежда с большей защитой, иначе высок шанс, что меня просто затопчут.
Мне относительно повезло: так за ночь я смог управиться сразу с десятью ядовитыми клыками, блуждая по границе леса. Но несколько раз я сбегал, когда появлялись признаки стихийных мышей.
В один из таких трусливых отступлений я зашёл в хранилище и переложил добычу. После этого с чистой совестью отправился за новой. Утром же я отправился в обычный лес и собрал немного грибов. И до середины дня курсировал из леса в трактиры, лекарственную лавку и хранилище, пока скупка грибов снова не закрылась.
У аптекаря всё ещё не обновился ассортимент, так что только пополнил расходники и немного меди получил. А вот трактирщик дал брагу по заниженной цене. Это точно пригодится.
Во второй половине дня я купил появившуюся ещё одну тупую косу в хозяйственном. Заточил её камнем, который я теперь держал в хранилище, чтобы не шляться к озеру каждый раз за этим халявным материалом для заточки.
Немного подумав, я вернулся в хозмаг и скупил на семь серебра инструментов и расходников, которые только пришли мне в голову и попались на глаза.
А после этого я собрал запас тушек и отправился снова к главе города.
— Эй, ты, — раздался голос сзади.
Я повернулся и увидел женский аватар с азиатскими чертами. А около неё Фиону, психологичку и ещё пять девушек. В сумме их стало восемь. Я молчаливо проверил статистику региона.

Регион Дятлов: 9.

Значит, все здесь.
Я подождал, пока они подошли, немного жалея, что я не в костюме, может, так бы не узнали.
— Нам нужна помощь, — сказала главная среди них и поправила волосы золотого цвета.
— Какая? — спросил я. — Кажется, вас всё больше, и «нежность» не нужна для ваших целей.
— А? Ну да. Мы нашли путь. Жертвы хватает. Но ловеласу нужно что-то ещё. Кому-то он сказал, что нужно убить грызуна, кому-то что-то о символическом действии дятла.
— Проходите задания тренера Фрейда. Это и так понятно.
— Собственно, у нас и вопрос по первому заданию. Среди нас все… весьма далеки от ручного труда. Наши поделки тренер не принял.
— У всех?
— Я же говорю. Не принял. Прими он хоть у одной, то остальные сделали бы по аналогии.
— Если честно, я не думал, что это сложно. Что у меня, что у группы с Бабаянгой после моей помощи Фрейд всё засчитывал.
— А у нас нет. Так что мы предлагаем тебе работу. Помоги нам с квестами сегодня и завтра по игровому времени, а мы заплатим.
Я прикинул, что пока они будут лупить мишени, как раз завтра пушечное мясо для боёв созреет. Сейчас же все оставались первого уровня, что весьма удивительно. Особенно то, что девушки это не скрыли в настройках.
— По первым двум заданиям я вам передам продукт и ролик с примером за 75 евро с каждой или с вас по два предмета из награды квеста. Я в курсе, что это стандарт в ЗО. Даже на четверть ниже, всё-таки вы группа. Третье и далее, в группу не приму, но помогу с прохождением. Договор только через жреца и маклера. Без «или».
— Ха-ха, а, может, натурой возьмёшь? Нежность заодно получим? — хохотнула обладательница весьма фигуристого аватара, которой вчера не было среди представительниц гильдии Аурум.
— Я уже выставил ценник, решайте быстрее, у меня несколько дел в игре весьма срочных и скоро собираться спать перед работой, — ответил я.
— То есть, ты за 75 евро поможешь с обеими линейками заданий, и обе стороны будут защищены договором? — почему-то со скепсисом отреагировала азиатка.
— Да. С прописанным запретом на враждебные действия во время и после выполнения договора. Именно это нарушила та пятёрка и получила проклятье от регионального бога, — разъяснил я, хотя на последних словах начал думать, что зря.
Но ответ последовал интересный:
— Выходит, что инициировал атаку не ты?
— Если ты про ту тему от Джели, то это бы понял любой. Иначе бы ролик не монтировали, а выложили бы всё полностью, — сказала Фиона. — Если договор с взаимным ненападением, то я заплачу реал, а не предметы. Так будет проще.
— Стоп. Дайте подумать. Если он хочет предметы, то там должно быть что-то ценное. Все платим реал. Но ты же понимаешь, что можешь скинуть чуть больше, так как иначе мы бы купили паре людей твою помощь, а потом сами проходили бы всё? — спросила азиатка.
— Ну, давайте со всех в сумме пятьсот и по рукам. Но сначала договоры со жрецом и маклером, — ответил я.
— Если кто против, то говорите. Меня устраивает, — сказала азиатка.
Никто против такой сделки не оказался, так что я сбросил ролик о создании деревянного оружия с группой Джели и выдал семь варварских палок, что валялись в хранилище.
Маклер почти сразу прислал сообщение о перечислении на мой счёт суммы за вычетом комиссии.
— Вот вам ещё леска, если кто-то планирует использовать лук. Но вам обязательно сделать что-то из того, что выполнено на ролике самим. Иначе даже с моим оружием вам не зачтут. Вопросы задавайте по игровой почте или голосу, он через функцию друзей доступен. Но во время охоты я не отвечу сразу, так что учитывайте, — напутствовал я. После чего мне в игровые друзья пришло восемь профилей, которые спокойно одобрил.
На этом я с чистой совестью отправился в сторону резиденции главы города в отличном настроении.
Полтысячи евро и пушечное мясо для охоты. Идеально.
А, блин, забыл, что среди них та, кого я планировал избегать. Ну, ладно. Деньги на счету, а там видно будет.

* * *

Всё время до вечера я профукал на поиски полезных предметов.
Однако только перед самым закрытием нашёл нужное. И потраченное время ушло не зря! Возможно, что отличные артефакты вообще не видны до последних мгновений работы Буроголового.
Но снова не доспех и не броня.

Ноздревое кольцо вампира
Кража здоровья: +2
Кража маны: +1
Кража выносливости: +1
Харизма: х0,5
Прочность: 100/100
Цена: 712 медных

Этот артефакт был достоин того, чтобы я использовал на него право на предмет. Всё равно моя добыча в виде тушканчиков суммарно достигала меньшей суммы для бартера.
Я использовал тушки для выкупа запасного костюма чумного дятла.
— Как сюда это попало? Какой деби… дворянин додумался отправить такое? — уставился на меня глава города, когда я показал выбранное украшение. — Но я не беру своих слов назад. Только будь осторожен, когда наденешь его, то сразу станешь казаться дураком. У нас так не принято. Всё равно берёшь?
— Да, и костюм.
— Не хочешь зелье за остальное? Хорошее. Поможет в охоте. В обмен на серебро, но для него это даже дёшево.
— Давайте, — сказал я, не глядя. Сюрприз будет.
— Ха, тогда я забираю право, эти тушки, а ты получаешь кольцо, набор шмоток, пузырёк и 12 медных.
Я покинул помещение. До заката ещё было время, так что я отправился в хранилище снова менять арсенал на охотничье снаряжение.
Пока я шёл, разочарованно прочитал описание зелья:

Зелье ручья здоровья
После применения восстанавливает каждые 5 секунд 10 % максимального здоровья в течение трёх минут.
Цена: 105 медных

Мне с моим текущим здоровьем это почти бесполезно. Пусть пока валяется в хранилище.
Главное, что я сегодня опробую своё творение:

Коса на рудном черенке
Атака: 12–50
Вероятность оглушить противника: 42 %
Вероятность двойной атаки: +12 %
Вероятность промаха: +10 %
Прочность: составное оружие (150/150) (4971/5000 неремонтируемый предмет)
Цена: нет рыночной стоимости

Я с минуту смотрел на свисток крысолова, но принял решение сегодня охотиться без него.
В эту ночь я подумал идти без костюма, так что вся моя защита — скорость и реакция.
И надо же такому случиться, что спустя два часа передо мной оказался новый вид. Стоило только углубиться чуть дальше угодий, где я обычно бываю.
Тощая мышь с огромными длинными ушами и шерстью абсолютно чёрного цвета была еле-еле заметна в лунном свете.
*Торанши-го-аловес*
Услышал я, а затем оказался в храме.
Я быстро проверил инвентарь.
Блин, половина запаса печенья, бурдюк и несколько мазей исчезли.
Но это относительно неплохо, так как оружие, лапти и кольцо в носу остались.
Что это вообще был за монстр?
Однако я точно видел перед концом, что у него на хвосте был полумесяц.
Так, ладно, пришло время второго похода, но теперь только по краю, не глубже.


Глава 22


Нового бурдюка утром не оказалось в продаже у главы города.
Зато я нашёл кожаную куртку и штаны.

Кожанка
Защита: +12
Прочность: 100/100
Цена: 220

Кожанцы
Защита: +20
Скорость: -8
Прочность: 130/130
Цена: 200

Ну… штаны точно нет. Только куртка мне подойдёт.
С этими печальными мыслями я отобрал тушки ядовитых саблезубок в инвентарь и поплёлся в ателье. Денег должно хватить.
Я подошёл (к зданию, двери) и перепроверил. На стене висела надпись, что я давно заприметил:

Изготовление и пошив одежды:
Носки: 1 серебра и материалы для них.
Перчатки: 2 серебра и материалы для них.
Головной убор: 5 серебра и материалы для них.
Штаны: 8 серебра и материалы для них.
Набор из футболки и штанов: 10 серебра и материалы для них.
Ускоренная работа пошив в течение часа: 1 серебра.

Ниже располагалась табличка с количеством и уровнями тушек, я просто подошёл и попросил корзинку для сбора материалов у старой портнихи, что снова сегодня работала. Как оказалось, она была второй женой главы города.
— Ничего, что я выложу ядовитых клыков? — задал я ключевой вопрос.
— Мы не готовим пищу, а до и после работы моем руки, так что всё нормально, — ответила женщина. — Что хочешь заказать на пошив?
— Набор, головной убор, перчатки, носки. Головным убором нужна шапка с прорезями для глаз, чтобы не сужала угол обзора. Все отходы производства в вашем распоряжении, — сказал я.
— Оптовая закупка и ядовитые клыки для перепродажи. Тогда мы сделаем тебе скидку в треть. С тебя двенадцать монет серебра. Но, если есть, принеси ещё три тушки таких же или лучшего качества, чтобы точно хватило на всё.
— Ясно, я сейчас, — торопливо проговорил я и сбегал в хранилище.
— Вот, так-то лучше. Закажи у сапожника ремень из того же материала, и у тебя будет полный костюм. Или можешь заказать у нас подтяжки за 3 серебра, но сейчас нет деталей, так что лучше обратись к Шварцу, — посоветовала ремесленница.
— Понял, спасибо за совет. А сколько времени займёт изготовление, и нужно ли снять мерки? — уточнил я.
— Нет, среди наших работниц есть представительница класса, которая давно записала твои размеры. Не буду уточнять кто ради конфиденциальности. Так что не волнуйся. А по срокам всё просто: к вечеру будут готовы шкурки, магическая обработка завтра утром, одновременно другие работницы сделают базу из ткани, которую мы уже включили в цену… — тут она посмотрела на меня, сделала какие-то выводы, — три дня, в сумме.
Когда я выходил, то, кажется, слышал смех Соли или Долли из подсобного помещения.
Сверился со схемой, где отображались члены группы и друзья. Тора тоже здесь.
Ну, пусть учатся.
А вот у тренера Фрейда онлайн около деревянных чучел было всего трое. Ещё три девушки сидели в лесу и делали оружие. Две были вне сети.
Я отправился в магазин готовой обуви. Мамы близняшек не было, зато тут оказалось сразу два продавца. Одной была Бони, а рядом, очень похожий на неё парень-подросток.
Хм, ясно.
Я вышел и отправился в сапожную мастерскую, там, к моему удивлению, был трезвый Шварц, который обрабатывал что-то с оранжевым мехом.
— Здоров, что надо? — спросил мужчина, который подозрительно добро улыбался, учитывая то, что я у него вызывал «раздражение» или что-то схожее.
— Хотел добавить к заказу ремень из ядовитых клыков, — ответил я и вытащил тушки и три монеты.
— Ха, нет парень, я тут обдумал, раз уж ты смог одолеть Солнышко, то так уж и быть, я отпущу своих дочек с тобой. Тем более ты не прихватил их сразу на охоту, а заставил учиться. Так что пусть они и займутся изготовлением твоего ремня. И деньги тоже себе заберут. Устраивает? — усмехнулся этот мужичок низкого роста, хотя он скорее напоминал не алкаша-сапожника, а какую-то повзрослевшую звезду из мальчиковой группы.
— Да. Но, если у них не получится, Вы им поможете?
— Конечно. Но пока я занят тем, что делаю тебе сапоги. Но на сумку, точнее рюкзак, тебе нужно будет добыть ещё тушканчика стихийного или другого типа. Иначе питать собранное пространство будет нечем. А покупать дорого выйдет.
— Понятно, а какие есть типы и до какого уровня в лесу стартового города?
— Простые становятся боссами, затем эволюционируют в ядовитых. Есть множество стихийных версий. Какие-то встречаются чаще, какие-то реже. После сорокового у них новый этап эволюции: дневные, ночные, продвинутые стихийные. Солнышко — дневной вид. После шестидесятого появляются стихийные боссы, дневные боссы и ночные боссы. А самые опасные в лесу: Король Ночи, Царь Дня и властелины стихий. Последние часто грызутся между собой, так что точно неизвестны их виды и силы. Но они и глубоко в лесу, почти на границе территории.
— Ясно, благодарю. С меня брага на окончание производства, — сказал я.
— Сечёшь! — рассмеялся сапожник.

Внимание! Персонаж *обувной мастер Шварц* улучшил своё отношение от *раздражение* до *симпатия*.

Выйдя от НПС, я кое-что понял. Я же забыл проверить титул и навык за убийство оранжевой крысы!
С навыком было всё просто, уровень получил «самоубийца».

Самоубийца (пассивный, обычный, 4 уровень):
Вы идиот, что не ценит жизнь. Но вы всегда найдёте способ умереть, даже в *безвыходной* ситуации.
Если же Вы стоите на грани и выбираете жизнь, то удача выбирает Вас. В критическом состоянии удача растёт на 10 %.
Получив ужасный урон, но проявив желание жить, Вы показали, что достойны. Теперь Вы можете выжить при ужасающем уроне врага. Но это будет возможно, только при перенаправлении повреждений в одежду или оружие.

Ага, ясненько. Так вот почему Костюм Чумного Доктора так резко поизносился.
Так, что там у нас с титулом?

Достижение: первый скорпион.
Вы выжили там, где не должны. Противник был в десятки раз сильнее, но Вам удалось выжить и даже победить.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Хм, а почему не таракан, курица или муравей?
Ну, так даже лучше, что за эффект там?

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
Убийца еретиков (вера х2)
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Альфа силы (сила х2)
первый скорпион (скорость +5; ловкость +10)

Да, скорость это круто, тем более у меня она в итоге ещё и умножалась на шесть. Вот только ожидал я от «скорпиона» каких-то бонусов к атаке или критам. Ну да ладно.
Я в хорошем настроении отправился к группе, которая пыталась сделать оружие в лесу. Среди них оказалась и моя преподавательница.
Увидев, что они творят, я не удивился, что тренер не принимает их работы.
Фиона мастерила деревянный пистолет. Ручка из одной палки, но хорошо обработанной, а дуло из бамбука.
Её подружка, которая мне навязывалась, не придумала себе ника, а тупо была Олей. Хорошо, что фамилию не добавила. И она сообразила сделать нунчаки с леской. Из бамбука…
Третьей у них была Хельга. И это гениально: она смогла смастерить щит из бамбука и лески. Рабочий. Вот только в квесте требования были иными.
— Кхм, меня попросили вам помочь. Если коротко, то просто изготовьте длинные палки, которые зачтут вам, как дубинки. Просто. Я покажу вам один раз и пойду по своим делам, — я заломал четыре толстые ветки, благо силушки у меня сейчас хватало с избытком. Зачистил сучья, снял кору и обмотал тканью тонкий конец, сделав ручку. — Повторяйте, я вам даже ткань принёс. Осилите? И есть ли среди двух отсутствующих не сделавшие оружие?
— Нет, они какие-то скучные палки первыми сделали и ушли на работу, — зевнула Хельга, которая обладала почти таким же аватаром, что Оля.
— Повторить? А что, покажи ещё раз, — попросила моя преподавательница, на что я не ответил и собрался ретироваться. Она была главным зрителем производства, так что явно придуривалась.
— Дела, у меня дела, — сказал я и пошёл в лес.
Надо днём успеть выследить красного огонька или рыцаря чернозёма, пока мелочь шугается дятлами.
Если раньше я был быстрее Солнышка, лапти-то скорости имеют на 5 больше, чем уничтоженные до дятла. Значит, теперь явно должен суметь противостоять шустрой электрической твари, которая вызвала проблемы. Вот только в заданиях её не было.
Я открыл инвентарь, достал куртку и косу, после чего нырнул в лес.
Со стороны я выглядел явно чудесно: лапти с портянками, юбка из лопухов, кожаная куртка на голое тело, костные краги и кольцо в носу.
Для полноты облика не хватало ещё чего-то. Может быть, маски от костюма чумного дятла, но тогда нос был бы спрятан.
Кстати, дышать было неудобно, надену украшенье потом, а пока убрал.
Дятлы провожали меня безразличным взглядом гордого создания при взгляде на глупца. Возможно, насекомые вызвали бы у них больше интереса.
Я быстро бежал чуть дальше края леса, в том месте, где в прошлый раз видел скопление стихийных грызунов.
Но сейчас ничего. И тут я от досады пнул на всей скорости небольшой камешек.
Он угодил в небольшую скалу посреди поляны. И та дёрнулась!
Я остановился. Земляной?
Блин, я же не подумал о том, чем его бить. Коса быстро сломается.
Ладно, я ударил кулаком в перчатке, прислушался к телу: вроде бы, не больно. Да и перчатка не пострадала. Хм, вполне терпимо.
Вот только урон весьма печальный.

(0)
(1)
(0)
(крит! 3)

Костные краги
Защита: 20
Атака: 20
Защита от огня: иммунитет
Прочность: 100/100

Перчаткам вообще хоть бы хны.
А вот почва начала ходить ходуном подо мной.
*батум-батум*
Волна земли отбросила меня, а каменный доспех мелкой твари начал приближаться ко мне.
— Печенье. Печенье, — сказал я быстро и проверил статус.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 18/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 92 %

Да, зелье не нужно.
А вот убить этого монстра точно надо. Это позволит закончить «Фрейд ищет знания», так как висит только часть четвёртого этапа про убийство этого самого вида, что медленно движется ко мне. Остальные части задания я выполнил.
И скажу честно, бить одинокий камень было очень просто. А когда основное тело стало видно под каменной крошкой, то и урон возрос.

(3)
(2)
(крит! 7)
(0)
(4)
(1)
(крит! 8)
…
…

Вы убили *саблезубый тушканчик «Рыцарь чернозёма» (22 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Внимание! Выполнено задание *Фрейд жаждет знаний* (этапы 4 и 5).
Получите награду у *тренер Фрейд*!

Фух. Это было муторно, заняло минут двадцать и пришлось потратить три зелья.
Я поднял добытую тушку, но монеток из неё не выпало.
Как же мне с моим набором навыков и титулов это просто удалось, когда не мешается лишняя мышь.
Вот только перчатки надо будет скоро чинить.

Костные краги
Защита: 20
Атака: 20
Защита от огня: иммунитет
Прочность: 77/100

До вечера была ещё куча времени, так что я пошёл искать Красного Огонька.
Но встречались только каменюки, а кто из них валун, а кто мышь, проверять не хотелось.
И тут началось.
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
В меня полетело сразу четыре огненных снаряда: от двух я смог увернуться, от одного убежал за дерево, а вот на втором опробовал иммунитет перчаток к огню.
*бдыщь*
Против огня-то хорошо всё, а руки дрогнули от взрыва. И на ОЗ урон не отобразился, зато конечность онемела.
*батум-батум*
Блин, похоже, кроме нескольких огненных, которых я пока не увидел, очнулся и земляной.
Я достал косу и начал следить за направлением, откуда прилетят огненные атаки. Днём это было не так явно, как в ночное время.
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
И чуть позже земляной добавил.
*Батум-батум*
Я вспомнил о кольце. Блин, надо его было надевать раньше, когда бил каменюку. Я так увлёкся тестом боя один на один против того монстра, что забыл о новом козыре.

Ноздревое кольцо вампира
Кража здоровья: +2
Кража маны: +1
Кража выносливости: +1
Харизма: х0,5
Цена: 712 медных

Я отбежал подальше, подождал, пока огненные шары угодят в преграду в виде дерева, а сам спрятался и полностью вооружился, а так же довёл выносливость до максимума.
Если сегодня удастся одержать победу над одним огненным тушканчиком, то я получу косу и спрячу её в хранилище. А будет сложно — сбегу, пока тут не поставили ловушку.
Я прислушался — вокруг было тихо.
Так, попробую.
Я выскочил и пробежал назад, высматривая то место, из которого до этого вылетели огненные шары.
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*цензура*, тут что, их гнездо?
Я думал, что их там парочка, и уворачиваясь подбежал вперёд, но вместо двух пар глаз на меня уставились и начали плеваться десятки особей.
И выбор был быстро сделан: побег.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 7/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 22 %

Я выбежал из леса, остановился и оглянулся, пытаясь отдышаться.
В спину всё-таки меня догнала пара самонаводящихся комет. Почему-то некоторые были быстрее остальных, вот они-то больно и впились, одна в попу, вторая в спину. Причём филейка пострадала явно сильнее, чем часть в кожанке.
Я немного поразмыслил: может, стоит купить штаны? С другой стороны, пока я сплю, мне будет сделан набор из ядовитых клыков.
Я отнёс добычу кузнецу.
— Только земляной? Но всё равно хорошо. Я обновляю срок, у тебя ещё месяц на добычу Красного Огонька до того, как коса будет выставлена на торги, фермер, — заявил этот гигант, буквально выхватив земляную мышь.
— Что-то сомневаюсь, что нашлось бы много покупателей, но проверять не хочется. Я постараюсь добыть мышь. Спасибо за обновление срока, — пробормотал я и побрёл прочь.
Я сбросил информацию в чат группы, что выхожу, так как всё равно мои клиенты не готовы стать пушечным мясом.
Какое-то время я переговаривался с азиаткой по имени ЛиЛи (LeeLi), в итоге мы сошлись на времени через тридцать часов, когда все будут свободны и в сети, а отстающие должны пройти все этапы.
Правда будет утро по игровому времени, но с моей текущей скоростью, это даже удобнее для того, чтобы натренировать пушечное мясо на тех, кого я сейчас игнорирую и легко могу наловить, и они с чистой совестью отправятся получать классы и уровни, а я как раз получу обновки в ателье.

* * *

На работу мы пришли в момент, когда всё пахло сыростью.
— Второму слою краски нужно ещё подсохнуть, так что пока съездите заберите обои. Дроздов за грузчика, Феодосий — водитель, — заявил Шлодей.
— А кто оплатит? — уточнил Барон.
— Всё уже оплачено. Просто покажите квитанцию об оплате, — протянула бумагу Гиена почему-то мне, но смотрела на практиканта. — Никуда не заезжайте, иначе застрянете. Сегодня обещали ливень. Простой оплачивать не буду. И так это халява.
Так что мы отправились вдвоём в какой-то ТЦ, где со двора получили два огромных свёртка с метровыми в ширину обоями, которые пришлось размещать на заднем сиденье, так как в багажник это было впихнуть невозможно.
В пробку мы попали, и Феодосий начал хвастаться:
— На выходных сходили в кино с полным погружением. Агния Евпатьевна ревела горючими слезами на мелодраме, которую я почти полностью проспал. А потом мы пошли на ужин в ресторан, который она выбрала.
— Фастфуд?
— Ага, но я за всё платил, так что она набрала кучу всего. Ты бы видел, насколько мил этот хомяк в сарафане.
— Не Гиена?
— Ха, не на работе же, когда не думает о деньгах, то хомяк. Премилейший, замечу!
— Только ей не сболтни. На Гиену она почему-то не обижается, но лучше зови мышкой, кошечкой там. Кстати, а откуда это прозвище? Я про Гиену.
— А, ты же позже пришёл. У нас был один ушлый клиент, которому выиграли дело. Но наличных у него было мало, он организовал тимбилдинг королевского масштаба в своём загородном санатории. Агния тогда была студенткой, а практикантов всего пятеро, кроме нас было ещё две девушки. Одна была влюблена в меня, вторая в Шлодея.
Я удивлённо посмотрел на Феодосия.
— Не шучу и не хвастаюсь. Суть в том, что в конце поездки, одна из девчонок сказала: «Эта малолетка ходит и ржёт с тремя дебилами, словно гиена». А дочь босса услышала, повернулась и сказала: «Да, я Гиена, а не овца, как ты». Дальше их разнимали, с тех пор, собственно, нас стало меньше.
— Я так понимаю, что оскорбляла та, кто в тебя была влюблена?
— Конечно. Она вечером накануне в этом призналась. Вот только я тогда встречался с однокурсницей и отказал ей сразу.
— А где вторая, которая влюблена в Шлодея?
— Ха, а она мачеха Гиены теперь, — заржал, как идиот, Барон. То ли пародируя смех падальщика саванны, то ли просто чокнулся.
— А, ну ладно. Но, вроде бы, я видел женщину лет сорока, которую шеф называл женой, а Агния Евпатьевна мамой.
— Это бывшая. С ней, кстати, живёт сын шефа, очень вредный тип. Но известный, он профессиональный игрок в НВ. Шкипер, кажется.
— Ха, как тесен мир. Недавно только читал о его гильдии. Он состоит в Аурум.
— Не состоит, он там наёмник. Золотые — это сборище учёных, в большинстве своём психологов. А главные лица у них вообще не здесь, а основатели. Фактически они ведут бизнес по работе внутри индустрии. Ради интереса почитал, когда Шлодей показывал договор найма.
— Ясно.
— А как ты с ними столкнулся?
— Они и в Забаву пришли. Там видел.
— Ну, скорее всего, чуют что-то. Значит, игра будет успешной.
— Посмотрим. Что-то ливень всё только усиливается, — сказал я, выглянув в окно.
Тем вечером я домой пришёл только в полночь.


Глава 23


Я вошёл в дом тренера, но пришлось стоять в очереди.
Передо мной задания сдавали три представительницы Аурума.
— Молодцы, все смогли разбить манекенов в щепки! А теперь идите и покажите себя в бою с монстрами! — сообщил Фрейд всей группе и те, оглядываясь на меня, отошли в сторону, но не покинули помещение.
— Я выполнил оба этапа задания.
— Вижу, ты не врёшь. На этом ты получишь новый навык, который я создал, но так и не смог применить, — сказал тренер. — Теперь можешь идти, но через месяц или два, если останешься здесь, наведайся ко мне и расскажи о том, был ли мой навык тебе полезен.

Внимание! Линейка заданий *Фрейд ищет знаний* закончена.
*Тренер Фрейд* предлагает задание *Тест брака*: прийти в срок до трёх месяцев и отчитаться об опыте применения навыка??? или его провале.
Вы принимаете задание?

— Да, я приду, я не планирую так быстро покидать территорию стартового города, — ответил я и открыл описание навыка.

???(активный, обычный, 1 уровень)
???
Затраты:??? маны
Время действия:??? секунда
Откат:??? секунд

Тихий Дятел улыбнулся.

Поверх навыка высветились информационные сообщения, которые меня напрягли:

Медвежий бог ставит, что Вы не сможете раскрыть навык больше, чем на половину.

Тихий Дятел делает ставку, что Вы раскроете больше половины.

Зимний Крот взирает на них и наобум делает ставку, что Вы раскроете навык полностью.

Ставка в игре богов: то, в какой регион Вам идти после стартового города. Учтите!

А уж дальше текст я вообще не понял. Это что, прикол такой? Что за Зимний Крот? Я вышел и открыл глобальную карту регионов. Волчий, Медвежий, Дятлов, Кротовый.
Если статистика первых двух исчислялась десятками тысяч, третьего не достигала десятка, то Кротовый пустовал. Он тоже был взрослым регионом, возможно, что из-за этого. Или того, что регионов с кротами несколько.
Снова залогинился.
Ну, да ладно. Я вышел из дома и сел на траву.
За мной вышли ЛиЛи и ещё две девушки. Азиатка спросила:
— Если ты не занят, то, может, сходишь с нами на охоту?
— Мне нужно забрать кое-что в городе, через два часа уже смогу. Вам подходит? Вечером тогда вы остальным уже сможете помогать.
— Идёт. Только не вечером, а через несколько игровых дней.
— Я про реал.
— А? Ладно. Теперь понятно, где ты примерно живёшь.
— Я и не особо скрываю, — зевнул я и ушёл.
Но, не показав виду, я понял, что не стоит палиться.
Сначала я отправился к кучкующимся в районе обувного магазина НПС из моей группы.
Я зашёл в момент, когда вокруг стула танцевали три знакомых мне девушки, очередная сестра Соли и Долли, возможно виденная раньше, и кто-то новый. Музыка играла из какого-то устройства, похожего на граммофон.
Новенькая по чертам лица была не негритянкой, но цвет её кожи был матово-чёрным, в том числе ступней и ладоней. При этом губы были насыщенно-красного тона, а волосы обладали красно-бурым цветом. Хотя последнее, может быть из-за тусклого света.
— Привет, — проговорил я, и тут заметил, что танцуют-то они вокруг какого-то ремня, по цвету явно сделанного из ядовитого клыка.
— Привет, — поздоровалась первой неизвестная мне дочь Шварца.
— Пришёл? А мы тебе ремень закончили, — гордо заявила Долли. — Забирай и проваливай на охоту. В идеале со мной. Но ты же скотина, так что просто вали.
— Сестра, вот что ты вечно грубишь. Ведь сама стала инициатором ритуала благословления, — хихикнула Соли.
Я взглянул на показатель отношений над головой обладательницы класса дятла Фрейда.

38/100

Почему-то продолжает расти. У двух других из группы стабильные 183/100.
Сестра близняшек, или кто она там, показала 24/100. Нейтрально-положительная оценка. Всё хорошо.
А вот чёрная девушка, которую я вижу первый раз, меня смущала тем, что её показатель был высоковат и рос:

44/100

45/100

47/100

Тора, смотрящая на меня тем временем странным взглядом, внезапно исчезла и обняла мою руку. Интересно, но цензура пропустила ощущение того, чего я касался.
— Знаешь, а то, что ты спонсируешь нас через эту страшную женщину, слишком продуманно. Кто тебе подсказал? Соня Шварц слишком страшна в гневе даже для главы города. А? — вопросительно спросила эта НПС.
— Я даже не понимаю о ком ты, — проговорил я и попытался вытащить руку из хватки. Но без шансов, её конечности мгновенно сжали захват, так что осталось только смириться.
— Мама трёх, которые обитают здесь сейчас. И тётя вон того чёрного дятла.
— А, ты про жену Шварца?
— Про кого ещё?
— Понял. А что за «чёрный дятел»?
— Внучка главы города, зовут Тулепо, пытается попасть в нашу группу. Но она бесполезна для нас.
— Почему?
— Жрица, — презрительно хмыкнула Тора, а у меня сразу ухудшилось отношение, учитывая мои знания об этом классе. — Но не Тихого Дятла, а божества соседнего региона. Когда ты объявился в городе, на неё сошла «благодать» Медвежьего бога. Вот такой подарочек на совершеннолетие.
— Ясно. Раз вы трое против, то я не буду её брать в группу.
— А кто тебе сказал, что я против такого развития? Просто она бесполезна. У нас в группе и так два лекаря, третья станет бременем. Но личность-то она забавная.
— Чем?
— Ничем, не обращай внимания. Так какого ты уровня?
— А ты не видишь цифры надо мной?
— Вижу. Второй уровень, как и всегда. Это не ошибка?
— Нет.
— Ты проклят или ленив?
— Ленив, но дело не в этом. У меня задание.
— Ясно-понятно. То-то ты не растёшь, хотя стихийных бьёшь.
— Что вы там говорите, пока мы тут спорим? — неожиданно приблизилась Соли и, схватив мою вторую руку, потащила меня к стулу. — Примерь! Каждая из нас помогала делать ремень.
Видеть улыбающееся личико, сказочно похожее на мою первую любовь было приятно. За Настей Аистовой я лишь украдкой наблюдал в старших классах, хотя дружил с ней всё время с момента, когда перевёлся из интерната в общеобразовательную школу.
Как только я начал воспринимать эту пацанку, как девушку, моя общительность резко пошла на спад. С другом я мог говорить, с подружкой уже нет. С набором нулей и единиц общаться в разы проще.
Пока Соли что-то щебетала об изготовлении ремня и потрошении «вредных грызунов», я молчал.
Почему я стеснялся и каменел при виде девушек, которые мне нравились? Самое смешное, что всё просто. Я боюсь сблизиться и быть отвергнутым. Ещё в интернате психолог сделал такой вывод, когда я был единственным, кто за год не пообщался с девочками из женского корпуса на ежемесячных танцах.
Глупый маскарад, который был обязателен. Какой смысл прятать детей под маски? Пофиг.
После обувного я сходил в ателье и забрал костюм.

* * *

Выполнить задание по убийству монстра для этой тройки оказалось просто.
Мои текущие скорость и сила позволили просто ловить саблезубых тушканчиков и прямо в перчатке подносить девушкам-палачам. Конечно, это было доступно даже в моём наряде, который был сильно усечён. Лапти, портянки, лопухи да перчатки.
— Ну всё, каждой зачлось? Идите выполнять квесты. Масштабная охота будет в тот срок, о котором мы договорились, — проговорил я и углубился в лес.
На ходу я надел полный комплект, который соединился в инвентаре в единый предмет.

Костюм сиреневой зари
Состав: носки, балаклава, мягкие штаны, перчатки, футболка, ремень.
Костюм отпугивает всех монстров ниже 12 уровня.
Защита: +10
Иммунитет к ядам.
Шанс отравить атаковавшего в ближнем бою: 10 %.
Шанс уклонения: +14 %
Харизма: х1.2
Повышенная износостойкость
Прочность: 230/230
Цена: 3800 медных

Высокая стоимость явно станет проблемой. Хотя пока я получил не доспех, но тоже не плохой вариант. С кожанкой так вообще верх становится неплохо защищён от атак.
Я надел кольцо в нос и натянул балаклаву. Сейчас моей целью был тест того, что я смогу сделать с противником в дневное время. Ну и надо проверить навык, состоящий из вопросительных знаков.
Неожиданно, когда я подкрадывался к большому валуну, пришло сообщение на игровую почту.

От кого: ДубБлин.
Текст:
Миш, прикинь, я завершил квест по сопровождению Недемоны. Думал, что всё брошу, но сидел в кабинке по 19–20 часов в сутки. А теперь очутился в регионе. Угадай каком? З.Ы. титулы без части «первый» так себе.

Я отошёл ближе к краю леса. Жаль, что почта отправляет сообщение по уникальному имени, а не игровому. Так бы угадать было просто.
Так что я наобум написал, даже не проверяя статистику регионов.

Кому: ДубБлин.
Текст:
Кротовый?

Я не стал ждать ответа, а вернулся к булыжнику и постучал по нему пальцем.
Тот не отреагировал.
Тогда я пнул.
Тоже нет реакции. Просто камень?
Я попробовал его перевернуть, но ни реакции, ни удачи в попытке.
Ладно.
Отряхнул перчатки и пошёл дальше.
Сегодня я решил пойти в другом направлении: по карте вверх, то есть на север.
И надо же такому случиться, что первый же стихийный тушканчик оказался новым видом!
*шеру-шшш-шас*
Я успел увернуться, но дерево за мной такого трюка сделать не могло. Во всяком случае, в этом регионе.
Поток воды прошил его насквозь и, не прекращаясь, начал меня преследовать.
Я решил опробовать ту же тактику, что против одинокого красного огонька в первый раз: по спирали приближаться к врагу.
Но из-за непрерывности тонкой струи пришлось часто уворачиваться, а скорость реакции водной мыши оказалась достаточно высокой. Скорее всего, не будь у меня лаптей, я бы отправился в храм или пришлось бы бежать даже от одного монстра.
Однако когда я уже приблизился к нему, увидел, что шкала маны у тушканчика постепенно падает.
Так что передо мной встал выбор: довести до конца спираль или выбрать тактику на измор.
— Попытка не пытка, — пробормотал я и начал действовать по первому плану.
Я постепенно приближался к мыши со светло-синей шерстью. Почти плюшевая игрушка с атакой, что срезала деревья и пробивала камень. Неожиданно эта тварь прекратила использовать струю. Я попробовал резко рвануть зигзагами к ней, но:
*шеру-шшш-шас*
Кое-как удалось заблокировать неожиданно возобновлённый поток, который был направлен мне в голову.
Но рудный шест оказался немного повреждён от этой атаки.
Значит, блокировать не стоит.
Я постарался ускориться, а мышь приняла тактику с прерывистой атакой.
*шеру-шшш-шас*
*шеру-шшш-шас*
*шеру-шшш-шас*
*шеру-шшш-шас*
*шеру-шшш-шас*
— Зелье, мазь, — просипел я, когда в плечо ударила острая боль. До саблезубой водяной особи оставались считанные метры.
Времени проверить статус не было.
Так что я рванул, стараясь попасть за спину противника, но мышь оказалась проворной.
*шеру-шшш-шас*
— Зелье, мазь, — выкрикнул я и, сделав рывок, тут же ударил косой в район шеи монстра.

(промах!)

— *Цензура*! Полный, — выдохнул я, извернувшись, и схватил мышь за шею сзади.
Эта особь была немного меньше Солнышка и явно нежнее. Главная опасность же была от пасти, бьющей фонтаном, хотя острые клыки это не отменяло, так что приходилось максимально сдавливать шею грызуна, чтобы тот не уколол меня своим оружием.
Вот только урона мой захват не наносил. Вообще.
Я не придумал ничего лучше, как отпустить противника.
Одновременно я получил в бок его атаку.
*шеру-шшш-шас*
А сам смог ударить его черенком по макушке.

(-24)
Противник оглушён! (на 1 секунду)

Фортануло!
Я тут же нанёс секущий удар в район шеи.

(крит! 126!)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Водный индиго» (26 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Фух, вот как называется этот вид.
Я быстро убрал тушку в инвентарь и осмотрелся. Обычно после первого монстра появляется следующий.
Ура, никого! Я медленно побрёл в сторону выхода — надо бы побыстрее убрать в хранилище…

*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
Прямо мне навстречу вылетело сразу три огненных шара, один из которых был самонаводящимся.
Я ускорился и заблокировал их рудным жезлом.
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
Я повторил защитный приём и увидел место, где эта красная тварь колдовала. А реакция у огненной особи явно уступала водному, так что за счёт скорости бой оказался быстрым.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (32 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Я быстро подобрал тушку и сбежал. Нельзя умирать, я почти добыл косу у кузнеца!
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
Я буквально летел сквозь лес, а с разных сторон слышались звуки заклинаний тушканчиков и взрывы от попаданий в деревья и землю.
Но ловушек не было почему-то. А именно их я опасался.
Я выбежал и понёсся, временами потребляя печеньки, до самой кузницы.
— Я добыл! — сказал я и вывалил свежатину на стол перед гигантом, что стриг себе ногти прямо на прилавок.
— На косу. Уговор есть уговор. С тобой приятно иметь дело, — спокойно проговорил ремесленник, смахивая мусор на пол.
— Вопрос: а какие материалы лучше всего собрать для косы чуть лучше и вот вообще хорошей? Какой максимум из местных материалов? — спросил я, пряча в инвентарь слишком тяжёлую для использования продукцию. Но я обратил внимание, что характеристики косы изменились.

Коса трёх стихий (незаконченная)
Атака: 92-232
Прочность: 1200/1200
Требуемый уровень: 18
Требуемый класс: жнец

Коса трёх стихий
Атака: 154–222
Прочность: 1000/1000
Требуемый уровень: 20
Требуемый класс: жнец
Цена: 8800

Хм, а модификация-то не слабая. Но с учётом того, что в основном в мою пользу, то шикарно. Вот только ремонт может меня разорить.
— Ну, понимаешь, эта коса по большей части получила силу от костного порошка всех трёх особей, которым я легировал металл. Кроме того ядро огонька я использовал для поддержания жара, а так же потом одновременно применил эту же ресурс жёлтой молнии и рыцаря чернозёма, чтобы структура вышла максимально прочной. В идеале чуть сильнее было бы с водной мышью и любыми другими стихийными. Но огонёк и рыцарь обязательны.
— Ясно. А какие монстры нужны для максимума? На что Вы способны?
— Для фермера и этого достаточно.
— Но всё-таки?
— Чуть сильнее будет с продвинутыми стихийными, Лунохвостым или Солнышком. Однако в идеале нужны Короли Дня и Ночи, а так же стихийные Цари. Вот тогда можно создать высокоуровневое творение, — несколько мечтательно проговорил кузнец, но добавил, — соваться на бой с ними тебе, фермеру, просто самоубийство.
— Ясно, учту, — а сам я понял, что после получения двадцатого уровня нужно будет собирать арсенал и для НПС, что состоят в моей группе. Нужно узнать их привычное вооружение.
Но не у них, а у более осведомлённого существа.
Я спросил у тренера Фрейда, тот ответил достаточно просто:
— Нормальные люди выбирают мечи. Серафимы страсти хоть и лечащий класс, но так же сильны и в ближнем бою. Однако Тора пусть и очень сильная, я бы посоветовал помочь ей с развитием магии.
— Почему?
— Особенности наследственности тигров и зубров в ней явно сильны. Рост хорош, но ты сам видел, что у неё определённые достоинства, с которыми будет сложно подобрать хорошие доспехи. И будем честными, она немного неуклюжа.
— Мне так не показалось.
— Поверь, когда она была худеньким подростком, то была великолепной лучницей. Но со временем девочка стала девушкой и не смогла использовать лук правильно. Слишком пышной выросла у грудь. А вот в ближнем бою она просто не вкладывает силу. А магии у неё море. Даже после превращения в серафима. Так что святая магия и посохи — идеальный вариант.
— Понятно. А у кого в городе заказывать волшебные предметы?
— У алхимика. Но его что-то давно нет.
— Ясно. А что насчёт Соли? Она тоже неуклюжая же, — вспомнил я момент с её падением.
— Кто тебе такое сказал? Долли и Соли — верх мастерства в ближнем бою. Оступиться и промахнуться они могут только против сильного противника или специально. Все в отца и мать, — повышенным тоном заявил Фрейд, словно я оскорбил его лично.
— Ясно. Так какое им оружие?
— Соли подойдёт любое режущее. Хоть твоя коса, хоть ножницы. А вот Долли Дятлу Фрейда надо выбирать что-то, чтобы атака была максимально частой. Эта дурочка любит рукопашный бой, так что, скорее всего, кинжалы.
— Понятно. А алхимика где можно поискать?
— Даже не могу представить. Но его дом рядом с лавкой, — подсказал тренер, после чего я отправился в сторону, указанную НПС.
В крайнем случае, спрошу у стражи.


Глава 24


Пока я убивал время до ночной охоты в поисках алхимика, занёс водную тушку сапожнику.
— Подойдёт для сумки? — спросил я.
— Да, но лучше потом принеси кого-то сильнее, желательно с камнем, который формируется на хвосте. Из этого могу сделать хороший бурдюк, аксессуар какой-то или сапоги для водной стихии, — отозвался мастер Шварц.
— Понятно, тогда пока положу в хранилище. Вдруг понадобится. А через сколько обувь из моего текущего заказа будет готова?
— Меньше недели, но точно пока не скажу.
— Ясно.
Далее я отправился на грибную охоту, чтобы расслабиться, заодно пополнив запасы.

* * *

От кого: Дубблин.
Текст:
Ага, Кротовый. Тут местный бог — Зимний Крот.
Откуда узнал?

Кому: Дубблин.
Текст:
Догадался, что не сюда. Явно не Медвежий. Так что посмотрел на соседний.
Как у тебя с титулами?

От кого: Дубблин.
Текст:
Так себе. Большая часть не содержала слова «первый», так что:
ссыкун (удача +5)
свидетель (харизма +10)
дипломат Высшего (харизма х2)
двоеверец (вера х2)
турист (скорость +20)
А теперь несколько приколов: я женился на местном тренере. Точнее на одной из трёх. Моя невеста — Нанали, двое других: тренер Гомер и тренер Нельсон. Так и не смог найти того, в честь кого назвали девушку. Не знаешь?

Кому: Дубблин.
Текст:
ХЗ. Философ и флотоводец-то известные. А вот о ком ты — загадка. Может она призрак или не тренер?

От кого: Дубблин.
Текст:
Какие философы и флотоводцы? Они же из американского мультсериала, ты что? По электронке послал скрин с невестой. И бонусом ещё инфа.

Кому: Дубблин.
Текст:
Ок, потом посмотрю.

Когда же вышел из игры, то посмотрел скрины и ролики от Васи.
Да уж, НПС по имени Нанали была очень красивой. Тоненькая и хрупкая обладательница кукольного личика с закрытыми глазами.
Судя по посоху в руке, она маг.
Дальше в сообщение значилось:

Дуб: пройди по ссылке, мне тут один волк подогнал инфу. Не факт, что к нам, но имей в виду. На всяк сделал скрины.

Я прошёл по первой ссылке, но там значилось: «доступ ограничен по региональным причинам».
Я проверил сайт. Это форум Забавы, но подфорум Волчьего региона.
Далее я открыл скрины.

Тема: Сбор стаи!
Тощий Вульф (Волчий регион, 44 уровень)
Народ, я получил квест от Волчьего бога!
Он групповой, пишите в личку, нужны персы с навыком «сила стаи».
Принимаю только тех, кто выше 60 без очереди, 50+ будет отбор. Ниже — извините.
Суть: поход будет долгим, в другой регион (так что титулы гарантированы). Нам дадут монстров для сопровождения 100+ уровня. Но, по-моему, храмы смогут оживить нас только на нашей территории. Нашей целью будет стартовый город, так что всё должно быть просто.
Добавлено спустя 2 дня:
Блин, народ, нас отправят во взрослый регион, так что принимаю только взрослых =(Ну или очень сильных, но вам цензура может помешать в какой-то момент.

Далее были скучные сообщения из желающих, среди которых были даже двое почти восьмидесятого уровня.
Я поблагодарил за инфу Дубова.
Хотя, скорее всего, выбор падёт не на нас с ним. Волчий регион меньше Медвежьего, но всё равно соседствует с десятком других, в том числе семь из них со взрослым рейтингом.

* * *

Всё время до совместной охоты с моими клиентками я истреблял саблезубок. В итоге после сегодняшнего дня, если повезёт с ядовитыми клыками, закончится квест на них. И я смогу набирать уровни.
Я даже сходил в храм Тихого Дятла (ну, не совсем сходил, без экипировки провёл тест экспериментального навыка Фрейда и умер от атаки жёлтой молнии). И тогда я «взмолился», взывая к высшему НПС:
— Пожалуйста, не надо больше квестов, которые не дают развивать мне уровни, я так тут навечно засяду и отстану от других игроков, — бубнил я себе под нос минут шесть-семь под неодобрительным взглядом жреца.
Но ответа предсказуемо не последовало.
Так что я собрал максимальную экипировку для своего текущего уровня и приготовился к охоте. Заодно я сам показал своей группе НПС, как делать деревянные щиты, а дальше они подготовили для моего пушечного мяса по три таких и простенькие копья с наконечниками из крупных клыков тушканчиков.
Мне навык это не подняло, а вот Соли, Долли и Тора, вроде бы, его собственно получили. Чему я удивился, считая, что у дятлов деревообработка должна быть одним из базовых умений.
А дальше я разослал восемь сообщений, чтобы мои «друзья» сходили в обувной и купили по набору этого оружия.
— Недорого, всего по 20 медных, — написал я. Фактически вымогая всю наличность у большей части группы. Только у трёх, кому я помог ранее, были уровни выше двадцатого, у остальной пятёрки был третий.
Я вышел на поляну и начал потихоньку надевать на себя всё по очереди. С собой я взял максимум ценного, так что умирать нельзя.
У меня была куча ящиков для зелий, завоз которых был в резиденции на днях. Ещё одна аптекарская сумка. Так что зелий я собрал максимум.
Кошельки-толстячки с печеньем и кусочками льда.
Но главное, что я с собой притащил:

Проклятый свисток легендарного крысолова
При использовании приманивает всех монстров-грызунов в радиусе 121 метр и вводит их в состояние «заторможенность»
Затраты маны: 10
Затрата здоровья: 50 %
Ограничение класса: крысолов, жнец, ловелас, жрица Тихого Дятла
Прочность: 100/100
Цена: 10000 медных

Через некоторое время, когда я продолжил второй круг инвентаризации, пришли девушки.
Похоже, что каждая уже попробовала сразиться с мышками.
У жриц Тихого Дятла из одежды были дешёвые ночнушки по 20 медных, от которых проку-то ноль.
На Фионе и Хельге были лопуховые юбки, а вот бюст прикрывать почему-то не стали.
Оля была просто голышом.
Две последних связали одежду из лиан и лопухов. Это казалась хорошим вариантом ровно до порыва ветра.
— Я же говорила, долго не протянет, как и у меня! — захохотала моя преподавательница.
Да уж, долго тайна её наряда Евы не продержалась.
— Что смотришь? Сколько угодно глазей на цензуру. Аватар-то по сути одежда, — заметив мой скептический взгляд заявила она и повернулась к ЛиЛи. — Какая тактика-то?
— Сейчас узнаем, — ответила азиатка.
— У вас троих навыки лечения уже есть? — уточнил я, поправив маску от костюма Чумного Дятла, и передумал пока её менять на другой наряд.
— Да, лечащее касание, но для него нужен контакт, — начала главная в группе объяснять, а я вспомнил то, как Танья лечила Бабаянгу. — Потом ручей здоровья, но он слабый, зато долго действует. Ну и посмертное исцеление.
— Это которое после смерти даёт союзнику треть здоровья?
— Зависит от оставшейся маны.
— У вас манореген есть?
— Да.
— Понятно. Тогда всё просто: выманю монстров из леса и танкую. Мелочь отбрасываю вам, как и недобитых монстров чуть сильнее. Мне по очереди бросаете ручей, когда есть потребность, следите за шкалой у меня над головой, а при надобности я подбегу к кому-то из вас, и та использует лечащее касание. Ясно?
— Да. А остальным что делать?
— Собственно пинать мелочь, что я бросаю. Копья и щиты вы купили?
— Да.
— Щиты хорошие, но используйте их только против ядовитых клыков. Это такие фиолетовые тушканчики. Чуть крупнее боссов.
— Которые делает *тьфу*? — спросила Фиона.
— Да.
— Тогда всё ясно.
Я сменил одежду, свистнул и сразу подскочил к Лили.
— Исцели, — попросил я удивлённую девушку, и она рукой с синеватым свечением коснулась моей груди.
Даже не состоя одной в группе, заклинания можно было применять на меня. Это хорошо.
Я вернулся на место, где применил артефакт.
Не могу назвать это морем, но мелких тушканчиков на меня начало бежать множество.
Я достал и установил около себя факел, который получил от кого-то из группы Джели.

Факел в виде головы дятла
Атака: 2-20
Прочность: 200/200
Цена: 40

Как оказалось, они меня кинули: этот предмет был не редким, я нашёл целые ящики таких, абсолютно идентичных. Так что с чистой совестью отправил факел в расход.
А вот дальше за счёт косы и ноздревого кольца вампира я одним круговым движением восполнил ману и выносливость. А так же отбросил часть дичи и ещё живых монстров в сторону девушек.
— Йяааа, — взвизгнула одна и хаотично замахала копьём с закрытыми глазами. Однако, даже при таком раскладе, НПС смогла убить саблезубого тушканчика, так как во время одного из движений грызун сам попал в зону поражения.
Что неудобно, так это то, что собственные раны не видны. Значения урона всплывают над головой, а задирать голову было бы откровенно глупо. Как и сужать угол обзора постоянно включённым статусом.
Понаблюдав за тем, как первая волна подавлялась Аурумом, я немного выждал вторую, которая отчего-то шла с большим перерывом.
Здесь уже бежал один босс, так что я действовал немного аккуратнее, отбрасывая его дамам. Но визгу при виде упитанной мышки всё равно было много. Уже не один голос. Я бы мог стать дирижером собственного хора, подбрасывая новых мышей своим спутницам.
Кажется, им просто в кайф.
Часа три всё шло стабильно. Свисток, покос, визг и добивание.
— У нас выносливость почти на нуле. Нужен перерыв, — крикнула Лили, когда очередная волна исчезла, а я собирался засвистеть снова. Однако каждое применение артефакта заманивало всё меньше. Хоть я и менял место.
— Ладно, перерыв двадцать минут. Подходите ко мне. Я выдам вам немного еды и льда, чтобы вы не чувствовали жажду, — проговорил я.
Хорошо ли я относился к ним? Да, так как их взнос на мои нужды был приличным. Расходники я закупал оптом по бартеру на грибы.
А дело всё в том, что мне спутники могут пригодиться в будущем для охоты, если сегодня мне снова не удастся освободиться от блока уровня.
Пока я опустошал кошельки-толстячки, неожиданно высветилось:

Получен титул.
Получен навык.
Получен титул.
Получен навык.

Обычно это давалась по итогу чего-либо, а я минут пять как был вне боя.
А тут столько и сразу.
Закончив раздачу, я отошёл в сторону и начал проверять то, что получил.
К моему большому удивлению, было сразу два новых навыка:

Меценат (пассивный, обычный, классовый, 1 уровень):
Вы проявляете щедрость. Дарить голодным еду, а жаждущим воду приятно.
Когда вы передаёте что-то в дар, вы теперь получаете опыт.
Классовый навык (Верующий Купец)

Ну, не пустой навык, но для боя бесполезный. А сейчас для меня так вообще бессмысленно.
А вот от второго у меня жадно загорелись глаза.

Пирующий безумец (пассивный, обычный, классовый, 1 уровень):
Вы украли все силы противника. Буквально выжали досуха врага. Теперь Вам достаточно пустить кровь противнику, чтобы ваше здоровье пополнилось за счет вражеского.
При улучшении количество видов вампиризма возрастёт!
Классовый навык (Монах Комара)

Халявный вампиризм, полученный не через артефакт. Шик!
Правда, подозреваю, что процент кражи здоровья весьма и весьма скудный.
Так, ладно, я открыл оповещения.

Достижение: меценат.
Вы передали нуждающемуся потребное.

Достижение: первый сосун!
Вы первым смогли похитить более 100 % от своего объёма каждого вида энергии.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
Убийца еретиков (вера х2)
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Альфа силы (сила х2)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
первый скорпион (скорость +5; ловкость +10)
меценат (вера х2)
первый сосун (вампиризм х2)

Текущие приключения:
*истребление токсичных вредителей* (осталось 1 ночь/58 дней)Тест бракаПуть к мести за СталинаСерп писчийСбор пати
Если титул мецената, как и навык, казался мне ерундой, то вампиризм в играх является шикарной штукой.
— Чему ты там ухмыляешься? — спросила меня Оля, почему-то держащая щит в руке, не пытаясь инстинктивно им прикрыться, как это делают нормальные барышни, пряча зацензуренные области.
— Получил титул за раздачу печенек. Но точные условия не понятны, — ответил я, решив не говорить о том, что я теперь первый сосун.
— А что он даёт?
— Веру умножает на два. А у тебя уже есть какие-то?
— Да. Упорность: выносливость восстанавливается в два раза быстрее, — удивила меня девушка.
— И как ты её получила?
— Ха-ха. Всё просто. Я била манекены постоянно, пока не выбилась из сил, а потом при первой возможности била ещё. И так сутки по игровому времени. Вот тогда титул и навык возникли. Но последнее не скажу.
— Понятно.
Я осмотрелся, шкала усталости восстановилась у многих до максимума. Да и уровни у всех были выше того, с чем они начинали охоту.
— Так, отдохнули? Тогда начинаем дальше, — призвал к делу я.
— Стой. Я тут подумала, мы же полностью выполнили задание Фрейда. Зачем дальше? — уточнила Лили.
— Дальше нужно для похода за экипировкой. Если оно вам не нужно, то можете забрать всё, что здесь есть и уходить.
— Понятно. Просто уточнила. Ты хочешь поменять место?
— Да, сейчас мы выманим кого-то крупнее. Пока было всего два ядовитых клыка. Этого мало. Тактика та же.
Я подошёл намного ближе к лесу, свистнул, но не стал возвращаться за лечением. Как показал опыт ранее, проще восстанавливаться вампиризмом на мелочи.
Следующий час был таким же простым, как бой ранее: помогало то, что грызуны получали заторможенность от свистка.
Однако через час появились сразу три стихийных тушканчика. И вот тут возникли проблемы.
Красный огонёк по очереди перебил всех бесклассовых, пока я был занят жёлтой молнией и рыцарем чернозёма. А стоило мне освободиться, как остальные, кроме Лили, отправились туда же, в храм.
— Это что за хренов монстр? — крикнула она, накладывая на себя одно за другим исцеление после попадания небольшой кометы.
Но больше огненный тушканчик её не атаковал, прицельно охотясь на меня.
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
Я снова использовал тактику спирали, но за счёт скорости справился быстрее и убил эту мышь.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (35 уровень)*
Получено опыта: 1600.

— Ух ты, сколько опыта! — восхитился паразит класса жрицы Тихого Дятла, получив 25 уровень.
— А я о чём. Но тушку я не отдам. Пока ты не умрёшь, продолжим. Передай остальным, чтобы второй раз не вступали в бой. Иначе будет слишком долгий откат для входа. А так мы утром завершим это дело, — прочитал целую лекцию я и, не дожидаясь ответа, забрал трупики стихийных существ и дунул в свисток.
— Стой. Дай передохнуть-то!
— Отдыхай. Увидишь, что у меня проблема, просто кинь ручей или самоубейся в мою пользу.
— Ладно.

* * *

Я мастерил носилки из веток, а заодно слушал голоса своего пушечного мяса, то есть клиенток.
— Круто! Я за половину ночи заработала двенадцать уровней!
— А я шесть.
— Но у тебя-то уже класс есть. Так что всё равно круто.
— Но Лили-то взяла тридцатый!
— Да, на то она и главная жрица гильдии.
— Но странно, что наш паровоз всё там же.
— Ага, и рожа кислая, словно лимон его покусал.
— Он сказал собрать все тушки в кучу, пока носилки делает.
— Зябко это голышом-то делать.
— Да. Почему одежда постоянно выпадает? Я с собой камней набрала кучу, всё равно голой осталась. На форуме писали, что выпадает далеко не всё сразу. Так и произошло, мусор на месте.
— Какая разница, всё равно аватары же, — пробубнила Оля, молчавшая до сих пор.
— У тебя да, а у жриц черты лица оригиналов проступили, — возразила Фиона.
— Да какая разница? Всё равно цензура на всех, что напрягаться? — успокоила сама себя Лили.
— А вдруг у него выкуплено отключение?
— Второй уровень будет тратить на старте золотой? Да ты шутница.
— И правда.
Дальше начались разговоры, которые меня не касались. О гильдии, о парнях, о реале.
Я же до сих пор не мог отойти от того, что:

Внимание! Вы выполнили задание*истребление токсичных вредителей*.
Получен титул!
Получен навык!

Тихий дятел доволен. Вы становитесь всё сильнее. Он слышал Ваши мольбы. Следующее задание будет бессрочным, но опыта Вы не получите. Это цена за силу титула и навыка.
Внимание! Во время выполнения задания опыт за уничтожение *саблезубый тушканчик* не будет выдаваться!
Отказ не возможен.
Внимание! В случае провала, титул и навык будут потеряны, а кроме того отношение Тихого Дятла к Вам ухудшится.
Получено задание: *подавление стихийных вредителей*

Подавление стихийных вредителей.
Уничтожьте 100 стихийных монстров.
Бонусное задание: сдайте главе города 300 *саблезубый тушканчик босс*.

Из плюса было то, что позже мне засчиталось 19 тушек боссов, что мы вывалили в резиденции главы города.
Пока девушки занимались выбором предметов, среди которых явно самое ценное вчера сгрёб в свой инвентарь я, ко мне подошла Оля.
— Дай подсказку, что брать?
— Греби самое удобное именно для тебя. Не смотри на цену, — ответил я.
Забавно, но она ни с кем данной информацией не поделилась. Даже с Фионой.
Либо отправила это по почте так, чтобы я не видел.
Однако последнее точно оказалось не так, так как некоторые выбрали натуральную ерунду.
Я же вернулся к тому, что, отойдя от негатива, решил посмотреть полученное за «истребление токсичных вредителей».

Фугу (активно-пассивный, обычный, классовый, 1 уровень):
На короткий отрезок времени вы увеличиваете своё здоровье на 1200 ОЗ.
Затраты: 30 маны
Время действия: 120 секунд
Откат: 300 секунд
Классовый навык (Морской танк)

Достижение: первый любимчик божества.
Вы первым получили личную симпатию Высшего создания.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Интересно, это на удачу?
Я открыл статус и настолько обрадовался, что аж свалился на бок после радостного прыжка из положения сидя. Падать в столовые приборы было опасно, кажется, даже привело к ранению.

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
Убийца еретиков (вера х2)
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Альфа силы (сила х2)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
первый скорпион (скорость +5; ловкость +10)
меценат (вера х2)
первый сосун (вампиризм х2)
первый любимчик божества (-50 уровней в требованиях к предметам)

Что-что, а вот это чит, который стоил потраченного времени.
А то навык морского танка я просто применить не смогу, а вот теперь могу использовать косу, которую пришлось бы ждать 18 уровней.


Глава 25


Клеить в одиночку обои шириной в 108 сантиметров — не самая лучшая идея.
Но Феодосий попробовал это выполнить, пытаясь покрасоваться перед Гиеной, и слетел с лесов вниз. Итог: травмпункт, а я остался работать вместе с дочкой босса.
Сейчас она обсуждала это со Шлодеем по телефону на громкой связи:
— Папа, я со свежим маникюром! Я не буду маяться этим. Пусть Дроздов завтра с остальными приходит.
— Агния, простой оплатишь сама?
— Ладно, лезу.
— Стой. Нет, пусть Михаил оклеит будущее помещение с техникой. Там как раз мелкие однотонные обои.
— А раньше это предложить нельзя было?
— А раньше, дочка, баранов было два.
— Пап, Дроздов тебя слышит.
— А я не про него. Не перед ним Феодосий выпендривался и ласточкой с лесов упорхнул вниз. Всё, отбой, начинают впускать в зал заседаний.
— Ладно, мой косяк. Надо было не пускать его, — девушка положила трубку, посмотрела на меня, — сам всё слышал. Работай, а я пойду сводить отчётность. Убьёшься — прибью. Проще по судам потаскаться, чем компенсацию тебе всю жизнь платить.
— Да там падать-то неоткуда, — пробормотал я и отправился в комнату два на три метра.
Но «добрая» она сказочно. Хорошо, что Барон отделался вывихом. А то вообще съела бы всех.
Всё больше подозреваю, что Феодосий не просто фаворит, а единственный в гонке за сердцем нашего бухгалтера. То ли остальные сдались, то ли заметили намёки в поведении Гиены и чего-то ждут.
— Аплодисменты мне, вот и раненный! — послышалось от входа, и аккуратно вошёл пострадавший с зафиксированной рукой. — Это, извини, Миш. Мой косяк. Тебе одному пахать.
— Норм, поправляйся. В итоге мне с теми обоями не возиться. Ха-ха. А вот перед остальными тебе придётся проставиться. Им клеить завтра.
— И то верно. А пока я пошёл… а где она?
— В своём закутке.
— Ок, спасибо.
Чуть больше двух часов хватило, чтобы нарезать и поклеить лоскуты обоев, а так же убраться. Я хотел зайти и уточнить, что делать дальше, но по звукам понял, что этого делать не стоит, а Феодосий достиг своей цели.
А вот Гиена оказалась на удивление громкой.
Так что я просто свалил домой, закончив работу.

* * *

Когда я пришёл домой, получил сообщение от Барона:

Спасибо, что не помешал. Мы увлеклись.

Теперь я могу быть уверен, что Гиена попробует меня уволить в ближайшее время. Но посмотрим, вдруг я ошибаюсь?
Однако кроме СМС-ки от друга-практиканта было ещё одно от неизвестного мне абонента:

Миша, что же ты не звонишь? Так когда за продуктами? Где встречаемся?
Оля.

Я отправил сообщение в ответ:

Кто Вы? Меня зовут Ефим, мне нельзя говорить с незнакомыми тётями.

Попробуем-с сбить со следа. Отдельный вопрос: откуда у неё вообще номер? В универе его нет ни у кого, там фигурирует другая симка. Этот телефон же только у родственников и нескольких школьных друзей.
Так, надо посмотреть всё-таки дело на неё. Может в интернете есть что-то в отзывах?
Вежливая, умная, пунктуальная, чопорная, весёлая, изменилась к лучшему… Какие-то противоречивые оценки от её студентов.
Однако фактически одни положительные эпитет про её первую лекцию, если не считать слово «чопорная» в адрес этой Ольги Олеговны Королёк. Вот это уже подозрительно.
Ладно, пофиг. В душ, есть, спать!

* * *

Сначала снились кошмары, а потом весьма пикантные сны.
Только вот опознать ту, кто снилась, я так и не смог. Она была не похожа ни на одну из моих знакомых или НПС в игре.
Зелёные волосы, зелёные, скорее даже салатовые, глаза с насмешкой. Лёгкая курносость.
А, неважно.
Я проснулся и быстро привёл себя в порядок. Последний титул вернул мне желание играть. Если раньше меня напрягало то, что я явно становлюсь сильнее, но должен уткнуться в потолок доступности экипировки, то сейчас вопрос только во времени и моей удаче на охоте.
Когда я вошёл в игру, пришло уведомление, что маклер признал наш договор с Аурумом полностью выполненным.
Я поставил сделке пять звёзд и закрыл сообщение.
Лили попрощалась, она и пять девушек получили класс Жриц Тихого Дятла, пока я был оффлайн, а уровни у них уже позволяли путешествовать за границу стартового города. К тому же, они взяли какой-то квест у ловеласа-учителя.
Я посмотрел список друзей… Лили на 40 уровне, остальные от 32 до 36. При этом статистика охоты у них не изменилась. Однако, у каждого свой путь прокачки.
Фиона и Оля остались в стартовом городе. Я не стал уточнять причину, но количество жриц нужных гильдии получено, а значит, остальные могут охотиться за другими классами.
Уровни у них так себе, но за счёт совместной охоты и прохождения задания в резиденции главы города они явно приоделись. Может быть, и квестовые предметы какие добыли.
Я дежурно проведал свою группу, которая сейчас изучала картографию. Ну, мешать не стану. Точнее будить Тору и Долли. Соли-то вникает в слова седого старика так, словно он рассказывает захватывающую историю, а не водит циркулем и лекалом над бумагой. Уроки проходили прямо на рабочем месте главы города.
Надеюсь, что тут дело укладывается в получение навыка. Не верю я в склонность моих НПС к чему-то скучному.
Хм, я их уже называю «моя группа» и «мои НПС». Не порядок.
После этого я зашёл к сапожнику. На столе лежала записка:

Сапоги в магазине. Обещанное поставь в белый шкаф вместе с запиской.
Шварц.

Я открыл названный вид мебели и убрал туда три кувшина браги средней цены в трактире и одну выдержанную, всё равно менял на грибы, а стоит это в районе 5-10 медных.
А вот отношение ремесленника весьма важно.
После я вышел и отправился в магазин. Там Соня Шварц, жена мастера, сидела вместе с молодой портнихой и одной из своих дочерей.
— Здравствуйте, — сказал я. — Мой заказ готов?
— Да, бери зелёную коробку на прилавке. Рюкзак пока только в проекте, к нему нужно что-то, о чём муж тебе сказал.
— Да, я в курсе.
— Тогда пока всё? — на этом она отвернулась, а я понял, что женские НПС играют в карты.
Я открыл коробку и посмотрел обувь.
Однозначно, что это лучшая пара, что я видел в игре или на форуме!

Солнечные сапоги Шварца
Вызывают гнев у *Ночной*
Скорость: +78 (при свете Солнца дополнительно +22)
Скорость атаки ногами: +1000 %
Ловкость: +5
Удача: +3
Харизма: +8
Выносливость: +100
Требуемый уровень: 50
Прочность: 50000/50000
Цена: 160000 медных монет

Ну, слов просто нет. Особенно хорошо, что у них высокая прочность, так как ремонт в одну пятую стоимости выйдет целых два золотых. Остальное содержит только плюсы.
— Спасибо, до свидания, — попрощался я и вышел из помещения.
Я отправился в хранилище, переобулся и попробовал разогнаться по прямой дороге.
Мир словно замер, пока я бежал.
А как только я перестал фокусироваться на времени и расслабился, просто передвигаясь, сразу создалось впечатление, что я еду на очень быстрой машине.
— Ха, шикарно.
Для сравнения я открыл тему на форуме, где человек хвастался добытыми в столице региона Псов кроссовками:

Кроссовки Гончей
Скорость: +48
Ловкость: +15
Выносливость: +200
Требуемый уровень: 60
Прочность: 2000/2000
Цена: 60000 медных монет

Свои плюсы есть и у этой пары, но по скорости однозначно лучше мои.
Так-с. Но пока в нычку.
Я надел на себя то, в чём охотился ранее, и отправился в лес на испытания навыка по заданию «тест брака».
Глубоко заходить я не планировал. Неожиданно до меня дошло, что мне нужно выкрасить волосы в красный цвет, чтобы использовать навык красноголовой бойни. Сейчас-то у меня шапка фиолетовая. А волосы русые.
Однако это потом. Пока я подошёл к камню или рыцарю чернозёма, открыл окно навыков и нажал на нужный приём.

???(активный, обычный, 1 уровень)
???
Затраты:??? маны
Время действия:??? секунда
Откат:??? секунд

И ничего. Может маны мало, может условия неподходящие. Вон у бойни требования в виде красной головы, и у этого навыка может быть какая-то хрень в требованиях.
Я оставил окно навыков открытым — попробую приём понажимать в разных ситуациях.
Я решил пойти в то место, где попался водный индиго.
Но монстра того же вида там не оказалось, зато я заметил гораздо более крупную особь.
Солнышко!
Я мгновенно рванул к нему и ударил по хвосту. Монстр получил рану, задумчиво посмотрел на меня, на хвост, снова на меня.
*шу-дара-раз*
Мир для меня начал наполняться иллюзиями.
— Зелье чистоты! — быстро произнёс я.
Дневной саблезубый тушканчик с открытой пастью удивлённо уставился на меня, уже приготовившись укусить меня чуть выше колена, когда я рубанул косой ещё раз.
Звезда с кончика хвоста упала на землю, а Солнышко, что-то шипя, убежало
И в этот момент
*Батум-батум*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
Я понял, что пора линять, увернулся от шаров, схватил звезду и немного отбежал, периодически прожимая навык.
К моему удивлению, когда чуть выше пролетел обычный огненный шар, вокруг меня образовался щит, который загородил от обломков дерева и ударной волны.
Да ладно! Я опешил от того, что щит выдержал два огненных шара. И только теперь он растрескался и опал на землю, словно стекло или лёд. Он смог выдержать целых две атаки!

???(активный, обычный, 1 уровень)
… и создаётся щит, который блокирует??? урона
Затраты: 15 маны
Время действия:??? секунда
Откат:??? секунд

Я скрыл окно навыков и сосредоточился на том, чтобы выбраться с добычей.
Вслед мне раздавались всё новые звуки атак монстров. Однако я сюда ещё вернусь, покажу противникам, где раки зимуют.
Я быстро вернулся в город.
Путь к хранилищу пролегал мимо лавки алхимика, и, к моему изумлению, она была открыта, а в ней стояла Фиона с подружкой.
— Привет, — поздоровалась первой блондинка и тут же подрулила ко мне, — ты сменил имя?
— В смысле? — притворился я овощем.
— Твой отец дал номер телефона мне. Я отправила сообщение. Ты прикалываешься?
— В воскресенье у центрального входа, — смирился я. — В восемь утра.
— Может быть, девять? — как-то смущённо проговорила Оля.
— Я приду в восемь, ты как хочешь.
— Какие у вас тут интересные разговоры. Вы знаете друг друга в реале? — вклинилась в разговор Фиона.
— Нет, мы про совместную охоту. Откуда я знаю, где этот дятел может обитать? — зевнув, пробормотала преподавательница и сменила тему. — Представляешь, мы купили предмет под названием «Древний серп» по рекомендации продавщицы хозяйственного, а после потери полной прочности при сборе травы, из него выпала записка с картой.
— Ага, оказалось, что алхимик обладает географическим кретинизмом и блуждает в поисках каких-то грибов на определённом маршруте. А потерявшись, оставляет после себя реплики своего серпа с записками. Местные дети их находят и сдают в лавку. — А дальше мы его отыскали. Он дал каждой по украшению! — похвасталась кулоном Оля. А потом немного грустно добавила. — Мана и манореген удваиваются! Правда прочность так себе, и неремонтируемые они.
— Так что на пару реальных дней лавка открыта, а дальше он снова пойдёт искать в лес, — заговорщицки подмигнула блондинка, приблизившись, как только из подсобки вошёл низкий пухловатый дедок. А затем нацепила улыбку и попрощалась, — до свидания!
— Да, до свидания, дедушка, — протараторила Фиона и тоже ускакала.
— Та-та-та, — пробубнил что-то алхимик. Затем сплюнул в раковину и пробормотал. — Седьмой век или уже десятый? А понять не могу, что они в побрякушках видят. Могли же попросить меня сделать себе артефакт из их материалов. Эх, молодёжь.
— Здравствуйте, я хотел бы обратиться к Вам насчёт двух вопросов. Первый: я начинающий грибник. Готов поискать нужные Вам виды. Если покажите изображение или образец, — начал я с поиска работы.
— Это всегда пригодится. Дятломоры мне передаёт аптекарь, но я бы не отказался от червивки, уха тушканчика и выжигалки. Они растут редко в безопасном лесу, но в местах обитания саблезубок их множество. Вот туда-то я попасть не могу.
— Ясно. Попробую, а какая цена на них?
— Ты начинающий, так что я назвал только те, что ты способен отыскать. Ценность С и ниже. Так что и цена соответствующая. От размера и веса от 50 медных монет.
— Ясно. А теперь я уже предложу Вам заказ, — сказал я и достал звезду с кусочком хвоста Солнышка. — Сколько будет стоить ремонтируемое украшение на объём и восстановление маны? Или нужны ещё ингредиенты?
— Ох ты, Тихий Дятел мой, что послал сюда юношу с таким ресурсом! Я поработаю бесплатно, нет, вру, нельзя этого делать. Возьму стандартные три серебра. И ещё принеси мне три монеты, не разменянные на медяки! Это для оправы и цепи будет. Так что в сумме шесть. Но ты мальчик большой, так что лучше семь.
— Понял, а тело водного индиго Вы во что сможете обработать?
— А, пока я буду занят этим чудесным материалом, даже думать не хочу о чём-то хуже! Принеси мне металл. Срочно!
— Ага, уже бегу.
Медных у меня было много, а вот серебряные монеты выпадали только из монстров. И их было две.
Так что я отправился по городу в поисках размена или простого бартера.
В итоге в трактире хозяин сделал мне размен, а заодно купил пару грибов, которые я притащил из хранилища.
Я быстро примчался с добычей назад к алхимику, но два часа сидел и ждал, пока он что-то кисточкой делал со звездой.
— Вот. Триста медных и четыре серебряных, — сказал я, аккуратно выставив столбики на прилавок.
— Молодец, молодец, через два-три дня я закончу первичную обработку. А через срок ещё в неделю материал впитает в себя порошок из катализаторов, после чего можно будет приступать к следующему этапу. Конечно, всё можно ускорить, но слишком дорого и глупо. Так что, не менее восемнадцати дней тебе ждать предмет. Но про грибы не забывай, а то я могу запамятовать, и амулет твой будет ещё дольше производиться. Хо-хо, — усмехнулся дедок, после чего аккуратно смахнул монеты в два разных ящичка.
Я же теперь был весьма вооружён. Конечно, звезду надо было бы отдать Шварцу для рюкзака, но он всё равно в запое, а алхимика я видел впервые.
Так что нужно было ловить момент.
После этого заказа я отправился проверять ассортимент в резиденцию главы города. Ничего нового, но появились Костюмы Чумного Дятла.
Надо брать.
Недавно я ещё узнал, что эту мантию с маской можно совместить со всем, кроме шапки-балаклавы из костюма сиреневой зари. Но без полного комплекта пропадает или падает куча характеристик.
Я подошёл к Буроглаваму и задал вопрос:
— Не подскажите, а из чего сделан этот набор? Можно ли его чем-то дополнить, чтобы вышел комплект?
Старик посмотрел на меня, на мантию с маской, и ответил:
— Нет. Это законченное одеяние униформы для защиты от болезней и путешествия по токсичным и заразным местам.
— Ясно, — ответил я и собрался уходить, сделав шаг к выходу.
— Стой, я не договорил, — окликнул меня Фергусон. — Но сделаю подсказку: главная часть — маска. Мантию можно менять.
— Ясно, тогда как обычно, на всех тушканчиков костюмы и монеты, — заявил я и опустошил инвентарь со свёртками из лопухов и тушек.
— Стой. Перед тем, как оформим сделку, сходи вон к той куче, — махнул рукой старик в место, где я давно всё облазил. — Там новая поставка среди лопат и футболок. Вдруг тебя что-то заинтересует.
— Понял, спасибо.
— Эх, а я пока посчитаю. Ух ты, редкость, босс двадцать первого ранга, не ставший ядовитым или стихийным.
Я уже не обращал внимание на него, отправившись обыскивать завалы.
Футболки, сапёрная лопатка, лопата для снега, майки, женские ночнушки, о!.. мешки.
Конечно, мешки можно и сляпать самому из материалов, которых много в городе, вот только прочность будет маленькой без навыка. А набивать себе ткацкое искусство пока накладно по средствам и времени.
Ну и существовала проблема с самопальными, что носилками, что мешками, почему-то их не вмещал в себя инвентарь.
А ателье не бралось за изготовление сумок и других предметов. Возможно, это завязано на уровне или отношении с НПС. Постоянно новые отговорки: малая прочность, обратитесь к Шварцу, нет материалов, погода плохая, спину ломит и так далее.
Но сейчас я вытащил немного странные предметы. Они назывались мешками, но больше были похожи на бочки, пуфики без наполнителя или чехлы от чего-то.

Прочный мешок собирателя
Объём: 3 кубометра
Вместимость: 300 килограмм
Прочность: 100/100
Цена: 500 медных

Предмет не на слоты, а на вес и пространство.
Вот только дорогой.
Я окинул грустным взглядом свой инвентарь, затем посмотрел на десяток этих мешков.
Блин, в нычке остался только водный. Но тяжёлый, а тушканчики свыше двадцатого идут по весу.
— Я сейчас вернусь, мне нужно принести то, что я забыл, — быстро проговорил я и унёсся в хранилище.
Мешки — инструмент. А без нужного средства процесс усложняется.
Да и поймаю я ещё этих водных индиго. Надеюсь.
А вот деньгами расплатиться за товары в резиденции нельзя. Иначе бы я сдал эту тушку кузнецу или Шварцу.

Стоимость истребления вредителей *Саблезубка* (саблезубый тушканчик):
1–5 уровень: 3 медных.
6–9 уровень: 10 медных.
10–19 уровень: 50 медных.
20+ уровень: 1 серебряный за килограмм веса.
(доступен бартер на товары внутри резиденции только истребителям вредителей)

— Так, ты принёс монстра на 29 килограмм и 200 грамм. И остальные тянут на 9 серебряных и 90 медных. В сумме 3910 медных. На такую сумму ты можешь взять товара, — заявил Буроглавый, когда я передал ему заначку.
— Семь мешков. Остальное медью. Или можно как-то записать на мой счёт, чтобы я в другой раз воспользовался? — пришла мне идея.
— Нет. Бартер происходит сразу. Так что, сделка?
— Да, но монеты, чем крупнее, тем лучше, — сказал я, уже планируя бежать охотиться, пока мешки и костюмы есть в наличии.
— Тогда тебе 7 мешков, 4 серебряных и одна квадратная медная, — сказал старик и протянул мне пять монет, одну их которых я раньше не видел.
— Необычная… — проговорил я, рассматривая её на свету.
— Нет, абсолютно простая. Круглые меньше и считаются за единицу. Квадратная равна десяти. Есть треугольные, но они только платиновые для крупных расчётов, — объяснил мне Буроглавый Фергусон.
— Понял, спасибо, — что-то на форуме я про это не встречал информации.


Глава 26


Если костюмы ждали, то мешки входили в приоритет. Так что я нацепил на себя максимально хорошие вещи, надел новенькие сапоги, взял косу трёх стихий и забил всё максимумом зелий и кошельками-толстячками.
Хм, семь мешков как раз заняли все свободные места в инвентаре при такой ситуации. Но это с косой, которая была пока не экипирована и занимала два слота. Да и один из кошельков-толстячков можно потом будет с собой не брать. Но уже сейчас я не захватил с собой два потрёпанных ящика для зелий.
Ну, да ладно, я уже решил идти. Надо идти.

Инвентарь: Прочный мешок собирателя* (х7), Коса трёх стихий, старая аптекарская сумка*, Ящик для зелий* (х2), Проклятый свисток легендарного крысолова, кошелёк-толстячок * (х2),
Одежда: Костюм сиреневой зари, Кожанка, Костные краги, Солнечные сапоги Шварца, Ноздревое кольцо вампира, Трусы с дятлом.
* — нажмите для уточнения содержимого

Немного подумав, я переложил зелья в более изношенные ящики, а поновее вернул в запас. Если что, пусть разрушатся и оставят после себя место. Всё равно они не поддаются ремонту.
Сейчас я шёл не тестить что-либо, не беречь предметы, а просто отдаться охоте.
Я подумал, что стоит относиться к игре проще. Всё равно я уже безнадёжно отстал по уровням, так что просто буду развлекаться в стартовом городе. А что мне ещё делать?
Новичков, которых можно развести на реал уже нет. А если и есть пушечное мясо, то тем более пригодятся мешки. Делать каждый раз носилки час-полтора не хочется.
Так что, ва-банк!
Когда я вышел из хранилища опять, заметил неприметное здание с вывеской «Цирюльня».
— Блин, красноголовая бойня, — проговорил я, стукнув ладонью себя по лбу.
Я зашёл в здание, где сидел мужичок в белом халате поверх белой кофты и кидал ножи в пенёк.
— Что надо? — спросил сей субъект.
— Здравствуйте, сколько будет стоить покраска волос в красный цвет, — высказал я потребность.
Он осмотрел меня с ног до головы.
— Убийца саблезубок? Скидки не дам, но и взвинчивать, как дамочкам, не буду. Хорошая краска и работа — 50 медных. Отличная краска и работа — серебряная.
— Ага, понял, сейчас вернусь с деньгами, — сказал я и пошёл за медными.
Спустя двадцать минут я стал беднее на цену хорошей краски. И ярче на все сто.
— На будущее, а какая разница между красками? — уточнил я.
— Ну, после отличной не облысеешь, — задумчиво проговорил мастер.
— А серьёзно?
— Цвет разный и материал. Отличная может дать случайный положительный эффект. Но далеко не всем везёт.
— Понял, учту, — пробубнил я и снова вернулся в хранилище по привычке.
Блин, я же охотиться иду и всё уже взял.

* * *

До входа в лес я немного потренировался.
Если к скорости обуви я понемногу привыкал, то вот коса из сплава костей, волшебных камней и металла была очень тяжёлой. Мне явно не хватало силы для раскрытия её полного потенциала.
Вот только информации об этом не выходило.
Но я точно могу сказать, что другими косами я мог махать чаще и свободнее. С другой стороны, сила минимальной атаки этого оружия перекрывала такой недостаток полностью.
А уж, если кританёт…

Коса трёх стихий
Атака: 154–222
Прочность: 1000/1000
Требуемый уровень: 20
Требуемый класс: жнец
Цена: 8800

Одни эти цифры уже грели душу.
Даже не представляю, смог бы я ей пользоваться без титула на силу. Надо будет уточнить у ремесленников, могут ли они что-то изготовить с бонусом к этому показателю.
Ладно, до ночи было далеко, но как показывала практика, чем дальше от дятлов, тем больше стихийных, которые не такие уж и робкие даже днём.
Хм, смущало только то, что почему-то коса при таких характеристиках имела низкую цену. Возможно, что из-за потребности в классе жнеца. С другой стороны, я сравниваю с сапогами, которые стоят 160000 медных и имеют ограничение уровня от пятидесятого.
Так, ради интереса, я прямо из игры зашёл на игровой форум.
А, нет, всё нормально. Оружие двадцатых уровней в основном дешевле, но и показатели ниже, а оружие более высоких уровней стоит дороже.

Сабля Лунного затмения
Атака: 104–202
Прочность: 800/800
Требуемый уровень: 30
Требуемый класс: гвардеец Пчёл
Цена: 9800

Меч Банкира-Убийцы
Атака: 122–152
Прочность: 1200/1200
Требуемый уровень: 20
Требуемый класс: мечник
Цена: 6500

Сабля Солнечного затмения
Атака: 204–502
Прочность: 800/800
Требуемый уровень: 50
Требуемый класс: гвардеец Пчёл
Цена: 199800

Меч Генерала
Атака: 222–452
Прочность: 1200/1200
Требуемый уровень: 50
Требуемый класс: мечник
Цена: 165000

Ну, моя коса даже круче этого.
Хм, вот только теперь я хочу оружие ещё сильнее, но это явно будет глупо заказывать, так как силы у меня всё равно на такое не хватит, скорее всего.
Тут я осознал, что полностью смирился с вечным вторым уровнем и прозябанием в стартовом городе.
— Блин, надо просто выполнять задания и не париться. Я точно смогу начать гнаться за топами, — проговорил я, убеждая себя в том, во что не верил сам.
Некоторую самоуверенность я получил от титулов и вампиризма. Однако весьма призрачную.
Кинг уже снова был выше всех. Этот игрок из Моржового региона был на восьмидесятых уровнях и периодически сливал ролики с прохождением квестов и охоте. По слухам, эта анонимная личность уже зарабатывала больше миллиона евро в месяц.
А ведь есть те, кто более популярен, так как начинали в ЗО не с нуля, а пришли из других игр, будучи блогерами.
Я бы рад что-то слить, пусть без шансов на просмотры. Но есть негласное правило: не выкладывать видео из текущих локаций, иначе публика может помешать.
Этот неписаный закон мне втолковал Дуб. Он-то не относится к самым топовым профессиональным игрокам-блогерам, но денёжку-то получал и получает сейчас. Я уже успел посмотреть его ролики из медвежьего региона.
Я посмотрел ролик Васи. Прямо ностальгия:
— Ты не понял! — сказал тренер Сталин.
— Опять этот потолок, — пробубнил публике мой друг, очутившись в храме.
А вот дальше долгий перерыв и только часть из огромного числа квестов в подземелье с Недимоной.
Хотя там персонаж Грубый Мишка (Дубблин) развлекался со жрицой по полной. Не знаю, была ли у них с этой НПС близость, скорее нет, чем да, но несколько раз она попадала на видео спящей и демонстрирующей цензуру.
Комментариев на это на канале было множество.
Интересно, забанят ли его за это?
До меня дошло, что я слишком отвлекаюсь перед охотой. Я вышел из пожирателя времени в виде игрового форума и быстро проверил инвентарь и состояние аватара.
Вывел навык красноглавой бойни в быстрое меню, чтобы при первой возможности его применить.
— Фух, начали, — выдохнул я и метнулся в лес.
Какие-то мелкие саблезубки по глупости попадали мне под ноги и от пенделя улетали весьма далеко.
Минут десять никого, кроме боссов и ниже мне не попадалось.
Зато на них удалось потренировать косу. Всё равно нужно потихоньку таких особей собирать и сдавать главе города из-за бонусной части квеста от Тихого Дятла.
Я достал мешок и бросил в него тушку саблезубого тушканчика 8 уровня. Лёгкого удара черенком хватило, чтобы он «уснул».
Через какое-то время начали попадаться ядовитые клыки, которые теперь казались слишком медлительными для меня. При желании, я мог бы их ловить голыми руками и сворачивать шеи, но оружием-то ещё проще.
Рывок, удар, мешок, следующий…
Эх, сколько опыта мимо меня проходит.
Я углублялся всё дальше в лес.
Но мелочь, будто бы сговорившись, заполонила местность. Даже ту, где ранее в меня десяток красных огоньков кидал пламенные шары.
— Что за бред? — я шёл сквозь орды гораздо менее пугливых, чем обычно мелких грызунов, но стихийных и выше не было.
Так я проблуждал ещё три часа и решил вернуться в город, чтобы опустошить мешки и купить предметы, на которые я положил глаз.
Кажется, давно из леса я так просто не выходил. Я даже специально не спешил, но нет. Ни «батум-батума», ни «кишашанго» мне в бочину.
Похоже, ночью нужно будет использовать свисток. Почему-то с косой и сапожками я явно отпугиваю осторожных стихийных особей.

* * *

Я ввалился в дом главы города в тот момент, когда Фиона и Оля сдавали ему двух мелких грызунов в обмен на какую-то ерунду. Кажется, набор диковинных пуговиц.
На меня же они вначале не обращали внимания, пока я не подошёл вплотную.
— Новое оружие? С ним ты стал каким-то неприметным. Да и ходишь подозрительно тихо, — заметила Оля, после чего обошла с разных сторон. — Кажется, обувь другая.
— Пошли, нужно завершить задание до заката, — потянула брюнетка подружку и в итоге утащила её из здания.
Я подошёл к главе города и начал вытряхивать один мешок за другим. Только седьмой был пустым, но режим работы резиденции давал мне всего полчаса на скупку.
Я обошёл интересующие меня участки и собрал все костюмы и три оставшихся мешка. Но старик пока вёл счёт, так что я порылся ещё в нескольких местах. Ничего интересного. Эх.
— Знаешь, весьма поразительно, сейчас ты принёс на 67 серебра ровно. Из них 84 босса, 22 ядовитых клыка, а остальные весьма слабы. Что ты хочешь на обмен? — спросил Буроглавый Фергусон.
— Семь наборов, три мешка и хотел бы подсказку, что мне купить на 15–17 монет, — попросил я.
— Ха, знаешь, я «подсказки» не практикую, однако ты истребляешь всё больше этих мелких вредителей. Так что советую сейчас взять деньгами и сделать заказ в ателье позже, а завтра после обеда прийти к завозу, — произнес главный НПС города и протянул деньги.
— Понял, спасибо.
Теперь я пошёл к хозяину двух трактиров Лу.
— Слушай, так как Тора при твоём влиянии стала весьма адекватна и получила цель для своей жизни, то я хотел бы тебе предложить выкупить хранилище у меня пожизненно. Всего за 20 серебряных монет, но оплаченных до конца недели, — преложил этот мужик.
— Она Вам угрожала? — спросил я тихо, так как цена была занижена, а недвижимость в Забаве стоила от золотого при покупке. А уж хранилище в стартовых городах так ещё больше, если они вообще были.
— Да. Но это отдельный разговор. Она хочет тебя привязать к региону и населённому пункту. Хотя я разрешил ей путешествовать с тобой. Но она настояла. Да и я не против. Так как ты благословлён Тихим. И смена класса моей старшей дочки это подтверждает.
— Ясно, через пару минут принесу сумму, — произнёс я. Легко пришло, легко уйдёт, подумал я.
Всё равно у меня за счёт титулов пара лет халявного доступа.
Хранилище на складе ранее я каждый месяц оплачивал тушканчиками по бартеру. 100 медных в месяц. Так что за двадцать игровых месяцев я заплачу, а дальше наступит халява. Да и ходить раз в пять реальных дней теперь к Лу не придётся.
Но поведение НПС явно поменялось после того, как я сменил экипировку на косу трёх стихий и солнечные сапоги Шварца.
Я взглянул на описание последних. Одна строчка явно намекала, что она могла оказать влияние:

Харизма: +8
Хм, ну и пусть.
После оплаты я вернулся в хранилище и начал думать о том, что взять с собой ночью. Антитоксины просто занимают место, так как в одежде из ядовитых клыков я имею иммунитет к ядам.
Косу можно и в руках пронести.
Кошелёк-толстячок с кусками льда тоже остаётся здесь.

Инвентарь: Прочный мешок собирателя* (х9), старая аптекарская сумка*, Ящик для зелий* (х3), Проклятый свисток легендарного крысолова, кошелёк-толстячок *.
Одежда: Костюм сиреневой зари, Кожанка, Костные краги, Солнечные сапоги Шварца, Ноздревое кольцо вампира, Трусы с дятлом.
Оружие: коса трёх стихий.

Я решил взять два мешка и один лишний ящик. Это позволило вместить почти все зелья и мазь, что у меня были сейчас в запасах.
Да, нужно будет днём завтра сходить по грибы, а не только на охоту.
Так. Стоп. Я кое-что забыл спросить у алхимика. В их лавках бывают свитки и книги навыков!
Блин, вот забывчивый чудак.
Ладно, надо идти и зарабатывать.

* * *

Я трижды за ночь ходил в хранилище сбрасывать тушки из мешков. Боссы падали неплохо, ядовитых клыков почти не было, мелочи просто море, а стихийных ноль. Пока я свистел на границе леса, меняя места, но картина значительно отличалась от той, когда со мной были представительницы Аурума.
Так, возможно, что мне нужна приманка в виде пушечного мяса, либо нужно прятать сапоги или косу в инвентарь. Либо отважиться на бой в лесу, но там высок шанс помереть.
Ладно, пока просто буду собирать почти халявную мелочь. За ночь я не выпил ни одного зелья, только дважды пришлось использовать мазь. В остальном вампиризм позволял восстанавливать ману, выносливость и здоровье без лишних затрат.
Четвёртый раз перед свистком я убрал сапоги в слот, который оставил свободным, повесив приманивающий артефакт себе на шею. А сразу после применения, я тут же вернул всё на свои места.
*Вша-та-та-та-цик*
*Вша-та-та-та-цик*
*Вша-та-та-та-цик*
Неожиданно, даже раньше мелочи, в меня направились три жёлтых молнии.
Вот только моё восприятие сейчас позволило быстро среагировать.
К моему удивлению, мои удары косой не убили ни одну из тварей с одного раза.

Долбление! (крит -370)
(-178)
(-182)
(-202)
(-201)

Я уже и забыл, что у этого вида просто море здоровья.
А тем временем из гущи леса появилась мелочь. Да ещё сразу семь жёлтых молний объявилось.
Ровно десять электрических саблезубок сразу?
Как только промелькнула эта мысль, медленной походкой вышла особь того же цвета, но гораздо крупнее. По габаритам была похожа на первое Солнышко или даже крупнее.
Но точно не повелитель стихий: насколько я понял, они размером с человека, так как Шварц, когда описывал их, то рукой показывал примерно.
Выходит, что это продвинутый стихийный тушканчик?
Я перестал отвлекаться. Противники после свистка были немного заторможенными, а я наоборот был в обуви, которая делала меня очень быстрым.
Но кроме этого я так же ждал восстановления маны и долбления.
*Вша-та-та-та-цик*
*Вша-та-та-та-цик*
*Вша-та-та-та-цик*
…
В глазах рябило от жёлтых вспышек, которые атаковали меня словно в замедленном кино.
Но уворачиваться и атаковать их было теперь достаточно просто.

(-174)
(-187)
Долбление! (крит -362)
(-206)
(-221)
(-178)
(-182)
(-202)
(-201)
(-171)
(-180)
(-209)
(-200)
Долбление! (крит -378)

Как только над одной из мышек высветилось долбление, я сразу активировал навык красноглавой бойни.
В итоге я атаковал все мишени, заодно стало понятно, что радиус этой атаки метров двадцать или даже больше.
Над каждым тушканчиком пронеслись волшебные числа.

Долбление! (крит -378)
Долбление! (крит -378)

А над мелочью ровно их максимум здоровья.
При этом мои показатели улетели на максимум за счёт вампиризма, а вот жёлтые молнии частично погибли, но три остались.
Однако продвинутая мышь после моей атаки даже не пошевелилась. Да и её шкала здоровья и маны так же.
Плохой признак. Солнышко тоже обладали высоким количеством здоровья, но такая рана отразилась бы на них. Навык или высокий показатель?
Ладно, неважно.

(-177)
(-190)
(-176)
(-189)

Я быстро добил простых стихийных и нанёс очередной удар продвинутой особи.
*Вша-та-та-та-цик*
*Вша-та-та-та-цик*
*Вша-та-та-та-цик*
Она быстро попробовала трижды атаковать меня, но я заблокировал каждую попытку. А после этого она сбежала под очередные звуки:
*Вша-та-та-та-цик*
Дальше из леса выбегала мелочь и боссы. Но стихийных больше не было.
Блин, это подстава. Похоже, что мне нужен контроль или приманка.
Пока я зачищал местность, нашёл сразу три серебряных монетки около жёлтых саблезубых тушканчиков.
И тут я кое-что понял. Ведь я же получил набор для заказа в ателье!
А учитывая размер тушек, тут на пару наборов одежды хватит.
Край леса тем временем покрыли дятлы.
Ладно. Интересно, сколько вообще сегодня боссов собрано? Я сбился на сороковом.
Я отнёс добычу в хранилище, всё равно бойня была в откате, после чего вернулся в лес. Пришло время охоты на мышей и грибы!
С мешками поиск грибов сильно изменился.
Теперь я шёл и просто сортировал в разные: съедобные, несъедобные, дорогие несъедобные, дешёвые несъёдобные, неизвестные.
И, конечно, я аккуратно их срезал, так как было проверено путём эксперимента, что в ЗО на местах варварского выкапывания или выдёргивания растут новые долго, а на месте среза появляются уже за сутки реального времени.
Так что я спокойно ходил-бродил, временами шугая мелких грызунов, пока не попал на чёрного тушканчика. Такой в прошлый раз меня вынес одним ударом.
*Торанши-го-аловес*


Глава 27


Я быстро вжал навык щита с вопросительными знаками и выставил перед собой косу.
Чёрный грызун удивлённо посмотрел на меня, так как щит почему-то выдержал атаку к нашему общему изумлению.
*Торанши-го-аловес*
А вот вторая атака разрушила щит, но я успел рассмотреть её и увернуться.
Снаряд имел вид то ли серпа то ли луны. Чёрный тонкий сгусток энергии летел от хвоста грызуна, на конце которого висел полумесяц. Я попробовал атаковать сам.

Промах
Промах
Промах
(-82)
(-72)
Промах
Промах
(-69)
Промах
(крит! — 176)

*Торанши-го-аловес*
Блин, вблизи по мне в упор попало и разворотило плечо.
— Зелье! Мазь! — я мгновенно повернул и свалил из леса, так как после десяти атак противник так и оставался целёхоньким.
Выжил я явно за счёт навыка «Самоубийца», так что пока не вариант продолжать.
Ясно, моя коса хороша против двадцатых-тридцатых уровней, и я могу сражаться с Солнышком, причём больше голыми руками и измором, так как его сила в иллюзиях, которые я стираю зельем.
А вот продвинутый электрический и вот этот для меня слишком опасны скрытыми навыками и огромным здоровьем на фоне моего мизерного. Но вот по скорости я сильно впереди.
При желании я мог бы сразиться с продвинутым. Но стоило ли оно того, когда на земле валялись очень ценные и уже добытые материалы?
Я со всем ворохом грибов отправился не на рынок, а к алхимику.
К моему удивлению, Фиона и Оля были внутри и держали в руках какие-то тряпки.
— Стой, стой, эта пуговица должна быть чуть ниже, иначе не совпадёт с отверстием, — говорила брюнетка своей подруге.
— Я шью на место, где был осколок прошлой! Не зуди! О, а ты тут откуда? — неожиданно обратилась ко мне преподша.
— По делам, — ответил я и прошёл к старичку, что пил странное зелёное варево из прозрачной колбы.
Я сначала задал вопрос, о котором важно не забыть:
— Здравствуйте, а у Вас есть свитки или книги навыков? Кажется, ранее аптекарь рассказывал, что именно у Вас покупал свиток «Инферно».
— Да, в нашем городе только я веду дела со столичной гильдией, академиями и башнями магов. У меня можно заказать один из навыков в каталоге, но ждать придётся около месяца. Сейчас в наличие только то, чем я интересуюсь: сбор трав, сбор ягод, сбор грибов, сбор руды, сбор деревьев, сбор соков. Ну и полноценная книга: «Собирательство», — ответил владелец лавки.
— Ясно, а по какой цене? — уточнил я, чувствуя, как навострились уши у двух девушек позади меня.
— Отдельные навыки по 50 серебра. Собирательство 2 золотых. Всё равно любые четыре вида первичных навыков в сумме обучат этому умению. Было бы глупо ставить другие цены.
— Ясно, — кивнул я, получив ещё одну цель. А далее вытащил пять мешков, заполненных по-разному. — Я принёс лес к Вам на дом.
Пухлый старичок вразвалочку подошёл к прилавку и взял один гриб.
— Хорошо. Срезанные — это очень хорошо. У тебя навык сбора грибов?
— Да, я уже говорил. Грибник 1 уровня.
— Ну да, ну да. Но это не совсем сбор грибов, он немного… другой. Это разница между любителем и профессионалом.
— Ясно. Я могу проанализировать грибы ценностью до С. Вы про это?
— Да. У сбора эта возможность только на редком навыке будет. Но всё равно ты притащил всё сюда? Даже откровенный мусор?
— Любой мусор в руках мастера может стать полезным ресурсом, — процитировал я ерунду, которую где-то вычитал.
— Вот-вот, хорошие слова. Я куплю всё, кроме съедобных. Они для меня бесполезны, у меня от них несварение.
— Ага, понял.
— Ну, пока постой в сторонке, я разберу и подведу итог, — молвил алхимик.
Это было долго. Но при этом несколько познавательно, так как старик рассказывал о грибах, которые я не мог опознать с навыком.
Хотя, если честно, я раньше вообще не обращал на них внимание в лесу с тушканчиками. Так как до получения лаптей был весьма медлителен даже с До Дятла, чтобы противостоять многим видам. А без одежды, выполняющей роль брони, на грибы точно тратить время было слишком опрометчиво.
— F-грибы куплю по медяку за килограмм, E-грибы по медяку за штуку, D-грибы по 3 за сорные и по 5 за более редкие. Про все С-грибы ты в курсе, 50 меди и выше, в зависимости от состояния и веса. Так, В-грибов нет. А вот это тебе нужно запомнить. А-грибы: ложный тушканник — 7 серебра, настоящий тушканник я не возьму, но он стоит столько же; белый дятломор — 10 серебра; красный дятломор –25 серебра. Но самое удивительное, что ты смог найти вот эти S-грибы: Солнечный гриб и Ночной гриб, их я не куплю, рекомендую тебе съесть их самостоятельно. Они съедобные и увеличивают некоторые характеристики навсегда, но зачастую разные, и существует максимум приёмов для каждого человека. Я свои съел давно. А вот S-гриб под названием Плюгавый Изменник, вот этот, маленький и чёрный, я куплю. И стоит он ровно столько, сколько книга «Собирательство». Однако больше он мне не пригодится, так что новые можешь нести главе или ремесленникам. Но лучше Соне Шварц.
— Понял, а что вот эти, оставшиеся? — спросил я, показав на три разных гриба, которые я считал ранее идентичными сорным, пусть они немного и отличались каждый чем-то.
— А, это два дятловика с отборным вкусом, в трактир сдай. И Z-гриб, зелёный язык, тоже съедобный. Его используют при заготовке, как усилитель вкуса. В трактир.
— Ясно, — я старался запомнить всё сказанное и виды, потом надо вырезать ролик и сверяться. Ходить-то можно по тому же маршруту, всё должно восстановиться.
— Ты не сказал. Обмен устраивает?
— Да. Конечно. А другие навыки только по каталогу? И есть ли свитки?
— Да. Только по каталогу. Со свитками проще: посмотри на стену и можешь выбрать под заказ то, что я сделаю сам. Кроме свитков есть порошки, зелья, которых нет у аптекаря, много что ещё. Всё равно у меня нет наличных денег в обмен на грибы.
— Ясно, а Вы можете обучить нескольких местных различным алхимическим навыкам? Две дочери мастера Шварца и дочь хозяина трактиров Лу по имени Тора.
— Местных? Легко, в отличие от бессмертных они легко обучаются. Итак, смотри. В сумме твои грибы за вычетом уплаты книгой, выйдут на 7893 медных. Обучение у меня будет стоить по 20 серебра за ученика. Так что у тебя выбор бартера свитков на остальную сумму. Конечно, я приму и чеканными то, на что тебе не будет хватать, — улыбнулся старик. — Кстати, на всякий случай предупреждаю: цена на съедобные ниже, чем на то, что я могу использовать для алхимии. На многое не рассчитывай.
— Ясно. А можете подсказать? Мне нужно что-то, что заставит монстров не сбегать, либо поможет их приманить и не дать от меня убежать, — уточнил я, напрочь забыв уже о двух парах ушей сзади.
— Смотри каталог. Там описание есть у каждого предмета. Позже, заодно принесу и твою книгу. Она лежит в другом месте.
— Ага, понял, — проговорил я и погрузился в изучение.
Оставив в итоге письменный заказ, я отправился на ещё одну охоту, тихую и не очень.
Я решил попробовать применить около дятлов свисток. Ранее я провёл тест, который показал, что в дневное время тотемные птички не прочь полакомиться тушканчиками. Так что посмотрим, что это даст сейчас.
Привычным движением я хотел поправить кожанку, но её на мне не оказалось.
Я открыл уведомления, которые сворачивал, чтобы не мешали на охоте.
Да, вот оно.

Предмет «Кожанка» безвозвратно разрушен после потери всей прочности.

Ясно. Значит, я был прав, что против атаки в плечо от Ночного саблезубого тушканчика сработал навык «Самоубийца».
Я посмотрел статус остальной одежды.
Обувь и коса были почти полными, а вот проблему я всё равно нашёл:

Костюм сиреневой зари
Состав: носки, балаклава, мягкие штаны, футболка, ремень.
Костюм отпугивает всех монстров ниже 12 уровня.
Защита: +10
Иммунитет к ядам.
Шанс отравить атаковавшего в ближнем бою: 10 %.
Шанс уклонения: +14 %
Харизма: х1.2
Повышенная износостойкость
Прочность: 13/230
Цена: 3800 медных

Перед охотой он был не полным, но прочность за всё время упала на 5 от максимума.
Это что же за атака, которую выдержал вопросительный шит, а при самоубийце она ещё две вещи почти уничтожила?
Я сдал костюм на ремонт, а сам отправился к Шварцу. Но у того ещё «болезнь» не кончилась. Правда, при этом он работал, изготавливая обувь серии Люкс.
Ну, я вышел и отправился в соседнее здание.
Мне повезло, так как сегодня тут была жена обувщика.
— Здравствуйте, — приветствовал её я.
— С чем пожаловал? — ответила какая-то апатичная Соня Шварц, а я заметил, что она явно стала крупнее в районе живота.
— Вас можно поздравить с будущим пополнением? — решил уточнить я.
— Можно, но не нужно. Тридцать третий ребёнок в семье — красивый номер, но не праздник, кем бы он там ни был. Обыденность. Так с чем пожаловал?
— Да я тут договорился с алхимиком, что он Соли, Тору и Долли примет в ученицы… — начал я, когда меня прервали.
— А? Это полезно, но слишком дорого. Если к старому хрычу не втереться в доверие, то по ползолотого попросит. Сколько он у тебя взял?
— По двадцать серебра.
— А, ну ладно. Через меня была бы та же цена. Значит, ты ему приглянулся. Чем?
— Я грибник.
— А, ну тогда всё понятно. Это всё?
— Нет, я хочу, чтобы Ваш муж сделал обувь из жёлтых молний для тройки. Сколько туш надо?
— Двух хватит на три пары с лихвой. Но добавь ещё одну на ремни. Да и камни им пригодятся для обучения алхимии.
— Ага, — я вытащил требуемое. — Ещё я сделаю заказ в ателье, чтобы им сделали предметы. Так что пусть позже сходят, чтобы у них сняли мерки.
— Это всё? — позёвывая, произнесла женщина.
— Теперь всё.
— Тогда, пока.
Далее я отправился к портнихе.
— Сколько примерно тушек жёлтых молний нужно на Соли, Долли и Тору, чтобы сделать им одежду, пригодную для боя? — спросил я.
— Близняшкам хватит по полторы тушки, но с учётом запаса, то по две. Торе с её габаритами без вариантов три, — пояснила жена главы города и добавила. — Если для боя, то из тушек использую ядра монстров. В сумме за пошив тогда выйдет… с учётом скидки 42 серебра. Но шить будут частично они сами, так что даже дешевле. Но всё равно 42 монеты, так как обучение тоже стоит средств, — быстро поправилась пожилая дама.
— Понял. Но оплачу чуть позже.
— Да хоть по факту работы. К тебе уже есть доверие, да и в группе ты с местными, так что занеси в течение двух недель.
— Ясно, — ответил я и отправился не на охоту, а на сбыт съедобных грибов.
В первый раз за всё время я вошёл в трактир, а там не было Лу.
Тогда я сходил во второй, однако, как только меня увидела официантка, скорее всего сестра Торы, но сильно младше, почти ребёнок, то подбежала и затараторила:
— Па… Хозяин трактира просил сказать, что он в резиденцию главы города ушёл. Что-то ему передать?
— Нет, я позже зайду, — ответил я.
На всякий случай я взглянул местоположение своей группы. Все три куковали в незнакомом для меня здании рядом с резиденцией, но со стороны двора.
Заразившись зевотой от Сони Шварц, я на бегу съел какую-то мушку и поперхнулся. Тупой реализм.
Шкала усталости увеличилась на единичку.
Ладно, аватар не тело, мясо лишним не будет, рассудил я и побежал дальше.
Я сбросил всё ненужное пока в хранилище. Мысленно пробежался по тому, забыл ли что-то, после чего надел Костюм Чумного Дятла и отправился в лес.

* * *

Без кожанки и набора из шкурок ядовитых клыков мелочь уже могла наносить мне повреждения, так что охота вернула себе немного экстрима.
Я бродил по лесу и немного удивлялся, что саблезубые тушканчики снова стали днём от меня резво убегать.
В одежде, которую я сдал на ремонт, было прописано, что монстры до 12 уровня отпугиваются, на практике они немного цепенели от страха. По крайней мере, я так понял.
Ну, с моей скоростью в итоге это ничего не решало.
Я к четырём часам дня три раза прошёлся по лесу до полного заполнения мешков и отправился в хранилище, где отобрал съедобные грибы.
— У тебя гриб с названием зелёный язык? Да ты шутишь! — отреагировал на мои слова как-то странно хозяин двух трактиров Лу.
— Так его опознал местный алхимик. Сказал, что он нужен для… — начал я вдаваться в подробности, но меня прервал НПС.
— Да я знаю, зачем он нужен! Хватит. Дело в том, что он очень и очень важен и дорог. Да у меня нет денег, чтобы заплатить всю цену тебе. А врать и занижать не хочу. Потом отношения испортятся, всё равно же узнаешь.
— То есть, купить его Вы не сможете? — уточнил я.
— Стой, этого я не говорил. Я отправлю сообщение маркизу. Показывай остальное. С чем пришёл?
Я выставил мешки, которые сейчас были отсортированы по видам. Хвала сортировке через интерфейс! Вручную я таким бы заниматься не стал.
— Дешёвые выкуплю все по 1–3 медяка за килограмм. Они сытные. Но каким-то особым вкусом не выделяются, — разъяснил о двух мешках мой скупщик. — Ну, белые дятловики и близкие к ним по ценности как обычно, скоро маркизу заготовку отправлять. В-грибов почему-то ты не принёс. Они бы были от одного до трёх серебряных. А-грибов съедобных… ровно тридцать два. Работники взвесят и отсортируют по видам, но от двух до трёх золотых в сумме. S-грибы, эти для меня бесполезны, они съедобные, но ничего особенного. Они характеристики могут прибавить, но лучше ешь сам. Местная детвора их получает при рождении по распоряжению маркиза. Да и около столицы их разводят, так что реальной ценности у них мало в нашем регионе, — он меня огорошил этими словами.
— То есть, какова их рыночная цена, этих Солнечного и Ночного грибов? — переспросил я.
— По пять серебряных. Но в соседних регионах по золотому. Мы экспортируем этот товар, так что его вывоз строго контролируется даже одиночными путешественниками. Так что ешь.
— Понятно. А что по рыночной цене зелёного языка?
— А? Да тут всё достаточно просто. Платиновая монета за грамм.
Я мысленно вспомнил и отметил место, где срезал это достояние кулинарии.
— Так что не переживай, я оформлю тебе расписку. Или, если хочешь, могу продать тебе один из своих домов в другом городе? Он стоит немного дешевле, но это будет быстро, остальное выплачу монетами.
— Лучше через маркиза, — ответил я. Недвижимость — это хорошо, но через сколько игровых лет я смогу покинуть стартовый город — загадка.
— Тогда посиди здесь, пока итог будет высчитан моими работниками. Заодно, может, присмотришь что-то себе по бартеру в книге моих товаров, — предложил торговец.
К моему удивлению, в книжке оказались не только привычные мне продукты. Фактически Лу — главный коммерсант городка, как на ввоз, так и вывоз товаров. Большая часть купцов приезжает именно к нему. Конечно, алхимических и лекарственных товаров у него почти не было. Но он продавал ездовых животных, привычных лошадей и диковинных монстров. Весь ассортимент хозмага так же присутствовал здесь.
— Простите, а в хозяйственном магазине, случаем не кто-то из Вашей семьи работает? — спросил я после озарения.
— Моя младшая жена там продавщица, а что?
— Нет, просто стало интересно, — ответил я.
Я уже давно понял, что, если мерить семьями, то городок весьма малочисленный.
Когда я обсуждал что-то про сапожника со стражей, его частенько называли «маложёнец», «однобабец» или «великий мастер, но алкаш и жалкий однолюб».
Так что, куда не плюнь, всюду родственники.
Я выписывал всё интересное в блокнотик. В кошельки-толстячки ореховых печений можно запасти, а так же есть бурдюки. Может пригодиться.
Кроме того, я заприметил телегу и лошадок, однако сейчас это для меня бессмысленно.
— Так, пока заинтересовало меня мало что. Книг с навыками у Вас всё равно нет, — смирился я очень тихо.
— Почему нет? Есть. Можешь заказать. Но только по рыночной цене. В конце каталога в кармашке от папки листок с названиями. Что возьмёшь?
Я нашёл листок, вытащил, и мои глаза загорелись.
— Эти цифры в серебре? — спросил я аккуратно, понимая, что нет.
— Нет, в золоте.
— Тогда беру всё по одной.
— Что? Даже мусор в виде «повседневных умений»?
— Да, их четыре, — ответил я. Всего 0,1 золотого за то, что точно может пригодиться.
После этого мы оформили договор.
— Сейчас ты получаешь 5 золотых, 7 серебреных и 123 квадратных медных, а так же 2 медяка. Через три месяца прибудет сумма от маркиза и твои книги навыков. Спасибо, что скинул немного цену, так маркиз точно пойдёт на сделку. В итоге за 21 грамм ты получишь 19 монет. Одна — мне за посредничество. Одна — скидка.
— Да, именно так. — Согласился я, сам предложив эту схему ранее. И сразу сроки получения наличных в анонсе Лу упали от года до трёх месяцев. Этот трюк я подсмотрел у кого-то в ролике.
Откаты любят все НПС, кроме церковников.
А церковники любят подаяния.
Так, теперь надо закончить начатое.
Я быстренько сбегал и оплатил в ателье заказ.
А затем отправился к алхимику ещё раз. Уже без свидетелей я оформил заказ на ряд навыков, которые интересовали меня в первую очередь. А теперь на них и были средства.
Вот только я сразу стал беден. Пусть и потенциально богат, обладая распиской и ликвидными тушканчиками. Наличными осталось ровно 3 серебряных и 33 медных.


Глава 28


Я забил инвентарь самыми крупными тушканчиками, находящимися в хранилище.
Если глава города меня обдурил о прибытии чего-то стоящего, то я точно накуплю какой-то ерунды всё равно. Я уже настроился на траты.
Хм, сейчас я шёл в Костюме Чумного Дятла и кое-что понял.
Я же ещё не отключил цензуру, хотя деньги есть!
В игре уже давно появились те, кто убрал ненужное размытие. Так что было глупо не воспользоваться этим. Но сейчас уже поздно, я выложил всю наличку в виде предоплаты за навыки.
Тем более у меня есть костюмчики.
В одном из них я и отправился в резиденцию главы города, но до этого заглянул туда, где ранее отображались три НПС моей группы.

Школа танца имени Буроглавого Фергусона Второго.
Подготовка постановки: Маленькая самка дятла и принц.
В главных ролях:
Принц Рух — Тулепо Буроглавая
Красноголовая Тири — Соли Шварц-Дятлова/Долли Шварц-Дятлова
Большой Рыжий Тигр — Тора Дятлова
…
…
Начало выступлений со следующего месяца.

Я стоял и смотрел на вывеску.
…
…
Нет слов.
Когда меня женить-то успели? Ладно, Соли и Тора, но Долли-то как?
Ладно, пофиг… правильнее всё-таки матерный синоним, но сейчас есть дела поважнее.
Я отправился в резиденцию, проскользнул мимо стражников и вошёл в захламлённое помещение.
Однозначно, что завоз был. Больше половины тропинок исчезло под вещами.
Меня интересовали предметы, которые помогут в охоте. В первую очередь что-то для выживаемости. Но шансов найти такое здесь обычно мало.
Однако даже подобное свистку-манку или ещё один такой были бы хорошим вариантом.
Повторку потом можно будет продать кому-то из игроков, что останутся в стартовом городе. Либо не опасаться потерять сам предмет во время охоты.
— Привет, как я и говорил, очень большой завоз от аристократов. Вместо воинов для подавления саблезубок, они отправляют нам различный хла… нужные предметы, что помогут развиваться таким, как ты. Так что давай, вываливай мне для расчётов добычу, а сам иди и смотри. Я даже не догадываюсь, что поступило пока.
— Понял, — ответил я главе города и вывалил десять мешков, аптекарскую сумку и четыре лопуха с тушками на пол.
В итоге я угробил пять часов или чуть больше на поиски полезного.
Ко мне повернулась удача, нашлось кое-что полезное для меня. Но и нюансы имелись.
Хотя нового свистка я не нашёл.

Зелье золотого предела Маны
Увеличивает максимальный объём маны навсегда
Эффект: +1000 ОМ
Требования: 60 уровень
Цена: 1 золотой

Тут эффект просто слишком хорош. Но существует две проблемы: цена и дойду ли я до момента, когда я смогу его применить?

Узор быка
Увеличивает максимальный объём здоровья навсегда, но отупляет
Эффект: +600 ОЗ; разум -20
Требования: 50 уровень
Цена: 1 золотой

Без понятия, что за характеристика «разум» и на что влияет, но при всей моей потребности к здоровью, ну нафиг. Да и цена высоковата.
Оба этих предмета были внутри шкатулок, которые находились в самом низу кучек тряпья.
Но следующие кучки, идентичные первым, такого не содержали.
Зато восьмая снова преподнесла сюрприз.

Узор Дятла на плечо
Увеличивает характеристики скорости атаки и ловкости
Эффект: +20 скорости атак, +20 ловкости
Требования: 50 уровень
Цена: 1 золотой

Тут всё было хорошо — в этом регионе обзавестись таким точно полезно.
Тем более, сейчас я акцентирую раскачку на скорость, так что лишним не будет.
Так, следующая кучка.

Зелье золотого предела Жизни
Увеличивает максимальный объём здоровья навсегда
Эффект: +1000 ОЗ
Требования: 60 уровень
Цена: 1 золотой

Блин. Опять 60 уровень.
Я уже немного вымотался, когда приступил к другой кучке.
Среди вещиц оказался смокинг с бонусом к удаче, но хоть какой-то защиты он не давал. Мимо.
Рубашка с бонусом к харизме — тоже мимо.
Проклятый нож, тупой нож, тупой кухонный топорик, ржавая тёрка… в эту кучу свалили какой-то откровенный мусор.
Пока я офигевал, внизу что-то выкатилось и заиграло в лучах дневного освещения от световых колодцев.

Зелье медвежьей крови
Эффект: увеличивает характеристики в зависимости от удачи
Эффект: для каждого свой
Требования: 40 уровень
Цена: 20 серебра

Ну, это без вариантов я беру, однако загадочности много.
На этом силы рыться в новых поступлениях дальше не осталось.
— Сколько за мою добычу? — спросил я.
— В сумме 10103 медных, — ответил глава города.
— А через сколько сегодня закрываетесь?
— Через час, может чуть позже, — с ухмылкой сказал старик. — Мне тебя ждать?
— Сначала я куплю Узор Дятла на плечо, остальное максимально крупными монетами, а затем да, прошу подождать. Я в хранилище и назад, оплачу вот эту склянку, — сказал я.
— Ладно, жду. Поспеши.
В итоге я получил два товара, которые меня заинтересовали. Вот только с использованием узла пока подожду, надо поискать информацию на форуме. А вот зелье я выпил сразу.

Внимание! Вам не повезло, эффект +0 силы и +0 здоровья.

Я сходил и забрал в ателье набор из ядовитых клыков и с большой озлобленностью всю ночь отдавался охоте.
Продвинутых и стихийных не было, зато боссов откуда-то взялось море. Хорошо, что сменил место.

* * *

Внимание! Вам не повезло, эффект +0 силы и +0 здоровья.

Внимание! Вам не повезло, эффект +0 силы и +0 здоровья.

Внимание! Вам не повезло, эффект +0 силы и +0 здоровья.

— Да правильно ты их употребляешь, — констатировал алхимик, глядя на то, как я выпил подряд три зелья медвежьей крови. — Тут дело в удаче. Примени их на моих ученицах, вот они прямо одарены богом фортуной.
— Ага, ясно, — нахохлился я.
100 серебра уже улетели в трубу. Причём я уточнял у главы города и технической поддержки игры, что наложение эффекта на меня возможно. Ну, неделя охоты и поисков в резиденции главы дали мне в сумме более двадцати таких склянок, но дальше играть в лотерею уже не хочется. Тем более у меня есть лабораторные НПС для опытов.
— Ты ещё что-то хотел спросить? — уточнил пухленький старичок, так как я стоял всё ещё перед ним.
— Да. Как правильно нанести узор и как долго его действие продлится?
— Всё просто. Вымачиваешь в крови любого монстра и наносишь на участок кожи по инструкции. Пусть там же написано об эффекте, но узоры враждебных тебе богов могут принести плохой титул или даже божественное проклятие. А дружественных Высших наоборот. Для нас же лучший выбор — Дятел. А вот Торе, например, подойдёт ещё тигр с зубром. Только плечика всего два. Так что нужно думать о том, как их разместить.
— Понятно.
В моих планах было так же выкупить потом каждому НПС по такому, но не сейчас.
В данный момент я хотел провести эксперимент. Узоры дятла были небольшими. А плечи у меня предоставляют много места. Так что сейчас у меня было три одинаковых узора дятла и один медведя.
Так же я видел узоры тигра и зубра, однако их цена почему-то сильно выше, но и бонусы лучше.

Узор Медведя на плечо
Увеличивает характеристики силы и врождённого игнорирования урона
Эффект: +20 сила, +20 стойкость
Требования: 50 уровень
Цена: 1 золотой

Узор Зубра на плечо
Увеличивает характеристики силы и здоровья
Эффект: +40 силы, +500 ОЗ
Требования: 50 уровень
Цена: 3 золотых

Узор Тигра на плечо
Увеличивает характеристики силы и здоровья
Эффект: +120 силы, +1500 ОЗ
Требования: 50 уровень
Цена: 10 золотых

Усилить бессмертного НПС — явно было бы хорошим решением.
Чтобы выкупить для Торы такие бонусы придётся ловить стихийных. Десять мешков с мелочью в среднем приносят около золотого, иногда больше, иногда меньше.
При этом сделка возможна только единовременно.
Выходит, что это надо пока отложить.
В первую очередь нужно выполнить линейку Тихого Дятла, чтобы получать уровни, там НПС из группы и буду подкармливать.
Неожиданно выскочило уведомление:

Внимание!!! Серверы игры будут приостановлены на 1 час реального времени. Всем, кто сейчас в сети будет выплачена компенсация!

Тьфу, хотя последние обновлений десять мне просто приносили по молитвенному камню, но всё равно каждый раз я думал, что могу снова встретиться с админом.

* * *

Я вышел из игры, как раз нужно было на работу. Сегодня офис наконец открывается, я должен приступать к работе курьера. Надо будет бросить денег на счёт проездного.
А пока я спокойно дошёл пешком метров пятьсот до Штаба Зла.
Вошёл.
Меня сразу смутили взгляды шефа и Феодосия.
Вышел. Вернулся. Но взгляды не изменились. Не к добру.
— Привет, Дроздов, тут такое дело. Агния Евпатьевна решила сама развозить документы, так что я выплачу тебе оплату, ну и небольшой прощальный бонус: в случае проигрыша твоего дела я не стану брать деньги. Вот письменная расписка об этом, только никому не показывай, — отчеканил Шлодей.
— Понятно, — выдохнул я, так как этого и ждал.
Было немного обидно, но очень слабо.
Я вышел и посмотрел на небо, затем достал смартфон и посмотрел карту осадков. На небе тучи чёрные, в прогнозе всё ясно.
Ну, ладно, пойду пробовать зарабатывать игрой.
— Стой, — неожиданно раздалось сзади. — Я это, извиниться хочу. Фактически я…
— Без разницы. Ты нашёл свою любовь и добился своего. Так что глупо сейчас париться обо мне, — зевнул я. — Всё, удачи.
— А, ну пока, — ответил Барон.

* * *

Денег на счету, если буду экономить, хватит на три-четыре месяца, так как за ЖКХ платят родители, Мурзику я закупил товаров на пару лет вперёд ещё летом.
Так что полностью можно отдаться Заба…
Блин, завтра воскресенье и обещанный поход за продуктами со странной преподшей по фамилии Королёк.
Ладно, париться точно не стоит. Да, она достаточно примечательна, но явно выбрала меня объектом каких-то исследований либо ищет путь к Нике, то есть Шизонику.
Так что я не воспринимаю её девушкой, скорее стихийным бедствием.
Было бы полной глупостью считать, что обворожительная и умная девушка, с двумя высшими и научной степенью может видеть во мне любовный интерес.
Тем более я чуть выше метра девяноста сантиметров, а она около полутора. Да нет, даже ниже, если мерить по однокурснице, которая хвасталась своим «идеальным ростом» в полторы сотни сантиметров.
Будь Ольга Олеговна такой, как на фотографии в статьях для рекламы универа, серой мышкой, я бы при ней каменел. Необъятная кофта, коса и очки с огромными линзами, только без искажения, что говорит о том, что у неё скорее всего немного плохое зрение или это вообще аксессуар без медицинского значения.
Я осознаю себя, что у меня есть три типажа девушек, которые заставляют мои мысли впадать в ступор:
— Весёлые и высокие блондинки с большой грудью. Именно такой была Аистова, немного подходила под типаж Яна Кукиш так и не ставшая Кузнецовой.
— Чуточку озлобленные невысокие брюнетки. Обязательно умненькие и стеснительные.
— Рыжие девушки с косами.
Вот последний пункт соответствовал прошлому имиджу Ольги Олеговны Королёк.
И каждый из этих типажей я осознаю и даже могу сказать о том, кто зародил во мне интерес к ним.
Для первого было много прообразов: мачеха, несколько инструкторов и учителей в интернате, Анастасия Аистова.
Вот только с последней я мог общаться. Благо говорливости у неё хватало не на двоих, а на сотню людей.
С мамой Ники я долго стеснялся говорить, будучи ребёнком. Это божественное воздушное создание приехало в Интернат и забрало меня туда спустя годы после зачисления. Влечения я к ней не испытывал никогда, сейчас больше скепсис к её планам и адекватности, но тот образ стал близок к моим идеалам.
Для второго был один единственный прообраз: А.Г. Стаханова, доктор психологических и медицинских наук при интернате. Она запомнилось мне такой, какой я увидел её в первый раз, когда отец сдавал меня туда.
— Вы что, добровольно сдаёте такую кроху сюда? Больной чудак! — накричала тогда девушка на моего отца.
Второй раз она сделала мне добро, когда отчислила из интерната. Причин не знаю, но периодически мысленно благодарю её за это.
Вот с третьим сложно.
В интернате были девочки и инструкторы с такой внешностью, но чего-то особого я не помню в тех событиях. Да и в школе таких не было.
Но три типажа просто гарантируют моё превращение в истукана.
Хотя факт в том, что тормознутость во мне могут вызвать и другие подвиды женских особей. Это показал первый курс, но постепенно я привык к большинству, осознавая их бесполым видом «однокурсник».
Так что не знаю, что нужно Оле, но она явно промахнётся со своей целью.
— Не отдам сестру на опыты! — ударил я себя в грудь, чем явно удивил разбегающихся боссов и ядовитых клыков, в чьё логово я случайно забрёл.
В принципе бонусный квест я выполнил, осталась только основная часть со стихийными тушканчиками.
Но не оставлять же этих плодящихся монстров на самовыпасе, пока достигнут нужного мне уровня. Тем более, тут куча грибов самых разных видов!
Я уже несколько раз снимал урожай зелёного языка, однако спешить с его сбытом пока не стал. Так же я заметил, что чем дольше не хожу на место его роста, тем крупнее моя прелесть.
Собственно сейчас я к нему и направлялся, только по новому пути.
Как оказалось, весьма обильному на тушканов от девятого до двадцатого уровня.
Сейчас я уже немного привык к тяжести косы трёх стихий, так что шансов убежать у большинства нет.
В планах было попросить кого-то из НПС приклеить на меня узоры. Но для этого нужна свежая кровь.
Причём подозреваю, что нужен монстр посильнее.
Так что я проводил охоту на грызунов и грибы, а далее планировал посвистеть.
Но к моему шоку, прямо у меня на глазах какой-то зелёный волк жрал Z-гриб!
— Моё! — прохрипел я и, в одно мгновение оказавшись за спиной противника, рубанул его по шее.

(крит! — 599!)
Долбление! (крит! — 678!)

Вы нанесли противнику рассечение!
Он будет терять по 150 единиц в секунду ближайшую минуту.

Я удивился урону, который нанёс. А ещё больше тому, что эта особь померла почти сразу. То есть, у неё было 1200–1500 ОЗ.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (32 уровень)*
Получено опыта: 1200.

— Ааууу!
— Ааууу!
— Ааууу!
Вокруг меня начали появляться разноцветные волки, среди которых немало было таких же зелёных, к которым я испытывал сейчас ненависть.
Я присмотрелся: гриб был надкусан, а не полностью съеден с корнем.
Фух.
Но это не значит, что я не скажу:
— Красноглавая бойня!
Мир над поляной окрасился в красный, я в одно мгновение оказался в другом месте, а над врагами появились две строчки.

Долбление! (крит! — 678!)
Долбление! (крит! — 678!)

После чего повалил ворох системных сообщений о том, что я нанёс противнику рассечение.
А вот затем я вырубил систему оповещений.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (31 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (30 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Лазурный разведчик» (32 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (33 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Снежный разведчик» (32 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (34 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Каменистый разведчик» (32 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Кровавый вожак» (31 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (32 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Получен титул.
Получен высокий навык.

После того, как прошло некоторое время, я открыл почту и быстро просмотрел по заголовкам. Ага, вот.

Достижение: Первый Забойщик Божьей Стаи
Вы первым истребили благословленный Волчьим богом отряд монстров.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Хм, это странно.
Ну, посмотрим, что за этих монстров дадут в городе.
Я быстро собрал тушки, из которых даже медяка не упало, после чего спокойно вышел из леса.
Вот тут можно уже посмотреть и статус с новым навыком.

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
первый свидетель (харизма х2)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
Убийца еретиков (вера х2)
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Альфа силы (сила х2)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
первый скорпион (скорость +5; ловкость +10)
меценат (вера х2)
первый сосун (вампиризм х2)
первый любимчик божества (-50 уровней в требованиях к предметам)
Первый Забойщик Божьей Стаи (шанс убить противника одним ударом +1 %)

И всё? Если честно, первый раз вижу вообще такую характеристику. Я быстро зашёл на форум, но поиск ничего не выдал.
Ну, есть и есть, посмотрим, что это даст.
Что тут у нас… ух ты!
Я быстро открыл справку с градацией уровней навыков.

Получен навык.
Классовый
ОбычныйОсобыйРедкийПродвинутыйВысокийВысшийЭлитныйЛегендарныйМифическийБожественныйЗапредельный
Да уж, не слабо мне так свезло.
Я попробовал протереть интерфейс с описанием навыка, но он не пропал.
Жаль, что я не первый владею навыком Высокого ранга, наверняка и титул был бы хорош.

Забойщик толп (пассивный, высокий, классовый, 1 уровень):
Один? Мало. Два? Нет. Нужна толпа жертв! О, да.
Чем больше противников, тем выше ваши характеристики. Каждый убитый враг восстанавливает вам 10 % здоровья.
Классовый навык (Берсерк Муравьедов)

Я стоял посреди поля, за моей спиной раскинулась линия леса, которую сторожили дятлы, а я хохотал.
Неожиданно передо мной появилось оповещение о сообщении от Дубблина, а затем информационное окно.

Тихий Дятел уничтожил предмет *Серп писчий* в Вашем хранилище!
Квест *Серп писчий* провален!
Внимание! Получен новый квест!


Глава 29


Я застыл в недоумении. В смысле региональный высший НПС может просто дыхнуть и сдуть у меня квест? Я же специально блокировал случайное принятие странного этим заданием!

Внимание! Тихий Дятел оповещает всех бессмертных существ региона: Срочно прибыть в стартовый город и защитить *тренер Фрейд*!
Обнаружено вторжение!
*Вторжение разведывательной стаи* устранено!
Предполагаемый срок начала этапа *полноценный налёт*: 18 дней.
Уничтожение вражеских НПС и бессмертных принесёт особые титулы и награды по итогу.
Похищение или изменение *тренер Фрейд* будут означать провал миссии. Каждый убитый НПС региона Дятлов будет ухудшать качество наград из-за падения настроения у Тихого Дятла.
Тихий Дятел спрашивает своего любимчика, будет ли он брать для противодействия стражу или тотемных животных, чтобы противостоять врагу?

Я минуту соображал, к кому обращается система, пока не понял, что сбоку появилось окошко:

Да Нет

Выбор сделан. НПС будут охранять мирных граждан, а бессмертные будут противостоять врагу.
За храбрость Тихий Дятел дарует всем бессмертным региона индивидуальный подарок: молитвенный камень!
Любимчик бога получает предмет *Срочная шапка Дятла-Палача*, который будет действовать до конца миссии.
Скрытые региональные классы получают так же*Срочная шапка Дятла-Палача*.
Да будут уничтожены враги!

Срочная шапка Дятла-Палача
Действует до конца квеста *полноценный налёт*
Эффект: +300 ОЗ; +200 ОМ
Прочность: бесконечная
Требуемый уровень: 10
Требуемый класс: скрытый региональный класс региона Дятлов

Ну, я ожидал чего-то лучше, если честно.
Так-то для меня это шикарное умножение, а вот для обычных классов… ага, ясно.
Компенсация здоровья для некоторых скрытых классов?
Скорее всего, да.
Почему я отказался от помощи НПС? Всё просто: они будут охранять мирное население, это выгодно.
Плюс они тоже смертные, но в итоге так шанс на потери ниже.
Первое, куда я отправился, был дом Фрейда.
Но он оказался пуст. Тогда я пошёл в резиденцию главы города.
Стража на меня немного странно посмотрела, но пропустила.
А внутри я обнаружил небольшой совет: Буроглавый Фергусон, алхимик, Соня Шварц, кузнец, собственно Фрейд и три стражника.
— Чего тебе? Если ты за обменом, то не сейчас. Поблизости видели нетипичных монстров, — поморщился главный человек в городе, бросив на меня взгляд с некоторым раздражением.
— Вот. Мне попались они на охоте, — сказал я и выбросил три десятка волков на пол. — А так же Тихий дал задание и предостережение. Будет налёт представителей Волчьего региона с целью в виде нашего тренера.
В помещение почти влетел жрец и крикнул:
— Да-да-да, мы поняли. Я передам более полное распоряжение. А ты забирай свою добычу и готовься к обороне. До самого нападения ещё много дней, так что постарайся стать сильнее.
— Стой, Дик, что вообще это значит? То есть он сказал правду? — переспросил у религиозного деятеля стражник с розовыми волосами.
— Объясню позже, без постороннего. Так что, юноша, иди, занимайся своими делами. Так сказал Тихий!
Я хотел немного попрепираться, но блеснули глаза Фрейда, и я вместе с тушками волков возник на улице перед резиденцией.
Ладно, немного подумав, я отправился в ателье. Всё-таки пусть волки оказались весьма слабы, но на шмотки сгодятся.
— Я не работала с таким материалом. На пробу возьму вот этих зелёных, остальных не надо, — ответила молодая портниха.
Тогда я пошёл к Шварцу. Тот оказался трезв и над чем-то работал, но увидев меня, прекратил и сказал:
— Заказы не принимаю, приоритет отдан обуви для обороны города.
— Ага, понял.
Кузнеца на месте не оказалось, что я посчитал логичным. А вот алхимик, пока я до него дошёл, уже открыл лавку.
— Так, смотри. Звезду я обработал, но твои свитки делать пока не начинал. А теперь все графики идут лесом из-за форс-мажора. Придёшь потом, если победим. Так что: звезда, книжка «Собирательство», в этот раз я её не забыл, и два порошка взрыва. Их сделать было просто, но эффективность всё-таки весьма мала. Максимум два-три противника в зону попадут, — объяснил при моём появлении старичок.
— Ясно.
— Но дам тебе совет, мил человек. Собери максимум силы. Узоры, грибы, что ты показал, — всё используй. Туши, предъявленные тобой в резиденции, — это особи для разведки, которых Стае не жалко. А придут существа точно выше. Так что удачи.
И после этих слов он ушёл в подсобное помещение, даже не пытаясь услышать мою реплику.
Я забрал с прилавка четыре предмета, которые давно оплатил.

Обычная книга навыка «Собирательство».
Позволяет изучить обычный навык.
Позволяет получить класс: богатырь.
Позволяет получить профессию: собиратель.

Амулет «Звезда жизни»
Создан из звезды саблезубого тушканчика Солнышко.
Привязан к персонажу *Мишка Дятлов*
В случае полной потери прочности последует взрыв.
ОМ: +1000
Восстановление маны: +1 в секунду
Прочность: 120/120
Цена: 55 серебряных

Дешёвый взрывной порошок
Идентичен заклинанию «Взрыв» обычного ранга, 1 уровня.
Цена: 100 медных

Ну, с одной стороны, звезда даёт мне шанс использовать навык Фугу, который я ранее не мог осилить со своими 20 ОМ, но, с другой, больше мне эта звезда и не нужна. Остальное за счёт вампиризма быстро набирается.
Я прошёл в хранилище, сбросил в него невостребованные тушки волков, взял в руки книгу навыка.

Хотите изучить навык «Собирательство»?

Да Нет

Внимание! Навык «Грибник» имеет превосходящие параметры. Но Навык «Собирательство» более обширен. Хотите ли слияние двух навыков в один, но с усреднением качества?

Да Нет

Грибник (пассивный, обычный, производственный, 1 уровень):
Навык, не ставший ремеслом или профессией. Но собрав ещё три других вида, Вы сможете овладеть *собиратель*.
Теперь вы знаете всё о грибах от F-редкости до C-редкости.

Собирательство (пассивный, обычный, производственный, 1 уровень):
Навык, ставший ремеслом и профессией человека очень давно.
Теперь вы знаете всё о дарах природы F-редкости.
При достижении редкого ранга откроется доступ к профессии «Собиратель».
Внимание! Профессия *собиратель* может конфликтовать с классами, другими профессиями и навыками!

Так, с этим покончено.
Надо будет после миссии пособирать ягоды по той же тактике, что и грибы. Тем более у серафимов страсти есть встроенный навык, аналогичный молитвенному камешку. Хоть какая-то польза до 50 уровня от них должна быть.
Я открыл сообщение от Дубблина:

Прикинь, к тебе волчата. Но это удача. Прочитай обновление, если не читал.
Есть идея. Среди стаи мой информатор. Он готов слить тебе всю информацию через меня за 250 евро. В реальном времени. Но с гарантией, что на тебя можно ставить.

Ставить?
О чём он?
Я быстро открыл отложенное на потом чтиво.

Обновление 1.0.1.0.32.01.27 содержит в себе:

Вводится режим ставок на межрегиональные события.
Ставить можно игровую валюту, адаманты, что можно купить и продать за реальные деньги (аналог фишек в казино), а так же напрямую за реальную валюту для сторонних наблюдателей (коэффициенты при этом ниже!).
Полное описание в отдельном блоке сайта.

Первые события:

*полноценный налёт*: (рейд Волчьего региона против региона Дятлов)
*ледовое побоище*: (сражение за спорную территорию между пингвинами и моржами)
*вечная война* (сражение за спорную территорию между кошками, мышами и собаками)
*хаотичное столкновение взрослых* (начало через 20 дней. Текущая статистика регионов: 0-0-0-0). Участвуют территории: Плоский регион, остров Кольчатых, Крабовый мыс, регион Слизняков.
Внимание! Межрегиональные квесты приносят большое количество наград.

Теперь стало немного яснее то, о чём сказал Дубблин. И идея со шпионом весьма интересна, вот только весь мой текущий план был основан на красивой смерти, повторённой несколько раз, и использовании собранной обороны НПС.
Я могу иметь силу убить монстра 30–40 уровня, но против игроков с навыками и титулами? Тем более у большинства минимум по 500 здоровья, а там ещё шмот и бонусные характеристики.
В нашем же регионе самая продвинутая ЛиЛи с 41 уровнем, остальные жрицы Дятла чуть слабее, а Фиона и Оля без класса и обитают где-то около двадцатого уровня за счёт различных заданий стартового города.
Делать в такой ситуации ставку на себя или кому-то рекомендовать на меня ставить? Дубов поехал кукушкой. Однозначно.
Я посмотрел текущие коэффициенты.
Не хочется отдавать реал. С другой стороны, сделать ставку и победить в ситуации, когда на волков идёт коэффициент х1.07, а на бессмертных региона Дятлов х42.14 весьма соблазнительно.
Я быстро отправил сообщение другу:

Надо пораскинуть мозгами. Я 2 уровень до сих пор. Так что пока подумаю.

Ответ от Дубблина пришёл почти сразу:

Информатор сказал, что с реального завтра уже будет стоить 500 евро.

Я отвечать не стал, отправился к месту кучкования трёх НПС из моей группы.
Я подошёл к девушкам, что сидели в обувном магазине и что-то вырезали.
— Мне нужна ваша помощь, — начал я, и тут с удивлением заметил число (своей репутации) над Долли.

184/100

Абсолютно такое же, что у двух других.
— Что надо? — вяло отреагировала девушка.
— Привет, а у нас новость. Долли обрела тот же класс, что у нас. Ей передал сообщение сам Тихий Дятел! — радостно сказала Соли.
— Ничего особенного. Просто мне выдали новый класс. А так во мне ничего не поменялось, — ответила коротковолосая девушка, материализовала крыло и почесала им нос. Явно хвастаясь, судя по довольной ухмылке, которую она пыталась сдержать, но та всё равно была заметна.
— Ладно, не суть. В общем, пока я приобрёл узоры для себя, хочу испытать. Потом планирую их для вас купить. Кстати, вы ходили в ателье по поводу жёлтых молний? — поинтересовался я.
До этого молчавшая Тора вышла передо мной. Она с ног до головы была в одежде из шкурок электрических саблезубок. А на ногах сапожки из того же материала.
— Да. Вот после примерки этих шмоток Долли и стала того же класса, что и мы. За шмотки продалась, а мы с Соли тебя бесплатно любим, — заявила дочь Лу. — Давай, что там на тебя клеить?
— Подождите. Как у вас с набором навыков? — спросил я.
— Торговля, счёт, ремонт и изготовление одежды, обуви, украшений, езда верхом, твоими книжками ещё куча повседневной ерунды изучена, фермерство, так, что там ещё? — перечислила Тора и повернула голову к Соли.
— Этикет, — вспомнила девушка и почесала нос средним пальцем. — Картография, начальная алхимия, теология. Вроде бы всё.
— Ну, это без навыков от тренера Фрейда. Там ещё собирательство у нас было, но мы его немного подняли, — включилась в перечисление Долли. — Кузнечное дело у нас не пошло дальше ремонта. Неуклюжая Тора молотом чуть нас не поубивала, а я этого чудака просто не перевариваю. Соли не любит жар. А так мы в театральное подались. Там навыки понемногу растут. Вот кулинария у всех стала навыком, но… не советую.
— Ясно. В общем, вот четыре узора, вот свежий волк-вожак. По инструкции наклейте мне на плечо это, посмотрим, что выйдет, — только сказал я, как около меня оказалась Дятлиха Соли Шварц и забрала себе всё.
— А можешь потом эту тушу нам оставить? Для тренировки шитья? И есть ли ещё? — как-то странно горели глаза у девушки.
Безумная копия Аистовой. Красиво.
— Да, потом принесу вам всё. Но, чур, на меня что-то сшьёте, как и на себя, — ответил я.
— Это понятно. Быстрее неси! Весь город накормим. Давно мяса кроме тушканчиков не было! — как-то хищно ответила длинноволосая копия моей первой любви, после чего схватила узоры и, к моему удивлению, царапнула себя и с этой кровью нанесла узор на меня.

Внимание! На Вас нанесён узор Дятла на плечо.
Эффект: +20 скорости атак, +20 ловкости
Тихий Дятел улыбнулся.

— Так, дальше следующая! — скомандывала Соли, поймала не успевшую увернуться сестру, царапнула её ногтем, от чего та вскрикнула.
Второй узор Дятла поместился рядом с первым.

Внимание! На Вас нанесён узор Дятла на плечо.
Эффект: +20 скорости атак, +20 ловкости
Тихий Дятел ухмыльнулся.

Тора молча достала небольшой ножик и кольнула себя им. После чего третья птичка стала моим тату на левом плече.

Внимание! На Вас нанесён узор Дятла на плечо.
Эффект: +20 скорости атак, +20 ловкости
Тихий Дятел доволен.

Получен титул.
Получен навык.
Официально одобрен брак с *Тора*, *Д. Соли Шварц*, *Д. Долли Шварц*.

— Эй, почему бог говорит, что вы трое теперь мои жёны? — не понял я.
— Нанесение крови на узор — один из видов брака, — зевнув, сказала Долли, пока две другие просто улыбались. — Не обращай внимания, жрец и глава города давно оформили это официально под нажимом нашей мамы.
— Не понял.
— А я говорила, что он не местный и не поймёт! — заявила Тора. — Смотри: в этом регионе есть восемьдесят три вида заключения брака. Из них около половины не требуют согласия и даже присутствия второй половинки. Собственно так и появляется большинство семей с несколькими жёнами. Только нужно получить одобрение представителя Тихого Дятла. А так всё просто. Вот мы и обдумывали саму церемонию, а тут ты с одним из вариантов сам ввалился.
— Без меня меня женили, — пробормотал я. Хотя они НПС, так что ладно. Тем более намёк на это был на афише в театре. — Лепите медведя.

Внимание! На Вас нанесён узор Медведя на плечо.
Эффект: +20 сила, +20 стойкость
Медвежий бог ухмыльнулся. Четвёртая жена обретает класс Медведя-Упыря.
Официально одобрен брак с *Чёрная жрица Недятел*.
Получен титул.
Получен навык.

Я обернулся, пытаясь понять оповещение.
Соли стояла рядом с дверью в подсобку, откуда выглядывала чернокожая девушка, которую я видел раньше.
Тулепо, кажется. Только почему она сменила наименование в системе? Хотя, нет, ранее система её не именовала, только сами НПС.
— Так, ясно. У меня четыре жены, оказывается. Твой класс способен воскресать в храме? — обратился я к девушке, но она спряталась в подсобку, словно черепаха при опасности.
Оттуда тихо раздалось:
— Да. А как ты узнал?
— Догадка, — констатировал я.
После некоторого анализа форума и роликов стало ясно, что НПС, которые попадают в группу, делятся на два вида: квестовые — смертны, независимые жители — «случайно» получают классы, способны возрождаться в храмах. Первые могут стать вторыми, а вторые первыми уже нет.
Квестовые часто склонны совершать действия, которые ведут их к гибели.
Независимые жители различны. Но у блогерш, а отчего-то роликов на эту тему у дам больше, очень часто они фигурируют, как «игровой муж/парень». Причём даже у несовершеннолетних, пусть и в усечённом до рамок приличия варианте.
Однако что я почерпнул на форуме? НПС надо прокачивать и вбухивать кучу игрового капитала в них, иначе они бесполезны даже с самыми шикарными навыками и классами.
А что самое приятное, после вступления в группу, противоположный пол перестаёт домогаться. И практика общения с Торой и Соли это подтверждает.
Хотя существуют минусы, кроме экономических. Никто не писал о запрете принятия в группу к своим НПС игроков. Многие наоборот при объявлениях о поиске пати именно НПС делали своим достоинством.
— В общем, через несколько недель будет нападение на город. Мне нужно, чтобы вы помогали тренеру Фрейду и его защитникам. Исцеляли и даже воскрешали тех, кого возможно. При этом в бой вам тро… четверым не надо ввязываться. Максимум, кого-то добить. Ясно? — спросил я.
— Да, — на удивление легко согласились две дочки Сони Шварц, её племянница и Тора.
— Чем больше вы спасёте, тем лучше. Я же буду спокойно воскресать в храме, в крайнем случае, — дополнил я информацию. — Ладно, я пошёл.
— Стой! Можешь посмотреть сценку? — вцепилась в мою руку Тора.
— Ладно, — буркнул я. Всё равно надо обдумать стратегию развития и выбрать то, что нужно протестировать в ближайшее время.
Далее, к моему удивлению, показана пьеса о красивой истории любви между дятлихой и принцем, которых пытался разлучить коварный тигр.
Роль самки регионального тотема была у близняшек, молчаливого возлюбленного парня играла Тулепо, а хитрая полосатая морда в виде Торы удалась шикарно.
Неудивительно, что НПС так хорошо играют, учитывая искусственную природу этих девиц.
Я похвалил их, сходил за тушами волков, после чего собрался на охоту.
Но сначала я посмотрел, что дали боги в виде титулов и навыков.

Достижение: первый многожёнец.
Вы первый в игре, кто смог довести свой аватар до брака сразу с несколькими жёнами.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Достижение: предельный первый многожёнец.
Вы первый в игре, кто смог довести свой аватар до брака сразу с несколькими жёнами и увеличил их количество. Для Вас нет максимума и границ в этом вопросе!
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Ага, фактически это один титул. А что он даёт в статус?

Класс: Всеядный.
Титулы:
— нажмите для отображения-
Первый Забойщик Божьей Стаи (шанс убить противника одним ударом +1 %)
Предельный первый многожёнец (ОЗ х3/доступно с 100 уровня/; ловкость х3/доступно с 100 уровня/; отключён лимит брачных партнёров)

— *Цензура*, ноль проку в данный момент, — выругался я, закатав губу обратно.
Ну, в принципе, логика понятна. Утроение ловкости и здоровья — это очень жирно. Забавно, что это какой-то намёк на то, чтобы муж был хорош для жён.
Так, что с навыками-то?

Последовательный удар (активный, обычный, 1 уровень):
Стандартный активный навык ближнего боя региона Дятлов. Но посторонним местные его передают редко.
Точечная атака множеством немного ослабленных, но могучих ударов, выполненных по прямой линии.
Затраты: 10 маны
Время действия: 10 секунд
Откат: 300 секунд
Зависит от силы, скорости, ловкости.

Ярость медведя (активный, обычный, 1 уровень):
Стандартный активный навык ближнего боя Медвежьего региона. Но посторонним местные его передают редко.
Серия размашистых крушащих ударов, которые никак не способны прервать ни пользователь, ни противники. Даже после смерти владельца навыка приём будет доведён до конца, но чем ниже здоровье, тем сильнее атаки.
Затраты: 10 маны
Время действия: 5 секунд
Откат: 600 секунд
Зависит от силы, стойкости, скорости.

Хм, а вот эти не связаны с жёнами.
Да и к тому же то, что я давно хотел. Активки! Вот только откаты тут значительные, да и мои характеристики на втором уровне явно не раскроют потенциала этих атак против игроков или сильных монстров.
Я достал из хранилища весь запас Солнечных и Ночных грибов. Первых я смог добыть семь, а вот вторых всего четыре.
На местном фестивале урожая каждый год такие, выращенные на ферме, скармливают детям для роста различных статов.
Но, насколько я понял, суммарная польза у них весьма мала.
При этом их нельзя готовить.
Но точно знаю, что для получения навыка грибника, такие я не ел.
Я взял их в руки, рассматривая поближе. В отличие от грибов низкого уровня или предметов ремесла, тут передо мной просто висели вопросительные знаки.

??? гриб.
???
???
???

И всё. В сумме визуально просто буква «Г».
Солнечный был ярко-жёлтого цвета и абсолютно круглым.
Ночные же были чёрными в белую крапинку овальной формы, но внизу была небольшая ножка.
Срезать и те, и другие в лесу приходилось очень аккуратно каждый раз. Однажды я за это поплатился тем, что меня какая-то мелочь цапнула за зад.
Я спокойно положил в рот первый Солнечный и почти сразу заплакал.
Как же он жжётся! Что-то среднее между перцем и обжигающе горячей картошкой из сковородки.

Внимание! Ожог! Вы теряете чувство вкуса!

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 12/20
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 99 %

Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Солнечного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: +1 харизма, +2 вера
Я встал и отправился в место, где можно на халяву лечиться.
Храм Тихого Дятла! Но так как потом охотиться, пришлось топать на своих двоих, а не через смерть от грибов. Иначе при негативном развитии ситуации пришлось бы куковать оффлайн три реальных часа.
Я разместился внутри культового сооружения и подождал, пока здоровье дойдёт до максимума.
Можно, конечно, было надеть квестовую шапку, но не удивлюсь, если урон пропорциональный, так что так надёжнее.

Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Солнечного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: +1 харизма, +1 вера
Эффект: +2 харизма, +2 вера
Я съел два гриба подряд и сидел исцелялся, офигивая. Это вероятности или чисто моя удача? Прирост опять двум бесполезным статам.
Для разнообразия я попробовал два Ночных грибы. Безвкусные.

Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Ночного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: +1 удача, +1 вера
Эффект: +2 харизма, +2 вера
Ну, изменения минимальны, но хоть что-то новое. Я разжевал ещё два гриба без какого-либо явного вкуса.

Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Ночного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: +1 восприятие, +1 концентрация
Эффект: +1 разум, +2 вера
Прибавилось то, о чём я вообще не особо в курсе. На что разум и внимание влияют? Ну и вера. Что даёт? Загадка. Скорее всего, всё-таки магия.
Вот восприятие ранее мне титулом увеличивалось, явно прибавилась скорость реакции.
Остальные Солнечные дали:

Эффект: +1 шанс нанести критический удар, +1 вера
Эффект: +2 харизма, +1 вера
Эффект: +1 харизма, +1 вера
Эффект: +2 % вероятность убить цель одним ударом, +1 вера
Ну, если на меня не начнёт вешаться куча НПС, то буду считать это удачным.
На этом наступил максимум того, что я мог сделать сейчас.
Теперь надо потестить навыки. И главное тот, который свалился мне на голову после убийства волков.


Глава 30


Забойщик толп (пассивный, высокий, классовый, 1 уровень):
Один? Мало. Два? Нет. Нужна толпа жертв! О, да.
Чем больше противников, тем выше ваши характеристики. Каждый убитый враг восстанавливает вам 10 % здоровья.
Классовый навык (Берсерк Муравьедов)

Описание высокого ранга было куцым, а на форуме самой игры я его не нашёл вообще. Зато у одного блогера был класс Берсерк Муравьедов. И я смог рассмотреть описание этого навыка, пусть и более мелкого ранга, когда игрок хвастался его получением.

Забойщик толп (пассивный, обычный, классовый, 1 уровень):
Один? Мало. Два? Нет. Нужна толпа жертв! О, да.
Каждый убитый враг восстанавливает вам 2 % здоровья.
Классовый навык (Берсерк Муравьедов)

Разница очевидная. Но непонятно, почему я не получил его ранее? Тушканчиков я перебил гораздо больше и много раз. Конечно, такого высокого уровня, какие имелись у этих разведчиков, не было. Скорее всего, из-за этого, да.
Я не стал надевать на себя набор из ядовитых мышей, так как ателье закрылось, а у моей группы может не хватить навыков на ремонт. Так что я в итоге оказался на охоте в весьма странном наряде.

Инвентарь: Прочный мешок собирателя* (х9), старая аптекарская сумка*, Ящик для зелий* (х3), Проклятый свисток легендарного крысолова, кошелёк-толстячок *.
Одежда: Костные краги, Солнечные сапоги Шварца, Ноздревое кольцо вампира, Трусы с дятлом, Костюм Чумного Дятла.
Хм, я уже собирался идти на охоту, но вспомнил про существование аптекаря, быстро схватил наличные и побежал в его лавку.
— Что есть из зелий и почём? — спросил я явно напуганного человека, скромно помахивая косой.
— Что и обычно.
Я использовал всю наличку на скупку зелий. Теперь, когда шапка дала бонус к мане и здоровью, нужны были и более мощные. Вот только их не оказалось, я просто скупил много обычных, немного ручейков здоровья и всё.
Забавно: в мешок они вошли, но для быстрого доступа стали недоступны.
А я-то уж обрадовался…
Так, надо не забыть шапку.

* * *

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 320/320
ОМ (очки маны): 220/220
ШУ (шкала усатости): 77 %

Я не стал брать с собой амулет Звезды жизни, так как шапки для маны хватало с избытком, а хрупкость предмета проверять против мелких грызунов не хотелось.
Как только я вошёл в лес и применил свисток, то дежурно ко мне направилась небольшая орда саблезубой мелочи, а я наблюдал за статусом.
По моей логике, увеличение характеристик и ОЗ с ОМ должно быть примерно одинаковым. Пусть не точно, но хотя бы пойму силу Высокого навыка.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 340/340
ОМ (очки маны): 240/240
ШУ (шкала усатости): 73 %

Да уж, показатель откровенно так себе. Прирост по 20? Какие-то копейки!
Я хотел отправить сообщение Дубблину, что не буду сговариваться с информатором, но передумал, а сам глянул коэффициенты ставок и написал ему:

Давай попробуем. Свяжешься, когда начнётся, но ставить на меня смысла не вижу. Надеюсь, что с информатором кого-то да убью.

На игроков-волков сейчас коэффициент х1.01, а на бессмертных региона Дятлов х47.17.
Ну, это слишком заманчиво, чтобы не поставить на себя тысячу евро, которая легко пришла от Аурума.
А если не выйдет, есть зарплата от Шлодея, а там и новую работу найду.
Да. Так и сделаю.
Я поставил тысячу, и коэффициент сразу изменился.
х1.17 к х38.62.
Хм, непонятно.
Я зашёл на вкладку со ставками ЗО.

Наши коэффициенты зависят от ставок и анализа шансов сторон. Точные формулы не раскрываются.
Минимальный к-т равен х1.01.
Максимальный к-т равен х99.99.
Когда никто не ставит против одного результата, играет казино.

Могу попрощаться с деньгами. Легко пришли, легко ушли.
Наверняка кто-то увидел халявный коэффициент в х99.99 ранее и сделал его немного правдоподобнее, чем у меня есть шанс.
Интересно, а сколько волков сделало ставку? Вот этот вопрос надо будет задать информатору.
Я вернулся мыслями в игру. Сейчас я находился у линии леса, недалеко от дятлов.
Я отнёс добычу из грибов и грызунов в хранилище и со спокойной душой хотел отправиться на охоту, как вдруг:
— А, вот ты где! Проверяй личку! — раздался недовольный голос за спиной, пока я медленно шёл в сторону леса.
Я обернулся и увидел Фиону.
— А где Оля? — не понял я, не увидев неотъемлемую часть дуэта.
— Не в сети. Ты мне разъясниииии, какого *цензура* ты отказался от помощи НПС во время квеста? — почти прошипела разъярённая фурия. — Лили там рвёт и мечет…
— Икру?
— В смысле?
— Не обращай внимания. Приколы адаптивного переводчика игры. Так что там Лили делает?
— Истерика у неё. С помощью летающих тотемов мы бы точно победили!
— Не факт. Ты видишь тут крепостные стены?
— В смысле?
— Я смотрел игры в Новетто-Ворлд. Там всё решали укрепления. А у нас обычные городские улицы, которые местные не планируют разрушать. Плюс за каждого погибшего с нас снимут награду даже при победе. Проще нам умирать на все молитвенные камни, чем дать погибнуть лишней птичке. Это моя логика.
— *цензура*, ты и нубище! Я думала, что ты в адеквате. Вот и играй один.
— Награда по заслугам. Зови остальных, пусть хилят НПС. Так точно будут титулы, — бросил я в спину удаляющейся брюнетке.
Что они психуют? Проигрыш миссии откроет новые задания, победа с минимальными потерями тоже, процесс — так вообще дорога жриц к опыту.
Неожиданно, когда она твёрдыми шагами утопала метров на двадцать, вдруг развернулась и рванула ко мне.
— Да я на нас поставила пять тысяч сразу после обновления! Пять *цензура* тысяч евро! Кто же знал, что решать за весь регион будет какой-то «любимчик бога», — при произнесении моего титула Фиона скорчила лицо, словно лимон съела. — Дятел ты. Во всех смыслах!
— То есть сразу после обновы казино стало открыто?
— Да, что не смотрел сам?
— И какой начальный коэффициент?
— На нас можно было поставить по девять с половиной или около того. Но сейчас я понимаю, что это кидалово. Ух. Блин, мои карманные денежки. И с этими грызунами злобу не выплеснуть, днём убегают, ночью убивают. Бесит! Надо было тоже жрицей стать, наплевав на принципы. Сука-сука-сука…
— Хватит бить траву. Пошли со мной на охоту, — предложил я. — Какой у тебя класс?
— Нет у меня класса. Навыки стрельбы и лука, боя на палках и несколько производственных. Одни квесты опыт дают. Много квестов. Но кое-какие навыки и титулы тоже есть, которые я тебе не скажу.
— Ага. Просто иди недалеко от меня. Можешь добивать кого захочешь, всё равно я пока не получаю опыт из-за задания.
— Стой. Ты просто хочешь заманить меня и убить из-за оскорблений?
— Допустим, — я улыбнулся, пытаясь показать ошибочность её суждения. Но как она поняла мой план?
— Ладно, так даже быстрее в город вернусь. Пошли. Снова ты свистнешь, и покажется море этих противных? Брр. Мерзость.
— Я бы предложил тебе залезть на дерево, но не вижу у тебя колчана. Сколько стрел?
— Связка. В ней три дюжины стрел. Кузнец за выполнение задания дал.
— Ясно. Если будет кто-то крупный, то атакуй его. А так дубинкой добивай мелочь.
— Ты странный. В группу не пригласишь?
— Нет, я уже говорил тебе или кому-то из Аурума, что не приглашаю.
— Ну да, но ситуации и состояния могут меняться.
— Хватит разговоров. В лесу точно лучше молчать. Днём они пугливые, а свисток я приберегу в начале.
— Поняла. Ты плуг, а я за червячками ползу следом.
Вот так у меня и появилось пушечное мясо для охоты.
И, как и всегда, всего спустя час свезло натолкнуться на стихийных. Талисман из наживки абсолютно всегда даёт результат!
Я показал ей жестом молчать и стоять на месте, а сам рванул прямо в гнездо красных огоньков.
Ура! Я нашёл их!
Как я и предполагал, моё появление не вызвало мгновенной атаки, большая часть огненных саблезубок начала разбегаться.
Однозначно, сапоги отпугивают стихийных монстров.
Штук семь я успел убить, в основном тех, кто отвлекал внимание магией, но затем противники исчезли.
Когда же я уже собирался свистнуть в рамках своей стратегии, неожиданно со всех сторон прошла звуковая волна:
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
…
…
Логичнее всего было бы прыгнуть в этот момент вверх, но тогда, если бы они пустили самонаводящиеся, я бы в воздухе уже стал лёгкой добычей. Так что я рванул вперёд в более-менее свободном направлении и заблокировал несколько шаров косой, а пару получил в живот и спину.

Внимание! Горение! Через три секунды вы начнёте получать нарастающий урон!

— Зелье. Зелье очищения, — быстро произнёс я, стремительно дунул в проклятый свисток и несколько раз добавил. — Зелье. Зелье!
Мгновенно огненные грызуны словно впали в транс и начали приближаться ко мне.
Я же рванул в гущу и начал косить.
Но, к моему депресняку, ни одного нужного сообщения.

(-199)
(-178)
(-210)
(-197)
(промах)
(крит! — 890)
(промах)
(-202)
…

И вот, спустя вечность или секунд десять боя.

Долбление! (крит! — 976)

Я отметил, что после увеличения силы урон возрос, а криты так вообще рванули ввысь. Да и коса была лёгкой и податливой, словно продолжение руки.
Хрен его знает, может забойщик толпы всё-таки реально дал больше, чем я вижу?
— Красноглавая бойня! — произнёс я, так как в быстром доступе на интерфейсе держал щит и две новых активашки.
Мир окрасился в красный цвет, а противники стали чёрными силуэтами в нём, над каждым из которых расцвела надпись об уроне после того, как меня перенесло на новое место. То есть этот навык заставил моего аватара применить последнюю атаку к каждому, кто считался врагом.

Долбление! (крит! — 976)
Долбление! (крит! — 976)

Несколько саблезубых тварей выжило, но их добили стрелы.
Ах да, точно, я же не один.
Очень похоже, что монстры имеют различную раскачку. Мой первый противник вида «красный огонёк» имел всего около трехсот единиц здоровья на 32 уровне, но магии при этом у него было море. У этих же особей шкала маны точно падала быстрее после огненных шаров, а здоровья было раз в шесть-семь больше.
Раньше я списывал различия на то, сколько приходилось убивать врагов, на свою собственную невнимательность, сейчас всё стало явно.
За добитых не мной дали меньше опыта. Однако любимцу божества засчитывается ноль, так что без разницы. Интересно, а в квест как? Условий про соло зачистку там в этот раз не было. Якобы опыта нет только за тушканчиков, а за волков и задания я его тоже не вижу. Глюченая игра!

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (36 уровень)*
Получено опыта: 1600.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (31 уровень)*
Получено опыта: 1600.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (33 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (32 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (31 уровень)*
Получено опыта: 1600.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (37 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (30 уровень)*
Получено опыта: 3200.

…

Я прошёлся по лесу и собрал добычу. В сумме их было меньше сотни, на которую я надеялся, но и сорок девять особей — это хорошо.
Так, нужно подкормить пушечное мясо. Я выбрал несколько самых лёгких тушек и протянул Фионе.
— На, заработала, — сказал я, и что-то шевельнулось позади девушки, а мне пришлось оттолкнуть её.
*Торанши-го-аловес*
*Торанши-го-аловес*

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 156/320
ОМ (очки маны): 220/220
ШУ (шкала усатости): 54 %

Я вдавил кнопку навыка вопросительного щита и быстро произнёс:
— Зелье. Зелье. Зелье ручья. Печенье.
Передо мной был пока непобедимый враг.
Бонус от толпы противников пропал, так что здоровье уменьшилось. Значит, и остальные характеристики тоже.
Я заказал свитки и навыки для противостояния сильным типам монстров, но пока с этим было сложно из-за внезапной миссии с волками. Собственно, продвинутые и Ночной тушканчики заставили меня раскошеливаться на активные навыки и свитки с порошками.
Эх, знай я заранее о том, что набег будет на мой регион, то я бы вложился в экипировку. А так, я упустил столько времени.
Одно радует, что даже у топов шестидесятых и семидесятых уровней большая часть шмота пока двадцатого-тридцатого уровней.
Но есть и сокровища, которыми хвастаются дураки, что приводит к охоте и нытью потом на форуме.
Конечно, такое только в густонаселённых регионах.
Там, где обитают единицы, хоть зафлуди весь форум, мало кому захочется переться в чужой и далёкий регион Утконосов ради мужской юбки с бонусом к силе в запредельную сотню.
Пока я сидел в щите и готовился к моменту его распада, проносились совершенно левые мысли.
Между тем эта дура, которую я оттолкнул ранее, выстрелила в чёрного тушканчика.
Мышь легонько увернулась, а в следующее мгновение девушка превратилась в туман, обронив лук и тушки, которые я протягивал ей ранее. Не знаю, успела ли неудачница их спрятать в инвентарь, или просто они валялись около неё.
Против Фионы монстр не использовал свою магию. Скорость при этом у него была близка к той, которой обладал я.
Странно, если этот тип настолько быстр, почему я мог от них убежать раньше? Другая раскачка или мне давали унести ноги?
Я быстро достал из кармана костюма Чумного Дятла порошок взрыва и приготовился его использовать, как только щит закончится.
Но щит всё продолжал быть светлой оболочкой вокруг меня.
А как его снять-то, чтобы атаковать противника? Я, недолго думая, попробовал швырнуть порошок сквозь защиту. Как-то интуитивно и наивно.
К моему удивлению, и, кажется, к изумлению монстра, порошок по прямой линии прилетел ему в груди и рванул.
*бтыщ-щ*

(-100)

Внимание! Противник подвергся *Горение*! Спустя десять секунд он начнёт получать нарастающий урон, если не собьёт пламя!

Хотя монстр был словно вылит из какого-то чёрного сплава, на самом деле он обладал короткой чёрной шерстью. И именно она сейчас дымилась.
Но моя радость оказалась преждевременной. Ночной саблезубый тушканчик опустил лапу к земле, выдернул охапку травы с корнем и повозил ею по тлеющему месту.
Дым пропал.
Ну, это тоже способ. И дешевле зелья чистоты.
А щит так и оставался вокруг меня. Со мной он не перемещался, но и меня самого тоже не выпускал. Я упирался рукой в гладкую, словно стекло, поверхность.
Это, конечно, пока не крепость, но вполне себе переносное временное укрытие.
И я понял это только сейчас, так как без противника щит упрямо не хотел появляться.
Бойню я слил. Остальные навыки у меня ближнего радиуса действия.
Да и мой козырь, если быть честными, немного странный. Я автоматически повторяю перед каждым агрессивным ко мне существом последний удар, переносясь от одного к другому.
Это всё шикарно, но надо попросить ролик того, как это видела Фиона, чтобы я понял слабости.
Однозначно, если я буду в игре, похожая механика у навыков мне ещё встретится.
Хотя мой класс от Медвежьего бога стал не доступен пока. Дубблин стал зоомантом и попал в регион, где собственно некромантия является одним из официальных ответвлений. Поэтому местный бог к нему относительно благосклонно.
Уже две минуты Ночной задумчиво ходил вокруг меня, а я таращился на него из-под щита.
Ранее две атаки истощили его шкалу маны процентов на сорок или сорок пять. И восстанавливалась она весьма медленно.
Кажется, эта особь либо слабее прошлых, либо имеет раскачку кардинально в другие типы атак.
С другой стороны, я помирал весьма быстро, если не везло с навыком «самоубийца». 20 родных ОЗ варианта догадаться не дают.
Однако Фиона была выше двадцатого. Без класса это минимум две тысячи здоровья, но у неё была не худшая готовая одежда из резиденции главы города, а убил он её за один или два удара.
Так, ладно, что из активок я могу использовать и в какой последовательности?

Пробой брони (активно-пассивный, обычный, 1 уровень):
Вы были упорны и смогли пробить броню оппонента.
Вы запомнили это.
Игнорирование брони: 3 %
Затраты: 5 маны
Время действия: 20 секунд
Откат: 20 секунд

Красноглавая бойня (активный, обычный, 1 уровень):
Для активации нужно носить головной убор красного цвета или окрасить голову в него.
Атака по радиусу всех враждебных целей двумя атаками, идентичными последней, без применения навыка.
Затраты: 20 маны
Время действия: 1 секунда
Откат: 1800 секунд

Фугу (активно-пассивный, обычный, классовый, 1 уровень):
На короткий отрезок времени вы увеличиваете своё здоровье на 1200 ОЗ.
Затраты: 30 маны
Время действия: 120 секунд
Откат: 300 секунд
Классовый навык (Морской танк)

???(активный, обычный, 1 уровень)
… и создаётся щит, который блокирует??? урона
Затраты: 15 маны
Время действия:??? секунда
Откат:??? секунд

Последовательный удар (активный, обычный, 1 уровень):
Стандартный активный навык ближнего боя региона Дятлов. Но посторонним местные его передают редко.
Точечная атака множеством немного ослабленных, но могучих ударов, выполненных по прямой.
Затраты: 10 маны
Время действия: 10 секунд
Откат: 300 секунд

Ярость медведя (активный, обычный, 1 уровень):
Стандартный активный навык ближнего боя Медвежьего региона. Но посторонним местные его передают редко.
Серия размашистых крушащих ударов, которую не способен прервать ни пользователь, ни противники никак. Даже после смерти приём будет доведён до конца.
Затраты: 10 маны
Время действия: 5 секунд
Откат: 600 секунд

Щит пока мигает, что он не активен, но непонятно из-за отката или того, что он включён. Фугу и пробой надо применить перед последовательным ударом или яростью медведя. Да, так и поступлю.
*Торанши-го-аловес*
*Торанши-го-аловес*
Неожиданно, Ночной всё-таки решил атаковать.
Два серпа попали в щит. Первый не нанёс ущерба, зато второй разрушил моё укрытие вдребезги.

Получен навык.

Я постарался не отвлекаться на оповещение, рванул в сторону противника. Он постоянно двигался, меняя своё местоположение.
Хм, монстр встал на задние лапы и нанёс мне удар передней. Что-то в этом звере есть от кенгуру, только передние лапы так же мощны, как задние.
Я пропустил два быстрых удара хвостом, пока отвлекался на блокирование и увороты от явных атак.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 72/320
ОМ (очки маны): 220/220
ШУ (шкала усатости): 96 %

— Зелье. Зелье. Фугу. Пробой брони. Ярость медведя! — произнёс я, а автоматическое применение последнего приёма захватило управление телом моего аватара.
Я скосил глаза на статус, который всё ещё был открыт. Фугу подействовало, но отображалось иначе. Зелье, значит, на него не подействует. Две сотни я получил от зелий, тысячу двести от этого нового навыка.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 1472/320
ОМ (очки маны): 220/220
ШУ (шкала усатости): 95 %

Скорость моих атак оказалась не самой впечатляющей при ярости медведя. Да и первые четыре удара коса использовалась, как дубина, но в конце навык показал, что он не зря «крушащий»!

(промах)
(промах)
(промах)
(промах)
(-102)
(-55)
(промах)
(промах)
(крит! — 202)
(промах)
(промах)
(крит! — 208)

Внимание! Вы сломали кость противника!

(промах)
(промах)
(крит! — 204)
(промах)
(промах)
(-212)
(-322)
(-418)
(крит! — 1212)

Внимание! Вы сломали кость противника!

(крит! — 1318)
(крит! — 1212)

Около половины ударов во время этого навыка ушли в молоко. Сначала так вообще не раскрывалась сама его сила. Да и Ночной сумел снести за всё время ответными ударами и контрвыпадами хвоста больше тысячи здоровья.
Но пусть его шкала здоровья упала всего на треть, но обе передних конечности оказались сломаны!
— Последовательный удар! — быстро проговорил я, как только снова получил власть над аватаром.
В одно мгновение я схватил косу, словно топор, и нанёс ужасающее количество ударов в неоклемавшегося противника. Причём самое странное, что атака была абсолютно фиксированной в районе среднего урона оружия.

Коса трёх стихий
Атака: 154–222
Прочность: 1000/1000
Требуемый уровень: 20
Требуемый класс: жнец
Цена: 8800

(-187)
(-187)
(-187)
(-187)
(-187)
…

За десять секунд действия навыка, кажется, было точно больше сорока ударов!
Шкала здоровья противника рухнула до одной пятой или даже ниже! А так же за счёт вампиризма я получил назад ману и выносливость.
Вот только Ночной странно засветился, и его линия маны снизилась, но здоровье скакнуло до половины.
Фух, хорошо, что лапы не зажили.
Я просто бросился на монстра и начал наносить ему удары, иногда получая в ответ. Главное было следить краем глаза за статусом и так же стеречь его хвост.
В итоге, в какой-то момент монстр попробовал сбежать, но удар косой по задней лапе его полностью обездвижил.

(крит! — 402)
Долбление! (крит! — 522)
(-11)

Добивающие удары я наносил в то же самое место, куда приходились и последовательные.
Тело мощного саблезубого тушканчика разделилось и больше не двигалось.
Я быстро выпил два зелья, так как, добивая врага, всё-таки пропустил пару ударов хвостом. Кажется, костюм Чумного Дятла забрал часть урона, так как на мне осталась только маска.

Маска Чумного Дятла
???

Вот только до меня дошло: я упустил что-то важное, пока отвлекался на малосущественные вещи. Хм, а почему нет оповещения о том, что я убил противника?


Глава 31


Неожиданно полумесяц на хвосте Ночного отделился от тела и улетел куда-то в лес. Сам же монстр тем временем превратился в крупного водного индиго, который спустя мгновение растаял и впитался в землю.
Я быстро побежал за хвостовым наконечником. Что это вообще значит?
Полумесяц летел не особенно быстро, наверно, я даже в лаптях за ним поспевал бы.
Возможно, надо было его сбить косой? Но как только эта мысль пришла мне в голову, я увидел, как на мелкого босса спикировал атрибут ночи. И в одно мгновение передо мной появился небольшой Ночной саблезубый тушканчик.
Недолго думая, я просто рубанул ему по хвосту.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Ночной» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.

Ну, судя по опыту, он примерно равен Солнышку, которого я убил ранее.
А труп на базе босса не менялся, однако фактически мне достались меньше ресурсов, чем должно было.
Зато теперь я знаю слабое место этой твари.
Вернувшись на поляну, где была бойня, я собрал трупы огоньков и взял лук, который решил вернуть Фионе, если та захочет.
Немного поискал монеты, вроде бы, нет.
Завершив дела, с чистой совестью вернулся в город.
Вот там, около храма, и слонялась брюнетка.
— Стой, почему ты идёшь не из храма, ты что победил пятьдесят третий уровень?
— Ну да, а откуда ты знаешь его ранг-то? — не понял я.
— Ты что? Над ним же написан уровень.
— А, точно, разница в уровнях сорок-пятьдесят для разных монстров или разница в статах, что-то такое.
— Ну да, тушканчики относятся к сильным монстрам, так что их увидеть можно не больше сорока уровней вверх. Но как?
— Что как?
— Победил ты его как? Огненные-то ладно, ты применил какой-то свиток, наверно. Но сколько же артов ты спалил на чёрного?
— Неважно, на, держи тушканчика и свой лук, а я пошёл.
— Но ты же раньше давал трёх?!
— Тогда ты не умирала и могла сама его нести. А так скажи спасибо, что вообще вернул лук и один из ресурсов.
— Ха-а? Ну, спасибо! Точно с тобой больше не пойду.
— Запомнил. Больше с тобой на охоту бесплатно не пойду. Просто сдай добычу после миссии с волками главе города, а если есть наличка, то на пару обуви или перчаток Шварцу.
— Стой!
Я вышел из сети. Минуты три в интерфейсе горел сигнал, что организму нужен отдых.

* * *

Вернувшись в игру, я ещё немного поохотился.
Автоматической скупки в городе не было, зато хранилище на складе Лу оказалось бесконечным. Забавно, но на форуме так описывали только такие учреждения в стартовых локациях. В столицах и других провинциях почти всегда были ограничения, по отзывам людей из различных регионов. Да и там присутствовала функция, когда можно было сдать добычу ниже рыночной стоимости, но мгновенно, без хождения по НПС.
На охоте мне не везло: стихийные мне не встретились даже со свистком. Зато ядовитых клыков я поубивал за гранью разумного или около неё.
Про реал я совсем забыл.
В итоге я встал по будильнику в магазин не особо выспавшимся. Но идти в выходной явно лучше утром.
В отличие от моего настроения, утро было солнечным, что для начала второй половины сентября было весьма щедро, а воздух прогрелся выше 25.
Я пришёл к центральному входу гипермаркета, там уже стояла Ольга Олеговна в белоснежном кружевном сарафане и распущенными кудрявыми волосами того же цвета. Я сел на лавку.
Учитывая её рост и особенности фигуры, смотрелась преподша прелестно, но немного нелепо в современном мире. Приди она в таком на природу, то без вопросов, но тут это чудо в босоножках смотрелось диковинным зверьком.
— Привет. А я тебя заждалась. Ну как тебе? — крутанулась так сильно девушка, что будь я и лавка ниже, точно увидел бы под «зонтиком», которым стал подол, исподнее.
Я в ответ зевнул, что вызвало подобную реакцию и у преподши.
— Гражданка Королёк, мы с Вами не на прогулку пришли, а на тяжёлый труд по добыче провианта. И да, мы ждём ещё одного сопровождающего. Сколько там времени? — спросил я.
— Без двадцати. Откроют через минут двадцать. Ну, кого ждём и как тебе мой наряд?
— Ждём друга. Наряд? Если честно скажу, то Вы обидитесь.
— Ещё раз обратишься на Вы — точно обижусь.
— Вы обещаете? — уточнил я, и тут же мне в голень мгновенно полетел далеко не показной девичий ударчик, а натуральный лоу-кик. Я его смягчил, приподняв ногу, но голень под джинсами всё равно обожгло. — Щекотно же! Гражданка, Вы применяете силу ко всем своим ученикам?
— Ты в академическом, так что не считается! — быстро проговорила она и подскочила. Второй удар она попыталась сделать в каком-то карикатурном прыжке с разворота.
Вот только разница в росте и в массе у нас явно слишком большая, так что я просто поймал ступню этой «балерины» рукой, несколько мгновений подержал, пока она прыгала на одной ноге, пытаясь выбраться, и отпустил.
Ага, белый подъюбник в виде шортиков. Ну, тогда у неё всё-таки есть мозги.
— Смотрю, ты не врал, что с тобой за продуктами собралась красивая девушка, — раздалось со стороны. На электросамокате подъехал Дуб, которого я позвал вчера, а вот за ним подъехала кореянка-переводчица, которую я точно не звал.
— Здасти, — сказала кореянка, снимая шлем.
— Привет, — ответил я и вопросительно посмотрел на Васю.
— Это Ким, она моя новая соседка и попросила вчера показать ближайший магазин. Я всё равно с тобой к тому моменту договорился, так что вот. А кто рядом с тобой? Я Василий Дубов, а Вы? — протянул руку к Ольге Олеговне мой друг.
— Я в курсе. Одноклассник Михаила, один из трёх мальчиков, кто близко с ним общался в школе, — выдала к общему удивлению девушка в белом. — Одиннадцать классов. Отчислен после первой сессии из-за неявки на сдачу экзаменов. Зарабатывал геймерством в НВ, недавно перешёл в ЗО. Хотя выглядит сильным и спортивным, единоборствами не занимался. Ум выше среднего. Характеризуется, как рубаха-парень. Втайне был влюблён в Нас…
— Стоп-стоп-стоп, откуда это всё известно? Ты кто вообще такая? — опешил Вася.
— Я? Оля Королёк.
— Стой, и всё? Откуда тебе столько известно? Тем более про «Нас», этого вообще нигде нет. Ни в цифре, ни на бумаге!
— Я умею собирать информацию. Вот и всё. Например, вот это Ким Бок, — указала теперь на кореянку девушка. — Дочь нашего дипломата от корейской любовницы. Училась в Сеуле, в совершенстве знает три языка: корейский, английский и русский, но последний коверкает, думая, что так милее. Уволилась с работы переводчиком при директоре Кане после сопровождения контракта по передаче персонажа-берсерка. Выкупила соседнюю квартиру с Дубовым за полторы рыночных цены. Могу рассказать больше обо всех тут присутствующих. Надо?
— Нет! — запротестовал мой друг.
— Я не потив, — ответила кореянка. — Там не павда…правда. Я ковекаю так вседа. Но интересно.
— Ну, не моё дело. Родная речь без акцента воспринимается лучше. Ты и так достаточно экзотична и входишь во вкусы этого Жёлудя. Расскажешь о своих персонажах, так вооб… — в одно мгновение, улыбчивая кореянка подлетела и попробовала прикрыть рот белобрысой спойлерщице личных данных.
Вот только белокурая отстранилась, и полукровка пролетела мимо.
— Не надо меня трогать. Сама же сказала продолжать. Против, так против, — зевнула Оля и добавила. — Так что представляться бессмысленно.
Интересненькое утречко. Девушки идеально подходили под мои представления о маньячках, которые преследовали бы свою цель. Осталось понять, что им нужно от нас.
— Ну, все здесь, предлагаю взять по тележке и закупиться. Мне нужно не так уж много, так что…
Я не успел договорить, как меня перебили:
— Стой, предлагаю взять по тележке на пару из мальчиков и на пару из девочек, — неожиданно заявила девушка в белом.
— Мимо. Я быстро прохожусь по тому, что нужно и домой, — заявил я и направился ко входу.
— Стой, я же хотела предложить ставки. На деньги!
— Мимо. Я в режиме жёсткой экономии, гражданка кандидат психологических наук. Я поддался сиюминутной слабости и профукал денежку, а в попытке её вернуть, заплатил ещё. Так что, мимо. Всё, ходим так, как хочется, — продолжил я и совершил ошибку.
— Тогда я тут, — постановила девушка в белом, надела длинную перчатку и схватила меня чуть ниже локтя.
— Неудобно будет, так что нет, — вякнул я, но убирать руку опасного объекта не стал. Ещё потеряется, хожу-то я быстро.
— Ха-ха, Миша, а я не знал, что ты такой ловелас, — хохотнул Дуб и начал обсуждать со мной информатора, которым оказался его двоюродный брат, живущий в Ставрополе.
В какой-то момент я понял, что рука девушки спустилась на запястье и явно проверяет мой пульс.
— О, вот и открытие, так что прости, но я за тележкой и покупками, — возрадовался я и отправился собственно по делу, освободившись из тисков Королька.
Вся наша четвёрка двигалась вместе, но на некотором расстоянии. Посреди почти пустого магазина, наверняка, это было забавно для стороннего наблюдателя.
Однако по факту каждый выбирал товары сам, в этом деле за мной Ольга Олеговна не следила и в дела не вмешивалась. По крайней мере, так мне показалось.
А вот в мясном и рыбном отделе она немного удивила тем, что выбрала охлаждённую атлантическую сёмгу килограмм на десять.
— Помоги, Миша, — выдохнула она, когда нужно было уложить рыбу в тележку после взвешивания.
Я помог, так как смотреть на этот цирк не хотелось.
— Что ты с ней делать-то планируешь? У тебя большая семья? — уточнил я, как-то неожиданно для самого себя перейдя на «ты» опять.
— Нарежу и буду потихоньку использовать. Один ящик она займёт, может, ещё засолю. Я читала, что крупная рыба помогает расти, — проговорила девушка.
— А, ясно, — промолчу, что она уже без гормональной терапии вряд ли это провернёт. Нельзя разрушать мечты. — Хотел всё-таки уточнить: а зачем ты меня преследуешь? Я так понимаю, что ты отправила Аурум в регион Дятлов?
Глаза девушки мгновенно сузились.
— Да, и что? Ты разве против?
— Нет. Я спрашиваю: какая у тебя цель. Личность ШизониКа?
— Ой, это не такая уж и тайна, как ты понимаешь. Тем более мне этот персонаж, то есть игрок, в НВ вообще не понравился. Напыщенный, агрессивный, мстительный. Непредсказуемый при этом на ранних периодах игры. Тогда было интересно смотреть ролики популярных людей, чьи планы он рушил.
— Ладно. Тогда почему?
— Считай это исследованием.
— Каким?
— Научным.
— А точнее?
— Ну, расскажу часть. Ты в курсе, что я не карлик, но близка к этому.
— Ну да.
— Ты тупой? Вроде бы нет. Это не вопрос. Суть в том, что у меня предки взяли себе привычку много поколений назад создавать детей с людьми всё ниже, ниже и ниже.
— А можно суть сразу, я-то тут причём?
— Да подожди. Короче, я с детства себе пообещала, что выйду замуж за высокого…
— Вон, отбей у кореянки Дубова, — быстро совершил предательство я и отпрыгнул от лоу-кика.
— Да, он выше. Но я уже выбрала для исследования тебя. Можешь смириться сейчас, можешь позже, что доставит нам обоим мороки. Но я уже всё решила.
— Прости, но это веет лютым и неприкрытым бредом. Мы с тобой в реальности видимся второй раз.
— И что?
— Тебя не смущает это? — проговорил я, девушка передо мной была необычна и красива, но, кажется, во мне не было никаких эмоций к ней. Ни отрицательных, ни положительных.
Только где-то внутри меня копошился страх. Животный страх, заложенный генетически в каждом из нас по отношению к психам. Это чисто механизм выживания.
— Короче, коротко дорасскажу историю семьи. Моя прапрабабушка по материнской линии оставалась жива, когда я была маленькой. Она была очень низенькой, из народности Кеты, хотя и была москвичкой. Прапрабабушка мне сказала, чтобы я шла за Дроздом. Так что… тебе не отвертеться.
— Извини, но сейчас я о создании семьи даже и не думаю.
— А я и не говорила пока про семью. Я тоже хочу получить молодость, а не материнство. Ты спросил, я ответила. Не удивлюсь, если ты навоображал себе какого-то бреда, что не ты моя истинная цель при общении. Расстрою, но ты. И да, говорю сразу, мои бабушки и дедушка работали с твоим отцом и дедушкой Вероники.
— *Цензура*. Так вот пересечение, — я хлопнул себя по голове. Очень-очень плохо. Так, стоп! Слушай, а где ты училась, в какой школе?
— Экстернат при нескольких лицеях, всё есть в моей биографии на сайте. А что?
Я облегчённо выдохнул: не продукт интерната. Если она не соврала, конечно.
— Да так, просто вдруг в школе пересекались.
— Кстати, вот у тебя не всё понятно. Ты до восьмого, кажется, класса учился в месте, описания которого я не нашла, как и не смогла связаться с учителями оттуда. Это достаточно странно.
— Его закрыли, — с надеждой на то, что это стало правдой, соврал я.
— А, ну тогда понятно. Всё, спасибо за прогулку, мне пора ехать. Можешь не помогать, за мной приехал отец, — неожиданно подорвалась к кассе собеседница.
Во что я вляпался? С одной стороны, она миленькая, с другой, я не представляю нас вместе.
Ладно, мы с Дубом остались одни: «его» кореянка, которая и не скрывает чувств к нему, куда-то унеслась.
Так что мы обсудили игру нашими классами, ситуацию с волками и много разной ерунды из ЗО, пока выбирали продукты в морозилку. Он хватал полуфабрикаты, а я то, что можно бросить в мультиварку и забыть.

* * *

Я вернулся домой часов в одиннадцать.
Мурзик был подозрительно бодрым и немного взъерошенным. То ли ждал меня из магазина, то ли птичку увидел. Я помыл руки и погладил монстра.
Хм, поставил смартфон на зарядку. Не заметил, когда тот разрядился.
Потом поиграл в «умести неуместимое» с морозилкой. Принял душ, и я оказался, наконец, в игре.
По словам двоюродного брата Дубова, волки весьма медленно ползут в наш регион, так как большая часть стаи у них — непрофессиональные игроки. Они перемещаются по условиям задания всей группой, так что устраивают перевалочные базы в рамках радиуса, допустимого заданием.
Одна эта информация говорит мне о том, что я получаю пару недель реального времени, а далеко не три дня.
Но всё равно нужно постараться стать максимально сильным за это время. А в текущих условиях простая охота — самый оптимальный вариант. Моя цель — задание Тихого дятла.

Текущие приключения:
*Подавление стихийных вредителей* (54/100; бонусная часть 300/300)Тест бракаПуть к мести за СталинаПолноценный налёт Сбор пати
Проблема в том, что стихийные проще всего ловятся, когда со мной кто-то да есть.
Я даже начал подумывать о том, чтобы обойти договор с админами. Они запретили мне использовать серафимов страсти до пятидесятого уровня, но ранее я задумывался, будь Долли возрождаемой, как Тора и Соли, то её можно было бы смело брать хотя бы в разведку.
Сейчас на такую роль подходит Тулепо. И она внезапно вряд ли станет чётвёртым серафимом страсти. Так, ладно, попробую пока сам.
Для начала я проверил обновление в навыках, так как в ходе боя с Ночным было одно уведомление, и ещё три после. А вот титулов он мне не принёс.

???(активный, обычный, 3 уровень)
… и создаётся щит, который блокирует??? урона
Затраты: 45 маны
Время действия:??? секунда
Откат:??? секунд

Ну, хорошая новость: сразу два уровня получил вопросительный щит. Плохая: расход маны утроился.

Самоубийца (пассивный, обычный, 5 уровень):
Вы идиот, что не ценит жизнь. Но вы всегда найдёте способ умереть, даже в *безвыходной* ситуации.
Если же Вы стоите на грани и выбираете жизнь, то удача выбирает Вас. В критическом состоянии удача растёт на 11 %.
Получив ужасный урон, но проявив желание жить, Вы показали, что достойны. Теперь Вы можете выжить при ужасающем уроне врага. Но это будет возможно только при перенаправлении повреждений в одежду или оружие.

У одного из моих, похоже, самых важных навыков вырос только уровень. А, нет. Кажется, процент увеличения удачи с десятки немного подрос.

Палач сильных (пассивный, редкий, 3 уровень):
Ваш тренер *Сталин* оставил Вам подарок. Но не спешите радоваться, данный навык отпугивает мирных жителей, если у Вас харизма ниже их.
Увеличенный шанс критического удара врагам, что сильнее. Чем выше уровень противника, тем выше шанс крита.
Зависит: от удачи, от силы, от ауры, от репутации.
Требование: титул *Первый Давид* (принесёт навык редкого ранга), *Давид*.

Хм, тоже неплохо. Но в чём улучшение непонятно.
Жаль, что титулов не прибавилось. Я уже привык, что крупняк что-то да приносит.
Но нужно сказать честно: подъём любого навыка — это уже хорошо.
В какой-то момент, читая форум, я обнаружил, что упомянут мой класс.

Тема: Что за всеядный класс из статьи о навыках?
Автор: Злокосящийся Енот (Енотовый регион, 62 уровнь)

Недавно повторно читал то, что админы соизволили выдать в качестве инфы игрокам. Все в курсе, что за каждые десять уровней выдаются 5 очков для поднятия навыков, которые нужно потратить за неделю реального времени?
Я смотрел, можно ли как-то увеличить нужный навык сразу на три уровня, но там появилось обновление:
Улучшение навыка в течение месяца требует каждый раз на одно очко больше.
Так вот, народ, там в тексте ещё сказано, что «очки выдаются всем классам, кроме персонажей всеядного класса или бесклассовых». Так что, это вообще кто? Почему этих неудачников обделили?
А да, если кто знает метод обхода или стратегии поднятия навыков для магов, то обсудим в личке. Если будет что-то реально стоящее, то дам чаевые.

Путных ответов в темке этому человеку не дали, но статью я глянул. Да, мой класс упомянут. Я вообще не был в курсе про эти очки, так как не брал нормальный класс или хотя бы достаточный уровень, чтобы меня это стало интересовать.
Но не могу сказать, что меня как-то кинули этим фактом. Навыков у меня намного больше в итоге будет, а за опыт мне дают уровни навыков так же, как и другим.
А классовый навык максимального уровня и так.

Всеядный (пассивный, обычный, классовый, Z-ранг)
Персонаж класса Всеядный при помощи своего навыка способен получить всё от этого мира. Задания, навыки и характеристики.

Хотя сейчас я уже вижу его странность. Ранг максимальный, а вот ценность обычная.
С другой стороны, сложно поспорить, что эта плюшка не может быть лучше.
Я быстро пробежался по статистике регионов. С каждым днём всё меньше тех, в которых нет хотя бы одного игрока.
Про-геймеры всё чаще идут в ЗО, и среди них есть те, кто настроен на получение «первых» титулов.
С другой стороны, многие пишут о том, что для чёрного рынка нужно «игровое сообщество». Самому с собой торговать за реал невыгодно. Хотя донатеры в основном могут только нанять себе в группу игроков, а уже там получать от них игровые за реал.
Я думал о том, что сейчас делать. Немного поразмыслив, я отправился к аптекарю.
— В связи с напряжённой обстановкой отпуск зелий запрещён, — ответил НПС-продавец.
Резиденция вообще оказалась закрыта. Ателье, кузница и логово алхимика открыты, но идёт продажа только ерунды с витрин.
Хозмаг открыт, но там шаром покати: сахар, гречка, туалетка и магические зажигалки исчезли первыми.
Так что, остаётся только охота. Причём, пожалуй, надо поберечь основную экипировку. Я надел лапти, взял запасную косу, напялил костюм Чумного Дятла.
Из ценного и редкого с собой я взял только мешки. Свисток и многое другое остались ждать лучшего момента.
И надо же такому случиться… стоило мне зайти немного глубже, как сразу стало ясно: я неплохая наживка для самого себя. Слабые артефакты и низкий уровень, словно притягивали противников.
Вот только сражаться без ускорения от Солнечных Сапогов оказалось непривычно и уже сложно. А вот коса наоборот казалась невесомой, пусть и наносила мизерный урон. Хотя даже с долблением красноголовая бойня теперь не убивала за одно применение стихийных.
Ха-ха, а вот Фугу и Срочная Шапка Дятла-палача оказались неплохой заменой доспехам. Быть жирным танком в море мелочи приятно, хотя с защитой, конечно, лучше. Всё-таки боль в ЗО не отключена полностью.
За восемь реальных часов я провёл двое полных суток в игре, но значок того, что организму требуется питание и перерыв, горел уже часа три, если не четыре.
— Ладно, оставлю вишенку завершения квеста на вечер, — сказал я и вылез из кабинки виртуальной реальности.
Играть без одеяния, которое отпугивает нужных противников, было слишком удобно.
А упавшие статы вернули некоторую долю экстрима. Правда от крупных групп или сильных монстров при откате навыков приходилось делать ноги. А несколько раз даже «слетать» в храм после встречи с Ночным саблезубым тушканчиком или смешанной бандой.
Как оказалось, водный индиго, рыцарь чернозёма и Солнышко вместе выносят меня за три секунды. Замедление, иллюзии и ужасающе мощная струя. Вот и всё.
Хорошо, что я умирал реже двух раз в час, иначе бы получал штраф.
Сейчас просто немного сделаю зарядку, поем и так далее. А, может, стоит и поспать.


Глава 32


Первое, чего хочется после долгого сидения в комфортном кресле — туалет.
Пусть там есть специальные варианты для суточного нахождения в кабинке, но вставлять все эти чудные трубки для еды, воды и обратного процесса? Фу, точно нет. Можно же отключиться и сделать всё это самостоятельно, традиционным способом.
Так что я напялил наушники, включил расслабляющую музыку и сходил по насущным делам. Вот только отправившись мыть руки, не понял одной вещи:
— Сегодня же я не ставил стирку, почему ванна закрыта и свет, вроде, горит, — с этими словами я открыл дверь и уставился на стиралку.
Мигает. Шторка в ванну задёрнута, но я так её и держу обычно.
И влагой пасёт.
Что за ерунда?
Я стянул наушники. Тишина.
Подошёл и отдёрнул шторку.
— А? — удивлённо посмотрела на меня в беспроводных наушниках Ольга Олеговна Королёк, оторвавшись от смартфона. Она лежала посреди ванны под густым слоем пены и плавающими тут же флаконами с шампунем. Она нажала кнопку отключения на правом наушнике и задала вопрос. — У вас в семье принято вламываться друг к другу и смотреть на то, как другие принимают ванну?
— Нет, — отрицательно помотал я головой.
— Тогда хочешь присоединиться? Я не против, но придётся слить воду, иначе перельётся через край, — деловито проговорила девушка, белые волосы которой были собраны под прозрачную шапочку для купания.
— Стоп, что ты вообще тут делаешь?
— Отмокаю после тяжёлого переезда.
Из меня почти вырвался тупой вопрос «куда?», но я пересилил себя и задал немного иной:
— Поясни, то есть ты переехала в эту квартиру жить?
— Ну, скажем так, я теперь живу в комнате твоих родителей и плачу за это тебе арендную плату. Они очень удивились, узнав о твоём увольнении, но высказались весьма не против моего проживания здесь. Это я про твоих отца и мать. Мачеха очень долго что-то пищала на фоне твоего отца, когда дед обговаривал условия, но, в итоге, ключики мне вчера привезли, и я тут.
— То есть, ты утром уже планировала переезд сюда?
— Нет, хотела ещё вчера, я даже заходила, пока ты был в сети. Сугроб из шерсти покормила. Ты его голодом моришь? Почему у него взгляд угнетаемого существа?
— Не меняй тему на котиков.
— Я и не меняла. Короче, я теперь тут живу, завтра привезут мою кабинку. Я теперь оплачиваю счета ЖКХ, организую тебе еду один раз в день и кладу на счёт для наших общих расходов небольшую сумму. С тебя такая же. Ведём общее хозяйство, а по итогу года, если ты будешь всё ещё против, так уж и быть, я съеду.
— Год, ладно, — проговорил я. Всё равно, если родители одобрили, моё мнение ничего не изменит.
— Я сказала год? Нет, я имела ввиду академический отпуск, — очень быстро поменяла свои же слова девушка.
— Допустим. Всё равно остаётся вопрос: почему ты доходишь до такого?
— Какого?
— Преследование меня. Не могу заявить, что ты некрасивая, так что уверен, что ты нашла бы кого-то… — признался я и стал уже, пятясь, выходить из ванной.
— Нашла бы. Короче, не ищи сложностей. Настоящую историю я тебе немного приоткрыла, а подробности рассказывать не хочу. Так что, кыш-кыш, прохладно становится. Штору закрой! — последнее Ольга Олеговна фактически крикнула, сев прямо в ванной, держась за бортики.
Я услышал, повернулся и зашторил её, однако успел заметить, что Королёк не использует подкладки, её красота натуральна.
Мой организм тут же отреагировал так, как у любого молодого парня на моём месте. Я поспешил выйти и продолжить дела.
Начну с зарядки — нужно спустить пар.
Но до этого я прошёл на кухню попить. Вместо телевизора и тумбы с пылесосом стоял ещё один холодильник, а тумба ютилась у окна. Королёк тут явно похозяйничала.
Так, ладно, надо проверить телефон, а то я не включал его с того момента, как он сел утром.

От папы: «Сын, с тобой будет жить одна… особа. Она внучка и дочь моих друзей. И у неё некоторые… планы. Она вбила себе в голову, что любит тебя. Я был должен своему товарищу услугу, так что временно, пока в командировке, она может жить у нас. Если вдруг ты в неё сам влюбишься, то всё хорошо. Но, если она просто маниакально влюблена, а ты нет, то лучше скажи ей прямо. Удачи, твой отец».

От мамы Ники: «Я против. Но она сказала, что в её планах нет брака. Так что, развлекайся пока. Но не увлекайся»

Никанора Никитична, моя мачеха или мама Ники, как она просила себя называть, весьма своеобразна в логике.
Кажется, я знаком в основном с нестандартными персонами женского пола. А хотелось бы кого-то обычного впустить в своё сердце. Например, Аистову.
Вот только не сейчас.
Сейчас нужно понять на моей развилке: удастся ли мне монетизировать игру или нет?
В принципе, ролики у меня есть, можно порекламировать регион и услуги в качестве паровоза. Да и игра против волков может послужить заманухой!
Мысли о соседстве с кем-то сразу вылетели из моей головы. Буду честным: я всё больше погружался в новый мир Забавы Онлайн, а отношение к нему менялось. Если раньше я думал бросить или нет это хобби, то разовый и быстрый заработок дал мне повод думать, что и дальше так смогу, даже не попадая в топ или не становясь известным.
И только сейчас меня озарило: без ролика Джели я бы не получил и этих клиентов. Хотя существует вариант, что Аурум — марионетка коротышки. Тогда все мои планы… В любом случае, надо попробовать.
А для рекламы мне нужно показать хоть что-то против волков, убить хотя бы одного игрока из топа. Для этого мне и нужен информатор.
Однако в целом во мне всё ещё живёт надежда получить какие-то навыки или титулы за этот квест, а НПС при этом защитили бы Фрейда. Но по тому, что рассказал Вася, шансы на это призрачны.
В группе волчьего региона, которая идёт за тренером, минимум три лучших игрока с навыком «сила стаи». Это умение доступно всем классам без магического уклона в Волчьем регионе. Чем больше союзников с такой же пассивкой, тем выше прирост характеристик.
Кроме этого у них три Фенрира 105 уровня.
И шесть НПС жрецов минимум пятидесятого уровня, а скорее всего выше, которые и должны «изменить» тренера региона Дятлов. К каждому из этих персонажей прикреплена группа охраны в 20 человек. И ещё один, получивший это задание, сопровождается ездовым волком 125 уровня. Хотя этот игрок сам по себе самый слабый из всех. Остальные от 55 до 69 уровня. Хорошо, что сильнейшие люди у них получили классы, которые скосили им уровни.
А три топовых игрока группы при этом в районе 65–66 уровней, но вот их одежда и оружие соответствуют шестидесятым уровням, в то время, как у остальных сильная рассортица. Информации об этой тройке прилично, так как они ведут блог: «Три поросёнка в Волчьем регионе».
Характеристики они не светили, как и большую часть навыков, но шмотом частенько хвастались.
Из плюсов только то, что вся тройка обладает относительно малым количеством здоровья, так как их классы соответственно: лучник, вор и какой-то Волчий инженер.
Приросты ОЗ за уровень у них достаточно малы, но всё равно 50 за уровень выше, чем мои 10.
Плюс одежда и украшения добавляют им немало.
В итоге неделю назад на ролике они засветили статусы. У этих иностранных гадов даже «шкала усталости», а не что-то про усатость:

Ниф-Ниф (уровень: 65)
Опыт: *замазано*
Деньги: 19891 медных
ОЗ (очки здоровья): 3821/4220
ОМ (очки маны): 1000/1000
ШУ (шкала усталости): 170 %

Наф-Наф (уровень: 66)
Опыт: *замазано*
Деньги: 120 медных
ОЗ (очки здоровья):4234/4234
ОМ (очки маны): 390/650
ШУ (шкала усталости): 37 %

Нуф-Нуф (уровень: 64)
Опыт: *замазано*
Деньги: 45 медных
ОЗ (очки здоровья): 3200/3200
ОМ (очки маны): 32000/32000
ШУ (шкала усталости): 99 %

Если смогу убить любого из них и выложить это на форум, как рекламу прокачки в регионе Дятлов, то должно сработать.
Или надо убить с десяток высокоуровневых нонеймов и слепить ролик. Для этого и сгодятся молитвенные камни, так как целители и лекари в их командах — только жрецы НПС. А мой храм рядом, могу грызть противника потихоньку.
С информатором мне повезло — он входит в группу топов, чья задача быть в тылу.
И он дал чёткое описание волчьих жрецов: они не лечат на промежуточных остановках игроков, самовлюблённые и надменные, они вымогают серебряные монеты за каждую царапину. Поэтому игроки предпочитают просто регенерировать или использовать зелья, так как это сильно дешевле.
НПС жрецы. Если удастся их убить за счёт скорости, то перебить остальных будет вполне реально. Да и квест может быть засчитан, как пройденный.
Если же они не лечат игроков, то всё становится намного проще. В теории.
Достаточно использовать Ярость Медведя, когда даже после смерти будет продолжаться атака. Вопрос только в том, что нужно больше узнать о тех, кого фокусить. Нужны хилые и без особой защиты.
Ладно, пока я обдумывал тактику, полностью завершил то, что надо для обслуживания организма: утоление жажды, зарядка, ужин себе и кошаку, с белобрысой не пересёкся.
Теперь можно вернуться в игру.

* * *

Внимание. Вы дважды погибли в течение часа.
Доступ к профилю будет заблокирован на 3 часа реального времени.
Желаем здоровья и хорошего настроения.
Забава-онлайн.

Два раза подряд за вечер. И я даже не увидел того, что меня убило в сумме четыре раза.
Ладно, проще лечь спать, а завтра уже можно добить квест с хорошей косой и в сапогах.
До этого три часа я изучал ещё нескольких волков из отряда, стремящегося сюда.

Элвис Вульф (уровень: 64)
Опыт: *замазано*
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 640/640
ОМ (очки маны): 0/0
ШУ (шкала усталости): 99 %

При весьма маленьком здоровье и немагическом классе софиста этот персонаж идеально подходит для того, чтобы его убить одним из первых.
Проблема в его навыках, которые заточены на дебаффы для противников и групповой рост характеристик для союзников.
Но у него точно есть приличное количество свитков.
Игрок-одиночка с классом поддержки. Фактически наёмник для групп, но в роликах сольного прохождения этот азиатский геймер использует приёмы рукопашного боя, а не навыки. А так же просто море свитков.
Столько может позволить себе только тот, кто сам их создаёт. Либо донатер. Но с последним сейчас напряг из-за политики администрации, так что он точно свиточник.
Этого Элвиса точно надо убивать первым.
Ещё один блогер был наоборот танком и частью большой гильдии из игры, про которую я вообще ничего не знаю.

Титаник (уровень: 68)
Опыт: *замазано*
Деньги: 1180 медных
ОЗ (очки здоровья): 41800/20900
ОМ (очки маны): 990/990
ШУ (шкала усталости): 99 %

Огромный бугай класса Оборотень-Таран. Почти идеальный танк на здоровье со способами его увеличения и с навыками принудительного агра противника. Да ещё ульта есть с огромным уроном.
Проблема. Этого надо точно избегать.
Больше полезных видео я не нашёл, на форуме же ничего интересного не оказалось. Так что теперь вся надежда на информатора из Ставрополья.

* * *

Текущие приключения:


Глава 33


Я вошёл в лес в новом месте. Частокол жреца был уже весьма густ местами, а ворота пришлось искать долго. На них даже висела табличка:

«Открыто ещё 9 дней. Далее выход за пределы города только по разрешению главы»

Ясненько. После этого похода нужно ползти к Буроглавому. Похоже, это неофициальный квест для охотников.
Ну, зато частокол явно так просто не преодолеть. Фактически его толщина в десяток метров.
Я оценил массивность ограждения и отправился в лес.
Потом убрал косу в инвентарь и просто собирал грибы, пока мелкие тушканчики впадали при мне в ступор от страха перед сапогами.
Даже грибы я резал при помощи дешёвого столового ножа, который заточил бруском, что попался в хозмаге.
На новом месте было прилично грибов.
В отличие от прошлых точек, на которых, к моему огромному сожалению, перестали расти особо ценные экземпляры, здесь пока было раздолье.
Однако, насколько я понял, с грибами напряжёнка из-за того, что сейчас приближается смена сезона на зиму. Хотя зима в регионе Дятлов фактически близка к осени в России, от лета или весны разница-то всего градусов пять, но на грибы отчего-то это повлияло.
Но то, что народилось раньше и не тронуто, можно пока ещё собирать.
Эх, жаль я не умею искать подземные виды. Навык грибника рассчитан только на то, что видно взгляду с земли.
Вот прокачка собирательства даст способность для поиска любых полезных ресурсов. Проблема будет только в инструментах. Вроде бы.
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
— О? — почти радостно вздохнул я и увернулся от огненных шариков.
К моему удивлению, следом почти сразу последовала иная атака.
*шу-дара-раз*
— Зелье чистоты, — сказал я рефлекторно, пока иллюзии не начали действовать.
Блин, до меня дошло, что следующая атака пока не замеченного мной Солнышка будет означать смерть.
Я сразу стартанул туда, откуда прилетели огни ранее.
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*шеру-шшш-шас*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
Блин! Я почти настиг огненных, как вдруг боковым зрением заметил эту линию атаки водного индиго!
Вот же! Тут куча стихийных, что мне так нужны. Но Солнышко портит всю малину, угрозой наведения иллюзии.
А умирать нельзя с таким обвесом, как у меня сейчас.
И в щит тоже нельзя уходить. Тогда я сам себя загоню в клетку.
*киша-шан-го*
*шеру-шшш-шас*
*киша-шан-го*
Есть! Выследил.
Я рванул к огненному, но прямо перед ним, когда я уже радостно заносил косу, выползла оранжевая тушка:
*шу-дара-раз*
Однако эта тварь поставила мне подножку всей своей тушей.
Мир покрылся искрами и какими-то световыми линиями. Картина напоминала салют или лазерное шоу.
Но интерфейс остался, так что я попробовал вызвать схему местности и идти по ней.
Сначала, конечно, я попробовал бежать, но вышло это неплохо лишь до первого дерева. Иллюзии на осязание не влияли.
Я нажал максимальное приближение схемы местности и, к моему удивлению, на нём стали заметны метки деревьев (тёмно-зелёные точки) и противники в пяти метрах от меня (красные точки).
И вот сейчас ко мне что-то такое приближалось.
Я махнул косой в сторону.

(промах)
(промах)
(-188)
(промах)

Красная точка была вёрткой.
Хм, а почему не прилетает огненная или водная атака?
Да и звуки, кажется, так же иллюзорно приглушены.
Но я помню точно, что атака самого Солнышка не прерывала состояние. Или я ошибаюсь?
Эх, мне бы такую атаку для контроля противника.
Я начал понемногу отступать из леса, используя схему и временами отбиваясь от назойливой красной точки.
И вот, сражаясь с ней в очередной раз.

(промах)
(промах)
(-198)
(промах)
(промах)
(промах)
(промах)
Долбление! (крит! — 444!)

Крит оказался не самым большим, но я произнёс:
— Красноглавая бойня!
Обычных при этом визуальных эффектов не последовало, зато несколько информационных окошек выскочило и обрадовало меня:

Вы убили *саблезубый тушканчик (1 уровень)*
Получено опыта: 5.

Вы убили *саблезубый тушканчик (3 уровень)*
Получено опыта: 20.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (31 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс» (7 уровень)*
Получено опыта: 320.

Вы убили *саблезубый тушканчик (2 уровень)*
Получено опыта: 10.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (30 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Вы убили *саблезубый тушканчик (1 уровень)*
Получено опыта: 5.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (32 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Водный индиго» (32 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Вы убили *саблезубый тушканчик (1 уровень)*
Получено опыта: 5.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс» (9 уровень)*
Получено опыта: 320.

…

А после этого я оказался около очередной, а может всё той же самой, красной точки и быстро прокричал:
— Фугу! Пробой брони! Последовательный Удар!
Нанёс ли я какой-либо урон, так и не понял, так как в этот момент иллюзии словно усилились.
— Ярость медведя! — гаркнул я, выждав время, пока моё тело настойчиво наносило удары по какому-то объекту косой трёх стихий. Надеюсь, что не по камню или дереву.
Моё тело закончило наносить уже более размашистые атаки, после которых вылезло сообщение, и я прозрел:

Вы убили *саблезубый тушканчик «Солнышко» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Хм, картина передо мной была оптимистична. Куча ресурсов валялась на земле, а главного монстра я получил впервые полностью со звездой на хвосте. Вот только тушка оказалась весьма варварски располовинена — полной стоимости тут не видать.
К тому же, теперь я точно могу сказать, что для текущего задания продвинутые и Солнышки с Ночными не подходят.

Текущие приключения:


Глава 34


Когда я получил навык магической реконструкции, стало проще и дешевле чинить предметы.
Восьми часов хватило, чтобы отремонтировать косу трёх стихий, Солнечные сапоги и костюм сиреневой зари. Проблемой оказалось то, что дважды не сработала починка на обуви, но третья попытка была удачной.
В игре наступала ночь, но я решил немного отдохнуть и вышел из сети.
Хотя ООК сообщила о том, что раз в сутки планирует меня кормить, я данной возможностью не пользовался. Точнее даже не пересекался с девушкой после её пенной демонстрации достоинств.
Сомневаюсь, что она нарочно пряталась от меня, а вот я старался не выходить, пока она значилась оффлайн в списке друзей.
Я почти её не боялся, честно, а опасался своей хорошей памяти и реакции организма на девушку. Что может стать не лучшим фактором в общении с преподшей. Да и с любым человеком вообще. Когда я вышел из кабинки виртуальной реальности, обнаружил неожиданность: серая лапа под дверью в мою комнату что-то искала.
— Мурз, что там ещё? — я подошёл и посмотрел.
Кошачья лапка немного не доставала до ламинированной карточки с фотографией.
Хм.
Ольга Олеговна Королёк. Преподаватель. Дата рождения.
Кьюар-код и магнитный чип.
Пропуск?
Скорее всего, в университет.
Вот только меня смутило кое-что.
Я сходил по зову организма, вернул «игрушку» животному и отправился в игру. Это их личные отношения, пусть победит сильнейший.
В целом квартира начала выглядеть более захламлённой при появлении соседки.
Возможно, дело в Мурзике, получившем ворох новых вещей и весьма слабого оппонента.
Наверно, дело в том, что пришлось выставить часть вещей родителей. Но в кладовку они спокойно поместились. Почти все. Манекен для отработки ударов оттуда теперь стоял у стены в коридоре, перекрывая дорогу в комнату Ники.
Может быть, потому что девушка была достаточно неряшлива. Я трижды отнимал у робота-пылесоса нижнее бельё. Но тут может быть подстава от серой туши.
И да, куча её коробок ещё не разобрана. Это уж точно влияет на ощущение склада в квартире.
Лишний раз я оценил, что дверь закрывается на замок в моей комнате. Сделано это было от кошачьей шерсти в кабинке Анапы, но сейчас мне так намного спокойнее.

* * *

Я думал взять Звезду жизни или нет?
Амулет мог бы пригодиться, но с учётом вамприризма и больших откатов моих способностей, которым нужна мана, это бессмысленно.
Эх. Ну почему мне не досталась какая-то магия? Сидел бы под вопросительным щитом и атаковал противников.
А так придётся рисковать. С собой я взял большую часть зелий.
Надо обязательно добыть трёх стихийных сегодня. Уже сил нет заниматься этим заданием под давлением «скорого» наступления волков.
Эти чудаки, судя по блогу софиста, вчера попали в ловушку. В итоге они понесли потери чуть за границей своего региона. Теперь для задания они считаются мёртвыми.
Вот только жаль, что НПС и Фенриры выжили.
К тому же погибла половина слабейшей группы. Ровно те, кто был в моих планах для ролика, если не смогу убить кого-то из топов.
В итоге пока в походе к нам сто одиннадцать игроков, пять жрецов, три Фенрира и огромный ездовой волк.
Так, ладно.
Надо потом будет извиниться перед Лили. К моему удивлению, НПС строят крепость из городка. Но это ничего особо не меняет. Всё равно командование над НПС, скорее всего, лучше удастся одному из них.
Пока я думал обо всём этом, дошёл до леса. Для начала я прошёл на место, где до этого не был. И свистнул.
Ни одного стихийного. Прибегали Ночной, во второй раз продвинутый неизвестного мне вида, но убегали при виде бойни.
В итоге к утру я свистел на четырёх местах, но нужные мне уровни не объявились. Зато в хранилище я сходил дважды с полными мешками туш.
Утром я пошёл в район, где тренер Фрейд обучал молодёжь.
Среди сонных НПС выделялись две энергично разминающихся чудачки в ночнушках. Для них-то сейчас день.
Хм, надо было идти в костюме Чумного Дятла. Однозначно.
Если мужское население было в основном в трусах, набедренных повязках или без них, то вот женская часть абсолютно вся была только в трусиках-шортах и перьях на груди. Ну и цензуре.
Прям карнавал какой-то.
Хотя и так смотреть на женских НПС было приятно. Но без цензуры точно было бы лучше.
Самое интересное, что с точки зрения старения персонажи фактически бессмертны. Например, Буроглавый Фергусон «прожил» уже минимум семьсот лет. Но стариком он выглядит из-за побочного применения сил во времена странствий и приключений.
Его «пожилая вторая жена» на самом деле выглядит лет на сорок пять. Хотя ведёт себя как натуральная бабка, но выглядит старовато она только на фоне большей части НПС.
Алхимик тоже очень опытен, и он бывший член команды главы города, так что причины его старости, скорее всего, такие же.
Самое поразительное, что Фрейд, Дикодятел и продавщица из хозмага старше вышеперечисленных. Им более тысячи.
На их фоне кузнец с парой веков за плечами считается юношей. Но некоторое время он был замороженным в плену у какого-то монстра.
Лу, Шварц и его жена Соня так вообще «детишки этого века». Хотя к работнику молота и наковальни обращаются зачастую, как старшие.
Пока я занимался «вызовом десяти профессий», наслушался историй, целого моря баек. Особенно от сапожника, который был сослан сюда из столицы тридцать лет назад. Его супруга приехала в город около двадцати пяти лет назад в статусе сильнейшей авантюристки и простой двадцатилетней девчонки и влюбилась.
Когда я спросил кузнеца, кто самый сильный в городе, тот ответил:
— Жрец или баба Шварца. Первый не только священник, но и архимаг чудовищной силы с многолетним опытом. Вторая — сильна в каждом компоненте, но на каких-то интуитивных качествах. Настоящее чудовище.
— Стоп, а тренер Фрейд?
— Он особая история. Вот его отец был монстром из монстров. Без сомнений самый сильный в регионе человек. Но сейчас он живёт в столице. А вот его сын силён и умён, но добр, немного наивен и слишком интересуется постижением всякого разного. Главное, что его заботит, это изучение навыков, а не их применение.
— Понятно. Вы же тоже в десятке, да?
— По уровню то да, вот по силе нет. Я полностью отдал себя ремеслу и изучению его вдоль и поперёк. Но столетия я использовал для методов обработки металлов и твёрдых ресурсов. Сейчас моя цель — стать универсальным кузнецом. Да, кстати, я учусь и ювелирному делу у алхимика. Ха-а. Вот только этот мошенник частенько дурит мне голову.
Пока я предавался воспоминаниям, ко мне подошла Оля и грубо спросила:
— Что надо?
— Как ты поняла, что я по твою душу?
— Когда пришёл, ты повертел головой, поймал меня и Фиону взглядом, а затем отправился в сторону. Значит, ты искал кого-то из нас. Так что, дальше было пятьдесят на пятьдесят.
— Ясно. Сколько тебе лет?
— Аватару меньше года, как и игре. Но персонажу восемнадцать. Кажется.
— Я про реал. Нафиг мне возраст твоего перса?
— А я откуда знаю? Ты меня опасаешься и избегаешь из-за моей настойчивости. Это весьма любопытно наблюдать. Так что, твои вопросы для меня загадка. Так что там с реалом?
— Сколько тебе полных лет?
— Восемнадцать исполнилось одиннадцатого августа. Мог бы и сам посмотреть, на сайте универа. Ради анкеты даже сфоткали в парике и запудрили всё лицо.
— Там стоит, что тебе двадцать. И дата отличается от той, что на пропуске.
— Ошиблись. Да и разницы нет.
— Некоторая есть. Мурзик не отдал мне пропуск, я видел, что там написано «преподаватель», но год рождения другой. Так что не мог понять, твоё или нет.
— Пропуск? Пусть играет. У меня их штук десять. В сумке, в рюкзаке, в куртках… иначе забываю. Подожди, ради этого ты сюда шёл? Как мило. Разница какая тебе от моего возраста?
— Ты училась в интернате?
— Нет. То есть каком? Твоём? Говорю же, я о нём даже информацию собрать не смогла. О. Тренер, всё, мне пора квест выполнять.
Я пошёл дальше по своим делам.
Изменение даты говорит о том, что я мог с ней пересекаться.
Запоминал я только примерно своих одногодок или кого-то старше.
Плюс она сама сказала, что на пропуске она в парике.
Собственно в статье волосы выглядели родными. Что на чёрно-белых снимках, что на цветных.
Без макияжа и без эмоций ООК выглядела на них весьма простовато. В реальности так же без макияжа она выглядела немного иначе.
Я отключился и решил проверить статью. Возможно, мои впечатления ошибочны.
Вот блин, это же костюмированный бал!
Я открыл статью и щёлкнул на ссылку, которая отвела меня на источник фотографий.
Выпускной для студентов и праздник для новых преподавателей от ректора, который немного повёрнут на реконструкциях екатерининской эпохи.
Большая часть народа в белых париках, а Ольга Олеговна в оранжевом.
Да уж, как я раньше не заметил того, что она тут напудрена капитально.
Внизу к фотографиям с ней подпись: «Дочь провинциального помещика».
Ладно, неважно.
Почему меня это так задело? Факт в том, что я сам невнимательно посмотрел всё это ранее?
Нет.
Меня прилично напрягло то, что я пытался вспомнить ровесников в интернате. Думал, что рыжий — это цвет Королька.
Блин. Если белый или «седой», её натуральный цвет, тогда у меня есть версия о том, где мы встречались раньше. И это однозначно интернат. Но она это всячески опровергает.
Ладно, пофиг.
Я вошёл в игру и отправился спускать раздражение на монстрах.

* * *

Больше месяца игрового времени мне не попадаются стихийные, которых я мог бы убить.
Несколько раз я уже радостно потирал руки, но среди противников каждый раз было Солнышко. А тратить зелья чистоты не хотелось, как и повышать шанс потери ценных предметов.
Волчьи *цензура* до сих пор в подземелье. И их уже меньше пятидесяти.
Почти все игроки со слабым обвесом померли минимум по разу, некоторые даже дважды. Для нападения на регион Дятлов они уже не подходят системе, но подземелье проходят с остальными, возвращаясь на место смерти со своей территории.
Жрецы начали временами спасать «достойных» членов групп бесплатно. Их при этом охраняют три Фенрира.
Высокая смертность же обусловлена тем, что это подземелье демонического типа с суккубами и инкубами. Только против иллюзорной магии в группе есть минимум средств, а зелья утекают словно вода.
Жрецы же применяют лишь точечную магию на игроков, которые ранее им платили за лечение либо относятся к первой группе, в которой состоят топы и игрок, получивший задание.
Даже не знаю, как к этому относиться. Кроме доступа к ремесленникам изменений в жизни от квеста у меня нет.
Но скажу честно, доступ к мастерам по изготовлению предметов и особенно аптекарю просто чудовищно важен.
Я уже даже у своей группы уточнял, могут ли они делать зелья.
Оказалось, что да. Но есть реагенты, которые доступные только при торговле.
А так возможен вариант отправить саблезубок и грибы на изготовление кустарных зелий. Правда, ещё нужны травы самого низкого ранга. Так что теперь я к тому же занимаюсь сбором одного из видов растений.
Но в целом, за месяц моими главными трофеями стали ядовитые клыки и одинокие Ночные. Один раз даже удалось победить двух сразу, но пришлось прилично потратить зелий.
Как оказалось, просто отрубить полумесяц сразу почти невозможно.
Сначала нужно ранить основное тело, чтобы хвост замедлился, а затем отрубать его. Так можно получить лучший ресурс. Данный способ я узнал у Шварца.
Магам же рекомендовано просто замораживать хвост, тогда основное тело парализует.
Так что свитки, порошки и многоразовые жезлы могут сгодиться против Ночных. Если найду, нужно покупать.
Но в группах Ночные попадались считанное число раз, хоть какое-то разнообразие.
С этими мыслями я зашёл в лес. Сегодня я решил попробовать свистнуть дальше от города.
Даже готов потратить на это зелья чистоты, если выпадет очередное Солнышко с группой хотя бы из трёх стихийных. Фиг знает, когда этот волчий отряд придёт.
Но даже с таким настроем сутки прошли в забое мелких грызунов и прогулках к хранилищу и назад. Даже повода не было обычное зелье потратить или применить активный навык.
Самое обидное, ни один навык не подрос за последнее время.
Неожиданно я увидел гриб.
— Солнечный? Шикарно, — еле слышно проговорил я. В хранилище массового съедения дожидались десятки этого вида и чуть меньше десяти ночного.
Так что это была не неожида…
Мой гриб!
Какой-то огромный ёж подошёл к моей добыче и собирался уже отведать его.
Я от возмущения чуть свистком не подавился, который планировал активировать сразу после того, как срежу добычу.
После того, как я дунул в артефакт, ёж поднял голову и посмотрел на меня.
Или ещё один тушканчик?
Огромные клыки, громадные уши, как у Солнышек. И не факт, что иголки…
*Вшусть*
*Дзынь*
Кое-как я успел заблокировать пущенную в меня иглу.
*Вшусть*
*Дзынь*
*Вшусть*
*Дзынь*
…
Минут восемь я отражал пулемётную очередь этой колючей скотины, пару раз пережидая под вопросительным щитом. В какой-то момент я заметил, что он наклонился и начал жрать мой гриб, пока я был в «домике». С чавканьем и самодовольным выражением морды. Тварь!
Несколько последних игл угодило в моё укрытие, и то пошло трещинами.
*та-Та-та-Та-там*
Этот огромный шипованный тушканчик засветился и превратился в Солнышко!
Ага. Значит, я потерял возможность пополнить счёт стихийных. Блин! Гриб упустил, псевдоежа не убил.
— Пробой брони! Фугу. Последовательный удар! Ярость медведя! — закончил я жизнь пока не привыкшего к новому телу монстра или просто не успевшего применить иллюзию.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Солнышко» (34 уровень)*
Получено опыта: 6400.

Получен титул.
Получен навык.

О, первый раз вижу уровень этого вида монстров.
Выйду из леса, тогда сразу проверю достижение в виде навыка и титула.
А пока надо срочно разделаться со свидетелями. Ранее приманенные свистом мелкие тушканчики так тут и стояли, иногда пытаясь ко мне подкрасться во время обстрела колючками. Пора мстить.

* * *

Сначала я открыл статус, пытаясь понять, что мне дал новый титул.
Но внизу так и оставался предельный первый многожёнец.
На первый взгляд, ничего нового, так что я полез в оповещения.

Достижение: предельный первый свидетель в истории.
Вы первый в игре, кто смог лицезреть эволюцию монстра. Любое новое редкое событие принесёт иной титул.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

А, ясно. Титул на харизму.
Даже снова смотреть статус нет смысла.

Грибник (пассивный, обычный, производственный, 2 уровень):
Навык, не ставший ремеслом или профессией. Но собрав ещё три других вида, Вы сможете овладеть *собиратель*.
Теперь вы знаете всё о грибах от F-редкости до C-редкости.

Мдя, ожиданий море, на практике харизма и нулевой прирост полезности у навыка.
Я сбросил добычу в хранилище. Немного подумав, надел на себя амулет Звезды жизни и отправился на очередную охоту.
Сегодня точно нужно закончить всё!

* * *

Как же я наивен.
В итоге половину дня сражался с мелочью и ядовитыми клыками, а ночью с ними же и парой Ночных.
Нужные мне монстры появились чуть позже. И у них было сразу два Солнышка, пока неизвестный мне вид, который я видел раньше, один псевдоёж и три водных.
*Вшусть*
*Вшусть*
Я увернулся от пары иголок, которые очень далеко смогли пролететь.
Затем поднялся мощный порыв ветра и раздался звук.
*Шу-ю-юуууу-ииии*
Я заметил, что на меня смотрел при этом тот самый новый вид. Но его атака была направлена в одном направлении, и перебежать от неё в сторону оказалось легко. Только стоило мне это сделать, как меня атаковало сразу три саблезубых гидропушки.
*шеру-шшш-шас*
*шеру-шшш-шас*
*шеру-шшш-шас*
Солнышки при этом молча наблюдали в стороне, пока я уворачивался.
Ну и хорошо. Эксклюзивные зрители очень даже допустимы.
Я начал по сужающейся спирали пробовать подобраться ближе, но водные и колючий явно были против.
*Вшусть*
*шеру-шшш-шас*
*Вшусть*
Я спрятался от всего этого добра в вопросительный щит, прожав навык в интерфейсе. Но тут же последовало неожиданное.
*Шу-ю-юуууу-ииии*
И меня, словно хомяка в шаре, приподняло и отнесло метров на тридцать вдаль, пока щит не затормозил о высокие деревья и не разбился.
Однако.
Очень неожиданно, что это вообще возможно. Я считал, что плёнка капитально врастает в землю, но нет. Просто шар вокруг меня, немного сплюснутый снизу.


Глава 35


Мой бой против группы из пяти стихийных и двух Солнышек шёл долго и муторно.
Моя тактика со спиральным сближением против одного водного была не лучшим решением, так что и здесь быстро пришлось от неё отказаться.
В итоге сработала тактика приближения по ломанной прямой.
Я ударил первого, кто мне попался. Пострадал псевдоёж, у которого, кажется, кончились снаряды, и он просто сидел около Солнышек.

(-202)

*шу-дара-раз*
Всего после одной моей атаки Солнышки проснулись. Но почему-то только один использовал навык, а другие монстры не применили своих сил.
Я переключился на игру по схеме местности.
Ко мне приближалась только одна красная точка.
Я отмахивался, но каждый раз видел итог среди светопредставления:

(промах!)
(промах!)
(промах!)

Затем последовал странное шипение где-то поблизости:
— Шиий-я-аааа!
И в ту же секунду.
*Вшусть*
*шеру-шшш-шас*
*Вшусть*
В руку больно впился снаряд.
И я это увидел! От второй колючки и водного потока удалось увернуться.
Тест прошёл удачно.
— Зелье! Фугу!
*шу-дара-раз*
— Зелье чистоты, — сказал я, как только Солнышко применило свою ерунду. Главное, что они сами приблизились ко мне. Я уже не стоял на месте, а приближался к ним.

(-212)
(-200)
(крит! — 398)
(промах!)
(-186)
Долбление! (крит! — 824)

Не успел я обрадоваться тому, что мне удалось пробежать между ними, получив только пару ранений по надутому навыком Фугу здоровью, как снова прозвучало.
*шу-дара-раз*
Не долго думая я применил навык:
— Крансоглавая бойня!
Было бы глупо не воспользоваться атакой, что ранее смогла вызвать долбление.

Долбление! (крит! — 824)
Долбление! (крит! — 824)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Водный индиго» (30 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Водный индиго» (29 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Блин. Ну почему остальные три нужных мне особи такие жирные?
А как хорошо было раньше. Куча мышей с сотнями, а не тысячами здоровья!
С другой стороны, водная атака этих особей так себе. С меня сквозь одежду сняло гораздо меньше, чем я ожидал.
— Пробой брони. Ярость медведя! — сказал я, когда оказался перед Солнышком. Предпочёл бы стихийного, но этот был ближе.
*шу-дара-раз*
Применить зелье в ярости невозможно. Зато приятно слышать то, что многие атаки попали в цель

(промах)
(-201)
(промах)
(промах)
(-202)
(-255)
(промах)
(промах)
(крит! — 402)
(-242)
(промах)
(крит! — 404)

Внимание! Вы сломали кость противника!

(промах)
(промах)
(крит! — 204)
(промах)
(промах)
(-311)
(-527)
(-717)
(крит! — 1212)

Внимание! Вы сломали кость противника!

(крит! — 2102)
(крит! — 2216)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Солнышко» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

После смерти оранжевого так же отменился его навык иллюзий, но почти сразу я попал в новый от второй особи того же вида.
*шу-дара-раз*
Но почти сразу это было снято ужасающей атакой.
*Шу-ю-юуууу-ииии*
*шеру-шшш-шас*
*шеру-шшш-шас*
*шеру-шшш-шас*
Не думал, что порыв ветра и три струи одновременно могут снести мне всё здоровье от Фугу. Самое неприятное, что это смог сделать водный индиго в одиночку. Просто отправив три водных снаряда, а не непрерывное водное лезвие.
Я быстро глянул на статус.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 101/340
ОМ (очки маны): 240/240
ШУ (шкала усатости): 33 %

— Зелье! Зелье! Печенье! — сказал я и начал зигзагами приближаться к противникам. Так же продолжая приговаривать. — Печенье. Печенье. Печенье.
В этот раз я пробежал мимо оранжевого монстра со звездой на хвосте и подбежал к тому, кто посылал порывы ветра.
*Шу-ю-юуууу-ииии*
В момент, когда он надув щёки атаковал очередным потоком воздуха, я сумел отпрыгнуть в сторону.
*шу-дара-раз*
Блин! Зелья чистоты надо экономить.
— Последовательный удар! — сказал я.
(-187)

Вы убили *саблезубый тушканчик «серый смерч» (31 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Внимание, задание выполнено.
Получен титул.
Получен особый навык.
Получен титул.
Получен навык.
Получено задание.
Доступ к описанию будет открыт по итогу боя.

(промах!)
(промах!)
(промах!)
(промах!)
(промах!)
(промах!)
(промах!)
(промах!)
…

Как оказалось, после смерти оппонента последовательный удар тоже не прервать. Хотя ранее я удачно применял зелья, что невозможно при ярости медведя.
Но по сути это было неважно.
Сколько я закруглялся с этим квестом?
Сколько времени потрачено просто на поиск этих стихийных?
На радостях я пропустил атаку Солнышка, и на руке расцвела рана.

Внимание! Получено крововтечение! Будет сниматься по 8 здоровья в секунду!

— Зелье. Мазь. Зелье, — так, надо собраться и спокойно довести бой до победы. Слишком много ценных ресурсов я могу потерять.
Спустя двенадцать минут я одержал победу за счёт применения навыков, что успевали откатиться.
В какой-то момент сбежал последний водный, а так почти полная победа.
Но бой с Солнышком по схеме местности выдался муторным, словами не передать.
Я собрал выпавшие монеты, в этот раз монстры были щедры, три серебряных и с десяток медяков.
А так же какой-то браслет.
Но вдали раздалось
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
И я предпочёл пока свалить, так как заметил среди приближающихся саблезубых тушканчиков сразу два новых Солнышка.
Костюм сиреневой зари срочно нужно отремонтировать.
Набегу, на всякий случай, я даже спрятал его в инвентарь, благо было пустое место для этого.

Костюм сиреневой зари
Состав: носки, балаклава, мягкие штаны, футболка, ремень.
Костюм отпугивает всех монстров ниже 12 уровня.
Защита: +10
Иммунитет к ядам.
Шанс отравить атаковавшего в ближнем бою: 10 %.
Шанс уклонения: +14 %
Харизма: х1.2
Повышенная износостойкость
Прочность: 4/230
Цена: 3800 медных

Несколько раз на моё голое тельце покушалась шальная мелочь, но получала косой по морде и отлетала.
Однако моя жадность заставляла остановиться и забросить её в мешок. Благо это можно сделать быстро за счёт инвентаря.
Фух.
Я пробежал линию дятлов. Добежал до храма, применил магическую реконструкцию сразу, как только восстановилась выносливость. И вышел из игры.
Уже приличное время горел индикатор, что организму нужна вода.

* * *

Я вышел из кабинки и уткнулся в картину, как перед моим компьютером кто-то сидит. Это мгновенно смыло мою эйфорию от выполнения задания.
— Эй, ООК, какого хрена ты тут делаешь? — спросил я единственную, кто мог тут оказаться.
На моём компьютерном кресле развернулась эта мелкая дрянь. На её коленях и подлокотнике большей частью лежал предатель, которому она гладила или чесала загривок.
— «ООК»? Миша, ты придумал мне прозвище? Это так мило. Жаль, что твоей фантазии хватило только на инициалы, — с небольшой улыбочкой заявила девушка, с удерживаемыми ободком волосами.
— Не меняй тему. Как ты тут оказалось и что делаешь, Ольга Олеговна?
— Проверяю.
— Что проверяешь? — спросил я, подойдя к двери и проверяя замок. Цел и невредим.
— Твою личную коллекцию. На третий день как раз нашла.
Сложно описать бурю эмоций, которая пронеслась во мне. Но я спокойно, как мне казалось, спросил:
— И зачем?
— Ой, не надо злиться. Я просто изучила твои пристрастия. Не более. В такие личные вещи, как переписка или история браузера я не полезла. Просто посмотрела все твои папки, рассортированные по трём типажам.
— Знаешь, это перебор. И как вообще ты сюда влезла?
— Руками. Взяла шпильку и этот мебельный замок, который ты вставил в дверь, открылся, — сказала она, показав какую-то чёрную проволоку.
— Слушай, ты психологичка или психически нездоровая воришка?
— Слушай, — передразнила она меня. — Я не виновата, что ты выполз из своей раковины так рано. В прошлые два дня ты спокойно сидел в этой душной конуре и не мешал.
— Мурзик, кушать, — сказал я, и серая туша мгновенно стартанула в сторону кухни так, что кресло покачнулось. Дальше я подошёл со спины к глазеющей на меня своими светло-карими глазами девушке и поднял её.
— Э, стой, я же не закончила! — возмутилась она, когда я её поднял под руки и выставил.
— Слушай. Не переходи границ разумного. Хотя о чём это я. Ты уже за этими буйками километров двадцать плаваешь. Но лезть в чужой ко…
— Стой. Говорю же, я не собиралась тебя смущать. Мне просто интересны вкусы моего будущего мужчины. Мне же надо корректировать себя, чтобы ты поменял своё мнение, — заговорила она, спокойно приземлившись на пол, вообще не парясь внешне по поводу того, как я её нёс. — Главное, что я поняла, что ты не паришься по поводу роста.
— Парюсь, — парировал я.
— Не ври, твои типажи размываются и покрывают почти любую девушку, что слышала о краске для волос.
Я задумался. Блин, а она права.
— Кроме того, со мной ты намного более общителен, чем с теми, у кого я уточняла ранее. Ты почти не общался с однокурсницами, в школе Анастасия Аистова слышала от тебя так же минимум слов, хотя явно считает иначе.
— Стоп-стоп-стоп. Ты на тему меня какой-то социологический опрос провела?
— Ну да.
— Я всё больше убеждаюсь, что ты обладаешь какой-то своей логикой.
— Не волнуйся. Опрос проводила не я. В разное время, разные люди спрашивали нужных личностей о нелюдимых людях. Почти все вспоминали тебя. Только твоя первая любовь считала тебя говорливым. Но на уточняющие вопросы не смогла ответить, так что выводы легко сделать.
— Какие люди опросы устраивали?
— Простые. Кто-то из прислуги или работников отца с дедом. Это неважно.
— Стоп, — у меня было много вопросов. Я подошёл и взял её за руку.
Пульс у неё не участился. Я продолжил держать, и её сердцебиение ускорилось.
— Что?
— Так. Ты училась в интернате?
— Да что ты с ним заладил?
— Да или нет?
— Нет. Кроме ВУЗ-ов я всегда была на домашнем обучении.
— Ладно. Как ты вообще узнала обо мне?
— Поли… Бабу…
— Нет, я не про указание твоей бабушки. Про меня. А не про некого «дрозда».
— Не скажу.
— Ладно. Мы встречались с тобой до лекции по ОТКД? Точнее ты видела меня до неё?
— Нет, — ответила сталкерша, но сердцебиение подскочило явно. Вот только это в интернате мне не особо давалось, и сейчас не скажу точно: врёт или нет. Скорее первое, но не факт.
Я отпустил руку, но она схватила уже мою, натянула и положила к себе на грудь.
— Возбуждает?
— Нет.
— Врёшь.
Я промолчал. Понятно, что вру.
— Не ходи в мою комнату без разрешения, — сказал я и отправился на кухню подсыпать обещанный корм морде, что стояла непонимающе в коридоре. — Про типажи я мог бы рассказать.
— И соврать. Замок можешь не менять, всё, что хотела, я посмотрела, пусть и не в полном объёме, Миша.
— А могу поменять на что-то надёжнее, — сказал я.
— Куплю отмычки, прослежу за кодом, в крайнем случае, найму работников, пока ты будешь в кабинке. Так что просто поверь, пока мне твоя комната не нужна.
Я забил на игру и быстро зашёл в тёмную комнату. Когда-то я купил два замка, первый был монументальный, но я не смог его сам поставить, а просить помощи не хотел. Так что поставил прикладной простенький, чисто от Мурзика.
Спустя полтора часа работа была закончена.
— Говорю же, будет нужно, легко вскрою. — Сказала девушка, уже переодевшаяся из домашней пижамы в сарафан. — Если что, я за арбузом. Тебе взять?
— Нет, — ответил я. Не лучшее решение для игрока было бы есть что-то опасное для частых пробежек в сторону туалета.
— Ах да, ты же там сильно увяз в игре. Слышала, что волки там празднуют победу. Как думаешь, скоро к нам?
— Какую победу?
— Три поросёнка написали, что смогли пройти первый этаж подземелья, но дальше решили не идти, так как НПС запретили это делать.
— Ясно. Спасибо за информацию, но в мою комнату не лезь больше.
— Ладно-ладно, потом тебе, Миша, сделаю что-то приятное, как извинение. Ранимый ты наш мальчик, — сказала и свалила Ольга Олеговна.
Мне её последние слова понимать, как угрозу?
Ладно, пока ничего особо страшного она не сделала.
Но, кажется, я ошибался. С интернатом она, скорее всего, не связана.
Ладно, её логику мне не понять. Но, мне кажется, она всё-таки не опасна для меня. Только для моей психики.
Как же она меня выбесила… Но я постарался этого не показать по одной причине: показав ей слабость, она точно уколет туда же.
Так. Игра. Точно, игра.

* * *

Внимание! Тихий Дятел доволен Вашим продвижением на дороге уничтожения *саблезубый тушканчик*!
За выполнение бонусного задания обещанный навык поднят до особого ранга!
Получено задание: *палач элитных вредителей*!
Новое задание: покажите свою силу. Убейте 50 продвинутых особей (в том числе *Солнышко* или *Ночной*).
Во время задания опыт за *саблезубый тушканчик* не начисляется.

Ну, я уже привык. Что там по навыкам?

Долбление(пассивный, обычный, классовый, 2 ранг)
Шанс повторения атаки по цели.
Зависит от скорости и удачи.
Классовый навык (Дятел Фрейда)

Поднялась одна из лучших пассивок. Это точно плюс.

Угнетатель(пассивный, особый, классовый, 1 ранг)
Шанс создания панического оцепенения у целей с более низкими показателями.
Шанс 10 % проигнорировать негативное состояние.
Зависит от харизмы, силы и скорости.
Классовый навык (Тиран Гор)

Опять неактивный навык. По идее он удобный, что-то такое возникает у мелких тушканчиков, когда я в Солнечных сапогах, но ожидал я чего-то более пригодного в бою с волчьим отрядом.
Информатор так же сообщил, что они теперь двигаются в нашем направлении.
В итоге кроме НПС всего сорок человек, которые делятся на две группы.
Слабаков почти не осталось, да они ещё и три-четыре уровня подняли.
К тому же им выпали предметы сороковых уровней, но с весьма высокими показателями из-за первого прохождения.
Умиравшие не могут с ними пойти вглубь региона Дятлов из-за отсутствия у них теперь божественного сокрытия. Так что сорок игроков, три Фенрира, шесть жрецов и ездовой волк.
Пятьдесят противников против небольшого городка с кучей НПС.
Что-то у меня ощущение, что миссия очень сильно облегчилась для итога, но для моих целей с рекламой всё стало сложнее.
Когда толпа меньше, выцепить топа с малым количеством здоровья будет сложнее, а тех, кто входил в мои планы из слабаков, уже нет.
Тогда, может забить на ролики? Просто несколькими атаками ярости медведя напасть на жрецов? Только вот какой у них уровень?
Надо думать.
Так, что там за титулы-то выпали?
Я открыл оповещения.

Достижение: предельный первый любимчик божества.
Вы первым получили личную симпатию Высшего создания и довели её до максимума. Даже, если в Вас разуверится бог, титул всё равно будет согревать Вашу душу.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Хм, кажется этот титул давал что-то крутое. То ли на силу, то ли на уровни доступа к предметам.
Так, а второй титул это что-то новенькое.

Достижение: первое зеркальное око иллюзий.
Вы множество раз попадали в мир иллюзий. Научились выживать и противостоять им, даже побеждать врага! Теперь пусть подумают дважды, пытаясь окунуть Вас в другую реальность!
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Какой длинный и непонятный титул. Без статуса и не разобрать.

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
предельный первый свидетель (харизма х3)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
Убийца еретиков (вера х2)
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Альфа силы (сила х2)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
первый скорпион (скорость +5; ловкость +10)
меценат (вера х2)
первый сосун (вампиризм х2)
предельный первый любимчик божества (-100 уровней в требованиях к предметам, титулам и навыкам)
Первый Забойщик Божьей Стаи (шанс убить противника одним ударом +1 %)
предельный первый многожёнец (ОЗ х3/доступно с 100 уровня/; ловкость х3/доступно с 100 уровня/; отключён лимит брачных партнёров)
первое зеркальное око иллюзий (иммунитет к иллюзиям равного и ниже уровня)

Если любимчик божества просто шикарен, то вот второе для меня пока бесполезно с моим вторым уровнем.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 360/360
ОМ (очки маны): 220/220
ШУ (шкала усатости): 100 %

А нет. Беру пока свои слова назад. Очки здоровья увеличились только родные.
Стоп. Может и навык забойщика толп тоже действует только на родное? Тогда выходит, что против стаи саблезубых грызунов мои характеристики растут до двух раз!
Вот только нет взаимодействия навыка на статы, поднятые одеждой. Печаль.
А без шапки у меня всё равно будет жалкие 60 ОЗ. Если навык и титул будут взаимодействовать, конечно.
Но ладно.

Текущие приключения:


Глава 36


Загорающие НПС-нудистки.
Чего я не ожидал, так именно этого времяпрепровождения от них.
Ну, на мне маска Чумного Дятла, так что меня абсолютно всё устраивало.
— Привет, а что вы тут делаете? — спросил я, подойдя к своим цифровым жёнам.
— Прогнали, — сказала Долли.
— Выгнали, — вздохнула Соли.
— Дали пинок под зад, — рассмеялась Тора.
— Всё Оля виновата, — заключила Тулепо, которой, кажется, загорать не имеет смысла с её абсолютно чёрной кожей.
— Стоп, что случилось-то. Пусть ответит кто-то один, — спросил я. Тем временем две копии Аистовой встали и подошли ко мне.
— Когда наша брачная ночь? Я не настаиваю, но делать нечего, — проговорила Д. Соли, смотря мне в глаза.
— Меня это вообще не интересует. Дай мне материалов, раз не берёшь в лес, — заявила Долли и протянула две ладошки в мою сторону. А лучше денег.
— Чокнутые кожевника дочери, — проговорила Тора. — Им скучно, так что они не против поработать с добычей. А я не хочу. Меня устроит погреться на солнце, тем более скоро похолодает. Возможно, последний раз греемся.
— Это… нас выгнали из-за того, что пришла бессмертная по имени Оля, когда мы тренировались на манекенах. В общем, она просилась в нашу группу, потом расспрашивала о тебе, затем просила с ней сразиться. Мы на всё дали отказ. Частично в грубой форме, за что тренер Фрейд и сказал нам идти отдыхать от тренировок, — сказала Тулепо.
Надо отметить, что она была немного выше близняшек, но черты лица были в основном схожи с Соней Шварц и её потомками.
Хм. Это же НПС, с ними можно просто разговаривать обо всём.
А делать мне нечего, так что просто поболтаю и послушаю их.

* * *

Я отдал множество тушек мелюзги в руки Соли и глаза у той просто засияли. Брр. Всё-таки она какая-то помешанная.
Прямо внешность Аистовой и странная психика ООК. Хотя нет, надеюсь, что у реального человека нет таких замашек.
Долли такого рвения не проявляла, но посматривала на тележку, с которой они приехали к хранилищу, с интересом.
Тора же получила съедобные грибы.
Тулепо просто сидела в стороне и озиралась вокруг.
— Слушайте, а может сейчас брачную ночь провести? — проговорила она. — Мы не умрём, но сейчас это было бы романтично.
— Нет. Кстати, посмотрите на браслет, который мне выпал на охоте, — кинул я им аксессуар, который не мог распознать сам.
— Без понятия, что это. Надо идти к алхимику, моему отцу или деду уголька, — сказала Тора.
— Ерунда какая-то, — протянула Долли и бросила металлический предмет сестре.
— Да, какая-то ерунда. Мой анализ её не берёт, — заключила, посмотрев на предмет, Соли и передала Тулепо.
— А я вижу! Бее, — показала язык чёрненькая цифровая жена остальным. Потом до неё что-то дошло, — тигрокорова, я не уголь!
— Кто корова? Я дятлозубротигр! Если твои вишенки не хотят расти, не надо других обзывать, — ответила пышногрудая дочь Лу.
— Ты первая начала!
— Стоп. Если будете обзываться, то я каждой из вас дам обидное прозвище на постоянной основе. Живите дружно, — сказал я и повернулся к Тулепо. — Так что там с браслетом?
— Предмет посмертного взрыва. Уровень не могу разобрать, но если его надеть и помереть, то он рванёт, — разъяснила мне внучка главы города.
— Кстати, а вам наряды из жёлтых молний изготовили всем? Что-то вы носите обычную одежду, — сказал я. Частенько-то они и без неё почти или полностью. Проведываю-то я их не редко.
— Да, но их нет смысла носить в повседневной жизни. Ещё заля-ааапаем, — протянула Долли.
— Кстати, ты застирала кетчуп на своём костюме? — повернулась к ней Соли.
— Да.
— Вот и хорошо.
Дальше болтовня продолжалась. Я понемногу общался с ними, пытаясь представлять, что они живые люди, девушки.
Так проведя день, я вышел из игры.
Надо просто отдохнуть.

* * *

Я вышел из кабинки и увидел странную картину: дверь была приоткрыта на цепочку, а на полу в узеньком просвете между дверью и косяком лежала ООК, а на ней задумчиво лежал Мурзик.
Клоуны.
— Что смотришь? — открыла глаза на меня девушка, когда я вплотную подошёл к двери и смотрел на неё сверху. — Не видишь, из-за твоей гадкой натуры страдаю. Зачем ты цепочку повесил так высоко, что я не смогла дотянуться? Попробовала так пролезть, а в груди дальше больно. Назад больно. Хорошо, что от холода не умру, пока меня сугроб греет. Но он тяжёлый и, кажется, тоже застрял. Ты что молчишь?
Я пытался сдержать смех.
— Как тебе вообще… Ладно, про замок промолчу, но как тебе взбрело в голову лезть сюда? Кошка бы проверила, пройдёт она или нет. Отдельный вопрос, как твоя башка сюда пролезла, а мягкое нет?
— Дурак. Я тут полтора часа лежу, мог бы поинтересоваться не больно ли мне?
— Ольга Олеговна, Вы серьёзно?
— Да. Абсолютно.
— То есть, не хотите того, чтобы я Вас освободил.
— Ещё раз выкнешь, встану и ударю в рамках самообороны или мелкого хулиганства по главной слабой точке у мужчин.
— Да-да, я тебя боюсь-боюсь. Но выпущу только тогда, когда расскажешь, зачем ты сюда лезешь?
— Я встретила твоих НПС. А Фрейд сказал, что они твои жёны. Я попробовала вступить в группу. Не вышло. Попробовала опросить о тебе, эти курицы начали нести пургу, особенно коротковолосая двойняшка. Немного подумав, я решила досмотреть твой комп. Кто же знал, что тут западня. Выпусти.
— Чтобы открыть, тебя придётся немного придавить, — сказал я, хотя можно было бы открутить саморезы, но это долго.
— Давай уже… ой!
Я поднял Мурзика с тела и поставил на пол рядом.
Затем взял протянутую руку своей преследовательницы и помог ей встать.
— Ай, всё равно колет! Посмотри на спине! — почти крикнула Королёк и стянула футболку, под которой оказался лифчик, под которым была какая-то жуткая почти бордовая полоса.
— Где болит-то?
— Просто сними его, руки затекли.
Я не думал, что это будет так, но я впервые в своей жизни помог девушке расстегнуть такой аксессуар.
— Фух, свобода. Массаж не сделаешь?
— ООК, иди в душ отмокать. И больше этой дурью не майся, — я даже не знаю, было мне её больше жалко или во мне сейчас торжествовало злорадство?
— Тц, слюнтяй и нюня, — процедила белоголовая, но в душ отправилась.
Однако когда я уже собирался вернуться в игру, она постучала в мою дверь:
— Помоги намазать крем. Там, скорее всего ранка. Спереди я сама справлюсь, а вот там нужна помощь. Очень больно!
— Ладно.
В итоге я намазывал непонятную охлаждающую субстанцию на девушку.
— Знаешь, ты всё больше напоминаешь поведением какого-то вредного родственника. Близкого, но всё таки нет.
— Жену?
— Нет. Младшего двоюродного брата или сестру.
— А у тебя биологический возраст застрял до подросткового возраста. Прилежный мальчик, что боится подпустить к себе и сделать чем-то ценным девушек. Может тебе и нужна такая, как я? Настырная и умная? А, Миш?
— Настырная-то да, а вот с умом, как показывает ситуация с дверью, непонятно. Ты в этом уверена, что умная-то?
— На все сто. До компа не добралась, а до тебя да, — сказала девушка, развернувшись ко мне, прикрыв ладошкам малую часть своих достоинств.
— И что? Ты сама сказала, что там сама помажешь, — медленно проговорил я, откровенно пялясь вниз. Но, пересилив инстинкт, поднял глаза и посмотрел в её алое лицо.
Ой, да она тоже стесняется!
Я встал, подошёл к шкафу, выудил оттуда футболку из которой вырос, и вернулся к девушке, напялив прямо поверх её рук.
— Да *цензура*, ты закомплексованный ребёнок. Я же вижу, что ты чувствуешь возбуждение при виде меня. Оно как бы выпирает, — сказала девушка, опустив на мгновение глаза. — Так что же ты ведёшь себя как девственница, даже не девственник?
— ООК, ты напористая и секретничаешь. Для меня это странно. Девушки ко мне интереса не проявляли, так что ты подозрительна для меня, — сказал я то, что чувствовал.
Последовал тяжёлый вздох и доооолгий выдох мотающей из стороны в сторону девушки Королёк.
— Я матом в жизни вслух не ругалась, но за вечер ты напрашиваешься моего повторного дебюта в этом жанре. Представляешь, для меня тоже впервые общение с кем-то для таких целей. И по моим планам оно последнее. Какие тебе доказательства нужны, что мне просто нужен ТЫ.
— Скажи место, где ты меня увидела первый раз.
— Опять? Не могу. Я обещала это не рассказывать.
— Вот поэтому я и не понимаю. Так что, соседка, я тебя намазал, футболку потом можешь оставить себе или бросишь в стирку. Удачи, — с этими словами я аккуратно взял её за плечики и выпроводил за дверь.
— На цепочку не запирайся, — весьма нагло заявила она.
— Слушай, если хочешь посмотреть, то смотри. При мне. Сейчас. Идёт? — вспомнил я её красное от смущения лицо и решил проверить на слабо.
— Короче, согласна. Но через пять минут. Надо поесть. Срочно.
— Ясно, — сказал я. Сам-то проглотил пачку морской капусты с куском отварной курицы и бульоном.
Спустя двадцать минут она вернулась в халатике поверх моей футболки, по-царски села на кресло и по-хозяйски очень быстро открыла спрятанное.
— В прошлый раз я посмотрела по верхам. Но меня весьма сильно смутили рожи твоих жён в игре. Конечно, ты не мог проявить инициативу для их получения, тем более такого гарема, всё дело в механике игры. Но одно точно видно. Ты их не отверг.
— И какой вывод ты делаешь?
— Настырность не проблема. Моя внешность тоже для тебя нормальна. Вывод: дело в твоей голове.
— Может всё-таки в твоей?
— Это отношения двоих, так что проблемы обоюдны.
— Так, странно, но ни одной актрисы, которая бы был похоже на Настю Аистову, — сказала девушка через полчаса.
За это время ни тени стыда или покраснения.
— Ты либо спрятал глубже, либо их нет, — сказала Ольга Олеговна, достала телефон и набрала какой-то контакт. Затем встала и пошла в коридор. — Привет Аистова, это Миша Дроздов. Да, твой одноклассник. Не хочешь сходить через недельку в кино?
Пока до меня дошли слова, и я выбежал за ней, психологичка уже отключила телефон и с ухмылкой посмотрела на меня.
— Согласилась, вообще не мешкая. А, знаешь, почему?
— Потому что у тебя женский голос, и она повесила трубку?
— Ты тупой? — сказала она в телефон, и тот повторил вопрос моим голосом. — Конечно, я звонила при помощи синтезатора. Ну, так знаешь, почему она так быстро согласилась?
— И? У меня нет вариантов, — я развёл руки в стороны.
— Тогда у тебя домашнее задание: обдумай, пока в игре будешь с пёсиками играть. Задание уже без вариантов пройдено. Достаточно жрецов убить, тогда остальная команда будет телепортирована на свою территорию автоматически. Так что, лучше их не трогать, иначе опыта будет мало.
— Стой, откуда ты это узнала?
— Фрейд, тётка Шварц и Лу. У них намёки удалось выудить. Но сил у этого отряда всё равно немало. И может быть какой-то козырь. Всё, за просмотр я заплатила, но мне ещё будет нужен доступ сюда.
— Зачем?
— Я прошлась по верхам…
— Всё. Хватит с тебя, юная преследовательница. Кыш к себе, — сказал я ООК и жестом показал подниматься.
— Да уйду я, уйду, — сказала она встала, а из коридора послышалось бормотание. — Следуй за дроздом, будет тебе счастье… чем его накачать, чтобы оно была-то?
После этих слов я закрыл цепочку и подпёр дверь пуфиком. А так же дал себе зарок никогда не есть стряпни, которую приготовит поехавшая дамочка.
Я попробовал отоспаться перед завтрашним днём, но не спалось.
На форуме интересных тем найти не удалось, так что я посмотрел пару фильмов и лёг только тогда, когда меня начало рубить.

* * *

— Это наша, Дятлов, земля. Покажем жалким блоховозам, что дятлы это сила! — кричал подозрительно бодрый Шварц под восхищённым взглядом моей цифровой тёщи.
Если честно, то я ожидал, что Соня Шварц будет в доспехах или мантии волшебника. Но она оказалась в костюме Чумного Дятла с огромной булавой в руке.
Очень странные девочки-волшебницы в этом мире. Однозначно.
На сцену перед храмом по очереди выходили разные НПС.
Последним вышел тренер Фрейд и сказал:
— Тактика простая. Внутри города местные, снаружи бессмертные.
— Кхм-кхм, я, как представительница жриц Тихого Дятла, прошу дать нам допуск помогать спасать мирных граждан. Всё равно в бою от нас минимум помощи, а бессмертные возродятся в храме. Тем более их всего-то трое.
— Да, в это нападение у нас целителей много. Так, тройка бессмертных, идите на позицию, потом возродитесь и можете снова отправляться на внешнюю сторону. Дикодятел организует вам телепорт прямо из храма. Остальные сейчас получат собственные задания. Танкуют серафимы страсти и другие возрождаемые, — при этих словах обучающего НПС я оглянулся. Кроме моей группы было ещё два человека, которые вошли в ту группу. Одной была храмовая дева Тадата, а второй ещё одна девочка, похожая на Аистову, точнее даже на Тулепо телесного цвета.
— Ха-ха, вот ваша парочка голубков и осталась со мной наедине. Оля, он твой парень? — спросила Фиона, когда мы отошли.
— Шутишь? Я его в реале не знаю, — ответила моя соседка.
— Слушайте, а куда нам вообще идти, — сменил я тему.
— Масштабируй схему местности и увидишь большую синюю точку. Это волчий отряд, — так же свернула в сторону и Королёк.
— Ага. Значит, не встречаетесь, но всё сложно, — сделала какие-то выводы брюнетка.
— Хватит меня сватать к каждому мужскому персонажу в каждой игре!
— Ой. То ты искала встречи с Шизоником, а тут его копия, а ты не при делах?
— Ты тоже пыталась с ним пересечься. Может, вы тут шуры-муры водите, а не я? А?
— Хватит. Задание нельзя проваливать.
— Нам нужно просто отметиться. Мы бесклассовые. Молитвенные камни не дадут у нас что-то украсть, а в остальном мы просто должны красиво «поучаствовать», — сказала Фиона, оглянувшись на меня, словно я тупой.
— Да. Это фанат грызунов тут может изображать потуги со своим вторым уровнем, а мы тихо-мирно в храм и помогать НПС. Подальше от тупого мальчика, который не понимает простых вещей.
— Точно знаешь его в реале! Оля?! А-ну колись!
— Фиона. Заткнись и не беси меня бредом, а?
Так они приперались весьма долго, пока синяя точка не приблизилась очень близко и не разделилась на две поменьше, одна из которых направилась к нам.
Мне пришло сообщение от Дубблина:

«К Вам первая группа. 12 человек и Фенрир»

К моему удивлению они побежали не по дороге к нам, а через лес грызунов.
Спустя ещё два часа к нам выбежал огромный белый волк со следами атак льдом, электричеством, огромной раной на боку и одним выколотым глазом. Вслед за ним выбежало двое бугаев с волчьими головами и телом получеловека-полуволка.
— А где остальные? — задала вопрос Фиона и выпустила стрелу из лука. Оля повторила тоже самое.
— Суки! Сначала эти бешеные крысы, теперь ещё самоуверенные нубы! Уж на вас-то я отыграюсь! — проревел один из оборотней, набегу отмахиваясь от стрел.

(-202)
(крит! — 442)
Долбление (крит! — 1890)

Внимание! Убит противник *Широину*.

Хм, я даже активок не применил, а он помер. Похоже, какой-то из навыков, заточенных на криты сработал. Но больше вопросов к тому, зачем они попёрлись к монстрам в лес?
— Вой крови! — крикнул второй оборотень и раны на его теле начали заживать прямо на глазах. — Тупой белый. Подождал бы минуту отката. А так оставил сладкое мне. — Тут он посмотрел прямо мне в глаза и прорычал. — Второй уровень? Тот псих из меты с Бабаянгой, у которого иллюзия, занижающая истинный уровень. Нубище, тебе где-то тут свезло с заданиями, что тебе дали кучу силы. Сейчас тебе пришёл конец! Фенрир, атакуем вместе!
— Пробой брони. Фуго, — сказал я, проигнорировав словоблудие явно сильного оппонента.
— Не отвечаешь? Я прав! Умри! Коготь смерти!
— Такси! Мне в храм, — крикнула Оля, бросившись вперёд с копьём и по касательной задела противника, но сама разбилась на сотню светящихся шариков.
— Да как так? Почему он не нападает? — Фиона же смотрела на фенрира, который задумчиво и немного похотливо её оглядывал, а потом брезгливо пнул лапкой, стараясь не убить, но затем грозно зарычал.
— Тьфу, бракованный. Пофиг, я убью пародию на Шизоника! Клыки мрака! — завопил противник и бросился на меня.
— Красноголовая бойня, — активировал я то, что планировал приберечь, но не использовать так хорошо кританувший удар я просто не мог.

Долбление (крит! — 1890)
Долбление (крит! — 1890)

Внимание! Убит противник КатарЭлит.

Долбление (крит! — 1254)
Долбление (крит! — 1254)

Оборотень опал на землю, а вот Фенрир предсказуемо выжил и обиженно оскалился на меня. Да, однозначно урон по игрокам выше, да у моба ещё и защита, кажется, срезает ещё.
— Ярость медведя! — крикнул я.

(промах)
(промах)

Если бы они не были так ранены, то я даже не пытался бы сливать сейчас активки. Но всё слишком хорошо складывалось. Сейчас две первые две атаки дежурно промазали.
Вот только один укус Фенрира снял мне почти все ОЗ, оставив единичку.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 1/360
ОМ (очки маны): 159/220
ШУ (шкала усатости): 78 %

Мдя, кажется, какому-то предмету хана.
Тем временем ярость медведя дотянулась до жертвы.

(-186)
Внимание! Сломана кость!
(крит! — 266)
(крит! — 322)
(-144)
(крит! — 542)
Убийство одним ударом!

Вы убили *посланник Волчьего бога «Фенрир» (105 уровень)*
Получено опыта: 120000.

Получен навык.
Получен титул.
Получен навык.
Получен титул.

(промах)
(промах)
(промах)
…

Я удивлённо смотрел на то, что произошло. Сначала удалось сломать челюсть итак раненному зверю, а затем вообще он как-то быстро умер.
Я быстро убрал то, что выпало с трёх противников, но синяя точка не пропала на схеме местности.
— Сзади! — крикнула Фиона, а я уже был в храме.


Глава 37


Почти сразу за мной появилась и девушка.
— Что-то вы долго, — подошла Оля.
— Прикинь, он убил тех троих! Ладно игроков, но волка! — как-то слишком восторженно сказала брюнетка. — Может, он на самом деле Ши…
— Нет. Не может. Мы об этом уже говорили, — затем блондинистый аватар моей преследовательницы повернулся ко мне. — Как ты их убил? Они что, слишком сильно ранены были? Прямо вот настолько смертельно?
— Да, ты сама видела, — ответил я.
— Тогда кто тебя убил?
— Без понятия.
— Вор из трёх поросят, — ответила Фиона.
— Наф-Наф? — переспросил я очевидное. На почте сообщений не было. Но я быстро набрал уточнение Дубблину.
Ответ пришёл минут через пять, пока я наблюдал за тем, как вокруг забора бродит несколько синих точек.

«Похоже, у него навык оставлять свою копию или посылать такую в бой, так как он не пропадал из группы, которая осталась вдалеке, то есть с нами. Но он сообщил о том, что через лес идти нельзя, а *цензура* по имени Мишка Дятлов перед смертью убил трёх фрагов, в том числе Фенрира. Круто, Миш»

Тем временем я посмотрел на предметы. Костюм сиреневой зари просто исчез, даже нет смысла смотреть оповещения. Прощай, броня.

Коса трёх стихий
Атака: 154–222
Прочность: 722/1000
Требуемый уровень: 20
Требуемый класс: жнец
Цена: 8800

Солнечные сапоги Шварца
Вызывают гнев у *Ночной*
Скорость: +78 (при свете Солнца дополнительно +22)
Скорость атаки ногами: +1000 %
Ловкость: +5
Удача: +3
Харизма: +8
Выносливость: +100
Требуемый уровень: 50
Прочность: 13/50000
Цена: 160000 медных монет

Из ценных предметов коса пострадала слабо, а вот только недавно полностью отремонтированные сапоги почти пропали. Что же за урон у Фенрира такой? Или это не от него?
— Магическая реконструкция, — произнёс я, но заклинание не дало нужного результата.
Пришлось идти в хранилище и сбрасывать одежду. Я облачился в костюм Чумного дятла и захватил с собой Обезьяньи перчатки.

Обезьяньи перчатки
Защита: 20.
Прочность: 100/100
Цена: 50 медных монет

А вот на ноги теперь одеть-то и нечего кроме носков. Но их-то терять не хочется. Так похожу.
Как только я хотел зайти и посмотреть навыки, небо потемнело, и появилась огромная Луна.

Внимание! Жрецам Волчьего бога удалось призвать его силу на территорию *стартовый город региона Дятлов*.
Временно ограничены силы связи с божеством.
Для игроков заблокирован интерфейс, но голосовые команды доступны.

Да что же я за неудачник-то такой.
Был вагон времени посмотреть, но стоило потянуть руки к статусу, сразу ерунда началась.
Ладно, максимум титулов, скорее всего, я уже получил.
Теперь можно просто кидаться под все атаки, пока НПС будут убивать врагов.
Тем временем большая синяя точка пошла по дороге в сторону основных ворот, свернула и прошла вдоль частокола до того места, где был круг, в который телепортировались люди из города.
На почту пришло сообщение.

«Атака будет на ворота!»

Я и направился к ним. Правда, на самом деле таких сооружений четыре, так что я просто отправился к ближайшим.
К моему удивлению, от большой точки отделилось несколько синих и на огромной скорости направились туда же, куда и я. А я-то начал подозревать, что мой информатор начал понемногу сливать и дезу. Возможно, не специально.
Эта часть города была пуста от НПС.
Когда я уже приближался, то увидел момент, как три волка перескочили над воротами и огромный оборотень неумело попытался перебраться через них, не рассчитав с прыжком в полузвериной форме.
Два Фенрира, ездовой и оборотень-таран.
Интересно, кто додумался до этого?
Предсказуемо, что около ворот было слишком много ловушек. Я тоже помогал их ставить.
Стоило огромным волкам опуститься на поверхность, как деревянный настил заходил ходуном и превратился в десятки деревянных птиц, которые атаковали волков.
Но всего через десять секунд мощные животные смогли их разбить в щепки.
В этот момент огромный оборотень-таран под ником Титаник всё-таки перелез через ворота и попытался их открыть.
*БАМ!*
Я не знаю, была это магия или алхимия, но ударной волной меня снесло метров на пятнадцать и впечатало в стену.
Рефлекторно я произнёс:
— Зелье, — а потом до меня дошло, что я дурак, проще было бы в храм сгонять.
Тем временем я осмотрел жертв ловушки нашего жреца.
Человек на ездовом волке превратился в частицы света.
Один Фенрир лежал на боку и скулил, все его конечности были в ужасном состоянии.
Второй монстр 105 уровня был нанизан на вторую линию частокола.
Титаника нигде не было.
Ездовой монстр нетвёрдой походкой поднялся и похромал в сторону дыры в заборе.
Однако, даже медленно идя, мне его без обуви было проблематично преследовать.
Я предпочёл прирезать ещё две шубы себе.

(крит! — 302)
(-101)
(крит! — 304)
(-122)
(крит! — 298)

Вы убили *посланник Волчьего бога «Фенрир» (105 уровень)*
Получено опыта: 120000.

Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен титул.

(крит! — 302)
(крит! — 304)
(крит! — 298)

Вы убили *посланник Волчьего бога «Фенрир» (105 уровень)*
Получено опыта: 120000.

Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.

Хм, интересно, да я почти падальщик.
Из одного волка выпала книга навыка.

Внимание! Во время воздействия волчьего бога Вы ограничены в изучении внешних источников навыков.

Да, блин!
Я быстро убрал томик, который был абсолютно белым.
Скорее всего, я сейчас прокачал кучу навыков за счёт убийства с такой большой разницей в уровнях.
Тем временем в огромной прорехе в заборе появились люди. Впереди шёл Титаник, который был окутан в желтоватый свет, исходящий от рук одного жреца. Два других НПС окутали таким же сиянием ездового волка, а ещё пара шла и что-то пела заунывным голосом, нет, они выли, так правильнее.
Внезапно открылись какие-то огромные круглые дыры и оттуда начали выбегать разноцветные волки, идентичные тем, что раньше назывались «разведывательным отрядом» и погибли от красноголовой бойни за гриб под названием зелёный язык.
По моим прикидкам навык массовой атаки ещё не стал доступен, да и последний урон по врагу был так себе.
Пока я думал о том, что мне делать…
*птук*
Около меня возникла непонятная металлическая тренога, повернула на меня трёхствольное орудие, и я оказался в храме.
Тьфу, вспомнил.
Волчий инженер в роликах показывал три своих атакующих навыка: пневматическая пушка, самонаводящийся самолётик с приманкой для союзников и собственно самоходная турель. Ещё бомба была, но её рассмотреть не удавалось.
Блин, опять меня поросёнок убил.
От Дубблина пришло:

«Жрецы начали призывать кучу слабых волков и новых Фенриров!»

Ага.
Похоже, я застал только начало.
Эти суки тут обустраиваются.
А судя по тому, что в храме остались в основном только дети и беременные женщины, и их приличное количество, то остальные НПС пошли защищать город.
Хорошо, что алтарь возрождения стоит около окна, так что выходить было немного непривычно, но без особых проблем.
Недурно, что свой инвентарь доступен. Я забежал в хранилище.
Нет доступа в само здание, на нём появился рисунок хищно оскалившегося волка.
Я достал браслет из инвентаря, посмотрим, рванёт ли он после моей смерти, и начислят ли за это опыт.
Над городом периодически раздавались взрывы, похожие на тот, что превратил могучих Фенриров в лёгкую мишень.
Пока я шёл, то местных НПС не встречал, а вот волки периодически дарили мне свои шкуры.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Лазурный разведчик» (35 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (37 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Снежный разведчик» (33 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (35 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Каменистый разведчик» (37 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Кровавый вожак» (35 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (37 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Слабые монстры. На фоне саблезубых тушканчиков, очень слабые. Даже без скорости от сапог от них достаточно увернуться и нанести удар косой по лапе, а затем в шею. И всё.
Монстры из региона, где к содержанию игры допускаются дети, кажутся откровенно слабее. Но вот только это тотемные, а не монстры из угодий, так что моя оценка пока зиждется на слабой информации.
Пока я бродил и убивал относительную мелочь. Которая не отображалась на схеме местности, синяя точка оставалась на месте.

…
…
Долбление! (крит! — 806)

Есть. Теперь мне нафиг не сдались эти тушки.
Надо ввалиться в толпу и применить красноголовую бойню.
Я подкрадывался с другого направления. В теории тыл противника должен быть его слабостью.
Я вышел из подворотни и обомлел.
С десяток Фениров, штук пять турелей, Титаник и куча морд за ними.
Похоже, они решили сами играть от обороны.
Между тем далеко виднеется Соня Шварц, Дикодятел, члены Аурума и моей группы. Все в свете исцеления или защиты. Дятлы кружат сверху, но не атакуют врага.
Я немного постоял и понаблюдал. Но стоило ко мне приблизиться новой волне волков-разведчиков, как я сказал:
— Красноглавая бойня!

Долбление! (крит! — 806)
Долбление! (крит! — 806)
…
…

Долбление! (крит! — 604)
Долбление! (крит! — 604)
…
…

Мир окрасился в красный и замер. Пока я пронёсся перед каждым противником.
Монстрам я нанёс меньше урона, но для волков-разведчиков это был фатальный удар, Фенрирам так сильно меньше, всё-таки их защита точно снимает больше двухсот единиц урона.

Долбление! (крит! — 1048)
Долбление! (крит! — 1048)
…
…

А вот по игрокам всё обрушилось в объёме с бонусом от моего титула.
Который до боя был таким. Было бы хорошо, если бы он подрос. Но пока явно нет.

…
Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +30 %)
…

Последним ударом меня выкинуло к Титанику. Блин, попадос.
— Сука! — взревел он и махнул по мне огромным мечом.

Получен навык.

Опять храм.
В этот раз я пошёл по обычному пути и вышел к НПС, которые продолжали стоять на месте.
— Моя атака дала Вам что-то? — спросил я тренера Фрейда.
— По большому счёту нет. Ты убил множество призванных волков, немного нанёс раны таким же бессмертным, как ты, но по факту теперь они просто стоят и исцеляют себя, — ответил жрец Дикодятел. — Я сразу после тебя нанёс по ним удар ледяным дождём, но вражеские священники смогли защитить своих.
— Понятно. А после моей смерти был взрыв?
— Да, двух Фенриров вынесло в нашу сторону, но основной урон получил здоровенный оборотень. И их успели прикрыть защитой и вылечить. Не могу сказать, что ты бесполезно помер, это потянет время. Но, похоже, они тоже не планировали спешить. Так что стой и жди.
— Понятно, — с кислой миной сказал я и отошёл.
Хм, а что, если…
— Вы, весь хил на меня, но сами не атакуйте, — сказал я своей группе, но так, чтобы и аурумовские жрицы Тихого Дятла слышали. — Фугу. Пробой брони. Серафимы, меня оживлять не надо!
— Ты что задумал, балбес? — спросила Лили. Но НПС так же задумчиво смотрели на меня.
— Посмотреть, вдруг откаты сольют на меня, — ответил я и начал потихоньку идти вдоль линии напряжения.
Неожиданно пришло сообщение от Дубблина:

«Извини, но брат сказал, что он тебя атакует, если будет возможность, иначе будут вопросы потом».

Ха.
*свуствук*
Около щеки пронеслась стрела. Если бы я не увернулся, то сейчас бы был в храме.
Ага, расстояние в тридцать метров даёт мне возможность легко реагировать на атаку единственного лучника, которым является третий поросёнок.
Моей целью было то, чтобы оказаться напротив врага, а между нами оказалась ещё одна из ловушек Дикодятла.
*свуствук*
*свуствук*
*дзынь*
*свуствук*
*дзынь*
От одной стрелы я увернулся, а две другие кое-как заблокировал косой.
Хотелось снять маску и показать язык, но я просто помахал свободной рукой.
*свуствук*
От одинокой стрелы оказалось легко увернуться.
Так, ещё два метра.
Ещё метр.
Я оказался в нужном месте. Правда, на самой границе целительных способностей серафимов. А вот жрицы из Аурума, если не получили новых навыков, уже бесполезны.
*свуствук*
*свуствук*
От двух сразу удалось увернуться, но…
*свуствук*
Третья задела плечо и пробила рукав мантии от костюма Чумного Доктора.
Меня тут же окутал серебристый свет.
О, умения у них всё-таки доступны. Какое-то время я переживал, что серафимы страсти и жрицы местного божества не смогут применять свои навыки, но оказалось, что всё нормально.
Однако оборачиваться и уточнят своего целителя я не стал.
*свуствук*
Да ёж в колчан этой твари. Опять пришлось изображать надувную фигуру на ветру.

* * *

Масштабное нападение огромной волчьей группы на стартовый город региона Дятлов на практике оказался весьма спонтанным нападением десятков на тысячное население.
Но проблема была в уровнях.
Сейчас у противника оставалось около трёх десятков игроков выше шестидесятых уровней, а так же Фенриры выше сотого. И, конечно, жрецы Волчьего бога, которые способны призвать новых.
С нашей стороны точно уровни и не сказать, скорее всего, топовые персонажи равны жрецам. А вот игроки у нас… мы откровенно слабы в этом компоненте.
Так что я задавался вопросом, а какого хрена противник-то не нападает?
Я стоял уже три часа, изображая мишень для лучника. Несколько раз в мою сторону летел бумажный самолётик, но его мощи не хватало, и он падал в паре метров от меня.
Проблема в том, что это всё равно может сработать для наведения на меня противников.
С другой стороны, это-то как раз в моих интересах.
*свуствук*
*свуствук*
*свуствук*
Есть. Смог увернуться от каждой!
*свуствук*
Ай, руку больно ужалила четвёртая стрела. Этот порось развивается?
— Вопросительный щит, — сказал я, после чего меня накрыла плёнка.
Забавно, что это название навыка срабатывает именно так, как я хотел.
*свуствук*
*свуствук*
*свуствук*
*свуствук*
*свуствук*
…
Хм, сразу поток стрел ударил ровно в одну точку щита, только на пятой тот начал трескаться и разбился. Но так как деваться было некуда, а косой внутри не замахнуться, то я получил рану прямо в живот.
Благо меня сразу окутал густой свет исцеления, и я продолжил уворачиваться.
— Щеночки, подходите! Что, Вы только свои деревяшки кидать можете? — крикнула Оля.
Провокаторша хренова!
Почти сразу в моём направлении открылись призывные ворота, и оттуда побежала смешанная волна новых разведчиков и нескольких некрупных Фенриров.
Они пробежали по ловушке, и бабаха не последовало.
Вместо него в одно мгновение вырос целый дубовый лес, зачастую сквозь монстров. Причём, чем крупнее тело было у волка, тем больше растений впивалось в его тушу.
— Красноглавая бойня, — произнёс я с удовольствием.

Долбление! (крит! — 806)
Долбление! (крит! — 806)
…
…

Долбление! (крит! — 604)
Долбление! (крит! — 604)
…
…

Долбление! (крит! — 1048)
Долбление! (крит! — 1048)

Вы убили *посланник Волчьего бога «Кровавый вожак» (36 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (39 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Фенрир» (105 уровень)*
Получено опыта: 120000.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (30 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Снежный разведчик» (38 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Фенрир» (105 уровень)*
Получено опыта: 120000.

Вы убили *посланник Волчьего бога «Фенрир» (105 уровень)*
Получено опыта: 120000.

Получен навык.
Получен титул.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен титул.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.

Снова три вида урона расцвели над нападающими на фоне красного мира.
В этот раз меня вынесло к какому-то мужику в очках, и я сразу закричал:
— Ярость медведя! — в ту же секунду я получил удар огромной лапой ездового волка, затем и укус, но моё тело провело ряд атак уже после смерти.

(-187)
Внимание! Сломана кость!
(крит! — 266)
(крит! — 322)
(-144)
(крит! — 542)
(-286)
Внимание! Сломана кость!
(крит! — 266)
(крит! — 322)
(-442)
(крит! — 1542)
Убийство одним ударом!

Внимание! Убит противник *Нуф-Нуф* (Полосатый Волк)!

Получен навык.
Получен титул.
Получен навык.
Получен навык.
Получен особый навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.

(промах)
(промах)
(промах)
…

Опять храм.
Но зато есть то, что показать в ролике.
Вот только горит сигнал.
Я максимально быстро вышел из сети, хотя опасался, что это может быть заблокировано, как в НВ в таких ситуациях.
Но, фух, я радостно сбегал в нужное место, и быстро вернулся назад.
В игре меня не было четыре минуты или чуть больше, а внутри цифрового битвы прошло почти полчаса.
Я быстро побежал к месту, где я ожидал увидеть сражение, но на практике ничего не поменялось. Только трупы посреди бамбукового леса так и остались.


Глава 38


Я подошёл к тренеру Фрейду и задал логичный вопрос:
— То, что мы ждём, как-то нам выгодно? — спросил я.
— Атаковать будем. Но пока опасно. Волчья ночь, что они наслали на город, штука конечная. Их время тает, а Тихий Дятел всё ближе к тому, чтобы пробиться к нам. — Произнёс он и повернул ко мне голову очень резко. — Мы мирная нация. Но тебе никто не мешает продолжать то, что ты делаешь. В следующий раз я проверю на тебе навык, не удивляйся. Многому не удивляйся. Мне кажется, что пора проверить то, насколько они сильны.
— Э? Ну ладно, — я отошёл в сторону и начал выбирать новое направление для своего похода.
Тем временем цель захвата тихо произнесла:
— Соня, готовься. Дикодятел, подготовь массовую защиту, как только умрёт наш охотник, то сразу начинаем.
Это так мило, что моя смерть — флажок для действий НПС.
Хотя, судя по оповещениям, что всплывали передо мной, навыков и титулов я уже прилично нахватался.
Так что грех жаловаться.
Осталось понять теперь, сбил ли я яростью медведя удачный урон для кровавой бойни?
По идее, та базируется на последнем уроне от автоатаки без навыка. Но раньше я не проверял. До этого доводилось только провести тест двух применений красноглавой бойни подряд. И сейчас лишний раз я это видел.
Пока она не откатилась, я направился в этот раз направо, на второй фланг.
В этот раз я встал между двух ловушек, а сам встал на третью.
Да, это место, конечно, намного шикарнее левого фланга, там ещё остались ловушки, но весьма хаотично разбросанные. Да и слишком близко к противнику, так что их вор, скорее всего, может распознать опасность.
С другой стороны, волков призывали НПС. Так что, вор может видеть сколько угод…
— *Цензура*! — в этот раз почти сразу ко мне направилось две волны разведчиков, без Фенриров, а так же одна за другой полетели стрелы над их головами.
Вот же, кажется, что они в курсе примерного отката моего навыка. Понимают, что он не маленький.
Блин.
Обещанного навыка от Фрейда не последовало, я тупо выживал на вампиризме и редких хилах серафимов, что доставали меня в такой дали, но уходили в откат.
Тратить зелья сейчас точно рано.
— Фугу, — сказал я, но ошибся с таймингом. Пока недоступно.
Несколько раз пиликнуло оповещение о приходе сообщения на почту, но во время боя с волками и уворотов от стрел, лезть туда я не рискнул.
Неожиданно меня накрыла плёнка вопросительного щита, но не моего.
Я удивлённо обернулся, с двумя кинжалами ко мне бился Наф-Наф.
— Что за? Почему он от стрел разбился, а от моих атак нет? — Сказал поросёнок и сменил оружие на какую-то голову волка, положил её около моих ног и отбежал рывком.
*БУМ*
По щиту пошла трещина, и он осыпался.
Я же снова сказал:
— Фугу, — в этот раз мир мигнул, значит, навык сработал.
Вот только до кровавой бойни ещё далеко.
Что-то мне подсказало повернуться, хотя я видел фигуру вора в десяти метрах от себя.
*Дзынь*
Я сумел косой заблокировать удар двух кинжалов, но противник, которым всё-таки был вор, быстро извернулся и попробовал нанести мне удар. Мне снова повезло и тот был заблокирован древком, а в следующую секунду оба брошенных кинжала впились мне в грудь.
— Ярость медведя! — хорошо, что у этого навыка не такой большой откат, как у бойни. Да и свой главный массовый скил теперь бессмысленно применять, долбление я сбил при атаке волков ради вампиризма.
Но моя радость успешной активации была наивной.
Ловкость высокоуровневого вора оказалось слишком высокой.

(промах)
(промах)
(промах)
…

Ни одного попадания по нему, а он метательными ножами превратил меня в ежа, сколько бы я не получал лечения от серафимов.

Вы получили навык.
Вы получили титул.

Вот же, сижу я в храме по итогу.
Какой это уже раз? Я ладно, молитвенные камни пока есть, так что просто иду снова на эту бредовую бойню нубов против нубов. Я только осознал, что блогер не тоже самое, что про-игрок.
Однозначно, что опытные по играм в мирах с полным погружением люди попробовали бы не дохнуть в подземелье, а прийти сюда всем скопом ради наград.
Вот только я не знаю того, что они могли получить на том промежуточном пункте.
Ладно, я бегом отправился на место боя.
Фактически там уже велась зачистка. Остались только пять жрецов, а огромного ездового волка добивала невысокая девушка в костюме Чумного Дятла.
Аурум и моя группа исцеляли всё, что движется и без шерсти, а следов игроков противника просто не осталось.
Ну, я просто не могу не попробовать спереть что-то ещё:
— Красноглавая бойня!

(-202)
(-202)

Мир покрылся красным, но по всем шести целям прилетели жалкие крохи.
А я оказался к всеобщему изумлению внутри щита жрецов.
— Вопросительный щит! Фугу! — быстро проговорил я.
Почти сразу в меня прилетел удар посохом, но щит выдержал.
— Жалкая неразумная птичка. Умри! — снова ударил посох, но в этот раз вокруг него было жёлтое пламя.
И снова щит выдержал.
— Какой противный запах веры в глупых богов. Причём смешанный? — неожиданно удивился один из жрецов, что поддерживал щит. В отличие от остальных у него не было бороды. — Двоеверец наших врагов? Убить!
От его посоха выстрелила чёрная молния и мгновенно разбила щит.
Ярость медведя, наверно, ещё в откате, так что я применил:
— Пробой брони, последовательный удар!

(-67)
(-67)
(-67)
(-67)
(-67)
(-67)
(-67)

Тц, значит, защита ближнего ко мне жреца снимает 120 урона. Блин, это же всего лишь лёгкая ткань.
Я увернулся от одного удара посохом, а второй заблокировал.
Тем временем.
— Умри! — снова произнёс безбородый.
Блин. Храм?
Вот же, я не успел дожить до ярости медведя.
Когда я опять вернулся, то Соня Шварц уже разбивала голову последнему жрецу, что был на поле. Только тел осталось всего три.
— А где ещё два? — спросил я у Лили, на что весьма хмуро отреагировала Оля.
— Двое успели сбежать в портал. Остальных наши НПС перебили, — тем временем ответила глава Аурум в регионе.

Внимание! Задание *полноценный налёт* выполнено.
Производится расчёт групповой и индивидуальных наград (спустя сутки произойдёт распределение!).
Поздравляем игроков региона Дятлов.
Жители стартового города не погибли. Ранено было 212 человек.
Количество погибших тотемов: 43.
Количество убитых противников: 2108.
Количество убитых бессмертных: 40. Количество убитых игроками: 3.

— Ура! Мои карманные подросли! Денежки! — прокричала Фиона к удивлению многих и вышла из игры.
— Внимание! Всё, что сейчас лежит на поле битвы, будет собрано и распределено по заслугам, — крикнул глава города.
Это итак было понятно, так как при попытке взять тушу волка сейчас возникало сообщение:

Предмет входит в перечень добычи всего стартового города.
Ждите итога распределения.

Ну, у меня есть пять полных туш Фенриров и несколько мешков тел простых волков-разведчиков. Жаль, что из игроков мне ничего не выпало. Молитвенные камни имеют и плохое влияние для меня в этом бою.
Небо тем временем светлело. Развеивался навык жрецов, которые создали здесь территорию Волчьего бога.
Хранилище стало доступно, я быстро в него вошёл, сбросил добычу, а сам отправился в храм, чтобы ремонтировать предметы и разбираться с сообщениями.
От Дубблина в сумме было шесть сообщений, но ничего особо важного. В конце только:

«Ха-ха, не зря я на тебя тыщу рублей поставил, а брательник пятьсот евро».

Точно, я же ставил в казино и победил. Вот только после боя это мало волновало, потом порадуюсь.

* * *

Костюм сиреневой зари был мне привычен, но сменить я его не против. Так что допустимая потеря. Правда, от костюма Чумного Дятла тоже осталась только маска. Немного обидно, пусть и дёшево.
В остальном я потерял много времени из-за того, что волки сидели в подземелье, а ремесленники мне были недоступны.
С другой стороны, их предпочтение получить титулы и навыки на одном этаже лабиринта принесли мне итоговую победу.
— Магическая реконструкция! — сказал я и отошёл к стене абсолютно пустого храма.
Пришло время смотреть изменение в статусах и навыках.
Может это позволит в следующий раз жить дольше, а не дохнуть от плевка вора или косого взгляда высокоуровневого противника.
Ну, хоть несколько покусанных оборотней и поросёнка-инженера убить смог.
Однако всё равно обидно. Нормально сражаться один на один у меня мало шансов. Низкий уровень хорош для титулов, но против НПС слишком большого уровня или игроков с нормальной прокачкой я тупо умирал при первой возможности. Конечно, лучника потроллить удалось, но не более.
На меня он не сливал чего-то ценного из навыков. Разве что тогда, когда было четыре стрелы сразу.
Так, ладно. Что тут у нас с титулами? В сумме шесть.

Достижение: предельный прорыв порядков.
Будучи на однозначном уровне, Вам удалось победить противника с трёхзначным. Это поражает!
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Это два из шести. Сначала простой, потом предельный. Халявно на полгода получил абонентку.

Достижение: предельный первый Инквизитор бессмертных.
Теперь ваши атаки против игроков будут исключительными. Но взамен Вы должны будете время от времени выполнять поручения для уничтожения еретиков. Иначе сами станете таковым.

Достижение: предельный первый скорпион.
Вы выжили сами и убили противника там, где Вас ждала только смерть.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Достижение: предельный Первый Забойщик Божьей Стаи
Вы смогли повторить достижение по казни большого количества божьих волков, а так же применили смерть одним ударом. Это достойно предельного титула!
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Достижение: предельный первый сосун!
Вы первым смогли похитить за один бой три полных шкалы трёх видов своей энергии.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

По итогу только один новый титул, его продвижение до предела и такая же участь ещё четырёх.

Класс: Всеядный.
Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
предельный первый свидетель (харизма х3)
дипломат Высшего (харизма х2)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
Убийца еретиков (вера х2)
Предельный Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +50 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Альфа силы (сила х2)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
Предельный первый скорпион (скорость +10; ловкость +20)
меценат (вера х2)
Предельный первый сосун (вампиризм х3)
Предельный первый любимчик божества (-100 уровней в требованиях к предметам, титулам и навыкам)
Предельный Первый Забойщик Божьей Стаи (шанс убить противника одним ударом +2 %)
Предельный первый многожёнец (ОЗ х3/доступно с 100 уровня/; ловкость х3/доступно с 100 уровня/; отключён лимит брачных партнёров)
Первое зеркальное око иллюзий (иммунитет к иллюзиям равного и ниже уровня)
Предельный прорыв порядков (сила х3)

Ну, прорыв порядков дал радостный множитель силы, да и вампиризм вырос от сосуна. Но вот скорпион дал прирост гораздо ниже того, сколько бы хотелось.
Инквизитор и забойщик и раньше были хороши, тут спорить нет смысла.
Но у первого не пропала загадочная приписка о будущих заданиях, а, может, я вообще за вредителями из-за неё охочусь? Во втором нет минусов, кроме того, что всего-то 2 %. Как показал на практике урон, случается это весьма редко.
Ну, хоть случается. Даже Фенриру перепало, вроде.
Я открыл окно навыков. Закрыл. Открыл снова.
Вышел из игры. Зашёл.
Новых навыков нет.

Самоубийца (пассивный, обычный, 9 уровень):
Вы идиот, что не ценит жизнь. Но вы всегда найдёте способ умереть, даже в *безвыходной* ситуации.
Если же Вы стоите на грани и выбираете жизнь, то удача выбирает Вас. В критическом состоянии удача растёт на 15 %.
Получив ужасный урон, но проявив желание жить, Вы показали, что достойны. Теперь Вы можете выжить при ужасающем уроне врага. Но это будет возможно, только при перенаправлении повреждений в одежду или оружие.
После двух смертей в течение часа отдых снижается до двух с половиной часов.

Косарь(пассивный, обычный, 9 уровень):
Позволяет эффективно использовать косу, как оружие.
Классовый навык (Жнец)

Палач сильных (пассивный, редкий, 8 уровень):
Ваш тренер *Сталин* оставил Вам подарок. Но не спешите радоваться, данный навык отпугивает мирных жителей, если у Вас харизма ниже их.
Увеличенный шанс критического удара врагам, что сильнее. Чем выше уровень противника, тем выше шанс крита.
Зависит: от удачи, от силы, от ауры, от репутации.
Требование: титул *Первый Давид* (принесёт навык редкого ранга), *Давид*.

Ничтожный злодей(пассивный, обычный, 6 уровень):
Вы атакуете слабые места противника. Даже, если это нечестно, Вы идёте к победе. Не жалея ни женщин, ни больных.
Репутация (-10)
Вероятность попасть в жизненно важную точку (+11 %)

Фух, тут не возросла цена потери репутации. Просто полезный показатель увеличился.

Долбление(пассивный, обычный, классовый, 5 ранг)
Шанс повторения атаки по цели.
Зависит от скорости и удачи.
Классовый навык (Дятел Фрейда)

Красноглавая бойня (активный, обычный, 4 уровень):
Для активации нужно носить головной убор красного цвета или окрасить голову в него.
Атака по радиусу всех враждебных целей тремя атаками, идентичными сильнейшей из последних трёх без применения навыка.
Затраты: 20 маны
Время действия: 1 секунда
Откат: 1800 секунд

Ух ты! Похоже, данное обновление было в самом конце. Но всё равно очень шикарно. Три атаки вместо двух!

Пирующий безумец(пассивный, обычный, классовый, 3 уровень):
Вы украли все силы противника. Буквально выжили досуха врага. Теперь Вам достаточно пустить кровь противнику, чтобы ваше здоровье забрало себе часть.
При улучшении количество видов вампиризма возрастёт!
Классовый навык (Монах Комара)

Фугу (активно-пассивный, обычный, классовый, 2 уровень):
На короткий отрезок времени вы увеличиваете своё здоровье на 1400 ОЗ.
Затраты: 30 маны
Время действия: 120 секунд
Откат: 300 секунд
Классовый навык (Морской танк)

Один уровень и двести здоровья. Неплохо, но с моей потребностью в ОЗ, а ещё и шапку отнимут. Эх.

Вопросительный щит(активный, обычный, 4 уровень)
… и создаётся щит, который блокирует 400 урона от равного или 4000 от более сильного противника.
Затраты: 60 маны
Время действия:??? секунда
Откат:??? секунд

Описание дополнилось и собственно присвоилось имя, которое я дал этому навыку. Ну и 15 затрат маны приросло.

Ярость медведя (активный, обычный, 2 уровень):
Стандартный активный навык ближнего боя Медвежьего региона. Но посторонним местные его передают редко.
Серия размашистых крушащих ударов, которую не способен прервать ни пользователь, ни противники никак. Даже после смерти приём будет доведён до конца.
Затраты: 10 маны
Время действия: 5 секунд
Откат: 600 секунд

Угнетатель(пассивный, особый, классовый, 2 ранг)
Шанс создания панического оцепенения у целей с более низкими показателями.
Шанс 14 % проигнорировать негативное состояние.
Зависит от харизмы, силы и скорости.
Классовый навык (Тиран Гор)

4% проигнорировать негативное состояние. Хороший прирост, только сомневаюсь, что тут иммунитет возможно добыть.
После того, как я разобрался, сразу вышел и решил поспать. Как раз пройдёт нужное время, чтобы стало понятным то, какие будут награды.
Да и ремесленники быстрее станут доступны.

* * *

Задрых я капитально, так как забыл принять гормон сна и завести будильник.
Давно я не спал больше двенадцати часов, это трое суток в игре!
Но пока сделал зарядку, пока достал из мультиварки уже остывшую кашу с мясом и поел её, а лишнее убрал в холодильник, прошло ещё полтора часа.
Так что в игру я вошёл, ожидая, что выскочит сообщение о распределении.
Но нет. Просто было письмо на почте:

Узнать награду за выполнение задания *полноценный налёт* можно у тренера Фрейда!

Ну, предсказуемо.
Ладно, пока я делал зарядку, то вспомнил о выпавшей книге навыков.

Книга содержит навык *Стремительный прыжок*, хотите его изучить?

Да Нет

Вами изучен навык*Стремительный прыжок*!

Стремительный прыжок (активно-пассивный, обычный, 1 уровень):
При активации каждый Ваш прыжок получит дополнительное и ускорение.
Скорость и сила прыжков: +20 %
Затраты: 15 маны
Время действия: 30 секунд
Откат: 30 секунд

Скорость лишней не бывает, но я, вроде бы, не особо применяю прыжки в бою. А, ладно, назад книгу не вернуть, да и загнать её мало кому удастся.
Так что мне осталось только пойти в сторону тренера Фрейда, заодно осмотрев ремесленников по дороге. Кроме того Лу и Алхимик должны мне были заказать навыки, нужно уточнить сроки этого дела.
Да и проверить главу города на наличие полезных вещей пора бы.


Глава 39


Проходя мимо обувного, я заметил, что оттуда вышла Тулепо, увидела меня и быстро рванула назад в помещение.
— Что за? — пробормотал я и глянул на схему местности, потом заметил, что отключил на ней группу. Все четыре отметки здесь.
Я решил посмотреть на то, почему чёрный дятел так струхнул при виде меня.
Аккуратно приоткрыв дверь, я заглянул внутрь. В ту же секунду был опрокинут какой-то стол, а в рядком встало четыре цифровых жены и Оля, старательно закрывавшие обзор.
Подозрительно.
Я осмотрел их.
— У вас всё хорошо?
— Да, — хором ответили Соли и Тора.
— Нормально без тебя поживаем, иди отсюда, — сказала Долли.
Тулепо как болванчик кивала.
— Ты и у меня спрашиваешь? — переспросила моя соседка в реале.
— Если хочешь, можешь ответить. У нас свободная страна, — задумчиво проговорил я, прожимая навык стремительного прыжка.
— У меня не очень. Мне выпал класс, но это не совсем тот, который я бы хотела.
— И который?
— Крылатый лучник.
— Ты что, купидон? — не понял я.
— Ты тупой? Кры-ла-тый луч-ник. Летаю и стреляю из лука или другого дальнобойного оружия. Понимаешь? Тра-та-та-та! — почему-то изображала она выстрелы явно из автомата или пулемёта.
— Это какой-то ангельский класс или птичий? — уточнил я.
— Птичий, но не региональный, — ответила Оля.
— Да, моя мама обладает таким, поэтому эта бессмертная у нас в гостях, — вклинилась в разговор медведица-упырь Тулепо, имеющая официальное имя от Медвежьего бога «Чёрная жрица Недятел».
— Так. Ладно, — сказал я и рывком прыгнул под стол, который всячески от меня загораживался. В Солнечных сапогах и под действием навыка это оказалось просто, но я успел прочитать только «План бра…», как стол был убран, а я остался там лежать. Когда я поднялся, то Соли и Долли что-то усердно стирали. — Что за «план бра»? А, Тулепо?
— Почему я?
— Ты самая умная из них, — сказал я, но на самом деле всё скорее наоборот.
— Не скажу! Тем более, ты лжёшь! Я знаю, что бываю простовата, — сказала чёрненькая, хмыкнула, надулась и отвернулась.
— И мы не скажем, — удивительно синхронно сказали близняшки, хотя обычно поведение у Торы ближе к Д. Соли, чем у Долли.
— А меня это всё вообще не касается, я только пришла, — заявила Тора.
— Короче, я тут лишняя, — сообщила Оля, но по улыбке во всю ширь понятно, что она тут сейчас бучу и наводит. — Я пошла.
С этими словами соседка ушла оффлайн.
— А мне нужно подготовить шкурки, — сказала Соли и сбежала в подсобное помещение.
— Ой, мне сёстрам обед готовить, — сказала Тулепо, ударив себя ладошкой по лбу, и унеслась.
— Ах да, моя смена официантки сейчас, — заявила Тора и последовала примеру остальных.
Я уставился на Долли.
— Что? Не мешай, я на работе!
— Цену скажи.
— Чего?
— Того, что расскажешь, что Оля вам предложила.
— Не скажу, хоть предложи мне две тушки Солнышка, ни слова тебе не вымолвлю, — сказала с полным жадности взглядом НПС.
— Ты права, нет смысла тебе предлагать. Итак понятно, что вы замышляете брачную ночь со мной, — сказал я первое, что мне пришло в голову, и, судя по лицу копии Аистовой, попал в точку.
Я достал тушу какого-то простого волка.
— Спасибо за информацию, — подкормил я жадного информатора тем, что мне не очень нужно.
— Мясо, — обрадовалась не тому, в чём я видел ценность, девушка и поволокла добычу в подсобку. — Соли, обрабатывай!
После чего Долли вернулась и просто спокойно смотрела мне в глаза.
— Что надо? Почему ты всё ещё здесь? Если ты мой муж, это не даёт тебе права раздевать меня глазами. Или даёт? Тогда ладно. Как мне лучше встать? Что ты мне за это дашь?.. — неожиданно затараторила дочь четы Шварц, вставая в разные позы.
Я резко выдохнул, мысленно уйдя в фейспалм, вышел и отправился к главе города.
Судя по точкам на схеме, то Тора и Тулепо ждали за углом, пока я ушёл, а потом вернулись в магазин.
А когда я вошёл в резиденцию, то там же вернулась в сеть Оля.
Блин, теперь её дебильные схемы и там, и тут могут на меня покушаться.
Ладно, пофиг. Я просто не представляю то, как ей противодействовать.
Я вошёл в резиденцию, в неё ещё не вернулся тот самый хаос, но островки бесполезных вещей уже начали появляться на полу. Стражники выносили по несколько вещей из комнат вокруг и аккуратно сбрасывали их в помещение.
— О! Любимчик бога и единственный сильно отличившийся бессмертный. Иди сюда, дай обниму! — неожиданно ко мне подскочил старик и сжал так, что мои локти затрещали. А именно на их высоте он и мог меня обнять. — Слушай, награда-то тебе у тренера будет выдана, но хочу сказать одну вещь. Через три дня будет завоз, так что ты приходи. Но бери с собой что-то подороже.
— Понятно, спасибо. Тогда я пошёл.
— Стой, я ещё хотел тебе сказать. Скоро мне правнуков ждать? А то Тулепо твоя жена, а при взгляде на неё вечно заметен этот символ невинности. У тебя какие-то проблемы по этой части? Хочешь, приглашу знахаря или шамана?
— Нет, пока это обещание себе. Не могу нарушить.
— Вот как, ну ладно. Только постарайся поскорее, не ровен час, что-то случится может. Не верю я в силу этого Медвежьего… медведица-упырь, что за глупость? Тьфу!
— Постараюсь, — сказал я и свалил. Нужная мне информация получена. Не раньше, чем через три дня мне сюда нужно вернуться.
Брр, локти ноют.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 5223 медных
ОЗ (очки здоровья): 22/60
ОМ (очки маны): 20/20
ШУ (шкала усатости): 96 %

— Охренеть обнимашки, так и в храм недолго отправиться. — Проговорил я сам себе.
Благо храм недалеко, в сапогах туда секунд десять бежать не на полной скорости.

* * *

В итоге я проверил всех ремесленников. Книги навыков придут нескоро, а вот за свитки и порошки из моего заказа алхимик уже взялся. А так же у аптекаря я купил баночек зелий ручья здоровья и свитки инферно. А уж зелий чистоты целый мешок.
У Шварца удалось заказать кожаные пояс и перчатки. Так же отдал ему пару Солнышек и Ночных для производства сумок.
В ателье заказал сразу несколько костюмов. На базе Ночных мне нужны новые костюмы Чумного Дятла. Удалось договориться, что кости использует кузнец.
При этом мясо все передают алхимику.
А вот оплата работы производится ядовитыми клыками и боссами, которые мне сейчас меньше нужны.
Так что, накопления это тоже хорошо.
Только спустя четыре часа я дошёл до тренировочного поля.
— Что за? — почти выругался я, к моему удивлению около манекенов была куча игроков, но в руках было пусто. Как странно.
Я быстро открыл статистику региона.

Регион Дятлов: 39.

Ровно тридцать новичков, хотя я забил на рекламу.
Ну и хорошо.
Неожиданно ко мне, идущему в лопуховой юбке, подбежал один из них.
— Привет. Ты, вроде бы, один из игроков. Почему в доме нет тренера? — спросил парень обычным аватаром и в полной стандартной экипировке.
— Без понятия. Но, если понадобится помощь, я могу послужить паровозом, недорого, — сказал я и предложил дружбу говорливому.
Неожиданно, но мой запрос был отклонён:
— Второй уровень? Да ты нуб, иди в жопу! — и этот парень отбежал.
Черепашистый Дятел.
Надо запомнить.
Я вошёл в дом, тот был пуст.
Но спустя секунду прозвучал голос:
— Аааа. Ты. Слушай, а что-то много бессмертных пришло. Они читать не умеют? Тренировки с восьми утра до шести вечера. Сейчас почти восемь, а ломятся и орут.
— Я их не знаю. Я же из Медвежьего региона всё-таки.
— Ну да, ну да. Вас призывают боги, с чего вам быть знакомыми между собой? — улыбнулся Фрейд. — Ты за наградой?
— Да.
— Я выдаю только то, что постановили граждане по итогу боя. Главная награда будет не от меня.
— Понял.
— По решению совета города, тебе полагается на выбор: дом для твоей семьи или невеста из аристократической семьи.
— Дом, — быстро выпалил я.
— Ты не дослушал. Дом уже отдан, так как твои жёны совокупно совершили множество добрых деяний по спасению жителей и тотемов. Поэтому ты должен жениться на той, кого пришлёт маркиз.
— Я могу отказаться?
— Это оскорбит правителя территории. Я бы не советовал.
— Если честно, то я думал, что Вы о ком-то из жителей города. То есть приедет кто-то другой? Точно нельзя отказаться.
— Точно. Без вариантов. Среди местных есть аристократы, собственно почти все, но они не относятся к главным семьям. Твои же достижения были оценены не столько нами, сколько тем, с кем связался Владыка Дикодятел. Кстати, в следующее посещение храма, ты должен получить награду от Тихого. Удачи.
— Через сколько приедет та, о ком Вы сказали?
— Не знаю, тут больше вопрос к Лу. Через него отправлена грамота вместе с обозом.
— Понятно. Кто это примерно может быть то?
— А вот с этим сложно угадать. Маркиз — очень своеобразная натура. Религиозный, но сторонник прогресса и различных исследований. Должен был занять трон, но решил остаться править своим уделом. Любит одну женщину, но наплодил кучу потомков не только от неё.
— Понятно. Спасибо за информацию. Я в храм.
— Если хочешь, то можешь дать отчёт о том навыке, что я передал тебе ранее. Или хочешь его изучить в большем объёме? Я всё ещё надеюсь, что ты, юноша, сможешь найти то, что не вижу я.
— Я пока тоже надеюсь найти больше информации. Так что не готов дать отчёт.
— Понимаю. Конкретных сроков я не ставлю. Но советую так же и не затягивать.
Я ушёл в откровенно плохом настроении. Что себе эти НПС позволяют? Какая ещё невеста-аристократка?
Хотя да, задание на сбор пати из высокоуровневых игровых персонажей. Если за меня его выполнит сама игра, то ладно.
Так. Снова в храм.

Тихий Дятел дарует Вам заслуженную награду.
Медвежий бог ухмыляется. Он добавляет от себя подарок за истребление шавок.

Получен навык.
Получен титул.
Получен навык.
Получен титул.

Я открыл по привычке навыки.

Призыв дятла (активный, обычный, 1 уровень):
Для активации нужно носить головной убор красного цвета или окрасить голову в него.
Призывает случайное тотемное животное или слабого представителя Тихого Дятла.
Затраты: 1000 маны, 50 % выносливости, жертвенное создание
Время действия: не ограничено
Откат: 24 часа

Рёв Царя леса (активный, обычный, 1 уровень):
Стандартный активный навык контроля Медвежьего региона. Но посторонним местные его передают редко.
Оглушающий рёв медведя способен напугать всю округу. Парализует слабых, наводит панику на равных и вызывает на бой сильных так, что те на инстинктах попытаются убить Вас.
Затраты: 20 маны
Время действия: 5 секунд
Откат: 600 секунд

Сразу две активки.
Правда, призыв таковым сложно назвать. Но затраты маны там, конечно, ужас. Без амулета мне такое уровней через восемьдесят стало бы доступно.
Блин. Я такой навык заказал у Лу. Я ещё удивился, что есть умение из другого региона. Если книжка не усилит мой текущий навык, то отдам её Тулепо. Или загоню кому-то ещё. Последнее было бы идеальным вариантом, если за реальные деньги.
Вот только без аукциона передача предметов другим игрокам весьма ограничена. Можно отдать то, что сделал сам, передать информацию. Низкоуровневые предметы.
Но книги навыков и квестовые предметы — нет.
Так, ладно, что там за титулы?

Достижение! Вами убит напавший на вас еретик чрезвычайно высокого уровня. А вы его победили! Титул доведён до предела.
Получен титул: *предельный убийца еретиков*

Получен титул: *предельный дипломат Высшего*

Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
предельный первый свидетель (харизма х3)
Предельный дипломат Высшего (харизма х3)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Предельный преодолевший порядок (скорость х3)
Предельный убийца еретиков (вера х3)
Предельный Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +50 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Альфа силы (сила х2)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
Предельный первый скорпион (скорость +10; ловкость +20)
меценат (вера х2)
Предельный первый сосун (вампиризм х3)
Предельный первый любимчик божества (-100 уровней в требованиях к предметам, титулам и навыкам)
Предельный Первый Забойщик Божьей Стаи (шанс убить противника одним ударом +2 %)
Предельный первый многожёнец (ОЗ х3/доступно с 100 уровня/; ловкость х3/доступно с 100 уровня/; отключён лимит брачных партнёров)
Первое зеркальное око иллюзий (иммунитет к иллюзиям равного и ниже уровня)
Предельный прорыв порядков (сила х3)

Опять харизма и вера. Характеристики для общения с НПС, а не боевые.
За такое задание в итоге я получил возможность брака с какой-то аристократкой, навык призыва, который неизвестно насколько полезен, навык, который я бы получил от торговли и доведение до предела того, что может помочь в общении с игровыми персонажами.
И ради этого весь гемор с волчьим налётом? Только выигрыш от ставки греет мою душу.

* * *

Три дня я провёл в лесу.
Предсказуемо, что ни одного Солнышка, Ночного или продвинутого саблезубого тушканчика.
Зато теперь стихийных просто море. Оказывается, есть ещё растительный, мимикрирующий под окружение с навыками убийцы, какой-то телекинетик, способный обезоруживать, трёхголовый грызун-химера, ужасные некротические варианты и многие другие виды, которые раньше мне не попадались.
Так что я ввалился в резиденцию с мешками добычи, полной более менее стандартных видов. Да потолще!
К моему небольшому шоку, пройти к главе города мне не удалось без помощи стражника, выступившего проводником среди завалов.
— Это, дворяне, купцы и куча народа после событий с налётом решили вложить больше денег в развитие своих бессмертных. В обмен, правда, императрице, королю и маркизам мы передали туши нескольких Фенриров, конечно, после переработки. Но всё равно это нам выгодно. А вот ездового волка забрала Соня, отказавшись делиться, — поведал мне стражник с розовыми волосами.
— Что-то быстро произошла поставка, только недавно приключился бой, — задал я логичный вопрос.
— Так Фрейд, Соня и Фергусон использовали портал для аудиенций. А поставка от короля идёт по воздуху. Оттого так быстро. Какой ты недалёкий, оказывается, ха! — неожиданно со смехом ударил меня по плечу стражник.
— Да, я мало что понимаю в этом мире, кроме пути убийства грызунов, — ответил я, смирившись с ролью, которая относительно выгодна для меня.
Оказывается, что я-то не так уж беден. Пусть и потенциально.
Самый богатый игрок живёт в регионе хомяков, и его суммарный капитал всего десять платиновых монет. Так что, я просел по уровню, но за счёт зелёных языков точно не могу считаться бедным.
Да и моя охота становится всё больше ремеслом, которое относительно прибыльно. Но будь у меня арсенал хотя бы шестидесятых уровней, на ремонт пришлось бы спускать приличное количество денег.
А так с магической реконструкцией я экономлю неприличное количество средств, но всё равно вижу, что навык низкого уровня далеко не всегда срабатывает на солнечных сапогах. Значит, что в шмотках высокого уровня я бы тратил слишком много сил на ремонт, а следовательно, в итоге всё равно пришёл бы к тому, что обращался по этому вопросу к ремесленникам.
Так что нужно складывать в кубышку средства, копить предметы, так как сейчас ситуация позволяет. Только я получу новинки от мастеров стартового города, то постараюсь максимально быстро завершить задания здесь. Я просто чудовищно хочу нормальных приключений в виртуальной реальности, о которых читал и смотрел ролики. Да, хочу странствий!
— Здравствуйте, глава города, — поприветствовал я старика Фергусона.
— Муж Тулепо, а я гадал, придёшь ты или нет? — с некоторой ухмылкой сказал этот дед.
— Ага. Явился взору, подскажите что-то полезное?
— Не язви. Собственно новинок очень много. Они вокруг, но советую тебе посмотреть около окошек каменные ящики. А пока давай сюда тела. Я специально нанял для учёта кое-кого помоложе, чтобы не возиться с такими как ты. Слышал, что в храме объявилось уже более трёх десятков новичков.
— Ясно. И как они?
— Тренер Фрейд говорит, что они идиоты. Только пять смогли приступить к отработке атак на пугалах.
— Ну, у меня меньше конкурентов, — усмехнулся я.
— Ты то тут не вечно будешь сидеть. Так что не смейся. Нам нужно окончательное решение проблемы саблезубых тварей, но экономически это невыгодно, конечно. Либо нам было бы удобно, если бы ты организовал тут свою базу, оставил жён с детьми. Или последователей.
— Ясно, я подумаю, — сказал я, немного удивлённый разговором и некоторой сменой отношения.
Может харизма очень даже полезный стат?
Да уж, в спортивных симуляторах, файтингах и стратегиях, к которым я привык играть на компе или приставке, этой лабуды не было.
Даже тогда, когда раньше ходил в игровые залы с доступом к кабинкам виртуальной реальности, предпочтение я отдавал стрелялкам или файтингам, где вместе с друзьями было весело оторваться, и не надо было строить заумных планов. Пришёл, выбрал оружие и аватар, порезвился, ушёл.
А в НВ или ЗО было всё сложнее. Пусть я и читал блоги, обзоры, путеводители… всё равно те или иные характеристики не понимаю. Да и тайн много.
Всего ничего порывшись в хламе, я вернулся и спросил:
— А узоры на плечо остались?
— Где-то тут. Даже новые есть, — развёл руками Буроглавый Фергусон с ухмылкой.
Блин, опять мне тут обитать.
Каменные ящики содержали в себе различные ювелирные украшения.


Глава 40


Браслет посмертного взрыва
Наносит урон после смерти владельца.
Прочность: 1/1
Цена: 2000 медных

Чёрное ожерелье силы:
Сила: +20
Прочность: 100/100
Цена: 19000 медных

Белое ожерелье силы:
Сила: +20
Прочность: 100/100
Цена: 19000 медных

Красный перстень маны:
ОМ: +400
Прочность: 100/100
Цена: 28000 медных

Ошейник людоеда
Харизма: х0.1
Сила: +100
Скорость: +10
Вампиризм: +5
Регенерация здоровья: х10
Прочность: 100/100
Цена: 155000 медных

Кольцо шестипалого лекаря
Восстанавливает каждые пять секунд 1 % максимального здоровья (не ниже 1 ОЗ)
Прочность: 50/50
Цена: 1000 медных

Платиновый венок кровососа
Вампиризм +20
Прочность: 50/50
Цена: 19 золотых

Ноздревое кольцо лорда вампиров
Кража здоровья: +20
Кража маны: +10
Кража выносливости: +10
Харизма: х0,2
Прочность: 100/100
Цена: 168600 медных

Простое кольцо дятла:
Шанс провести повторную атаку: +3 %
Прочность: 50/50
Цена: 1000 медных

Малое кольцо дятла:
Шанс провести повторную атаку: +5 %
Прочность: 70/70
Цена: 3000 медных

Красное малое кольцо дятла:
Шанс провести повторную атаку: +7 %
Прочность: 100/100
Цена: 10000 медных

Магическоекольцо дятла:
Восстановление маны: +2 в секунду
Прочность: 50/50
Цена: 10000 медных

Шустроекольцо дятла:
Шанс увернуться от атаки противника: +20 %
Прочность: 150/150
Цена: 55000 медных

…
…

Просто куча полезных, но дорогих лотов.
Я бы с радостью купил почти всё, да и тушек монстров сейчас на многое хватит.
Однако что-то меня напрягает в этом. Мысль про пользу харизмы намекает, что для боя можно купить ряд предметов, но по городу с ними лучше не шляться.
Я подошёл к привычному для меня объявлению:

Стоимость истребления вредителей *Саблезубка* (саблезубый тушканчик):
1–5 уровень: 3 медных.
6–9 уровень: 10 медных.
10–19 уровень: 50 медных.
20+ уровень: 1 серебряный за килограмм веса.
(доступен бартер на товары внутри резиденции только истребителям вредителей)

Так, у меня десять полностью набитых мешков.

Прочный мешок собирателя
Объём: 3 кубометра
Масса: 300 килограмм
Прочность: 100/100
Цена: 500 медных

Ещё пять увесистых тушек у меня с собой.
То есть, могу выбрать в сумме на 30 золотых или около того.
У ювелирки правило, что одинаковые артефакты не складываются, то есть эффект даст только один предмет. При этом разных хоть обвешайся. Никаких слотов, если нет ограничений по размеру или в описании.
Не особо долго думая, я подошёл и спросил у главы города:
— А в продаже появились ещё мешки или какие-то предметы для хранения?
— Ты же купил десять, зачем тебе ещё? Но есть. Можешь спросить у секретаря, он как раз закончил считать, — посмотрел куда-то мне за спину Буроглавый.
Я обернулся. Около горы тушек с безменом в руке стоял паренёк.
— Это мой внук — Буроглавый Фергусон Третий. Буфер, покажи молодому охотнику место с горой мешков. Лучших! — сказал старик, а его потомок посмотрел на меня с презрением и провёл через помещение к вороху тряпья.
— Лучших или худших нет. Только эти, — сказал парень и сразу ушёл.
Ага, собственно у меня тоже самое, что здесь.
Я взял десять свежих предметов хранения.
В итоге пятнадцать мешков в инвентаре и один я могу принести на спине, но не полный.
Так началось моё курсирование от хранилища в резиденцию и назад.
Запасы тушканчиков таяли, а мои ювелирные предметы росли в разнообразии.
Но причина была простой: нужны запасы, чтобы подменять без ремонта, а так же предметы для моей группы, когда мы отправимся в лес.
Поэтому я сделал акцент на дешёвые предметы с «дятлом» в названии.
Браслет посмертного взрыва я купил в количестве трёх штук. А немного подумав, купил ещё. Они ничем не отличались внешне от того предмета, который я опробовал на отряде из Волчьего региона. Но 20 серебра за штуку? Эх, всё равно может пригодиться. Если мой уровень ещё будет вторым пару месяцев, то из моих возможностей против игроков останутся: красноголовая бойня, ярость медведя и атака после смерти.
Вот для охоты это глупость. Разве что для выполнения заданий. Хм, а это идея.
Всё остальное вполне себе можно нацепить на себя.
Вот только оказалось, что с кольцами перчатки не надеваются, с венком маска от костюма Чумного Дятла, а ошейник людоеда рвёт любую вещь из ткани, что с ним соприкасается. Хорошо, что отремонтировать можно.
Моя прокачка с новыми предметами продолжилась.
Со свистком или без него, монстры под задание не появлялись, зато завалы из резиденции главы города потихоньку перебирались ко мне в хранилище. Да и монеты я накапливались.
Прервался от этого режима я только в тот момент, когда мне пришло сообщение от Лили:

«Нужна помощь моему парню. Оплата реалом: 300 евро за ночь помощи ему в охоте…»

О, а вот и пушечное мясо.
Вот только пришлось договориться о немного более позднем сроке, чем предлагали члены Аурума.
Сегодня наступил день свидания, которое от моего имени назначила ООК Насте Аистовой.

* * *

Я не стал приходить заранее к кинотеатру. Хотел, но нужный автобус не приехал вовремя, а когда я вышел у назначенного места, то залип на темке нового обновления.
Официально объявили о системе гильдий с сотого уровня! И о том, что люди смогут путешествовать между регионами свободно после этого же уровня.
В итоге я пришёл ровно за 10 секунд до назначенного времени.
И прождал сорок минут ту, с кем и должен был пойти на фильм.
Если до десятого класса Аистова носила всегда короткую причёску с длинной чёлкой и предпочитала брючную женскую униформу, то в одиннадцатом она начала отращивать волосы. В остальном она вела себя обычно.
Сейчас же передо мной выпорхнула длинноволосая блондинка в спортивном костюме из махры, который сейчас популярен. Так же на руках девушки были огромные ногти, а на лице аккуратный и явно умелый макияж. При этом недавно она точно красила волосы в синий, а сейчас стала немного светлее своего природного цвета.
— Чё как? Привет, — сказала она дежурное приветствие от неё в школьные годы. — Чё звал?
— Фильм посмотреть. И кое-что спросить, — я достал смартфон и показал ролик со Шварцами. — Я играю…
— Да Забава это. По сути, скоро показ начнётся.
— Они на тебя похожи.
— И-иии это всё? — как-то разочарованно протянула девушка.
— Ну, фильм.
— Так пошли. А персы эти, не особо-то и похожи. Мужик на отца моего смахивает, но какой-то мелкий слишком. Баба на мою маму в молодости немного тоже похожа. Но остальные девушки не похожи.
— Тело да, я про лицо.
— Ой, да не важно это! Пошли уже, — с этими словами она схватила меня за локоть и потащила в помещение кинотеатра.
Мне показалось, что кто-то сверлит меня взглядом. Но оглянувшись, никого не увидел.
Когда мы разместились в креслах, то я кое-что осознал.
А ведь я не одеревенел при общении со своей изменившейся первой любовью.
— Слушай… — хотел я задать вопрос, который у меня спрашивала Ольга Олеговна.
Но Настя повернулась и шикнула:
— Тшш! Я не могла посмотреть со своими сокурсниками этот боевик, а одна смотреть не хотела. Так что не мешай, Дроздов!
Фильм был по старой технологии. Ни погружения, ни 3Д-эффектов.
А сюжета фактически и не было. Простой вестерн с добрым ковбоем и злыми грабителями, который в середине фильма перерос в борьбу с зомби и вампирами.
Хрень какая-то. Но поиграть в такое я бы не отказался.
Однако Аистова полностью потеряла лоск гламурного персонажа, забавно парадируя движения главного героя.
Когда мы вышли после конца фильма, то вернулась вполне привычная пацанка Настя. Даже, наверно, с ещё более детским поведением, чем мне запомнилось после похода всей бандой с Дубовым и остальными.
Она подошла к автомату с мерчем по фильму, оглянулась по сторонам. Из зала выходил только мальчик-подросток и пара компашек чуть старше.
— Слушай, ты меня позвал, так что с тебя подарок, — неожиданно заявила девушка и постучала своим длинным когтем, то есть ногтем, по стеклу, за которым была реплика револьвера. Явно рассчитанная на детишек.
Недавно я получил перевод из казино, так что мог позволить себе бессмысленные траты. Но внутренне я всё равно искал повод не делать этого:
— Точно? Может, хочешь что-то другое?
— Что ты хотел спросить, спрашивай, но только после покупки, — сказала Аистова и быстро отошла от автомата, как только другие зрители прошли мимо.
Мальчик-подросток, проходя мимо надвинул на себя капюшон посильнее.
— Две тысячи… ладно, — смирился я.
Мрак.
Но тут я заметил, что точно такой же револьвер есть в автомате «Вытащи за десяточку!».
Я пошёл туда и через двадцать минут и триста восемьдесят рублей притащил коробку к скамейке, на которой сидела Настя.
— На, держи, — протянул я ей пистолет, но в рюкзак убрал с десяток других выпавших предметов.
— А остальное кому?
— Пистолет твой, теперь вопрос, — проигнорировал я интерес девушки.
— Нет. Ты сэкономил, давай ещё мишку и единорога, тогда отвечу. Ты как всегда хорош там, где важны рефлексы, но тупишь, Дроздов. Ты на встрече с девушкой, должен был предложить мне все игрушки. Все!
— Ответь, почему ты согласилась сюда прийти?
— Ты позвал.
— И всё?
— Да. Ну, ещё сыграло роль, что ты заранее прислал афишу этого фильма, — неожиданно сказала Аистова.
ООК всё продумала? Вот мелкая сталкерша!
— То есть. Если бы Дубов поступил так же, ты бы пришла?
— Пфф! Делать мне больше нечего, чем с Жёлудем ходить. Я решила перед свадьбой сходить со своей подростковой любовью, — шокировала своей откровенностью меня Настя.
— Чё? — спросил я.
— Жаль, что ты не такой молчун, каким был раньше. Это придавало тебе какой-то загадочности. Умный и с шикарным телом, всегда готовый послушать бредни милой меня. Да, я помолвлена со старшекурсником, вот он даже на афише есть. Начинающий актёр, — при этом она встала и показала на плакат отечественного фильма.
— Стоп, ты была в меня влюблена?
— Ты что, не знал? — удивлённо повернулась ко мне Аистова.
— А откуда я это узнал бы? Ты тоже была моей первой любовью, если честно. С восьмого класса.
— Пф. Жёлудь. Значит, когда я его отшила, он тебе всё не выложил? Вот гад, а я думала, почему ты ко мне потом не подошёл так же? А вот оно как. Придушила бы. А я ведь обиделась на тебя!
— …
— Проехали. Дела минувшие. Дроздов, спасибо за фильм, но на этом прощай! — сказала девушка, что-то нажала на смартфоне и убежала в рядом остановившееся беспилотное такси.
— Идиотизм! — проговорил я, мотая головой.
Слова я это относил ко всей ситуации в целом. Но по большей части к себе.
В этот момент я заметил, что мальчик-подросток в капюшоне поправил свою медицинскую маску и пошёл в сторону лотка с мороженным.
Хм. Если присмотреться к его мешковатой кофте, то она… это моя одежда.
Я постарался не подавать виду и пошёл мимо. А когда зашёл за угол, то подождал.
— Миша-Миша, как легко понять, что ты устраиваешь ловушку, — раздался голос через некоторое время. — Но доходит до тебя всё слишком долго.
— Куда уж мне до обладательницы двух высших, — сказал я вышедшей из-за угла девушке, которая сняла маску и русый парик.
— Четырёх. Но это не важно. Ты узнал ответ на мой вопрос?
— Да. Она была в меня влюблена. Хотела сказать: «Прощай»
— Вот ты тупой, Миша, — проговорила девушка и пошла в сторону остановки.
— Ну, учитывая то, что у нас была взаимная любовь, не отрицаю. Но откуда тебе-то это знать было?
— Угрозы, шантаж, взлом, проникновение, — начала загибать пальцы девушка. — Или просто догадка.
— Не бывает таких догадок.
— Фото у тебя и у неё в альбоме социальных сетей. Не постановочные, а те, где вы по очереди смотрите друг на друга. Всё просто.
— Допустим.
— Ну, ещё переписка с друзьями.
Я удивлённо скосил на неё взгляд снова, но девушка продолжила.
— Если что, я ничего кроме интереса не проявляла. И следов не оставила, так что в суде тебя засмеют.
— Я уже понял. Раз уж ты так откровенничаешь, то может ответишь: почему я?
— Почему ты что?
— Стал твоей целью. И эта ситуация с Аистовой. И то, что ты планируешь брачную ночь НПС со мной. Это вообще слишком маньячно.
— Ой, всё, — сказала девушка и немного ускорила шаг.
— Нет не всё, — я подбежал к ней и остановил, схватив руку. Та картинно дёрнулась вперёд, а потом резко упала мне на руки.
— Всё, я вся в твоих руках, Миша. Что же такой большой мужчина хочет от маленькой преподавательницы?
— Скажи правду.
— Шестой.
— Что шестой?
— Правда.
— Какая? Хватит морочить мне голову. Расскажи мотив своего отношения ко мне!
— Не могу. Хватит.
— Ты слышала, что отечественные клоны старой технологии обладают изъяном, у них волосы остаются безцветными?
— Я не клон, а дочь клона. Следующий вопрос, — неожиданно с улыбкой заявила девушка. — Но только, если понесёшь меня на руках от этой остановки до следующей.
— Мы же пропустим автобус.
— Тебе не нужна правда?
— Ладно, — сказал я и подхватил ООК на руки. Не такая уж она и лёгкая, как я думал. Килограмм сорок пять или немного больше.
— Если скажешь, что я тяжёлая, то прирежу ночью, — сузив глаза прочитала мои мысли психологичка.
— Не скажу.
— Вот и молодец.
— Тогда вопрос такой. Нет, на этот ты отказываешься отвечать. Ладно, ты на мой факультет попала, чтобы пересечься со мной?
— Конечно. Правда получение специальности потребовало времени. Потом я уже поняла, что надо было стать просто твоей однокурсницей. Но такова жизнь. Даже такие как я могут ошибаться.
— Какие такие?
— Умные.
Я скептически скосил глаза на неё.
— Ладно. Зачем ты купила стремянку?
— Как мольберт буду использовать.
— Я в курсе, что ночью ты пробиралась в мою комнату, когда я был в игре. Шерсти Мурзика в комнате прибавилось.
— Тц. Сугроб сдал. Обидно, — грустно выдохнула девушка в моей детской одежде. — Короче, смирись.
— Вернёмся к ботам. Зачем ты их подговариваешь? Ты же, вроде бы, планируешь стать моей невестой или матерью моих детей. Ты не ревнуешь к ним?
— Может, мне ещё к твоей руке ревновать? Она то в реальности существует.
— Кхм, это другое.
— Нет, тоже самое. Надо разделять реальность и игру. Там аватары, которые играют роли. Здесь живые люди. Я сама не планирую заниматься этим с кем-то кроме тебя, но для большинства людей это часть роли. Поэтому парень Лили, например, не против её класса. Пусть ей пришлось посотрудничать с НПС-ловеласами, но он не против. А вот, если бы пришлось получать нежность, переспав с аватаром, вот тут появлялись бы проблемы морального характера. А игровые персонажи… это так. Тем более удовольствие в Забаве Онлайн немного урезано, как и большинство других чувств.
— Ты так расписываешь, но я останусь при своём. Я не планирую с ними спать в ближайшее время.
— Переспишь с ними, поймёшь, что это неплохо. Захочешь сравнить, а я рядом. Вот мой план, — неожиданно заявила Ольга Олеговна, когда я донёс её до следующей остановки, после чего спрыгнула.
— Знаешь, ты всё страннее и страннее в моих глазах.
— Не тормози, сейчас за нами приедет автобус.
— На карте таких нет.
— Сеть спутников сегодня в Москве не на всех работает. Тестируют новую трассу для дронов, поэтому отключили максимум лишнего.
В этот момент общественный транспорт завернул к нам. Ольга Олеговна влетела и заняла сиденье на возвышении в хвосте.
Я спокойно прошёл и сел в середину.
Через полчаса мы уже входили домой вместе с соседкой.
Я помыл руки, переоделся и накормил Мурзика, а так же заметил, что мультиварка стала чище. Крупинки сахара, которые я утром уронил, исчезли.
Подозрительно.
Я достал картофельное рагу с мясом и грибами, разложил его в две тарелки.
— Ольга Олеговна, не откажитесь попробовать картошку, пока горячая?
— Ещё раз выкнешь, вылью тебе на голову.
— Оля, горячая пища, покушай, — быстро «тыкнул» ей я.
— Ладно, уговорил, только немного, Миша. Отложи половину себе, мне столько много, — сказала девушка.
Вот только я ранее видел, как она легко уминала полкило малосолёной сёмги с нори.
Ага, мало.
Ну, главное что не отказалась, а то подозрения у меня в адрес соседушки не маленькие.
— Очень вкусно. Я к себе, надо сбегать завершить квест. С новым классом я могу охотиться на ядовитых клыков! — сказала беловолосая и убежала.
Если бы свернула в душ или в ванну, то я бы пошёл чистить желудок.
Эх, что-то всё равно в сон клонит.
Кое-как я дошёл до своей комнаты и сел на кровать. Уже отрубаясь, я заметил, что в коридоре на кресле спит Королёк. Сучка, всё-таки накачала снотво…
Бонусные главы (Строго 18+)
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Я проснулся вечером.
За прошедшие сутки я открыл для себя приличное количество информации и огромное удовольствие от взаимодействия с женским полом.
Я быстро инвентаризировал произошедшее вчера: поход в кинотеатр с Аистовой под надзором Ольги Олеговны, затем она подсыпала что-то, что врубило меня и ненадолго её тоже, затем она попробовала достичь своей цели, но физиология преподнесла некоторые проблемы, а потом она рассказала мне несколько секретов о женщинах, которые в меня влюблены.
Что бы выудить больше информации мне пришлось вступить с ней в договор, что я пересплю с НПС.
И я это слепо исполнил после отмены цензуры у жреца за золотой. Кажется, ООК реально подмешала что-то отупляющее.
Мне, конечно, это понравилось, но идти на поводу у преступника? Это может в итоге привести к плохому развитию ситуации в будущем.
Однако кое-что я понял. Королёк крепко засела четвёртым типажом в моём мозгу.
Вот только эта прихоть должна пройти. В принципе, буду считать, что она просто подвид первого типажа блондинок.
Пока я соображал на тему, что же делать, то в комнату медленно ввалилась Ольга Олеговна, включила мой ПК, открыла ролики с моим взаимодействием с НПС, после чего, прикусив ноготок на большом пальце левой руки, начала прощёлкивать, иногда ускоряя, временами замедляя процесс.
— Ты что делаешь, Оля? — спросил я.
Она очень медленно повернула голову в мою сторону, словно робот, затем так же медленно отвела назад и сказала:
— Статистика. У Торы грудь большая. Ты явно падок на это. Мне это полезно больше, чем я думала раньше. Три остальные выше моего тела в реальности, но по большей части комплекция одинаковая, если не учитывать грудь.
— И что?
— Ничего. Просто статистика. Отсматриваю то, что тебе больше понравилось, чтобы это использовать. Но всё равно это не до конца правильно, так как ты низкого уровня, а значит, что восприятие у тебя низкое.
— И что?
— Разработчики с передачей ощущений и чувств очень сильно поработали. Для бесклассовых ограничение 0.75. Для обычных классов 0.5 с бонусом от восприятия. У скрытых и легендарных всё разнится. Например, по данным Лили жрицы Тихого Дятла как раз сильны восприятием, поэтому они получают на маленьких уровнях 80–90 % процентов ощущений в сравнении с таким же процессом в реальности.
— А я тут причём? То есть, можно увеличить удовольствие от такого процесса?
— Скорее всего, да. Причём так же, как в некоторых других играх, можно получить наслаждение выше реалистичного.
— Ты так говоришь, словно сама пробовала такие игры.
— Да. Там секс был ни при чём, но еда, запахи, зрительные образы… всё в десятки раз лучше реальности, — я в этот момент подошёл ближе, так что видел, что Королёк произносила эти слова с почти стеклянными глазами. Неожиданно она замотала головой, словно стряхивая с себя что-то. — Отойти от этого потом сложно. Еда безвкусна, ароматы слабы, мир слишком тускл. Но мой интеллект…
Она замолчала.
— Так что с твоим интеллектом?
— Не имеет значения. Я про то, что разработчики, если люди умные, дальше 200 % не уйдут.
— Почему ты так думаешь?
— Наркоманы — не лучшие клиенты в долгосрочной перспективе.
— Понятно. Однако слышать это от клофелинщицы странно.
— Сам виноват. Всё, не мешай, — с этими словами Ольга Олеговна достала наушники из кармана и вставила себе их в уши.
Будь я посмелее, то подошёл бы к ней и подомогался в отместку за вчера. Но я сонно начал день с зарядки.
К моему удивлению, через пару минут после начала, девушка повернулась ко мне и вытащила один наушник, после чего сказала:
— Хочешь, я тебе тренажёр подарю? Всё равно у меня дома стоит. Он хороший, но розовый.
— Нет. Я не планирую становиться твоим Жигало. Всё, отвернись.
— Не-а. Ладно, поставлю в свою комнату.
— Она не твоя, а моих родителей.
— Твой отец точно не будет против. Короче, уточню у него, что можно выбросить или переставить.
— Делай, что хочешь. Всё. Отвернись, ты смущаешь своим скептическим взглядом.
— До-хо-дя-га.
— Я в курсе, что не самый крупный человек, но не до такого эпитета же.
— Если станешь таким, как в игре, то я согласилась бы стать твоей девушкой.
— Ты чётко сказала, что этого нет в твоих планах, — быстро сказал я. При всей моей симпатии к её телу, сумасбродство бонусом придёт с ним.
— Я дала тебе информацию. Пока в планах два, может быть, три ребёнка.
— Знаешь, ты меня пугаешь. Не удивился бы, если бы ты вчера просто забрала нужное и пропала из квартиры.
— Нет. Я попробую в этой жизни всё. В том числе роды. Так что, так просто ты от меня не избавишься, Миша. И не надейся.
— Так кто такая Полина? — попробовал я сменить тему.
— Не сейчас. На столе флешка, там я скинула странички дневника твоей псевдосестры. А пока работай, работай, ножку выше!
— Если не отвернёшься, то вернёмся к выканью, Ольга Олеговна.
Девушка демонстративно отвернулась к монитору и перестала действовать мне на нервы. Так что я привычно развернулся к окну и продолжил.
Но когда уже заканчивал, то заметил, что она вместе с Мурзиком за мной всё же наблюдает.
— Десять дней, — неожиданно сказала она.
— Что десять дней?
— Ничего. Может раньше. Всё, мы ушли.
Я так и не понял того, о чём она сейчас?
Вчера на что-то ответила «шестой», но там примерно понятно, что за шестёрки, теперь словно из классического ужастика дни мне пророчит до чего-то.
Решила убить?
Чёрная вдова?
Самка богомола?
Так, ладно. Надо быстрее заканчивать и идти в игру. Сегодня я паровозом буду, меньше часа уже до срока.

* * *

Но стоило мне войти, как появилось сообщение об обновлении.

Внимание!!! Серверы игры будут приостановлены на 1 час реального времени. Всем, кто сейчас в сети будет выплачена компенсация!

Твою серверную…
Причём и форум лёг тоже, так что пришлось отвлекаться на простые повседневные дела.
Стирка, подготовка полуфабрикатов для мультиварки, анализ того, что купить.
Как только на смартфон пришло оповещение об открытии доступа, то я сразу рванул в кабинку.
Сразу как я вошёл, то в следующую секунду рванул на место сбора.
Я успел вовремя, так как Лили только-только появилась, а через несколько минут ещё несколько человек.
— Это Гари, он мой парень. Это Карл, а это Мага. Про них не было уговора, но за них будет отдельная плата по той же ставке.
— Триста евро от заката до рассвета за помощь в убийстве ста особей саблезубых тушканчиков. Всё, что выше за отдельную плату, — сказал Гари, аватар которого был весьма долговяз для этого региона, а так же выделялся тем, что он взял цвет волос по умолчанию для дятлов. Ярко красный.
— А сколько ты за дневное время берёшь? — спросил коренастый кавказец с чёрной шевелюрой. К моему удивлению это был Карл.
— Днём саблезубки будут опасаться дятлов, а с вами глубоко идти невыгодно. Тактика будет нужна другая, но за тысячу евро можно и помаяться этой дурью, но эффективность будет ниже. Советую вам использовать это время для квестов.
— Вот как. Не, тогда лучше с НПС пообщаюсь, да. — Сказал кавказец.
Мага, обладающий желтоглазым аватаром-блондином промолчал.
— Лили, ты с ними? — спросил я у девушки.
— Платить не буду, только лечить их, не больше, — с каким-то нервным смешком сказала азиатка. — Да и опыта за мелочь дадут мало. А на крупных я охотиться не смогу.
— Я к тому, что можешь себе не отказывать в удовольствии. Ты привела не одного, а трёх клиентов, так что получаешь помощь бесплатно, как посредник, — сказал я.
Дальше последовала болтовня о разном между нами. Я же объяснил примерные зоны где всем стоять, а так же тактику.
Каждый из трёх заказчиков был на третьем уровне и обладал деревянным оружием из шеста с прикрученным на его конец ножом. У одного перочинным, у двух тупыми столовыми.
Ну, против мелочи, одурманенной свистком, такого хватит.
Да и раз в десять минут я смогу применять рёв царя леса.

Рёв Царя леса (активный, обычный, 1 уровень):
Стандартный активный навык контроля Медвежьего региона. Но посторонним местные его передают редко.
Оглушающий рёв медведя способен напугать всю округу. Парализует слабых, наводит панику на равных и вызывает на бой сильных так, что те на инстинктах попытаются убить Вас.
Затраты: 20 маны
Время действия: 5 секунд
Откат: 600 секунд

С этим навыком стать паровозом становится вообще просто.
Так я думал до того момента, как после его применения мои клиенты закричали:
— Стой. Аватар не слушается! — заорал блондин Мага, целясь в меня копьём.
— Ты прикалываешься? Ты сагрил нас! — раскричалась Лили, приближаясь ко мне.
— А ты вёрткий, словно уж, — спокойно ответил Гари, размашисто орудуя копьём.
— Отпустило. Мишка Дятлов, ты псих! — снова сказала его девушка.
— Если в цену входит, то нормально, — проговорил Карл.
— Простите, похоже, из-за того, что не могу войти с вами в группу, система приняла вас за «сильных противников». Неважно, зато сманил к себе от вас стихийных, — проговорил я.
— Да, почему-то с монстров агр не спал после конца действия навыка. Так что, если ты можешь игнорировать наши атаки, то всё на удивление нормально, — проговорил парень Лили очень задумчиво. А по информации от Фионы и Оли, он не глава Аурума, но из высокопоставленных членов времён НВ.
— Если вы не против, значит, буду в опасные моменты применять, — подытожил я, мысленно радуясь итогу теста. Я опасался, что на игроков механика может быть другой, но шесть секунд принудительного нападения? Просто идеально!
Вот только моя радость была неполной. За ночь так и не было ни одного продвинутого монстра, пусть я и рассчитывал, что пушечное мясо их привлечёт.
Тем временем мои клиенты достигли десятого-одиннадцатого уровня. А вот Лили мелочи оказалось мало для прогресса даже на один.
— Если я понадоблюсь, то пишите. Стихийных и выше, я не трогаю, остальных можете отобрать по сто штук, как и договаривались, — сказал я, мысленно радуясь тому, что ядовитых клыков сегодня не было.
— Сколько ты будешь в сети? — задал логичный вопрос Гари.
— С перерывами ещё часов десять реальных. Может больше.
— Тогда, по ситуации с заданиями можем запросить помощь ещё. За сколько присылать запрос?
— За час-два по игровому времени.
— Ок.
На этом наши дороги разошлись. Для меня эта охота была малопродуктивной с точки зрения персонажа. Однако с точки зрения заработка, договор был сильно другим. Триста евро с носа было неожиданно много.
Со всей группы Аурума ранее я брал меньше. Но и запрос этих был отличен. Вместо помощи с квестами они просили безопасный кач. И цену предложила Лили, а не я. Может быть, я даже продешевил.
В любом случае, надо искать продвинутых. После сегодняшней ночи только четыре заполненных мешка. Эх.
К моему удивлению в этот день ко мне больше не обратились, зато через маклера я получил 855 евро.
Всё больше подозреваю, что ЗО решили зарабатывать за счёт комиссий и абонентки. Очень странные разработчики, зато донатеры пока ограничены в развитие.
Но это только до анонсированного аукциона.
Трое последующих игровых суток охоты и сбора грибов меня выбесили.
Ни одного продвинутого даже глубоко в лесу.
Вот только меня всё равно пять раз отправили в храм жалкие стихийные твари, сбившиеся в огромные стаи.
Да, без шапки всё печально.
Но в сумме я посеял вещей на двадцать золотых. А на месте моей смерти их обнаружить не удалось. Эх, пять мешков, полных стихийной добычи, два ожерелья силы, свисток.
В итоге хорошо, что у меня были запасные свистки. Не так обидно было утраченный не найти.
А кроме того, я узнал, почему амулет Звезды жизни стоит всего 55 серебра. Его прочность тает очень быстро и приходится применять магическую реконструкцию пару раз в сутки на него.

Амулет «Звезда жизни»
Создан из звезды саблезубого тушканчика Солнышко.
Привязан к персонажу *Мишка Дятлов*
В случае полной потери прочности, последует взрыв.
ОМ: +1000
Восстановление маны: +1 в секунду
Прочность: 11/120
Цена: 55 серебряных

Магическоекольцо дятла:
Восстановление маны: +2 в секунду
Прочность: 44/50
Цена: 10000 медных

Красный перстень маны:
ОМ: +400
Прочность: 98/100
Цена: 28000 медных

Металлические кольца при этом я носил столько же, но они не требовали ремонта ни разу.
Кстати, я начал накапливать

Зелье золотого предела Жизни
Увеличивает максимальный объём здоровья навсегда
Эффект: +1000 ОЗ
Требования: 60 уровень
Цена: 1 золотой

Зелье золотого предела Маны
Увеличивает максимальный объём маны навсегда
Эффект: +1000 ОМ
Требования: 60 уровень
Цена: 1 золотой

Но оказалось, что их тоже можно применить только один раз с полной эффективностью, а дальше они превращаются в предметы, просто добавляющие по тысяче соответствующего показателя. Зелье исцеления за один золотой? Мрак.
Хорошо, что у меня их только по два, не спроси я у алхимика, то скупал бы их, не останавливаясь.
Но главное, что я о них просто забыл. Вспомнил, увидев в продаже у алхимика такой пузырёк в каталоге за 1 платиновую монету.

Зелье платинового предела Жизни
Увеличивает максимальный объём здоровья навсегда
Эффект: +10000 ОЗ
Требования: 110 уровень
Цена: 1 платиновая

Зелье платинового предела Маны
Увеличивает максимальный объём маны навсегда
Эффект: +10000 ОМ
Требования: 110 уровень
Цена: 1 платиновая

Я горевал по шапке с 300 очков здоровья и 200 очками маны, напрочь забыв о такой шикарной вещи!
ООК права, я тупой! Но этого я ей не скажу.
Надо собрать все варианты повышения характеристик и использовать их.
Моё отношение хомяка для получения статистики в корне неверно!
Я прошёлся по хранилищу, собрал узоры дятлов и пошёл в дом к цифровым жёнам.
Там была только Тулепо, но мне и одной хватит для моих целей.

Внимание! На Вас нанесён узор Дятла на плечо.
Эффект: +20 скорости атак, +20 ловкости
Внимание! На Вас нанесён узор Дятла на плечо.
Эффект: +20 скорости атак, +20 ловкости
Внимание! На Вас нанесён узор Дятла на плечо.
Эффект: +20 скорости атак, +20 ловкости
Внимание! На Вас нанесён узор Медведя на плечо.
Эффект: +20 сила, +20 стойкость
И на этом пространство на плечах кончилось. Эксперимент по нанесению ещё двух узоров дятла привёл просто к трате предмета без эффекта. Хорошо, что не испортились остальные.
— Всё? Я пойду, мне нужно в театр, — после нанесения волшебных татуировок спросила внучка главы города.
— Пошли, провожу, — сказал я, одному оставаться в чужом, пусть и цифровом доме, было неуютно.
Я проводил чёрную жрицу, там её дожидалась остальная тройка.
— О, ты пришёл на нашу премьеру? — неожиданно спросила Тора.
— Да, — коротко соврал я, и пришлось смотреть спектакль. Благо всё-таки он был коротким.
Как оказалось, то зелье при применении даёт золотистое свечение.
Так что после того, как я влил в себя два зелья золотого предела, на меня уставился весь зал. Но я гадал почему ещё около часа.

Внимание! Вы расширили предел своей жизни!
Эффект: +1000 ОЗ.

Внимание! Вы расширили предел своей магии!
Эффект: +1000 ОМ.

— Тебе так понравилось, что ты аж светился! — радостно сказала Тулепо.
А вот Долли прямо спросила:
— Предел?
— Да.
— Хочу такой же в подарок к 60 уровню.
— Я тоже, — одновременно сказали Тора и Соли.
Так я попал на поиск зелий. Благо прокачаются они к этому уровню не скоро. Ха-ха, блин.

Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Ночного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: +1 восприятие, +1 вера
Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Ночного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: +1 концентрация, +2 вера
Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Ночного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: +1 удача, +1 внимание
Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Ночного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: +2 харизма, +1 вера
Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Ночного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: +1 удача, +1 вера
Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Ночного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: достигнут предел
Ну, не так уж плохо, но и не отлично.

Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Солнечного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: +1 харизма, +1 вера
Внимание! На Ваших внутренностях выжжены метки Солнечного гриба.
Они случайно увеличивают одну из характеристик, что есть у Вас в данный момент!
Эффект: достигнут предел
Ну. В прошлый раз Солнечных грибов было больше, но всё равно обидно, что так и не выпало даже одного боевого стата.
Я снял с себя все артефакты и посмотрел на статус.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 60/3060
ОМ (очки маны): 1020/1020
ШУ (шкала усатости): 96 %

Ну, теперь я по обеим шкалам напоминаю тридцатый уровень без класса.
Вот почему я забыл о зельях? Волчий налёт стал бы немного проще.
Забавно, что мана из амулета Звезды жизни перетекла в ОМ, а вот здоровье как было 60, так и осталось.


Глава 42


Последнее обновление я даже не читал, так как был занят прокачкой клиентов. А дальше отвлёкся и полностью забыл о самом факте получения лишнего молитвенного камня.
А тем временем оказалось, что меня это касается.

Обновление 1.0.1.1.19.11.25 содержит в себе:

Администрация решила обнародовать топ-1000 игроков не только по уровню, но и по другим показателям.
…
…
…
Ники игроков, не пожелавших обнародовать себя для Зала Славы, будут скрыты.
Ожидайте новостей, связанных с Залом Славы!

— Перечитал, и что? — Спросил я у Фионы, которая примчалась вместе с Олей, которая притворялась молчаливой ветошью, но наверняка именно она потревожила нервы брюнетки.
— Я уверена, что ты входишь в несколько рейтингов, — уверенно заявила девушка.
— Каких? Там наверняка повсюду Кинг и ему подобные.
— Из тех, кто мне известен, ты единственный, кто может быть на 93 месте по убийству монстров на втором уровне. Так как этот же анонимный игрок на 732 месте по онлайну и на 83 по количеству титулов. Это же ты?
— С чего такая глупость? Не я. — Уверенно сказал я, а девушки ушли, после чего я всё-таки вчитался в текст обновления и прошёл по ссылке на эти рейтинги.
Предсказуемо, что меня не оказалось в рейтинге богатства, который состоял только из ста имён. Я не получил деньги за зелёный язык, так что, может и смогу попасть сюда в будущем. Но все прогрессируют, так что не факт.
Не было меня среди топа по уровням. Предсказуемо.
По боевой мощи тоже, так как она складывается из характеристик, навыков и артефактов в наличии, то тут мне до высокоуровневых слишком далеко.
Фиона не назвала ещё несколько видов, где я оказался!
Хе-хе, я делю третье место по количеству супругов с ещё кучей народу, а на первых местах две девушки с мужскими гаремами.
В остальном Фиона оказалась права. Больше всего меня удивило, что я вошёл в топ-100 по титулам. Я думал, что моё количество весьма посредственное. Вот по забою монстров я не удивился. Но у топов это приносит уровни, а мне только монеты.
Вот по онлайну я тоже удивился, пусть я провожу в игре 12–14 часов, но на фоне фанатиков я выигрываю только за счёт раннего старта. В остальном есть куча людей, которые купили люксовые кабины, которые во время игры симулируют и сон у организма.
А все отверстия связываются трубками.
Мрак. Психи.
Я бы так не смог.
Но попадание в сотню лучших открыло мне глаза. Я могу не просто стремиться к самоокупаемости за счёт связи с Аурумом и казино, но и попробовать всё-таки блог.
Но немного подумав, я пришёл к выводу, что пока не хочу.
Ради интереса я зашёл в описание территории.

Статистика региона Дятлов:
408 пользователей

Вот только такого количества на улицах я не замечал.
Да и на днях смотрел, их было не больше пятидесяти. Это что за ерунда?
Пришло сообщение от Дубблина:

«Дурик, посмотри блог поросят»

Я вышел из игры, включил комп и посмотрел.
Они смонтировали ролик по итогам рейда.
— Прикиньте, нас вынес мусор! Хрю! — сказал автопереводчик с английского.
— Не нас, а вас двоих, неудачники. Хрю-хрю! — сказал вор Наф-Наф.
— Да, полная лажа! А теперь смотрите то, как это было.
Далее шли кадры, где я периодически помирал, но дважды смог забрать с собой и противников. Но очень многое было вырезано.
А вот сегодня вышел новый перемонтированный ролик, который не был посвящён самим поросятам, а назывался:

ПсевдоШиза из региона Дятлов

— Привет мальчики и девочки, — поздоровался закадровый голос, кажется их волчий инженер Нуф-Нуф. — Сегодня нам стало очень обидно, хрю!
— Да! Хрю. Нас нет в топ-100. Но наша знакомая из НоветтоВорлд Джели поведала, что следит за одним человеком, чей уровень не растёт, — добавил вор Наф-Наф. — Она уверена, что мусорный дятел из прошлого ролика, это так же её обидчик. Этот псих притворяется Шизоником!
— Но посмотрите его движения на роликах. Это точно кто-то другой, но мы покажем вам невошедшее в прошлый отчёт.
— Рефлексы. Навыки. Урон и одежда явно с высокими требованиями к уровню.
— Этот гад убил поросят не просто так. Он входит в топ!
Дальше уже были предъявлены миру кадры того, как я появляюсь и исчезаю, а на врагах появляются раны.
— Это говорит нам о том, что персонаж очень не прост. Мы уверены, что это он аноним со вторым уровнем!
— Но со всеми его плюсами, его характер просто мрак. Похоже, что он смог получить квест на выбор аватара и нацепил личину всем известной странной особы, которая притворялась парнем много лет.
— Наверняка школота. Да-да, секта Шизоника, она точно подросток! Такая же, как и вы!
— Брат, тише, тише. Так что, мы объявляем, что отомстим за свою неудачу! Если раньше он был мухой, то оказалось всё не так.
— Псевдошиза, мы придём за тобой!
— Комменты отключаем. Смерть сектантам!

Рядом была ссылка на другое видео: «Шизоник прячется в регионе Дятлов? Он уже в ЗО? Фейк или правда?», а за ними ещё и ещё.
Твою… блин, так нельзя говорить.
Вероника Дроздова, вот нахрена ты слепила аватар с меня?
В сумме я посмотрел шесть роликов на промотке, где её фанаты поделились на три лагеря: сжечь пародию, проверить не настоящий ли, а среди женского пола, почему-то появился мотив лично проверить он или нет.
Хотя есть куча доказательств, что Шизоник сам девушка, в комментах трэш и угар на эту тему.
Что за фанатизм у этих азиатов? Срач в основном у них. Хотя и остальные там сходят с ума.
Мрак.
Стыдоба.
Фу, такими быть!
Ну есть топовый игрок, что из него какого-то идола делать? Психи.
Ещё и в костюме Чумного Дятла теперь не скрыться, его свиньи спалили в ролике.
Хм, наверно, мне просто показалось. На улицах же было пустынно.
Я потратил минут сорок на просмотр блогов. Когда же вернулся, то понял свою ошибку.
Около дома тренера Фрейда была очередь. Точнее несколько.
Одна была в само жилище. Вторая к Оле, Фионе и четырём НПС, являющимися моими жёнами.
К моему удивлению Тулепо составляла религиозный договор от лица Тихого и Медвежьего о том, что клиент передаст 20 медных в обмен на получение деревянного оружия и щита.
Отдельно на земле валялась кучка хлама с корявой надписью: «Создано ПсевдоШизой, цена 1 серебряный за штуку».
Я быстро это глянул, но по толпе прошёл ропот, и все уставились на меня.
— Это он?
— Коса, мантия, точно он.
— Шизоник?
— Может подражатель?
Я не стал ждать. Оказывается, у меня боязнь толпы.
Ну, нафиг.
Я быстро забежал в спасительную охотничью зону.
Тьфу, надо было разлогиниться в безопасном месте и связаться с Королёк.
Один плюс, даже Оля с Фионой не обладают особенно высокой скоростью. Могу курсировать в хранилище и назад спокойно. В теории.
Ладно, надо отвлечься. Я сам планировал рекламу роликами, так чего же я так струсил?
Неуютно. В Медвежьем регионе народа было много, но я был статистом. Тут же какая-то клоунада, где я выделяюсь.
Ну и потеря монополизма на доступ во многие места. Главная выгода региона ранее: всё словно создано для меня, в том числе Аурум.
А тут я многих подозреваю в том, что они могут откусить мою часть пирожка.
Ладно. Надо думать позитивно. Могут нанять для охоты меня.
Но кое-что полезное я узнал. Тулепо тоже обладает двойной верой и может заверять договора. Шикарно.
Проведя день, вечер и ночь за охотой, я с чистой совестью вышел из игры.
Хранилище всё больше заполняется, а голого народа на улицах просто море. Тушканчики явно не слабо так косят нубов.
— Ты долго, — услышал я, когда вылез из кабинки.
— Нормально. Что за уличную торговлю вы там устроили с Фионой и цифровыми жёнами?
— О, у тебя для твоих НПС даже прозвище есть? Молодец.
— Так что за ерунда?
— Всё просто. Воспользовалась спросом сектантов из НВ. Делать дубинки и щиты Тора с остальными умеют отлично, себестоимость только у щитов. К вечеру, когда население региона достигло тысячи, к нам обратилось больше семисот человек. 14000 медных за день почти без затрат. Для стартового города просто очень хорошая сумма.
Я скептически на неё посмотрел.
— Ты можешь тут быстро охотиться, а я и Фиона в основном вынуждены заниматься квестами и производством. Для этого нужны средства, чтобы накопить на нужную книгу навыков. Поэтому для нас очень важна эта добыча. Мы с Фионой взяли по две тысячи, а твои «цифровые жёны» разделили остальное.
— Но ты не из-за этого меня ждала, да?
— Да. Появилась проблема, — сказала беловолосая и скосила глаза на мою кровать.
— Какая? — переспросил я, так как не понял намёка и повернулся.
На кровати под покрывалом лежала блондинистая голова, уткнувшаяся в мохнатое тело Мурзика.
— Это кто? — уточнил я, так как вариантов в голову пришло минимум три.
— Ника.
— Сестра?
— Ну, не Лидия с Никанорой точно. Они все не настолько одинаковые, чтобы я перепутала.
— А что она тут делает?
— Как она заявила, живёт. Избавься!
— Мне она не мешает. Да она тем более обычно сидит в своей комнате или гуляет с подружками. Хотя второе, скорее всего, отговорка для того, чтобы пойти в интернет-кафе с кабинками. Как она с таким малым онлайном была топом-то?
— Отморозок она. Если ты не в курсе, то её основной род деятельности это охота на агрессивных игроков, которые шакалят мелочь.
— Говоришь так обиженно, словно сама пострадала.
— Было дело. Я даже на несколько лет пропадала из НВ из-за того, что она меня преследовала, как бешенная собака. Но тогда игра была только-только на старте, так что Шизоник…
— Стоп. Ты поэтому по мою душу пришла, мстить?
— Нет. Тем более тогда она ещё скрывала лицо, так что не из-за этого. Да и игру я бросила, если правильнее, не из-за этого. В игре «Ма-Ло» Ауруму был нужен стратег, так что пришлось некоторое время там обитать. Главное, что там можно персонажа передать официально внутри гильдии, если тот привязан, так что я спокойно ушла в новую игру ЗО. Пусть с немного нестандартным мотивом, после просмотра ролика от Джели, когда я выбирала регион для старта.
— Снова пурга?
— Да я тебе только правду и говорю. Например, что ты тупой, — начала Ольга Олеговна.
— Что вы орёте в моей комнате? Миша, что это за белая мышь? — прозвучал голос снизу.
— Вот. Уже шестое оскорбление. Мне же нельзя её бить? — спросила ООК.
— Нельзя. Моя сестра мелкая и агрессивная настолько, что ей одноклассники дали прозвище Шизоника. Да, сестричка? — спросил я, повернувшись к девочке-подростку, что использовала огромного кота, как плюшевого мишку.
— Ой, это всё наговоры, — ответила она.
— Ага. Как же! Ты этим так гордишься, что в честь прозвища аккаунт назвала с мордой своего божества, — быстро сказала Королёк и отпрыгнула в сторону.
— Мьяууууу! — мимо меня начал по высокой дуге медленно лететь Мурзик.
Чтобы спасти котика я быстро рванул и попробовал его поймать, но эта пушистая тварь имела другие планы.
Каким-то образом он скользнул между моих рук, приземлился на мой лоб и использовал его как трамплин для следующего прыжка.
В итоге я оказался на полу от такого поворота событий, а киса оказалась в руках у Ольги Олеговны.
— Вероника Дроздова, что за хрень ты творишь? Отдельный вопрос, что у тебя за тренировки, что ты смогла кинуть этот пуд живого веса? Но ты же любишь его, — я быстро вскочил и смотрел на искрящую гневом блондинку под метр восемьдесят ростом. Не хило она так выросла.
— Почему она здесь? — спросила моя не кровная сестра и показала пальцем на парочку из преступницы и котика, мурлыкающего у неё на руках.
— Родители не сказали? И вы что, знакомы?
— Знакомы. Она племянница моего биологического отца. Лабораторная мышь! Ненавижу! Но что должны были сказать мама с папой?
— Она квартирантка. Снимает жильё у нас.
— Шутишь? Она на свои карманные может купить пол квартала. Что она тут делает? Психованная мышь.
— Я не мышь, а Оля Королёк! — ответила беловолосая.
— Ты дура!
— Замечу, что это ты вечно лезешь ко мне, часто применяя физическую силу. То, что в реальности ты в итоге каждый раз проигрываешь, это твоё личное дело. Так что, пусть я дура, но не аргумент.
— Придушу, — ринулась в сторону низкой провокаторши моя сестра, но я её остановил и кое-как усадил на компьютерное кресло.
— Так. Я понял, что у вас двоих какие-то тёрки, но что ты делала на моей кровати? Я же в твою комнату не лезу? — я попробовал немного сменить тему на более насущный для меня вопрос.
— Я зашла. Тут эта ехидная мышь. Я у неё спросила какого, она начала нести словесную метель с отсылкой на несколько моих личных дел. Я немного рефлекторно попробовала её придушить. Больше ничего не помню. И так каждый раз, когда с ней пересекаюсь, — задумчиво сказала озлобленная блондинка и попробовала рвануть в сторону противницы, но я погасил этот импульс, немного надавив её на плечи. Кажется, успокоилась.
— Я всегда с собой ношу газовый баллончик и шокер, — медленно произнесла Оля и поставила на пол шерстяную тушу, которая сразу начала гладиться о её ногу.
— Зачем? — уточнил я. — Не хотелось бы становиться опять твоей жертвой.
— Будешь смеяться, но как раз из-за Верониченьки я и ношу с собой средства самообороны. Ну не только из-за неё, ещё есть По… Неважно. Когда она меня первый раз увидела, то рванула ко мне и так «обняла», что я упала в обморок. Для неё разницы между «придушить» и «обнять», кажется, нет. Так что, для сохранения своей жизни я теперь вооружена. Прятки от неё не спасают, физически развита я слабо на фоне этой чокнутой акселератки.
— Ага. Родственница. Мы с тобой как-то через неё пересекались или обо мне от неё узнала?
— Нет, конечно. Буду я ещё с ней разговаривать о семье её отчима. Дюжину лет или больше наше общение сводится к моей попытке выжить, а потом её бесчувственное тело охранять, пока она очухивается.
— Ты! — снова рванула вверх Ника, но я её ещё больше вдавил в кресло.
— То есть, тебя шестилетнюю двухлетка придушила? — не понял я. Не скрою, моя сестра пошла в свою мать, но какой-то такой уж силой не обладала, вроде бы, в столь нежном возрасте.
— Трёхлетка. Мне тоже никто не поверил, пока съёмку со скрытой камеры не посмотрели. Машина смерти в розовом платьице! До сих пор кошмары снятся с ней. И так каждый год на дне рождения деда она пытается ко мне подойти и атаковать, — затараторила Ольга Олеговна, а я видел на её лице нескрываемый страх.
— Ложь! В первый раз мне она показалась куколкой. Потом меня отругали. Во второй раз она начала убегать при виде меня. Я погналась. Лет шесть назад она попробовала помахать ручками со мной, я думала, что спарринг. Но да, каждый раз после встречи с ней я просыпаюсь в неожиданных местах. Значит, всё-таки это вина лабораторной мыши? Придушу! — словно соревнуясь с родственницей, проговорила моя сестра и снова попытала рвануть, но вложила намного больше силы. Пришлось приложить ещё больше силы уже мне, принуждая е к миру.
— Так, ты её детский страх, а у тебя самой-то откуда к ней столько негатива и это обидное прозвище? — спросил я.
— Негатива? Я просто пыталась к ней подойти и обнять. Это приятно. Обнимашки, пусть и принудительные, что в этом плохого? — подняла на меня огромные невинные голубые глаза сестра, словно высматривая реакцию.
— Об этом позже. Прозвище откуда?
— Оно внутрисемейное. Полностью она Младшая Лабораторная Мышь. Так взрослые говорили, я только повторила. Мышка — милая кличка. Но она плохо на меня реагирует, так что даже крыса!
— Ладно, дальше копать не буду. Тогда следующий вопрос. Ты почему приехала сюда? — поинтересовался я, открывая некие скрины на компе.
— Живу я здесь. Некоторые вещи хотела взять, всё-таки холодает. Да и тебя проведать, — но тут она осеклась, увидев картинки, которые я открыл. — Откуда это у тебя?
— Я источник не выдам, но на мне этот план реализован. Это что за *цензура*?
— Это мой личный дневник!
— Вот дура, сказала бы, что это выдуманная книжка… Вероничка, ты как и брат, тупая, — проговорила Королёк.
— Оль, будешь обзываться, я перестану её сдерживать, — пригрозил я, а беловолосая сразу напряглась и потянулась к кармашку.
— Ага. Значит, вот кто тебе картинки дал. Если применила это, значит, вы уже… — как-то резко расслабила плечи Ника, даже обмякла. — А, всё равно ты, Миша, будешь моим. Мама обещала!
Я хотел сказать «твою мать», но в данной ситуации это всё же явно не подходило.
— Что обещала? — дежурно переспросил я, итак зная ответ.
— Ты будешь моим мужем!
— Нет.
— *цензура* ответ. Это не обсуждается! Заводи себе сколько угодно этих, — тут она вытянула руку и показала на ООК, — но ты принадлежишь мне.
— Покажи купчую, — надменно сказала Ольга Олеговна.
— Тебе не понять. Он мой по праву моего рождения. Я рождена только для того, чтобы мама вынудила моего деда свести родителей. А с детства меня приучали, что этот чурбан мой жених. Даже по документам у меня фамилия Дроздова, но официально мы с ним не брат и сестра, так как отцовство у твоего дяди!
— В курсе. И да, я не претендую на брак с ним. Только здоровое высокое потомство, — сказала Королёк.
Ника к моему удивлению облегчённо выдохнула и сказала:
— Тогда ладно. Играйся. Это тебе на день рождения и на новый год.
— Спасибо. Нам надо поговорить и уладить разногласия. Кажется, недопонимания, из-за которых я изучала психологию, можно легко уладить.
— Дашь себя обнять?
— Да, Ника.
— Отпусти меня.
— Отпусти её.
— Вы уверены? — переспросил я.
— Да, — хором ответили девушки.
Ну, я и убрал руки от Ники.
— Вероника, — с доброй улыбкой развела руки в стороны беловолосая коротышка.
— Мыыыыш-каааа! — произнесла первый слог невинно добро моя сестра, отойдя на два метра от меня, а второй слог прорычала и в ту же секунду оказалась за спиной Ольги Олеговны и взяла её в сонный захват. — Он мой! Не тро…
Королёк достала из кармана какой-то баллончик и пшикнула из него, опрыскав и себя, и Нику.
Обе медленно осели на коврик.
Мурзик подошёл к ним и тоже мгновенно лёг спать.
Я подошёл и посмотрел на надпись и инструкцию оружия самозащиты.
«безвредно для млекопитающих!»
Ну, ок.
Я сгрёб все три туши и оттащил на кровать. Немного подумал и достал из-под кровати верёвки и с чистой совестью ушёл спать на кухню.
Что же у них за единый предок, от которого вся дурь идёт?
Когда я узнал, что эти две родственницы, пусть и весьма дальние, у меня немного отлегло. Это значит, что в мире встретить нормальную особь женского пола можно. Просто подальше от этой семейки. Моей, блин, семейки.


Глава 43


Спать на кухонном диванчике было очень неудобно. Но из-за недосыпа всё же удалось отправиться в мир Морфея.
Я встал ранним утром, частично из-за позыва природы, частично из-за угрызения совести и мысли, что матрас от моей кровати сушить долго. Всё-таки осень на дворе, причём весьма дождливая в последние дни.
Я взял с полки в коридоре фонарик и начал пробираться в свою же комнату.
К моему удивлению я застал разговор:
— Если у тебя нет планов его забирать. То ладно. Только обещай.
— Даю слово. Только дети.
— А почему ты не хочешь просто клона завести? Твоя мама не самый лучший пример, но современные технологии могут дать нужный ген, чтобы ребёнок был высоким. Хочешь, дам свою кровь. Я-то вон какая!
— Нет, короче. Я в своей жизни хочу попробовать всё. Любовь, беременность, роды и материнство. Но становиться женой этого дебила? Твоё право отнимать не хочу.
— Если бы этот придурок нас не связал, мы бы не поговорили. Кстати, это же тот трос, который я украла у отца?
— Да, в твоей комнате вместе с дневниками и почти просроченным снотворным был.
— Ладно. Сама я не решилась бы на этот план. Прощаю.
— Спасибо. Кстати, потом покажу тебе ролик с отчётом по выполнению плана. А ещё есть видео, где Миша со своими цифро…
Я быстро вошёл в комнату и спросил:
— Вы уже встали? Сейчас я вас освобожу.
— Ненавижу!
— Идиот!
— Хррыыыы!
— Мурзик, а ты-то чего злой? — не понял я тушу, которая лежала на Ольге Олеговне и утробно рычала на меня.
Беловолосая быстро вскочила и убежала в сторону уборной.
А вот Ника отвела глаза в сторону окна и сказал:
— Ты дурак!
— Ну, ты же не по своей вине это сделала. Мы же никому не скажем.
— Олигофрен. Да, Ольгофренд! Синонимы!
— Скажу секрет. Мой первый титул в ЗО — первый ссыкун. Так что не парься.
— Убью! — неожиданно она рванула ко мне, я споткнулся о лапу или хвост кота и упал.
На моей шее быстро оказались две ладони.
— Если откажешься на мне жениться, я убью тебя и соперницу. А потом себя. Понял? А пока живи, — похлопала она меня ладонью по небритой щеке и отправилась в ванну.
И где я прошлой жизни накосячил? За что карма со мной так?

* * *

Я спрятался от них в кабинку и отправился на охоту.
В игре был разгар дня. Улицы оказались гораздо оживлённее вчерашнего дня. То тут, то там бегали и сверкали голыми аватарами игроки, познакомившиеся с тушканчиками.
Около дома тренера Фрейда торговлю вели только мои жёны. Оли предсказуемо не было, Фионы тоже.
Спрос явно был ниже, чем вчера, но небольшая очередь постоянно пополнялась.
На то, как я пробегал мимо, осматривая ситуацию, почти не обращали внимание. Но когда обращали, то тыкали пальцем и провожали гомоном.
В отличие от региона медведей, когда тот стал густонаселён, новенькие были явно с сильным перевесом в сторону женского пола.
И для меня это было странно, так как в комментах сюда собирались в основном мужские аккаунты. Кто намылить мне шею, кто за главой своей гильдии Шизоником, а кто просто «выбирал взрослый регион».
Я оказался в глубине охотничьих угодий и открыл интерфейс, а оттуда вышел на форум.
Региональный подфорум региона Дятлов был пуст.
Так что я с чистой совестью написал там:

Тема: Я не Шизоник.
Автор: Мишка Дятлов (регион Дятлов, 2 уровень)

«Товарищи. Я не являюсь Шизоником. Так сложились обстоятельства, что я просто похож в реальности на аватар того игрока.
В ходе некоторого задания, мой стандартный профиль был скорректирован на базе реального лица.
Но хочу разочаровать. В топе я не представлен.
А вот помочь с прохождением начальных квестов могу (группа от 8 человек по 60 евро за сутки). Так же и помочь с охотой (300 евро с человека, минимум двое).
Принять в группу не смогу. Заранее предупреждаю.
По всем вопросом принимаю обращение через маклера с вариантом договора. Текст прилагаю ниже».

Вроде бы, всё продумал.
По крайней мере, мне так кажется.
*шу-дара-раз*
Вначале я удивился, но потом обрадовался тому, что зрительные образы начали меняться.
Солнышко!
— Зелье чистоты! — произнёс я и начал осматриваться.
Рыжей шкуры нигде не оказалось. Обычно они стандартно уходят в текущую слепую зону, но в этот раз такого не было.
И противника в радиусе обнаружения на схеме местности тоже.
Тактика поменялась?
*шу-дара-раз*
— Зелье чистоты!
Тут на меня неожиданно упал противник и воткнул в загривок свои клыки.
Атака сверху? Реально что-то новое.
Я развернулся и припечатал себя к дереву спиной и почувствовал полноценный удар, а оранжевая тушка переместилась куда-то в бок.
*шу-дара-раз*
— Зелье чистоты!
*шу-дара-раз*
Похоже, я попал на особь с вкачанной магией. Обычно они так часто не спамили.
Я вжал навык рёва Царя Леса.
Субъективно мир даже затрясся от моего ора.
А куда более высокуровневое существо влетело и атаковало меня.
— Ярость медведя!

(крит! — 712)
(промах)
(промах)
(промах)
…

Хм, фактически я убил первым критом Солнышко. Даже интересно, что у него за раскачка, что он был очень быстр, практически не терял шкалу маны, имел новую тактику, но обладал поразительно малым количеством здоровья.
Да и свиты из стихийных или мелочи не было. Словно у самого первого из представителей этого подвида.
Ну, в любом случае я получил прогресс задания.
То, что они начали попадаться просто великолепно!
За последующие трое игровых суток я достиг ощутимого прогресса!

Текущие приключения:


Глава 44


Я стоял в резиденции главы города перед столом, за которым Буроглавый Фергусон обычно заседал сам.
Вот только сегодня он стоял рядом со мной, а перед нами сидела вздорная красноголовая девушка с огромным количеством косичек-дредов на голове.
— И вот это мой жених? Да он же слабак! — заявила она, когда я пришёл в помещение, чтобы сдать некоторое количество. — Второй уровень. Ужас! И как такое ничтожество смогло стать божественным любимцем? Я отправляюсь назад к отцу и официально откажусь от того, чтобы становиться какой-то пятой женой такого слюнтяя.
— Миледи, если Ваш отец прислал Вас с таким поручением, то… — что-то хотел сказать глава города, но девушка ударила по столу и тот осёкся.
— Я уже сказала. Я уезжаю. Пусть отец выбирает другую аристократку. Я ещё не настолько считаю себя опустившейся, чтобы выходить за слабака, пусть и с множеством рекомендаций. Наверняка, купленных!
На этом собственно общение с самой НПС закончилось, вот только высветилось оповещение:

Внимание! Вы стали участником принудительного квеста: ожидание жены.
Тихий Дятел запрещает Вам покидать *Стартовый город региона Дятлов*, чтобы Вы встретились с девушкой, что ищет судьбу.

Текущие приключения:


Глава 45


После того, как я пробежался по ремесленникам, то точно стал сильнее. Вот только не настолько сильно, как планировал.
А вот проверять боевые навыки я отправился на практику.
И тут без амулета звезды жизни не обойтись.
Хотелось бы ещё зелий маны, но их не оказалось ни у алхимика, ни у аптекаря.
Так что, я надел на себя костюм Серого Чумного Дятла, амулет Звезды Жизни и отправился в храм.

Костюм Серого Чумного Дятла
Состав: носки, маска Чумного Дятла, мягкие штаны, мантия, ремень, безрукавка с сотней карманов.
Защита: +5
Восстановление маны: +20 в секунду
Шанс повторного применения умения: +3 %
Откат умений: х0.75
Прочность: 300/300
Требуется уровень: 90
Цена: 1000000

Сначала я попробовал навык призыва дятла.

Призыв провален!

Ну, тут предсказуемо. Нужна некая жертва.

Призыв дятла (активный, обычный, 1 уровень):
Для активации нужно носить головной убор красного цвета или окрасить голову в него.
Призывает случайное тотемное животное или слабого представителя Тихого Дятла.
Затраты: 1000 маны, 50 % выносливости, жертвенное создание
Время действия: не ограничено
Откат: 24 часа

Ладно.
Далее я высыпал на землю запас печений и создал пищевого голема.

Внимание! Голем не видит монстров вокруг. Его жизнь бессмысленна. Он умирает.

— Чё? — не понял я, когда высветилось сообщение, а человекоподобная фигурка обрушилась вниз.
Я подождал, пока восстановится мана и пошёл к кузнецу:
— Привет, можешь дать костные отходы и форму какого-нибудь предмета?
— Не вопрос. 2 серебряных, и они твои. — Ответил гигант и почесал ухо кочергой.
Я вернулся в храм, где некоторое время закладывал косточки мелких саблезубок в форму.
— Плавление костей, — произнёс я, а к моему удивлению материал, который оказался внутри заготовки, а так же остальной, завис в воздухе, покрылся оранжевым светом и приобрёл расплывчатую форму, после чего соединился и затёк внутрь формы.
Затем исчезло свечение. А глиняная форма из двух половинок лопнула и к моим ногам упало лезвие топора.

Костный слабый топор (незаконченный)
Атака: 35–60
Прочность: 200/200
Цена: 150

Ну, почти окупил затраты у кузнеца. Но тест более успешен, чем ожидалось.
Новые навыки по большей части слишком дорогие, так что надо учиться менять костюм через инвентарь как можно быстрее между костюмами боевого типа, маскировочно-боевого и заточенного на навыки.
Я пошёл в безопасный лес и применил там навык повелителя корней.
— Подземные грибы!

Растения удивились, но услышали Вас. Где бы вы ни были, скоро на Вашей схеме на сутки отобразится Ваш запрос.

Далее я подождал, пока восстановится максимум маны, надел на себя костюм с сотней защиты и пошёл в лес. Где высыпал печенье и применил навык пищевого голема.

Внимание! Голем видит монстров вокруг и начинает применять навык ароматной приманки!

На него налетели низкоуровневые саблезубые тушканчики, полностью игнорирующие моё существование.
А зря.
Новая коса так же получила первый тест.

(-88)
(-120)
(-203)
(-111)
…

Средний урон без критов был у Суточной слабее, чем у косы трёх стихий.
Мдя. А критических ударов на мелких вообще не показалось.
Метку замедления тоже понять не удалось, так как почти все противники после первого удара или умирали или получали рассечение, от которого так же становились материалом.
Второй плохой новостью оказалось то, что даже со свистком и пищевым големом ко мне почти не выходят стихийные, а уж о продвинутых так вообще не говорю. Ни одного.
Даже в зонах, куда я раньше опасался соваться, в новой экипировке я словно отталкиваю сильных тушканчиков.
Хм, а если сменить на скрытно-боевой вариант Ночного Чумного Дятла?
Я зашёл так далеко, как никогда и свистнул, после чего сразу надел на себя полностью боевой вариант, так как до самих звуков я уже увидел вспышки от огненных шаров.
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
…
…
*Кишаша-киша-шаша!*
Последнее было в новинку.
Но источник звука я не нашёл.
— Фугу! Рёв Царя леса! Пробой брони! — скороговоркой произнёс я и чуть не забыл, — Стремительный скачок. Не то? Стремительный прыжок!
Жаль, что есть только три навыка быстрого набора. Сейчас там вопросительный щит, красноглавая бойня и ярость медведя.
Долбления пришлось ждать долго, но к моей радости оправдалась теория, что защита в сотню поглощает урон от большинства атак!
А с учётом того, что кроме фугу у меня сейчас и здоровья далеко не 20, я постепенно стал намного более небрежен.
Я просто носился от одного красного огонька к другому, периодически уворачиваясь или отбиваясь от огненных шаров.
Единственное, что доставляло проблемы и точно наносило мне урон, это огромные красные кубы, которые появлялись после нового крика, летели очень быстро и вызывали более мощный взрыв, чем остальные версии.
А так, мир просто расцветал:

(-106)
(крит! — 502)
(крит! — 201)
(-103)
(-98)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (36 уровень)*
Получено опыта: 3200.

(-94)
(-89)
(-124)
(-130)
(-113)
Долбление! (крит! — 208)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (31 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Долбление с новой косой… ужас. Давно не было таких низких чисел урона. Я всё больше склоняюсь к тому, чтобы это оружие стало запасным.
Так я набивал стихийных потихоньку, игнорируя их продвинутого босса.
И не из-за тактики по уничтожению сначала слабых, а по вполне простой причине: а хрен его знает, где эта тварь. Перед каждым появлением кубов были крики стихийных.
*киша-шан-го*
*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
…
А вот только потом, когда я избегал урона от простых и самонаводящихся шаров слышалась следующая формула.
*Кишаша-киша-шаша!*
О! Я в конце-то концов увидел направление, откуда в меня понеслись кубики!
Я рванул к большому дереву, на ветке которого развалилась огромная туша саблезубого продвинутого монстра.
И вот тут возникла проблема.
Как мне туда забраться-то? Шесть метров.
— Рёв Царя леса! — я применил стоя прямо под своей целью.
*Кишаша-киша-шаша!*
Тьфу, по мне сработал навык, а сам монстр остался на месте. Оказывается и такое бывает. Плохая информация. У Солнышка из магии только иллюзии, а у этого есть атаки.
Хм, я немного отошёл и свистнул в артефакт.
Туша повела носом, нехотя начала спускаться, но дёрнулась и осталась на месте.
Как раз в этот момент откатился пищевой голем, но мана пока нужная не набралась, так что пришлось просто идти и временно убивать красных огоньков и собирать добычу, пока продвинутый лениво обстреливал меня с дерева. Похоже, что он вкачал магию, так как шкала временами падала, но почти сразу восстанавливалась.
В итоге поблизости остался только продвинутый.
— Пищевой голем!

Внимание! Голем видит монстров вокруг и начинает применять навык ароматной приманки!

Почти сразу толстопопый огненный тушканчик свалился с травки и побежал жрать голема.
А я ему только как мишень нравился!

(-92)
(-91)
(-83)
(-76)
(крит! — 168)
Долбление! (крит! — 996)

О, а вот критические атаки по более сильным монстрам оказались получше. Сохраню для бойни, а пока.
— Ярость медведя!

(-120)
(-123)
(-145)
Промах!
Промах!
(-111)
Внимание! Сломана кость!
(крит! — 206)
(крит! — 328)
(-122)
(крит! — 512)
Внимание! Сломана кость!
(крит! — 766)
(крит! — 722)
(-144)
(крит! — 1542)
Промах!

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 1232/3060
ОМ (очки маны): 139/1020
ШУ (шкала усатости): 46 %

И всё, навык откатился, а эта крыса-переросток меня укусила три раза.
— Зелье. Зелье. Зелье. Последовательный удар!

(-190)
(-190)
(-190)
(-190)
(-190)
(-190)
…
…

Вы убили *саблезубый тушканчик «Зубастый костёр» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Несмотря на явную магическую силу, монстр оказался на удивление с большим количеством очков здоровья.
Когда я его уже убил, то смог рассмотреть ближе. На хвосте у него оказался небольшой красный кристалл.
Такую добычу терять нельзя! Я быстро подобрал всё, что можно и свалил в хранилище. Заодно и в храме посидеть надо.

* * *

Моё первое мнение об одежде немного изменилось.
На форуме я привык к тому, что люди хвастаются доспехами с 200 и 300 защиты и даже выше, только я не учёл, что они в основном на 60–70 уровнях, а топы так вообще на восьмидесятых. Кинг же на девяностом.
А мои противники монстры пусть и относительно сильные, но всё-таки на сороковых и пятидесятых. Так что сотни защиты против стихийных, которые вообще на 30х уровнях, очень даже хватает.
Так что, после теста на поле боя, я с чистой совестью решил исследовать более глубокие слои леса стартового города. Те, где ранее я очень быстро отправлялся в храм.
Когда я входил в лес, то пришло оповещение:

Растения выполнили запрос. На Вашей схеме местности будут отображаться грибы до С-ценности.

Ага. Я быстро сбегал в хранилище и взял лопату, после чего вернулся в лес.
Подземные грибы были многочисленны, как я понял, чем более размыта метка, тем глубже, но на такой вывод ушло четыре часа.
Кроме них так же попадались коренья, различные насекомые, грибы, которые я не мог опознать.
Всё в мешок.

Получен навык!
Получен навык!

Когда я выкопал очередную порцию выскочило двойное оповещение.

Грибник (пассивный, обычный, производственный, 3 уровень):
Навык, не ставший ремеслом или профессией. Но собрав ещё три других вида, Вы сможете овладеть *собиратель*.
Теперь вы знаете всё о грибах от F-редкости до C-редкости.

Собирательство (пассивный, обычный, производственный, 2 уровень):
Навык, ставший ремеслом и профессией человека очень давно.
Теперь вы знаете всё о дарах природы F-редкости.
При достижении редкого ранга откроется доступ к профессии «Собиратель».
Внимание! Профессия *собиратель* может конфликтовать с классами, другими профессиями и навыками!

Текст не изменился, только уровни подросли.
Постепенно я углублялся всё дальше. От мелочи даже хватало лопаты, чтобы отбиваться.
А дойдя до очередного гнезда с массой стихийных, я просто брал в руки косу трёх стихий и начинал сбор урожая.

* * *

Спустя четыре игровых дня я почти завершил квест.

Текущие приключения:
*Палач элитных вредителей * (47/50)Тест бракаПуть к мести за СталинаОжидание жены (не покидать место пребывания 71 дней)Сбор пати
Когда грибов и прочего стало слишком много, то я отправился к алхимику.
В этот раз в его лавке оказалось не протолкнуться.
Фиона и Оля выступали продавцами, а сам НПС сидел на кресле качалке и время от времени выдавал советы или здания.
— О, нечастый гость. — Оторвался от книги алхимик и лично подошёл ко мне.
— Я открыл некоторый вид товара, благодаря одному из навыков, можно его Вам показать?
— Отчего де нельзя? Пошли в подсобку. Там и покажешь.
Мы начали пробираться сквозь людей, которые не особенно желали меня пропускать, а вот перед стариком расступались, зарастая назад сразу же.
— Это тот читер.
— У него и аватар не местный.
— Вообще не скрывает, что админы его тащат.
— Фу, за маской рожу прячет. Точно мутный.
Какие скучные оскорбления.
Я прошёл в помещение за НПС, и тот сказал, махнув на пол, застеленный клеёнкой:
— Вываливай.
Ну, я и вывалил. Благо за счёт инвентаря сортировку по мешкам было легко провести.
Только вот реакция на мою добычу оказалась весьма скептическая:
— Всё съедобная ерунда, кроме вот этого, — указал он на овальный блестящий объект. — Это яйцо жука-паникёра.
— Кого? — переспросил я.
— Монстр. Я дам тебе чуть выше рынка за него. 2 серебра.
— А он чем-то полезен?
— Как ресурс он так себе, всего пара рецептов, да и остальные ингредиенты там редкие, а вот как питомец, который способен почувствовать опасность сойдёт. Он будет уже шестым у меня за мою жизнь. Так что, продашь?
— Подарю, Вы же мне расскажите то, кому и куда выгоднее продать остальное?
— Ха, ладно, но тогда в подарок возьму пару трюфелей на пять серебра.
— Идёт.
Дальше мне пришлось пройтись к Лу и главе города, чтобы избавиться от остального. Первый скупил пищевую продукцию на 23 золотых, а второй ещё на 2 скупил насекомых, камни и корешки. Последние он передаст аптекарю, как он сказал.
Фактически, так много времени потрачено, а принесло это не копейки, но на охоте зарабатывается намного больше и быстрее сейчас.
Вот только в сезон роста грибов зелёный язык поискать нужно будет или другой S-гриб. Тогда этот поиск по корешкам будет слишком удобен.
И тут до меня дошло. А что, если вбить в поиск продвинутых саблезубых тушканчиков? Почему раньше мне это не пришло в голову?
Ах да. Корешки, я думал, исходя из названия заклинаний, что искать можно только то, что может обнаружить корень растения.
Вот только сейчас меня осенило: ведь в оповещении упоминается не отдельная часть, а местная флора вообще.
Проблема только в том, а отобразятся ли монстры?
После тестов я обнаружил, что грибы отображаются от С-ценности, то есть по максимуму навыка грибника, а камни, насекомые и отдельные руды так вообще по навыку собирательства.
Что же выдаст повелитель корней при запросе на монстров?
Увижу уже после того, как отосплюсь.

****

Я вышел из игры и заметил изменения в своей комнате.
Вместо свободного места, где я обычно делал зарядку, появился громоздкий розовый тренажёр, явно настроенный под человека весьма небольших габаритов.
Когда я выходил, эта сумасшедшая была не в игре. Сегодня она ездила на работу, так что неудивительно. Но, похоже, что она ещё и выполнила свою угрозу.
Я вырвался из своей комнаты с намерением вправить мозги этому мелкому тирану и захватчику. На кухне её не было. В её комнате… в комнате моих родителей тоже. В ванной и туалете горит свет.
Хм.
— Ника, ты здесь? — уточнил я около одной из дверей.
— Занято, Миша! — раздался голос из-за преграды.
— Ага, значит, Мурзик ломится в ванну не зря, — проговорил я еле слышно.
К моему удивлению огромный котяра, который раньше преследовал Нику, сейчас её игнорировал и при любом удобном случае старался быть с ООК.
Если же задуматься, то всё достаточно просто. Моя сестра сторонница кошачьей диеты, а белобрысый узурпатор ванны периодически его кормит вкусняшками и тискает.
Возможно, она проверяет его чувство меры, но тогда, когда Королёк накачала меня и себя немного снотворным, кошак получил рай в виде высыпанного в огромную миску корма. И эта тварь смогла умять больше полкило к утру, при этом выразив некоторый протест закрытию его на кухне вдали от лотка.
А сейчас котик смирно сидел и смотрел в щёлку под дверью.
Да, однозначно я зря спрашивал. Надо сразу было ломиться в ванну.
Я дёрнул ручку, та легко поддалась. Почему-то Ольга Олеговна принципиально не закрывает дверь на полную.
— Опять ты, Миш?
— Да.
— Занято.
— Я с вопросом. Какого хрена в моей комнате появилась твоя вешалка?
— Тренажёр? Не в коридор же мне его ставить. Иначе пришлось бы двигать мебель в комнате твоих родителей.
— Ты спрашивала, я сказал, что он мне не нужен. Тем более, он явно детский.
— Тебе не нужен, мне нужен. Я буду заниматься там.
— Так и ставь в комнату родителей! Мебель потом можно поставить на место!
— Хватит. Я так сделала, так как это самый простой вариант.
— Издеваешься? Не отдам свободное место. Разберу и оттащу в тёмную комнату.
Послышался всплеск воды и раздражённый голос.
— В коридоре будешь делать свою зарядку. Не тронь тренажёр! Он мне нужен!
— А мне нет.
— Что мне сделать, чтобы он остался на месте?
— Нет такого варианта.
— Ну. Я бы предложила, чтобы я голышом занималась, тогда бы ты точно разрешил, но это неудобно.
Хм, факт, что я смирился бы при таком варианте.
— Что молчишь? Не фантазируй там за шторкой ничего такого! Это так, мысли вслух. Стоп. Фантазируй! Но тренажёр мне нужен. Без него только йога, а этого мало.
— Расска…
— Да надоел ты с этим вопросом. Нет! Я не буду говорить, где мы в первый раз встретились.
— Тогда… — начал я, думая о том, что бы потребовать, но на что могла согласиться Королёк, но меня перебили.
Выйдя из уборной Ника зашла в ванну, немного меня подвинула, чтобы помыть руки и сказала:
— Лабораторная, отшлёпать бы тебя за твоё поведение по твоей попе. Но мой брат такое не предложит.
— Массаж ягодиц? Я видела на его компе такое. Но нет. Такой платы тоже не будет, — отчего-то задумчиво проговорила Королёк.
— Нет. Не массаж. А ремнём, как моя мама меня за провинности пару раз лупила. Вот тебя так же надо. За ситуацию вообще, а не тренажёры в частности, — начала девочка-подросток.
— Если у тебя планы на Ольгу Олеговну, то сама с ней обговаривай или охоться, мешать не буду. Не становиться на пути моим переговорам, — сказал я и аккуратно подтолкнул агрессивную блондинку из помещения. — Ты говорила, что твоё время стоит дорого. Так вот, предлагаю, чтобы десять минут в неделю, пока твой тренажёр будет в моей комнате, я мог делать с тобой всё что захочу: советоваться, просить помолчать или отстать…
Я выдвинул весьма заманчивое желание и очень удивился реакции:
— Полчаса в неделю. Но молчать или отставать от тебя? Нет. Просто я прихожу к тебе, и ты делаешь всё, что захочешь в рамках разумного. Разврат приветствуется, опять же в рамках разумного. Но на этой неделе ты своё время потратил, стоя в ванной.
— Так прошло только минут пять, — я начал торговаться.
— Если откажешься, то сделки не будет. А так я дам тебе слово, которое всегда держу.
— Ладно. Но всё равно у меня ощущение, что ты всё это заранее спланировала.
— А это так и было. Но тренажёр можно поставить только в коридоре, где будет сильно мешаться, в комнате Ники, куда я не хочу, или твоей, что наиболее логично. Короче, дело было с тем, что отдать на откуп. Я достаточно долго рылась в твоём компьютере, так что знаю, что странных наклонностей у тебя нет, — почему-то с какой-то досадой сказала девушка. — Поэтому, учитывая мои цели, проще всего предоставить тебе доступ к телу. Но позже. Сейчас я не готова к этому.
— Ладно.
— Не ладно, а вали отсюда! — с этими словами она отодвинула шторку и бросила в меня резиновую игрушку.
Я бы её поймал, если хотел. Но глаза зацепились за смущённый взгляд девушки и то, что стало видно. Так что небольшой морж прилетел мне прямо по бубенчикам.
— Ой! Я не целилась, — увидела произошедшее Оля и спряталась за штору. — Иди, а то повторю!
Я ничего не ответил, немного присел и вышел.
Полчаса говоришь? Не будь эта коротышка такой милой, взял бы душ и ледяной водой её сейчас вразумил бы.
А будь я посмелее, то сделал бы ответочку за ту ночь.
Эх. Я однозначно плыву по течению. Как я вообще попал в ситуацию, где в меня кто-то влюблён?


Глава 46


Растения выполнили запрос, но частично. Из-за Вашего низкого уровня, на схеме отобразятся только монстры, уровень которых для Вас неразличим.

Хм, ну ладно. Час назад я применил повелителя корней с запросом на монстров пятидесятых уровней. Но так я получил почти тоже самое.
На плане местности появились фиолетовые ромбики со знаками вопроса посередине.
Поблизости от меня ни одного. Но в крайних зонах к границе их оказалось несколько. Туда я и направился, попутно собирая всех, кто был не против меня атаковать или просто зазевался.
К моему удивлению, стоило мне приблизиться, эти ромбики побежали вглубь.
Блин, мне придётся последовать примеру. Но теперь я точно знаю, что не ошибался, что эти твари как-то меня чуют. Однако почему-то не всегда убегают.
Ладно. Сейчас главное выследить и закончить квест, может, на этом линейка закончится, и я наберу уровней, в конце-то концов.
Я двигался к ромбику. Уже гадал о том, это Солнышко или Продвинутый, но каково же было моё удивление, когда там оказалась шестирукая обезьяна с двумя головами.
Я удивлённо смотрел на неё, а вот эта неизвестная тварь явно не удивилась, а очень быстро помчалась ко мне, используя две нижние пары «рук» и ноги для весьма проворного рывка ко мне.
— Стремительный прыжок, фугу, вопросительный щит, — быстро произнёс я. Потом вспомнил об ещё одном. — Пробой брони.
*Бдыщ*
Туша влепилась в мой щит, но тот выстоял.
А дальше последовало шесть атак, после которых навык распался, а я заблокировал удар косой и отбежал.
Семь атак.

Вопросительный щит(активный, обычный, 4 уровень)
… и создаётся щит, который блокирует 400 урона от равного или 4000 от более сильного противника.
Затраты: 60 маны
Время действия:??? секунда
Откат:??? секунд

— Вопросительный щит, — сказал я, и заклинание тут же снова образовало защитный купол вокруг меня.
Я всё больше подозреваю, что откат существует, пока действует прошлый щит. То есть заклинание ограничено только моим запасом маны. Проблема в том, то оно активируется только в бою.
Ага, в этот раз обезьяне понадобилось девять атак до того момента, как она пробила купол.
Значит, чистым её урон выходит около 420–500 единиц.
Почему я сразу не сбежал? Бег обезьяны сильно уступал тому, какую скорость мне дают Солнечные сапоги.
Если бы вопросительный щит был снесён с одного удара или двух, то я бы ещё подумал о том, оставаться ли против диковинного монстра.
Но теперь я был уверен, что смогу победить.
Вот только урон, который я смог нанести косой трёх стихий удручал.

(-12)
(0)
(-22)
(0)
(крит! — 168)
…

Радовало то, что промахнуться по такой туше сложно, да и по мне атаки огромного монстра не попадали.
Но явно, что тут без навыков не обойтись, а во время их применения получить контратаку слишком просто.
Я немного отбежал в сторону и применил пищевого голема, выбросив огромную гору мелких тушканчиков. Моя теория о том, что сработает, оказалась верна.

Внимание! Голем видит монстров вокруг и начинает применять навык ароматной приманки!

Только я выбросил так много, что призванный магический монстр оказался выше трёхметровой обезьяны.
Но это не помешало многорукому чудовищу очень быстро расправиться с ним.
Я же сменил косу на Суточную и врубил навык ярости медведя.
К огромному удивлению, обезьяна кричала, но продолжала есть голема, а не отвечала!
Да… это же перебор?

(-10)
(-1)
(крит! — 122)
(-1)
(0)
Промах!
(крит! — 138)
Промах!
(крит! — 320)
Внимание! Сломана кость!
(крит! — 1212)
(-1)
(-14)
(-7)
(крит! — 4317)
Внимание! Сломана кость!
Рассечение! Противник будет терять 30 ОЗ каждую секунду в течение десяти минут!
Промах!
(-1)

Ну, из хорошего было, что я сломал верхнюю пару конечностей противнику и повредил ей какой-то сосуд, но даже при относительно малом количестве промахов, всё равно урон пришёл только от нескольких критов, остальное на шкалу даже не повлияло.
А снятые пять тысяч были жалкой крохой на линии выше головы противника. Хорошо, однако, что не мгновенно излечились.
Я применил последовательный удар, но его пришлось почти сразу прервать из-за того, что монстр оторвался от трапезы и попытался меня схватить. Как же хорошо, что без промахов его можно остановить.
Так что я просто упростил тактику до ударов и уворотов от ответных действий монстра, пока пищевой голем был в откате.
Бой по итогу длился почти восемь часов, а когда над восьмилапым существом осталась лишь красная точка, то обезьяна попробовала сбежать.
— Рёв Царя леса!

Долбление! (крит! — 997)

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс плоти» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.

Получен навык.
Получен навык.
Получен титул.
Получен навык.
Получен навык.
Получен титул.

— Охренеть. Это грызун? — я не поверил системе.
Без сомнений я немного сомневался, так как при теле примата с лишними конечностями головы обладали большими клыками и мохнатыми мордами, но на тушканчиков это существо не походило точно.
Лапы однозначно были пятипалыми и принадлежали умелому существу.
Надо идти к алхимику, главе города или тренеру Фрейду.
А пока, продолжу охоту, благо другие ромбики далеко, никто не должен отнять у меня добычу.

* * *

Повелитель корней(активный, классовый, производственный, обычный, 2 уровень):
Позволяет проводить поиск при помощи растений в земле и под ней, где присутствует растительность.
Затраты: 1000 маны
Время действия: до суток
Откат: неделя
Классовый навык: друид…

Поменялся только уровень.

Метка замедления (пассивный, обычный, 2 уровень):
Каждая атака замедляет цель.
Эффект: замедление цели на 0,2 %, максимум 6 %

Я забыл про этот навык, а он, скорее всего, был весьма полезен. Максимум подрос на 1 %.

Пищевой голем (активный (требуется катализатор!), обычный, 2 уровень):
Создаётся небольшая кукла из пищи, которая приманивает монстров. Чем выше уровень навыка, тем больше ОЗ.
Затраты: 100 маны
Время действия: 1800 секунд
Откат: 600 секунд

Вроде бы тоже ничего не поменялось. Жаль, а я надеялся, что откат станет меньше.

Вопросительный щит(активный, обычный, 5 уровень)
Становится доступно при опасности, создаётся щит, который блокирует 500 урона от равного или 5000 от более сильного противника.
Затраты: 75 маны
Время действия: пока не будет уничтожено противником или заклинателем
Откат: пока не будет уничтожена прошлая версия

Однако вот это сильно удивило. Хорошо, что я не пошёл к алхимику пока, всё равно надо идти к тренеру теперь. Интересно, это считается полным раскрытием навыка или нет?
Так, ладно, а с титулами что?
Я помнил, что почти все текущие стали предельными, а не ставшие таковыми были не связаны с охотой.
Каково же было увидеть то, что я не ожидал:

Достижение: запредельный преодолевший порядок.
Вы смогли убить врага, которого не должны были бы на своём уровне. Это за гранью реального настолько, что нельзя не отметить титулом. И вы прорвались сквозь преграду, переступили предел!
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Достижение: первый переступивший предел.
Вы первый в игре, кто смог довести свой аватар до запредельного титула.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Нигде не упоминалось, что это вообще возможно.
Я открыл статус.

Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
предельный первый свидетель (харизма х3)
Предельный дипломат Высшего (харизма х3)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Запредельный преодолевший порядок (скорость х4)
Предельный убийца еретиков (вера х3)
Предельный Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +50 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Альфа силы (сила х2)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
Предельный первый скорпион (скорость +10; ловкость +20)
меценат (вера х2)
Предельный первый сосун (вампиризм х3)
Предельный первый любимчик божества (-100 уровней в требованиях к предметам, титулам и навыкам)
Предельный Первый Забойщик Божьей Стаи (шанс убить противника одним ударом +2 %)
Предельный первый многожёнец (ОЗ х3/доступно с 100 уровня/; ловкость х3/доступно с 100 уровня/; отключён лимит брачных партнёров)
Первое зеркальное око иллюзий (иммунитет к иллюзиям равного и ниже уровня)
Предельный прорыв порядков (сила х3)
Первый переступивший предел (харизма х2, репутация х5, аура х2, иммунитет к запугиванию и давлению ауры)

Если самому запредельному навыку я радовался, скорость правит бал. То вот навык за его получение заставлял задуматься. Слишком много он давал того, что я не особенно понимаю.
Однако одно стало ясно точно, это то, что этот титул стал возможен из-за низкого уровня и всей линейки квестов, в которую я угодил и часто ругал, не осознавая её ценность.
Забавно, что репутация сразу множится в пять раз. Будь она отрицательной, то это явно пойдёт не на пользу мне.
Про запугивание понятно, а что за давление аурой-то?
Я встал, оглянулся на лес, где сидели тотемы, и стартанул к дому тренера Фрейда.
К некоторому удивлению, около домика тренера не было никого. Ни игроков, ни моих жён, которые тут обычно рубили на них медь.
На всякий случай я открыл статистику региона и не слабо удивился.

Регион дятлов: 101 игрок.

Временами количество игроков становилось выше тысячи, потом немного снижалось, но затем опять росло.
Но такое падение?
Я забыл про тему, из-за которой шёл сюда и открыл форум.

Я пошёл в нормальное место!
Автор: *Профиль обнулён* (регион Дятлов, 3 уровень):
Играть невозможно. Уровень выше третьего не поднимается из-за монстров. Днём не догнать, ночью не выжить. Ходишь голый весь день.
Здесь могут играть только читеры, как Шизофейк. Но и он не становится выше 2 уровня! Это слишком подозрительно.
При этом я видел, что были люди более высокого уровня, но они просто исчезли! Даже никто не предлагает паровозить, что за тухлятина?
Ушёл к котикам.

Многочленистый Дятел (регион Дятлов, 3 уровень):
OMG! Бедняжку обидели! У тебя-то ник ещё нормальный хоть.
А я не сдамся. Недавно удалось увернуться от атаки тушканчика ночью! Нужно просто собрать побольше народу!

*Профиль обнулён* (регион Дятлов, 3 уровень):
Пробовали. Нас двадцать шесть. Ночь. Три удара от этих монстров и храм. Пытаясь по ним ударить только друг по другу попадали и получали красные ники, после которых жрец читал нам нотации.
Я думал, что хоть с девочками пообщаюсь здесь!
Не спорю, местные НПС и игроки-девушки лапочки почти нудистки, но цензура. Для того, чтобы её снять нужны деньги. Лучше, чем месяцами развивать навык на одном месте, лучше за это же время хоть что-то скоплю против полёвок в Кошачьем регионе.
И всем советую.

Многочленистый Дятел (регион Дятлов, 3 уровень):
Ну, твой выбор. Я не сдамся.
Кстати, кто-то пробовал нанимать Мишку Дятлова? Я видел одной ночью, что он убивает монстров. Да и ролики с ним видел у кого-то.

*Профиль обнулён* (регион Дятлов, 3 уровень):
Обращаться к Шизофейку — зашквар.

Многочленистый Дятел (регион Дятлов, 3 уровень):
Так Мишка дятлов это и есть знаменитый Шизофейк?

*Профиль обнулён* (регион Дятлов, 3 уровень):
Ага. Какой-то багнутый персонаж. Может даже НПС или дружок админов.
Урон и скорость у него запредельные даже по мнению Трёх Поросят. Он был почти равен вору на грани семидесятого в полном снаряжении при их первой встрече. Это бред.

Многочленистый Дятел (регион Дятлов, 3 уровень):
Эх, а я планировал собрать группу, чтобы он прокачал нас.

Дальше уже этих двух не было, но в темке наступили хаос и анархия с мотивом «пора валить, тут скучно и так далее» или «Шиза созывает змей».
Большая часть сбежала в кошачий регион, часть в Моржовый, малая мужская часть отчего-то в Змеиный регионю
Ну, скатертью дорога.
Я пожал плечами и вошёл в домик тренера Фрейда.
Тот поглаживал бородку и задумчиво крутил дротик в пальцах.
— Всего лишь ты? — спросил он, не поднимая на меня глаз.
— Да, всего лишь я, — мне оставалось подтвердить этот факт.
— А где вообще все? Я только начал планировать эксперименты на них. Даже подумывал снизить некоторые требования, а тут вдруг такое затишье. Дикодятел сказал, что бессмертные массово исчезли из нашего региона. Не выдержали трудностей. Столько подопытных ушло. В следующий раз… ты что пришёл-то? Сомневаюсь, что попрощаться.
— Вопросительный щит. Мне кажется, дальше в ближайшее время я его не разовью.
Тренер поднял на меня глаза, его зрачки на секунду стали красными.

Внимание! Задание *тест брака* выполнено.
Зимний крот: я прав, но мне не интересен выигрыш. Пусть всё идёт своим чередом.
Тихий дятел благодарен собрату-богу.
Медвежий бог давно потерял интерес к этому спору.

Получен титул.
Получен навык.

Тем временем тренер Фрейд продолжал смотреть на меня.
— Знаешь, я не могу оформить это в виде задания для тебя, но считай его таковым. Помоги другим бессмертным в охоте.
— Я уже предлагал свою помощь. Некоторые согласились. Шесть жриц Тихого Дятла, Фиона и Оля, а так же три ловеласа. До этого ещё была группа Джели, но там всё плохо кончилось.
— Вот. Продолжи удачные начинания. А я подумаю о награде.
— А, точно, я тут охотился и победил вот этого монстра, — я достал босса плоти. — Это что, тоже саблезубый тушканчик?
— Стихийный босс. 73 уровень. Он был весьма близок к тому, чтобы стать повелителем, так как плоть в лесу весьма редкий выбор у них. Сколько ты с ним сражался и какую тактику использовал?
Я пересказал всё, ничего не скрывая.
— С твоими характеристиками проще всего было его забрасывать лёгкими атаками в ожидании долбления. Это заняло бы часа полтора. Но пришлось бы частенько подставляться под удар. Но за счёт вампиризма ты бы продержался.
— Я думал об этом, но, скорее всего, предметы могли безвозвратно быть потеряны.
— Да. Но время ты сэкономил бы. А так потратил много.
Я не стал уточнять, что на предметы ушло слишком много сил, чтобы так просто от них отказываться.
— Так эта обезьяна саблезубка?
— Да. Стихийный босс плоти, который отведал человечины и предпочёл принять форму, которая сделает его сильным и выносливым. С магией у него явно всё плохо было. Иначе была бы лишняя голова и ещё две пары конечностей, да и габариты были бы другими.
Мне тут ответить было нечего.
Далее мы пообщались про вопросительный щит и я ушёл.

Получен титул: испытатель.

Титулы:
— нажмите для полного отображения-
Испытатель (Восприятие +5, внимание +5)

Ну, хоть что-то. Пусть не кратный рост, а прибавка, но сойдёт.
А что с навыком?

Тинг(активный, обычный, 1 уровень):
Призывается дух «Тинг», который способен поведать о секретах навыков.
Требование: уровень 100; класс, способный общаться с духами; восприятие 120.
Затраты: 2000 маны
Время действия: 420 секунд
Откат: сутки

Я прочитал и подвис. Кажется, я получил что-то полезное, но могу с ним никогда не пересечься. Сто какой-либо характеристики добыть не проблема, когда разговор идёт о силе или ловкости, а вот с магическими характеристиками всё сложнее, а восприятие туда входит.
На форуме какой-то маг хвастался тем, что у него на 77 уровне «целых 50 воспры».
У меня есть титулы на увеличение этой характеристики, да и грибами я её смог немного усилить. Может, со временем достигну этого. А может, уже достиг.
С маной всё просто. Нужно больше звёзд у Солнышек добыть.
Так, ладно, при первом взгляде я посчитал это запредельными требованиями, но нужно просто добыть артефакт на ману и восприятие, и всё. Или накопить на зелье платинового предела. Но там нужно будет прокачаться до десятого уровня из-за требований.
А ладно.
Я сходил к алхимику и сделал заказ на навыки. А так же показал босса плоти.
— Какому ремесленнику отдать его на переработку?
— Никакому. Кроме редкости в нём нет ничего хорошего. Шкура прочная, но только на живом монстре. Сходи к Лу, возможно, что маркизу его отправить будет лучшим решением.
— Понятно, благодарю за информацию.
Так что я отправился к тестю-торговцу.
Я показал ему добычу.
— Купите?
— Двухголовый это удивительно хорошо для такого юноши, как ты. Но без гриба зелёного языка брать этого монстра не имеет смысла.
— Почему? Я думал, что он коллекционный.
— Редкий. Этот вид применяют как один из вариантов приманки при охоте на драконов, ящеров или ракообразных чудищ. Но всё равно нужна крупинка зелёного языка, иначе наживка может не привлечь внимание. Если у тебя есть ещё этот гриб, тогда я куплю всё и сразу.
— Есть.
— Тогда принесёшь, взвесим и посмотрим.



Глава 47


— Красноголовая бойня!

Долбление! (крит! — 3018)
Долбление! (крит! — 3018)
Долбление! (крит! — 3018)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Ночной» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Солнышко» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Зубастый костёр» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Ночной» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Солнышко» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен особый навык.
Получен навык.
Получен навык.
Получен особый навык.
Получен особый навык.
Получен редкий навык.
Получен навык.

Выполнено задание *палач элитных вредителей*.

Получен навык.

Внимание! Тихий Дятел доволен Вашим продвижением на дороге уничтожения *саблезубый тушканчик*!
Получено задание: *дюжина боссов*!
Новое задание: покажите свою силу. Убейте 12 стихийных, ночных или дневных боссов.
Во время задания опыт за *саблезубый тушканчик* не начисляется.

Я выбрался из леса.
Свистнул называется рядом с ромбиками. Кто же знал, что один большой ромб это просто дерево с кучей этих тварей, которые резко посыпались вниз.
Но я так долго их искал, что убегать просто не хотелось.
Зелий потрачено в этом бою было ужасно много. Шесть часов боя. Сначала пришлось убить кучу мелких и стихийных, чтобы они не мешали. Самое сложное это выждать долбление для красноголовой бойни, остальное-то относительно проще.
Я собрал добычу и отправился в хранилище.
Там уже спокойно посмотрел на навыки.

Самоубийца (пассивный, особый, 1 уровень):
Вы идиот, что не ценит жизнь. Но вы всегда найдёте способ умереть, даже в *безвыходной* ситуации.
Если же Вы стоите на грани и выбираете жизнь, то удача выбирает Вас. В критическом состоянии удача растёт на 20 %.
Получив ужасный урон, но проявив желание жить, Вы показали, что достойны. Теперь Вы можете выжить при ужасающем уроне врага. Но это будет возможно, только при перенаправлении повреждений в одежду или оружие.
После двух смертей в течение часа отдых снижается до часа.

Удача на грани с 15 % до 20 % подросла, а откат после двух смертей снизился сразу с двух с половиной часов до часа. Неплохо. Кажется, тут сразу два уровня навык получил.

Косарь(пассивный, обычный, 10 уровень):
Позволяет эффективно использовать косу, как оружие.
Классовый навык (Жнец)

Палач сильных (пассивный, редкий, 9 уровень):
Ваш тренер *Сталин* оставил Вам подарок. Но не спешите радоваться, данный навык отпугивает мирных жителей, если у Вас харизма ниже их.
Увеличенный шанс критического удара врагам, что сильнее. Чем выше уровень противника, тем выше шанс крита.
Зависит: от удачи, от силы, от ауры, от репутации.
Требование: титул *Первый Давид* (принесёт навык редкого ранга), *Давид*.

Просто уровень. Жаль.

Ничтожный злодей(пассивный, особый, 2 уровень):
Вы атакуете слабые места противника. Даже, если это нечестно, Вы идёте к победе. Не жалея ни женщин, ни больных.
Репутация (-10)
Вероятность попасть в жизненно важную точку (+17 %)

Тут прирост уровней шесть и просто шанс попасть в слабое место. Полезно, но шесть уведомлений сюда, а не про ту же красноглавую бойню? Эх.

Долбление(пассивный, обычный, классовый, 5 ранг)
Шанс повторения атаки по цели.
Зависит от скорости и удачи.
Классовый навык (Дятел Фрейда)

Ну, росту этого я всегда рад. Потому что это не просто «повторная атака», а фактически гарантированное критическое попадание с повышенным уроном.
Кроме того после поединка я получил не только новый навык за задание, но и другой.

Скольжение и лёгкость(пассивный, обычный, 1 уровень):
После трёх часов непрерывного боя у Вас открывается второе дыхание.
Эффект: затраты выносливости снижаются.

Тихие перья (активный, обычный, 1 уровень):
Заклинание Тихого Дятла для своих самых верных людей. С уверенностью можно сказать, что Высшее существо региона признало в Вас ценный инструмент.
При активации Вы получаете ускорение и невидимость.
Затраты: 350 маны
Время действия: 20 секунд
Откат: 150 секунд

Магия для побега или скрытного нападения.
Немного неожиданно, но может оказаться гораздо полезнее даже активного ударного навыка.
А вот титулов не прибавилось.
Настроение было радостным, так что я шёл не на всей скорости Солнечных сапог, а вразвалочку.
И отчего-то я решил сделать доброе дело и отправил сообщение Многочленистому Дятлу:

«Вечером можешь прийти, я помогу с уровнями. Только сегодня с носа по 20 евро за ночь, но собери минимум десять человек. Сбор у дома Фрейда»

Ответа я не особенно ждал, но он пришёл:

«ок»

На этом я отправился в хранилище, затем к аптекарю и главе города.
Зелий катастрофически не хватает, хоть самому варить.
Точно, у меня же есть работники.
Я периодически заходил к цифровым жёнам, оставляя им часть добычи, но не для какого-либо другого взаимодействия.
— Если я принесу ингредиенты, вы наварите зелий? — я задал прямой вопрос Торе.
— Да, но что нам за это будет? — переспросила дочка Лу.
— Деньги или материалы? Что надо-то?
— Монеты! — вклинилась в разговор Долли. Подозреваю, что если игроки или НПС её медяком поманят, то недалеко и до измены.
— Саблезубки! — отодвинув сестру, подлетела Д. Соли. — Много саблезубок на переработку.
— Так это я вам и так даю, — ответил я, удивившись.
— Стоп. Не слушай этих сумасшедших… — Тора попыталась что-то сказать, но неожиданно появилась Тулепо и перебила её.
— Деньги есть, ресурсы тоже, мы хотим повторения того, зачем собственно ты нам нужен, — высказала какой-то ребус чёрная жрица.
— И зачем я вам нужен?
— Раз в месяц повторяй брачную ночь, — сказала зубротигродятел.
— Минимум! — добавила Долли.
— Чаще можно, — высказала пожелание Соли.
— Хоть каждую ночь. Начнём сейчас? Пожалуйста, — почти взмолилась Тулепо, которая должна быть из них самой стеснительной.
Я быстро подумал о том, что я сейчас до ночи-то и не особенно занят…
Да и волшебное слово прозвучало.

* * *

На встречу с группой Многочленистого я шёл немного задумчивым. Ощущения при росте восприятия немного были ярче, чем в первый раз, но всё равно не сравнить с реальностью. А ведь в ней мой опыт ужасающе мал.
Сколько же надо прокачать этой характеристики, чтобы всё стало натурально?
Около дома Фрейда стоял парень, вокруг которого было около дюжины девушек. Все стандартные аватары без одежды.
Печальное зрелище. Особенно то, что две для меня смотрелись почти идентично Джели, только причёски и рост были немного другими. Да и три девушки обладали блондинистыми игровыми обличиями один в один с Олей.
Всего двести мужских и женских аватаров, что логично приводит к тому, что некоторые становятся самыми популярными и начинают путать людей.
— Привет, — поздоровался я. — Многочленистый кто из вас?
— Я, — проговорил единственный мужчина среди них, поднял руку и вышел из хоровода. Или чем они тут занимались?
— Ясно. Все согласны на условия? — вроде бы, кивнули. — Если да, то со мной жрица, она бесплатно заверит договор внутри этого места, а так же деньги я получу только через маклера. Сегодняшняя цена только именно на эту ночь. В остальное время, если буду нужен, то ценник в объявлении. Вопросы есть?
Наступила пауза, но её прервал тот, кто их собирал.
— Условия мы обговорили, да и из договора всё ясно. Здесь все люди взрослые. Но кое-что нас смущает. Почему ты на это идёшь?
— Отдых. Мне нужно немного отдохнуть, да и показать то, что этот регион имеет плюсы, надо, — ответил я.
— Какие плюсы? — спросил кто-то из женского круга.
— В кошачьем регионе какой монстр в стартовом городе? — я задал вопрос.
— Полёвка, — ответила одна из девушек.
— Какая стоимость её выкупа? — от меня последовал следующий вопрос.
На некоторое время наступила тишина.
— Медяк до десятого, — сказал Многочленистый. — Два до двадцатого. Пять до тридцатого.
— Вот. А саблезубки дороже. Если кто-то из вас прошёл поход за экипировкой, что сомнительно, то вы бы знали. Что в резиденции главы города происходит бартер тушканчиков на предметы. Причём от двадцатого уровня монстры будут приносить серебряный за килограмм своего веса. Но мелкие стоят медяк. В целом, копить в этом регионе проще. Но у меня тут были свои приключения, опыт которых вам передать невозможно.
— А можно ближе к делу, скоро заход. А мы заплатили за паровоз, а не лекцию, — сказала одна из блондинок.
— Суть в том, что вам нужно разделиться на небольшие группы сейчас. Я буду приманивать монстров, а вы добивайте. Они будут под небольшим замедлением… — я начал повторять одну и ту же тактику.
Проблемой было то, что из оружия, да и то не у всех, были только палки.
— Соберите камни, пока будем идти туда. Тоже вариант оружия. Всё равно у многих, наверняка, инвентарь пустой.

* * *

За всю ночь, кроме свистка, мне не пришлось использовать ни одного навыка.
А то, как бедных заторможенных тушканчиков гоняла вся стая дорвавшихся до врага игроков, было забавно.
На них вышли поохотиться даже несколько Ночных, но увидев меня быстро свалили. А использовать пищевого голема я не хотел.
Я не врал, эта ночь была одновременно отдыхом для меня и пробником для возможных клиентов.
Но и то, что я обязался гарантировать, было снижено.
К утру уровень моих подопечных достиг не таких уж великих значений. Всего лишь 6–7, но они радовались ему сильно.
Многочленистого я старался поднять максимально высокого, иногда кидая ему фрагов весьма жирных. Он достиг одиннадцатого.
— Если что, то мои жёны могут обеспечить производство ряда предметов за меньшие деньги, чем официальные ремесленники, — сказал я, подойдя к нему утром.
— Жёны? Неигровые персы или игроки? — удивился красноголовый собеседник. Я давно начал подозревать, что рекомендации для региона по умолчанию оставляют расчётливые люди.
— НПС. У меня их четыре. Возможно, ты с ними успел пересечься при поиске заданий или покупке деревянных предметов для первых заданий. Долли, Соли, Тора и Тулепо.
— А, так вот почему дочери Шварца с другой фамилией. И как с ними связаться?
— Потом отведу тебя к их дому, там всегда есть одна из них. Но суть в другом, если ты будешь приводить ко мне клиентов, как сегодня, то с тебя 300 евро я брать не буду, а охота будет гораздо эффективнее.
— Ещё больше опыта? Я подумаю, но пока мне надо выполнить то, что смогу из заданий в городе.
— Это понятно. Тренер Фрейд и резиденция, после них только открывается большая часть линеек. Это понятно. Пошли покажу, дом. Предупреждаю сразу, внутри договора условие, по которому теперь вы…
— Да, я не могу причинять вред тебе и твоей группе с близкими, так же, как ты нам. Я читал.
— Вот и хорошо.
Спустя двадцать минут мы были около дома моих жён. Я планировал заодно сдать собственную добычу им на переработку, за счёт чего они повысят навыки.
— Подожди здесь, я позову кого-то из них, — сказал я и зашёл в помещение, где, кажется, ничего особенно не поменялось после моего ухода. Я подошёл к Торе и разбудил её. — Оденься и пошли, покажу того, кто может стать клиентом для сбыта продукции.
— Может, продолжим вчерашнее? — спросил меня серафим страсти, мило зевая.
— Нет. Накинь на себя что-то и пошли.
— Ладно. Но почему я? Ещё рассвет недавно только был.
— Доверить переговоры я могу только тебе. Ты старшая жена среди четырёх.
— Ладно, ладно. Уговорил, — резко ускорилась дочь Лу, надела сарафан и вышла во двор.
Далее я примерно объяснил, что и как, Тора высказала своё виденье, после чего Многочленистый ушёл явно довольный тем, что нашёл место с демпингом.
Текущее количество конкурентов мне не страшно при охоте на тушканчиков, а сильные союзники не из ряда НПС точно понадобятся. Далеко не факт, что Аурум с их жрицами и не боевыми ловеласами подходят на эту роль.

* * *

Я выполз из кабинки по делам, но когда пробегал в нужном направлении заметил то, что тренажёр используется.
Под чутким наблюдением Мурзика Ольга Олеговна поднимала ногами небольшой груз.
Когда я вернулся, то она уже приподнимала пустой механизм, сгибая руку в локте.
— Что? — спросила девушка, заметив мой взгляд.
— Что ты планируешь накачать?
— Это просто сжигание калорий. Я не вижу смысла мне что-то в себе менять. Поэтому не делаю того, что может уменьшить нужное.
— Ты про грудь?
— Да.
— Ты амбидекстер?
— Да.
— Чтобы лишний раз грудь не трогать?
— Нет, это с детства. Ты иногда несёшь какую-то чушь.
— Ага. Не знаешь, где Ника?
— Она пару дней из кабинки не вылезает. У неё, как и у меня, «Красная Поляна», так что живая она. Я проверяла. Питание и отведение у неё подключены, так что всё с ней будет в порядке. Какой ты заботливый братик, оказывается.
— Ясно. Тогда. Может, пришло время взять полчаса?
— Нет. Не пришло. Ещё шесть часов до того момента, как пройдёт семь суток с переговоров в ванной. Вот тогда, можно. А пока иди и не мешай мне с сугробчиком делать зарядку.
— Ага. Он хвост качает?
— Нет, усы. Всё, иди.
— Ладно, я настрою будильник. На сколько, когда ты будешь дома в допустимое время?
— У меня вечером дело в главном филиале университета, так что не раньше девяти. Но я буду уставшей.
— Полчаса получу и ты спать.
— Всё-таки ты тупой, озабоченный и забавный. Ладно, если я буду спать, можешь просто мной воспользоваться, как наглядным материалом. Шучу, не надо глазками так загораться. Шутка это!
— Никаких шуток. Твоя же цель — беременность. Так что…
— Короче, вали к своим цифровым жёнам там снимай напряжение. А теперь отстань.
— Ха, это забавно, то ты меня чем-то накачиваешь. Чтобы этим заняться, а теперь сама от этого увиливаешь. Странная.
— Не странная! Сегодня не подходит. Дед будет на спонсорском банкете. Так что, я могу в итоге с семьёй поехать домой. Так что не жди.
— Каждый раз новая отговорка.
— И каждая имеет вероятность реализации.
— Ага, и что-то ты мне не договариваешь явно. Ладно, скажи хотя бы, твоя сестра Полина жива?
— Да, жива, здорова. Эта су… суперская сестра, — сказала девушка, немного испуганно оглядевшись. — Если тебе интересно, то она у тебя в друзьях на официальном профиле. Но фоток там нет и ник не скажу.
— Я так понимаю, она старшая сестра?
— Да. Старше тебя почти на три года.
— Ясно.
— Короче, надоел. Всё, отзанималась, пошли! — последнее было сказано не мне, а Мурзику, который быстро понёсся в сторону кухни.
Ну, я попробовал.
Забавно то, что она теперь играет в недотрогу. Или просто не договаривала истинную суть отговорок. Может у неё некие дни?
Ладно, без разницы.
Охота-охота-охота.

* * *

Наличные у меня почти не задерживались.
Тушки уходили на бартер вещей или денег. Деньги уходили на обслуживание предметов или немного жёнам, но это по мелочи. Основные средства перетекали алхимику на заказ навыков и изготовление свитков.
В каталоге Лу были интересные навыки, но они дублировали то, что у меня есть, а по описанию уступали моему арсеналу или были слишком дороги.
А платить десятки платиновых монет я не могу себе позволить. Тем более это без вариантов дикое надувательство, если читать форум или смотреть ролики.
С другой стороны навыки плавление костей и повелителя корней оказались не только хороши, но и относительно дёшевы. В каталоге Лу они стоят в шесть раз больше.
При этом у него пищевой голем наоборот выгоднее. Так что, поскорее бы самому оказаться в столице и или в другом месте, где книги навыков в большем ассортименте.
В теории, это башня магов.
Так, ладно.
Я шёл по зоне леса, где ранее не был.
Растения показывали, что здесь есть крупная цель, вокруг которой ромбиков больше нет, но при этом это не чрезвычайно большой объект, к которым я пока остерегаюсь идти.
Я вышел и понял, что это точно то, что мне нужно.
На огромной горе из костей лежало огромное Солнышко и жарило небольшого сородича светом со своего хвоста.
Я присмотрелся, короны повелителя нет, значит, я нашёл дневного босса, который и нужен по заданию.
Только вот вокруг него целое племя сородичей, которые подносят ему мелких особей для прокорма.
Каннибалы. Тьфу.
Хорошо, что я с собой набрал зелий чистоты очень много.
А пока я сидел в сторонке и считал простых Солнышек.
Ровно семь. Ещё кучка огненных и электрических продвинутых со стихийными рядом с противником, но далековато от меня.
Однозначно, что это логово для пати из хотя бы шести семи человек. Игра-то в теории заточена на гильдии и групповые битвы.
Нет, всё-таки надо отступить.
Я применил тихие перья и сбежал к более слабым противникам. Надо против таких существ брать свитки. Однозначно.
Неожиданно последовал сигнал о том, что на кабинке кто-то назвал «чрезвычайную кнопку».
Я быстро вышел из игры, даже не выбираясь из опасной зоны.
— Что? Где? Когда? — выпалил я, привыкая к темноте. — Ника, Королёк? Что случилось?
— Мишенька, ик, давай делать… этих, как их там. Детей. Больших таких. Длинных… нет-нет-нет. Короче, высоких! — к светодиоду от работающей кабинки выплыла Ольга Олеговна в вечернем платье и плюхнулась на компьютерное кресло, тут же сонно засопев.
Не умеешь пить, не пей. По такому принципу максимум того, что я пробовал спиртного: конфета вишни с ликёром, шоколадка якобы с коньяком, кефир и спиртовые салфетки, когда лежал после ДТП в больнице.
(далее появится новая глава 18+: https://author.today/work/186477 [empty link])


Глава 48


(Небольшой пересказ бонусной главы для нечитавших)
Вечером ООК оказалась подшофе в моей комнате. Но пользоваться этим я не стал. Просто постарался немного позаботиться о ней, оставив в своей комнате.
После некоторых препирательств утром, когда Ника уехала на отчётный экзамен, я воспользовался своим правом на полчаса.
В процессе нас застала вернувшаяся сводная сестра, но не стала из этого устраивать скандал, что стало для меня неожиданностью.
Однако по большому счёту это для меня было неважно, так как я понял одно: я люблю Ольгу Олеговну Королёк.
Я спросил то, на каких условиях она будет согласна, чтобы мы стали парой или супругами, но она выдвинула три варианта условий для согласия на брак со мной:


Глава 49


После аптекаря и кузнеца я зашёл в обувной магазин, но там уже была Долли с кем-то из братьев. Или не Долли, а одна из других потомков Шварца. Я посмотрел на схему местности.
Всё-таки жена.
Так, ладно, пойду в мастерскую.
Я открыл дверь и почувствовал запах браги и бормотание:
— Люкс-люкс-люкс…
Прикрыл дверь и отправился дальше. Но по схеме выходило, что сейчас Соли была в мастерской на заднем дворе.
Похоже, что они решили развеяться и выйти наружу после усердного труда. Однако Тулепо и Тора оставались в домике. Так что, скорее всего, просто пришло время их помощи семейному бизнесу.
К алхимику надо идти последнему.
У него точно есть задания.
Так что я решил… о! Я на всей скорости вернулся в кузницу. Хорошо, что гигант не был занят процессом.
— Забыл, а у вас есть книги кузнечного дела? Любые навыки.
— Для жён? — немного задумавшись, уточнил ремесленник.
— И для них, да и себе для общего образования.
— Есть у меня несколько книг, но мне нужны не деньги. Я готов менять их на полные тушки стихийных: огонь, молния, земля, воздух, вода. Книга за один такой набор. Учебник за любые пять стихийных. А за продвинутого монстра с наконечником, я могу просто передать тебе навык.
Я быстро обдумал:
— Я согласен. Сейчас вернусь.
Как-то всё слишком просто.
Я сходил в хранилище и собрал несколько мешков требуемых видов.
— Так, я готов к обмену.
— Только предупреждаю сразу, чтобы тебе потом не казалось, что я тебя обманул. У меня больше сотни кузнечных навыков. А я считаюсь кузнецом среднего уровня. Твои жёны весьма талантливы, но каждая из них почерпнула 10–12 % моих знаний. Что для этого городка почти на все случаи жизни, но в другом месте может быть вообще бесполезно. Тем более без нужных инструментов. Сами навыки не так уж дороги, всё упирается в трудолюбие и чутьё.
— Давайте всё, что у Вас есть, — сказал я, вытащив мешки собирателя.
— По твоему взгляду вижу, что жёнам ты планируешь передать только то, что тебе самому не пригодится. И верно. Кузнецом должен быть мужик!

Внимание! Получено:
Учебник по кузнечному делу х3
Книга навыка «Начальное кузнечное дело» х11
Книга навыка «Технология обработки простых металлов» х2
Книга навыка «Оружейные металлы» х1
Книга навыка «Сочетания материалов» х1

— И по два Солнышка и Ночных.
— Хм, тогда я передам тебе самый важный для фермера навык, который я знаю. и да, больше навыков я передать не смогу, это изматывает.

Внимание! Вам передан навык «Ремонт и правка» до 4 обычного уровня.
Принять?

Да Нет


Ремонт и правка (пассивный, обычный, производственный, 4 уровень):
Восстановление целостности предмета до исходного состояния при наличии предмета «набор для ремонта»
Затраты маны: 15
Затраты выносливости: 15 %
Откат: 10 секунд

Я поблагодарил гиганта и вышел на улицу.
Учебники были абсолютно одинаковыми, но всё равно меня это устраивало, как и явно то, что я переплатил. Книги навыков наоборот вышли, мне кажется, достаточно дешёвыми.
Изучать я всё это буду после общения с цифровыми жёнами. Если удастся одной из них поднять навык сразу на одиннадцать уровней, то это явно будет лучше, чем мне начинать маяться этим.
Так, я снова отправился в лекарственную лавку, где спросил у аптекаря про книги, но его ответ был прост:
— Такого у меня нет. Вот у алхимика должно быть.
— А Вы можете навык какой передать?
— Могу, но не хочу. Это будет глупо. Так как ты мой основной клиент.
— Понятно.
Далее я отправился в ателье, но ни навыков, ни заданий.
У главы города я кое-как прошёл сквозь пару десятков игроков, которые выбирали что-то подешевле, да поинтереснее, в том числе поздоровался с Многочленистым.
— Для меня есть задание, или я могу у Вас купить книгу навыка или сам навык? — задал я вопрос Буроглавому Фергусону.
Старик оторвался от какой-то таблицы. Посмотрел мне в глаза. Затем снова опустил взгляд на листок.
— Сбился. Повтори.
— У Вас есть здание, навык или книга навыков, которые я могу получить каким-либо способом? — я немного видоизменил вопрос.
— Задание по добыче ты и так выполняешь. Книги навыков могут быть в завалах, но ищи сам. Тут я не смогу подсказать. А вот навыки у меня есть. И много чего интересного. Но это я расскажу тебе, если ты одолеешь повелителей. Не в обмен на них, а именно награда за достижение. За любого из высших монстров ты получишь одно из трёх умений.
— Ага. Понял.
Далее был алхимик, но его лавкой заправляли Фиона и Оля, а самого НПС и след простыл.
— А когда он появится? — задал я вопрос брюнетке.
— Откуда нам-то знать? Мы вошли в игру, пришли сюда, он выдал нам задание и вышел на улицу. Всё.
— Блин. Я был уверен, что от него можно получить какой-нибудь квест. Ладно, удачи вам, я на охоту.
— Подожди, — сказала Оля. — Если нужно задание, то сходи к матери Тулепо. Она руководит фермой в пригороде. Дом с чёрной крышей. Заодно и познакомишься с тёщей.
— Тёщей? — неожиданно удивилась Фиона. — Он что женат на НПС?
— Прикинь. На четырёх сразу. Соня Шварц ему дважды тёща.
— Вау. Слушай, Оля, может, игровой брак оформим с ним?
— Нет, там делиться придётся имуществом, а я ему не доверяю.
— И я. Что уши греешь? Иди отсюда, многожёнец! — брюнетка подошла ко мне с метлой и картинно начала ей угрожать.
— Да-да, выметайся!
Вот так две смеющиеся барышни изгнали меня на встречу с мамой чёрной жрицы.
Ферм в городе было больше сорока.
По большей части они находились далеко от озёр и опасного леса, населённого саблезубыми тушканчиками.
Поэтому я тут бывал всего раз или два.
Точно знаю, что Соня Шварц заведует большим хозяйством, где разводят различную живность для производства кожи.
Так же Лу владеет несколькими хозяйствами с широким спектром задач. Тора это упоминала.
Кроме того где-то тут должны быть семьи потомков алхимика, Дикодятла и собственно главы города. И вот среди последних должна быть сестра Сони Шварц со своим мужем, которые являются родителями Тулепо.
Чёрная крыша, чёрная крыша. В упор не вижу ни одной такой. Хотя цветами и узорами каждая территория различается.
Да уж, нужные постройки я нашёл только после того, как прошёл почти всю фермерскую зону.
Полчаса бега в Солнечных сапогах. А не будь их? Часов шесть это заняло бы минимум.
Я прошёл через заграждение по дорожке в сторону людей, которые занимались сборов с деревьев каких-то фруктов.
Подростки. Штук семь мальчиков и огромная орава девочек. Я подошёл к ближайшей и спросил:
— Привет. А где я могу найти маму Тулепо?
— А ты кто сестре? И откуда о ней знаешь? И зачем тебе мама? — вперёд вышла очередная копия Аистовой, но подросток с немного более тёмными волосами.
— Я её муж.
— А, бессмертный многожёнец? Ребята, прогоним гада! — неожиданно сказала девчонка постарше, которая, кажется, во время волчьего налёта была в группе НПС со способностью возрождения.
В меня полетела куча яблок, которые я не преминул ловить в инвентарь и складировать в один из мешков.
— Народ мы так весь урожай потеряем, — прозвучал снова голос зачинщицы фруктопада. Затем она подошла ко мне и протянула большую корзину. — Верни, а то нас наругают.
— Ладно. Так, где ваша мать? — спросил я, достав мешок и вытрясая его содержимое в корзину за корзиной.
— А кто тебе сказал, что мы расскажем? — девушка отбежала от меня. — Народ, целься, пли!
История с наполнением мешков повторилась.
— Верни.
— Сначала информация.
— Не-а.
— Тогда не верну.
— Ворюга!
— Ворюга! Ворюга! — скандировали остальные.
— Что здесь происходит? — спросила НПС с идентичной Соне Шварц внешностью взрослой Аистовой.
— Он украл яблоки! — сказала девушка, тыча в меня пальцем, а затем спряталась за спину матери и показала пальцем по шее.
Я включил режим отображения и увидел отношение женского пола. К моему удивлению отрицательных значений не было. А зачинщица так вообще.

103/100

Так, ладно, хорошо, что у матери Тулепо 32/100.
Вот только та осмотрела меня, и этот показатель резко стал 52/100.
— Высокий охотник. Без вариантов, ты муж Тулечки, — сказала она. — Почему тебя ворюгой зовут?
— Сколько стоит вот этот объём яблок, — тут я втащил наполненный во второй раз мешок. — На меня они буквально с неба свалились, но я спрашивал у Ваших детей взрослого, с которым можно расплатиться. А они начали орать про ворюгу.
— Десять медных. Сомневаюсь, что ты тут за яблоками пришёл. Так зачем? Если вернуть чёрненькую, то возврату не подлежит. У меня их итак слишком много, пусть и не таких же, — удивительно мило ухмыльнулась женщина. Пусть и НПС, но она говорила о детях, словно о выводке щенят.
— То есть это всё Ваши? — удивился я.
— Да. Тулепо и Енна, с которой ты тут мило общался, это мои старшие. А так каждый раз у меня двойняшки или тройняшки, да и тут присутствуют дети ещё двух жён моего мужа, пусть их и мало. Так что всё просто. А что тебя удивило?
— Нет, теперь всё понятно. Просто Вы весьма молодо выглядите для мамы даже пяти-шести детишек. Мне тут в лавке алхимика сказали, что у Вас может быть задание для меня, — сказал я, наблюдая, что лесть не поколебала баллы, всё так же 52/100. Вот и хорошо.
— Задание есть, но, судя по тому, что ты смотришь над моей головой, то у тебя восприятие Казановы? И что там?
— Интерес. 52 балла.
— Многовато. По ощущениям ты просто не вызываешь раздражения, — ухмыльнулась женщина и подошла ко мне ближе. — У кого из девчонок здесь больше ста?
— У близняшки Тулепо.
— Не порядок. Сколько?
— Сейчас уже 109.
Тут она отодвинулась, улыбнулась и громко сказала:
— Все яблоки, что зятёк получил оплатит Енна! — затем она снова приблизилась ко мне. — Ну?
— 109.
— А она у меня немного тормознутая. В отца пошла. Я бы не против выдать за тебя и её, но на совете свёкор это запретил. Так что подыграй.
— В чём?
— Енна, ты пойдёшь жить к Тулепо на неделю. А я пока дам задание этому пареньку. Что встала? Быстро ногами топай в направлении дома мгоножёнца.
— Мам, не пойду!
— Ладно, штраф за яблоки сниму, если пойдёшь.
— Ну, мааам!
— Я кому сказала уйти? А то всех на сбор ягод отправлю, а тебя за главную!
— Блин. Ладно.
— То-то же, — победоносно сказала тиранша и снова повернулась ко мне. — В общем, я хочу, чтобы ты сходил в запретный храм за ягодами.

Внимание! Вам предложено задание *Поход смертника за клюквой*
Вы принимаете?

Да Нет

— Вот и молодец. Очень хорошо, что ты бессмертный.
— А можно подробнее о задании?
— Пожалуй, нет. Я уже двум девушкам пробовала объяснить, так они отказались сразу. Ну всё, удачи. Как только ты принесёшь мне корзинку хотя бы клюквы, то задание будет считаться выполненным, а ты получишь кое-что полезное.
На схеме местности появилась стрелочка о точке выполнения квеста, так что я не стал расспрашивать, а отправился в хранилище.
Если клюква, значит, болото.
А именно для этого я когда-то всё-таки раскошелился на:

Чёрные болотные сапоги
Защита: 20
Скорость:
+12 в болотистой местности
— 12 в любой другой зоне
Прочность: 100/100
Цена: 420 медных монет

Насколько я читал на форуме, то без специальной обуви иногда можно получить слишком высокие штрафы к скорости. То есть просто увязнуть в данном случае.
Я сходил к алхимику, но теперь лавка вообще была закрыта.
Вот блин. Я хотел купить у него хоть что-то с магической атакой. Свиток там или порошок. Да и Фиона с Олей могли бы такое продать, пусть и переплатить пришлось бы относительно заказного.
Тогда я пошёл к аптекарю.
— У вас есть что-то атакующее? Я собираюсь пойти в запретный храм за ягодами?
— Атакующее? В запретный храм? Лучше купи побольше святой воды у Дикодятла. Да и зелий лечебных всех видов.
— Понял, давайте зелья чистоты, — начал я обновлять запасы, а затем последовал в храм Тихого Дятла.
После моего запроса на святую воду жрец вздохнул и тяжело и медленно выдохнул:
— Воду-то я тебе продам, но очень жаль, что у тебя всё ещё так мало маны. Тебе бы очень пригодился навык, который я хотел тебе передать.
— Судя по советам аптекаря, там нечисть?
— Да. Но проблема по большей части не в призраках, в ту зону могут ходить даже дети, ничего страшного не будет. Но ты же бессмертный, так что на тебя слетятся не только простые образы, а ещё и местные монстры с более опасными представителями неупокоенных.
— А можно мне какой-то навык для таких условий?
— Сейчас нет. Так что могу пожелать только удачи.

Святая вода Тихого Дятла.
Урон представителям еретических течений: 5-10
Урон нежити: 100 + эффект потери контроля

Ага. Я кое-что понял.
Поэтому пошёл к кузнецу.
— Запретный храм? Тогда тебе нужно серебро. Но кос или тяпок из него не делаю. Стрелы, меч или копьё есть.
— Почём?
— Стрела по 2 серебряных, меч стоит золотую, а копьё 10 серебряных.
Я задумался.
— Беру всё, что есть.
— А лук нужен?
— Нет, — ответил я, так как был в курсе, что за луки он тут продаёт. Лучший из которых я могу сам сделать. — Но вот форму для лука я бы взял.
— Какой дурак будет лить лук? О! А это идея. Это новый путь. Кстати, твой доспех я могу доделать через час.
— Серьёзно?
— Да.
— А почему Вы не сказали, когда я раньше приходил?
— Я был в тупике по поводу инкрустирования звезд и полумесяцев. Но на меня снизошло озарение, когда я перечитал учебник по обработке и внедрению одних материалов в другие. Так что, приходи через час.
Ну, мне было чем заняться. Я пошёл к Торе и рассказал про книги, а так же про некоторые другие моменты. Это же услышала и Тулепо.
Хм, а ведь она не серафим страсти и не попадает под соглашение с админами.
— Эй, Мишка Дятлов! Говорю, что книжки учи сам. Каждая из нас на малом кузнечном деле уже. Тебе тоже хватит десяти книг, чтобы на него попасть. Фактически это кузнечное дело особого ранга.
— А, ясно, — сказал я, вникнув в суть. — Так, жрица, ты за ягодами ходила в запретный храм?
В одно мгновение чёрная кожа словно посерела, а девушка немного затряслась, но промямлила:
— Да, в детстве. Тогда ещё моя сестра немного подшутила, и я…
— Не вспоминай. Сегодня мы с тобой идём за ягодами, а ты со своим новым классом точно сможешь там быть полезна. У тебя же есть умения против нежити?
— Нет.
— Что нет?
— Не пойду.
— А что я могу сделать, чтобы ты поменяла решение?
— Сутки.
— Что сутки?
— Брачные сутки. Только мои.
— Эй, это нечестно! — неожиданно окликнула её Тора и угрожающе обняла, словно тигр добычу.
— Ладно. С нами. Брачные сутки с нами всеми. Нет, двое суток! — сказала Тулепо, словно в трансе.
— Какие у тебя навыки против нежити?
— Благословления, песни, освящение воды и очищение земли, гимны там разные. Ну и я могла бы их есть и получать их силу, если бы это не было мерзко даже сказать, — весьма сильно удивила сказанным чёрная жрица Недятел.
— Ладно. Я согласен на твои условия.
— Тогда я требую аванс! — сказала медведица-упырь.
— Я тоже! — поддержала её дочь Лу.
Ну, доспехов всё равно ждать.

* * *

К моему удивлению доспехи, которые упоминал кузнец, были просто чудовищно огромными и толстыми.
— Ну как? — спросил меня кузнец, когда я при помощи инвентаря их надел на себя.
— Угол обзора немного сужен, а вот по размеру, словно вторая кожа. Тебе помогал кто-то из моих жён? — уточнил я.
— Нет, кузнечный навык манекен-заказчика весьма просто выучить. Так что с этим проблем нет. Достань оружие и пошевелись.
— Пошевелиться смогу, а вот атаковать не факт, — сказал я и кое-как смог дотянуться до инвентаря на интерфейсе, чтобы вызвать косу.
Пару раз я «взмахнул», но, даже не видя со стороны, я понимал, что это так себе движения.
— Мда. Доспех я сделал гениальный, но у тебя нет ни силы для его прямого предназначения, ни магических навыков для его полного раскрытия. Ну, я свою роль выполнил, это даже лучше того, что я задумывал. Так что удачи.
Я снял с себя доспех и отправился бросать его в хранилище.
Сейчас время этой кожуры не пришло.


Глава 50


Доспех Пяти Суток
Шедевр оружейного дела кузнеца из стартового города региона Дятлов
Прикреплён к персонажу: Мишка Дятлов
Защита: +500
Скрытность: +150
Иммунитет к негативным статусам
Шанс уклонения: -15 %
Скорость: -50
Скорость атаки: -150 %
Атака: х2
Восстановление маны: +120 в секунду
Шанс повторного применения умения: +20 %
Откат магических умений: х0.5
Откат умений: х0.75
Повышенная износостойкость
Прочность: 10000000/10000000 (не ремонтируемый)
Требуется уровень: 100 и ниже 300
Цена: 100 платиновых монет

Я смотрел на самый лучший предмет, который видел на всех источниках, связанных с игрой «Забава Онлайн», и хмурился.
Проблемой было то, что у меня не хватало силы для того, чтобы чувствовать себя в нём комфортно. Доспех весил больше меня, этому нет сомнений.
На то, что вещь с десятью миллионами прочности не могла быть отремонтирована, было плевать.
Его себестоимость измерялась во времени, потраченном на охоту, в сумме там было значительно меньше этих заоблачных ста платиновых монет. Да и без ремонта это можно игнорировать из-за привязки предмета к профилю.
Я раскатал губу, что в этот некий запретный храм смогу взять хорошую защиту. На практике же всё оказалось и намного лучше, и значительно хуже.
Было бы в доспехе хотя бы функция увеличения запаса маны до пяти тысяч, тогда я хотя бы выучил навык у Дикодятла. А так, классный коллекционный образец.
— И как я тебе? — спросила Тулепо, выйдя ко мне в жёлтом костюме, поверх которого были кожаные доспехи с металлическими и костяными вставками, покрашенными в оранжевый и красный цвет.
— Красиво и пёстро, — буркнул я. Чёрная кожа, красные волосы и такая одёжка. Она подвид попугая или павлина?
— Да-аа? Я знала, что тебе понравится! Это одежда по твоему заказу, а доспехи делали мы уже вчетвером. Правда, от меня было мало пользы тогда. Но для моего первого уровня после перерождения это самое лучшее одеяние!
— Кстати, а почему ты медведица-упырь, но одновременно остаёшься жрицей?
— Чёрной жрицей! — воскликнула внучка главы города и схватила меня за руку и потащила по дороге к запретному городу. — Всё просто. Мой класс — медведь-упырь, а вот профессия — чёрная жрица по имени Недятел. Это всё по воле обоих богов, которых я представляю. Правда, первичный класс, к которому я стремилась. Я так и не получила.
— Это к какому?
— Дятел Фрейда. Боевой класс. Или Огненный Дятел, тоже круто, но магом у нас не стать. А чтобы стать жрицей Тихого… я не такая. Вот суккубом Фрейда, которая ищет свою любовь, согласилась бы, но я не подошла. Там нужно умение считывать и анализировать, а у меня с этим не очень.
— Ага. Уточню ещё раз. В случае смерти ты воскресаешь сразу в храме?
— Да, но если дважды за час, то восемнадцать часов не смогу покинуть храм.
— Ага, понятно, — ранее я читал, что существуют варианты у НПС по этому поводу. Но так нормально. Хорошо, что не вариант воскрешения на месте смерти через месяц, как у мужа-НПС одной из топов. — Слушай, а что за запретный храм?
— Раньше на этой земле богом был Вечный Тушкан, но он был очень злым, так что его победили.
— И как давно это было?
— Хо, даже не знаю, я таким вопросом не задавалась. У того бога не было последователей-людей, так как частью его религии была охота на нас. Так что никто не был против, когда Тихий Дятел захватил эти земли. Обычно боги соседних регионов после такого нападают и делят территорию врага… — сказав это, девушка остановилась на месте и замолкла.
— Ты чего?
— Мне разрешено тебя сопровождать. Тихий и Медвежий обсудили это. Но мне запретили тебя воскрешать на той территории.
— Понятно. Это не страшно.
— Тебе? Если я останусь там одна, то я просто помру от страха сразу!
— Вот и ладно, воскреснешь в храме, а я, если что, вернусь сюда один.
— Да? Так просто? Как-то логику бессмертных я не понимаю. Умирать страшно! — последнее чёрненькая почти выкрикнула.
Так и подумать можно, что это не НПС, а люди. Молодцы разработчики. Но это без вариантов всего лишь игра.
Через десять минут Тулепо привела меня к месту, на которое указывала стрелка задания.
Большая полоса белой травы окружала развалины, которые были наполовину в воде. Где-то был рогоз, где-то нависали странные деревья, но самое страшное было то, что над землёй летали силуэты людей, монстров и просто животных.
— Вы что, правда сюда детьми ходите за ягодами? — спросил я, обернувшись на подозрительно посеревшую жёнушку.
— Ага. Мама говорила, что фантомы ничего не сделают. Они и не делали. Но от этого страха меньше не становится.
— Ясно. Так что там про то, что бессмертным тут каюк? Ты ведь тоже почти такая.
— Ч-ч-что? О чём ты?
— Понятно, значит ты не в курсе. Тогда пошли, узнаем на практике.
Я схватил медведицу-упыря и потащил в сторону белой травы.
— Стой. Кья-аааа! Дай мне подготовиться! Нет-нет-нет! Отпусти! Призрачки, я не бессмертная! Он всё врёт! Съешьте его, а не меня… ува-ааа, под-всхлип-далуйста-аааа…
Мы преодолели зону этого странного барьера.
Небо сразу показалось темнее, хоть всё так же оставалось ясным и безоблачным. Солнце тут выглядело уже не таким ярким.
То, что мы показались, никак не отобразилось на деятельности призраков.
Значит, тратить на них святую воду не имеет смысла.
Я повернулся посмотреть на жрицу Медвежьего бога, но пришлось ещё и опускать взгляд вниз.
Девушка была в полуобморочном состоянии.
— Из-за шума призраков не слышно, ты там что-то говоришь? — спросил я и наклонился к её лицу.
— Мама, не надо ягод. Нет. Нееет! Я больше не хочу клюковки. Не пойду. Нет-нет-нет.
Кажется, моя козырная карта сломалась.
— Если тебе слишком страшно, то мы можем аннулировать договор. Да и призраки, кажется, тебя больше боятся, чем ты их, — последнее я немного приукрасил, но фантомы явно огибали нас по не самой широкой дуге, но всё-таки не приближались вплотную.
Мне-то их бояться не имеет смысла. Что НПС-призраки, что монстры, всё равно по факту они просто выдумка нейросети, создавшей этот мир по заданию игровых мастеров.
— Так что, ты назад или со мной? Если что, я пошёл за клюквой, где бы она ни была.
— Нет!
— Или то, или то. Чему нет-то?
— Не уходи!
— Тулепо. Если мы будем стоять на месте, то в нас случайно кто-то врежется из призраков. Их тут не так уж мало, а некоторые очень даже быстро летят.
Ответом мне было молчание и очень крепкие объятия.
Тогда я сделал единственное возможное в этой ситуации: взял на руки свою НПС и пошёл дальше.
Если бы вокруг были какие-то опасные монстры, то лучше было бы драться. Но сейчас я нёс жрицу, и она действовала почти как талисман, отгоняющий нежить.
Забавно. В плане всё было немного иначе, но и так сойдёт.
— Слушай, а где искать ягоды?
Опять молчание.
Я оторвался от созерцания призраков и просторов этой зоны и опустил глаза на чёрного дятла. Эта медведица-упырь спала с блаженным лицом!
Разработчики, вы издеваетесь?
Ладно. Сам навоображал себе из неё боевую монахиню.
Я пошёл в случайном направлении, так как ни одной тропинки найти не удалось.
Фантомы всё так же нас сторонились ровно до того момента, как я дошёл до болотистых территорий.
Тут начали вылезать уже знакомые мне стихийные скелеты саблезубых тушканчиков, зомби-версии мелочи и несколько человеческих скелетов.
Но опять же, они окружили, но соблюдали дистанцию в десять или чуть более метров. Оберег продолжал работать.
Держа одной рукой жёнушку, второй я заменил в интерфейсе обувь и выбрал костюм, который давал скрытность.
К моему удивлению в это же мгновение нежить отступила на пару шагов, а затем ещё немного попятилась.
Ну, не могу сказать, что это лучше поединка, но я всё равно не получаю опыта, так что ладно.
Приблизительно через три часа я набрёл на тянущиеся по поверхности ростки с красными каплями ягод. Сделал шаг туда и понял, что попал. Там, где казалось была кочка, я мгновенно провалился по колено, а назад выбраться не смог.
Так что я максимально бережно бросил свой фонарик против нежити на твёрдую почву.
— Ай! — вскрикнула, плюхнувшись на попу, девушка.
— Не, «ай», а с добрым утром. Вытаскивай меня или увидимся в храме.
— Что? Что ты там встал? И где мы вообще?
Пока эта НПС симулировала тормознутость, я утоп почти по пояс.
— А, точно. Мы пошли за ягодами.
Я достал в инвентаре копьё, которое было весьма длинным и протянул тупой конец Тулепо.
— Вытаскивай.
— Ты же и меня утопишь. Тяжёлый же! — почему-то радостно сказала девушка и попыталась потянуть копьё на себя. Вот только силы в чёрной жрице оказалось слишком мало, и в какой-то момент она дёрнулась назад, а затем вместе с копьём, явно не случайно, вернулась в мои объятия.
— Ты специально? — спросил я.
— Нет, — явно соврала девушка.
— Ладно, держи копьё и начинай лечиться. Сейчас будет холодно.
— Почему?
— Свиток вьюги! — мгновенно я перестал тонуть, но оказался в тисках застывшей жижи. Однако я просто убрал в инвентарь всю одежду и, немного поцарапавшись, освободился.
— Ты же не бросишь меня здесь? — спросила Тулепо, когда я снова переоделся.
— Не брошу. Лечись и создавай вокруг себя любую деятельность, которая подтопит лёд вокруг тебя.
— А я так умею?
— «А я так умею?» — передразнил я НПС. — Да откуда я знаю! Пробуй всё подряд и держи копьё, чтобы я потащил тебя.
Через десять минут лицезрения просто тьмы различных навыков, лёд подтаял сам по себе. Откуда у неё столько маны на всё это?
— Ты тут бывала, так что теперь ты проводник, а я буду тебя защищать. Согласна?
— Да. А почему ты не проверял то, куда наступаешь? Нужна какая-нибудь палка для этого.
— У меня руки были заняты ношей. Мне ей нужно было проверять?
— Какой ношей?
— Тобой!
— А, тогда нет. Тебе нужно было просто разбудить меня!
— Пробовал. Ладно, проехали, веди.

* * *

Внимание! Вам выполнено задание *Поход смертника за клюквой*

Я передал мешок клюквы, несколько мешков травы, которую Тулепо посоветовала взять для своей мамы и горсть чёрных ягод.
Тёща осмотрела всё и сказала:
— Это намного больше, чем я ожидала. Да и ты быстро вернулся. Так что я попрошу свёкра тебя наградить. Передай ему вот это письмо, — она протянула мне сложенный вдвое листок бумаги.
Я попрощался с этой женщиной, так и не узнав её имя. Бесит, что над частью НПС имена высвечиваются, а над большинством только после знакомства.
Поход с чёрной жрицей вышел малоинтересным. Просто собирательство. Нежить к ней так и не приближалась, а я на бой тоже не нарывался.
Как только мы вернулись в город на скорости Солнечных сапог, я опустил до этого лежавшую на руках девушку на землю около дома моих жён, и отправился сдавать квест.
По совету супруги я сдал всё, что было найдено, так как она сказала, что от этого зависит ценность награды.
Читать сообщение на листке было бессмысленно. Так как я не знал местного языка. В итоге я просто зашёл в резиденцию главы города, который планировал уже закрывать её.
— А, это ты? Приходи завтра, — сказал Фергусон, который вместе с Буфером собирал какие-то документы в стопку.
— Просто взгляните на письмо, если это долго, то я приду завтра.
— Ладно, давай, — он взял бумагу. — Интересно. Ты расширяешь свою территорию странствий? Ну да ладно. За клюкву бы она сама передала тебе навык, а вот зрачковые ягоды и листья некротики да. Приходи завтра или в любой другой день, я подберу тебе навык из своего арсенала.
— Ясно, спасибо.
После этого я вышел из игры.

* * *

Чтобы стать лучшим из лучших игроков нужно больше времени в игре.
А для этого мне нужна новая кабинка с возможностью круглосуточной игры в ней. В Анапе-то нет режима «спать/играя». Да и, по отзывам, функции обслуживания организма в ней весьма хреновые.
Я попросил Дубова о встрече.
В итоге мы снова вместе отправились в магазин, но из маньячек была только его азиатка.
Ника сидела в своей Красной Поляне безвылазно, а ООК куда-то уехала. Хотя сегодня как раз была неделя с прошлого получаса, так что у меня были на неё некоторые планы после возвращения из магазина.
— Ну что, ты где сейчас? — спросил я у Васи.
— Стартовый город я прошёл, сейчас вместе с Нанали и соседкой идём в столицу.
— Какой соседкой? Ким?
— Да. Она обнулилась в Кротовый регион и чуть не сорвала мою свадьбу. В итоге у меня две жёнушки.
— Ясно, а какой у тебя уровень?
— Пока чуть ниже тридцатого. Но проблема в том, что скрытый класс, оказывается, требует больше опыта для поднятия уровня. Причём у каждого своя шкала. А ты до сих пор второй?
— Ага. А я думал, что мне показалось. То есть я ещё могу вернуть себе право расти, а там понадобится тонна опыта. Мрак.
— Это мы могли обсудить в любом мессенджере. Что звал-то?
— Мне нужна новая кабинка, чтобы я мог играть круглые сутки. Но бюджет ограничен.
— Красная Поляна не подходит по цене?
— Впритык.
— Всё равно бери её. Иностранные модели ещё дороже. Я свою продал и перешёл на КП, да ещё куча денег осталась. А отклик и коммуникации такие же. Ну, разве что металла больше, чем кожи, но это даже лучше. Почти автомат Калашникова, если считать Анапу мосинкой.
— Ты же в курсе, что я не понимаю таких сравнений? Про калаш я знаю. Даже стрелял из него, а вот последнее название это что?
— Блин, неважно. Ты что-то ещё хотел узнать?
— Нет.
— Тогда расходимся, я в отдел спиртного.
— Нет, стоп, вспомнил. Ты был одиночкой в НВ. Это имеет смысл в ЗО?
— Ну, одиночкой я был не постоянно. Скорее участником свободной группы, мы собирались на какие-то события, но контент для гильдий шёл мимо нас. А сейчас там это оставляет две трети, если не больше. Поэтому-то я и ушёл, когда нашу группу предложили превратить в скрытых НПС-злодеев.
— Блин, я думал. Что ты всегда был одиноким немым берсерком.
— Ну, это факт, у аватара вышел противный голос, а за отказ от него я получил навык. Но одиночкой я был часто, однако на боссов соло ходят только психи.
— Эх, а мне всегда нравились ролики от одиночек. В том числе твои. Так почему на канале ты не светил рейды?
— В нашей группе был договор, так как некоторые там были из топов вражеских между собой гильдий.
— А, ясно. То есть группа очень важна? Я-то теперь могу только гильдию создать, а группу только…

* * *

Брать кабинку на вторичке я брезговал.
И моя брезгливость стоила прилично.
Да и я кое-что понял, когда открыл счёт. Я полностью забыл о выигрыше в казино, погрузившись в игру. Получение навыков, титулов и Фенриров полностью заместило более важное событие.
Но всё равно после покупки устройства я остался на мели. Оказалось, что вывоз, настройка, сопутствующие расходники стоят очень и очень много.
Да ещё я поставил устройство поддержки тонуса мышц, что в итоге съело последние деньги. Благо евро немного подрос, перед тем, как я перевёл счёт в рубли.
На счету осталось 113 рублей, а кабинка всем меня может обеспечить почти на полгода жизни.
Хорошо, что титулы дали абонентку, а квартира полна запасов, которые я сделал раньше.
Вот только жрать большую часть продуктов я теперь не могу для соблюдения особой диеты. Зашибись просто.
Вот никогда не думал, что буду этим извращаться.
Кстати о последнем, Ольга Олеговна так и не вернулась в квартиру, хотя все её вещи были на месте. Да и онлайн она временами появлялась. Непонятно.
Но, если её персонаж появлялся в сети, значит, она жива.
Остальное малозначительно пока.
Когда я разобрался с обустройством, то понял, почему Ника и Оля к своим кабинкам не подпустили меня, когда я интересовался.
По факту это туалет. Хорошо, что не непонятная трубочная система, как на старых вариантах типа Анапы, на такое я точно не пошёл бы.
Кроме сиденья с отведением, остальное так же настраивает индивидуально под человека мастер. В моём случае это была симпатичная женщина лет двадцати пяти, что было весьма смущающе. Особенно, когда она подбирала приспособление для отведения мочи, так как его подгоняют под состояние «в покое» и «не в покое».
Но даже при круглосуточном режиме. Раз в несколько дней обязательно нужно сходить в душ и включить дезинфекцию.
Систему с полной гигиеной я не потянул.
Ладно, попробую войти пока в старом режиме, а не круглосуточном.


Глава 51


После теста отклика и переноски профиля ЗО, я очутился снова в стартовом городе.
Последнее, что я делал, так расплачивался с жёнами за то, что брал с собой Тулепо на болота запретного храма.
А сейчас надо бы сходить забрать награду.
Но сначала я достал косу и рассёк несколько раз воздух.
Как показывал отклик ранее, Красная Поляна и Анапа неотличимы. Похоже, начинка у них на самом деле одна, только обустройство разное.
Сильно разное. На более чем десять тысяч евро разное.
Сейчас, когда некоторое возбуждение шопоголика меня отпустило, я шёл в игре и думал о том, что все эти вложения могут быть зря.
Если не будет клиентов, то в какой-то момент настанет потребность идти и искать работу. Может внутри игры, но, скорее всего, в реале.
Ладно, об этом думать буду потом.
Я вошёл в резиденцию главы города. Хм, почему-то ни одного игрока опять.

Статистика региона Дятлов: 103 игрока.

Да не, тут нормально.
Возможно, что у них кончились саблезубки? Да нет, группой они должны потихоньку качаться. Это у Дубблина проблемы были с монстрами, та как они оказались слабыми и дешёвыми в стартовом городе Кротового региона.
Хотя, да, мелкие тушканчики дешёвка по опыту в начале.
— Долго тебя не было, я уж думал, что тебе не так уж надо. А теперь скажи то, какой навык тебе хотелось бы получить, — сказал Буроглавый Фергусон.
— Навыка на объём маны, скорее всего, нет. Тогда мне нужна какая-то магическая атака или навык на временное получение силы. Так как против боссов уже весьма сложно приходится. Есть что-то из этого?
— Странно, я думал, что ты попросишь самый крутой, дорогой или эффектный. А твои запросы весьма конкретны. С магией тебе к жрецу или Фрейду. Пусть у меня и есть они, но передать тебе такое не смогу. А вот навык на силу, который схож с зельем амплитуды, как раз подходит под тип награды и твои пожелания.

Внимание! Вы принудительно получили навык!

Жгучая кровь (активно-пассивный, обычный, 1 уровень):
При активации каждый Ваш прыжок получит дополнительное и ускорение.
Сила: +50
ОЗ: -500
Затраты: 50 маны
Время действия: 180 секунд
Откат: 360 секунд

Блин, я думал, что схожесть с зельем амплитуды будет другой.

Зелье амплитуды
Эффект: +100 силы на 2 минуты, затем -10 на минуту
Цена: 5 серебра

Ладно, надо будет опробовать новое заклинание. Вдруг я смогу нормально носить доспехи, учитывая титулы.
Я зашёл в хранилище, достал доспех Пяти Суток и надел его на себя, после чего произнёс:
— Жгучая кровь! — на секунду моё тело словно оказалось в бане, но потом всё вернулось в норму.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 7481 медных
ОЗ (очки здоровья): 2560/3060
ОМ (очки маны): 1020/1020
ШУ (шкала усатости): 96 %

Хм. Я думал, что -500 ОЗ это уменьшение максимального здоровья, но оказалось, что это просто урон.
Даже зелья применять не буду, потом просто в храм схожу.
Я попробовал походить. Теперь я это мог сделать, но как пингвин.
Ладно, для теста придётся потратиться.
— Зелье амплитуды.
Тело моментально стало словно пушинка. Нахождение в доспехе ничем не отличалось от того, когда я носил костюм Чумного Дятла.
Вот только через две минуты я превратился назад в водоплавающую птичку на суше, а после конца жгучей крови так вообще в статуэтку.
Ясно. По крайней мере, теперь это можно использовать, вот только инвентарь для такого придётся забивать лишними предметами: одеждой на подмену и зельями амплитуды.
Пока я задумчиво стоял и думал о том, куда отправиться, то заметил, что Оля и Фиона очень быстро покидают стартовый город. Понять это по схеме было просто, так как они были последними друзьями здесь.
Я отправил сообщение каждой, но ответила только брюнетка.

«Мы со стартовым городом закончили. Ура! Столица!»

Тц. ООК опять молчит.
Вот вернётся, я ей такие полчаса устрою!
О! Уведомление о новом сообщении. Сейчас прочитаю и в ответ ей выкажу всё!

От Многочленистый Дятел:
«Я собрал группу из 52 человек. Мы должны выполнить квест по убийству какого-то Солнышка. Немного посовещавшись, мы решили нанять тебя, но денег под твои запросы нашли не очень много. Можем оплатить только сутки по 60 евро с человека»

Хотя это письмо было гораздо лучше того, что я мог получить от Оли даже в лучшем варианте, но на душе было немного грустно.
Я ответил:

«Как и говорил. С тебя, как сборщика группы, не беру платы. Ещё 60 можешь себе в качестве платы оставить. Мне хватит 3000. Должны управиться за сутки. Где сбор?»

* * *

Я надел костюм Ночного Чумного Дятла и отправился на место сбора.
Хотелось проверить, хватит ли скрытности предмета, чтобы низкоуровневые игроки меня не замечали.
Догадка оказалась верна. В отличие от монстров и городских НПС, эти люди смотрели на меня почти в упор и не видели.
— Ну и где этот Шизофейк? Многочлен, ты говорил, что его наём — гарантия прохождения! А у этого задания срок в три дня, — сказала девушка, аватар которой был чуть выше нижней границы нормы в этом регионе.
— Линда, он придёт. До назначенного времени ещё полчаса. Тем более нам не надо искать монстра, ты же его видишь на карте? — ответил парень.
— Вижу. Но даже моя группа не видит. Разрешено набрать сотню людей в поход, а столько в городе нет! Мрак просто!
— Ну, регион у нас не самый многочисленный. Но всё равно не понимаю, как кузнец мог дать задание на поиск монстра 50 уровня тебе. Ты же даже к Фрейду не пошла.
— А зачем идти по шаблону? Сначала нужно было попробовать его обойти. Как оказалось. Я права! Правда, почему этот гигантский НПС рекомендовал взять телохранителем какого-то фермера? Багованный, наверно.
— Да. Он же тебе задание дал, хотя тебя комар убить может.
— Ещё слово, и ты уволен.
— Простите, мэм.
На этом интересное закончилось, я немного отошёл в сторону, сделал себя видимым, надев обычный костюм Чумного Дятла, и вернулся.
— Привет. Оформим договор и вперёд, — сказал я, обращаясь к знакомому мне парню.
Ропот остальной кучи народа, которая устроила себе тут пикник, я даже не пробовал разобрать.
— Хорошо, но оформляй не со мной, а с Линдой. Игровое имя Пикси Дятел. А почему ты без жрицы?
— Обойдёмся маклером, — сказал я, если честно, просто забыв об этой потребности.
— Да? Ты нас не кинешь? — спросила девушка с женственной фигурой, но которую таковой сложно воспринимать с её малым ростом.
— Мне нужны деньги, если же я обману, то маклер потребует сумму, равную самой сделке, кроме той, что у него на балансе. Так что я не идиот. Просто ждать придётся долго, если идти к жрецу или искать мою персональную жрицу.
— Однозначно деньгам веры больше, чем багованным НПС, — сказала эта Линда. — Тебя, правда, нельзя взять в группу. Почему?
— Не могу сказать. Пыталась, что ли?
— Да.
— Не нужно. Но скажи текст задания.
— Стать свидетелем убийства Солнышка и его группы, после чего принести гребень, зацепившийся за его хвост.
— Может звезду?
— Нет, гребень. Расчёска такая.
— Ясно. Тогда я могу всех перебить, если что сам. Дополнительные условия какие-то есть?
— Мне нельзя умирать больше трёх раз. Один уже был, когда я вошла в лес.
— Да. Она так смело вломилась в опасную зону. А через пять минут опять появилась. Еле её остановил, — сказал Многочленистый. — Кончилось тем, что она меня наняла в реале и тут. Оказалось, что мы оба из Канады.
— Понятно. Только вопрос, зачем столько народу здесь?
— Все участники похода, аналогично тому, что было у волков, получат опыт. Вклад мы сможем внести небольшой, но хоть послужим отвлечением от тебя.
— Ага, ясно. То есть фактически моё задание: защищать главную заказчицу и убить Солнышко с группой?
— Да, — ответила Линда.
— Ясно. Тогда пошли. Пикси, веди нас вперёд, а я организую твою защиту, — сказал я.
И приготовился идти, но девушка очень злобно на меня посмотрела и проговорила:
— Не называй меня так. Линда, заказчица, девка. Это тупое определение около дятла лучше опускай, — сказала она, сняла с головы шапку, под которой у неё были роскошные розовые кудряшки, а затем отправилась вглубь леса.
— Понятно. Линда, так Линда, — я последовал за ней, поменяв одеяние на костюм Счастливого Чумного Дятла с сотней защиты.
А за нами медленно потянулись экскурсанты.
Выходит, что я экскурсовод или аниматор.
— Подожди, заказчица. Надо объяснить тактику остальным.
— Не надо. Никаких тактик. Опыт они итак получат, просто перейдя с нами через зону этих тотемов, судя по описанию, а так же бонус в случае выполнения задания. Я их предупредила, пришли те, кто согласен на это. Не ожидала, что они раскошелятся. Регион чудаков.
— Ясно. Но для меня и они тоже заказчики. Так что надо бы побольше довести вглубь. Так и тебе будет безопаснее.
— Хорошо, объясняй им то, что хочешь.
Я подождал, пока все соберутся на небольшом участке, и сказал:
— Я попробую довести максимум из вас. При появлении крупных буду их, да и вас, агрить на себя, так что учитывайте. Добивать можете, кого захотите, я за опытом не гонюсь. Да и монстров делите между собой сами, которых добьёте. Но моя добыча остаётся моей. Если же что-то нужно, то попросите по итогу. А так идите, разбившись на группы. Старайтесь защищать друг друга. Бежать всё равно бессмысленно. — Затем я развернулся к Многочлену и дал ему костный топор. — Держи, это бонус. Потом отведёшь их к моим жёнам, пусть что-то купят. Наверняка не все в курсе…
Но парень меня перебил:
— Эти все в курсе. Это моя будущая гильдия. Возможно, не все, но большинство уже согласилось. Так что небольшие секреты я им рассказал. Ниже десятого уровня тут никого, мы научились охотиться группами. Но пока только до появления ядовитых тварей. Да и боссов всего двух одолели.
— Молодцы. Это не мало. Представляю, как это гемо… сложно. Пока я нашёл свою тактику, прошло много времени, — сказал я. Хотя, буду честным, они не так уж быстры из-за отсутствия титулов как у меня.
— Были бы они чуть медленней, то было бы намного проще. Кстати, откуда ты знаешь, что я пользуюсь топором? Когда тебя нанимал прошлый раз, я его не использовал.
— Бонус. Просто бонус. Я думал использовать такие, как метательные снаряды, если честно. Но характеристики для начинающих у него слишком хороши. Да и длинный он для такого, — сказал я.
— Совпадение? Прикол.
Из затрат только мана и небольшие пожертвования жрецу или храмовой деве. Кости же от мелочи чисто для тренировки и пригодны.

Костный слабый топор (незаконченный)
Атака: 35–60
Прочность: 200/200
Цена: 150

Костный слабый топор
Атака: 55–60
Прочность: 200/200
Цена: 250

Как оказалось, незаконченный вариант становится законченным с рукоятью. И неважно деревянной или костяной. Так что я пытался на массовом производстве этой ерунды поднять навык, но пока не удалось.
Но однозначно баланс топора из кости намного лучше при одинаковой цене и прочности.
Смущает ещё то, что кузнец говорил, что они должны выходить неремонтируемыми, но этого в описании нет. А вот почему, загадка.
Для сравнения копьё из кости:

Метательная костяная спица
Атака: 22–72
Прочность: 35/35 (не подлежит ремонту)
Цена: 50

Хотелось бы, конечно, узнать ценообразование в игре. Но на форуме это давно пытались сделать, в итоге только запутались.
Низкоуровневые игроки видят только одно число, а торговцы видят диапазоны удачных торгов. Но для этого нужны какие-то специальные навыки.
*Тьфу*
— Ядовитые!
— Ложись!
Я бросился вперёд и косой отбил атаку по Линде, которая оглядывалась на бросившихся на землю союзников.
За счёт Солнечных сапог я быстро появился около одинокого ядовитого клыка, стукнул его легонько пальцем, он и вырубился.
— Ловите, — хмыкнул я. На меня без группы такие не бросаются давно. Только вместе со стихийными. — Повелитель корней! Любые монстры.

Растения удивились, но услышали Вас. Где бы вы ни были, скоро на Вашей схеме на сутки отобразится Ваш запрос.

Растения выполнили запрос. Это очень легко. Ближайшие сутки вы будете видеть всех монстров по их мнению.

На схеме тут же отобразилось, что я окружён таковыми. Да что там говорить, меня бы тоже отобразило, наверно, если бы я не был заранее выделен.
— Блин, народ, мне нужно добавить вас в друзья. Посылайте запросы. Кто хочет, после охоты удалите. Многочленистый так ранее сделал.
— Я случайно.
— Пофиг. Сообщения мы можем посылать и без дружбы.

Вы убили *саблезубый тушканчик «ядовитый клык» (12 уровень)*
Получено опыта: 20.

Тем временем убийство ядовитого грызуна закончилось. Его забили палками и кто-то закричал:
— Опыт!
— Уровень!
— Ура!
Хм, из 320 опыта мне перепало бы 20. Шестнадцать человек успели его ударить перед смертью.
Дикость.
Но забавно.
А главное, мне за это заплатили. Ха-ха.
Линда вела нас почти шесть часов. За это время нас несколько раз атаковали продвинутые, но увидев меня, они убегали. А использовать рёв Царя леса я не стал. Так как на Линду в этот момент уже охотилась небольшая стая.
Пикси, то есть заказчица, за счёт участия в охоте, уже добралась до шестого уровня. Собственно ей досталось костяное копьё.
А титул «меценат» так и не растёт.
— Привал! Я сейчас выдам всем печенье и яблоки. И кусочек льда! — сказал я и достал мешок с кошельками-толстячками, коих у меня было сейчас навалом.

Получен титул
Получен навык.

Я быстро открыл уведомление, но вместо ожидаемого мной доведения до предела мецената. Появился другой.

Получен титул: транжира.

Транжира (Харизма +5, репутация +5)

Ну, откровенно говоря, неожиданная ерунда.
При этом вырос так же внезапный навык.

Плавление костей (активный, классовый, производственный, обычный, 2 уровень):
Невозможное возможно. Кузнецы некроманты научились производить особый вид оружия, используя этот навык и вполне обычные формы.
Затраты: 1000 маны
Классовый навык: лич, владыка костей, кузнец смерти…

Единственное, что затрагивало этот навык, это то, что я передал продукцию другим: Линде и Многочленистому.
Жаль, что с собой у меня только два предмета. Интересно, это работает только, если я лично передаю? Плотник-оружейник точно не рос, когда мои тренировочные деревяшки продавали цифровые жёны.
Ладно, потом надо будет обдумать эти вопросы.
— Цель уже рядом, — сказала Линда.
— Ага, вижу, — сказал я, глядя на карту. Там было просто чудовищное количество красных кружков. — В задании точно Солнышко, а не какой-нибудь солнечный повелитель или стихийный босс?
— Нет. Тот бугай сказал, что просто Солнышко и небольшая группа поддержки.
— Да? Что-то у меня ощущение, что он или ты что-то не договариваете.
— Я всё сказала. Ну, ещё он добавил, что бессмертному фермеру это точно по плечу. А кто это, кстати?
— Без понятия, — честно ответил я и достал косу трёх стихий. — Ладно, народ, защищайте Линду, а я попробую их проредить.
Я быстро надел на себя доспех, выпил зелье амплитуды и произнёс:
— Жгучая кровь. Зелье-зелье-зелье-зелье-зелье.

Доспех Пяти Суток
Шедевр оружейного дела кузнеца из стартового города региона Дятлов
Прикреплён к персонажу: Мишка Дятлов
Защита: +500
Скрытность: +150
Иммунитет к негативным статусам
Шанс уклонения: -15 %
Скорость: -50
Скорость атаки: -150 %
Атака: х2
Восстановление маны: +120 в секунду
Шанс повторного применения умения: +20 %
Откат умений: х0.5
Повышенная износостойкость
Прочность: 9999912/10000000 (не ремонтируемый)
Требуется уровень: 100 и ниже 300
Цена: 100 платиновых монет


А после этого тихо сказал:
— Красноглавая бойня! — и мир тут же окрасился в красный, а я перенёсся метров на сто выше по схеме местности.

Долбление! (крит! — 1217)
Долбление! (крит! — 1217)
Долбление! (крит! — 1217)

Очень хороши три вещи.
Я оставил хороший крит, сработавший по электрическому саблезубому тушканчику.
Я добавил в друзья союзников, а то не удивился бы, сработай навыки по ним.
Я отключил боевые оповещения об опыте.
Сейчас я мог бы быть ими просто завален.
Огромная территория немного желтоватой травы и с кучками опавших старых листьев, которые подменялись молодыми, была завалена убитыми монстрами.
Вот только плохо, что убиты не все.
Нужного Солнышка я не вижу, так как квест не мой, а вот очередной дневной босс, пожирающий тело Ночного, вот он.
Я быстро сменил доспех на костюм с хорошей защитой и отправился убивать недобитых стихийных.
На всякий случай я включил уведомления. Но немного подумав, отжал галочку назад. Надо её включить только после убийства стихийных.
А пока, дуну-ка я в свисток.


Глава 52


*киша-шан-го*
*киша-шан-тушан-го*
*шу-дара-раз*
*шеру-шшш-шас*
*Вшусть*
*Шу-ю-юуууу-ииии*
…
…
Недобитых было множество. Какофонией их выкрики слились в белый шум.
Хорошо, что навыки стихийных тут же выбрасывали меня из начинающихся иллюзий Солнышек.
Пока не накатил откат от зелья амплитуды, всё было просто шикарно.
Сила явно влияла на урон.

Промах
(-245)
(-199)
(-302)
(крит! — 1442)
Долбление! (крит! — 2011)
Промах
(-198)
Убийство одним ударом.
(-267)
(крит! — 455)
…
…

Но стоило кончиться действию допинга, как урон снизился.


Промах
(-187)
(-202)
(крит! — 742)
Долбление! (крит! — 791)
Промах
(-155)
(-167)
…
…

Периодически приходилось применять рёв или свисток. А зелья глушить как не в себя. Это уже было не квестом для клиентов, выжить и убить дневного босса было моим заданием.
Приятно было то, что самый сильный монстр продолжал трапезу, полностью игнорируя мою атаку. Участвуй в обороне он, то наверняка…
*шуда-шура-чин*
Тьфу, сглазил.
Атакой этого оранжевого громилы была не магия иллюзий, а падение множества солнечных игл. Вроде бы, не фантомных, так как часть экскурсантов, что тянулась собрать урожай стихийных, превратилась в жёлтые огоньки и отправилась в храм.
Мдя. Жадность глаза затуманила. Но учту, всё-таки нужны жрецы для контрактов внутри игры, так бы не полезли за моим имуществом.
Хотя, вдруг они хотели собрать и принести мне добычу? Не верю.
Я подбежал к рыцарю чернозёма и убил его одним критом на (-1). Последний стихийный.
Осталось пять Солнышек и Дневной босс.
Одни шудараразы, блин.
Сейчас зелья чистоты будут утекать…
Дальше бой был на измор. И в какой-то момент снова досталось экскурсантам, когда два Солнышка рванули в их сторону. Рёв и свисток были в откате, да и артефакт было опасно применять.


Проклятый свисток легендарного крысолова
При использовании приманивает всех монстров-грызунов в радиусе 121 метр и вводит их в состояние «заторможенность»
Затраты маны: 10
Затрата здоровья: 50 %
Ограничение класса: крысолов, жнец, ловелас, жрица Тихого Дятла
Прочность: 53/100
Цена: 10000 медных

Так что, пока я отвлёкся на защиту, от группы осталось чуть больше дюжины.
Многочленистый помер, защищая Линду.
— Жгучая кровь! Зелье-зелье-зелье-зелье-зелье, фугу, пробой брони! — я прикусил язык, пока всё это произносил. Стремительный прыжок пока оставил в стороне, надо немного поберечь ману, а по скорости я итак сильно впереди.
*шу-дара-раз*
— Зелье чистоты! Ярость медведя! — я применил навык. Наверно, надо было использовать зелье амплитуды и доспех, но всё утыкалось в ману и то, что для бойни ещё не было нужного крита.
*шу-дара-раз*

Промах!
Промах!
Промах!
Промах!
Промах!
Промах!
Промах!
Промах!
Промах!
Промах!
(-212)
Промах!
Промах!

Провал. Я оказался немного дальше и в движении, в итоге навык почти полностью пошёл на подстрижку ёлки, за которой спрятался оранжевый.
— Зелье чистоты. Рёв Царя леса! Последовательный удар! — я явно не угадал в этот раз с тремя навыками на интерфейсе, выбрав вопросительный щит, пищевого голема и тихие перья. Из-за проблем с маной ничем из этого я пока не воспользовался, приберегая на босса.
А голем требовал времени на подготовку. Хотя больше я отвлёкся на другие навыки.
Я сменил одежду на костюм с высокой регенераций маны и достал амулет звезды жизни. Я хотел его поберечь, так как ремонт провалился.

Амулет «Звезда жизни»
Создан из звезды саблезубого тушканчика Солнышко.
Привязан к персонажу *Мишка Дятлов*
В случае полной потери прочности, последует взрыв.
ОМ: +1000
Восстановление маны: +1 в секунду
Прочность: 99/120
Цена: 55 серебряных

Как только на мне появился этот аксессуар, то началась жопа, по другому и не сказать.
*шуда-шура-чин*
*шуда-шура-чин*
*шуда-шура-чин*
*шуда-шура-чин*
*шуда-шура-чин*
Хорошо, что я был далеко от экскурсантов, оставшихся в живых.
А вот Солнышки тоже попали под ярость своего повелителя, то есть босса.
Я же прожал волшебный щит и сменил одёжку на доспех. Всё равно же стоять и не шевелиться.
Да и реген маны у него в сто двадцать раз больше амулета, которым я так дорожу. Хотя у последнего дорожу я почти удвоением своего максимального объёма.
Хм, домик для восстановления маны! Я спрятался!
Урон от игл не пробивал защиту от моего костюма, а тем более доспеха, но вот щита на долго не хватило.
Как только мана выросла до максимума, то я сменил одежду снова.
*шу-дара-раз*

Внимание! Иллюзия отражена!

Это что было?
Ну не важно.
— Ярость медведя! — меня как раз собирался укусить обычный дневной подвид, который. Похоже, попал под свой навык.

Промах.
(-201)
(-203)
(-178)
Промах!
(крит! — 445)
Смерть одним ударом!
Промах.
Промах.
Промах.
Промах.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Солнышко» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Круть, ещё один раз за день.
Осталось четыре Солнышка и босс. Знать бы, какое из них нужное, чтобы больше не охранять эту Пикси.
И в бою это не спросишь, она далеко, а сообщение писать не хочется, чтобы попасть на клык оранжевой твари.
А они же ещё могут звёздами с хвоста начать бросаться!
*шуда-шура-чин*
*шуда-шура-чин*
*шуда-шура-чин*
*шуда-шура-чин*
*шуда-шура-чин*
— Ой-ёй-ёй, кажется, дождь начинается! — протараторил я и спрятался под вопросительный щит.
Но как только он закончился, последовал взрыв.
Ближайший ко мне монстр отделил звезду, кинул в меня и та рванула.
Доспех одеть я не успел.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 60/5360
ОМ (очки маны): 1920/2740
ШУ (шкала усатости): 31 %

Статус меня удивил, но потом я вспомнил, что забойщик умножает характеристики в неравном бою.
Вот против мелочи это случается не всегда, а против одиночек так вообще не бывает.
— Фугу! — я использовал навык. Как лечение и начал быстро-быстро повторять. — зелье-зелье-зелье…
Причём, кажется, несколько ушло в пустоту, так как я увлёкся.
Дальше я выпил зелье амплитуды, применил жгучую кровь, надел доспех, применил тихие перья и подбежал к беззвёздной крысе.
— Последовательный удар!

(-187)
(-187)
(-187)
(-187)
(-187)
(-187)
(-187)
…
…

Вы убили *саблезубый тушканчик «Солнышко» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

— ООООН! — закричала Линда. — Засчитали! Можем бежать!
— Нет смысла! Мне нужен босс, а вы в одиночку не выберетесь. Ждите! — крикнул я в ответ.
Мне нужно за время действия зелья и крови убить максимум помех. Больше я не обращал внимания по сторонам, так как задание выполнено. Маклер оповестил об этом сообщением. Я специально оторвался, спрятавшись в вопросительный щит.

* * *

Долбление! (крит! — 677)
Долбление! (крит! — 677)
Долбление! (крит! — 677)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Солнышко» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Солнышко» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Красноглавая бойня, после того, как я отрубил им звёзды, помогла добить двух последних Солнышек.
Остался только дневной босс.
И вот против него я уже достал козырные предметы.

Ошейник людоеда
Харизма: х0.1
Сила: +100
Скорость: +10
Вампиризм: +5
Регенерация здоровья: х10
Прочность: 100/100
Цена: 155000 медных

Ноздревое кольцо лорда вампиров
Кража здоровья: +20
Кража маны: +10
Кража выносливости: +10
Харизма: х0,2
Прочность: 100/100
Цена: 168600 медных

Чёрное ожерелье силы:
Сила: +20
Прочность: 100/100
Цена: 19000 медных

Белое ожерелье силы:
Сила: +20
Прочность: 100/100
Цена: 19000 медных
…
…

И ещё кучу ювелирки, которая обладала неприятным свойством быстро стираться.
Проблемой было то, что запас зелий начал приближаться к концу. Я по глупости взял с собой много предметов, а надо было брать больше ящиков с зельями.
Пусть и прятать их в мешках было неудобно, но разница в скорости давала быстрый шанс на обновление запасов.
Но с собой я взял мешок полный артефактов. И это было случайностью.
С другой стороны даже без зелья амплитуды и жгучей крови я смог двигаться в доспехах.
Проблемой было то, что запасы повторок у меня немного имеются в хранилище, а вот в доме главы города их почему-то уже нет. Не хотелось бы терять здесь хоть что-то, так как восстановить будет сложно.
Оранжевый монстр давно обглодал Ночного и уже не раз съел кого-то из своих подчинённых, периодически обстреливая меня солнечным дождём.
Но я понял одно, огромную шипастую звезду с его хвоста нужно отсекать первой.
Вот только навык последовательного удара выдал:

(0)
(0)
(0)
(0)
(0)
(0)
…

Предсказуемо. Защита у противника выше, чем хотелось бы.
Но у боссов она такая, да.
С другой стороны каждый удар принёс мне кучу маны, выносливости и здоровья.
Парадокс. Урона нет, но шкала здоровья у меня растёт, а у противника понемногу, но сдувается.
В доспехах же я урон не получаю.
Вот только прочность вещи падает.
Спустя семь часов боя один на один я откровенно понял: мне нужно более сильное оружие.
— Пробой брони! Ярость медведя!

Промах
Промах
Промах
(-11)
(-12)
(-1)
(крит! — 119)
(крит! — 222)
Промах
Сломана кость!
Рассечение! Противник будет терять 101 ОЗ в секунду 13 минут.
Промах
Промах
Промах

Я быстро спрятал отсечённый хвост противника в инвентарь, пропустив три удара когтями с трёх разных лап.

Ошейник людоеда
Харизма: х0.1
Сила: +100
Скорость: +10
Вампиризм: +5
Регенерация здоровья: х10
Прочность: 2/100
Цена: 155000 медных

Ноздревое кольцо лорда вампиров
Кража здоровья: +20
Кража маны: +10
Кража выносливости: +10
Харизма: х0,2
Прочность: 3/100
Цена: 168600 медных

Два ожерелья силы от этих ударов разорвались и осыпались на землю, а сет вампиризма пострадал слишком серьёзно, что я его спрятал.
Я прожал вопросительный щит и начал быстро бросать в инвентарь всю оставшуюся ювелирку. Хорошо, что ожерелья не такие уж дорогие, чуть дешевле двух золотых.
Иначе было слишком обидно.
Твою…
— Фугу!
Прямо на моих глазах амулет Звезды жизни получил 0 прочности и рванул прямо на мне.
Но к моему удивлению я не получил урон, а вот лапа дневного босса, ударившая ровно по нему, оторвалась в районе сустава.
Блин! Теперь искать алхимика для заказа…
Пока я обновил щит, и он действовал, я быстро отправил голосовое сообщение Линде:

«Когда крикну твоё имя, сразу беги ко мне и всаживай копьё в монстра!»

Почему я это сказал? Потому что меня интересует то, на сколько уровней она поднимается, а так же получит ли титул?
Вот только пока я мысленно делил шкуру оранжевой туши, его мана начала резко падать, а передняя лапа и звезда на хвосте восстанавливаться. При этом он начал становиться стройнее.
Это ещё что?
Хорошо, что очки здоровья назад не попёрли.
Я сам махнул по вопросительному щиту несколько раз и вырвался наружу.
И в этот момент, когда мышь почти превратилась в оранжевый скелет, её мана и здоровье полностью стали полными, как и отросла шипастая звезда на хвосте.
Ну, ярость медведя была в откате. Да и доспех я снял, зато прибавил в скорости атаки и ловкости, надев на себя Костюм Ночного Дятла.
Но всё равно время от времени в меня попадали атаки противника, а так же я попадал под его иллюзии.
Зелья продолжили таять с неимоверной скоростью.
Как только ярость медведя откатилась, то я прожал навык пищевого голема.

Внимание! Голем видит монстров вокруг и начинает применять навык ароматной приманки!

Монстр тут же повернулся в сторону добычи, а я применил тихие перья и метнулся в сторону его хвоста и прожал основной крушащий навык.

Промах
(-1)
Промах
(-18)
(крит! — 102)
(-9)
(-3)
(крит! — 213)
Промах
Сломана кость!
Рассечение! Противник будет терять 89 ОЗ в секунду 11 минут.
Промах
Промах
Промах

Я снова спрятал шипастую звезду в инвентарь, а дневной босс, кажется, впал в истерику, так как его атаки стали немного безумными и прямолинейными настолько, что я смог легко от них уроварачиваться.
Затем он повернулся и попробовал сбежать. Но я применил рёв Царя леса и нанёс несколько ударов по лапам.
— Линда! Сюда!
Я продолжал наносить удары, а в какой-то момент девушка подбежала, кольнула монстра и как дура осталась тут стоять.
Дневной босс в какой-то момент её заметил и на четырёх культях побежал к ней.
Я попробовал повторить приём тренера Фрейда и направил руку на союзницу и сказал:
— Вопросительный щит!
Офигеть. Сработало! Синеватый купол накрыл красноголовую Пикси, когда та пригнулась и схватилась за голову.
Я же наносил удары противнику, ожидая долбления.

(-13)
(-7)
(крит! — 137)
(крит! — 78)
Промах
(-23)
(0)
Долбление! (крит! — 303)

— Красноголовая бойня!

Долбление! (крит! — 303)
Долбление! (крит! — 303)
Долбление! (крит! — 303)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Дневной босс» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.

Над Линдой мгновенно мигнули цифры, и из 6 уровня Пикси Дятел стала 19.
Это значило, что разница в уровнях кратно увеличивает полученный опыт на самом деле.
Так как для бесклассового персонажа 6400 по сведениям в статусе персонажа это всего-то чуть ниже пятого уровня.

Опыт для перехода на следующий уровень:


Глава 53


Когда грузчики забрали кабинку, я сходил на кухню выпить воды. Корм, который я подсыпаю Мурзику, был не тронут.
Не понял.
Ника зашла внутрь и села на диванчик.
— Стой, она что тебе и про кота не сказала? Она его с собой забрала. — Сказала сестра, проследив мой взгляд.
— В заложники взяла? Ты ей его отдала?
— Нет. Это изначально было условием моего договора с ней. Всё-таки Мурзик — мой питомец.
— Ну да, — со скепсисом согласился я.
— Представляешь, он в переноску сам запрыгнул, когда она ему её поставила. Нашу переноску, которую он обрыкивает, проходя мимо.
— Так почему ты отдала его?
— Ну, договор.
— Какой?
— Не скажу.
— Куда она его увезла-то хоть?
— В особняк родителей. У них там целый зверинец. Эта мышь жуткая кошатница.
— Ну, ему там будет веселее, чем с нами, сидящими в кабинках. Так что ладно, — сказал я, немного поразмыслив.
— Явно лучше. Без вариантов. Да-да, я так и подумала, — закивала как болванчик блондинка-подросток, сразу дав понять, что она только сейчас об этом покумекала. — Кстати, раз она уехала, то и я на днях снова перееду к Лидии. Она порывалась к нам, но я против. За лабораторной мышью ещё всё разгребать.
— Делай, как хочешь. Стоп, а какого в моей комнате остался её тренажёр?
— А мне откуда знать? Может, забыла. Ты, кстати, так и не понял, почему она уехала?
— Без понятия.
— Вот ты тупой, Миша. Просто сказочно.
— Неужели она беременна?
— Нет. Она тебя просто разлюбила, дебил!
— Нет, она и не любила меня. Что-то не сходится в твоей версии.
— Ой, да отстань ты. Сам с ней свяжешься в игре, вот она и расскажет. Я в душ. Помой полы.
— Робот есть для этого.
— Так включи. О чём я по-твоему?
А спустя два дня я остался в квартире один.
Ещё через два дня ООК соизволила выйти на связь.
— Ты беременна? — выпалил я сразу, как только появилось изображение с белоснежным пляжем и шезлонгом, на котором сидела белобрысая, уже немного загоревшая, девушка.
— И тебе привет. Нет, не беременна я, не надо корчить такую рожу влюблённого и счастливого идиота. Я просто решила отдохнуть. В том числе от тебя.
— Не понял. То ты на меня охотишься, теперь тебе нужно отдохнуть. Ладно, с тобой всё в порядке и ладно. Пока.
— Стой. Ещё одно. Меня не будет некоторое время в стране, но я вернусь. Вместо монетки я оставила то розовое, что по договору. Каждая неделя полчаса. А теперь, отбой!
И видеозвонок сбросился.
Тьфу, что это вообще было?
Так, я давно этого не делал, но сейчас я напряг память и прокрутил изображение вдоль и поперёк несколько раз. Проще было бы записать, но случилось это неожиданно.
Небо и песок натуральные, а вот пальма росла как-то странно. К тому же на шезлонге была надпись на кириллице.
Хорошо, что я принял вызов на монитор компьютера, иначе не заметил бы этого.
Палево. Она в России.
Только зачем врала? Хотя мне её логики не понять.
Может, и правда отдых?
Я помотал головой, сходил в ванну и умылся.
В интернате нас учили запоминанию и выуживанию из краткосрочной памяти целых сцен. Но я в этом был худшим в классе.
После каждого такого процесса у меня раскалывается голова.
С запоминанием картинок проще.
С акцентом только на некоторые черты всё ещё легче.
По большому счёту при учёбе в универе я частенько пользовался этими приёмами, а потом благополучно многое забывал.
Привычка легко относиться к неважным знаниям сейчас играет со мной плохие шутки в игре.
Концентрируясь очень сильно на чём-то одном, другое становится фоном, который я вспоминаю при потребности.
Да уж, всё-таки не зря инструкторы и учителя в интернате назвали меня ленивым. Я плыву по течению, игнорируя берега.
— Ну, и ладно.
В какой-то степени было жаль, что она не беременна, но, кажется, тут она не врала. С другой стороны врать она умеет, так что тут всё сложно.
Бесит.
Ладно, выкину это из головы и играть.
Я вошёл в игру. Сейчас начнётся первая проба круглосуточного нахождения в кабинке.
Я возник около хранилища.
Почти сразу возникло сообщение:

«Привет! Это Линда. Я хочу нанять тебя на несколько суток. 1500 евро за игровые сутки! Жду у храма! Профиль ФБ для связи: Линда Литтлбёрд»

Я вышел в сеть и посмотрел то, куда она послала.
Жизнерадостная рыжая цветная девушка, вообще не похожая на свой аватар ростом или комплекцией.
Если Пикси была мелкой по росту, а в остальном весьма женственна, то Линда была весьма рослой и физически развитой, но с небольшой грудью. При этом реальное лицо обладало живостью и некоторой красотой, а вот аватар был весьма стандартным. Кроме роста.
А ладно, внешность клиента не важна. Тем более она платит в пять раз больше того, что я запрашиваю за ночной охотничий паровоз с человека.
Я вышел к храму, там стояла Линда, Многочленистый и ещё одна девушка, кажется, НПС.
— Привет, — поздоровался я троицей. — Сколько суток скажи точнее или опиши здание.
— Месяц. Игровой месяц. Конкретного задания нет, мне просто нужна прокачка. Максимально быстрая. Так же, я хочу, чтобы часть добычи клиента была увеличена относительно стандартного договора. — Заявила девушка.
— Уточни.
— Вся добыча до стихийных делится между тобой и мной пополам. Каждый пятый стихийный мне. Каждый пятидесятый продвинутый. На более крупных пока не претендую. Но это при условии, если моя группа не нанесла более половины урона противнику.
— Две тысячи евро, и два стихийных из десяти тебе.
— Тогда двадцатый продвинутый.
— Хорошо. Такой вариант меня устроит.
— И ещё, я хочу, чтобы ты выдал мне все секреты стартового города.
— Нет. Секретов я пока не нашёл, привязанных к этому месту.
— То есть, твоя прокачка…
— Это мой второй регион.
— *Цензура*, не ожидала. «Mishka» на твоём языке — животное?
— Медведь.
— Расспрашивать дальше не буду, явно не расскажешь.
— Сказать могу, а вот пользы другим от этого не будет. Квестов я почти не проходил, знания о классах Аурум уже выдали в своих роликах. Повторить мой путь к титулам не сможешь. Кстати, сколько титулов ты получила за то, что я тебе дал доступ к боссу?
— Преодолевшая порядок в группе и паразит. А когда квест сдала, то «восходящая звезда».
— Не встречал. Уточнять не буду, что это значит. Пошли к жрецу.
— Да там ерунда. В первом небольшой плюс к скорости, за паразита дали бонус к опыту от боёв с союзниками, а за быстрый набор уровней просто небольшой плюс к запасу маны.
— Неплохо. Есть навыки, о которых я должен знать?
— «Детское обаяние». Я кажусь людям милой, потому мне легче получить что-то хорошее. А всё потому, что я выбрала аватар с припиской «миниатюрная», кто же знал, что в этом регионе её уменьшат на тридцать сантиметров.
— Двадцать, — поправил я чисто автоматически. — Твой аватар в регионе медведей при стандарте чуть ниже полутора метров.
— Неважно. Ты мне подходишь для найма, так как не добавляешься в группу, но опыт от тебя всё равно можно получить, как союзника. К тому же чтишь договора, как источник денег. Это лучше, чем какой-то наивный прихвостень, типа Многочлена.
— Я не наивный! — ответил парень.
— Очень наивный. И доказательство стоит около тебя.
— Сыграл я свадьбу случайно. Кто же знал, что наградой за мой квест будет одна из дочерей главы города.
— Неважно. Скажи ей, чтобы не таскалась с нами. Она смертный НПС.
— Ладно, дорогая, иди домой.
— Нет! Пока ты не заработаешь на наш дом, я буду сопровождать тебя, — ответила девушка-НПС.
— Мы пойдём с ними в лес за Солнышками. Ты уверена, что хочешь? — задал вопрос уже я. — да и в запретный храм сходим.
— Со-со-солнышками? Милый муж. Пожалуй, я смиренно подожду тебя в отчем доме, — поклонилась нам и сбежала отчего-то в храм.
— Она точно местная? Они обычно рвутся в лес, — задумчиво спросил я. Однако про монстров сказал наугад.
— Как я понял, то ей около восьмидесяти лет, но она только вернулась из столицы, где проходила обучение на зоолога или что-то подобное. В общем, она учёная. И ей нужны живые образцы для экспериментов. Это моё задание от персонального НПС, — почесал голову Многочленистый Дятел.
Да уж, у парня тоже тут особенное развитие. И ник странный, и НПС-жена тоже выпала.
— Так, по расписанию этого месяца. Как вы играете? — спросил я у Линды и её работника.
— Круглые сутки. Оба. Иначе я бы его нанимать не стала. Я могу играть пока травмирована, а дальше вернусь в теннис, — сказала нанимательница, удивив меня. Её реальное тело спортивное, но на страничке намёка на вид спорта не было. — Так что я хочу получить максимум. А ты показал весьма наглядно, что с тобой можно иметь дело. Ладно, пошли в тот самый запретный храм. Мне нужна клюква.
Так начались первые шесть суток моего непрерывного нахождения в кабинке.
Идти не своим путём, а быть нанятым телохранителем было достаточно весело. Единственные перерывы у меня были на чистку тела. Но не только у меня, Многочленистый проводил такие же, пока Линда брала новые задания.
Спустя игровой месяц они вдвоём покинули стартовый город, а я получил не слабую прибавку.
При этом Линда теперь обладала самым высоким уровнем региона среди игроков: 67.
А я на ней оттачивал то, как буду потом помогать своим НПС расти.
Но было разочарование: даже ей не выдали квеста в каком-то новом месте охоты.
Да и заказы на дичь были только стихийного ранга.
При этом Линда отказалась от всех классов, которые ей предлагались.
— Я всегда становлюсь волшебницей. Не вижу смысла идти по пути какого-то серафима или суккуба. Глупость! Особенно с моим аватаром это будет ещё и омерзительно! — сказала девушка, когда тренер Фрейд предложил ей очередной класс.
В остальном моё времяпрепровождение было стабильным: охота-хранилище-храм-ремесленники-резиденция-жёны.
Линда одежду и остальное брала у мастеров города, а не у моих НПС по одной простой причине: ради заданий.
Сама же она не качала никаких производственных навыков.

* * *

Когда я проводил эту парочку, нанявшуюся охранять караван до столицы, то выдохнул.
57000 евро за шесть дней. При этом мне по квесту остался всего один босс.
Хорошо иметь дело с транжирами. А опыт я итак не получал, так что потерь почти нет.

Текущие приключения:


Глава 54


Над улицей прогремел рёв десятков глоток:
— Убить всеядного бессмертного!
Мило. И кому я успел насолить? Регион-то я не покидал, да и эмблемы у них в виде дятла на дереве.
Ладно, пока не кончилась жгучая кровь:
— Стремительный прыжок, пробой брони, ярость медведя!

(-54)
(-62)
(крит! — 532)
(крит! — 532)
Сломана кость!
(крит! — 499)
Промах
Промах
Промах
(крит! — 200)

Вы убили *Марионетка крови (50 уровень)*
Получено опыта: 2320.

Получен навык.
Получен титул.
Получен навык.

Противник был располовинен, и из доспехов лилась красная жидкость, но плоти внутри не было!
А вот это хорошая новость.
— Консервы с томатным соком, вам *цензура*! — сказал я и нанёс удар косой в район шеи ближайшего, как только удалось увернуться от его светящегося копья.

(-45)

Ну, так себе урон. Хотя я ударил в район шеи и проскользил вверх острым концом косы. Против человека это точно был бы удар по жизненно-важной точке с последующим критом.
Плохая информация.
Увернулся от нескольких новых священных копий, хорошо, что они их выкрикивают, но реагирую я на свет и движение, так что это неважно. Но со спины ко мне подкрался ещё один, и из-за синхронного применения по моему доспеху попали.
Но урона я не почувствовал.
— Ха? — выдохнул я от удивления и перешёл в атаку без мыслей об обороне. — Последовательный удар!

(-47)
(-47)
(-47)
(-47)
(-47)
(-47)
(-47)
…

Ага, защита в 140 единиц. И чуть менее двух тысяч ОЗ, если судить по убитому.
Значит, просто нужен хороший крит. Приятно, что по этим противникам почти нет промахов.

(-32)
(-41)
(крит! — 231)

Мало.

(-54)
(-47)
(-39)
(-66)
(крит! — 442)

Опять мало.

Долбление! (крит -555)

Я уже собирался наносить следующий удар, когда заметил то, что мне нужно.
Пусть не совсем идеально, но почти.
— Красноглавая бойня!

Долбление! (крит -555)
Долбление! (крит -555)
Долбление! (крит -555)

Вы убили *Марионетка крови (50 уровень)*
Получено опыта: 2320.

Вы убили *Марионетка крови (50 уровень)*
Получено опыта: 2320.

Мир расцвёл красным, а я оказался на другой стороне улицы.
На мостовую осело две фигуры, которых я ранее ранил.
Добить остальных было уже не проблемой, хватило по две-три атаки.

…
…
(-55)
(крит! — 212)
Долбление! (крит! — 675)

Вы убили *Марионетка крови (50 уровень)*
Получено опыта: 2320.

Вы убили *Марионетка крови (50 уровень)*
Получено опыта: 2320.

Вы убили *Марионетка крови (50 уровень)*
Получено опыта: 2320.

Вы убили *Марионетка крови (50 уровень)*
Получено опыта: 2320.

…
…

Получен навык.
Получен титул.
Получен навык.

— Ну, и где кукловод? — спросил я сам себя и понял, что можно не только так. — Повелитель растений. Кукловод, стоящий за марионетками крови, что напали на меня!

Растения удивились, но услышали Вас. Где бы вы ни были, скоро на Вашей схеме на сутки отобразится Ваш запрос

Растения нашли Вашу цель мгновенно!

На схеме отобразилась фиолетовая стрелка, и она указывала на резиденцию главы города.
Не красная точка, как враг, а один из квестовых цветов.
Не может быть, бред! Хотел бы я сказать, но эта игра держит меня на втором уровне уже много месяцев, и мне это выгодно. Так что, всё может быть.

* * *

Я зашёл в резиденцию в костюме Ночного Чумного Дятла, обладающего повышенной скрытностью. Но было бесполезно.
— А вот и он, наш всеядный бессмертный, о котором расспрашивала леди, — начал глава города, но его прервал противный детский голосок.
— Видела, дедушка Фергусон. Неприятный человек. Назвал мои творения консервами с томатным соком и ругался, — сказала девушка или девочка, сидящая в кресле главы и полностью скрытая от глаз в одежде Чумного Дятла, причём кружевной версии. — И скрытно сюда пришёл, как-то меня обнаружил. Мрак!
— Моя леди, Вы так и не сказали, зачем Вы пожаловали? Вы сказали, что оповестите меня вместе с тем, кого протестируете.
— Дедушка, ты слишком болтлив.
— Каюсь, леди.
— Хорошо. Всеядный, объявляю тебя своим мужем, — сказала эта кукловодка.

Внимание! Задание *Ожидание жены* выполнено.
Тихий Дятел благословляет этот брак игрока с ******.

Получен навык.
Получен титул.
Получен титул.
Получен титул.
Получен титул.
Получен титул.
Получен титул.


Я удивился тому, что женился на анонимном НПС.
— Простите, но не могли бы Вы представиться, а то… — попытался я действовать в рамках адекватности.
— Молчать! — спокойно, но жёстко произнесла пятая жена. — Тебе слова не давали.
— Тогда я отказываюсь от брака.
— Бг-га, наивный. На территории ряда регионов это просто невозможно. Хорошо, Фергусон Буроглавый, разрешаю назвать мой титул для этого региона.
— Который, леди?
— Сам выбирай.
— Юноша, данная особа — принцесса всего королевства, но её истинный титул наследования далёк, так как она принадлежит к дру…
— Хватит и этой информации. Я пойду и посмотрю своих коллег, среди которых дочери Сони Шварц и прочих беглых дворян из побочных ветвей. Но, чтобы кое-кто не мешал. Шуанд!

Внимание! Вы окаменели!
Состояние будет автоматически снято через час.
Совокупные пассивные навыки предметов и самого игрока сняли окаменение!

Перед глазами пронеслись сообщения.
Вставшая девочка удивилась тому, что я шевелюсь.
— Непорядок. Тогда. Марионетки кости! — крикнула она, вокруг неё появился светящийся круг, но он мигнул и исчез. — Вот же. Осечка. Тогда. Шуанд!

Внимание! Вы окаменели!
Состояние будет автоматически снято через час.
Совокупные пассивные навыки предметов и самого игрока сняли окаменение!

— Леди, этот юноша весьма опытный охотник. Думаю, Вам лучше объяснить ему немного больше. Он немного адекватнее многих бессмертных, — начал старик Фергусон.
— Нет. Марионетки крови! — прервала его девочка, которую окружил новый волшебный круг, и около неё выплыло четыре фигуры в доспехах, но теперь на них были самые разные эмблемы: дятел, крот, медведь, четвёртый сначала стоял спиной, но повернувшись ко мне так и не дал понять, что за чудо-юдо пятно у него на груди.
— Жгучая кровь. Кровавая бойня, — произнёс я сразу, как только сменил одежду на доспехи.

Долбление! (крит -675)
Долбление! (крит -675)
Долбление! (крит -675)

Вы убили *Марионетка крови (50 уровень)*
Получено опыта: 2320.

Вы убили *Марионетка крови (50 уровень)*
Получено опыта: 2320.

Вы убили *Марионетка крови (50 уровень)*
Получено опыта: 2320.

Вы убили *Марионетка крови (50 уровень)*
Получено опыта: 2320.

— Вот гад! — взвизгнул невысокий чумной дятел в кружевах.
Мысленно я её назвал для себя ООК В2.
Такая же манипуляторша.
— Хорошо. Пусть идёт со мной, если что убью на месте. Всё равно же воскреснет, — сказала жена № 5 и медленно вышла из помещения, а за ней по пятам шёл Фергусон.
Однако как только мы вышли, то незримо в процессии начали участвовать сотни НПС: кошки, бродячие собаки, прохожие, стражники и странные полупрозрачные фигуры, идущие близ стен.
Стартовый город более-менее примелькался, так что точно могу сказать, что прохожие не местные. Кто-то выше местных, кто-то смуглее, кого-то выдают волосы, так как не красные они у единиц местных НПС.
Эта мелочь явно не простая. Ещё одна дочь маркиза или какая-то принцесса?
Непонятно.
Как и то, что явно детский голосок и рост даже ниже, чем у Пикси. Вот только здоровенные каблуки немного путают, но без вариантов меня женил на себе ребёнок!
Пойти нажаловаться РКН?
Ладно, может там просто карлица. Всё равно я её не видел.
Весь табор неигровых персонажей, среди которых я высмотрел птиц и, кажется, даже несколько кротов или кого-то ещё, после кого остаётся небольшая борозда земли, двигался в одном направлении.
Отслеживать это непонятное событие было интересно и чем-то забавно.
Но только до того момента, как мы дошли до дома цифровых жён.
Которые всей четвёркой находились именно там.
Как-то кошки, собаки и люди смогли быстро и гармонично влиться в пейзаж.
Кто-то начал собирать цветы, кто-то загорать, кто-то просто изобразил «мимо прохожу».
Но неожиданно из дома вылетела Тулепо, осмотрелась и забежала внутрь.
В следующую секунду кружевной чумной дятел рванула за ней на гораздо большей скорости, чем способен выдать я. Но тоже пришлось стартануть.
В итоге я застал сцену, где ООК В2 подняла небольшими ручками медведицу-упыря и кружила посреди дома под изумлённым взглядом трёх девушек, которые что-то вышивали на ткани.
— Это кто? — спросила Тора у меня. — У тебя есть дочь?
— Нет, — ответил я.
— Сестра? — в унисон спросили близняшки.
— Нет.
— Вия, отпусти! Ты откуда здесь? — закричала Тулепо, пытаясь балансировать в полёте.
— Тулепо, так нечестно! Зачем ты назвала моё имя? Как ты меня узнала? — возмутился кружевной чумной дятел.
— Аура и подсказка богов. Ты монстр, который весьма редок в нашем мире. А ты подросла с прошлого раза, когда приезжала сюда.
— Понятное дело, мне уже восемь! Было бы странно, если бы я не росла!
— Ясно. Так зачем ты тут в этот раз, снова дядя приехал повидать дедушку?
— Нет. Я заключила брак, — ответила девочка, оказавшаяся сильно моложе моих предположений.
— С кем? — уточнила чёрная жрица, но, кажется, итак поняла. Так как все четыре НПС моей группы повернули головы на меня. — С ним?
— Да. Я услышала от одной особы с косичками, что её папаша пробовал выдать её замуж за бессмертного второго ранга с большими достижениями. После некоторых уточнений у советников и нашего жреца Тихого стало понятно, о ком примерно речь. А там ещё поползли слухи, что меня могут выдать за принца волков. Так что я решила на упреждение воспользоваться тем, что любимчик бога равен аристократу.
— То есть ты фиктивно стала нашей младшей женой? — спросила Тора. — Тулепо, это та, о ком я думаю?
— Да. Младшая из моих двоюродных сестёр от… Тьфу! — начала чёрная жрица, но последние слова я не расслышал, так как она подавилась ладошкой в кружевной перчатке.
— Фиктивно или нет, покажет время. Это пока просто формальность лет на десять, а там видно будет. И да, я приехала забрать тебя в Обитель Семи Богов. Там пригодится свидетель того, что боги между собой тоже устраивают союзы, а то Патриарх религии Зимнего Крота утверждал, что это невозможно. Собирайся.
— Ладно. Если нужно, то я поеду. А мужа можно с собой забрать?
— Нет! — сказали сразу мои жёны, включая фиктивную, и я.
— Нельзя. Зачем он мне там? Пусть какие-то подвиги ещё совершит. Пока я вижу талантливого, но туповатого одиночку с плохими манерами. Собирайся и уходим. С твоими родителями я всё обсудила, — заявила ООК В2 по имени Вия.
— Поняла. Дай мне три часа. Час на сборы и два часа на прощание, — ответила моя карманная жрица.
И тут до меня дошло. У меня отнимают персонажа, который не входил в договор с админами и был весьма выгоден.
— Стой. Ты же можешь отказаться и остаться с нами, — сказал я.
— Нет, не может. Для её же блага отправиться с нами и получить достойное обучение, — сказал возникший из пустоты человек, полностью покрытый белыми одеждами с кинжалами на поясе. — Двоеверие, профессия жрицы и класс медведя-упыря, способного воскресать в храме, это очень сильное сочетание. Но без знаний она всего лишь заготовка.
— Я поеду! — твёрдо сказала обычно не очень уверенная НПС.
— Я бы тоже хотела обучиться больше, — задумчиво сказала Тора. — Но серафимам страсти нужно время от времени хотя бы смотреть на своего суженного. Так что да, уезжай.
— Да. Тулепо, было хорошо с тобой познакомиться, удачи в новом городе, — улыбаясь во всю хитрющую мордочку сказала Долли.
— Точно. Больше знаний. Тебе нужно больше знаний, — согласилась Соли.
— Действительно. Вы так храбритесь, всё изготовление остаётся на вас троих. Больше никто не будет заниматься стиркой, уборкой… — начала Тулепо.
— Учитывая, что в прошлый раз нам твои дела по дому обошлись почти в золотой, удачи! — повторила коротко стриженная копия Аистовой.
— Так, я пошла. Замуж вышла, Тулепо забираю, встретимся у дедушки. Фидих, что третьим было? — уже в дверях девочка в кружевном костюме обернулась к человеку в белом и задала вопрос.
— Охота на нежить в храме павшего бога, — ответил мужчина.
— Точно. Как раз думала, чем занять себя в ожидании двоюродной сестры, — сказала НПС слишком похожая по поведению на манипуляторшу из реального мира и вышла.
Фидих тут же растворился и исчез.
Я выглянул в окно, прохожие, птички, кошки и собаки дружно двинулись отсюда, создавая всё тоже странное ощущение бредовой постановки.
Я повернулся к начавшей бегать по помещению Тулепо, пока остальная тройка продолжила вышивать.
— Итак, кто это был? — задал я главный вопрос.
— Твоя жена, Мишка, — хохотнула Долли.
— Допустим, но мы все поняли, что это фиктивный брак. Меня просто поставили перед фактом после того, как пытались убить.
— Ну, не убили же? Или убили? — уточнила Соли.
— Не убили.
— Тогда всё нормально. Не стала бы младшая императорская принцесса выходить за неудачника, — продолжила длинноволосая близняшка. — А так, выходит, что фиктивно, но я в императорском доме.
— Нет. Не выходит. Вия самая мелкая из всех отпрысков. Да и братьев у императрицы море, которые хотели бы занять трон. Так что, лишних туда не подпустят, — сказала Тора.
— То есть, эта кружевная чумная особа по имени Вия — принцесса какой-то империи? — не понял я, так как ранее про такое нигде не упоминалось.
— Ты с дуба свалился? Империя состоит из семи божественных регионов и нескольких огромных земель без богов. Официально у каждого региона свой правитель, у нас король, но фактически-то всем управляет императрица, жена одного из сыновей главы города. Это одна из причин, почему к нам достаточно хорошее отношение внутри королевства и знать отправляет предметы сюда. Вия к тому же имеет титул выше короля этого региона.
— Ясно. Тогда, пока. Я на охоту, — сказал я, планируя свалить.
— НЕЕЕТ! — раздался крик. — Я сейчас быстро соберусь, и ты должен со мной попрощаться! Наедине! Так что вы трое, сходите по делам куда-нибудь!
— Ладно.
— Уговорила.
— Так уж и быть.
Ну, допустим. Я сел на диванчик и начал ждать. Забавно, что три жёнушки вышли из дома, но остались где-то около него, судя по схеме местности.
— Всё, я закончила! — сказала девушка и вышла ко мне нагой.
— Вот тебе 20 золотых, только Долли не говори, — сказал я и передал ей кошелёк-толстячок с двумя тысячами серебряных монет.
— Это зачем? Я буду на полном содержании в храме.
— Подговори Вию развестись. А это плата.
— Не буду! Но деньги возьму.
— Как знаешь. Но не забывай улучшать производственные навыки.
— Ага, всё, давай прощаться!
И мы с ней очень хорошо попрощались.
После чего я сопроводил её к дому главы, а затем караван из шестидесяти откуда-то взявшихся повозок и карет собрал массовку и покинул стартовый город.
Как только это произошло, и я повернулся в сторону хранилища, то услышал:
— А мне золото? — спросила Долли. — Почему ты мне не дал столько же?
— Потому что с тобой я не прощаюсь. Ты получишь больше, оставаясь со мной.
— Нет. Дай монет! Сейчас!
Я просто сбежал от лишнего разговора с попрошайкой за счёт Солнечных сапог.
С пятой женой произошла явная подстава. Вместо награды я получил это бредовое право на брак, от которого нельзя было отказаться, а теперь и какая-то связь с младшей из престолонаследников страны, о которой я так ничего особо и не знаю.
И повлиять я так же никак не мог.
Нет, возможно, стоило проиграть марионеткам.
Да. Точно.
Жаль, что нельзя переиграть.
Но за убийство марионеток я получил уведомления о титулах и навыках, а за выполнение квеста по ожиданию жены ещё порцию.

Жгучая кровь (активно-пассивный, обычный, 3 уровень):
При активации каждый Ваш прыжок получит дополнительное и ускорение.
Сила: +70
ОЗ: -700
Затраты: 70 маны
Время действия: 180 секунд
Откат: 360 секунд

Затраты возросли вместе со штрафом, но и эффект подрос. Хорошо.

Метка замедления (пассивный, обычный, 4 уровень):
Каждая атака замедляет цель.
Эффект: замедление цели на 0,2 %, максимум 9 %

За два уровня получено плюс 2 % к максимуму.
Но главная добыча это новый навык:

Живой Доспех(активный, обычный, 1 уровень):
Создаёт живую куклу в форме доспеха.
Затраты: 1000 маны, 50 % выносливости, доспехи для оживления.
Время действия: не ограничено
Откат: 24 часа

Вот только что-то он мне не очень нравится. Не лежит душа у меня к призывам.
С другой стороны пищевой голем показал себя неплохо.
Надо подумать.
А пока посмотрю на титулы.

Достижение: предельный первый вандал призванных доспехов!
Вы первый среди игроков, кто столкнулся с призванным монстром-доспехом и победил! А затем Вы смогли это повторить в течение короткого промежутка времени против большего числа!
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?


Достижение: запредельный первый многожёнец.
Вы первый в игре, кто смог довести свой аватар до брака сразу с несколькими жёнами и увеличили их количество. Для Вас нет максимума и границ в этом вопросе. Но новая жена отодвинула грань её дальше.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Достижение: первый фиктивный супруг.
Пусть это не Ваше решение, но теперь Вы числитесь мужем той, кто просто Вас использует, без личных или каких-либо иных позитивных чувств.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Получен титул: муж принцессы.

Получен титул: Старый Альфонс.
Ваша жена сильно младше Вас, гораздо сильнее и богаче.

Достижение: запредельный первый любимчик божества.
Не одно божество, а сразу два с интересом наблюдают за тем, как течёт Ваша жизнь. Пусть один из Высших гораздо больше заинтересован в Вас, но сама ситуация вышла за предел.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

По факту на халяву я получил очень многое от этой ситуации.
Только вот Альфонс? Старый? Создатели игры издеваются? Вот специально собирают мне титулы, которые стыдно показать? Ссыкун, сосун и старый Альфонс. Зашибись просто.
Я открыл статус и просмотрел эффекты.

Титулы:
первый ссыкун (удача +10)
предельный первый свидетель (харизма х3)
Предельный дипломат Высшего (харизма х3)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Запредельный преодолевший порядок (скорость х4)
Предельный убийца еретиков (вера х3)
Предельный Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +50 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Альфа силы (сила х2)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
Предельный первый скорпион (скорость +10; ловкость +20)
меценат (вера х2)
Предельный первый сосун (вампиризм х3)
Запредельный первый любимчик божества (-150 уровней в требованиях к предметам, титулам и навыкам)
Предельный Первый Забойщик Божьей Стаи (шанс убить противника одним ударом +2 %)
Запредельный первый многожёнец (ОЗ х3/доступно с 100 уровня/; ловкость х3/доступно с 100 уровня/; харизма х3/доступно с 100 уровня/; отключён лимит брачных партнёров)
Первое зеркальное око иллюзий (иммунитет к иллюзиям равного и ниже уровня)
Предельный прорыв порядков (сила х3)
Первый переступивший предел (харизма х2, репутация х5, аура х2, иммунитет к запугиванию и давлению ауры)
Испытатель (Восприятие +5, внимание +5)
Охотник-одиночка на босса (+10 защиты, +10 ловкости)
Транжира (Харизма +5, репутация +5)
Предельный первый вандал призванных доспехов (повышенный шанс пробить броню; удача +5)
первый фиктивный супруг (удача х2)
муж принцессы (репутация х2)
Старый Альфонс (репутация х0.5; удача х3)

Любимчик божества как всегда полезен, а вот предельный многожёнец увеличил только харизму, пусть кратно и в три раза.
Остальные в основном на удачу. Забавно, что репутация мужа принцессы и Старого Альфонса в итоге уравновешивается.



Глава 55


Я стоял в хранилище и выбирал жертву для призыва дятла.
Кроме того, тратить свои доспехи на новый навык я точно не планировал, так что отправился в резиденцию.
Там сидели старик и внук с одинаковыми именами.
Я подошёл и уточнил:
— Что за ребёнок объявил меня своим мужем? Это явно ненормально.
— По местным законам у неё есть такое право. Не обращай внимания, для тебя одной больше, одной меньше, а ей надо, — ответил Фергусон Буроглавый.
— Сочувствую, бессмертный. Ты попал. Любая из двоюродных сестричек от дяди родились в свою маму. Да и братья у них тоже такие же. Все заносчивые маленькие стревы, — сказал Фергусон Буроглавый Третий и отвернулся к весам, что-то отвешивать.
— Ну, Буфер сказал правду, дети императрицы и моего сына вышли обычными аристократами в большинстве. И Вия туда входит. Но старшие более склонны к интригам, даже в стартовом городе пытались устроить между молодого поколения некоторую смуту. Тебе же твои жёны примерно объяснили, кто такая твоя пятая жена?
— В общих чертах. То, что она принцесса и всё. Ну и Ваша внучка, — ответил я, пытаясь выудить больше информации. — Меня немного волнует то, зачем она на меня напала, и что за навык применила?
— А что за навык? — переспросил внук главы города. — О чём речь?
— Она волшебница. Применяла здесь несколько навыков. Марионеткам она только учится, а вот то, что наш охотник выдержал её магию основного арсенала «Шуанд», точнее силу этого духа земли, это немного удивительно. И да, Вия — особенный ребёнок даже по меркам империи, она обладает очень сильными магическими талантами. Но тебе знать это бессмысленно, когда ей понадобится, вы двое официально разведётесь.
— Хм, это хорошо, — вырвалось у меня.
— Что-что? — переспросил старик.
— Ничего. Я пришёл купить пару предметов.
— Ну, так иди в зал и выбирай. Мы тут вообще-то заняты, — буркнул Буфер, вернувшись в свой обычный «хмуро-бюрократический» режим.
— Так и поступлю.
Из интересного ничего не нашёл, зато выбрал кое-что на тест.

Латы стальные
Защита: 55
Скорость: -25
Прочность: 10000/10000
Минимальный уровень: 25
Цена: 120 медных



Рудный шест
Атака: 12–28
Вероятность оглушить противника: 42 %
Вероятность двойной атаки: +12 %
Вероятность промаха: +10 %
Прочность: 5000/5000 (неремонтируемый предмет)
Цена: 400 медных

Далее я зашёл к алхимику:
— Я отдам Вам одну шипастую звезду и несколько обычных, можно ли из них создать новый амулет, который точно увеличит мой запас маны? — спросил я его.
— Конечно. Только что за шипастая звезда? — ответил мне ремесленник.
— Наконечник у дневного босса.
— Понятно, так бы сразу и сказал. Давай, сделаю.
— А из такой крупной штуки получится амулет?
— Получиться-то получится, но носить будет неудобно. Но я могу видоизменить форму. За работу 12 золотых. И 8 на материалы.
— Понял, — ответил я, доставая кошелёк-толстячок. — Заказываю видоизменённый вариант. А так же предлагаю бартер от разделения саблезубок между мастерами.
Далее я пошёл в хранилище и взял там скопившихся продвинутых и нескольких боссов, после чего отправился к кузнецу.
Фенриры останутся внутри моей группы, а вот скопившихся за период сопровождения Линды саблезубые тушканчики теперь разойдутся между местными ремесленниками. Так как спроса на артефакты из этих материалов всё равно нет, но они нужны мне, следовательно, жёны пока работают с тем, что можно сбыть. Работаем на объём.
При этом нескольких первых стихийных боссов Соли, Долли, Тора и Тулепо получили давно, но переработать пока не смогли. Их навыки могут быть хороши, но скорость работы пока сильно уступает более опытным НПС. Тем более их теперь на одну меньше.
Да и с кузнечным делом пока всё на минимуме. Хотя мечи из костей простых стихийных они делать научились, и те пользуются спросом у игроков. Но косы у них выходят хуже того, что я могу выплавить навыком за секунды. А это сильно уступает косе трёх стихий и даже суточной.

Меч тучи
Оружие, выточенное из плотной кости саблезубого тушканчика стихийного уровня, принадлежащего к электрическому типу. Создано усилием нескольких неопытных мастеров.
Атака: 120–170+ 5 % шанс парализовать цель при попадании
Прочность: 1200/1200
Требуемый уровень: 25
Требуемый класс: мечник
Цена: 12000

Парный кинжал из клыков
Атака: 92-152+ 5 % отравить цель при попадании
Прочность: 200/200
Требуемый уровень: 30
Требуемый класс: вор, убийца, тень…
Цена: 11000

В итоге все четыре основных производителя получили заказы, а моя наличка серьёзно просела.
Ничего нового среди готового ассортимента у каждого не нашлось, но у алхимика, как обычно, я спустил приличное количество средств на свитки и зелья.
В итоге кроме семи платиновых монет, я остался почти без налички. Всё либо в хранилище в виде тушек, либо вложено в заказы и в расходники.
Надо подумать, отдать ли на покупку печи платиновые или пусть сами заработают?
Немного подумав, я пошёл к Торе.
— Сколько у вас скоплено на покупку печи, и сколько она стоит? — задал я главный вопрос.
— Мы скопили чуть больше двух платиновых! Ещё полгодика и сможем купить. Только папа сказал, что восемь с половиной — цена без доставки. Ещё 60 золотых будет стоить то, чтобы её привезли к нам, — расстроено сказала девушка.
— Так, тогда заказывай, — вздохнул я и вытащил семь монет.
— ОТДАЙ ЛУЧШЕ МНЕ! — крикнула Долли и прыгнула с дивана в нашу сторону.
А вот Соли среагировала быстро, подставила подножку, а затем быстро прижала к полу сестру.
— У неё большая любовь к этому металлу. Не обращай внимания, муж, — сказала длинноволосая копия Аистовой. — Но в будущем лучше ей не показывай.
— Кстати, а почему она так падка на деньги. Да и что за связь с этим металлом?
— Всё просто. Я её запугивала нежитью по имени Жадный Босс, от которого спасение ожерелье из денег, а лучше всего из платиновых.
— То есть, это твоя вина?
— Я тогда была маленькая. А пугать сестру было весело, кто же знал, что из неё вырастет такое…
— А! Солнышко! — неожиданно сказала Долли.
— Что? Где? — отреагировала Соли, оглядываясь.
Её сестра тут же рванула в сторону Торы с деньгами. Дочь Лу спокойно взяла мешочек и сунула его в декольте, вот только в жадину это не остановило.
— Ладно, Долли, когда накопим денег, разрешу тебе выплавить из пары монет платиновую цепочку, — сказал я, остановив вполне удачную серию домогательств одной жены к груди другой.
Коротковолосая на секунду замерла, а потом сказала:
— Идём к Дикодятлу.
— Зачем? — не поняла Тора.
— Я не тебе. Мишка Дятлов, пойдём и подпишем договор.
— А что мне дашь ты?
— Стану лучшим кузнецом в группе. Сисястая для этого не подходит, она ткачиха или алхимик, но для создания оружия её навыки не подходят. Сестра больше по разделке и шкурам, и опять же по алхимии. Я умею всё, но могу начать уделять больше времени обработке твёрдых материалов.
— Хватит завидовать моим предкам-зубрам! — гордо улыбаясь, пискнула Тора, защищая свою грудь, с которой почти был стянут сарафан.
— Ладно. Пошли. Две монеты в течение года тебе на ожерелье. Подпишем контракт, — сказал я.
Вот так внутри группы появилась некоторое разделение по ремеслу. Хотя и раньше Тора чаще занималась кулинарией, Соли разделкой, а Долли вытачивала оружие из костей. Остальным они занимались поровну.
Лишние траты, но допустимые.
Не буду ей говорить, что в хранилище у меня хватит материалов на эту сумму уже сейчас. Год долгий. Пусть и игровой.

* * *

Пока я был нанят Линдой и получал от Лу и алхимика книги навыков, я просто их складировал в хранилище.
Мне нравилось применять такие предметы сразу и по большому количеству.
Я достал скупленные книги, в том числе по ремесленному делу, что были приобретены так же и у кузнеца.
И вот к моему удивлению появилось сообщение, которое показало мою правоту хомяка-накопителя:

Навык «плавление костей» (не будет израсходован)
Навык «плотник-оружейник» (не будет израсходован)
Навык «ремонт и правка» (не будет израсходован)
Навык «Алхимия» (не будет израсходован)
Учебник по кузнечному делу х1 (из 3)
Книга навыка «Начальное кузнечное дело» х10 (из 11)
Книга навыка «Технология обработки простых металлов» х2 (из 2)
Книга навыка «Оружейные металлы» х1 (из 1)
Книга навыка «Сочетания материалов» х1 (из 1)
Книга навыка «Изготовление луков» х1 (из 1)
Книга навыка «Создание заготовок для простых вещей» х1 (из 1)
Книга навыка «Изготовление бытовых предметов» х1 (из 1)
Книга навыка «Комбинирование знаний» х1 (из 1)
Возможно получение общего навыка при слиянии ряда книг. Навыки не будут стёрты, а книги будут утеряны. Слияние исключительно из навыков невозможно.
Выполнить слияние?

Да Нет

Я немного замешкался. Навыки, которые у меня в наличии не будут затрачены, а вот все книги я потеряю?
Ладно, посмотрим.

Выполнить слияние?

Да Нет

Получен навык.
Получен титул.
Получен титул.

Если первая добыча была логична, то сразу два титула? Интересно.
Я открыл навыки и посмотрел на то, что было получено.

Магический синтез (активный, редкий, производственный, 1 уровень):
Особый навык магического мастерства и прикладного искусства. Позволяет создать предмет из материалов, не используя инструментов, а затрачивая только магическую энергию. Невозможно рассчитать итоговые параметры предмета.
Затраты: 10000 маны
Откат: 1 секунда

— Блин. Хорошо, что плавление костей не было потрачено. Навык, наверно, хорош, но не факт, что я дотянусь до такого объёма маны.
Хотя нет, стоп.

Зелье платинового предела Жизни
Увеличивает максимальный объём здоровья навсегда
Эффект: +10000 ОЗ
Требования: 110 уровень
Цена: 1 платиновая

Зелье платинового предела Маны
Увеличивает максимальный объём маны навсегда
Эффект: +10000 ОМ
Требования: 110 уровень
Цена: 1 платиновая

Есть же вот этот вариант у алхимика в каталоге. Каждый раз я на эти зелья поглядываю. С учётом того, что любимчик бога снижает требования сейчас на 150 уровней, теперь дело только в деньгах.
А с бонусом к ОЗ охота станет намного проще. Жаль, что в каталоге нет зелий на какие-либо полезные характеристики. Да и медного предела и серебряного там тоже нет.
Я уточнял у Дубблина, про стартовый город обоих регионов он не мог что-либо сказать, а вот в столице Кротового региона все эти зелья есть.
Собственно и все пределы на ОЗ были показаны блогером из региона Волков по имени Титаник. Ему класс оборотня-тарана стал доступен только после медного и серебряного пределов, купленных в стартовом городе Волчьего региона, а на момент налёта он уже принял золотой предел.
Так, ладно, потом повспоминаю собственную глупость.
А пока просто отожрусь книгами, что я получил.


Рёв Царя леса (активный, обычный, 5 уровень):
Стандартный активный навык контроля Медвежьего региона. Но посторонним местные его передают редко.
Оглушающий рёв медведя способен напугать всю округу. Парализует слабых, наводит панику на равных и вызывает на бой сильных так, что те на инстинктах попытаются убить Вас.
Затраты: 100 маны
Время действия: 13 секунд
Откат: 600 секунд

Каждая книга дала уровень, который увеличил время действия на 2 секунды и затраты на 20 маны.

Пищевой голем (активный (требуется катализатор!), обычный, 9 уровень):
Создаётся небольшая кукла из пищи, которая приманивает монстров. Чем выше уровень навыка, тем больше ОЗ.
Затраты: 100 маны
Время действия: 1800 секунд
Откат: 600 секунд

Просто вырос уровень, а что изменилось так и непонятно.

Метка замедления (пассивный, обычный, 7 уровень):
Каждая атака замедляет цель.
Эффект: замедление цели на 0,2 %, максимум 12 %

Тут всё стабильно, уровень увеличивает максимальное замедление

Плавление костей (активный, классовый, производственный, обычный, 5 уровень):
Невозможное возможно. Кузнецы некроманты научились производить особый вид оружия, используя этот навык и вполне обычные формы.
Затраты: 1000 маны
Классовый навык: лич, владыка костей, кузнец смерти…

Повелитель корней(активный, классовый, производственный, обычный, 4 уровень):
Позволяет проводить поиск при помощи растений в земле и под ней, где присутствует растительность.
Затраты: 1000 маны
Время действия: до суток
Откат: неделя
Классовый навык: друид…

Два нужных навыка просто поменяли уровень, так и не раскрыв деталей, что ж меняется.
На этом собственно запасы книг навыков и подошли к концу. Если я начинал пускать слюни на какие-то другие из каталогов, особенно магические, то их не было в наличие в данный момент или они не подходили по цене.
Ладно, теперь пора идти охотиться. Вдруг смогу завершить квест. Но реалистичнее цель в заработке двух платиновых монет.
Конечно, если сдать главе города все ресурсы из хранилища или самому алхимику по бартеру, было бы всё быстрее, но сейчас в запасах остались только нужные материалы, которые потом будет сложно найти.
И хочется, и колется, и лень.
Пойду на охоту.

* * *

Изредка я покидал кабинку.
Один раз тогда, когда устанавливали систему, которая помогала поддерживать чистоту внутри.
Несколько раз я просто сам хотел ощутить обычный мир или нормально пройтись по сети, устав от охоты.
Сейчас у меня не было клиентов, так что это было легко осуществить.
От скуки я посмотрел например биографию семьи Ольги Олеговны.
Фамилия Королёк принадлежит её матери. Отец у неё Олег-Никита Николаевич Николаев.
Дед же у неё потомственный бизнесмен Королёк Аристарх Платонович. Отличается тем, что сторонник внедрения генной инженерии. Даже отсидел два года за то, что его компания провела ряд экспериментов.
При этом особенный резонанс в жёлтой прессе вызвало то, что у него полсотни постоянных «жён», от тридцати девяти есть дети. А ещё от одиннадцати у него есть дети-клоны, которым сразу несколько женщин являются матерями, а от него игрик- или икс-хромосома.
Похоже, что ООК родилась от такого «клона».
Хотя пресса это называет «клоном», в научной литературе их называют «редактированными» или «сборными» людьми, а на западе частенько Франкенштейнами.
Если честно, то я, имея подозрительно хорошие рефлексы, сидя в интернате, подозревал, что мог быть создан искусственно. Тогда это объяснило бы то, что от меня ушла мама, а папа сдал, как неродного.
Но невысокая брюнетка-психологичка посмотрела на меня, как на идиота и спросила:
— Ещё один. Спешу разуверить, в данном учреждении таких не держат. У тебя по наследству рефлексы и большинство качеств тугодума Дроздова. Скажу по секрету, ты и твой отец даже примерно одинаково тут оказались. Только он был старше и отобран в самый первый класс интерната.
— Я точно не Франкенштейн?
— Точно. Во-первых, это выдуманный персонаж. Во-вторых монстр Франкенштейна и сам доктор с такой фамилией — разные персонажи. Так что всё, иди. Нормальный ты. Ленивый, но нормальный.
Так же иногда хотелось реально размять тело. И тут самым простым вариантом было пробежаться около дома.
И вот в какой-то из таких променадов в районе середины октября дорогу мне перегородили люди в чёрных костюмах, белых рубашках и галстуках.
— Это он, — сказал один, а я, погружённый в музыку, успел прочитать по губам только это.
А дальше в меня полетела деревянная бита от мужика справа.
Я резко затормозил, и бита пролетела мимо моего плеча.
Значит, целятся не в голову.
Главное в такой ситуации, можно попробовать сбежать. Тем более я в кроссовках, а эти в деловых костюмах и туфлях.
Так что, увернувшись ещё от нескольких ударов битами, я рванул во двор.
Если честно, то рефлекторно хотелось применить красноголовую бойню.
Но и долбления с критом не было, и волосы у меня не красные, да и вообще я не в игре.
Вот только расчёт на побег был ошибочным. Во дворе меня ждала ещё дюжина людей с битами.
Так что, не снижая скорости, я рванул в сторону одного из подъездов, в угол.
Здесь все сразу не смог ли бы напасть на меня. Стены и деревья помешали бы.
Ура плохо работающей управляющей компании!
Пока толпа народу приближалась, я вытащил наушники из ушей, опустил капюшон толстовки и приготовился драться, оценивая ситуацию.
Но сразу понятно, что шансов остаться невредимым у меня не так уж много. Я не герой боевика, а народу против меня оказалось как-то многовато. Минимум двадцать.
— Вы вообще кто? Что Вам от меня нужно? — спросил я по некоторой привычке, как и у любых бы НПС. Вот только это не цифровая массовка.
— Тебе это не нужно знать, — ответил один из них. — Мы присланы передать тебе сообщение от нашей нанимательницы: не трожь её дочь.
— А можно уточнить, вы вообще о ком?
— Шутки шутить вздумал? Об Оле или Поле Королёк.
— Ладно, не буду, — сказал я. — Теперь я свободен?
— Нет. Тебя велено проучить, — ответил он мне и скомандовал остальным. — Травмировать, но не убивать.
Больше разговаривать не имело смысла.


Глава 56


На тренировках в интернате у нас были отработки вариантов «в толпе» и «против толпы». Вот только с детства я тренировался в группе старшаков.
Так как я был самым мелким в те времена, то это была полная…
Это было очень сложно и всегда с одним результатом.
Как самый слабый из толпы, я получал первым.
А против группы проигрывал ещё быстрее.
Позже, против одногодков отработки такого сценария уже не велось. Максимум против двух соперников.
С другой стороны, сейчас по многим критериям от любых, в которых я был ранее: тренировочной экипировки нет, противники вооружены, я выше большинства из них, да и одежда у меня немного свободнее.
Биты и число. Будь я у букмекеров, то сделал бы ставку на противника.
Не просто число, они весьма умело ранее перекрывали пути отхода, да и сейчас так же окружили меня несколькими кольцами.
— Не хотелось бы быть травмированным. Честно. Может быть, вам лучше простой уйти сейчас? — спросил я. — Иначе я буду вынужден обратиться в полицию.
— Дурак, здесь слепая зона для всех камер, ты сам сюда прибежал и облегчил нам задачу. — Хохотнул кто-то из противников.
— Ну да, — согласился я. До универа я всегда носил на шее цепочку с видеорегистратором, чтобы в случае конфликта легко доказать право на самооборону, но сейчас этого с собой не было. А раньше эта ерунда несколько раз отпугнула хулиганом. К сожалению.
Те-то были бы хорошей тренировкой перед текущей ситуацией.
Ладно. Просто опустошить мозг и действовать на рефлексах, как учил один из инструкторов.
Нужно использовать свои сильные стороны.
Первыми ко мне подошли двое.
— Парниша, извини, но это приказ! — сказал один из них и замахнулся битой, а второй заблокировал путь, так же демонстрируя размах.
Всё-таки это какие-то клоуны, а не профи.
Уже хорошо.
И биты у них деревянные, а не металлические.
*Вшух*
*Вшух*
Моя мысль, что второй блокирует мне отход, оказалась неправильной, как только первый нанёс диагональный удар, от которого я увернулся, второй сделал шаг вперёд и повторил движение.
Моя ошибка привела к тому. Что немного, но он задел мою левую руку.
Неприятно, но организм от боли выбросил лишний адреналин, что немного привело меня в чувство.
Мысли отключились, и я просто нанёс удары туда, где было открыто.
Одному по яйцам, который меня задел, второму в подбородок.
— Что? Он же простой студент. Марк, Сергей, вы как? — спросил тот, кто передал слова от той, кого я хотел бы в тёщи.
— Сергеич, он *цензура*, — прокряхтел тот, кому я бил между ног.
— Я не из ЛГБТ, — сказал я и ударил ногой ему в подбородок, благо он согнулся пополам.
— Ясно. Теперь понятно, почему хозяйка отправила нас всех. Не думайте о травмах. Просто вырубите его! — снова повторил говорливый.
Поднимать биты с земли я не стал. Не самое удобное оружие для меня. Так что я решил их пнуть в сторону противника, когда те побежали на меня.
Один даже споткнулся.
Я отключился от раздумий и отдал тело тому, что в меня вдалбливали в интернате.
Спустя три минуты, которые казались минимум часом, остался стоять только говорливый.
Подойдя к нему, я рассмотрел, что у него на галстуке не просто зажим, а видеокамера.
— Ты нападать на меня будешь? — спросил я последнего.
— Нет. Самые умелые уже лежат. Я по другой части. Ты вообще кто такой? В твоём деле нет ни сова о драках, кроме пары бытовых ситуаций.
— И ты думаешь, что я тебе буду что-то рассказывать?
— Нет.
Неожиданно у него зазвонил смартфон. Он поднёс его к уху, затем, ничего не отвечая, повернул экран ко мне.
— Что? Обои красивые на экране? — переспросил я.
— Хозяйка сбросила?
— А я откуда знаю?
Неожиданно во двор влетела машина.
Я на всякий случай отпрыгнул в сторону и не зря. Огромный белый внедорожник затормозил на том месте, где я недавно стоял и с водительского кресла выскочила невысокая ровесница ООК с белыми волосами и чуть выше ростом.
— Хозяйка, Вы же сказали про видеосвязь. Почему Вы…
— Молчать, Максим! Ничего нельзя доверить. Иди, оказывай помощь своим чурбанам. Пострадавшим вызови скорую из наших клиник, — произнесла эта женщина, которая была удивительно похожа на ООК. Затем она повернулась ко мне. — Пошли в квартиру твоих родителей. Там поговорим.
— Нет. Зная привычки Вашей дочери, я предпочту быть не в многолюдном, но общественном месте.
— Короче, пошли тогда на скамейку. Вон там, — махнула тогда беловолосая дама. — И быстрее, сегодня у меня ещё дела.
— Других «мальчиков» обижать планируете?
— Да. Таких же тупых, как ты, но богатых мальчиков. Ты верно угадал, — сказала она, пока мы шли. Далее последовала пауза, пока мы не дошли до скамейки. Но ни я, ни эта женщина садиться не стали. Но зато продолжился разговор. — Я Анна Королёк. Мама Полины и Ольги.
— А я Миша.
— Короче, так вышло, что моя дочь училась с тобой в одном учебном заведении. Она была немного старше тебя, но влюбилась.
— Оля? В интернате? Она отрицала такое.
— Поля. Моя дочь по имени Полина. Когда ты был очень маленьким, то вы с ней некоторое время дружили, и ты ответил согласием на её просьбу, что вы вырастете и сыграете свадьбу.
— Ничего такого не помню.
— Это одна из проблем. А она помнит. И так сильно это помнит, что это переросло в некоторую манию. За которой следила другая дочь. Ты же пока не забыл Олю?
— Нет.
— Жаль. Её из твоего дома удалось вытащить только угрозами и подкупом.
— Так что Вам от меня нужно? И вы точно Оле мать, а не сестра?
— Мне сорок шесть лет. То, что я выгляжу, как двадцатилетка, ничего не говорит. Случайность. Неважно, тебя это не касается никак. Считай, что это пластическая хирургия до такого дошла.
— Понятно, — протянул я. Побочный эффект клонирования? Лучше промолчу об этой догадке.
— Короче, мне нужно, чтобы ты отстал от моих дочерей. Хотя, учитывая то, что ты продемонстрировал, могу с уверенностью сказать, что в тебе есть что-то большее, чем неудачник с хорошей наследственностью.
— Полину я так и не вспомнил, после ДТП у меня о детстве в интернате осталось не особо много воспоминаний. Может она попала в то, что забылось. А вот по Оле скажу две вещи.
— Какие?
— Не я её сталкер, а она мой.
— Короче, я это знаю. И могу тебя избавить от этого.
— Во-вторых, теперь я влюбился в неё, и она поставила три варианта. Какие спросите у неё, но я попробую их выполнить. Приставать к ней или преследовать её я не планирую.
Девушка, или вернее женщина, стояла около скамейки и смотрела на меня около минуты.
— Ты серьёзно?
— Да.
— И ты не собираешься преследовать Полю?
— Даже не догадываюсь о том, как она выглядит.
— Тогда мой цирк с выступлением неандертальцев был огромной глупостью.
— Да не только сейчас. В целом отправлять людей травмировать других людей — не самое эффективное мероприятие. Противник может получить лишнюю мотивацию пойти наперекор.
— Говоришь как Оля. Короче, общайтесь на её условиях дальше. Но разрешения на ваш с ней брак не дам, пока ты не станешь хоть кем-то. Немытый тунеядец из лесного интерната. Позорище!
— Лесного интерната? Точно, Вы же сдавали туда дочь. Вот откуда Оля про это знала.
— Всё не совсем так. Но тебе этого знать и не надо. Всё, что я хотела, узнала, — с этими словами дамочка повернулась и ушла к машине.
Как только она уехала, то во двор без сигналов сирен въехали скорые и начали забирать плоды моего рукотворного творчества.
Ну, убить я никого не должен был. Вроде бы.
Почти с чистой совестью я вернулся домой, принял душ и вернулся в игру.
Уже несколько реальных недель или игровых месяцев я искал по лесу ещё одного стихийного босса. Последнего двенадцатого в квесте.
Но мимо.
При этом несколько раз я нарывался на существо, которое явно было сильнее. Атаки по нему даже критами, долблением и яростью не превышали единицы урона. Сплошные промахи и нули.
При этом он снимал вопросительный щит двумя атаками, а меня с фугу тремя-четырьмя через доспехи.
И каждый раз такой противник был новым, но обладал такой силой или выше.
А самое хреновое, что за всё это время у меня не поднялось ни одного навыка, не был получен новый титул.
Последними двумя достижениями стали два, которые я получил при получении магического синтеза.
Первый был просто улучшением уже полученного:

Предельный испытатель (Восприятие +10, внимание +10)

А вот второй оказался значительно интереснее:

Достижение: первый библиотекарь!
Вы первым смогли накопить более 50 книг и получить суммированный навык.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Титулы:
— нажмите, чтобы посмотреть-
первый библиотекарь (каждая книга может увеличить навык, а не упереться в максимум)

Если честно, пока неясно о каком максимуме там идёт речь. Но явно что-то хорошее.
Эх, но возвращаясь к моим проблемам. Стихийный босс не выпадет, несколько раз погибнув, я не потерял чего-то незаменимого, но свисток, две косы трёх стихий, одна суточная и несколько мешков собирателя всё равно потерять было обидно.
А ремесленники не быстро делали усиленные артефакты.
Зато я смог накопить приличное количество денег и заказать зелья платинового предела.
Минусом было то, что пришлось выполнить уговор с Долли. Так что новых книг с навыками заказать не удалось в большом количестве, но кое-что всё равно удалось прикупить.
Лу анонсировал, что торговый караван вот-вот уже должен прийти.
Так что я со спокойной душой отдавался поиску стихийных боссов. Теперь уже аккуратнее. Так как сильные монстры, жертвами которых я становился, были, скорее всего, повелителями.
Не знаю точно их названия, кажется, Король Ночи, Царь дня и властелины стихий. Но для себя я их называл повелителями.
Так что, когда я вошёл в игру, я первым делом применил поисковое заклинание:
— Повелитель корней. Стихийные боссы.

Растения удивились, но услышали Вас. Где бы вы ни были, скоро на Вашей схеме на сутки отобразится Ваш запрос.

Уровень Вашего навыка недостаточен. Будут отображены все монстры выше 50 уровня.

Ну, как обычно.
Но сейчас надо пройтись по ремесленникам, в том числе моим НПС.
Я вошёл в дом жён. Они снова что-то вышивали, но в этот раз во внутренней части шкуры волка-разведчика.
— Привет, где зелья для меня, а так же…
— Караван с печкой пришёл! — вместо «здрасти» сказала Долли. — Я сделаю цепь! Осталось только забрать наш заказ у отца Торы. Поможешь?
— Да. Пошли, — обрадовался я этой информации, но в первую очередь из-за того, что в караване должны быть и зелья платинового предела.
Хотя и наличие печки это хорошо.
— Ну, вы идите, мы доделаем меховую накидку с Торой, — сказала Соли.
— Да, печка у папы, его найдёте, он скажет, где именно она находится. Всё оплачено, так что её просто забрать.
Мы вышли на улицу, и я не успел опомниться, как за спиной Долли появились три пары белоснежных светящихся крыльев, она ими взмахнула и оказалась у меня на плечах.
— Вези!
— Стоп, что? Ты умеешь летать?
— Нет. Пока не умею. Максимум такой прыжок с небольшим планированием. Мы втроём всё ещё первого уровня, поэтому только так.
— Ладно. Но почему…
— На тебе быстрее. Вперёд!
Ну, не поспорить. Просто ранее она и остальные отказывались. Хотя Тору покатать было бы интересно на спине.
Соли аргументировала отказ тем, что она предпочитает платья и быть всегда на своих двоих.
Тора тем, что она якобы тяжёлая, что на самом деле было правдой, но не для моей текущей силы.
А вот Долли отказывалась из-за того, что не доверяла мне.
При этом исключение из этого правило у каждой было. Соли однажды срочно нужно было к Соне Шварц, Торе в один из трактиров, а Долли из-за какой-то ерунды забывала о недоверии.
Почему я на это соглашался? Для меня пара секунд пробежать, а идти рядом на их скорости и даже бегом дольше.
Кроме того, после отъезда Ольги Олеговны в реальности, а Тулепо тут, у меня осталось всего три варианта получения определённого удовольствия. Да и просто общение с этими вымышленными нейросетью персонажами спасало от одиночества.
— Ваша печка? Пошли в хранилище, отдам. Эй, Дятлов-Шварц отойди от кассы! Отгони жену, я знаю, что она не украдёт, но её косящийся в сторону взгляд напрягает. Сильно, зятёк, очень сильно напрягает, — сказал мне владелец двух трактиров.
— Долли, пошли, — сказал я и взял за руку меркантильного члена игровой семьи.
Оказавшись в хранилище, Лу вынес из одного из них небольшую бумажную карточку с эмблемой из наковальни, по которой бьёт молот.
— Вот. Переносная печка.
— Да, ура! И как ей пользоваться? — спросила Долли, выхватив очень дорогостоящий предмет.
— На обратной стороне инструкция получения предметов из скрытого пространства карты гильдии, а так же внутри несколько полноценных книг с подробным описанием, — сказал мой цифровой тесть. — Твой заказ свитков и навыков принести?
— Да, — ответил я и через пару минут забросил полученное в своё хранилище.
Но как только вернулся, то услышал крик:
— Не смей её применять здесь! Ты всё сожжёшь!
— Я и не собиралась. Ни дров, ни маны на это у меня нет, — развела в стороны руки Долли, мигнула вспышка, и с пола исчез весьма громоздкий предмет. Но только на фоне девушки, в сравнении с тем, что я представлял себе это весьма компактное приспособление.
— Фух, хорошо. Чуть Тихому душу не отдал.
— Какой-то Вы нервный.
— Хорошо, что ты не Тора. Она бы дрова с собой притащила, если бы ей было так интересно. Всё, забирай свою жену и держи её с этой игрушкой подальше от легковоспламеняемых вещей. У вас кузница-то готова?
— Да, нечто схожее собой представляет каменный сарай около дома. Пришлось Соли оттуда убрать, а для её деятельности строить другое строение. Но новое из дерева, что дешевле, — ответил я.
— Да уж, купец неплохо тогда вложился, — ответил Лу.
После этого я отправился собираться на охоту, а Долли радостно поскакала домой.
Но перед этим я отправился в храм.
Уже более двадцати раз призыв дятла не сработал, а живые доспехи умирали после сообщения:

Внимание! Призыв дятла сорвался. Вашей жертвы мало.

Внимание! Доспехи не смогли ожить. Волшебной кукле нужна гармония!

Ранее я пробовал призвать птицу с жертвой даже ядовитого клыка. Стихийного было жаль, но сегодня я немного психанул и решил целого Ночного принести в жертву теста.
Доспехам же, насколько я понимаю, нужно оружие, которое им подойдёт. Так что я взял меч у жён.

Меч тучи
Оружие, выточенное из плотной кости саблезубого тушканчика стихийного уровня, принадлежащего к электрическому типу. Создано усилием нескольких неопытных мастеров.
Атака: 120–170+ 5 % шанс парализовать цель при попадании
Прочность: 1200/1200
Требуемый уровень: 25
Требуемый класс: мечник
Цена: 12000

Латы стальные
Защита: 55
Скорость: -25
Прочность: 10000/10000
Минимальный уровень: 25
Цена: 120 медных

Хотя всё ещё существует вариант, что под гармонией понимается то, что я не могу оживить доспехи выше своего уровня.
Посмотрим. Если сегодня снова не получится, то я просто прекращу тратить своё время на попытки.
Первым призывателем всё равно не стать, их на форуме предостаточно ошивается.
Хотя на тесты с доспехами затраты-то не такие большие, как на призыв дятла, так как доспехи и оружие остаются, а вот жертва всегда исчезает.
Начну сегодня иначе. Обычно я призывал дятла, то есть делал жертву, а потом только занимался оживлением доспехов. Сегодня же начну в обратном порядке.
— Живой доспех!
Уже привычно доспех и оружие рядом с ним покрыло тусклое свечение, а затем оно пропало.
Я уже думал, что снова провал, но:

Внимание! Доспехи смогли ожить. Волшебная кукла почувствовала гармонию.
Живые доспехи прямолинейны и исполнительны. Пока они не будут уничтожены, кукла не умрёт. При уничтожении теряется и оружие.
Данное создание не имеет души, а уровень его интеллекта зависит от уровня Вашего навыка.
Живой доспех можно хранить в инвентаре.

Внимание! Для просмотра характеристик нужен 20 уровень!

Тьфу. Ни у группы, ни у питомца не могу посмотреть.
Ладно. Надо подумать вместо чего его с собой взять на охоту.
Главное, что я всё-таки нашёл не декоративные латы в резиденции главы города.
У тех вообще нет прочности, так как они не функциональны. У меня была бы живая кукла, которая не может шевелиться.
Так, отлично.
Надо восстановить ману.


Глава 57


Пока я восстанавливал запас магической энергии, заодно занёс дежурные пять медяков священнослужителю Тихого. Сегодня этим человеком была храмовая дева Тадата.
— Вижу, что в этот раз эта жестянка подаёт признаки жизни, — сказала девушка и спрятала медяки в карман.
— Да. Первый раз получилось, — ответил я.
— Ты в курсе, что ты выбрал не лучший вариант для противостояния саблезубкам?
— В смысле? Хорошие прочные латы.
— Ну, как знаешь, — сказала девушка и ушла.
А я задумался.
— Живой доспех, отныне откликаешься на имя Ланс. Достань меч из ножен и взмахни им.
Жестянка достаточно ловко выполнила команду.
— Теперь дойди до выхода и назад на максимальной скорости.
А вот это проблема.
Скорость для человека-то нормальная, около метра в секунду, вот только в бою это бесполезно.
Я постучался в коморку, куда ушла Тадата и дал ей двадцать медяков.
— Спасибо за совет.
— Не за что, — улыбнулась девушка и закрыла за собой.
Надо подумать, как использовать раба, который сносно владеет мечом, но откровенно медленный для текущих врагов.
Брать с собой на охоту якорь не имеет смысла. Свою раскачку я во многом строю на мобильности, которую дают Солнечные сапоги.
Кстати, раз есть печь, то скоро начнутся полноценные тесты. В угоду прокачке жён я придержал Фенриров.
Надо потом проведать ремесленников, должны быть и у Шварца обновки. Сильно надеюсь, что будет что-то, что позволит хотя бы убегать от правителей.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 467 медных
ОЗ (очки здоровья): 3060/3060
ОМ (очки маны): 1003/1020
ШУ (шкала усатости): 100 %

Ну, наконец-то восстановилась мана.
Я поправил на полу тело Ночного, чашку с червями и положил рядом дятловик. Это я уточнил у алхимика, но так я делал уже много раз. Так что, дело должно быть в жертве.
— Призыв дятла!
Несколько секунд ничего не происходило, но затем под жертвами появился магических круг, который мигнул и исчез.

Внимание! Призванное существо согласно. Капните свою кровь в круг для заключения договора.

Я достал косу и аккуратно надрезал палец аватару. Нот за счёт магии храма мгновенно зажил.
Тогда я сильно рассёк себе ладонь и капнул полученным на магический круг.

Вы заключили договор с чёрным дятлом (1 уровня).
Это призванное магическое существо, которое после смерти возвращается в свой мир. Для повторного призыва будет достаточно капли Вашей крови.
Для призыва нового дятла, нужно будет принести жертву.
Ваш уровень навыка позволяет одновременно призвать максимум одно существо.
При призыве с жертвой, будет разрушен контракт с *чёрный дятел без имени 1 уровня*

Дайте имя своему питомцу.

— Вуди, — произнёс я.

Вы заключили контракт с *чёрный дятел Вуди*

Небольшая чёрная пташка выпорхнула из поверхности магического круга и села на статую Тихого Дятла.
Да уж, птичка-невеличка. И как с такой на охоту ходить?
С одной стороны хорошо, что заклинания в конце-то концов сработали. А вот с другой стороны, я получил железного дровосека и цыплёнка вместо бойцов.
Хм, кстати. Дровосек. А это идея.
Да и Вуди может оказаться сильнее того, чем кажется сейчас.
Я залез на форум.
Оказалось, что чёрные дятлы есть среди монстров. В регионах с преобладанием насекомых они считаются врагами.
Чёрный дятел считается средним врагом по силе на уровнях выше пятидесятого. Но на низких у него только неприятная атака, которая игнорирует броню. А скорость и сам урон ниже среднего.
При этом есть слухи, что монстры этого вида в какой-то момент становятся очень и очень сильными и их нужно остерегаться.
Только верить ли слухам из регионов личинок и червей?
Ладно. Птичка от Линды отличается не так сильно, такой же паразит. Буду считать это вложениями.
А вот Ланс пока отправляется в инвентарь. Посмотрим, может всё-таки окажется полезен на охоте.
Главное, что в описании навыка нет максимума таких доспехов. Всё дело во вложениях.
На этом я отправился в хранилище, после чего в лес.
Дятел никуда не убирался, а сопровождал меня.
Насколько я помню, то птицы-фамильяры полезны для разведки. Их точка обзора выдаётся на схему местности.
Вот только у меня есть навык повелителя корней, который уделывает эту функцию по масштабности. С другой точки зрения, дятел видит не один запрос.
Однако меня птица интересовала для охоты. Пусть не сейчас, а сильно позже.
Мы пришли к лесу. Я осмотрелся, нет ли поблизости игроков. Но на всякий случай сильно отошёл в сторону и использовал проклятый свисток
После этого я не использовал зелья для восстановления, полностью рассчитывая на вампиризм.
Как только появились первые тушканчики, то я им на дороге выставил Ланса и крикнул:
— Убивай саблезубых монстров!
Ну, кукла из доспехов попыталась попасть мечом по шустрым зверькам, которые проносились мимо него в мою сторону.
Бесполезно.
— Ладно, сруби вон то сухое дерево и сделай из него дрова, — приказал я, и Ланс отправился к цели.
Тем временем Вуди предпринял первую попытку спуститься вниз, когда я бросил ему небольшого тушканчика.
Но мой питомец, спикировав вниз, получил контратаку от прыгнувшего зверька и помог тому заработать опыт и стать сильнее.

Ваш питомец *Вуди* отправился в призывной мир.

Ага, ясно.
Тем временем Ланса атаковало несколько мелких боссов, и он упал на спину.
Я подошёл, убил добычу, убрал куклу в инвентарь. После этого собрал добычу, в том числе дерево, которое марионетка смогла превратить в дрова.
И пошёл в город.
В храме я призвал Вуди опять.
Затем пошёл к жёнам.
— Ланс, передаю тебя в распоряжение своих жён, — сказал я кукле, достав из инвентаря.
— Это кто или что? — с интересом спросила Соли.
А вот Долли молча уже осматривала доспех со всех сторон.
— Живой доспех. Для охоты он медлителен, а вот вам в хозяйстве пригодится. И да, вот дрова.
— То есть, ты сбрасываешь нам то, что не пригодилось тебе? — уточнила Тора.
— Нет. Так будет просто эффективнее. Вам пригодятся лишние руки. Если не нужен, то я буду использовать его иначе, — сказал я в ответ.
— Хорошо. Пусть Долли с ним играется. Стоп, так для него ты взял меч тучи?
— Да.
— А топор он держать сможет?
— Ланс, лови топор, — кинул я ему костяной, который был воткнут в пенёк.
Живой доспех махнул мимо снаряда и получил им удар в область живота. После чего опрокинулся на спину.
Благо он умел вставать самостоятельно.
— Да уж. Для охоты против саблезубок он бесполезен, — протянула Соли.
— Ладно, я пошёл.
— А что за чёрный дятлёнок около тебя вьётся? — спросила Тора, которая всё время смотрела не на меня, а по сторонам. — Тулепо погибла и переродилась в него?
— Это призванный Вуди. Если хотите, то после охоты он будет оставаться у вас, будете его кормить мясом от разделки. А пока, надо его немного развить, а то тушканчики первого уровня его убивают.
— Да, я с радостью буду о нём заботиться. Какая преееелеееесть! — к моему удивлению выдала дочь Лу и попробовала поймать и приласкать птенчика.
Если саблезубых тот не боялся, то от зубротигродятла пытался отлететь подальше, но серафим страсти призвала крылья и сцапала испуганную птичку.
— Я же сказал, что после охоты. А сейчас я снова туда, — сказал я.
Пока есть настрой, нужно охотиться. Потом надо будет пройтись по ремесленникам и качать книги навыков.
Я вернулся на прежнее место охоты.
— Вуди, пока я не прикажу атаковать, жди.
Птица не ответила, но команду выполнила.
Но того, на ком развить пташку было бы хорошо. В этот раз так и не появилось. Самым сильным монстром оказался босс 10 уровня.

* * *

Вуди с радостью расклёвывал мелочь, которую я ему отдавал, но уровень у него от этого не менялся.
При этом мой план по его прокачке постоянно давал сбой. Каждый раз его убивали.
Похоже, нужен противник-одиночка, как в ситуации с Линдой. А то по свистку летит волна, а пока я держу дятлу одну тушку, его сносит мелкий тушканчик, которого я сейчас не могу атаковать как-то, чтобы не убить.
Я даже рёв Царя леса не успеваю применить, как мой питомец отправляется в иной мир!
В итоге за девять игровых суток я так ничего путного не получил на охоте. Ни прокачки Вуди, ни стихийного босса для завершения задания.
А вот по щам получил дважды от повелителя. И некоторую депрессию вызвало то, что я остался без Солнечных сапог и обеих кос, основной и запасной.
Так что я босиком отправился по ремесленникам.
— Вижу, что у тебя проблемы. Ничего, начинается новый грибной сезон, всем будет радость. Да, твой заказ выполнен и собран, — сообщил алхимик.
Количество свитков мне создано значительное, а главное, что к ним пришёл заказ в виде саквояжа, пригодного исключительно для свитков.

Саквояж глашатая
Пространственный предмет, который предназначен исключительно для хранения бумаг. В частности подходит для быстрого доступа к свиткам и бумажным амулетам.
Количество слотов: 5 (до 99 одинаковых предметов в каждый слот)
Максимальный объём: 5 кубометров
Максимальный вес: 5 тонн
Прочность: 2000/2000
Требуемый уровень: 40
Требуемый класс: бард, глашатый, свиточник, каллиграф, онмёдзи, оригамист…
Цена: 25 золотых

У меня в самом начале появилась старая аптекарская сумка, которую мне по бартеру на грибы продал аптекарь.
Вот только я в самом начале сравнивал её с аптекарскими сумками, которые упоминались на форуме. И их большое разнообразие. Самые лучшие обладают возможностью использования слотов для идентичных предметов.
Как только я увидел нечто схожее в новом каталоге алхимика, то сразу же сделал заказ.
Хотя вру. Главное для меня: зелья платинового предела.

Зелье платинового предела Жизни
Увеличивает максимальный объём здоровья навсегда
Эффект: +10000 ОЗ
Требования: 110 уровень
Цена: 1 платиновая

Зелье платинового предела Маны
Увеличивает максимальный объём маны навсегда
Эффект: +10000 ОМ
Требования: 110 уровень
Цена: 1 платиновая

А кроме них алхимик лично изготовил ещё три новых вида дешёвых свитков и два старых:

Свиток вьюги
Высвобождает магическое заклинание «Вьюга» (50 ур), но с невысокой мощью.
Затраты маны: 10
Атака: 200 (по площади радиусом 30–32 метра)
Внимание! Будет атаковано всё, в том числе одежда применяющего. Атака не воздействует только на тело и предметы с устойчивостью к холоду!
Цена: 5 серебра

Свиток инферно
Высвобождает магическое заклинание «Инферно» (70 ур), но с невысокой мощью.
Затраты маны: 10
Атака: 200-5000 (по площади радиусом 30–32 метра)
Внимание! Будет атаковано всё, в том числе одежда применяющего. Атака не воздействует только на тело и предметы с устойчивостью к пламени!
Цена: 5 серебра

Свиток охотничьих сетей
Высвобождает магическое заклинание «растительная темница» (50 ур), но с невысокой мощью.
Затраты маны: 10
Атака: 1-10 (по площади радиусом 50–72 метра)
Цена: 5 серебра

Свиток цепного тока
Высвобождает магическое заклинание «Цепная молния» (70 ур), но с невысокой мощью.
Затраты маны: 10
Атака: 500-1400 (по площади радиусом 12–22 метра)
Внимание! Будет атаковано всё, в том числе одежда применяющего, если он будет внутри радиуса от первой цели. Атака не воздействует только на тело и предметы с устойчивостью к электричеству!
Цена: 5 серебра

Свиток теневого захвата
Высвобождает магическое заклинание «Теневое подчинение» (50 ур), но с невысокой мощью.
Затраты маны: 10
Атака: 0–5 (по площади радиусом 2–3 метра)+парализует цель на 2-40 секунд (в зависимости от её силы)
Цена: 5 серебра

На фоне зелий предела и саквояжа с арсеналом свитков книги навыков немного терялись.
Далее я прошёлся по ателье, кузнице и обувной лавке, где так же все мои заказы оказались готовы.
Так же заскочил к аптекарю и выкупил все свитки, которые у него были. Правда, одно инферно и одна вьюга особой погоды не делали. А вот зелья чистоты были нужны всегда.
Последним я пошёл к Шварцу.
— На меня напал властелин или кто-то из тушканчиков-монархов. И не повезло, Солнечные сапоги стали их добычей, — пожаловался я тестю после приветствий.
— Хреново. Значит, он их сожрал и стал сильнее, — немного пофигистично ответил обувной мастер.
— Я к тому, мой заказ готов?
— Да. И ремни, и сапоги, всё готово.
— Ясно, тогда это Вам, — ответил я, забирая пнутые ко мне ящики с заказом, а в обмен выставляя алкогольные запасы, приобретённые у Лу.
— Подкуп? Ожидаемо. Но ты мне скажи, как Соли смогла сделать это? — тут он сдвинул ко мне открытый ящик.

Солнечные сапоги Д. Соли Шварц-Дятловой
Вызывают гнев у *Ночной*
Скорость: +52 (при свете Солнца дополнительно +17)
Скорость атаки ногами: +400 %
Ловкость: +22
Удача: +1
Харизма: +2
Выносливость: +50
Требуемый уровень: 60
Прочность: 20000/20000
Цена: 90000 медных монет

Я удивлённо смотрел на эту пиратскую копию, припоминая версию отца своей цифровой жены.

Солнечные сапоги Шварца
Вызывают гнев у *Ночной*
Скорость: +78 (при свете Солнца дополнительно +22)
Скорость атаки ногами: +1000 %
Ловкость: +5
Удача: +3
Харизма: +8
Выносливость: +100
Требуемый уровень: 50
Прочность: 50000/50000
Цена: 160000 медных монет

— Ну, она тренировалась. Но пока Вас повторить не смогла.
— Ошибаешься. От этого шаг сделать недолго в сторону моего варианта. Я так рааад! Давай выпьем, зятё-оооок! — неожиданно разревелся мужик с внешностью миниатюрного секс-символа.
Если в реальности я не стал бы пить, то в игре себе это позволил.

* * *

Похмелье в игре, оказывается, есть.
Даже при том, что я не пьянел и не вырубался.
Просто отправился в храм, где алкоголь очень быстро из меня выветрился, а вот голова начала болеть и появилось чудовищное желание пить.
Благо с собой был кошелёк-толстячок с кучей кусочков льда. Но это не тушило жажду, так что я отправился к питьевому фонтанчику и долго поглощал оттуда воду.
После чего второй раз за всю игру захотелось в туалет.

Получен титул!

После оповещения я рассмеялся.
Неужели продвинулся мой первый титул?

Достижение: предельный первый ссыкун в истории.
Вы первый в игре, кто смог довести свой аватар до такого состояния, а сейчас перебили достижение.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Странно. Первый раз я его получил, долго не умирая. А второй после продолжительной пьянки и чудовищного употребления жидкостей.
Титула обжоры или сруна я так и не получил. Явно кто-то раньше такое приобрёл.

Титулы:
Предельный первый ссыкун (удача +20)
…
…

Жаль, что этот навык не множит характеристику. Да и что решает удача так и непонятно.
Ладно. Пора заняться делом и стать сильнее.
Книг с новыми навыками я так и не получил, зато прилично вложился в повторки, в том числе и с кузнечным делом. Так как в прошлый раз в итоге его так и не получил.
При этом я хотел проверить, создастся ли ещё один магический синтез.
Но при наличии того же набора книг ничего не вышло.

Учебник по кузнечному делу х7
Книга навыка «Начальное кузнечное дело» х26
Книга навыка «Технология обработки простых металлов» х4
Книга навыка «Оружейные металлы» х2
Книга навыка «Сочетания материалов» х1
Книга навыка «Изготовление луков» х3
Книга навыка «Создание заготовок для простых вещей» х8
Книга навыка «Изготовление бытовых предметов» х19
Книга навыка «Комбинирование знаний» х101

Последняя книжка на самом деле не даёт навыка. Было несколько тем на форуме, кто жаловался.
Но разъяснений от администрации не последовало.
Так что я случайно открыл один из скрытых рецептов.
Ладно. Продолжу выкладывать книги, вдруг что-то другое можно суммировать. Не зря же я скупил на корню эти томики.
Моя догадка оказалась верной.
Но в отличие от прошлого раза навыки оказались под угрозой стирания, что в мои планы не входило.

Навык «Пробой брони» (будет израсходован)
Навык «Пищевой голем» (будет израсходован)
Книга навыка «пищевой голем» х10 (из 19)
Навык «Алхимия» (не будет израсходован)
Навык «Живой Доспех» (будет израсходован)
Учебник по кузнечному делу х1 (из 7)
Книга навыка «Сочетания материалов» х1 (из 1)
Книга навыка «Создание заготовок для простых вещей» х1 (из 8)
Книга навыка «Изготовление бытовых предметов» х1 (из 19)
Книга навыка «Комбинирование знаний» х1 (из 101)

Возможно получение общего навыка при слиянии ряда книг. Навыки могут быть стёрты, а книги будут утеряны. Слияние исключительно из навыков невозможно.
Выполнить слияние?

Да Нет

Получен навык.
Получен титул.


Глава 58


Было немного жаль терять навык, который только недавно впервые был удачно применён, но создавать армию металлических тормозов я не планировал.
Я открыл уведомление о титуле. Предсказуемо подрос библиотекарь.

Достижение: предельный первый библиотекарь!
Вы первым смогли накопить более 100 книг и получить суммированный навык.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

А вот его эффект оказался удивительно интересным и выгодным.

Титулы:
…
Предельный первый библиотекарь (каждая книга может увеличить навык, а не упереться в максимум; +2 слота в инвентаре (могут быть использованы только для книг или других носителей знаний)

Я сразу достал саквояж, но тот не вошёл. При этом, к моему удивлению, в отличие от обычного слота в инвентаре, туда смогла поместиться стопка сразу из 116 свитков инферно.
Забавно. Появись этот титул раньше с шестнадцатым и семнадцатым родным слотами, я бы не стал тратить средства на саквояж.
Так, что у нас тут за навык, в который слились пробой брони и живой доспех с остальными-то?

Голем снеди(активный (требуется катализатор!), обычный, 1 уровень):
Создаётся небольшая кукла из пищи, которая приманивает монстров. Чем выше уровень навыка, тем больше ОЗ. Можно дополнить оружием и доспехом.
В случае выживания в течение суток Ваш голем может стать постоянным контрактным существом.
Только человекоподобные, созданные не из дичи могут стать разумными.
Големы из дичи не могут прожить дольше часа.
Затраты: 500 маны
Время действия: не ограничено
Откат: нет

Я вспомнил для сравнения то, что потерял.

Пищевой голем (активный (требуется катализатор!), обычный, 9 уровень):
Создаётся небольшая кукла из пищи, которая приманивает монстров. Чем выше уровень навыка, тем больше ОЗ.
Затраты: 100 маны
Время действия: 1800 секунд
Откат: 600 секунд

Без теста и не понять, проиграл я или выиграл от этого риска.
Но пищевой голем у меня ещё есть в книгах.
Я взял в руки одну из них.

Хотите изучить навык «Пищевой голем»?
Внимание! Книга навыка будет стёрта при изучении.

Да Нет

Внимание. Вы получили синтезированный навык более продвинутого характера!
Ваш титул *предельный библиотекарь* нейтрализует данное ограничение.
Изучен навык *пищевой голем, 1 уровень*

Ага. Свезло.
Наверняка, при этом есть другие варианты обхода.
Среди нескольких других сообщений о слиянии эта книга больше не упоминалась, так что я спокойно восстановил свой привычный навык.
Фух, хорошо, что я его не утратил.
Правда пробоя брони и живого доспеха в книгах у меня нет. Так что пока они потеряны для меня.

Навык «Отморозок» (будет израсходован)
Навык «Отморозок законченный» (будет израсходован)
Навык «метка замедления» (будет израсходован)
Книга навыка «метка замедления» х3 (из 11)
Навык «Алхимия» (не будет израсходован)
Навык «Стремительный прыжок» (будет израсходован)
Навык «Угнетатель» (будет израсходован)
Учебник по кузнечному делу х1 (из 7)
Книга навыка «Комбинирование знаний» х10 (из 100)

Отморозок (пассивный, обычный, 2 уровень):
Персонаж не чувствует холода и не получает урон от него, если тот не превышает 20 единиц урона в секунду.

Отморозок законченный (пассивный, обычный, 1 уровень):
Смертельный холод просто временно навешивает паралич на Ваше тело.

Стремительный прыжок (активно-пассивный, обычный, 2 уровень):
При активации каждый Ваш прыжок получит дополнительное и ускорение.
Скорость и сила прыжков: +25 %
Затраты: 17 маны
Время действия: 35 секунд
Откат: 35 секунд

Метка замедления (пассивный, обычный, 7 уровень):
Каждая атака замедляет цель.
Эффект: замедление цели на 0,2 %, максимум 12 %

Угнетатель(пассивный, особый, классовый, 2 ранг)
Шанс создания панического оцепенения у целей с более низкими показателями.
Шанс 14 % проигнорировать негативное состояние.
Зависит от харизмы, силы и скорости.
Классовый навык (Тиран Гор)

Возможно получение общего навыка при слиянии ряда книг. Навыки не будут стёрты, а книги будут утеряны. Слияние исключительно из навыков невозможно.
Выполнить слияние?

Да Нет

И вот тут я завис.
Угнетатель и отморозки были неплохими пассивками. Метку-то восстановить можно.
Так же я отметил, что книжек с комбинированием знаний уходит больше, а метки уходят ровно до обычного десятого уровня.
Стремительный прыжок хоть полезен, но в бою про него не всегда можно вспомнить.
Ладно, тут можно пойти на риск.

Выполнить слияние?

Да Нет

Получен навык.

Предсказуемо, что так просто запредельный титул мне не дали.
И навык имел обычный ранг. Хотя я ожидал чего-то мощного, так как в него попал особый навык да и слишком много остального.

Владыка льда(пассивный, обычный, классовый, 1 ранг)
Лишь единицы способны прочувствовать суть холода. Вы один из них.
Полный иммунитет к холоду.
Противники, атаковавшие Вас, получат урон холодом или замедление.
Любое негативное состояние заменяется уроном в 100 ОЗ.
Чем ниже здоровье, тем выше скорость.

Джек-пот.
Хотя, будь у меня 20 ОЗ, я бы оказался в полной…
Дальше я изучил восемь оставшихся книг метки замедления.

Метка замедления (пассивный, обычный, 8 уровень):
Каждая атака замедляет цель.
Эффект: замедление цели на 0,2 %, максимум 13 %

В итоге я получил на уровень больше, хотя в планах было вывести на редкий ранг.
Ну, ладно.

Навык «Вопросительный щит» (будет израсходован)
Навык «Забойщик толп» (будет израсходован)
Навык «метка замедления» (будет израсходован)
Навык «Алхимия» (не будет израсходован)
Навык «Красноголовая бойня» (будет израсходован)
Навык «Долбление» (будет израсходован)
Книга навыка «Комбинирование знаний» х10 (из 90)

Возможно получение общего навыка при слиянии ряда книг. Навыки не будут стёрты, а книги будут утеряны. Слияние исключительно из навыков невозможно.
Выполнить слияние?

Да Нет

Я нервно рассмеялся. Слить козырные карты? А если выпадет какая-то туфта? Нет. На такое я не пойду, если у меня не будет книжек долбления и бойни точно.

Навык «Ничтожный злодей» (будет израсходован)
Навык «Пирующий безумец» (будет израсходован)
Навык «метка замедления» (будет израсходован)
Навык «Алхимия» (не будет израсходован)
Книга навыка «Комбинирование знаний» х10 (из 90)

Возможно получение общего навыка при слиянии ряда книг. Навыки не будут стёрты, а книги будут утеряны. Слияние исключительно из навыков невозможно.
Выполнить слияние?

Да Нет

Да что они все пристали к метке?
Если от первого навыка я бы избавился, то вот пирующий безумец снабжает меня вампиризмом.

Навык «Плотник-оружейник» (будет израсходован)
Навык «Последовательный удар» (будет израсходован)
Навык «Скольжение и лёгкость» (будет израсходован)
Навык «Алхимия» (не будет израсходован)
Навык «Тихие перья» (будет израсходован)
Навык «Жгучая кровь» (будет израсходован)
Книга навыка «Комбинирование знаний» х10 (из 90)

Возможно получение общего навыка при слиянии ряда книг. Навыки не будут стёрты, а книги будут утеряны. Слияние исключительно из навыков невозможно.
Выполнить слияние?

Да Нет

Опять предлагают отказаться от козырей. Тихие перья, последовательный удар и жгучая кровь явно не то, от чего стоит избавляться.
Так что я перешёл к следующему уведомлению.


Навык «Плотник-оружейник» (будет израсходован)
Навык «Последовательный удар» (будет израсходован)
Навык «Скольжение и лёгкость» (будет израсходован)
Навык «Алхимия» (не будет израсходован)
Навык «Ничтожный злодей» (будет израсходован)
Книга навыка «Комбинирование знаний» х10 (из 90)

Возможно получение общего навыка при слиянии ряда книг. Навыки не будут стёрты, а книги будут утеряны. Слияние исключительно из навыков невозможно.
Выполнить слияние?

Да Нет

Почти то же самое, но из сильно востребованного остался только последовательный удар. Хотя пассивки не раскрылись. Надеюсь, что я получу что-то стоящее. Иначе я тупо отдал одну из востребованных активок.

Дуболом(пассивный, обычный, классовый, 1 уровень):
Особый навык региона Дятлов, который получают только сильнейшие бойцы.
Повышенный шанс применения навыка «Долбление».
При серии ударов с долблением цель получит сокрушительный урон.
Продолжительность боя не влияет на скорость траты выносливости.

Даже не знаю. Пассивки правят миром, но, надеюсь, что с ростом уровней навык станет лучше. Пока всё выглядит так, что я прогадал.

Навык «Всеядный» (не будет израсходован)
Навык «Ярость медведя» (будет израсходован)
Навык «Наведение на ересь» (будет израсходован)
Навык «Алхимия» (не будет израсходован)
Навык «Рёв Царя леса» (будет израсходован)
Книга навыка «Комбинирование знаний» х10 (из 90)

Возможно получение общего навыка при слиянии ряда книг. Навыки не будут стёрты, а книги будут утеряны. Слияние исключительно из навыков невозможно.
Выполнить слияние?

Да Нет

А вот тут надо подумать.
Две активки, которые играют большую роль, но у меня накуплены книги для их прокачки, так что потерей не станет. А вот наведение на ересь у меня не дублируется, но им я и не пользуюсь. По всем намёкам будет получен навык Медвежьего региона.
А ладно, авось что-то путное.

Выполнить слияние?

Да Нет

Ярость Царя леса(активный, обычный, 1 уровень):
Владелец применяет рык, который принуждает противника его атаковать, а в этот момент сам наносит серию сокрушительных ударов в критические точки.
Даже после смерти приём будет доведён до конца.
Затраты: 300 маны
Время действия: 30 секунд
Откат: 1200 секунд

Я быстро изучил «Ярость медведя», чтобы сравнить описание. Жаль, что удалось достать только одну книгу. Зато «рёв Цары зверей» в десяти экземплярах.

Ярость медведя (активный, обычный, 1 уровень):
Стандартный активный навык ближнего боя Медвежьего региона. Но посторонним местные его передают редко.
Серия размашистых крушащих ударов, которую не способен прервать ни пользователь, ни противники никак. Даже после смерти приём будет доведён до конца.
Затраты: 10 маны
Время действия: 5 секунд
Откат: 600 секунд

Рёв Царя леса (активный, обычный, 10 уровень):
Стандартный активный навык контроля Медвежьего региона. Но посторонним местные его передают редко.
Оглушающий рёв медведя способен напугать всю округу. Парализует слабых, наводит панику на равных и вызывает на бой сильных так, что те на инстинктах попытаются убить Вас.
Затраты: 200 маны
Время действия: 23 секунд
Откат: 600 секунд

Ну, ожидал я чего-то явно лучше. По факту просто получил комбо и потерял навык для ловушек.
А ещё ярость Медведя со второго уровня откатилась опять на первый.
Дальше было несколько окошек покушающихся на красноглавую бойню, но я их сразу отклонял.
В конце осталось только одно предложение:

Учебник по кузнечному делу х5 (из 6)
Книга навыка «Начальное кузнечное дело» х25 (из 26)
Книга навыка «Технология обработки простых металлов» х4 (из 4)
Книга навыка «Оружейные металлы» х1 (из 2)
Книга навыка «Изготовление луков» х3 (из 3)
Книга навыка «Создание заготовок для простых вещей» х5 (7)
Книга навыка «Изготовление бытовых предметов» х15 (из 18)
Книга навыка «Комбинирование знаний» х10 (из 80)

Возможно получение общего навыка при слиянии ряда книг. Навыки не будут стёрты, а книги будут утеряны. Слияние исключительно из навыков невозможно.
Выполнить слияние?

Да Нет

По большому счёту большая часть этих покупок была дешёвым бартером у кузнеца, только «комбинирование знаний» было куплено у Лу и алхимика, да и то, тоже от 1 до 2 золотых в разное время и по разным каталогам.
Так что даже при получении плохого навыка, я останусь в плюсе.

Ремесло(пассивный, обычный, производственный, 1 уровень):
Вы способны выполнять любую профессиональную деятельность без потери выносливости.
Вы обучаетесь быстрее.

И всё? Ничего непонятно.
Ну да ладно.
Пора осматривать вещи и принимать модификаторы здоровья.
Начну с зелий платинового предела.

Внимание! Вы расширили предел своей жизни!
Эффект: +10000 ОЗ.

Внимание! Вы расширили предел своей магии!
Эффект: +10000 ОМ.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 33060/33060
ОМ (очки маны): 11020/11020
ШУ (шкала усатости): 99 %

В один момент я стал намного сильнее. Причём достаточно дёшево. Но главное, что такие зелья для применения доступны топ-20, которые к нынешнему моменту переступили 110 уровень.
Как хорошо быть первым любимчиком бога. Ха.
Так, далее что тут у нас?
Я начал с продукции ателье. К ним попало не так уж и много всего после разделения между жёнами и другими ремесленниками. Но они сделали несколько одинаковых костюмов.

Костюм Лоскутного Чумного Дятла
Состав: носки, маска Чумного Дятла из клыков различных стихийных боссов, мягкие штаны, мантия, ремень, безрукавка с сотней карманов.
Защита: +150
Восстановление маны: +40 в секунду
Шанс повторного применения умения: +5 %
Откат умений: х0.75
Прочность: 300/300
Требуется уровень: 130
Цена: 900000

Хм. Я взял другую вещь и сравнил.

Костюм Серого Чумного Дятла
Состав: носки, маска Чумного Дятла, мягкие штаны, мантия, ремень, безрукавка с сотней карманов.
Защита: +5
Восстановление маны: +20 в секунду
Шанс повторного применения умения: +3 %
Откат умений: х0.75
Прочность: 56/300
Требуется уровень: 90
Цена: 1000000

Парадокс, однако. Обновка имела цену ниже, хотя характеристики были лучше, но из-за требования к уровню вещь стоила дешевле. А, может, ещё по какой причине.
Ну, да пофиг. Меня вполне устраивает то, что я получил три одинаковых костюма, а не разных, как в прошлый раз. Всё равно из Фенриров точно должно выйти что-то лучше даже у неумех.
По крайней мере, я на это надеюсь с учётом отзывов ремесленников об успехах девушек.
Далее я осмотрел добычу от Шварца.

Скороходы Солнца Шварца
Скорость: +120 (при свете Солнца дополнительно +40)
Выносливость: +500
Требуемый уровень: 150
Прочность: 1000/1000
Цена: 20000 медных монет

Пять пар этой новой модели обуви. Для сравнения я вспомнил утерянный верный артефакт.

Солнечные сапоги Шварца
Вызывают гнев у *Ночной*
Скорость: +78 (при свете Солнца дополнительно +22)
Скорость атаки ногами: +1000 %
Ловкость: +5
Удача: +3
Харизма: +8
Выносливость: +100
Требуемый уровень: 50
Прочность: 50000/50000
Цена: 160000 медных монет

Да, явно Шварц не отдался так же делу с этими материалами, как с той парой. Хорошо, что срез 150 уровней позволит мне их носить.
Однако, скорость всё равно очень хороша.
Да и его помощь в создании предметов для ателье и кузнеца весьма высока.
Жаль, что он отказался делать мешки и рюкзаки в этот раз. Зато это высвободило материалы для алхимика и жён.
Если все ремесленники получили материалов на несколько вещей, так как анонсировали возможный провал, но выдали что-то более-менее равное (возможно, провальное), то кузнец выдал три различных результата при изготовлении доспехов из одинаковых материалов. Благо большая часть стихийных боссов была развитием Солнышек.

Доспех почитателя Тихого (брак)
Защита: +300
Скрытность: +550
Иммунитет к негативным статусам
Шанс уклонения: -25 %
Скорость: -120
Скорость атаки: -200 %
Атака: х5
Восстановление маны: +200 в секунду
Шанс повторного применения умения: +10 %
Откат умений: х2.5
Повышенная износостойкость
Прочность: 10000/10000 (неремонтируемый)
Требуется уровень: 200
Цена: 12 золотых монет

Мдя, жаль живой доспех мной утерян, придётся спустить это на пищевого голема. В целом это просто мрак.

Доспех почитателя Тихого (брак)
Защита: +420
Шанс уклонения: -25 %
Прочность: 1000/1000 (неремонтируемый)
Требуется уровень: 100
Цена: 5 платиновых монет

Ну, фактически одноразовый предмет, но может спасти магическая реконструкция. Но не факт. Одна суточная коса была этим навыком безвозвратно уничтожена, так что теперь я не столь оптимистичен к нему.

Доспех почитателя Тихого (брак)
Защита: +700
Скрытность: +150
Иммунитет к негативным статусам
Шанс уклонения: -25 %
Скорость: -50
Скорость атаки: -50 %
Атака: х3
Восстановление маны: +40 в секунду
Шанс повторного применения умения: +40 %
Откат умений: х0.5
Повышенная износостойкость
Прочность: 10000000/10000000 (неремонтируемый)
Требуется уровень: 150
Цена: 27 платиновых монет

Я перевёл взгляд на описание своих текущих доспехов.

Доспех Пяти Суток
Шедевр оружейного дела кузнеца из стартового города региона Дятлов
Прикреплён к персонажу: Мишка Дятлов
Защита: +500
Скрытность: +150
Иммунитет к негативным статусам
Шанс уклонения: -15 %
Скорость: -50
Скорость атаки: -150 %
Атака: х2
Восстановление маны: +120 в секунду
Шанс повторного применения умения: +20 %
Откат умений: х0.5
Повышенная износостойкость
Прочность: 10000000/10000000 (не ремонтируемый)
Требуется уровень: 100 и ниже 300
Цена: 100 платиновых монет

Вот же блин. Они в ключевых пунктах для меня просто равны. Хотя эти ощущаются немного легче, что плюс, но в целом я хотел бы хотя бы один не бракованный вариант.

Так. А теперь то, в чём потребность у меня возникла гораздо выше: оружие.
Почти все костные материалы ушли кузнецу, и выдал он мне в итоге семь вариантов.

Меч Генерала-охотника
Атака: 333–352
Прочность: 1200/1200
Требуемый уровень: 70
Требуемый класс: мечник
Цена: 105000

Ну, то на продажу, сразу бросил я непривычное мне оружие в хранилище. Но отметил то, что урон у него приличный и с малым разбросом.

Сабля Солнечного затмения (костный вариант из Стартового города региона Дятлов)
Атака: 204–402
Прочность: 800/800
Требуемый уровень: 90
Требуемый класс: гвардеец Пчёл
Цена: 99800

Однозначно плохо, что я упомянул при нём предметы, которые видел на форуме. В итоге он создал какие-то реплики, которые мне не особенно нужны и слабее оригиналов.

Сабля Солнечного затмения
Атака: 204–502
Прочность: 800/800
Требуемый уровень: 50
Требуемый класс: гвардеец Пчёл
Цена: 199800

Меч Генерала
Атака: 222–452
Прочность: 1200/1200
Требуемый уровень: 50
Требуемый класс: мечник
Цена: 165000

А вот дальше шли косы.
Первой была из босса грунта.

Коса из каменного босса
Атака: 4-202+ 33 % шанс оглушить противника
Прочность: 1800/1800
Требуемый уровень: 50
Требуемый класс: жнец, фермер смерти, смерть…
Цена: 10000

Очень странно, что тут в название нет слова «брак».
Но с точки зрения контроля хорошая штука.
Дальше шло четыре варианта из дневных боссов.

Коса восхода
Атака: 204–302
Прочность: 1000/1000
Требуемый уровень: 120
Требуемый класс: жнец
Цена: 2000 медных

О качестве предмета говорит его цена. Не будь у меня титула любимчика бога, это был бы мусор. А так это весьма неплохо в сравнении с той же косой трёх стихий.

Коса трёх стихий
Атака: 154–222
Прочность: 1000/1000
Требуемый уровень: 20
Требуемый класс: жнец
Цена: 8800

Дальше были точно такие же две косы восхода, только черенки были немного другими.
Кузнец — *цензура*. Явно не просто так такую хрень сделал.
Но увидев характеристики последней, самой невзрачной из кос, я мысленно извинился перед НПС.

Коса Восхода региона Дятлов
Шедевр оружейного дела кузнеца из стартового города региона Дятлов
Прикреплён к персонажу: Мишка Дятлов
Атака: 1450–2200+5 % шанс ослепить противника
Увеличенный шанс повторного применения навыков региона Дятлов
Прочность: неразрушаемый предмет
Требуемый уровень: 150
Требуемый класс: жнец
Цена: нет рыночной цены

Аж слюной захлебнулся от обиды, что слил последовательный удар.
Я не стал смотреть артефакты от алхимика, выбежал и понёсся к главе города.


Глава 59


Я ворвался в резиденцию Буроглавого Фергусона и осмотрелся. Старик лениво посматривал, как несколько игроков рылось в завалах.
— Здравствуйте, я хотел бы узнать, у кого я могу выучить последовательный удар? — тихо спросил я у главы города.
— Не у меня. Я давно слил этот навык в другой, так что обратись к тому, кто знает очень много навыков, — был ответ мне.
— К тренеру Фрейду?
— А к кому же ещё? Хотя да, есть ещё Соня. Она тоже коллекционирует даже то, чему есть более сильные аналоги. Ну у алхимика или Дикодятла есть шанс получить такое обучение. Но это точно будет дорого.
— Благодарю за совет.
— Интересно, ты потерял навык. Значит, ты получил что-то более сильное?
— Да.
— Ага. Ясно, — тут он усмехнулся. — Дуболом? Это точно про тебя, юноша.
НПС словно видел меня насквозь. Хотя это вполне допустимо, наверно.
Я вышел и немного задумался.
Прошёл в сторону обувной лавки, но на той улице стояла ругань:
— Найду того, кто дал тебе вино, придушу собственными руками, до-ро-гой!
Пойду-ка я лучше к тренеру, всё равно давно у него не был. Тут чего-то злые НПС ходят, кому-то угрожают.
Даже не знаю кому.
Я подошёл к домику Фрейда.
Народу было немного, но он был.
Я взглянул на статистику:

Регион Дятлов: 231 игрок.

Ну, насколько я знаю, то потихоньку почти вся группа Многочленистого отправилась за ним и Линдой, так что неудивительно, что в стартовом городе я особых изменений не заметил.
Собственно несколько раз меня нанимали паровозить, но не на такой продолжительный срок, а буквально на выполнение какого-то определённого задания.
Я вошёл, внутри оказалось пустынно, только НПС метал дротики в статуэтку в виде Солнышка.
— Мой первый бессмертный ученик? И что привело тебя сюда? — спросил меня тренер Фрейд и метнул снаряд прямо в хвост фигурки. К моему удивлению та устояла.
Я достал пару мечей, один от кузнеца, второй от жён:
— У меня небольшой подарок, а так же просьба.
— Какая? — спросил знаток навыков Дятлов, осматривая меч тучи.
— Мне нужно выучить последовательный удар, так как я слил его в дуболома.
— Всё просто, но сначала я хочу у тебя узнать. Ты готов терпиливо выполнить одно единственное поручение?

Вы согласны на получение задания?

— Да.
— Тогда всё просто. Иди в лес и сруби голыми руками сотню деревьев. Минимум двадцатилетних, но только сухих.

Вами получено задание *Санитарная вырубка*

— Понял, благодарю. — Сказал я, ощутив небольшую ностальгию.
Срока у задания не было, так что я пока отправился в хранилище проверять оставшиеся обновки.
Всё равно повелитель корней ещё не откатился после вчерашнего. А без него будет сложно искать сухостой.
Алхимику отошли почти все волшебные камни с хвостов не только стихийных боссов, но и продвинутых монстров.
И получено от него в итоге немало.

Кулон звёздной эссенции
Привязан к персонажу *Мишка Дятлов*
В случае полной потери прочности, последует взрыв.
ОМ: +9000
Восстановление маны: +9 в секунду
Прочность: 400/420
Цена: 3 платиновых

Это обещанный им аналог амулета звезды жизни. Собственно несколько копий которого я так же получил.

Амулет «Звезда жизни»
Создан из звезды саблезубого тушканчика Солнышко.
Привязан к персонажу *Мишка Дятлов*
В случае полной потери прочности, последует взрыв.
ОМ: +1000
Восстановление маны: +1 в секунду
Прочность: 120/120
Цена: 55 серебряных

Но на фоне саквояжа и особенно зелий платинового предела это было так себе.
Немного ранее от него я получил то, на что у него появилось вдохновение, и он создал это очень быстро.

Корона восьми Солнц и Земли
Шедевр созданный алхимиком и ювелиром из стартового города региона Дятлов
Даёт раз в минуту применить навык *Каменный столб* без затрат маны
Привязан к персонажу *Мишка Дятлов*
ОМ: +5000
Восстановление маны: +100 в секунду (если не восстанавливается здоровье)
Восстановление здоровья: +100 в секунду (если есть рана)
Шанс повторного применения умения: +20 %
Откат умений: х0.8
Прочность: неразрушим
Требование: титул монарха
Цена: 250 платиновых

Вот всё шикарно, но у меня нет этого титула, следовательно, артефакт не действует.
Эх. Был бы он хотя бы не привязан, его можно было бы использовать как взятку местному монарху.
В теории после сегодняшнего усиления я должен хоть что-то суметь против самых сильных монстров.
Вот только есть проблема, как обычно.
Силы для контроля косы у меня маловато. Нужно тренироваться и искать ещё артефакты на силу.
И придётся выбирать: доспех или коса.
Это при жгучей крови, двух ожерельях, ошейнике людоеда и зелье амплитуды.
Ради проведения теста по контролю я даже впустую потратил склянку последнего.
Немного подумав, я обошёл ремесленников ещё раз, но на силу ни у кого ничего не оказалось. Даже у алхимика. Так же и у Лу.
И у тренера Фрейда, который играл в дартс статуэткой Солнышка, кидая его в дротик, засевший в потолке. Кажется, я ему был скучен и неинтересен, пока не закончу квест или вообще, как персона.
Так что я пошёл к главе города. В прошлый раз именно от него я получил жгучую кровь, вдруг сейчас что-то подскажет. Вдруг завоз или есть скрытый мастер-ювелир, а не алхимик, настроенный на создание только магических украшений, и не кузнец, который гонит откровенный брак и бижутерию, которая пользуется популярностью у начинающих игроков, но на силу там нет ничего.
— Что-то ты зачастил ко мне, — сказал Буроглавый Фергусон.
Я объяснил ему проблему.
— Другой мой навык на силу будет для тебя невозможно применить, так как передать можно только определённую ослабленную версию. Сходи к жрецу. Вижу, что сейчас у тебя прилично родной маны, поэтому у него наверняка есть то, что ты сможешь приобрести за достойную цену.
Из этого я сделал вывод, что мне лучше сходить поохотиться и выполнить задание для получения последовательного удара.
Наличка у меня есть, но зная запросы Дикодятла, я начинаю подозревать, что у него есть какие-то родственные связи с Долли, а значит, нужно подготовиться.
Как только стал доступен мой поисковый навык, я произнёс:
— Повелитель корней: мёртвые деревья старше двадцати лет.

Растения удивились, но услышали Вас. Где бы вы ни были, скоро на Вашей схеме на сутки отобразится Ваш запрос.

Растения выполнили Вашу просьбу. Для жизни леса будет польза от уборки сухостоя.

К моему удивлению нужных целей оказалось не так уж и много.
При нужной мне сотне, в свободных от монстров территориях было всего одно такое, а ещё около ста двадцати располагалось в моих охотничьих угодьях.
Ещё с полсотни около запретного храма, но туда идти вообще не хотелось.
Там нужен проводник, а до 50 уровня жён брать не могу.
Есть кандидатка в виде сестры Тулепо Енны, но содержать ещё одну жену? Нет. Тем более есть какие-то ограничения на это.
Кроме того она не жрица. Да и, по словам Торы, Соли и Долли, они за неделю совместного быта знатно поссорились.
Так что, охота, охота и ещё раз охота. Жаль грибной сезон ещё не начался.
Есть виды, которые уже можно добывать, но их ценность весьма низкая.
Главным плюсом этого задания было то, что я мог их искать при помощи навыка, а они не перемещались.
Сначала я прошёлся к единственной цели в безопасном месте. Заодно опробовал новую обувь.
Скороходы Шварца давали больше скорости, но не давали бонусов к ловкости. К моему удивлению снижение ловкости на несколько единиц чувствовалось едва заметно, но аватар хуже управлялся.
Так что к потребности в силе добавилась ещё одна позиция.
Сейчас я носил лоскутный костюм чумного дятла. По большому счёту он был очень хорош, жаль, что скрытности не добавляет из-за отсутствия Ночного в материалах.
Хотя доспехам это не помешало, кузнец добавил к дневным боссам шкурки продвинутых Ночных. Хотя, возможно, что из-за этого столько брака.
Брр. Я постарался выбросить из головы мысли о косяках с артами, которых так ждал, и отдал себя полностью выполнению задания и сопутствующей охоте.
Это заняло значительно больше времени, чем я думал изначально. К тому же принесло неожиданно хороший бонус: на одном из высохших огромных деревьев примостился огромный красный тушканчик.
Я осмотрелся. Вокруг была пара стихийных, но даже без применения навыков при помощи косы восхода я быстренько их прикончил.

Коса восхода
Атака: 204–302
Прочность: 1000/1000
Требуемый уровень: 120
Требуемый класс: жнец
Цена: 2000 медных

Да, без сомнений, что мусор для сотых уровней, для меня хорошее оружие.

(-274)
(крит! — 723)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (38 уровень)*
Получено опыта: 3200.

(-301)
(крит! — 618)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (32 уровень)*
Получено опыта: 3200.

Подозрительно легко померли две мышки. Даже огненные шары в меня не кинули. Дело в скорости?
Я осмотрелся. Поблизости нет других монстров, а огненный тушканчик дрыхнет.
Недолго думая, я убрал косу в инвентарь и начал бить рукой в дерево.

(-12)
(-43)
(-14)
(крит! — 434)
(-17)
(-18)
Долбление! (крит! — 544)
Долбление! (крит! — 812)
Долбление! (крит! — 2010)

Да ладно. Пусть по дереву, но урон от руки, пускай я во всех артефактах на силу, но криты стали какими-то жёсткими.
Конечно, у меня есть титул на рост урона без оружия, но это всё равно выше ожиданий.
Похоже, что навык «дуболом» имеет больше влияние, чем я думал. С другой стороны не он единственная новая пассивка.
С третьей стороны даже с таким уроном по дереву я его лишь немного поцарапал и сбил часть коры.
А вот тушканчика вполне себе удачно разбудил.
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
…
Почти безостановочно эта туша топала по толстой ветке, и в меня неслись оранжевые и красные кубы.
— Вопросительный щит! — сказал я, но за три куба его не стало.
Ясно, значит, они бьют выше 1333 урона. Надо продолжать уворачиваться.
Я наблюдал за тем, как расходуется мана у противника. Шкала понемногу сокращалась, но не быстро.
Однако я не могу точно сказать, что это не какая-то разновидность продвинутого стихийного, так как новый навык противник пока не применил.
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
…
Через два часа шкала маны сократилась до одной пятой у этого хомяка-танцора, а я всё так же продолжал бегать от его кубиков.
Внезапно мой противник немного похудел, а мана оказалась полностью восстановленной.
Блин. Тактика измора выведет меня из себя раньше, чем у него кончится мана и подкожный жир.
К тому же рёв царя леса и его же ярость не сманили противника вниз. Так же как и свисток. Тушканчик всё так же продолжал швыряться кубиками, которые оставляли после себя на земле кратеры от взрывов.
Ладно, попробую срубить дерево, допрыгнуть я туда всё равно не смогу. Его атака меня снесёт раньше, чем я прицелюсь.

(-18)
(-47)
(-18)
(крит! — 142)
(-11)
(-12)
…

Да уж, удары набегу и вскользь долбления не вызвали. Да и криты были мизерные.
— Фугу! — сказал я и начал долбить прямыми ударами по стволу.
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
…

(-18)
(-19)
Долбление! (крит! — 374)
Долбление! (крит! — 712)
Долбление! (крит! — 3010)
Долбление! (крит! — 3311)
Долбление! (крит! — 4517)
Долбление! (крит! — 7000)

*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
…

Я так увлёкся, что проигнорировал с дюжину кубов, которые попали по мне.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 0 медных
ОЗ (очки здоровья): 387/33060
ОМ (очки маны): 10342/11020
ШУ (шкала усатости): 87 %

— Вопросительный щит! — сказал я, а затем начал скороговоркой поглощать зелья. — Зеле-зеле-зеле…
Благо это давало эффект.
Отдельно хорошо было то, что численный показатель выносливости с новой обувью у меня сильно вырос, плюс навыки давали некоторые бонусы. В итоге не надо было сильно отслеживать шкалу усталости.
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
*Кишаша-киша-шаша!*
Сразу после третьего куба, пробившего щит, я заблокировал следующий косой и снова начал бегать.
Дерево начало пошатываться и поскрипывать. Всё-таки я проделал в нём огромную борозду, и ствол держался на небольшом нетронутом куске. А немаленькая туша скакала на своей ветке весьма активно.
Белка-переросток, блин.
*крыык-к-к-к-к-к-аааастыбтыдыщ!*
Ха!
Дерево упало именно в ту сторону, куда я и планировал, но ветки были прочными и не обломились так. Чтобы удалось прижать противника.
*кишанго-туше-ша-го!*
— Ух-ты ж! — сказал я, убегая от целого потока из небольших шаров, кубиков и цилиндров, которые начали литься дождём в меня, словно направленным потоком.
А вот и навык, который подтвердил то, что это стихийный огненный босс.
Кажется, я его немного вывел из себя тем, что срубил сухостой, бывший для него домиком.
Но против его огненного потока действовала та же тактика, что и против водных тушканчиков.
Я приблизился к нему в слепую зону по спирали и применил Ярость Царя леса.
Как и с рёвом всё было аналогично: применение вдали приводило к магическим атакам, а вот вблизи заставляло монстров вступать в рукопашную схватку.
Я по наитию убрал косу перед навыком, сожрал зелье амплитуды и попробовал руками повторить то, что проделал с деревом.

(0)
(0)
(крит! 0)
(0)
(крит! 0)
Долбление! (крит! — 1)
(0)

Ну, и интуиция ошибается.
Я быстро достал косу, как только навык перестал действовать.
Тест провален.
Зато я заметил другое.
Красный громадный тушканчик каждый раз, когда бил по мне, обиженно отдёргивал лапу, покрытую льдинками.
И при этом снижалось не только моё здоровье, но и его, пусть всего на кроху от шкалы.
Я вытащил первое попавшееся оружие, так что удивился, когда над головой монстра появились значения урона и оповещения.

(0)
(0) оглушён на 1 секунду
(0)
(0)
(0) оглушён на 3 секунды
(крит! — 12) оглушён на 1 секунду
Долбление! (крит! — 129) оглушён на 2 секунды
Долбление! (крит! — 434) оглушён на 5 секунд
(0)
(0)

Забавно. Каждый мой удар за счёт вампиризма делал меня сильнее, а противника слабее, при этом урона почти не было.
А такой волшебной палочкой оказалась коса, в которой я сомневался.

Коса из каменного босса
Атака: 4-202+ 33 % шанс оглушить противника
Прочность: 1800/1800
Требуемый уровень: 50
Требуемый класс: жнец, фермер смерти, смерть…
Цена: 10000

Хм, надо будет потом добавить к себе в арсенал косы на рудном шесте снова. За счёт вампиризма можно жить.

Рудный шест
Атака: 12–28
Вероятность оглушить противника: 42 %
Вероятность двойной атаки: +12 %
Вероятность промаха: +10 %
Прочность: 5000/5000 (неремонтируемый предмет)
Цена: 400 медных

Надо только получить форму для косы и хороших костей.
Двадцать три минуты я экономил зелье тем, что бегал вокруг красного тушканчика и бил его косой. Предсказуемо, что особых ран я ему не нанёс, но вот ману всю из него выкрал.
Да и выносливость, скорее всего, тоже.
Но в какой-то момент не повезло, и серия оглушений прервалась.
В ту же секунду тело огненного босса стало худее, а его шкалы здоровья и маны стали снова максимальными.
И он попробовал сбежать, точнее сделал вид, что так поступил.
А я погнался за ним и получил в упор немного урона.
*кишанго-туше-ша-го!*
Хорошо, что я оказался близко от него и нырнул вниз.
А вот дальше я снова по нему ударил той же косой.

(0)
(0) оглушён на 1 секунду
(0)
Смерть одним ударом!

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс алого пламени» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.

Внимание! Выполнено задание *Дюжина боссов *.
Получен навык.
Получен титул.

Внимание! Тихий Дятел восторгается Вашим успехом на пути истребления злобных существ тушканчик*!
Получено задание: *Казнь монстра-монарха*!
Новое задание: покажите свою силу. Убейте любого властелина, короля или царя среди *саблезубый тушканчик*.
Во время задания опыт за *саблезубый тушканчик* не начисляется.

— Э? Чё? Так можно было? — радостно выпалил я, хотя в планах был тест доспехов и косы, но так даже лучше.
Я осмотрелся.
Кроме самой туши огненного босса, которую я быстро спрятал в мешок в инвентаре, около него оказалась книга навыка.
Разберусь в безопасном месте и с ней.
Далее я попробовал забрать и дерево, но в мешки оно не влезло. Жаль.
Как обычно, после победы к месту сражения начали приближаться другие монстры.
В том числе существа, которые теперь входили в моё задание.
Но пока рано.
Я быстро покинул эту зону, как только увидел Царя Дня и Короля Ночи сразу.
Благо теперь скорость мне позволяла, правда я потратил свиток охотничьих сетей, чтобы точно гарантировать успешность побега.


Глава 60


Я покинул лес и отправился в хранилище.
Новый материал пока никому не отдам.
Нужно посмотреть то, что я добыл, а так же награду за квест.
И вот в момент, когда я только вошёл в комнату для хранения, выползло оповещение.

Получен титул.

Вот только я ничего не делал.
Так, ладно, обычно я смотрю первыми навыки, но можно и поменять традицию.

Достижение: предельная Альфа силы.
В Вашей группе сразу пять владельцев навыка «Медвежий предел».

Так, стоп. У меня в группе только четыре жены. Я не брал Вию к себе!
Но, открыв данные группы, там обнаружилось и имя этой мелкой НПС.

Тора Дятлова (1 уровень, **)
Долли Шварц-Дятлова (1 уровень, **)
Д. Соли Шварц-Дятлова (1 уровень, **)
Тулепо Дятлова (31 уровень, **)
******** «Вия» (*** уровень, **)

Хотя, судя по трём звёздочкам, далеко не мелкая. Тем более она прокачала Тулепо на тридцать уровней.
Вот только я её не добавлял в группу! А всех остальных добавлял.
Что за ерунда?
Я отправил вопрос администрации.
И очень быстро получил ответ:

«Ошибки не обнаружено. Супруги-НПС автоматически добавляются в группу, если им не сказано обратное»

Ладно. Титул лишним не бывает. Тем более такой.
Но перед тем, как открывать статус я открыл оповещение о награде за «дюжину боссов».

Достижение: первая легенда региона!
Вы первым из игроков смогли вписать себя в фольклор и религиозные сказания.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Я дежурно отказался от места в зале славы. Хотя соблазн всё больше туда войти и на халяву получать деньги.

Титулы:
Предельный первый ссыкун (удача +20)
предельный первый свидетель (харизма х3)
Предельный дипломат Высшего (харизма х3)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Запредельный преодолевший порядок (скорость х4)
Предельный убийца еретиков (вера х3)
Предельный Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +50 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Предельный Альфа силы (сила х3)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
Предельный первый скорпион (скорость +10; ловкость +20)
меценат (вера х2)
Предельный первый сосун (вампиризм х3)
Запредельный первый любимчик божества (-150 уровней в требованиях к предметам, титулам и навыкам)
Предельный Первый Забойщик Божьей Стаи (шанс убить противника одним ударом +2 %)
Запредельный первый многожёнец (ОЗ х3/доступно с 100 уровня/; ловкость х3/доступно с 100 уровня/; харизма х3/доступно с 100 уровня/; отключён лимит брачных партнёров)
Первое зеркальное око иллюзий (иммунитет к иллюзиям равного и ниже уровня)
Предельный прорыв порядков (сила х3)
Первый переступивший предел (харизма х2, репутация х5, аура х2, иммунитет к запугиванию и давлению ауры)
Предельный испытатель (Восприятие +10, внимание +10)
Охотник-одиночка на босса (+10 защиты, +10 ловкости)
Транжира (Харизма +5, репутация +5)
Предельный первый вандал призванных доспехов (повышенный шанс пробить броню; удача +5)
первый фиктивный супруг (удача х2)
муж принцессы (репутация х2)
Старый Альфонс (репутация х0.5; удача х3)
Предельный первый библиотекарь (каждая книга может увеличить навык, а не упереться в максимум; +2 слота в инвентаре (могут быть использованы только для книг или других носителей знаний)
первая легенда региона (аура х2)

Мда уж. Без понятия, что даёт аура, но титулов на неё уже два. Но раз уж легенда, то почему так мало дали?
После увеличения силы в полтора раза, моя губа простилалась за горизонт. Но плюсов или минусов ауры я пока не понял.
Ладно, что за навык я получил?

Гало бронь (активный, обычный, 1 уровень):
Навык, автоматически формирующий щит из ауры владельца, который блокирует до 10 % от максимального объёма ОМ владельца, с растущей коррекцией на иные характеристики.
Затраты: 100 ОМ
Требования класса: монах, священник, повелитель ауры, богомол Лао…
Откат: 1 секунда
Зависит от: ауры, ОМ, восприятия, внимания.

Ага, теперь ясно зачем мне титул на ауру.
— Слава Тихому Дятлу и Медвежьему богу, — тихо произнёс я лесть НПС.
Я достал книгу навыка, которая выпала из огненного босса.

Хотите изучить навык «огненный снаряд»?

Да Нет

Внимание! Навык «Владыка льда» сопротивляется получению!
Влияние классового навыка «Всеядный» подавляет преграду.

Огненный снаряд(активный, обычный, 1 уровень):
Создаётся небольшой стихийный шар, летящий со скоростью броска руки применяющего.
Урон: 50-100
Затраты: 5 маны
Время действия: 5 секунд
Откат: 5 секунд

Ура! Атакующая магия.
Правда кинуть топор или копьё выгоднее, но это только первый уровень!
Осталось теперь прокачать умение.

Ради интереса я сходил в храм и попробовал применить навык «Тинг».

Дух Тинг пришёл в этот мир, но Вашего реального уровня недостаточно, чтобы не говорили Вам Высшие.

Тьфу. Как раз то, в чём я был уверен, не прокатило.
Ладно.
Я сходил к жёнам, забрал у них кости различных существ, которые были слишком малы для большей части производств на данный момент. В основной массе тут были мелкие саблезубки и крошечные части волков.
Далее я нацепил всё, что было заточено на магию, ману и откаты умений:
— Магический синтез! — сказал я и скосил взгляд на всплывшее окошко с описанием.

Магический синтез (активный, редкий, производственный, 1 уровень):
Особый навык магического мастерства и прикладного искусства. Позволяет создать предмет из материалов, не используя инструментов, а затрачивая только магическую энергию. Невозможно рассчитать итоговые параметры предмета.
Затраты: 10000 маны
Откат: 1 секунда

Я применил навык на небольшую горку костей.

Задайте вид предмета.

— Коса, — ответил я.
В моих планах было сравнить два умения: магический синтез, который только после зелья платинового предела и обновок стал доступен, и плавление костей.

Магическая костная простая коса
Атака: 15–50
Прочность: 150/150
Цена: 50

После этого я достал заготовку для косы и выполнил процедуры для сравнения.

Костная коса
Атака: 15–50
Прочность: 150/150
Цена: 50

Ага. При одинаковом материале низкого качества ничего путного.
— Магический синтез. Коса с максимальным уроном, — сказал я в этот раз пожелание.

Магическая костная мощная коса
Атака: 50–50
Прочность: 5/5
Цена: 150

Хм. С ценой непонятно, остальное логично. Кромка стала очень острой, но тонкой.
И снова нет надписей, что эти предметы нельзя ремонтировать. Может кузнец всё-таки соврал или недостаточно осведомлён?
— Магический синтез. Оглушающая стрела!

Синтетический Элба
Атака: 1–1+85 % оглушения
Прочность: 10/10
Цена: 25

Хм, а тут названо немного иначе. Но именно «Элба» мне был нужен.

Элба
Атака: 55-111+75 % оглушения
Прочность: 100/100
Цена: 175

Вот такой штукой в меня несколько раз стрелял лучник по имени Ниф-Ниф, но я от каждого смог увернуться, и он перестал их тратить во время набега волчьей группы.
Но я видел их на охоте в роликах. В групповом бою секундное оглушение способно сильно помочь.
Так.
— Магический синтез. Костяной голем!

Синтез провален. Невозможно создать сложный предмет и структуру с искусственной душой или внедрить духа: недостаток характеристик заклинателя и уровня навыка.

Ещё несколько часов я очерчивал границы возможностей этого навыка.
Фактически он заменял ремесленника, но предметы иногда выходили слишком плохими, а до заданных характеристик достигали только самые простые вещи.
Но это с учётом того, какой материал я использовал.
Магические предметы исключительно из костей вообще были пустышками и имитацией, которые давали:

Костное кольцо ловкости
Ловкость: +1
Прочность: 1/1
Цена: 3

Костное кольцо силы
Сила: +1
Прочность: 1/1
Цена: 3

И так далее.
За счёт артефактов и храма я создал более двухсот предметов за день. А вечером пошёл в сторону дома тренера Фрейда.
— Новички, я Мишка Дятлов, приветствую вас в этом регионе. Подходите ко мне, я дам вам предметы на первое время, — крикнул я около поля, заставленного деревянными куклами, которые избивали голые люди с палками в руках.
Ко мне подошло всего пять из семнадцати.
Три девушки, парень и редкий аватар старика.
— Почём? — спросил парень, пока остальная четвёрка держалась вдали.
— Даром. Это то, что для меня мусор, а новичкам может пригодиться, — честно сказал я.
— Не верю. В этой игре каждый конкурирует друг с другом. Зачем ты врёшь? Тем более именно ты выживаешь соперников отсюда, Шизофейк! — сказал игрок в шкуре старика.
— Ой? Бесплатно? Тогда есть какие-то ограничения? — спросила обладательница рыжего аватара и тёмно-серой кожи. Странный выбор, хоть и доступный.
— Десять предметов в руки. Всё равно инвентарь больше не выдержит, — ответил я.
— Ладно, хоть будет, что терять, — сказала одна из подружек первой, обладающая удивительно мощным для девушки аватаром, бицепсы которого были больше, чем у меня. После этого она подошла и начала выбирать себе топоры, молоты и кольца на силу и ловкость.
За ней потянулись и другие, в том числе многие оторвались от пугал и пришли сюда. Одна девушка осталась бить мишени, а старик продолжил стоять в стороне.
Единственное, что я не планировал отдавать, это предметы с контролем.
Не хотелось бы получить своей же стрелой в спину.
Когда товары кончились, то я услышал:
— Спасибо.
— Благодарю.
— Если нужны ремесленные товары лучшего качества и по хорошим ценам, то приходите в одинокую усадьбу! Путь подскажут стражники! — крикнул я, рекламируя товары жён.

Получен титул.
Получен навык.
Получен навык.
Получен навык.

— Судя по твоей ухмылке, ты только что получил то, что хотел. Навык или титул. Я был прав! — сказал старик, развернулся и поковылял в сторону кукол.
Так. Ладно, транжира или меценат поднялись и что-то из ремесленных навыков. Лениво смотреть. Хочу охотиться.
А пока пойду, сгоняю за сухостоем и пошугаю саблезубок.

* * *

Пока я развлекался запугиванием мелочи и стихийных, на форуме меня снова упомянули:

Тема: Шизофейк и странные предметы
Автор: Терракотовый Дятел*дядюшка Сэм* (3 уровень, регион Дятлов)
Багованный персонаж начал раздавать предметы новичкам.
Да, он предупреждал о том, что они слабы. Но это мешает новым игрокам развиваться! Приучает их к более лёгкой жизни!
Это должно быть запрещено!

Многочленистый Дятел (профиль скрыт)
Костные топоры — вещь!

Терракотовый Дятел*дядюшка Сэм* (3 уровень, регион Дятлов)
WTF? Ещё одна Шиза с сектантами. Мальчик, гуляй мимо.

…
…

Дальше там был срач, но на уровне детского сада, даже админы и модераторы их не останавливали.

* * *

После охоты и избиения мёртвых деревьев, я вернулся в хранилище и всё-таки посмотрел то: меценат или транжира.
Но правда оказалась иной:

Достижение: первый мастер синтеза!
Вы первым из игроков смогли создать более десяти предметов при помощи магического синтеза и реализовать предметы.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Титулы:
…
первый мастер синтеза (внимание х2; восстановление ОМ х2)

Да. Однозначно лучше транжиры и мецената, которые дают лёгкую прибавку, а не хороший коэффициент для характеристик.

Ремесло(пассивный, обычный, производственный, 2 уровень):
Вы способны выполнять любую профессиональную деятельность без потери выносливости.
Вы обучаетесь быстрее.

Магический синтез (активный, редкий, производственный, 2 уровень):
Особый навык магического мастерства и прикладного искусства. Позволяет создать предмет из материалов, не используя инструментов, а затрачивая только магическую энергию. Невозможно рассчитать итоговые параметры предмета.
Затраты: 10000 маны
Откат: 1 секунда

Алхимия(пассивный, обычный, производственный, 2 уровень):
Вам доступно понимание загадочных рецептов и методов производства магических субстанций.
Изучено рецептов: 1312 (доступно 17)

Однако. Почему-то поднялась алхимия, а не плавление костей. Ну да ладно.
Правда, описание не приросло чем-то явным. Не люблю я такое.
Гораздо больше нравится. Когда численные значения открыты.
С другой стороны в этой игре много навыков, у которых цифры одни, а под влиянием характеристик всё меняется.
А, нет. Стоп. Раньше доступно было 11 рецептов в алхимии, а теперь 17 из изученных.
Ну. Хоть что-то.
Я хотел сходить к Дикодятлу по поводу того, что он предлагал при достижении 5000 ОМ, но… надо копить.
В итоге мой период накопления занял ровно сорок два игровых дня или неделю реального времени.
За это время снова последовала тишина с навыками и титулами, зато на охоте я ни разу не умер, а так же начал собирать грибы.
При этом я так же продолжил время от времени создавать предметы магическим синтезом и раздавать их новичкам.
Но неделю назад это было пресечено Долли:
— Не трожь мои кости! Я из них научилась делать доспехи!
Ну, я просто отдался охоте и добыче более продвинутых материалов.
А сегодня, перед тем, как идти в храм, я решил попробовать сделать кощунство: переплавить готовый артефакт.
Сначала тестовый образец, а потом уже нечто стоящее.
Я зашёл в храм и выложил перед собой то, чего у меня было выше крыше из украшений и очень старое оружие.

Коса паникёра
Атака: 22–28
Прочность: 150/150
Цена: 50

Красное малоекольцо дятла:
Шанс провести повторную атаку: +7 %
Прочность: 100/100
Цена: 10000 медных

— Магический синтез: лук с шансом на повторную атаку!

Лук паникёра (МС)
Атака: 22–28
Шанс провести повторную атаку: +7 %
Скорость: +12
Прочность: 30/30
Цена: 1430

Ага. Примерно это я и предполагал. Но бонус к скорости был неожиданным.
Выждав, пока мана восстановится, я применил навык ещё раз.
— Магический синтез: Красное малое кольцо дятла!

Крупный перстень с примесямидятла:
Шанс провести повторную атаку: +1 %
Прочность: 10/10
Цена: 100 медных

Ха, забавно. Так как в игре действует закон сохранения массы, то я получил пол, усыпанный одинаковыми предметами. В сумме вышло почти двести.
Отправлю жёнам на реализацию. Всё равно магическая реконструкция не вернёт прежнего состояния.
Так, а теперь посмотрим, что я смогу сделать с более ценным предметом, но который всё равно мне не доступен:

Корона восьми Солнц и Земли
Шедевр созданный алхимиком и ювелиром из стартового города региона Дятлов
Даёт раз в минуту применить навык *Каменный столб*
Привязан к персонажу *Мишка Дятлов*
ОМ: +5000
Восстановление маны: +100 в секунду (если не восстанавливается здоровье)
Восстановление здоровья: +100 в секунду (если есть рана)
Шанс повторного применения умения: +20 %
Откат умений: х0.8
Прочность: неразрушим
Требование: титул монарха
Цена: 250 платиновых

— Магический синтез: максимальное качество, без требования титула монарха в виде любого предмета.

Синтез провален. Невозможно создать сложный предмет и структуру с искусственной душой или внедрить духа: недостаток характеристик заклинателя и уровня навыка.

Опять тоже сообщение.
Ладно. Я выждал пока накопится мана для новой попытки.
— Магический синтез: наруч восьми Солнц и Земли для простого бессмертного.
К моему удивлению такой запрос устроил систему, и я получил итог.

Галактический браслет земли (МС)
Мрачное украшение для звездочёта.
Привязан к персонажу *Мишка Дятлов*
При получении большого урона владельцу, будет призван случайный звёздный или земляной дух для мести
Харизма: +100
Восстановление маны: +100 в секунду
Прочность: неразрушим
Требуется класс: мага земли, звёздного мага, монаха звёзд…
Цена: 12 платиновых

Я немного подумал о том, есть ли смысл пробовать модифицировать дальше, но восстановление маны было слишком хорошим, чтобы от этого отказываться.
И тут не нужен был титул монарха, что самое главное. Ограничения класса мне было без разницы.
Так. Теперь нужно найти жреца.


Глава 61


Для призыва Долли временами хватало просто достать мешочек монет вне здания ремесленников или хранилища. Эта жадная НПС материализовалась около меня почти мгновенно, даже если до этого она была на другом конце городка.
Так что я не удивился, что стоило мне достать кошелёк-толстячок в храме, то сразу около меня прозвучал голос:
— Юноша, вижу, что ты всё-таки решил прийти за наставлениями.
— Да, господин жрец, мне нужны навыки магического типа, — ответил я, подняв глаза на появившегося НПС.
— Выбирай: деньги или очень и очень сложные задания в запретном храме минимум на три месяца?
— Вы же ещё не предложили навык.
— А я не буду предлагать. Я буду вознаграждать. Пусть я и священнослужитель, но как маг я значительно выше, чем ты можешь себе представить. Но именно поэтому я предпочту деньги.
— Можно и задание, и платный навык? — решил я уточнить.
— Нужно. Деньги и деньги. А задание потом как-нибудь, с жёнами на досуге сходишь, выполнишь.
— То есть, у меня выбора всё-таки нет?
— Во славу Тихого воля есть всегда. Но я предпочту монету более долгому пути.
— Понятно. Сколько и за какой навык?
— Три навыка я могу передать тебе с твоими нынешними способностями. Но называть не стану. Так как у нас с тобой неплохие отношения, я даже сделаю скидку. Платиновая за всё. Сбросил двадцати золотых.
— Это магические навыки?
— Два да, один религиозный.
— А с ростом моих характеристик я смогу претендовать на другие умения?
— Конечно. Но доступ к ним, — тут жрец глубоко выдохнул, — ты сможешь получить только после выполнения поручения в запретном храме. Не раньше.
— Ага, понятно. Тогда мне нужно время, чтобы превратить добычу в монеты у главы города.
— Поспеши, скидку я делаю только до конца завтрашнего дня!
Я проделал обменную операцию и вернулся.
Не буду говорить жрецу правду, что я ожидал от него запроса в десятки платиновых за один навык. Хранилище сейчас просто забито монстрами всех уровней, кроме властелинов.
Даже стихийные боссы сейчас мной накоплены в ожидании того, когда жёны смогут их обрабатывать. Хотя бы до такого уровня, когда они подойдут для магического синтеза. Просто тушу в него засунуть нельзя, оказывается.
А вот саблезубые повелители вообще перестали попадаться сразу, как только у меня выросла сила. Точнее одинокие монстры этого уровня.
Сражаться сразу с двумя или пятью, которых встречал, я однозначно опасаюсь.
Даже с арсеналом свитков.
По вполне простой причине: пока искал стихийных боссов, я достаточно раз отправлялся в храм, чтобы понять мощь этого уровня.
Если дневные боссы и грунта были относительно пассивны, то повелители демонстративно били во всю мощь, быстро заканчивая бой.
Сейчас мне хватает носить доспех или лучшую косу без зелий, но вот вместе только с зельем амплитуды и жгучей кровью.
Вот только тогда промахов по мне почти не случается, так как ловкости мне всё равно не хватает.
Это стало понятно за время продолжительных тестов с теми, кого я могу гарантировано победить.
Когда я вернулся, то перед тем, как протянуть деньги, спросил:
— А у Вас есть навык на увеличение силы или ловкости? Да и вообще любых характеристик? И сколько маны нужно для получения.
— Сегодня ты получишь одно из таких песнопений. Но ты прав. У меня есть и куда более мощная магия и религиозные умения. Достигни показателя маны хотя бы в 20000, тогда поговорим о задании, после которого мы поговорим об остальном.
— Это с учётом артефактов?
— Да, конечно ты можешь пользоваться побрякушками.
— Тогда дайте мне задание, — сказал я и нацепил кулон звёздной эссенции и амулет звезды жизни, которые в сумме добавили мне 10000 ОМ к тем, что было после платинового предела.
— Интересно. Но сначала закончим сделку по трём навыкам, — сказал жрец и протянул руку мне.
Я молча передал ему одну платиновую монету, убрав кошелёк-толстячок в инвентарь.

Вы принудительно обучены навыку (х3)!

Если раньше чувство, когда передают навык было почти неощутимым, то в этот раз я ощутил некоторое головокружение, после которого наступила лёгкость.
Чудовищная лёгкость, после которой вернулось обычное ощущение веса собственного тела.
— Ах да, задание. Проведи суммарно три месяца в запретном храме, можешь прерываться или умирать, это неважно, или найди там нечто особенное, — сказал жрец, после чего удалился, подбрасывая вверх монетку.

Внимание! Получено задание: *патруль и поиск в руинах павшего бога*

Я открыл список текущих заданий.

Текущие приключения:


Глава 62


Я продолжал помогать жрецу делать кучу скамеек, пока изучал изменения своих навыков.
Новых было в сумме три, если исключить вернувшийся:

Ничтожный злодей(пассивный, особый, 10 уровень):
Вы атакуете слабые места противника. Даже, если это нечестно, Вы идёте к победе. Не жалея ни женщин, ни больных.
Репутация (-10)
Вероятность попасть в жизненно важную точку (+32 %)

Ха, за мою деятельность в запретном храме ко мне вернулся мой навык. Интересненько почему? За то, что я не упокоил фантомов?
Считать ли этот навык новым? Непонятно.

Ягодный знаток (пассивный, особый, производственный, 1 уровень):
Навык, не ставший ремеслом или профессией. Но собрав ещё три других вида, Вы сможете овладеть *собиратель*.
Теперь вы знаете всё о ягодах от F-редкости до S-редкости.

Травник (пассивный, особый, производственный, 1 уровень):
Навык, не ставший ремеслом или профессией. Но собрав ещё три других вида, Вы сможете овладеть *собиратель*.
Теперь вы знаете всё о диких травах от F-редкости до S-редкости.

Собственно и грибник подрос. Как и собирательство.

Грибник (пассивный, обычный, производственный, 10 уровень):
Навык, не ставший ремеслом или профессией. Но собрав ещё три других вида, Вы сможете овладеть *собиратель*.
Теперь вы знаете всё о грибах от F-редкости до А-редкости.

Собирательство (пассивный, обычный, производственный, 10 уровень):
Навык, ставший ремеслом и профессией человека очень давно.
Теперь вы знаете всё о дарах природы C-редкости.
При достижении редкого ранга откроется доступ к профессии «Собиратель».
Внимание! Профессия *собиратель* может конфликтовать с классами, другими профессиями и навыками!

Но всё-таки вернусь к новинкам.
За квест я получил навык, который откровенно говоря, использовать будет проблематично.

Свободный полёт(активно-пассивный, обычный, 1 уровень):
При активации Вы взмахиваете своими крыльями и устремляетесь в небо, словно птица!
Ловкость: +500
Затраты: 20000 маны
Время действия: 1800 секунд
Откат: 3600 секунд
Требования: наличие крыльев

Может быть, при помощи магического синтеза создам крылья, но пока это смотрится весьма сомнительно.

Торговля(пассивный, обычный, 9 уровень):
После успешной торговой сделки, где Вам удалось заплатить меньше сумму, чем на ценнике, вы получили опыт. Теперь у Вас всегда есть шанс вступить в торги с продавцом или покупателем.
В инвентаре подсвечивается товар, который можно продать собеседнику с максимальной выгодой.
Внимание, уровень выше обычного становится специальным для профессии торговец. При получении класса более продвинутая версия будет сброшена до максимума (обычный, 9 уровень).
Навык является зависимым от характеристик: удача, харизма, репутация, аура.

Ага, теперь стало понятно, почему при общении с жёнами некоторые товары подсвечивались.

Флирт Фрейда (пассивный, особенный, 2 уровень):
Подарок от Вашего тренера. В момент, когда Вы вызвали симпатию у противоположного пола и достигли определённого уровня харизмы, в Вас раскрылся потенциал, который сформировал навык.
Общение с противоположным полом требует меньше очков харизмы для положительного итога.
Навык подходит для классов: Дятел Фрейда, Суккуб Фрейда, Казанова и Ветреная воришка.
Так же доступен для профессий: ловелас, танцовщица, официантка, проститутка, стриптизёр и жигало.

Что этот навык подрос, непонятно. С призраками не флиртовал, общался только с жёнами.

Косарь(пассивный, особый, 1 уровень):
Позволяет эффективно использовать косу, как оружие.
Повышен шанс нанести рассечение.
При кошении травы получается бонус к скорости.
Классовый навык (Жнец)

Такими темпам не перестроиться на другое оружие.
Ну, хотя бы бонусы получаю.

Палач сильных (пассивный, редкий, 10 уровень):
Ваш тренер *Сталин* оставил Вам подарок. Но не спешите радоваться, данный навык отпугивает мирных жителей, если у Вас харизма ниже их.
Увеличенный шанс критического удара врагам, что сильнее. Чем выше уровень противника, тем выше шанс крита.
Зависит: от удачи, от силы, от ауры, от репутации.
Требование: титул *Первый Давид* (принесёт навык редкого ранга), *Давид*.

Собственно единственное оповещение о получении редкого навыка.
А я то надеялся, что могло подрасти что-то другое.

Восприятие Казановы (пассивный, обычный, классовый, 2 ранг)
Вы можете видеть малейшие знаки, что показывают истинное отношение женщин к Вам.
Классовый навык (Казанова).

Тоже неизвестно, а что он вырос то?
Причём навыков в городе я не получал, только после выхода из зоны запретного храма.

Долбление(пассивный, особый, классовый, 9 ранг)
Шанс повторения атаки по цели.
Зависит от скорости и удачи.
Классовый навык (Дятел Фрейда)

К моему удивлению неслабо поднялось одно из главных умений, но кроме уровней в описании ничего нового.

Анализ подчинённых(пассивный, обычный, 2 уровень):
Вы можете полностью осматривать все показатели членов своей группы.

Не могу. Что к своим характеристикам не имею доступа, что к таковым у подчинённых мне НПС.

Красноглавая бойня (активный, обычный, 10 уровень):
Для активации нужно носить головной убор красного цвета или окрасить голову в него.
Атака по радиусу всех враждебных целей тремя атаками, идентичными сильнейшей из последних трёх без применения навыка.
Затраты: 20 маны
Время действия: 1 секунда
Откат: 1800 секунд

Рост бойни хорош, но я ей пользовался не так уж и часто. Так что весьма странный прогресс опять. Такими темпами ради навыков надо возвращаться в запретный храм.

Меценат(пассивный, обычный, классовый, 9 уровень):
Вы проявляете щедрость. Дарить голодным еду, а жаждущим воду приятно.
Когда вы передаёте что-то в дар, вы теперь получаете опыт.
Классовый навык (Верующий Купец)

Просто поднялись уровни. Но с учётом моей деятельности непонятно за что? Я ничтожный злодей и меценат одновременно?

Пирующий безумец(пассивный, обычный, классовый, 10 уровень):
Вы украли все силы противника. Буквально выжили досуха врага. Теперь Вам достаточно пустить кровь противнику, чтобы ваше здоровье забрало себе часть.
При улучшении количество видов вампиризма возрастёт!
Классовый навык (Монах Комара)

Ага, вампир-меценат. Ну, хоть этим навыком я пользовался, с призраком мана восстанавливается очень хорошо.

Фугу (активно-пассивный, особый, классовый, 1 уровень):
На короткий отрезок времени вы увеличиваете своё здоровье на 5000 ОЗ.
Затраты: 30 маны
Время действия: 120 секунд
Откат: 300 секунд
Классовый навык (Морской танк)

Ну, я подозревал, что такое произошло, так как статус очков здоровья просматривал частенько. С 1400 на втором обычном уровне до 5000 на первом особом. Это хорошо. Даже отлично.

Вопросительный щит(активный, обычный, 10 уровень)
Становится доступно при опасности, создаётся щит, который блокирует 1000 урона от равного или 10000 от более сильного противника.
Затраты: 150 маны
Время действия: пока не будет уничтожено противником или заклинателем
Откат: пока не будет уничтожена прошлая версия

Ну, тут прирост примерно обычный. Вырос пропорционально эффект и затраты.

Последовательный удар (активный, обычный, 10 уровень):
Стандартный активный навык ближнего боя региона Дятлов. Но посторонним местные его передают редко.
Точечная атака множеством немного ослабленных, но могучих ударов, выполненных по прямой.
Затраты: 10 маны
Время действия: 10 секунд
Откат: 300 секунд

На высокоуровневых призраках последовательный удар был эффективнее ярости медведя, так как костей у фантомов нет. При этом при охоте на саблезубок этот навык уровнями не прирастал вообще.

Ярость медведя (активный, обычный, 10 уровень):
Стандартный активный навык ближнего боя Медвежьего региона. Но посторонним местные его передают редко.
Серия размашистых крушащих ударов, которую не способен прервать ни пользователь, ни противники никак. Даже после смерти приём будет доведён до конца.
Затраты: 10 маны
Время действия: 5 секунд
Откат: 600 секунд

А вот и то, что очень помогало против скелетов, да и зомби. Вот только обидно, что за охоту в обычном лесу такого прироста не давали. Убью повелителя и пойду с НПС сюда качаться.

Почитатель инструкции (пассивный, обычный, производственный, 7 уровень):
Основа основ для самообучения. Вы прилежно следовали последовательностям, что были заключены в бумагу. Теперь Вы сможете выполнить по инструкции то, к чему раньше казались не предрасположены.
Внимание. Следование инструкциям позволяет создать предмет, но усложняет получение первичного навыка или профессии!

Когда я увидел, что этот навык с 1 взлетел до 7, то понял, что логики в наборе уровней при выходе из зоны запретного храма мало, либо я её вообще не могу уловить.
Ни одной инструкции я не читал ха этот период. Если только не считать то, что использовал свитки, серебро, магию и святую воду против нежити.

Магическая реконструкция (пассивный, обычный, производственный, 4 уровень):
Бытовая магия придумана для мелочей. Если разбилась кружка, примени сей навык быстрей!
Восстановление целостности предмета до исходного состояния.
Затраты маны: 200
Затраты выносливости: 95 %
Откат: 20 минут

Ну, тут логика есть. Иногда приходилось срочно ремонтировать обувь или косу, когда запаски были так же на волоске от разрушения.

Призыв дятла (активный, обычный, 10 уровень):
Для активации нужно носить головной убор красного цвета или окрасить голову в него.
Призывает случайное тотемное животное или слабого представителя Тихого Дятла.
Затраты: 1000 маны, 50 % выносливости, жертвенное создание
Время действия: не ограничено
Откат: 24 часа

Вуди отжирается в доме моих жён. Почему навык растёт, когда эта птица так и остаётся на первом уровне? Хотя то, что он стал крупнее — факт.

Рёв царя леса, голем снеди и пищевой голем не подняли ни одного уровня. Жаль. Но в той зоне они показали свою бесполезность.

Метка замедления (пассивный, особый, 10 уровень):
Каждая атака замедляет цель.
Эффект: замедление цели на 0,3 %, максимум 25 %

Вот блин. 12 уровней поднялось у метки, а я надеялся, что особый ранг получают другие навыки.

Плавление костей (активный, классовый, производственный, обычный, 10 уровень):
Невозможное возможно. Кузнецы некроманты научились производить особый вид оружия, используя этот навык и вполне обычные формы.
Затраты: 1000 маны
Классовый навык: лич, владыка костей, кузнец смерти…

Повелитель корней(активный, классовый, производственный, обычный, 9 уровень):
Позволяет проводить поиск при помощи растений в земле и под ней, где присутствует растительность.
Затраты: 1000 маны
Время действия: до суток
Откат: неделя
Классовый навык: друид…

Два хороших навыка по пять уровней получили. Скелетов для тренировки было множество, а повелитель корней использовался мной по откату.

Алхимия(пассивный, обычный, производственный, 8 уровень):
Вам доступно понимание загадочных рецептов и методов производства магических субстанций.
Изучено рецептов: 1312 (доступно 176)

Плюс шесть уровней, но самим навыком я не пользовался. Так что снова непонятки.

Тихие перья (активный, обычный, 10 уровень):
Заклинание Тихого Дятла для своих самых верных людей. С уверенностью можно сказать, что Высшее существо региона признало в Вас ценный инструмент.
При активации Вы получаете ускорение и невидимость.
Затраты: 350 маны
Время действия: 20 секунд
Откат: 12 секунд

Полезный навык на территории фантомов. Иногда для применения свитка нужно оказаться в гуще монстров, а это лучший вариант.
Я замечал, что откаты этого умения становились ниже, но чтобы он на 7 уровней скакнул? Неожиданно.

Ремонт и правка (пассивный, обычный, производственный, 6 уровень):
Восстановление целостности предмета до исходного состояния при наличии предмета «набор для ремонта»
Затраты маны: 15
Затраты выносливости: 15 %
Откат: 10 секунд

Просто два уровня, хотя наборов для ремонта потрачено навалом, что продукции кузнеца, что сделанных жёнами.

Жгучая кровь (активно-пассивный, особый, 1 уровень):
При активации каждый Ваш прыжок получит дополнительное и ускорение.
Сила: +300
ОЗ: -3000
Затраты: 300 маны
Время действия: 180 секунд
Откат: 360 секунд

А я удивлялся, что коса становится невесомой. А здоровье утекает быстрее обычного. Да уж, навык при низком здоровье просто самоубийственный.

Магический синтез (активный, редкий, производственный, 5 уровень):
Особый навык магического мастерства и прикладного искусства. Позволяет создать предмет из материалов, не используя инструментов, а затрачивая только магическую энергию. Невозможно рассчитать итоговые параметры предмета.
Затраты: 10000 маны
Откат: 1 секунда

Плюс три уровня, но ни одного предмета, который был бы лучше и полезнее тех, что сделали ремесленники стартового города.

Владыка льда(пассивный, обычный, классовый, 8 ранг)
Лишь единицы способны прочувствовать суть холода. Вы один из них.
Полный иммунитет к холоду.
Противники, атаковавшие Вас, получат урон холодом или замедление.
Любое негативное состояние заменяется уроном в 100 ОЗ.
Чем ниже здоровье, тем выше скорость.

Тут прирост на 7 уровней, но я очень рад, что количество урона вместо параличей и страха не прирастало.
Уведомления «негативное состояние заменено ущербом» в толпе призраков гораздо опаснее фантомных атак.

Дуболом(пассивный, обычный, классовый, 2 уровень):
Особый навык региона Дятлов, который получают только сильнейшие бойцы.
Повышенный шанс применения навыка «Долбление».
При серии ударов с долблением цель получит сокрушительный урон.
Продолжительность боя не влияет на скорость траты выносливости.

Всего один уровень.
Ярость царя леса вообще не поднялась, хотя против материальной нежити я применял нередко этот навык.

Гало бронь (активный, обычный, 7 уровень):
Навык, автоматически формирующий щит из ауры владельца, который блокирует до 16 % от максимального объёма ОМ владельца, с растущей коррекцией на иные характеристики.
Затраты: 160 ОМ
Требования класса: монах, священник, повелитель ауры, богомол Лао…
Откат: 1 секунда
Зависит от: ауры, ОМ, восприятия, внимания.

Ну, против внешних атак и особенно фантомов это очень полезный навык оказался. Но против сильных монстров с частыми атаками он бесполезен, да и в толпе остаётся много дыр, а мана просто улетает.

Огненный снаряд(активный, обычный, 10 уровень):
Создаётся небольшой стихийный шар, летящий со скоростью броска руки применяющего.
Урон: 450–990
Затраты: 5 маны
Время действия: 5 секунд
Откат: 5 секунд

Я надеялся, что это умение выйдет хотя бы на особый ранг, но и такой прогресс неплох.

Тихое состояние (пассивный, обычный, 10 уровень):
При получении навыка тело перестраивается.
Игнорирование габаритов носителя для ускорения заклинаний.
Требование: уровень 50+, ОМ 5000+
Требования класса: монах, священник, жрец, богомол Лао…
Зависит от: ауры, ОМ, восприятия, внимания, скорости, скорости атаки, ловкости…

Возможно, что этот навык прирос при частом применении мною магии. А может ещё отчего-то.
Но каких-либо значений в описании не появилось.

Неслышимый стук(активный, обычный, 3 уровень):
Песнопение, которое увеличивает физические характеристики тела цели, но не влияет на здоровье. Можно применить на себя.
Требование: уровень 50+, ОМ 5000+
Требования класса: монах, священник, жрец, богомол Лао…
Затраты: 10000 маны
Время действия: 180 секунд
Откат: 3600 секунд

Когда мог, я применял этот навык, но прирост всего два уровня.

Дупло боли(активный, обычный, 6 уровень):
Мощное и уникальное заклинание региона Дятлов. Создаётся магическое долото, которое наносит цели ужасающий урон.
Затраты: 10000 маны
Требование: уровень 50+, ОМ 5000+
Требования класса: монах, священник, жрец, серафим страсти, Дятел Фрейда…
Урон: 4700–9000+33 % шанс пробить броню
Откат: 3 часа
Зависит от: веры, внимания, восприятия, ауры…

Уровень поднялся на пять, так как против всех высокоуровневых монстров я его применял в начале, но вот максимальный урон прирос всего на полторы тысячи. Хотелось бы больше. Как и начального не на пятьсот. Эх.
Широка губа моя, до горизонта простилается…
На этом с навыками всё. А новинок артефактов за это время я не получал.


Глава 63


Закончив со скамейками, я вышел из игры впервые за долгое время.
Я настроил автоматическую отправку сообщений о показателях жизнедеятельности отцу, а так же посылал небольшие отчёты ему через почту на сервере игры.
Я подошёл к зеркалу и осмотрел себя.
Да уж, то, что люксовой кабинке используется та же система, которая ухаживает за лежачими больными, есть плюс.
К тому же я настроил её так, чтобы это была не просто аналог обычной жизнедеятельности, а тренировочная нагрузка.
Я немного стал мощнее.
— Теперь ясно, как Дубблин становится всё крупнее, — проговорил я.
После этого неспешно сделал зарядку и принял душ. Некоторая вялость в теле всё равно присутствовала.
Хотя главным поводом выползти было то, что сутки был сигнал о том, что «скоро потребуется замена…».
Замена чего не уточнялась, это итак было ясно.
Я вызвал техобслуживание, которое заменило баки с биотуалетом и забрало на утилизацию. После этого я проверил наличие пищи, там ещё оставалось прилично. А вот воды надо было добавить.
После этого я с чистой совестью вернулся в игру, где за это время прошла ночь.
Сейчас начинался местный летний фестиваль в честь дня Тихого Дятла.
Собственно для него и были предназначены скамейки у храма.
Кроме того в стартовый город должны были прибыть НПС-туристы.
Не скрою, мне было интересно за этим понаблюдать. А у жён тут вообще намечалась небольшая точка для продажи закусок и скопившейся мелочёвки.
Я планировал просто отдохнуть, пусть и в окружении выдуманного события с редкими вкраплениями других игроков.
Сразу после конца празднеств я намыливался уйти охотиться.
Нужно всё-таки найти одиночного повелителя и опробовать на нём доспех и косу. Благо силы прибавилось предостаточно, в отличие от ловкости.
Пока я сидел на одной из скамеек, ко мне подошёл глава города.
— Привет, охотник, — поздоровался он.
— Здравствуйте. С праздником, — ответил я.
— И тебя. Слухи ходят, что ты у нас старый Альфонс. Насильно женил на себе малютку-императрицу, — ухмыльнулся старик. Но это дало мне понять, что кроме знания о моей упавшей репутации у него ещё есть и некоторая осведомлённость о других событиях.
— Вы сами в курсе, как состоялся тот брак. Тут я на репутацию повлиять не могу. Но что произошло в Империи семи божеств?
— Попытка переворота. Волчье королевство подкупило некоторых людей, кого-то шантажировало, некоторых просто заколдовало. В том числе моего сына, — грустно добавил старик. — А потом они открыли врата посреди города, и началась бойня, которая закончилась тем, что почти весь императорский дом был перебит. Но выжило две младших принцессы. В этом им помогла нынешняя главная ученица матриарха религии Медвежьего бога. А затем Вия начала мстить, получив перерождение в новый для неё класс, оставив сильные стороны волшебницы.
— О, это хорошо. Надеюсь, что мирного населения пострадало, как можно меньше.
— Чтобы волки и оставили жертв в покое? Ты слишком плохо их знаешь. Из двух миллионов жителей имперской столицы осталось тысяч пятьдесят. Напавшие посчитали, что всё выполнили, после чего оставили охранять и зачищать местность бессмертных. Вот тогда нынешняя императрица со своими марионетками начала месть.
— С Тулепо же всё в порядке? У меня она отображается не просто здоровой, а так просто очень сильной.
— Намёков, я смотрю, ты не понимаешь. Печальная информация для моих внучек.
— Каких?
— Тулепо — стала ученицей матриарха. Невеста божественного любимца, обладательница класса медведя-упыря и профессии чёрной именной жрицы.
— Понятно. Вия — императрица, а Тулепо тоже повысила статус.
— Как-то ты слабо реагируешь. Вот я горжусь, что мои девочки вписали свои имена в учебники истории: ужас бессмертных, повелительница кукол смерти, линчеватель волков, кровавая императрица-ребёнок Красная Амовалавия Вторая и её мрачная исцеляющая длань благословления Дятлова Недятел Тулепо.
Да уж, я понимаю, что для других языков это может не быть тавтологией, но звучит это специфичненько.
— Вот, твоя ухмылка выглядит более логичной реакцией, юный охотник.
— Для меня ситуация не поменялась, вроде бы.
— Ты недавно не получат отсечения головы? Ты теперь слабое звено для императрицы. Будь осторожнее.
— Я бессмертный. К тому же фиктивный муж. Нет никакого смысла в том, чтобы на меня нападать.
— Как знаешь. Я предупредил. Теперь в нашем городе далеко не одна цель для этих тупых шавок. Возможно, тебе стоит отправиться на долгую охоту в места, где противник окажется в плохом положении.
— Спасибо за информацию и удачного фестиваля.
— О, Тихий, как мои внучки связались с таким тугодумом? — пробормотал старик, удаляясь.
Буча среди НПС может привести к плохим результатам. Но я лучше притворюсь хлебушком, чем получу какое-то странное задание от главы города.
Не удивлюсь, если «для моей защиты» меня снова бы отправили в запретный храм. А от этого промозглого влажного местечка я хочу отдохнуть, при всей выгоде нахождения там в виде денег и роста навыков.
Пока я сидел на лавке, постепенно начал собираться народ.
НПС семьями, игровые туристы парочками, игроки по-разному.
Все проходили мимо торговых павильончиков, а затем садились на лавки, которыми была покрыта большая храмовая площадь.
В театральном представлении участвовали Соли и Тора, а вот Долли наотрез отказалась ради попытки заработать.
И судя по тому, что к ней стояла толпа из игроков и НПС, не зря.
Хотя свои кучки были у каждой лавки.
Представлением оказались простые песнопения, исполненные хором местных девушек.
Причём все, кроме храмовой девы, были облачены в мантии от костюма чумного Дятла.
Неплохая музыка, но вместо слов какие-то звуки. А может переводчик просто сломался.
В итоге мне стало это не очень интересно, и я стал смотреть по сторонам.
В отдалении тренер Фрейд окружал площадь деревянными статуэтками саблезубок.
Я подошёл к нему и спросил:
— Здравствуйте, может, Вам нужна помощь?
— Нет. Бессмертный, только испортишь ритуал.
— Ясно, это для фестиваля?
— Частично. Больше для моих собственных исследований. А теперь иди, не мешай.
Какой-то тренер сегодня был странный. Уже сделав шаг от него, я обернулся. Неожиданно он с разворота ударил меня ногой, навык гало брони создал передо мной щиток, но всё равно отдача унесла меня метров на десять за статуэтки.
— Вопросительный щит. Сокрытие, — произнёс Фрейд. — Вот теперь хорошо. Никто не помешает.
Он погладил бородку, а я достал косу трёх стихий и попробовал вырваться наружу. Когда щит, ставший для меня клеткой, начал покрываться трещинками то неожиданно к тренеру Фрейду устремились сотни тотемов.
Но тот лишь усмехнулся и развернул руки в стороны:
— Поздно! Да начнётся эксперимент!
В эту же секунду громогласно закричал Дикодятел:
— *Цензура*! Ты что творишь?
Многочисленные статуэтки покрылись огнём и сгорели, а вокруг фестиваля возник купол. И кажется над городом ещё один.
— Я? Скажем так, мне было слишком скучно. Потом мне предложили интересную игру, где я смогу поучаствовать.
— Кто предложил?
— Они, — произнёс тренер Фрейд и около него открылся портал, из которого вышли волчьи жрецы, развели руки в стороны и город заполнился волками и игроками Волчьего региона, выходящими из порталов.

Внимание! Экстренное задание: уничтожьте волчий набег, добровольно организованный сумасшедшим предателем-Фрейдом!
Ваша задача: противостоять противникам-игрокам и защищать мирных жителей от них и тотемов врага!

— Как и договаривались, шесть часов я не буду вмешиваться, но затем я начну Вас убивать, тупые псы, — сказал чудак с бородкой и сел посреди площади. Вокруг него тут же возник вопросительный щит с какими-то узорами. Но потом хлопнул себя по лбу. — Чуть не забыл. Бессмертные, не волнуйтесь, Ваши вещи останутся при Вас! Казнь!
Мир потемнел, и я очнулся в храме.
К моему удивлению тут оказалась не та горсточка игроков, что была на фестивале, а около тысячи человек.
— Это что за бред? Я почти добралась до Василиска! Многочленистый, где мы? — раздался истеричный голос Линды.
— Хозяйка, кажется, это храм стартового города. Взгляните на сообщение о квесте. Похоже, что снова произошёл волчий налёт.
— *Цензура* этих *цензура* разработчиков! Во все их отверстия кленовым сиропом и в муравейник!
— Хозяйка, Вас могут забанить за такое.
— Не могут. Это не запрещено!
Дальше начали голосить и другие, ранее находившееся в ступоре.
Похоже, что все, кто онлайн, оказались в храме.
Разбираться будем потом, пока я попытался выйти, но обычный вход был перекрыт частью купола. Тогда я выбрался через задний двор, прошёл мимо мастерской и уткнулся в стаю волков-разведчиков и пары озадаченных игроков Волчьего региона.
— Стой!
— Ха, сейчас заработаю…
— Вопросительный щит, — произнёс я, а в мою защиту ударила бомба и несколько стрел. Как я и предполагал по экипировке. Это последователи трёх поросят? Лучник и волчий инженер. Я проигнорировал это, — жгучая кровь, зелье-зелье-… Фугу.
Немного ранее последнего обкаста вопросительный щит разбился, но я успел заблокировать стрелу косой.
— Сдавайся, тупой петух. Тебе крышка! — отнюдь неинтеллигентно заявил инженер.
— Стой, Спарк! Это Шизобаг! — крикнул лучник, но я уже оказался за их спинами.
Я удивился сложению двух своих прозвищ, но медлить не стал.
Без самых громоздких доспехов со вкачанной жгучей кровью коса Восхода региона Дятлов была словно пушинка.
Даже без навыков противники были обезглавлены в одно движение.

(крит! — 7600)

Внимание! Убит противник *Спарк* (Спичечный Волк)!

(крит! — 990)

Внимание! Убит противник *Мачозавр* (Приплюснутый Волк)!

Лучник был каким-то жирным. Да и раскачки инженера предполагает малое количество здоровья, но этот был почти в тысячу толщиной. Может уровни высокие?
Без разницы, я подобрал пару артефактов, что вывалились из них и достал косу трёх стихий и попробовал раскрутиться вокруг оси.
— Рёв царя леса!
Волки, которые смотрели на мою вертушечку агрессивно, но со стороны и с некоторым скепсисом, резко начали приближаться ко мне и даже прыгать под воздействием провокационного навыка.

(-1120)

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (39 уровень)*
Получено опыта: 1200.

(крит! — 2540)

Вы убили *посланник Волчьего бога «Лазурный разведчик» (42 уровень)*
Получено опыта: 1200.

(-950)
(-1170)

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (38 уровень)*
Получено опыта: 1200.

(крит! — 3920)

Вы убили *посланник Волчьего бога «Снежный разведчик» (58 уровень)*
Получено опыта: 1200.

Промах
(-1231)
(-799)

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (43 уровень)*
Получено опыта: 1200.

(-655)
(-732)
(крит! — 4344)

Вы убили *посланник Волчьего бога «Каменистый разведчик» (36 уровень)*
Получено опыта: 1200.

(-1999)
(крит! — 1)

Вы убили *посланник Волчьего бога «Кровавый вожак» (51 уровень)*
Получено опыта: 1200.

(-1592)
(-688)

Вы убили *посланник Волчьего бога «Мшистый разведчик» (52 уровень)*
Получено опыта: 1200.
…
…

Ох, ты ж. Они же в районе тридцатых уровней раньше все были.
Я собрал добычу и отправился дальше. Нужно успеть победить как можно большее количество врагов, пока остальные понимают то, что происходит.
Я даже не стал рассматривать, есть ли в храме кто-то ещё знакомый, кроме говорливых канадцев.
Сейчас мне надо просто продвигаться вперёд.
Непонятно только то, игроки были собраны в группу для выполнения задания или НПС их как-то принудили к данным событиям.
Но спрашивать на поле боя у врага? Ищите дурака.
Следующими на меня попал какой-то полуволк-получеловек в латных доспехах.
— Ярость царя леса! — сказал я, убрав косу трёх стихий и вернув доспех пяти суток, который сейчас не сковывал движений, но давал кое-какую защиту.

(-308)
(-478)
Промах
Промах
(-440)
(крит! — 1119)
Сломана кость!
(крит! — 1770)
Сломана кость!
Промах
Промах
Промах

— Ха? И это всё? Что за слабаки в этом месте? — пока я промахивался, он успел бросить едкую фразу, а его сломанная рука начала светиться и зарастать. Вот только приём у меня не был закончен.

(крит! — 1178)
Сломана кость!
(крит! — 1776)
Сломана кость!
(крит! — 1476)
Сломана кость!
(крит! — 4744)
Сломана кость!

Внимание! Убит противник *БлэкШарк* (Шумный Волк)!

С него выпали латы.

Доспех защитника стаи
Шедевр оружейного дела кузнеца из стартового города Волчьего региона
Защита: +700 (+300 при бое в стае)
Скрытность: +150
Иммунитет к негативным статусам
Шанс уклонения: +15 %
Скорость: +30
Скорость атаки: +50 %
Повышенная износостойкость
Прочность: 673758/10000000
Требуется уровень: 90
Цена: 50 платиновых монет

Я сравнил со своими текущими.

Доспех Пяти Суток
Шедевр оружейного дела кузнеца из стартового города региона Дятлов
Прикреплён к персонажу: Мишка Дятлов
Защита: +500
Скрытность: +150
Иммунитет к негативным статусам
Шанс уклонения: -15 %
Скорость: -50
Скорость атаки: -150 %
Атака: х2
Восстановление маны: +120 в секунду
Шанс повторного применения умения: +20 %
Откат умений: х0.5
Повышенная износостойкость
Прочность: 10000000/10000000 (не ремонтируемый)
Требуется уровень: 100 и ниже 300
Цена: 100 платиновых монет

Мда, кроме того, что на латы не натянуть дополнительную обувь, они сильно лучше того, что ношу я с точки зрения обороны. С другой стороны, к своему я привык, периодически применяя к нему магическую реставрацию, бонус к откату навыков слишком хорош.
Забавно, что вещи нельзя ремонтировать, но можно реставрировать, пусть и далеко не с первого раза.
Пока я восторгался, то в меня прилетела бомба и сняла приличное количество здоровья даже сквозь гало бронь.
— Свиток вьюги! — применил я предмет из саквояжа глашатая, а затем потратил ещё несколько свитков, не угрожающих моей одежде. — Свиток охотничьих сетей! Свиток вьюги!
Хорошо, что у меня есть навык владыки льда, устойчивый к холоду. С ним не разрушается одежда. А вот перед инферно надо поиграть в нудиста, иначе прочность проседает, причём не равноценно урону. Иногда сильнее, иногда слабее.
Я начал избивать всех противников поблизости. И как только выпал крит с долблением, то сразу вжал красноглавую бойню.
По монстрам прилетело меньше.

Долбление! (крит! — 3212)
Долбление! (крит! — 3212)
Долбление! (крит! — 3212)

А вот по игрокам из-за моего титула инквизитора бессмертных больше.

Долбление! (крит! — 4818)
Долбление! (крит! — 4818)
Долбление! (крит! — 4818)

Вот только я не учёл, что красноглавая бойня может почти, как цепная молния, выйти из радиуса своего применения.
В итоге мир покрылся красным в одном месте, а завершил приём я на соседней улице.
С монстрами на охоте это происходило относительно редко, но случалось. Возможно, что радиус навыка возрос вместе с уровнями, а я этого не заметил.
Но суть оказалась в том, что моё окошко оповещений просто не успевало информировать меня об убитых врагах. Точно не знаю, сколько игроков я убил, но стоять за моей спиной осталось три человека в доспехах и один огромный оборотень-таран, похожий на Титаника, но этот был почти голым.
— Да что с этой багованной тварью?
— Полную группу вырезать. Второй уровень? Не смешите!
— Отомстим!
— Из него точно выпадет что-то хорошее.
— Есть живые воры или жрецы?
— Нет.
— Тогда все в атаку!
— Бонусное задание наше!
— Убьём имперского лоликонщика!
Пока они приближались, я думал о том, тратить ли на них ещё свитки. Эффект вьюги и магических сетей уже прошёл.
А они явно массовка, расходовать ли на них что-то лимитированное ради ускорения охоты?
Однако я заметил шкалы здоровья над ними, которые рывками понемногу росли, явно под действием зелий.
Я вжал навык тихих перьев и рванул к ним.
— Воровской навык?
— Сука, невидимость?
— Фонарь достаньте!
— Они были у инженеров.
— Глаз! У кого есть глаз?
Жаль, что не было у меня ярости Царя леса из-за отката.
— Рёв царя леса! Последовательный удар!

(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)

Внимание! Убит противник *КайзерВульфАУ* (Вороной Волк)!

Промах

Я остановил навык. Хорошо, что последовательный удар отличается от ярости медведя, так как стоявшие на расстоянии противники под провокационным навыком рёва добрались до меня. Если умение идёт без промахов, то его можно остановить.
Эх, жаль, что урон от последовательного удара примерно стабилен. Удивительно, что оборотень-таран оказался без брони.
Ярость медведя против трёх врагов я применять не стал. В моих планах не было пункта быстрого попадания в храм.
Блин. Жгучая кровь упала. Прошло всего три минуты, а по впечатлениям полчаса. Даже с неплохим уменьшением откатов пробел времени оставался до нового применения.
Я не рискнул лезть в инвентарь за украшениями во время боя.
Отчего-то говорливые заткнулись и с мечами окружали меня.
Но пока я думал, они решили напасть.
— Тихие перья, — сказал я, а в следующее мгновение ударил косой по единственной открытой шее.

Долбление! (крит! — 7775)
Рассечение! Противник будет терять по 2200 здоровья в секунду ближайшую минуту!

Внимание! Убит противник *БраКайзер* (Медный Волк)!

— Брак! Ах ты су… — начал один из оставшейся парочки, но в моих планах остановки не было.

(крит! — 2733)
Рассечение! Противник будет терять по 450 здоровья в секунду ближайшую минуту!
(-822)
(-323)
(-788)
(крит! — 3848)
Долбление! (крит! — 8224)

Внимание! Убит противник *ВольфГанг* (Мерный Волк)!

— Стой, как тебя там? Шизофейк, стой! Давай поговорим! — сказал последний, быстро выхватив выпавший меч из БраКайзера, пока я убивал его союзника.
— О чём? — вяло ответил я.
— Ни о чём! — прозвучало сзади.
Я обернулся, в районе моей шеи в гало брони застрял кинжал. Всё-таки появился вор.
— Свиток магической сети, — быстро произнёс я, чтобы противник не сбежал. — Ярость медведя!


Глава 64


Я быстро расправился с последним мечником и появившимся вором.
Жаль, что первый не оказался болтуном, а просто меня отвлекал. Весьма удачно, если бы не навык формирования щитов из ауры.
Я быстро собрал то, что выпало из этой кучки по итогам действия навыка красноголовой бойни, и отправился в сторону хранилища.
Сейчас над городом не было подавляющего влияния Волчьего бога, так что я рассчитывал на то, что в здание войти смогу.
Но периодически приходилось вступать в поединки с посредственными противниками. Волки-разведчики, пародии на тех, кто ранее участвовал в набеге, но ни одного знакомого по прошлому срочному заданию.
Это было странно. Но не так уж плохо для меня.
Как оказалось, то я мог видеть то, сколько игроков полегло от моей косы и свитков.

Текущие приключения:
Казнь монстра-монарха — Путь к мести за СталинаВолчий набег (убито вражеских игроков: 102)Сбор пати
С учётом того, что в храм прибыло очень много игроков, то и волков должно быть немало.
Ну, их становится всё меньше, ухмыльнулся я, обезглавливая красивую блондинку, которая пыталась убить меня кинжалом.
Что-то воров много.
Я вошёл в хранилище, на двери которого был символ защиты Тихого. За мной попытался забежать кто-то невидимый, но по нему ударила полупрозрачная искра в форме долбящего дятла, и тот отлетел в сторону от здания.
Потом добью.
Я быстро зашёл в свою комнату и перебросил тела волков и большую часть выпавших предметов. Ну и все деньги, конечно.
Но меня заинтересовало то, что я нашёл несколько расходных предметов, которых не было в стартовых городах.

Свиток ока теней
Высвобождает магическое заклинание, которое позволяет видеть невидимое
Затраты маны: 10
Время действия: 10 минут
Цена: 50 серебра

Свиток малого ока теней
Высвобождает магическое заклинание, которое позволяет видеть невидимое
Затраты маны: 10
Время действия: 30 секунд
Цена: 5 серебра

Фонарь явного
Высвобождает магическое заклинание, которое позволяет видеть невидимое вокруг артефакта. Можно уничтожить.
Обладает невидимостью.
Время действия: 30 минут
Цена: 5 серебра

Артефакты же осматривать долго, так что я их просто сбросил.
Расходники против воров это хорошо. Жаль, что по одной штуке каждого, но хоть что-то.
Заодно я выгреб из хранилища более мощные зелья, которые не планировал тратить для охоты.
Вот только, когда я собирался выйти, то дом был окружён, и его забрасывали огненной магией и факелами
— Да что такое? Почему не горит?
— Отставить огонь! Тут магическая защита. Инженеры, приготовить бомбы. Маги, подготовьте к применению навыки с наибольшим уроном.
— Бракайзер передал, что у него есть навыки невидимости.
— Танки, примените глаза и подготовьте навыки провокации. И группа Джона, проверьте здание с другого направления!
Хм.
С одной стороны у меня есть красноглавая бойня, для которой готово долбление.
С другой их слишком до хрена и многие в доспехах.
Хорошо, что здания Дикодятел покрыл защитой после прошлого нападения. Даже скворечники.
Я вернулся в хранилище и достал запасы печений вместе с доспехами.

Доспех почитателя Тихого (брак)
Защита: +300
Скрытность: +550
Иммунитет к негативным статусам
Шанс уклонения: -25 %
Скорость: -120
Скорость атаки: -200 %
Атака: х5
Восстановление маны: +200 в секунду
Шанс повторного применения умения: +10 %
Откат умений: х2.5
Повышенная износостойкость
Прочность: 10000/10000 (неремонтируемый)
Требуется уровень: 200
Цена: 12 золотых монет

Доспех почитателя Тихого (брак)
Защита: +420
Шанс уклонения: -25 %
Прочность: 1000/1000 (неремонтируемый)
Требуется уровень: 100
Цена: 5 платиновых монет

Я высыпал на пол две огромных горы пищи, положил рядом доспехи, достал несколько посредственных кос, не обращая внимания на их характеристики.
— Голем снеди: моя копия. Голем снеди: моя копия, — произнёс я, и передо мной появились двойники.
Жаль, что нельзя им передать навыки, но и того, что они могут на меня походить достаточно. Жаль, что вероятность выпадения предметов из голема сто процентов.
Зато и здоровья у них, вроде бы, намного больше, чем у меня.
Правда, с атакой всё печально, но сейчас на это плевать.
И тут я вспомнил и быстро нацепил на обеих кукол браслеты. По два на каждую руку.

Браслет посмертного взрыва
Наносит урон после смерти владельца.
Прочность: 1/1
Цена: 2000 медных

— Каждый из вас двоих выйдет из различных дверей и побежит в сторону противника! — выдал я им команду.
Немного подумав, достал маски чумного Дятла и прикрыл их тупые и неживые лица.
Немного подумав, я сделал ещё с десяток големов снеди без одежды, но с браслетами посмертного взрыва.
И ещё. Пока таковые у меня не кончились.
В хранилище стало не протолкнуться.
Я разделил големов на три неравные волны по две команды.
— Первая, пошла! — скомандовал я, и выскочило по одной кукле, каждая из которых побежала в толпу.
— Огонь! — скомандовал кто-то, но тут же — Стойте, вторая группа тоже видит изврата.
Но было уже поздно, голем снеди оказался проткнутым копьями после атаки бомб и огненных шаров.

Внимание! Убит противник *БаоБао* (Бобовый Волк)!

Внимание! Убит противник *мейц* (Жлобистый Волк)!

Внимание! Убит противник *ТорКК* (Шпинатовый Волк)!

Два копьеносца превратились в свет у главного входа. Значит, третья жертва была у запасного.
— *цензура*, у него способность создавать телесных двойников? И они сами подрываются или артом. Не приближаться для ближнего боя!
— Тогда как нанести ему максимальный урон?
— Пусть тотемы нападают. Только дальнобойные атаки и всем держать дистанцию! Точно полезут ещё!
Я сделал паузу. Частично потому, что подслушав, так же изменил тактику. Частично из-за того, что расхищал свои запасы еды дальше.
— Выходи Шизофейк! Всё равно без твоего убийства мы не уйдём! Ты оказался мужем такого же багованного НПС, как и ты сам. За каждую твою смерть мы получим по десять платиновых монет от короля! — рассмеялся какой-то чудак со стороны выхода со двора.
— Фу. Лоликонщик!
— Как ты мог польститься на эту мелочь. Пусть она нереально смазливая, но каким ничтожеством нужно быть, чтобы в игре стремиться закадрить малолетку?
— Убьём *цензура*, я ему зави…
— Гимли, что?
— Ничего дорогая. Убьём его, я ему не завидую. Тут почти вся группа Волчьего Легиона!
— Да, убьём!
— Выходи подлый трус!
За десять минут, которые мне пришлось ждать, я выслушал много оскорблений, которые в основном крутились вокруг возраста моей фиктивной супруги.
Но несколько раз разные игроки упомянули. Что она красивая или смазливая.
То есть мне рожу эта мелочь не показала, а своим жертвам предъявила на обозрение?
Ладно, когда я счёл, что прошло достаточно времени, то скомандовал:
— Вторая группа! Вперёд! — приказал я не очень громко, хорошо, что на улице игроки много вякали в ожидании. — Не забудьте применить навык сразу же, как окажитесь на улице.
Новая волна големов тоже была с браслетами.
Команд по их атаке не было.
Но как только они оказывались на улице, то я получал уведомление:

Голем снеди применил навык ароматной приманки!

И волки-тотемы и просто призванные фамильяры ломанулись на големов.
Как я и сказал некоторым из них, они использовали спины других для того, чтобы подпрыгнуть и приблизиться к игрокам.
В каждой группе этой волны было по восемь кукол. Я следил только за главным входом, около которого погибли лишь волки.

Внимание! Убит противник *СкаруБой* (Радующийся Волк)!

Внимание! Убит противник *БуР* (Наглый Волк)!

Внимание! Убит противник *Кракен* (Ледянистый Волк)!

…
…

Значит, со стороны двора в сумме погибло девять противников-игроков.
Я выждал момента, когда поле боя затихло, и прислушался.
— Настоящий так и не вышел?
— Нет. Только его бомбовозы.
— Жаль что нельзя увидеть сквозь окна, сколько у него этой дряни. Ладно, не хотелось тратить, но используйте свиток землетрясения.
— Босс, может не надо?
— А у тебя есть ещё идеи, как его достать? Пока мы тут, свиньи уже режут недомерков этого региона и набивают себе стату.
— Понятно, босс. Зову Элвиса.
Когда я это услышал, то даже не думал о том, блеф это или нет, просто скомандовал двум сотням копий, среди которых было тридцать с браслетами, а двое в доспехах и паре посмертных аксессуаров, выбегать наружу и применять навык.
Первыми шли пустые, их атаковали издали. Но они смогли собрать кучу монстров вокруг себя перед смертью.
Вторые шли с редкими браслетами. И тут монстры практически кончились после смерти големов.
А вот дальше:
— Вон эта тварь! Мочите его! — кто-то крикнул, заметив фигуры в доспехах среди толпы нудистов третьей волны.
— Просто игнорируйте тех, кто без браслетов. Они не взрываются!
Четвёртую волну все вообще проигнорировали.
А зря.
Я оказался посреди инженеров, мимо которых, словно зомби, проходили в поисках монстров големы снеди.
Игроки нашли тактику, когда нудисты были не опасны.
Почти.
— Свиток инферно! Свиток вьюги! Свиток цепной молнии! Свиток инферно! Свиток вьюги! Свиток цепной молнии!.. — я по откату начал использовать расходники.
Инженеры быстро превратились в крупицы света, а больше вблизи никого не оказалось, чтобы быстро мне помешать.
К тому же от свитков погибали и големы, после чего взрывались браслеты.
Хорошо, что зданию такая атака не угрожала, а вот противники у второго выхода тоже попали под действие инферно и вьюги, а вот молния до них не достигала.
После шести волн свитков около меня никого не осталось. По крайней мере, видимых. Но воры должны были отправиться в свой храм достаточно быстро, обычно именно они обладают скромным количеством здоровья.
Я быстро собрал всё, что осталось на поле, правда, обгорелые волки для использования в качестве материалов уже были почти бесполезны. Пока пришлось проигнорировать.
Так что я отправился на задний двор. Там была видна граница радиуса действия свитков. И вот за ней стояло трое игроков, которые с выпученными глазами смотрели на кучу обгорелых големов, волков и исчезающих от возгорания союзников.
— Тихие перья, — сказал я и добил выживших.
Выпало из них только барахло и деньги.
Я быстро сбросил добычу в хранилище, надел доспехи и косу, после чего начал делать големов снеди из падали.
Из этого уже не создать двойников, но на пушечное мясо против тотемов сгодится.
Хм, видок у поднятых созданий напоминал зомби. Очень ароматных и вкусно пахнущих зомби в виде волков и неузнаваемых покорёженных людей из печений.
Неожиданно выползло оповещение:

Внимание! Титулы и навыки, полученные в ходе события *волчий набег*, будут выданы по итогу!

Ага. Ну, это предсказуемо.

Текущие приключения:
Казнь монстра-монарха — Путь к мести за СталинаВолчий набег (убито вражеских игроков: 177)Сбор пати
Оказалось, что у хранилища я убил не сорок, как предполагал, а целых семьдесят пять противников.
После этого я скомандовал големам разбиться на три группы, а сам последовал после двух из них.
Пара сотен волков так и не станет материалами. Жаль, всё-таки у магии явно есть свои минусы.
Только кости потом можно было бы использовать, но взрывы и их испортили у значительного числа особей.
Насколько я понял, то оживляющая магия относится к витамантии. Надо потом будет с этим направлением разобраться. А то у меня итак видок с костюмами Чумного Доктора и косой весьма специфичный.
За следующие полчаса я убил три группы игроков, у одной в сопровождении оказался Фенрир, но по большей части мои големы приманивали посредственных тотемов, на которых я спокойно отрабатывал атаку огненными снарядами.
Но неожиданно я наткнулся на куда более многочисленную группу, которая массово отправляла в храм кучку под командованием Лили и Карла.
Аурум фактически ничего не мог поделать с топами.
Среди противников были Титаник, Элвис Вульф и три поросёнка, а так же куча других игроков, участвовавших в прошлом нападении.
К моему удивлению кроме окружения топы ничего не делали, а просто смотрели за тем, как игрок в шкуре медведя с двумя золотыми мечами убивал всех противников.
Подходить ближе я не стал, развернув своё пушечное мясо в другую сторону.
Против всей этой толпы шансов у меня нет. Вроде бы.
Да и атакуй я их, то выглядело бы это весьма тупо. Между нами было пустое пространство, наверняка они периодически тратят свитки ока теней.
Следующий час я продолжил наращивать толпу падали, то есть снеди, из волков, забирая в инвентарь только более-менее целые экземпляры.
Несколько раз удалось убить стайки с Фенрирами.
После того, как я стал сильнее, крупные волчки не казались неминуемой гибелью.
Но при этом я начал замечать, что группы игроков своего региона я не встречаю, а таковые противника откровенно слабые и малочисленные.

Текущие приключения:
Казнь монстра-монарха — Путь к мести за СталинаВолчий набег (убито вражеских игроков: 455)Сбор пати



Постепенно я понял, что инженеры это самый простой противник для меня. К ним достаточно приблизиться и отсечь кисть, а дальше они ничего не могут сделать. Если же успеть снести им голову, то вообще идеально.
Воры легко выманиваются рёвом, а дальше пара попаданий, и они испаряются.
Лучники с их ошеломляющими стрелами весьма проблемны в теории, но мне это стоит всего 100 ОЗ, так что в итоге ничего страшного.
Большие оборотни-тараны в отличие от сильнейшего в своём классе Титаника отчего-то не носят броню. А их навык провокации опят же стоит 100 ОЗ. Да их убивать дольше, но вот их собственные атаки сильны, но слишком медлительны. Ульту же они не сливали на меня по неизвестной причине.
Берсерки с парными мечами тоже почти всегда без брони. Но обладают хорошей скоростью. Но не такой, как саблезубки, так что тактика в отсечении конечностей на них легко срабатывает.
Жрицы и жрецы встречались редко, но в отличие от НПС того же класса не представляли хоть какой-то опасности.
Были ещё различные призыватели и контракторы с волками, один некромант, несколько лёгких оборотней, берсерки-копейщики, но все они были лёгкой добычей.
А вот моими проблемными врагами оказались рыцари того региона, тяжёлые пехотинцы класса защитник стаи.
Но против них работала ярость Медведя и магия.
Второй проблемой оказались собственно волшебники, которые скрывались от магического урона под аналоги вопросительного щита, из-под которого сыпали магией.
Я тоже так могу, но изредка происходит глюк, и огненный снаряд рикошетит в меня. Так что я перестал такое вытворять, а просто начал спамить в ответ огненными снарядами или применять свиток, если магов много или они в связке с приличным количеством других классов.
Я отнёс очередную партию добычи в хранилище. Однако когда я вышел и вернулся к своим големам, меня неожиданно атаковал вор.
Как обычно гало бронь заблокировала первый удар, но он извернулся и нанёс удар второй рукой по широкой дуге.
Головой я среагировал, но ловкости схватило только подставить плечо в место груди.
Кинжал пронзил доспех.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 11 медных
ОЗ (очки здоровья): 31011/33060
ОМ (очки маны): 8020/11020
ШУ (шкала усатости): 63 %

Учитывая, что я был с фугу, то одной атакой мне оказалось снято шесть тысяч здоровья.
Это кто-то сильный.
— Свиток теневого захвата, — быстро протараторил я, пока уворачивлся от следующего захвата. — Последовательный удар!

(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)
(-1825)

Внимание! Убит противник *Наф-Наф* (Наф-Наф из гильдии свиней)!

Промах

Мы устроили состязание на атаку, пока я проводил навык, он пытался увернуться и убить меня, но в итоге вампиризм сработал отменно. Без него я бы отправился в храм.
До чего же жирный вор. Я в курсе, что он выше сотого уровня, но всё-таки я почти окочурился.

Дятлов Мишка (уровень: 2)
Опыт: 0/2000
Деньги: 11 медных
ОЗ (очки здоровья): 1430/33060
ОМ (очки маны): 8020/11020
ШУ (шкала усатости): 63 %

Я быстро схватил упавшие парные кинжалы и, тараторя слово «зелье», побежал отсюда.
И вовремя. Так как около моего плеча пролетела стрела, а когда я уже убегал, то стену дома изрешетили магические пули.
— Стой, убью!
— Как он смог Нафа? Жесть.
Из-за высокого восприятия и внимания я мог слышать разговор врагов издали.
Обычно это были оскорбления, так что умение полезное, но не всегда.
Дорога к храму оказалась перекрыта топами.
И они увидели меня в этот раз.
Тем временем големы истреблялись двумя поросятами и поглощались тотемами.
Я побежал в направлении запретного храма. Но как я и предполагал, тут оказался ещё один купол.
Я направился вдоль него и оказался на пустыре в рамках границ города.
Из неоткуда появился какой-то молодой чудак с седой головой и длинной чёрной бородой.
— Давай поговорим! — произнёс он. И нас накрыл купол из полупрозрачных магических листьев.
Это был софист по имени Элвис Вульф.


Глава 65


Говорить с софистом я не стал.
Просто молча призвал навык, который словно создан был против него.
— Дупло боли!

(-4823)
Броня противника разлетелась вдребезги!

Казалось бы, что у класса свиточников не должно быть брони, но этот человек шёл по пути бойца ближнего боя с плюшками от свитков.
После получения урона вокруг него образовалась цилиндрическая защита, напоминающая свёрнутую бумагу.
Я начал бегать вокруг и прожимать навык огненного снаряда.

(-553)
(-656)
(-509)
(-677)

— Так ты владеешь магией? Что же у тебя за класс? — проговорил Элвис и ухмыльнулся. После чего добавил. — Но сейчас ты отправишься в храм, и твой счёт остановится или даже обнулится. Свиток мгновенной смерти!
В меня полетел какой-то большой кожаный свёрток, который в полёте развернулся и превратился в чёрную пасть.
Вот только здоровье просто просело на сто очков.
— Мм? — удивлённо посмотрел на меня противник, когда увидел, что я раздеваюсь. — Ты это, что собрался делать?
— Свиток инферно! Свиток инферно! — за два артефакта я убил свиточника его же оружием.
Собственно огненная магия — враг его класса.
Вот только купол вокруг нас разбился, и оказалось, что меня окружил Титаник с кучей таких же крупных оборотней-таранов. Я быстро схватил свёрток, выпавший из своей жертвы.
— А можно вопрос? Почему группа топов разбилась на части? — крикнул я, пока эти громилы приближались.
— За тебя награда, которая станет нашей! — крикнул в ответ Титаник.
В отличие от прошлых групп, где класс оборотня-тарана использовался как танк, Титаник и его гильдия предпочитали стиль близкий к берсерку. Поэтому они качали не очки здоровья, а силу, чтобы носить доспехи и максимально эффективно использовать навык провокации и тяжёлые удары двуручниками, топорами и дубинами.
Но главной фишкой у них был «бросок туши». По крайней мере, из того, что я видел в блогах.
Этот навык зависит от силы и максимального здоровья. Первая характеристика отвечает за урон, а вторая за эффект оглушения.
Большинство групп предпочитают танков с массовым контролем и весьма посредственной последующей атакой, а не сильным разовым уроном.
Да и против магов такая раскачка волков-таранов делает лёгкой добычей. В теории. На практике группа Титаника показала, что в групповом бою они очень быстро инициируют схватку и побеждают. Что против монстров, что против игроков.
Мало кто способен противостоять двадцати броскам туши.
Но они спалились на одном из старых видео, когда монстр-босс бык-мороз противостоял им. Да, большую часть они обрезали, но я заметил, что по промороженной земле они не могут корректировать движение рывка.
— Свиток вьюги!
А кроме того, урон зависит от скорости, то есть сила делает это умение более быстрым не напрямую.
— Свиток магических сетей! Свиток вьюги!
— *Цензура*! — проревел Титаник, пролетая и спотыкаясь мимо меня в полузвериной форме.
Вьюга делала поверхность скользкой, а магические сети формировались из корней и стеблей, пробивающихся из-под земли.
Мне же с иммунитетом к холоду это поле битвы оказалось очень удобным.
После того, как свою ульту слило большинство, дальше мне оставалось только использовать инферно на них, периодически обновляя вьюгу и сети.
Хорошо, что у меня был запас свитков с расчётом на повелителя со свитой, плохо, что он не бесконечен.
Странно, что Элвис меня не заспамил той же тактикой, что я пользуюсь сам. Неужели денег жалко?
Далее я дождался долбления по персу без доспехов и применил красноглавую бойню.

Долбление! (крит! — 9012)
Долбление! (крит! — 9012)
Долбление! (крит! — 9012)

Кажется, это самый мощный урон, который я выдавал.
Далее я хотел пройтись и собрать по полю добычу, но успел забрать только огромный топор Титаника, так как со стороны дороги показалась просто лавина людей и тотемов, среди которых возвышались Фенриры.
Добыча и дорога в храм или продолжение веселья?
Я ненадолго замешкался, но выбрал всё-таки второе.
Явно не зря набивается счётчик убитых противников. Стандартно, что после смерти такая вещь сбрасывается. А проверять то, останется ли результат в таблице или нужно начинать всё заново, не хотелось.
Вроде бы, из топов остались два поросёнка, несколько оборотней-берсерков и ещё кто-то был среди них при избиении Аурума. Ну и тот чувак с двумя золотыми мечами и в шкуре медведя.
Так, у меня осталось по десять свитков инферно и вьюги с собой. В хранилище их ещё предостаточно. Остальных трёх видов больше сотни каждого, но их использовать менее удобно.
Теневой захват — точечная магия.
Цепная молния тоже, если нет противника, да и по себе этим свитком попасть можно, если быть близко к цели.
Магические сети по факту просто контроль, который хорош для тактических ходов, но для массовых убийств нет.
Собственно, я по скорости был явно быстрее преследователей, но оказалось, что меня ждали, так что пришлось использовать тихие перья и очередной свиток магических сетей.
С таким арсеналом убегать я смогу ещё несколько часов, временами сливая свитки и красноголовую бойню. Главное сейчас не сливать просто так высокий урон с долблением на шесть тысяч, превращающихся по игрокам в девять. Хотя это было по группе Титаника, а они в броне, так что может быть и больше.

* * *

Текущие приключения:


Глава 66


Перейду к титулам.

Достижение: предельная первая легенда региона!
Вы первым из игроков смогли вписать себя в фольклор и религиозные сказания своего региона, а так же стали страшилкой для врагов!
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Достижение: запредельная первая легенда региона!
Вы стали известны в дальних странах.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Достижение: запредельный убийца еретиков!
Медвежий бог: Ва-ха-ха! Не останавливайся!
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Достижение: запредельный Инквизитор бессмертных!
Вы привели в исполнение божественный приговор.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Достижение: истинный первый любимчик божества!
Ваша деятельность не перестаёт развлекать богов. Вы их лучшая игрушка!
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Достижение: первый истинный!
За пределом была истина. Но что-то есть и дальше?
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Достижение: запредельный первый массовый мститель извергам!
Вами убита тысяча лиц, отмеченных, как убийцы мирного населения
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Последний выдан сразу без уведомлений о промежуточных титулах.
Я думал, что он последний, но пересчитал, и уведомлений оказалось всего семь.
Как только я хотел возмутиться, то прозвучал сигнал о новом поступлении.

Достижение: первые золотые уста
Вы применили более тысячи свитков за сутки.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Я дежурно ответил «нет» вопросу про зал славы и хотел просмотреть свой статус. Но не успел.

Внимание!!! Серверы игры будут приостановлены на 1 час реального времени. Всем, кто сейчас в сети будет выплачена компенсация!

* * *

Обновление 1.0.2.4.109.56.25 содержит в себе:
Потолок уровней поднят до 150.
Вводятся новые регионы: узнать по ссылке
Каждая новая локация получит на три месяца субъективное течение времени: каждый реальный час будет занимать там двенадцать часов.

Напоминаем новичкам, что для каждого региона есть «первые титулы».
Так же есть более десяти тысяч «первых титулов», которые ещё не достиг ни один игрок! Для многих регионов есть уникальные достижения. Спешите найти свой собственный уникальный путь в Забаве!
…
…

«Ха, как подгадали гады» — Подумал я, возвращаясь в игру.
В какой-то момент я кидал вопрос в техподдержку:

А можно узнать, какие титулы у меня одного в игре и есть ли такие вообще?

Но ответ был дан весьма размытый:

Да, у Вас присутствуют уникальные первые достижения, но какие из них доступны только в Вашем регионе, а какие могут быть достигнуты другими игроками в своих землях, не подлежит раскрытию.
Спасибо за то, что выбрали Забаву!
С уважением Администрация ЗО.

Эх, а когда-то я думал, что у меня куча уникальных титулов. Но сейчас каждый из них под сомнением.

Титулы:
Предельный первый ссыкун (удача +20)
предельный первый свидетель (харизма х3)
Предельный дипломат Высшего (харизма х3)
Предельный двоеверец (вера х3)
первый турист (скорость х2)
Предельный первый Давид (вероятность крита х4)
Запредельный преодолевший порядок (скорость х4)
Запредельный убийца еретиков (вера х5)
Запредельный Инквизитор бессмертных (урон по игрокам +100 %)
Предельный катализатор (харизма х3)
Предельный мишень полубога (восприятие х3)
Первый босс (харизма х2)
Предельный Альфа силы (сила х3)
Первый кулак божества (х2 урон без оружия)
Предельный первый скорпион (скорость +10; ловкость +20)
меценат (вера х2)
Предельный первый сосун (вампиризм х3)
Истинный первый любимчик божества (-200 уровней в требованиях к предметам, титулам и навыкам)
Предельный Первый Забойщик Божьей Стаи (шанс убить противника одним ударом +2 %)
Запредельный первый многожёнец (ОЗ х3/доступно с 100 уровня/; ловкость х3/доступно с 100 уровня/; харизма х3/доступно с 100 уровня/; отключён лимит брачных партнёров)
Первое зеркальное око иллюзий (иммунитет к иллюзиям равного и ниже уровня)
Предельный прорыв порядков (сила х3)
Первый переступивший предел (харизма х2, репутация х5, аура х2, иммунитет к запугиванию и давлению ауры)
Предельный испытатель (Восприятие +10, внимание +10)
Охотник-одиночка на босса (+10 защиты, +10 ловкости)
Транжира (Харизма +5, репутация +5)
Предельный первый вандал призванных доспехов (повышенный шанс пробить броню; удача +5)
Предельный Старый Альфонс (репутация х0.25; удача х5)
Предельный первый библиотекарь (каждая книга может увеличить навык, а не упереться в максимум; +2 слота в инвентаре (могут быть использованы только для книг или других носителей знаний)
Запредельная первая легенда региона (аура х5)
Убийца мёртвых (урон по нежити +25 %)
Муж императрицы (право наследования высшей власти Империи семи богов)
Предельный первый тяжёлый чародей (сила +50; внимание +50)
Первый истинный (харизма х2, репутация х5, аура х2, иммунитет к запугиванию и давлению ауры)
Запредельный первый массовый мститель извергам! (шанс проигнорировать урон от атаки преступника +50 %)
Первые золотые уста (+10 % к эффективности свитков)

Вера всё растёт.
Урон по игрокам теперь удваивается. А от преступников есть шанс вообще проигнорировать атаку.
Аура получила сильный прирост. Первый истинный и первый преступивший предел идентичны. То, что множится, выгодно. А вот иммунитет интересно как-то складывается?
Прирост пользы от свитков хорош.
Вот только…тысяча свитков. 5000 серебра. Я до этого не считал, но сейчас понимаю, что титул этот вряд ли продвину в ближайшее время.
Снова накопить такое количество продукции алхимика будет сложно, так как ни жёны, ни я не пересекались ещё с этим видом ремесла. А старый ремесленник их создаёт по настроению.
НПС…
Точно, надо же проверить цифровых жён. Я про них вообще забыл.
Я вышел, глянул на карту, метки стандартно слились в одну в районе их дома. Такое бывает, когда они очень близко чем-то заняты.
Вот туда я и отправился.
Когда я вошёл, то особого удивления, наличию там сразу пяти своих жён, во мне не было.
Прогуливающиеся в округе неместные прохожие и многочисленные фамильяры магов в виде собак, птиц и кошек, гораздо сильнее палят то, что сюда прибыла шишка, чем просто девочка в костюме чумного дятла.
— Привет, — сказал я, прошёл к дивану и сел. — Как ваше здоровье и настроение?
— Дай де… — начала что-то Долли, но её прервала Тора.
— Почему ты так поздно появился? — спросила дочь Лу, над головой которой показатель симпатии был всего 181, что было весьма низким значением.
— Вымотался. Нужно было передохнуть, — ответил я. — Как только освободился, то пришёл к вам. Планировал, не при фиктивной будет сказано, хорошо провести с вами время. Так, ладно, Тулепо, а ты как? Я слышал от главы деревни, что на столицу империи семи богов было нападение.
Тора, пока я ещё говорил, подошла и села около меня, показатель восстановил своё обычное значение в 200. Работало бы это с реальными людьми так…
— Там было очень страшно… — начала чёрная жрица.
Но девочка в чёрной одежде стукнула ладонью в перчатке по столу так, что по нему поползла трещина.
— Потом пословоблудите. Мне нужно, чтобы бессмертные помогли мне истребить всех адептов Волчьего бога. Мы с Тулей выжили только оттого, что несколько смертных и бессмертных переметнулись на нашу сторону, отказавшись зачищать город от населения. Они стали отдельным отрядом, которому тоже нужно стать сильнее. Ты мне поможешь?
— Я не могу создавать группу с другими бессмертными, — дежурно ответил я.
— Плевать. Я сама найму других. Они падки на деньги и привилегии. Меня интересует твоя сила.
— Я не собирался кому-либо помогать. У меня есть текущие задачи набору силы, после которых я буду проводить деятельность, враждебную их региону…
— Я сказала: хватит словоблудия! — взвизгнула мелкая императрица, а в окнах треснули стёкла. — Я планирую мстить. Я превращу всех адептов этого поганого божка в корм для тотемов семи божеств. Но я не буду трогать мирное население. Ты мне поможешь?
— Повторяю, вне зависимости от твоих действий, я враг для них. Но зачем мне помогать той, кто меня просто использует? Я даже твоего лица не видел.
— Доволен? — за секунду маска и капюшон с неё исчезли, словно она их убрала в инвентарь.
Я вздрогнул, увидев её внешность.
Несколько десятков раз во сне я видел девушку лет двадцати с салатовыми волосами и зелёными глазами. Иногда эти сны были эротическими, иногда мы говорили о чём-то, что я не запоминал.
Но в реальности или игре я не видел кого-либо похожего.
И вот, передо мной сидел НПС моложе раза в два, но с точно такой же внешностью. Даже небольшая родинка на шее там же.
— Ты что молчишь? Я показала тебе своё лицо. Ты поможешь? — спросила снова девочка, а маска и капюшон снова вернулись на место.
— Помогу. Но для этого мне нужно победить повелителя саблезубок, а потом прокачать серафимов страсти до пятидесятого уровня, а лучше ещё выше.
— Я не собираюсь прямо сейчас нападать на врага. Тебе хватит пяти лет?
— Да. Помогу, — ответил я.

Получено задание: *путь к низвержению Волчьего бога*

— Так, ладно, ты прервал нас на том, что я узнавала у страстных дятлов, почему их городок в разрухе? Я не стала узнавать у деда, так как меня интересовал сильнейший из бессмертных, которого я встречала когда-либо. Ну? — снова спросила НПС в одежде чумного дятла.
— Тренер Фрейд нас предал и организовал волчий набег, — флегматично сказала Долли. — Деньги за информацию дашь?
— Нет. Фрейд? Вот же *цензура*. Он мёртв?
— Сбежал, — ответила Соли, пока её двойняшка надулась, не получив надежды на оплату.
— Тогда его нужно найти и убить! Все тренеры весьма осведомлены и опасны. Кто новый?
— Мама, — ответила длинноволосая копия Аистовой, не сильно удивив меня и фиктивную жену.
— Соня Шварц? Странно, что она не получила эту должность раньше. Но с учётом её периодических декретов, кто второй?
— Деда Дик.
— Разумно. Теперь больше подробностей о событии, Дятлиха Соли Шварц-Дятлова. И максимально коротко.
— Фрейд предал, создал купол вокруг фестиваля Тихого и ещё один над городом. В промежуток вызвал портал со жрецами, которые открыли множество отверстий для тотемов и бессмертных. Часть вражеских культистов пыталась взломать защиту Фрейда, часть пробраться к нам. При этом, как я поняла, он сделал так, что в храм попали все бессмертные региона Дятлов. И началась бойня между ними. Наши быстро проиграли, кроме отряда Пикси, которая сражалась, охраняя дом Тихого, то есть храм. Но и они были убиты при помощи каких-то чёрных свитков, бомб и огненных стрел. Но в какой-то момент волки и бессмертные врага начали исчезать. С чем это связано, я не знаю. В конце тренер проиграл одному из жрецов и сбежал, после чего внешний купол разрушился, а противники ушли на корм Чёрным Дятлам. Всё.
— Логично. Здесь территория Дятлов, а Фрейд известен своими закидонами и любовью к мирным жителям. Предсказуемо, что он сделал себе развлечение из бессмертных идиотов, а потом попробовал потешиться сам, но этому теоретику показали его реальное место на фоне бойцов. Если встретите его, то отправляйте ко мне. Самосуд не выход.
— Да, глава города примерно тоже самое сказал нам.
— Но в этой ситуации возникает вопрос, — мелкий чумной дятел развернулся ко мне клювом. — Ты где был?
— Гулял. Немного бегал. Собирал интересные безделушки. Строил куличики из печений.
— А без шуток?
— Что я мог делать, если они официально назначили за меня награду, как за твоего мужа? Бегал, защищался, убивал.
— И как?
— Награда из хорошего навыка и среднего титула.
— Я не про это. Сколько ты убил?
— Кого?
— Бессмертных волчьего региона. Тотемы — мусор с шаблонными действиями. Для жрецов ты не опаснее комара.
— Ну, Фенриров мусором назвать? Может на фоне повелителей саблезубых тушканчиков-то да, но они весьма опасны!
— Ты что, не сбегал от них? — удивилась Тора. — Я думала, что ты их только добиваешь, когда они почти мертвы.
— Тридцать две туши в хранилище. Больше тысячи разведчиков. Вот против ездовых попробовать силы не отважился. Они были только рядом со жрецами.
— Сколько это будет стоить, когда обработаем и продадииииим! — протянула Долли, которой не хватало символа местной волюты во взгляде до мультяшности.
— Понятно, ты стал сильнее. Когда отдашь на переработку? — уточнила Соли.
— Вы вообще нормальные? Он же врёт! Фенриров ему не победить точно! — взвизгнула императрица, вскочила и топнула ногой. — Говори правду: сколько ты убил бессмертных перед вылетом из сражения?
— А кто сказал, что он вылетал? Я видела его рядом с Фрейдом. Он ещё убил шавку жрецов с золотыми мечами, — сказала Долли. А её сестра с Торой кивнули.
— Золотые мечи? На нём была медвежья накидка?
— Да. А ещё он говорил, что убьёт меня и тебя, как прошлую императорскую чету, — ответил я.
— Первый Адепт!!! Я хочу его вечно оставить с марионетками, не давая умереть и не давая жить! — тихо сказала девочка. А потом спросила. — Так скольких ты убил? Это важно.
— Всё равно не поверишь. Тысячу. В основном свитками и големами, на которых были браслеты посмертного взрыва. Ну и навыками дятлов, типа красногловой бойни.
— Поверю. Первый адепт не так слаб, как кажется. У него масса титулов, так как ему фактически скормили миллион жизней в столице за трое суток. У него есть умения, когда он мгновенно перемещается к следующей цели, не ограниченное радиусом. Атака не так высока, но против простых граждан этого хватало. И ему было весело. Тысячу, значит. Пять лет отменяется до атаки. У тебя год. Нет, даже меньше. Полгода!
— Эй, не уменьшай так сроки-то! Говорю же, это тысяча свитков сделала, а не я.
— Я всё сказала. Мы уезжаем, — она встала, схватила Тулепо за руку и пошла к выходу.
— Стой. А как же твой визит к дедушке Фергусону? Да и мне тут надо бы с мужем побыть, — попробовала сопротивляться чёрная жрица.
Но в ответ услышала:
— Сроки поджимают. Нельзя дать противнику стать сильнее. Надо ещё разослать гонцов соседям, кто является врагом волков. Благо это все.
— Вия, да стой же ты. Ты даже не сказала, каким классом стала и почему!
— Ему неинтересно…
Она вышла и в одно мгновение нырнула в открывшийся портал.
Тем временем за окном появился караван, и туда залезли «прохожие».
А фамильяры просто исчезли.
— Ну, когда ты возьмёшь уже нас на охоту? — спросила Тора.
— Охота — это деньги! — протянула Долли.
— Убивать саблезубок хорошо. Но сейчас мы будем заняты тем, ради чего ты сюда пришёл! — высказалась Соли.
— Напоминаю, не раньше пятидесятого уровня я смогу брать Вас на охоту. А когда наступит этот момент, мне неизвестно. Для начало нужно убить какого-нибудь повелителя, — начал я, но добрые и милые НПС посмотрели на меня, как на дурака.
— Так иди и убей завтра же.
— Да! Его точно можно будет по кусочкам продать!
— Прародитель саблезубок. Я уже представляю, как хорошо будет, когда он перестанет кусаться. Но завтра. А сейчас…


Глава 67


Я сделал заказ алхимику на новые свитки, но и в запасе было достаточное количество на разовую охоту. Немного подумав, я решил не экономить, а взять с собой всё. В том числе то, что берёг во время волчьего набега: украшения.
Сейчас надо выложиться максимально. Охота против одних и тех же монстров порядком надоела. А Фенриры, которые в теории немного должны быть близки к повелителям, были для меня уже не так и сильны.
Правда, волки относились к менее сильным монстрам, чем саблезубые тушканчики, что было наглядно при сравнении стихийных и продвинутых особей на фоне разведчиков из волчьей стаи.
Сейчас я направлялся в сторону леса.
Неожиданно пришло уведомление о достижении.

Достижение: запредельный Первый Забойщик Божьей Стаи
Вами было уничтожено настолько большое число представителей божьей стаи, что боги долго спорили: достигли Вы истины в этом деле или нет? Ответ: нет.
Вы получаете: бесплатный доступ на три месяца в подарок.
Хотите внести своё имя в зал славы (вместе с ним, автоматически добавятся все Ваши титулы)?

Титулы:
…
Запредельный Первый Забойщик Божьей Стаи (шанс убить противника одним ударом +3 %)
…

А я удивлялся, почему не было продвижения в титуле, который логичнее всего было бы получить после задания с массовым убийством волков.
Скорее всего, именно этот титул всё-таки относился к главной награде, а не связанный со свитками.
Если же настоящая награда за квест опаздывает и её выдадут ещё чуть позже, то будет ещё лучше. Всё-таки это должно было бы быть получено просто по факту достижения мной определённого лимита убитых волков.
Пока я думал об этом, то пришло оповещение:

Получен титул: красный кошмар.

Титулы:
…
Красный кошмар (Ваша кровь вызывает панику у тех, на кого она попадает)

Я подумал и выждал половину дня, проверяя, будет ли ещё какие-то награды. Но больше ничего не пришло.
После этого применил повелителя корней, который с каждым уровнем работал всё точнее.

Растения выполнили запрос. На Вашей схеме местности будут отображаться властелины *саблезубый тушканчик*.

На схеме оказалось их значительно больше, чем я думал.
В теории их должно быть по одному каждой стихии. Но на карте было показано почти три десятка. Либо растения что-то путают из-за моего некорректного запроса или низкого уровня, либо стихийные властелины весьма разнообразны.
Или меня НПС надули с тем, что их по одной штуке каждого виды.
Проблемой оказалось то, что одиночек мало.
Учитывая районы, в которых мне попадались монстры этого уровня раньше, я отправился вдоль границы территории стартового города к одиночке из одиночек.
Надеюсь, что мой выбор пал не на того, кого боятся остальные, а на наоборот, слабого и отверженного монстра.
Я бежал в том направлении в тяжёлом доспехе с максимальной скрытностью.
Оказавшись на месте, я восстановил печеньями выносливость, после чего начал следить за целью.
Всё сложилось слишком хорошо. Это ледяной тип!
Только вот его логово оказалось гораздо мрачнее, чем ожидалось.
Вокруг были фигуры замороженных животных, монстров и людей.
Я так же следил за картой. И сейчас думал, что мой план по нападению на одиночку проваливается, когда заметил движение сразу трёх монстров этого же уровня.
— Они наверняка со свитами, блин, — тихо вздохнул я.
Но любопытство взяло верх, и я начал ждать развития ситуации. Сбежать-то я смогу с высокой долей вероятности.
Я остался стоять на том же месте.
Постепенно логово ледяного монстра окружили с трёх сторон властелины с огромным количеством свиты, а затем буквально материализовался ещё один монстр с четвёртой стороны.
Одиночка, за которым я сам пришёл охотиться, надменно смотрел на окружающих его монстров, среди которых были:
— Властелин Огня
— Властелин Лавы
— Король Ночи
— Властелин Плоти
Самым проблемным, наверно, был третий номер, который материализовался неожиданно.
Собственно я несколько раз отправлялся в храм из-за него раньше, когда моя скорость была ниже.
В сумме пять монстров нужного мне ранга.
Если они начнут сражение и удастся убить какого-то подранка, то для меня всё сложится идеально.
Неожиданно четвёрка начала громко реветь, после чего замолкла и затрубил ледяной.
А затем огненный и лавовый стукнули передними лапами по земле, и наступила жопа.
Округу накрыл огромный алый купол, который через миг стал прозрачным, но на земле осталась ярко-красная граница. Тютелька в тютельку метр за моей спиной.
Я и забыл об этой способности этих тварей. Точнее я выступал обычно в качестве охотника, которому эта магия была до лампочки, главное убить цель.
Сейчас же это отрезало мне путь к отступлению.
Не учёл, однако.
Вторая неприятная новость, что властелины не использовали какого-либо звукового сопровождения для этой магии.
Ладно. Просто продолжу следить. Главное, чтобы они не объединились против меня.
Следующие десять минут ледяной с противниками друг на друга рычали, после чего к моему удивлению свиты трёх монстров отошли дальше, а с хозяином логова по очереди сразились и проиграли каждый из четырёх.
Но они сравнили силы парой ударов. Без магии.
А вот после дуэлей началось жуткое месиво.
Ледяной проревел, и округа начала покрываться инеем.
Воздух за секунду упал куда-то далеко вниз с комфортной жары в далёкие сибирские нормы зимы.
Четверо властелинов и их свита так же не остались равнодушными и начали поливать ответной магией врага, который окружил себя чем-то вроде гало брони.
Надо отметить, что свита более сильного монстра не была однородной, там преобладали виды родственные властелинам, но особей других направлений было более половины. И все они были минимум на стихийном уровне.
Если честно, то я ожидал, что свита помрёт первой, как пушечное мясо, но властелины снова ринулись в бой к ледяному все вместе.
Завязалась битва, в которой я ждал подранка. И в тот момент, когда Властелин Плоти отлетел в противоположном от меня направлении, я мгновенно ринулся по широкой дуге туда.
Каково же было моё удивление, когда в воронке от падения огромного монстра я обнаружил не только его, но и двух особей, словно сотканных из лоскутов, которые явно лечили мою цель.
Двумя ударами я убил эту мелочь и удивился оповещениям.

(-600)

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс-шаман павшего бога» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

(-620)

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс-шаман павшего бога» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Может они были ослаблены? Однако шкала здоровья над ними была полной. Как жаль, что этот вид раньше мне не попался. Всего шесть сотен здоровья.
Я быстро спрятал добычу в инвентарь, после чего отсёк голову Властелину Плоти, итак с почти отсутствующим здоровьем.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Властелин Плоти» (??? уровень)*
Получено опыта: 100000.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)


Внимание! Выполнено задание *Казнь-монстра монарха*
(Награда и опыт будут начислены после выхода с поля боя)

Я немного обрадовался, что не последовало следующего звена в цепочке квестов.
Вот только фраза в скобочках меня сильно смутила.
Я-то надеялся, что мой уровень сейчас скакнёт, и резко стану сильнее.
Ну, не время отвлекаться, я спрятал добычу в рюкзак, после чего применил тихие перья и вернулся на прошлое место.
Ледяной получал время от времени ранения, но к моему удивлению он явно одерживал верх.
Однако это длилось минут пять, пока не последовал новый залп магии от свиты, а король ночи не применил какую-то магию, когда с неба начали падать множество лезвий в форме полумесяца, которые наносили раны по всему телу монстра-одиночки.
Но тот резко отскочил в сторону, схватил замороженную человеческую фигуру какого-то рыцаря и сожрал её, после чего его раны затянулись.
После этого он проревел, и всё поле покрылось льдом. Заморозились на несколько мгновений даже властелины-противники, но быстро стряхнули с себя корку льда и продолжили бой. Более низкоранговая свита же осталась стоять в виде изваяний.
В моих планах вмешиваться до конца поединка не было, пока в двух метрах от меня не приземлился Король Ночи.
Ну не мог я не попытаться отомстить тому, кто несколько раз отправил меня в храм.
— Дупло боли, — тихо произнёс я, хотя в шуме боя между двумя властелинами стихий противоположных льду, было весьма шумно.

(-7888)
Броня пробита!

— Ярость медведя, — прошептал я, встав напротив шеи вытянутого огромного тела саблезубого монстра.
Чем-то он походил на медведя или гориллу, но с огромными задними конечностями и очень длинным хвостом. А полумесяц, который у продвинутых Ночных был на хвосте, у него был словно бандана на шее.

(-1033)
(-499)
(-912)
(крит! — 7373)
Сломана кость!
Критическое попадание привело к смерти!

Вы убили *саблезубый тушканчик «Король Ночи» (??? уровень)*
Получено опыта: 798000.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Промах
Промах
Промах
Промах
Промах
Промах
…

Я быстро убрал добычу и сменил место.
Для меня было логично, что за чёрного должно быть много опыта, но почти в восемь раз выше другого властелина? Круто.
Да и первый раз в статистике я увидел, что критическое попадание привело к смерти.
Интересно, это обновление отображения смерти одним ударом?
Я вернулся к просмотру шоу.
Два оставшихся монстра были как-то растеряны и оглядывались туда, куда улетел Король Ночи.
Спустя три минуты поединка они оказались в двух огромных глыбах льда.
Ледяной на этом успокоился и отошёл в сторону, словно был полностью измотан.
Я осмотрелся: граница поля битвы не исчезла.
Это плохо.
Ледяной выглядел так, словно у него нет никакого интереса в том, чтобы добить противников.
Будет глупо не воспользоваться такой ситуацией, когда шкала сразу трёх монстров угасающе мала.
Я подобрался ближе и использовал то, что не должно было помешать наледи на двух огромных фигурах властелинов.
— Свиток магических сетей, свиток вьюги, свиток цепной молнии, свиток теневого захвата… — повторял я, каждый шаг. Последний я постоянно посылал в ледяного.
Цепная молния за три применения привела к тому, что меня завалили оповещения о победе над стихийными с редкими вкраплениями продвинутых особей.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Рыцарь чернозёма» (23 уровень)*
Получено опыта: 3200.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Жёлтая молния» (29 уровень)*
Получено опыта: 3200.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Красный огонёк» (32 уровень)*
Получено опыта: 3200.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Ночной» (?? уровень)*
Получено опыта: 6400.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)
…
…

Спустя ещё два круга четырёх видов свитков, пошли оповещения исключительно о продвинутых.
А после десяти кругов появилась информация об умерших боссах. Хотя отчего-то так долго продержались те, кто обладал малым количеством здоровья.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс-шаман павшего бога» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс-шаман павшего бога» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс-шаман павшего бога» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)
…
…

Наверно, они обладают какой-то защитой от магического урона.
Только после пятнадцатого круга появились уведомления о смерти представителей других путей развития саблезубых тушканчиков.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс крови» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс листвы» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Вы убили *саблезубый тушканчик «Дневной босс» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс белого огня» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)
…
…

Только после тридцатого круга умерли по очереди властелины огня и лавы. А за пару оставшихся кругов все представители трёх свит.
Ледяной не получал урона от вьюги, но периодически пытался создать магию, чтобы атаковать меня.
Поэтому приходилось периодически тратить на него теневой захват.
Когда же я ударил по нему самой своей навороченной косой, то удивлению моему не оказалось предела.

(0)
(0)
(0)
(крит! — 0)
Долбление! (крит! — 0)
Долбление! (крит! — 0)
(0)
(0)

Коса Восхода региона Дятлов
Шедевр оружейного дела кузнеца из стартового города региона Дятлов
Прикреплён к персонажу: Мишка Дятлов
Атака: 1450–2200+5 % шанс ослепить противника
Увеличенный шанс повторного применения навыков региона Дятлов
Прочность: неразрушаемый предмет
Требуемый уровень: 150
Требуемый класс: жнец
Цена: нет рыночной цены

Второе долбление этого предмета всегда, абсолютно всегда давало минимум пять тысяч урона даже по противникам в броне.
Я сильно пожалел, что использовал дупло боли немного раньше.
— Огненный снаряд!

(-12)

Ага, понятно. У противника ужасающе мощная броня против физического урона, но нет полной защиты от магии.
Я достал два рудных шеста и начал играть в барабанщика.

Рудный шест
Атака: 12–28
Вероятность оглушить противника: 42 %
Вероятность двойной атаки: +12 %
Вероятность промаха: +10 %
Прочность: 5000/5000 (неремонтируемый предмет)
Цена: 400 медных

Этот дешёвый предмет обладал наибольшим шансом оглушать врага, а вместе со свитками теневого захвата и выстрелами огненными снарядами удавалось понемногу наносить урон противнику.
Хотя наибольшая моя надежда была на вампиризм, который с каждым ударом рудных шестов крал выносливость и ману у врага, а так же снижал ему здоровье.

(0)
(0)
Противник оглушён! (на 1 секунду)
(0)
(0)
(0)
Противник оглушён! (на 1 секунду)
(0)
(0)
Противник оглушён! (на 1 секунду)
(0)
Противник оглушён! (на 1 секунду)
…
…

Периодически я так же применял дупло боли, благо были предметы на уменьшение отката у навыков.

(-4555)
(-4788)
(-4543)
…

Изредка, если оглушение не срабатывало, приходилось тратить свиток теневого захвата.
А спустя девять часов, я психанул и начал тратить оставшиеся свитки цепной молнии.
К моему удивлению урон от них был слишком уж хорош.
Что я получал полторы тысячи урона, что властелин льда.

(-1475)
(-1398)
(-1505)
…
…


Спустя все свитки цепных молний, когда остался один единственный свиток теневого захвата, я уже думал, что мне хана, а у этого монстра слишком высокая защита и регенерация.

(0)
(0)
(0)
Противник оглушён! (на 1 секунду)
(0)
(0)
Противник оглушён! (на 1 секунду)
(0)
Смерть одним ударом!

Вы убили *саблезубый тушканчик «полубог Мороз» (???? уровень)*
Получено опыта: 1054700322.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Я нанёс ещё с десяток ударов рудными шестами, к которым привык, и они стали рефлекторными, прежде чем понял две вещи: победа и какое-то дикое количество опыта.
А так же я не понял, где собственно мой законный опыт?
Поле боя должно было открыться после смерти последнего противника.
Кого я проглядел?
Я начал по спирали собирать добычу, хорошо, что я не поскупился и взял с собой рюкзак и все мешки.
Хотя зелья в этот раз не пригодились, а было взято их очень много. Ну не выбрасывать же их.
Места в инвентаре всё равно на всех не хватило. Шесть тушек стихийных осталось.
Но выживших так обнаружить и не удалось, даже после того, как я сделал два круга по всей территории поля битвы.
— Голем снеди. Голем снеди, — произнёс я. и лишняя добыча превратилась в съестных чудищ.

Голем снеди применил навык ароматной приманки!

— Красноглавая бойня!
…
…

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс-шаман павшего бога» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс-шаман павшего бога» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.
(опыт будет начислен после выхода с поля боя)

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс-шаман павшего бога» (?? уровень)*
Получено опыта: 12800.

(поле боя будет снято, а Вы получите всю заслуженную награду)


Глава 68


Итог поля боя:
Игроков: 1
Выживших игроков: 1 из 1
Монстров: 1439
Выживших монстров: 0
Расчёт последовательности наград займёт 09:23
Вы можете покинуть текущую локацию

Хорошо, что есть отсрочка. Я на максимальной скорости покинул опасную территорию, периодически обновляя тихие перья.
Но сразу считать прибыль в мои планы не входило. Я в ручную притащил три тела боссов-шаманов, бросил их в хранилище, сбросил туда почти всю добычу, после чего дождался оповещений, которые слились в противный писк, и, не читая их, бросился назад.
Надо осмотреть логово этого полубога Мороза! Срочно!
Когда я вернулся, тут уже радостно скакала различная мелочь, но особей крупнее продвинутых не было.
Я начал осматривать убежище, начавшее таять без своего хозяина. Я прошёл дальше, здесь была огромная нора, уходящая под землю.
В этом месте были замороженные фигуры животных, людей и саблезубок. Я сбрасывал всё подряд в мешки, чтобы кого-то отправить на опознание в стартовый город, что-то использовать в качестве материалов, а что-то просто опознать.

Внимание! Живой предмет невозможно взять в инвентарь!

Я протёр рукой мутную глыбу льда, над ней сразу проявилась шкала здоровья чуть ниже трети. Но разглядеть то, кто там, не удалось.
Я поставил отморозка в сторону, а сам продолжил собирать добычу.

…
Внимание! Живой предмет невозможно взять в инвентарь!

Да сколько можно? В сумме таковых было найдено пять штук.
Я вернулся в город, сбросил известных мне монстров, травы и камни в хранилище, а затем двинулся в храм.
К моей огромной удаче там были обе цели, Тадата и Дикодятел.
— Привет, — начал, было, я.
— Ничего себе ты вырос, — выдохнула храмовая дева.
— Ты за навыками? Вижу, что тебя можно обучить кое-чему новому, — сказала предок Долли.
— Нет, сейчас мне нужен совет. Кое-как мне удалось одолеть одного монстра, а у него оказались вот такие трофеи, — сказал я и вытащил из инвентаря замороженные тела НПС. — Но с этим позже, как мне вынести из леса пять тел, которые ещё живы? Кто-то из вас может пойти со мной?
— Нет, для священнослужителей вход туда воспрещён, — ответил Дикодятел. — Лес тушканчиков и запретные территории доступны только для бессмертных или местных смертных, кто потенциально может стать членом их группы или стал. Так что воспользуйся помощью своих жён.
— Ага, понял, — ответил я и выскочил на улицу, оставив эту пару самих разбираться с телами, которым уже не помочь.
Не может быть такого, чтобы НПС во льде были бесполезными. Я так мыслил чисто из шкурных интересов.
Проблемой было то, что просто вынести их было сложно.
Я попробовал, и лёд начал таять вместе с уменьшением шкалы у самого здорового из них.
— Тора, собирай всех, мы идём на охоту! — ворвался я в дом, где жёны, злобно хихикая, стояли над котлом и что-то варили.
— Это срочно, а то у нас тут почти получилось одно интересное варево? — уточнила дочь Лу.
Я максимально быстро объяснил ситуацию, в итоге со мной отправилась Соли и собственно Тора. А Долли осталась за главного алхимика.
Пока мы шли туда, я хотел поднять уровень девушек, но этого сделать не удалось. Отчего-то тушканчики просто исчезали, когда я появлялся рядом.
Неужели их так отпугивает эта парочка? Амулетов на них никаких нет. Непривычно.
Стоп, я же должен был получить уровни, из-за этого и отпугиваю мелочь. Вот я тормоз.
— Девочки, я создам големов снеди, они понесут глыбы в храм. Вы должны просто их лечить, — поведал я свой план внутри норы.
— Ах, вот почему Долли не пошла. Это не охота, а спасение. Зря я выходила за сапожками, — вздохнула Соли. — Муж — обманщик!
— Да-да. Потом заглажу вину. Исцеляйте их.
Кое-как мы выполнили мой план. Правда, големы снеди работали как приманка лучше, чем я, как пугало.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Дневной босс» (?? уровень)*
Получено опыта: 4300.
Получено опыта членами группы: 8500.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс плоти» (?? уровень)*
Получено опыта: 4300.
Получено опыта членами группы: 8500.

Вы убили *саблезубый тушканчик «босс грунта» (?? уровень)*
Получено опыта: 4300.
Получено опыта членами группы: 8500.

Вы убили *саблезубый тушканчик «Дневной босс» (?? уровень)*
Получено опыта: 4300.
Получено опыта членами группы: 8500.

Несколько раз появлялись противники, но нападать осмеливались только боссы. В итоге уровень Торы и Соли, вроде бы подрос. Их озарял божественный свет.
Надо отметить, что логово полубога Мороза было весьма глубоко на территории леса стартового города, а процессия с глыбами шла весьма неспешно, так что неудивительно, что мы смогли приманить весьма крупных особей.
Но, к сожалению, всего четырёх.
Мы вышли из леса, один из дятлов-тотемов перелетел с дерева и сел на одну из фигур.
Несколько удивлённых игроков последовали за нами.
Перед храмом тем временем были выложены тела в гробах. Все три десятка, что я нашёл.
— Вы их опознали? — спросил я у жреца.
— Да, это участники группы маркиза, которые два года назад были посланы с экспедицией по этим местам. Соня Шварц многих из них знала лично, так что опознать было легко. Заноси замороженных в храм. Клади на алтарь. По нашей традиции, эти люди теперь принадлежат тебе, как спасшему их жизни.
— Мне не нужны рабы.
— Это не тебе решать. Они могут выплатить тебе деньгами или чем-то эквивалентным своей жизни, но решать стоимость такой платы будешь не ты, а совет города. Пока же выполни то, что я сказал.
— Понятно.
Я перенёс по очереди замороженных НПС. У големов за ними следила Тора, у алтаря Соли.
Через час глыбы растаяли при помощи магии Дикодятла, а Тадата и два серафима страсти помогали с лечением.
— Старший сын бывшего патриарха Тихой религии — Курц. Барон шести путей, великий разносторонний воин — Байрон. Гениальная искательница приключений, ученица Сони Шварц — Чуми. Высший вампир и брат маркиза — Блок. Его дочь — Мишелла, тоже вампирша, — перечислила Тадата. — Я должна была идти в той экспедиции, а с Мишеллой и Чуми была знакома.
— Ясно. Тора, Соли, пойдёмте, а то Долли может психануть, — сказал я.
За коротковолосую жадину я не переживал. Больше я хотел взглянуть на итоги того, как я украл победу ледяного над четырьмя повелителями.
Я вошёл в дом, после чего, проигнорировал крик Долли про то, что мы слишком долго. И начал читать мигающее красным письмо.

Системное уведомление!
Внимание!
Вы достигли потолка развития!
Весь опыт, превышающий потолок, будет превращён в медные монеты 1 к 1.

Напоминаем, что опыт в боях против монстров и НПС засчитывается, исходя из количества и уровней противников при соотнесении с Вашей стороной и Вашим вкладом.

Прочитав это, я немного удивился. Больше первой части, вторую-то разжёвывали на форуме.

Дятлов Мишка (уровень: 150)
Опыт: достигнут максимум
Деньги: 7647103 медных
ОЗ (очки здоровья): 78000/78000
ОМ (очки маны): 26000/26000
ШУ (шкала усатости): 99 %

Я посмотрел текущий статус. Офигеть, насколько шикарно всё вышло. Использование свитков явно поправят после такого. Либо сделают баснословно дорогими.
Прибыль в семь с половиной платины!
Следующее уведомление было про итоги поля боя:

Получено 12 титулов и 209 навыков.
В ходе боя на поле битвы.

Титул и навык по итогу задания выданы отдельно.
Получен навык.
Получен титул.

Пока я это читал, то неожиданно в дверь к нам постучали.
Тора открыла, и в помещение вошла Тадата:
— Совет решил судьбу тех, кого удалось спасти. Они принадлежат тебе по праву спасения жизни. Другого выхода нет, так как без твоего участия они гарантировано умерли бы.

Внимание! задание *Сбор пати* выполнено.
Получен титул.
Получен навык.

— А какой у них уровень? — проговорил я, удивлённый оповещением.
— Для той экспедиции собирали лиц выше сотого. Я не успела набрать всего два уровня. Но точно не знаю значения каждого из них, — ответила храмовая дева.
— Ага, понятно, — я почувствовал, что мне надо немного отдохнуть. — Я чуть позже вернусь.
Мой мозг начал плохо соображать. Хотя оповещений от кабинки не было, но я явно измотался морально. Длинный бой и первая эйфория от скачка в развитии отошли.
Такой быстрый взлёт уровня всё ещё казался сном.
Я выбрался из кабинки, открыл дверь в коридор.
В то же мгновение прозвучал женский голос:
— Взять!
Но ещё до этого в мою сторону рванула рука.
Я отшатнулся в сторону, стукнулся спиной в стену, немного пригнувшись, после чего ударил ближайшего ко мне мужчину в подбородок.
*Бзазаза*
В руке одного из трёх нападавших, которых я заметил, оказался шокер.
Я перехватил руку с ним и случайно сломал, уворачиваясь от оппонента, который оправился от моего удара в подбородок.
— Сука. *Цензура* — сквозь мычание от боли проговорил пострадавший, но мне было не до сопереживания в его адрес.
Один открыл пах, явно боксёр, было глупо не врезать.
Последнего я ударил по челюсти, в этот раз достаточно, чтобы отправить его в нокаут.
В этот момент пострадавший от запрещённого приёма попробовал на меня напасть, но я увернулся и подставил ему ногу, после чего он упал.
— Вы кто? — спросил я, получив полный контроль над коридором.
Так я думал.
Вот только неожиданно открылся мой робот-пылесос, словно мидия, и оттуда повалил огромный и густой газ, от которого я не успел увернуться.
Ноги стали ватными, а сознание начало утекать.
Из последних сил я вернулся в комнату, перед тем, как рухнуть, я увидел женский силуэт и услышал:
— А-ах! До чего же ты хорош, мой Миша! Но против тактики ты всё так же слаб…
И я отрубился.

* * *

Очнулся я в положении, в котором уже был однажды.
В тот раз Ольга Олеговна подмешала мне снотворное в еду.
Но она хотя бы оставила на мне хоть что-то из одежды.
Сейчас я очнулся от холода.
Я был пристёгнут наручниками к своему компьютерному креслу.
— О, ты очнулся? — прозвучал голосок со стороны кровати.
Я дёрнулся, чтобы развернуться к источнику звука.
На кровати сидела девушка с очень длинными распущенными рыжими волосами и в белоснежном свадебном платье. Небольшой лоскут вуали на голове почти ничего не мог спрятать, настолько пышной была шевелюра.
А лицо было для меня знакомым и одновременно нет.
— Ты кто? — спросил я.
— Миша, мой Миша, как ты мог забыть меня? Я твоя Копа! — рассмеявшись, сказала девушка, и прислонила одну из ладоней к своему лицу, после чего сняла вуаль. — Как же я ненавижу родителей разлучивших нас! Но как ты мог забыть меня? И почему ты не подчиняешься мне? Я тебя не такому учила. Ты должен стоять и ждать приказ!
— Копа? — повторил я то, как представилась девушка.
— Полина Королёк. Копо. Но ты называл меня Копа, а я не против! Дорогой муж!
— А, так ты сестра Оль…
— Нееет! — взвизгнула рыжая так, что я чуть не оглох. — Ты мой муж. Я твоя Копа! Нет никаких Оль. Я тебя не отдам! И вот, смотри!
Девушка поднесла ко мне бумажную версию моего паспорта. Вот только у меня всегда был пластик.
— Это что? — переспросил я, пока она перелистывала.
Но только до момента, когда она показала штамп о моём браке на Королёк Полине Олеговне.
— Формальность, — ответила девушка, убрала паспорт в стол и села на кровать.
— Нет. Я аннулирую брак. Ты явно переходишь границы. Мы с тобой даже не знакомы.
— Ты говоришь, как моя мать. Миша, мой Миша. Когда же ты забыл обо мне? И ты так много говоришь в моём присутствии? Непорядок. — Тяжело вздохнула девушка, подошла к столу, взяла оттуда небольшой проектор и вывела на стену фотографии. — Вот наши общие воспоминания. Теперь вспомнил?
— Ко-па… — протянул я, при просмотре мгновений детства, где был я и рыжая красивая девочка старше меня на пару лет.
Словно прорвав плотину, ко мне начали возвращаться воспоминания.

* * *

Когда я попал в интернат, то был очень мелким. А другие дети там были минимум в начальных классах школы, так что меня определили в подготовительную группу.
Меня туда привели, но кроме нянечки, там оказалась ещё одна воспитанница.
Я потом, оказавшись дома, смотрел на то, как должен был выглядеть детский сад у нормальных детей. Игрушки, яркие цвета, улыбчивые взрослые.
Всего этого в интернате не было.
Первые пару дней я просто смотрел в окно, ел по команде, выполнял задания, которые мне давала нянечка. На девочку я не обращал внимания.
Но на третий день она подошла ко мне и сказала:
— Я выяснила то, почему ты оказался здесь. В отличие от меня ты не наказан. Просто талантлив. Рефлексы твоего отца в деле удивительны. Восприятие и отдача нервных импульсов твоей матери вообще за гранью. Они оба выпускники этого заведения. Кстати, с тётей Олей я знакома. Мама говорила, что в её честь назовёт следующую дочь. Эй, ты должен слушать меня, когда я с тобой говорю!
Она ущипнула меня за щёку, и я отвернулся от окна к этой девочке.
— Так-то лучше. Я подслушала разговор моей мамы с твоей и ещё кучкой тупых куриц. Мне понравилась её мысль, что альфа-самцов нужно нейтрализовать в детстве, правильно воспитывая.
Я медленно развернулся в сторону улицы, не понимая того, что несло рыжее создание.
Последовал новый очень болезненный урон щеке.
— Я же сказала, слушай меня! Теперь ты принадлежишь мне! Полине Королёк!
— По-ри-не Ко-ро-рок? — переспросил я, тогда ещё не выговаривая букву «Л».
— Ах. Ты ещё такой ущербный. Лина и Поли выговорить можешь?
— Рина и Пори?
— Понятно. Называй меня Копо, я твоя хозяйка. Теперь ты должен полностью слушаться только меня! Говори только по моей команде, выполняй мои поручения.
— Как мамы?
— Да, как твоей мамы. Но я буду тебе не родственницей, а женой!
Собственно причиной развода родителей было то, что моя мама не придумала чего-то умнее для воспитания, как надеть на меня ошейник, бьющий током, если ей не нравится то, что я делаю.
Так что подчиняться было для меня достаточно привычным делом.
Но несколько дней я сопротивлялся новой «хозяйке». Когда же она не приставала ко мне, то я следил за ней сам.
Она читала книги из местной библиотеки, почти всё время изучала что-то в планшете. А местные нянечки слушались её, словно под гипнозом.
— Что смотришь? Я заплатила ей два миллиона, чтобы она не мешалась мне под ногами. Заработать их в современном мире с доступом к сети слишком легко. Люди так просты.
Иногда тут появлялась брюнетка-психолог. При её приближении нянечка говорила:
— Лярва!
И в ту же секунду рыжая подбегала к конструктору и начинала играть с ним.
Далее психолог опрашивала женщину, ответственную за нас, а потом общалась с нами по очереди.
— Тётенька, когда меня выпустят? Я хочу развиваться! — поднимала каждый раз огромные глаза Копа на неё.
— Пока ты не повзрослеешь. То, что ты делала, очень плохо и опасно в первую очередь для тебя!
— Я уже повзрослела.
— Нет. Я вижу, что ты не поняла, как опасно взламывать оборудование и настраивать его для странных целей.
— Понятно. Хорошо. Я подожду здесь, — деланно смирялась девочка.
После этого женщина осматривала меня, что-то спрашивала о питании, самочувствии и уходила, после моих дежурных ответов, что всё в норме.

* * *

Шли годы.
Ребёнок — податливое существо, так что план Копы постепенно удался.
Я не стал её рабом, скорее каким-то твореньем и другом по играм.
Сомневаясь в этом вопросе, как-то я спросил её:
— Кто я для тебя?
— Снова смеешь говорить без команды? Не можешь выполнять, просто каменей. Просто становись деревом, при моём виде, пока я не скажу иного!
Далее я промолчал.
— Вот, умница. И ты для меня не друг. Ты будешь моим мужем. И никак иначе! Но для начала я тебя выучу.
Когда ей было восемь, она попробовала устроить побег, прихватив меня с собой.
Предсказуемо последовал провал. Но с того дня я её больше не видел.
Нянечки, которые три года после поступления Копы в школу следили для неё за мной, так же были уволены, а меня раньше срока перевели в школу.
Но перед этим я прошёл курс гипноза, который частично заблокировал память о Полине Королёк.
Я помнил о том, что была девочка, с которой я общался в детстве.
После ДТП в одиннадцатом классе и это воспоминание испарилось.

* * *

Сейчас же передо мной воплотилась одна из двух причин моих проблем с девушками, которую я как-то поборол за последние месяцы.
После ситуации с ООК и снотворным, я проанализировал то, куда меня можно прицепить. Ножки кровати были подпилены, а у кресла подлокотники держались хорошо, но только до рывка.
Так что я напряг мышцы и через секунду оказался на свободе.
— Смотрю, ты стал немного умнее. Эта лабораторная мышь на тебя так повлияла?
— Почему ты так называешь Олю?
— Ой, а что ты её так защищаешь? Эта дурочка всегда мечтала превзойти меня. Стоило мне на полгода лечь в кабинку ради ускоренной проработки планов, как эта *цензура* воспользовалась моментом и пробралась к тебе.
Я промолчал, достал трусы с шортами и начал одеваться.
— Почему она лабораторная мышь? Так уж и быть, отвечу. После того, как меня выпу… выгнали из интерната, твоё место заняла моя сестричка. Родители дали ей очень много свободы, настолько, что ей простили то, почему меня посадили в это заведеньице для якобы одарённых. Иметь куклу, которой было легко манипулировать под видом соперничества, было забавно. Но через два года это стало слишком скучно.
Я вернулся на кресло и продолжил её слушать, оценивая ситуацию, просматривая новые возможные ловушки. Пока я вертел головой, то ощутил, что у меня на шее что-то есть.
Хреново.
— Так вот, я тут узнала, что Олечке удалось-таки опередить меня. Знаешь, что самое поганое? Я бы вам разрешила это, но вы вдвоём сделали это без моего разрешения. А это должно быть под моим полным контролем. Надо отследить то, какие же гены отвечают за бессмертие и передались ли они мне с сёстрами и братьями от мамы. У тебя же мне интересны показатели нервной системы, которые оказались выше, чем у родителей. О, ты заметил ошейник? На мне такой же, смотри, — она приподняла вуаль, на её шее была широкая лента с небольшим приборчиком. — Если ты отбежишь от меня дальше, чем на десять метров. То бух, тебе оторвёт голову.
— Как категорично, — сказал я, не особенно веря её словам. В детстве она часто блефовала страшилками, за которыми ничего не было. — Ответь, ты вмешивалась в работу ЗО или моей кабинки? Почему мне так везло…
— Нет. А зачем мне эти детские игры? Милый? Иди ко мне, делай со мной то, что должен муж!
Я развернулся и вышёл из квартиры.
На шее раздался писк…


Глава 69 (эпилог)


Ольга Олеговна следовала по длинному подземному коридору вдогонку за своей матерью.
Анна Королёк уверенно шла по пространству с однотипными надписями на дверях: Н1, Н2… Н132, Н133…
— Мам, а короче пути нет? Вика там одна осталась, — спустя двадцать минут младшая из двух беловолосых не выдержала и уточнила у своей родительницы.
— Ты сама захотела встретиться с Полиной.
— Не «встретиться», а задать один вопрос. Мне хватило бы разговора по телефону или даже диалога из двух сообщений в чате: моего вопроса и её ответа.
— Вот и задашь тут. Поля сейчас не покидает это место. Или ты снова боишься своей сестры?
— Что значит снова? Я её всегда боялась и бояться буду. Она монстр…
— Хватит наговаривать на мою дочь и свою сестру!
— … оживший вирус, сбрендившая нейросеть, социопатический сверхразум …
Анна Королёк неожиданно остановилась, подошла к дочери, бормочущей оскорбления, и дала подзатыльник:
— Ай!
— Я же сказала: прекрати!
— Но мама!
— Короче, уже почти пришли. Хватит языком чесать, Полечка расстроится, если услышит твои колкости.
— Полина? Расстроится? — скептически закатила глаза Ольга Олеговна. — У неё эмоций-то человеческих минимум остался, если вообще были. А слышит она нас всегда, вокруг нас её глаза и уши. У меня в одежде только шесть жучков точно есть. Трону — сразу бьёт током.
— Хватит нести свою чушь! Вечно ты со своими странными фантазиями. Это просто статическое электричество. Взрослая молодая девушка. Учёная! А постоянно мелешь чепуху. Надеюсь, что Виктория пошла в дедушек и бабушек, а не в своих родителей.
— Ой, всё! — надулась младшая Королёк и следующие десять минут пути по коридору, лестнице и в лифте молчала.
Однако масштаб сооружения её не переставал удивлять.
Без сомнений, что это какой-то секретный объект. Сначала пришлось лететь в Сибирь, оттуда на вертолёте к выработанному месторождению, а там уже по этим подземельям шлындрать.
Зачем чудовищная рыжая так спряталась?
Откуда сюда поступает энергия, чтобы питать все эти лампы с датчиками движения?
Почему не встретилось ни одного человека? Где хотя бы охрана или роботы системы безопасности?
У Ольги Олеговны было много вопросов и множество вариантов ответов на них. Однако взаимодействовать с людьми и обрабатывать собранные данные ей всегда было проще, чем пытаться понять хоть что-то связанное со старшей сестрой. Если у нормальных людей есть логика и всего несколько вариантов мотивации, то у монстров всё иначе.
Неожиданно, когда ноги младшей Королёк уже начали ныть, её мать свернула из коридора в дверь НР32-П.
Как только ООК последовала за ней, то послышался монотонный голос:
— В твоём сообщении было сказано, что ты приедешь одна. Сразу было понятно, что это ложь, так что говори правду незамедлительно, мама. Ложь не несёт смысла.
— Это было спонтанно. Я была уверена, что она откажется, Полечка! Ой, а у тебя тут подружка? Какой у неё интересный внешний вид. Она андроид? — уточнила Анна Королёк.
Как только Оля зашла, то увидела в большом кресле свою сестру.
Огромная масса волос была повсюду.
«Рапунцель хренова», — подумала беловолосая девушка. Однако с некоторой ноткой зависти. Ей не дали отрастить волосы до такой степени. Да и неудобна такая причёска в городе. Оле нравились длинные и распущенные волосы, она сама себе казалась красивее именно с такими.
За небольшим серым металлическим столом сидела в таком же кресле ещё одна девушка. И было понятно, почему Анна Королёк спросила про андроидов. Именно человекоподобных роботов наделяли идеальной красотой, а так же цветными глазами и волосами.
«Рост выше среднего, большая грудь, сама тоненькая, словно тростинка. Точно бот», — постановила для себя Ольга Олеговна.
Однако в следующую секунду Полина сообщила, к некоторому удивлению, со страхом в голосе:
— Мама, советую извиниться. Она человек. А Вас, Вторая, я прошу извинить моих родственников. Они не понимают ещё того кто Вы, им пока рано. На фоне Вас мы все лишь молекулы воды. И все андроиды сказочно красивы, моя мать сделала комплимент. Прошу не карать её.
— Я уже говорила, что мне это безразлично. Я буду знать обеих, — с какой-то хищной ухмылкой сказала цветастая девушка. — Главное, что наш проект снова идёт без происшествий. Больше переменные не выходили за линию прогнозов после случая с полубогом. Я пройду в соседнее помещение, остальное обсудим позже.
Девушка встала и ушла сквозь стену.
Полина быстро сообщила:
— Это галограмма очень влиятельной персоны. Теперь к вам. Мама, ответ всё так же нет. Питаюсь я плохо только по твоим понятиям, но осознано и менять порошковую и гелевую еду на «нормальную» не планирую.
— Полечка, но я привезла тебе на двух грузовых дронах целых два контейнера провианта! Мамочка старалась! Двух роботов-поворов и сорок-четыре бытовых предмета для готовки доставили. Тебе самой делать ничего и не надо будет, — заботливо начала ворковать Анна Королёк, подскочив к дочери и сжимая ту в объятиях.
Ольгу Олеговну эта картинка немного напрягла. Из-за схожести с матерью это выглядело так, словно сама ООК тискала этого монстра.
«Брр. Это гораздо страннее бабы, проходящей сквозь стены», — пронеслось в голове беловолосой девушки.
— Ладно. Приму. Роботов и технику точно, про еду подумаю, — безэмоционально заявила Полина, не сопротивляясь маме. А затем резко сместила взгляд на свою младшую сестру, что вызвало у той дрожь, и спросила. — Так что за вопрос?
— Где Миша? — еле выдавила из себя Ольга Олеговна. — Ты его убила?
— Это два вопроса. Отвечу на один.
— Где Михаил Дроздов?
— На необитаемом острове.
— Что? — тут уже удивление высказала Анна Королёк в унисон со своей спутницей в этом путешествии. — Так ты всё-таки причастна к этому? Старший Дроздов вообще-то та ещё заноза. Он две базы твоего отца уничтожил. Там было столько оборудования по биоразработкам!
— Это я уничтожила. — Меланхолично ответила старшая дочь семьи Королёк.
— Стой! Зачем? — быстро задала вопрос ООК.
— Как же мне надоело это «стой» и «стоп» на записях. Просто спроси «зачем?». Если вы голосовым помощникам привыкли отдавать команды, то я тут причём? — выказала раздражение Полина.
— Зачем? — переспросила Оля.
— Так было проще всего. У отца есть тупая привычка: в каждой лаборатории имеется карта и коды связи с остальными объектами. А мне не нужно, чтобы свёкр…
— Кхм! — неодобрительно кашлянула Анна Королёк.
Но её старшая дочь проигнорировала это и просто продолжила говорить, повторив неприятное определение для слуха матери:
— … чтобы свёкр выследил это место и потом нашёл Мишу раньше времени. По условиям с очень важными… — тут Полина задумчиво подняла голову на маму, потом на сестру, тяжело вздохнула, — существами я должна оградить от любой деятельности в виртуальной реальности этого человека. Тем более, после изучения его текущей личности, моя маленькая шутка должна привести его к тому, чтобы он сам захотел со мной наладить контакт. Прибить или полюбить. Это тааак романтично!
— Нет, не романтично! Ты не должна якшаться с этой семейкой! Они все странные, кроме отца семейства. Но он валенок. Это тоже страшно, учитывая его навыки, но Никанора, Вероника, его биологическая мать Оленька и этот тунеядец… ты видела их личные дела? — запричитала Анна Королёк. — Не расстраивай меня. Выбери себе достойную пару, в мире столько умных и адекватных людей! Отпусти этого глупого мальчишку и больше не связывайся с ними. Разведись!
Старшая сестра Оли выслушала этот спитч от матери, после чего коротко ответила:
— Нет.
— Раз так сильно хочешь, то делай, как знаешь. Только не попадайся и не делай чего-то опасного для своей жизни, — неожиданно поменяла мнение родительница. — Этот чудак уже родня вам обеим, с этим ничего не поделать.
— Мам, ну, не родня он по документам! — рявкнула ООК.
— Документы на кровь не влияют. Тем более и по ним он с Полей… гадёныш! Угораздило же моих доченек влюбиться в одного мужчину. Тьфу, да какой он мужчина? Подросток!
— Я НЕ ЛЮБЛЮ МИШУ! — взвизгнула Ольга Олеговна и пнула ни в чём не повинное кресло, в котором сидела ранее галограмма. — Я с ним связалась только для того, чтобы победить сестру!
— Что? — проговорила Анна Королёк. — Так это не было шуткой? Ты преследовала парня, насколько я поняла, практически насильно сорвала свою розу с этим человеком, забеременела и родила ребёнка только из-за того, чтобы насолить сестре? Ты вообще свихнулась, дочь?
— Мама, не ори. Это было честное соревнование. Почти. Я немного отвлеклась, но зато у моей младшенькой есть Победа надо мной. А у меня один лишний экземпляр для экспериментов, — заявила Полина, отчего ООК начала дрожать.
— Я тебя к Вике не подпущу, монстр! — Взвизгнула младшая из женщин. — Ни тебя, ни твои механизмы!
— Оля, ты такая моя Оля, мышка лабораторная моя. Всегда меня так опасаешься. Это так дорого мне. Не волнуйся, семье я никакой опасности не принесу.
— Физически. Добавляй: «Физически!». Психику ты ломать умеешь!
— Физически никакой опасности не принесу. Даже мой Миша жив, как бы плохо он ни вёл себя без моего надзора.
Неожиданно Оля почувствовала слабость, а помещение окрасилось в какой-то зеленоватый оттенок. Оля успела только опереться на кресло, а дальше она запомнила лишь пару фраз:
— Двадцать секунд назад произошло ЧП: Волчий похитил своего любимчика в Забавный мир.
— Так Вы должны радоваться, Вторая. Теперь уродца достаточно убить один раз, пока не прошёл срок его ассимиляции с новым миром.
— Королёк, ты ошибаешься. Призванные не могут воскреснуть в храме от десяти до тридцати лет после переноса, но это не мешает им получить полную дозу божественного благословления, что невозможно для аватаров.
— Этого мне ранее не говорили. Похищен один игрок?
— Нет. Волчий забрал всех, кто достиг двухсотого уровня из его людей. Но главная персона — любимец.
— Это же почти сотня человек. Откуда у него такая сила? Вторая, вы мне явно дали неполную информа…
На этом сознание ООК погрузилось в сон.
Очнулась она уже в вертолёте.

* * *

…
Я столкнул плот в воду, а дальше мне оставалось только молиться, чтобы течение вывело меня к людям.
Больше года прошло с момента, когда я очнулся посреди тропического рая. Стена пещеры, которая стала моим убежищем, покрылась триста восемьдесят одной отметкой, по одной за каждый прожитый день.
Океан, солнце, множество фруктов и три пачки краснодарского риса, которые мне оставила с запиской эта рыжая мелкая сучка…
Сначала я думал, что это прикол.
Потом считал, что я в симуляции.
Однако через месяц во время шторма понял: слишком хорошая картинка бури, по мнению народа в сети именно во время погодных явлений высокой интенсивности можно отследить халтуру или техническую слабость виртуального мира.
Ветер, стена дождя и волнение океана были ужасающими.
— Не игра, — неуверенно и разочарованно констатировал я. — Выберусь с острова только для того, чтобы придушить Копу.
— Но она же красивая! — воскликнул выдуманный мною собеседник «Мишка Дятлов».
— Да, красивая. А потом придушу.
Если честно, сейчас злости уже не осталось.
Это был мой дежурный шутливый диалог.
Если бы на моём острове был доступ к «Забаве онлайн» или здесь находилась бы ООК или Аистова, то я бы отсюда и не пробовал свалить. Здесь почти рай.
Времени подумать было много. Я начал сомневаться, что вообще любил Ольгу Олеговну. Это была страсть? Или всё-таки светлое чувство?
Одно я знаю точно: пока не проверю титулы и навыки в ЗО, точно не помру!
Однако и рыжую тоже нужно приструнить!
Но она красивая.
И с охраной.
И неизвестно где.
А я на самодельном плоту посреди океана в надежде на течение.
Полгода я готовился к побегу из райского уголка.
Плот можно было сделать меньше.
Пищи и воды можно было собрать меньше.
Отправиться можно было раньше.
Но скажу честно: было страшно.
Сейчас в объятиях океана я в небольшом ужасе, но мысли о том, что выберусь к людям, меня греют.

* * *

Рукотворный плот из бамбука и лиан продержался до второго шторма. Кое-как я ухватился за несколько брёвен и отдался стихии.
Очнулся я уже на суше. Что несомненно было хорошо.
Вот только этот пляж я знал слишком хорошо: вот моё кострище для ясной погоды, вот мои копья, воткнутые в землю, средненького размера валун…
Стоп. А вот камня я не помню.
Откуда он? Шторм его сюда вынес?
Да не, бред.
Неожиданно прозвучал щелчок, новый объект раскрылся словно мидия, и из него повалило облако газа.
Я рефлекторно попытался убежать, но спустя пару метров упал на песок.
Очнулся я дома.
Голова не варит. Словно набита ватой.
На руке был след, словно мне ставили капельницу или что-то вкололи.
Одет я оказался в новенькие футболку и шорты.
Остров мне приснился? Или я во сне?
Надо выпить воды.
Я вышел из комнаты и зашёл на кухню.
— Что за? — выдохнул я.
— Ух ты, да ты негр! — взвизгнула Вероника и набросилась на меня с объятиями.
— Не негр, а афрорусский, — усмехнулся отец.
— До африканцев ему далеко. Так, максимум мулат, — заметила мама Ники.
— Да что уж там. Араб! У него явная склонность к полигамии. Да, Вика? — заявила ООК, капитально укоротившая причёску, а рядом с ней была люлька с младенцем.
Наверняка сестричку притащила сюда. Надо опасаться корольков. Что Анны, что её детишек.
Я быстро огляделся.
Всего пять человек.
Копы тут нет.
Фух.
Неожиданно включился телевизор:
— …добрый вечер! Буду краток. Сегодня в трёх чтениях в Государственной Думе, на собрании Совета Федерации и лично мной рассмотрен вопрос о разрешении многожёнства. В отличие от коллег из обеих палат парламента, мною данный законопроект не будет одобрен. Мне он кажется слабо проработанным.
Телевизор выключился.
Я в виртуале? Это что вообще было?
Экран снова включился, теперь вместо Президента там была мило улыбающаяся рыжая девушка, которую мне хотелось бы… даже не знаю чего с ней сделать.
Убивать и калечить точно не хочется. Может подзатыльник дать, чтобы шестерёнки встали на место? Но тут можно переборщить и получить ещё большую психичку, значит делать этого нельзя.
Пока я пытался понять: сон или виртуальность, а так же разобраться с отношением к Копе внутри себя — изображение заговорило:
— Давление работало до самого верха. При всех связях и особых папочках. Решающая подпись требует аргументов. Некоторые религиозные функционеры поддержали проект. Демография тоже немного помогла за последнюю четверть века… — неожиданно рыжая замолчала, потом на телевизоре небольшая коробочка повернулась ко мне, испустила красный луч, от которого я отпрыгнул, а затем девушка продолжила. — Мой Миша в норме. Слушай команду: ты должен идти в капсулу и победить в «Забаве онлайн»! если сделаешь это, то ты получишь лабораторную мышь…
— Эй! Я тебе не ценный приз. Мне не нужен такой муж! Забирай себе его, — раздался злобный шёпот ООК, и та стала маниакально укачивать ребёнка около себя.
— Кхм! Вы офигели, коротышки? Корольки поехавшие, *цензура*! — выругалась Вероника.
— Ника! Не при ребёнке! Стой. Ты сама ребёнок! Иди зубы почисть после брани, — тут же отчитала её мама Ники.
— Дурдом, — констатировал отец. — Невестка, мы о таком не договаривались. Ты должна была полностью уйти из жизни моего сына, — тут он повернулся ко мне, — или ты против, Миша?
Моя голова не соображала.
Я не ответил.
Подошёл к столу, налил воды из кувшина и сел на пол.
«Дурдом»? Какое идеальное слово для ситуации.
Я глотнул воды, закрыл глаза и попытался успокоиться.
— Зачем был нужен остров? — спросил я, не открывая глаз.
— Это наказание, — ответил голос Копы. — Но не только твоё. Это всё, что я могу сказать.
— Тогда почему я здесь?
— Срок наказания закончился. Медовый месяц тоже был бы не вечным.
— И теперь ты хочешь, чтобы я просто играл в ЗО? Почему?
— Не просто. Мне нужно, чтобы ты прошёл игру до победного конца. Именно «Забаву онлайн».
— Не понимаю. Ты гениальна, так почему сама не победишь? «Детские игры», да?
— Миша, мой Миша. Ты задаёшь слишком много ненужных и лишних вопросов. И ты на удивление слабо отреагировал на то, что моя Оля здесь вместе с Победой.
— Копа, ну взяла Королёк вашу с ней сестрёнку, что такого? Очередная будущая пси…
— Вика — твоя дочь, — тихо сказала ООК.
Мой мозг на несколько мгновений взорвался.
Если всё реально, то моя мечта завести семью сбылась как-то рано.
Если всё сон, то всё нормально.
Надеюсь, что Ольга Олеговна была готова к материнству и любит дочь. Мне же нужно свыкнуться с такой мыслью, даже, если это сон.
— Да. Победа — твоя кровь и плоть, мой Миша, — продолжила рыжая. — И все здесь заложники. Весь мир у меня в заложниках. А для меня очень важно, чтобы ты победил в «Забаве онлайн».
— Опять бредишь.
— Считай как хочешь, мой Миша. Однако это предупреждение. Это кнут. Пряников больше: доведу до конца разрешение, чтобы другие могли стать твоими жёнами, а не только я. Деньги, я дам тебе деньги. Женщины, я дам тебе любую, кого ты захочешь. Но ты должен быть лучшим. Ты должен стараться. Иначе все умрут.
— При всём моём желании играть, сейчас меня просто распирает вернуться на остров, лишь бы противоречить тебе, Копа.
— Если ты согласишься играть, я приеду к тебе и приму любое наказание, мой Миша.
Я усмехнулся и открыл глаза.
— Я требую развода.
— А вот этого я тебе не дам.
— Я не зайду в ЗО, пока ты официально…
Я осёкся на полуслов, так как около рыжей возникла девушка с салатовыми волосами и что-то шепнула ей на ухо.
Это невозможно.
Она снилась мне, потом мелкая пятая жена в игре была сказочно похожа на неё. Это кто? Простое совпадение, как с Аистовой или с неё срисовали НПС?
— Кто рядом с тобой? — быстро спросил я, уставившись в экран, но цветастая девушка мгновенно исчезла.
— Я расскажу тебе многое при личной встрече. А пока ты должен играть. Тебе нужно многое наверстать, мой Миша.
— Ладно. Когда ты мне всё расскажешь?
— Тогда, когда ты отомстишь за тренера Сталина, — произнесла рыжая, а экран отключился.
В следующую секунду отец встал из-за стола:
— Ники и Ника, пойдём. Молодым есть что обсудить. Мелкая, я возьму внучку на прогулку.
— Угу, — ответила ООК.
Вероника и моя мачеха на удивление тихо покинули кухню.
Я встал и поставил стакан на стол.
Ольга Олеговна Королёк молчала.
— Ты скрыла от меня… — начал я, но тут же был сбит обнимающим захватом с ног и упёрся в стену.
— Я… она… ты… — начала рыдать беловолосая.
— Моя Оля. Тише! — прозвучал голос из выключенного телевизора, — ты же хотела сказать ему то, ради чего даже остриглась наголо и спасла его с острова.
ООК подняла на меня зарёванные глаза и произнесла:
— Я хочу, чтобы ты выполнил одно из трёх условий! — после чего девушка выскочила из кухни, а затем и из квартиры
— Перевод с мышелабороторного: она любит тебя, как и я, — вякнул телевизор. — А теперь нежности в сторону и иди играть.
Я так и не понял: сон это, виртуал или реальность.
Отправился в свою комнату и прислонился там к стене.
Как хорошо было в игре.
Как тихо было на острове.
Я стал отцом. Кажется, к такому развитию привыкнуть сложнее, чем к необитаемому раю. Но я не мог убрать улыбку с лица при такой мысли. Её зовут Вика?
Что же такое с ЗО, что меня туда сейчас загоняют?
Я попытался включить свой ПК, чтобы проверить форум, но интернета не было.
Подошёл к кабинке, у неё сигнал был.
Залез внутрь. Всё оборудование оказалось перенастроено, но идеально подходило под меня.
Если бы Копа хотела мне навредить, то навредила бы.
Так что я спокойно вошёл в игру.
Передо мной высветилось:

Внимание! Вами и Вашей командой выполнено:
*путь к низвержению Волчьего бога* (12 из *****)

Спустя несколько секунд я появился в стартовом городе региона Дятлов около храма, тут же вокруг начали образовываться сотни странных силуэтов, похожих на оборотней-таранов, с металлическими отблесками вокруг и гербом Волчьего бога.
— Уничтожить Всеядного!
— Зашибись, вернулся! — радостно выдохнул я.
Для разминки лучшего варианта и представить сложно: противник — не саблезубка!
В остальном разберусь по ходу.
Главное, что нужно понять, почему в этой игре НПС схожи не только с Аистовой, но и Вия похожа на подружку Копы. Неужели салатовую я тоже забыл, как рыжую Королёк?
— Тихие перья, — начал я и быстренько выбежал из гущи кругов призыва. Надо забыть про реал, если здесь марионетки из Волчьего региона, то нельзя отвлекаться!
Как же хорошо быть внутри своего цифрового аватара! Как же хорошо, что всё это просто игра, где я могу не париться о последствиях!

Продолжение следует.

Большое спасибо за Ваше внимание к моему дебютному произведению.
Период написания глав 68+3: 6.01.2022-19.02.2022
Эпилог написан 15–16 апреля.
Как только закончу выкладку своего более раннего произведения, то вернусь к написанию «Забавы онлайн».
С уважением Грильяж.
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