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Аннотация
Мы слышали тысячи рассказов о поисках идеальной половинки. Кому-то повезло в жизни, а кому-то нет. Но теперь все изменится! Специальная программа проанализирует все ваши данные: ваши желания, интересы, кому вы поставили лайки, что вводили в поисковых запросах и т. д., а затем подберёт вам наиболее оптимального партнёра в сети. Вашу идеальную виртуальную половинку! Именно так гласила реклама, когда Рик Маркос согласился стать бета-тестировщиком нового проекта "Идеальная половинка" в виртуальной реальности. Но вот смогли ли умные алгоритмы учесть все, и сможет ли система сделать всех людей счастливыми? Об этом вы узнаете, прочитав короткую, но захватывающую книгу "Идеальная виртуальная половинка"! Всем добра и хорошего настроения!
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Рик отключил основной монитор. Наконец-то рабочий день закончился. Самое время перекусить перед тем, как войти в виртуальный мир GETA. Рик по-быстрому соорудил себе сэндвич и налил крепкого кофе, чтобы взбодриться. 5 минут и червячок заморен.
Теперь можно и отдохнуть в виртуальном мире. И как только люди раньше ездили на работу и домой, тратили столько своего времени, часть жизни уходила на дорогу. Конечно и сейчас есть такие сотрудники, которые работают в оффлайн, но их процент незначителен, всего-то около 5-7%.
Рик вернулся к компьютеру. Загрузил иконку входа в GETA, разноцветный куб начал вращаться, надел очки и взял в руки сенсорный джойстик.
«Добро пожаловать в миры мечты, добро подаловать в GETA. Какой из аватаров вы выберете сегодня?» По умолчанию в аккаунте Рика основным аватаром являлась его верифицированная официальная личность: Рик Маркос — 26 лет, мужчина, PR менеджер «Акриво гроуп». То есть аватар полностью соответствовал его реальной личности. Также у него было еще два альтер-эго: аватар 17 летнего рок-музыканта и аватар 16 летнего геймера. На сером аккаунте у него был всего лишь один аватар 55 летнего мудреца-философа, которым Рик пользовался крайне редко для посещения тех миров GETA, о которых никто не упоминает в обществе вслух, но где любит развлекаться каждый.
«Уведомление: Корпорация GETA запускает бета-версию нового проекта: «Идеальная половинка». Цель данной программы: подобрать для вас идеального партнера среди всех аватаров GETA. На данный момент мы ищем тестировщиков проекта. Каждый час теста оплачивается в 20 виртуальных долларов. Хотите принять участие в бета-тестировании?» Хмм 20 долларов? Звучит неплохо, -подумал Рик, — почему бы и нет.
«Разрешить доступ к личным данным для проекта «Идеальная половинка»? На основе анализа ваших личных данных будет произведен подбор наиболее оптимального аватара. Безопасность и конфиденциальность личных данных пользователя гарантируется»
Ладно чего уж там нам скрывать, дадим доступ — Рик выбрал «Разрешить», затем «Вход в личный аккаунт».
Рик оказался в своем маленьком виртуальном домике, пока что с одной деревянной комнатой, но зато шикарным панорамным окном на морское побережье. Многие тратят виртуальные деньги на то, чтобы построить огроменный виртуальный особняк, но Рику это не особо нравилось, да и лишних денег не было. Но зато он не поскупился на то, чтобы купить такой умиротворяющий вид из окна. Белоснежный песок и шум морского прибоя, с бесконечным синим горизонтом, где море и небо сливаются воедино.
«Анализ ваших данных проведен. Идет процесс подбора оптимального партнера. Для более четкого результата просим вас смотреть на экран». Рик посмотрел на огромный виртуальный экран-голограмму размером со стену — там шел процесс загрузки данных. 20% — показывал снизу трекер анализа данных. В середине экрана возник силуэт аватара, который постоянно видоизменялся: мужчина, женщина, ребенок, подросток, девушка, зрелая женщина, пожилая, старуха, снова девушка, блондинка, брюнетка, шатенка, рыжая, карие глаза, зеленые, голубые, черные, светлая кожа, темная кожа, другой оттенок и т.д. Трекер анализа данных достиг 99%.
«Среди аватаров миров GETA найден наиболее оптимальный для вас партнер. Хотите познакомиться?» Конечно же. Ну-ка, ну-ка кого ты там мне выбрала система?
«Элис Смит, 23 года, женщина, род деятельности — свободный художник. Статус: онлайн»
«Хотите отправить ей уведомление от системы с приглашением к знакомству?» Да, отправить — Рик и думать забыл о 20 долларах в час, все мысли были сосредоточены на Элис и он уже начал предвкушать их встречу. «Ладно дождемся ее ответа, а пока пойду-ка я поиграю в Мир «Боги против людей».
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С неба падали синие молнии, огненные стрелы и ледяные шары. Громыхало так что не слышно что говорят союзники из клана людей. Спасибо за атмосферу Долби диджитал. Рик посмотрел в сторону своей армии ботов и перевел их из режима автоатаки в ручное управление. Мда пока Рик работал, армия его ботов стала на 25% меньше. Ну это всегда так, когда они в режиме автоатаки. На то они и боты, в них заложена самая примитивная стратегия войны.
Что ж теперь когда я в деле используем несколько приемчиков против Богов — ухмыльнулся Рик. Он отделил 10% своих ботов и направил их в лобовую атаку на пристань Богов. Оставшейся армии он включил защитное поле (потратил 5 виртуальных долларов) и перевел в режим «Восстановления и отдыха». Стратегия у Рика была простой, но эффективной: пожертвовать 10% своих ботов, и за то время пока те атакуют Богов, взрастить свою армию и усилить их разящую мощь, а затем отправить их в атаку, пока Боги перезаряжаются. Но одному это дело не провернуть. Его ботов для этого недостаточно. Рик перешел в чат союзников. Сбросил туда свои координаты и отправил сообщение «Предлагаю объединить силы для атаки Пристани Богов. Стратегия следующая: поочередно жертвуем небольшой частью ботов, а затем во время перезагрузки Богов, атакуем объединенными силами. По моим расчетам для жертвы нужно 1500 ботов. 400 я уже отправил». Тут же откликнулись 4 ближайших по геолокации кланов людей и еще 2 из Долины Богов, которые готовы были воспользоваться телепортом. Конечно каждому хотелось воспользоваться ситуацией, ведь Рик уже пожертвовал большую часть нужных для операции ботов. Рик понимал, что всех прельщает надежда завладеть сокровищами Богов в Пристане, тут уж кто успел, то и съел как говорится. Будут мародерствовать и брать что попало. Сам же Рик знал точно куда он отправится внутри Пристани, так как недавно в рандомных подарках от игры он получил кусок карты Пристани Богов, где была обозначена Ладонь Трометеуса — один из 7 сильнейших артефактов, которые нужно собрать, чтобы самому стать Богом. Конечно этот маленький кусок карты не показывал точное месторасположение, но Рик нашел у одного из новичков игры вторую часть этого куска и обменял его на 10 алмазов. Сущий пустяк. Новичок даже не догадывался что это за карта да и играл он в другой локации, но все равно сделка получилась очень выгодной для Рика. Если он завладеет Ладонью, то останется найти еще три артефакта, которыми еще никто не овладел, а потом уже придется сражаться с тремя сильнейшими игроками из клана людей, которые уже завладели другими артефактами из семерки и теперь хранят их в неприступных замках, на строительство которых потратили не одну сотню долларов.
«Но об этом я подумаю потом. Сейчас моя цель — Ладонь и чтобы никто из союзников не пронюхал, что я собираюсь сделать» — с таким мыслями Рик собрался атаковать с объединёнными силами союзников, как ему пришло уведомление от системы. Ладно посмотрю по-быстрому — решил Рик и открыл окно оповещений.
«Привет Рик! Тут GETA говорит, что у нас с тобой 99% сочетаемость. Смайлик. Что это вообще за проект «Идеальная половинка», у меня кажется нет его в подписках. Ну да ладно. Если хочешь можем встретиться в баре «У Тома». Я там буду в 9:00. Но потом уже буду занята работой на три-четыре дня и не смогу посещать GETA. С интересом Элис». До 9:00 оставалось полчаса, за это время Рик бы не успел окончить битву и завладеть Ладонью. Что выбрать: идеальная девушка или шаг к тому чтобы стать Богом?.
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Рик выбрал девушку. Ну серьезно, кому нужна ладонь, когда тебя ждет очаровательная незнакомка.
Элис сидела за дальним столиком у окна. Первое что бросалось в глаза ее темные длинные ресницы, хотя сама она была блондинкой с выразительными ореховыми глазами. Чувственные губы дули на горячий каппучино. Ну и что, что в виртуальности не почувствуешь ни аромата ни вкуса капуччино? Зато он тут бесплатный. Рик немного был взолнован. Он уже года два не ходил на свидания ни в реале, ни в виртуальности. Работа и игры в GETA полностью заполнили жизнь Рика. Да и девушек интересных не встречалось. Но вот Элис… Да несомненно — это был идеал Рика. Как минимум по внешнему виду, она соответствовала всем его предпочтениям. Увидев Рика (наверняка ей пришло уведомление о его приходе), она помахала радостно рукой и слегка отбросила свои шикарные волосы назад, открыв взору кулон с ярко зеленым камнем, покоящимся на груди.
«Привет Элис, я Рик, товй идеальный партнер, если верить GETA», — с усмешкой представился Рик .
«Привет Рик, приятно с тобой познакомиться. Надеюсь я не отвлекла тебя от дел. Просто мне стало любопытно что это за программа. А мой рабочий график не позволит мне погрузиться в GETA в ближайшие три-четыре дня, пока не закончу проект. У меня сейчас скоро дедлайн по иллюстрациям для одного бизнеса, а через час уже начинается онлайн сессия обсуждений и корректировок драфта с заказчиком» — глаза Элис невинно хлопали ресницами и Рику почувствовал, что эта девушка действительно ему симпатична. В следующие пятнадцать минут Рик подробно рассказал о том как к нему пришло приглашение стать тестировщиком проекта «Идеальная половинка», попутно рассказывая о себе и своей профессии. Как выяснилось Элис аналогичное предложение не поступало и поэтому она сильно удивилась, когда ей пришло уведомение о том, что найден ее идеал. Молодые люди восприняли ситуацию и проект с иронией, и каждый хотел показать что это для него не в серьез, но в тайне надеялся на то, что система оказалась права.
Вскоре разговор перешел на другие темы и выяснилось, что у Рика и Элис очень много общего. Обоим было интересно творчество и креативные идеи, оба любили итальянскую и грузинскую кухни, также Элис призналась, что тоже является страстной фанаткой рок группы из 2000-х годов, солист которой покончил жизнь самоубийством. А ведь это был кумир Рика в подростковом периоде. И он признался ей в ответ, что мечтал побывать на их живом выступлении, если бы обстоятельства не сложились так печально. Даже вкусы на фильмы и книги у них совпадали. И да Элис любила футбол. И это не обычное женское кокетливое «я тоже интересуюсь футболом», когда хотят привлечь мужчину, нет Элис дейсвительно была профессиональной футбольной фанаткой. Но вот только болела она за вечного конкурента футбольного клуба — фаворита Рика, (Но вот только болела она за футбольный клуб Барселону -вечного соперника Риал Мадрид, который был фаворитом у Рика)
Прости Рик, но мне правда пора идти. Я бы с удовольствием осталось здесь с тобой, но этот проект важен для меня. Понимаешь в последние полгода у меня не было заказов и…в общем деньги лишними не бывают, правда? — было видно, что Элис немного смущена.
Да конечно. Ты права, всем нам приходится зарабатывать — усмехнулся Рик, — но я надеюсь это не способ красиво меня продинамить? Если так, то без обид, просто скажи, что я тебе..
Нет, нет Рик, — взволновано перебила Элис, — мне и в правду нужно идти. Я хотела предложить тебе снова встретиться через несколько дней, но подумала, что не стоит навязываться.
Рик мысленно улыбнулся — какая же она трогательная и очаровательная.
Тогда до скорой встречи Элис?
До скорой Рик.
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Все эти три дня Рик провел в думах об Элис. Если раньше распорядок дня был всегда одинаковым: работа-перерывы на еду, снова работа, а вечером игры и развлечения в GETA, то теперь все это Рик делал неосознанно, автоматом, а мысленно был с Элис в баре «У Тома». Из-за этого он не мог сфокусироваться на работе и пропустил несколько грубых ошибок в рекламной кампании своего клиента. Теперь рассчитывать на премию было бы глупо. В игре «Боги против Людей» ему также было скучно, она не приносила прежнего удовольствия, да и после того, как Ладонь Бога присвоил кто-то из союзников, энтузиазм у Рика как-то иссяк. Его армия ботов была на грани вымирания. Поэтому когда пришло сообщение от Элис, Рик снова почувствовал вкус к жизни.
«Привет Рик! Извини, что не писала — к сожалению все мои труды по проекту над которым работала и потратила столько времени и сил, оказались напрасны. Мне отказали в сотрудничестве и заказчик отказался оплатить счет. Но это все ерунда, работа есть работа. Лучше смотри, что я нашла! Билеты на восстановленный концерт нашей любимой рок-группы из 2000-ых. И на них крутая скидка, если ввести промо-код «ин зе энд». Обычно такие билеты стоят в три раза дороже. Если ты свободен в эту пятницу вечером, то можем вместе сходить. Напиши мне если согласен и я закажу билеты. Но промо-код работает только в течении 3 часов. Ссылку оставлю внизу. С любовью Элис»
Вот это да! Мало, кто из современных девушек, был таким заботливым и инициативным. А вот Элис запомнила его интересы и искала чем бы его порадовать. Не просто пригласила на следующее свидание в какой-нибудь типичный дорогущий ресторан в GETA, куда все ходят чтобы потестировать блюда и обстановку, а потом в реале пойти в этот ресторан. Нет она целенаправленно серфила в виртуальности и искала место, где ему понравится. И все это несмотря на ее загруженность по проекту. А эти гады ей не заплатили и отказали в сотрудничестве. С такими мыслями Рик перешел по ссылке и увидел цену. Она была ужасающе дорогой. 350 долларов за билет. И это с учетом промо-кода. Конечно нельзя позволить девушке заплатить за него и купить такие дорогие билеты. В особенности когда у нее не очень-то успешно идет работа. «Ладно черт с ними с деньгами, закажу эти билеты сам. Тем более, что концерт уж точно этого стоит!» — Рик оплатил билеты и отправил приглашение Элис.

Прошло уже полчаса концерта и Рик понимал, что потраченные деньги того стоят. Во первых ошеломительное качество звука и внимание разработчиков к деталям не могли оставить равнодущным ни одного из поклоников рок-музыки. Во-вторых коненчно же сама Элис, она была чертовски привлекательна в своих кожанных штанах и футболке с надписью «Нет войне. Рок — это мир». Веселая и расслабленная Элис зажигала от души, тем самым заряжая энергией Рика.
«Не стоило покупать билеты Рик, я хотела сама их приобрести, просто хотела узнать точно свободен ли ты в это время», — сказала Элис когда музыканты ушли на перерыв и наступило время рекламных баннеров.
«Все нормально Элис, спасибо тебе что нашла этот концерт», — Рик взял Элис за руку и в этот момент рекламный баннер с Кока-кола начал транслировать их изображение, заключив в рамку-сердечко с надписью «Сладкая парочка. Никакого сахара». Толпа начала скандировать «Поцелуй, поцелуй». Рик улыбнулся и наклонился к Элис. Та закрыла глаза и стала ближе. Но в этот момент.
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Все звуки исчезли, прервалась музыка, замерли артисты, словно их-кто то заморозил в движении. Вокалист группы повис в воздухе во время прыжка со сцены. Рик посмотрел на Элис, та все еще ждала с закрытыми глазами поцелуя. Аватары пользователей с недоумением смотрели на сцену и перешептывались. Картинки и видео с рекламных баннеров исчезли, экраны стали черными и вскоре везде проступила одна надпись: «Возвращайтесь в реал. GETA — это ложь» и вспыхнули изображения известных хакеров, под ником «Анонимус».
Элис открыла глаза, обняла Рика и прошептала на ухо: «не доверяй всему. Не верь…мне». Темнота накрыла Рика и его аватар выбросило из виртуальности.
Рик снял шлем, на мониторе всплыло окошко: «Временный сбой системы. Идет восстановление. Приносим извинения за неудобства».
Вот это да! Анонимус смогли хакнуть систему GETA, хотя там работают самые сильные программисты! Нужно зайти на сайт Анонимуса и посмотреть, что значит это нападение, какой смысл несло послание? — с такими мыслями Рик начал вбивать в поисковике Анонимус. После пользования виртуальной реальностю, было непривычно возвращаться к старому интернету. Большинство современных детей и подростков вообще не знали как пользоваться поисковиком, потому что никогда не встречали его в своей жизни. Но благодаря своей школьной жизни Рик еще помнил старый интернет.
На сайте Анонимус опубликовал следующее сообщение: «Мы против корпорации GETA, так как ее цель ограничить свободу пользователей, завладеть их умами и управлять человечеством. Возвращайтесь к реальной жизни. Не верьте GETA. Она лжет». «Тоже мне открытие, -подумал Рик, — понятно что люди стали зависимы от виртуальной жизни, но это всегда было так: у всего есть плюсы и минусы. То же самое было когда человечество изобрело алкоголь, сигареты, кредиты, соц сети в конце концов. Человек зависим от множества вещей, но главное как он воспользуется ими. Во благо себе или во вред. Никто не принуждает всех сидеть часами в GETA. Выработай силу воли и не поддавайся соблазнам» — с такими мыслями Рик закрыл сайт Анонимус и снова запустил GETA, не потому что он был зависим, а потому что он не успел попрощаться с Элис, которая говорила что-то странное. Похожее на то, что транслировал Анонимус. Видимо они хакнули еще и аватары пользователей. А вот это уже прямое вмешательство в частную жизнь! Так нужно срочно увидеться с Элис. Но к сожалению GETA не запускалась. «Идет восстановление системы» — гласила диалоговое окно.

6.
«GETA обновлена. Встречайте новую услугу: Воркшоп. Теперь вы можете перевести свое рабочее пространство в виртуальный мир. Сделайте свое рабочее место таким, каким мечтали! Работа должна приносить удовольствие». «Хмм интересно, -подумал Рик, — какие все-таки молодцы маркетологи GETA. Сделали вид, что никакой атаки на систему не было, а баг связан с обновлением системы». GETA предлагала на выбор 50 бесплатных шаблонов рабочего пространства: от офисного минимализма до гамака на Гавайях. Индивидуальное создание рабочего пространства было естественно платным, но конечно же многие пользователи захотят сделать свой дизайн. Но в любом случае, не в зависимости от платного или бесплатного режимов, везде предусмотрены функции общего доступа к файлам для работы с коллегами в режиме онлайн, автоматизированные системы бухгалтерии, где нужно просто сказать системе что ты хочешь, а она сама проведет все бухгалтерские проводки и корректирует учет, а также каждому пользователю дарится личный ассистент — бот, которому пользователь может поручить просмотр почты, сортировку задач, заказы билетов, товаров и услуг, оплату счетов, синхронный перевод и многое другое, что делает в реальной жизни личный помощник. Вот только дизайн бесплатного варианта аватара личного ассистента был очень невыразительным и честно говоря уродливым. Но за дополнительную сумму можно заказать ему индивидуальный дизайн. Также можно сделать так, чтобы личный ассистент был похож на знаменитостей, которые дали разрешение на использование своей внешности и голоса. «Наверняка не хилые деньги получили за это», -подумал Рик. Уж он то знал, сколько нулей прописывают в контрактах звезд, когда они соглашались стать амбассадором бренда, а тут безграничное пользование милллиардами пользователей GETA, которые захотят чтобы в его лияных помощниках ходил знаменитый актер или певица, и такие люди с радостью заплатят за Воркшоп Про-версию.
Пока Рик рассматривал бесплатные шаблоны рабочего пространства, ему пришло уведомление, что Элис в сети. Рик сразу же набрал ее.
— Привет Рик! Как дела? Я так скучала по тебе, пока обновлялась GETA
— Привет Элис. Да и я скучал. Что делаешь?
— Я вот решила пройтись по магазинам. Скоро у меня день рождения, решила порадовать себя шопингом, несмотря на то, что я лузер в работе..ну ты помнишь про отказ в контракте. А ты чем занят?
— Да я тут тестирую новые рабочие пространства. Все бесплатные шаблоны не вариант.
— Ааа ясно. Не хочешь со мной пошопиться?
— Да я вообщем-то не любитель шопинга…
— Ясно. Я просто хотела с тобой увидеться, а то на концерте мы так мало провели времени.
— Ок, я с тобой. Скинь локацию.
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Через минуту Рик оказался в огроменном торговом центре в GETA. Здесь было 30 этажей и продавалось буквально все.
— Привет Рик! — Элис была прекрасна, она сделала прическу с косами в стиле девушка-весна и выглядела еще моложе.
— Привет Элис, — пойдем к поисковику? Что ты хочешь купить?
— Нет Рик, поисковик это скучно. Заказал товар и меришь. Я люблю классический шопинг — прогуляться по магазинам, посмотреть, случайно наткнуться на вещь, которая понравится.
— Но это же долго и не рационально
— А мы куда-то спешим, — улыбнулась Элис, — я думала мы хотим побыть вдвоем как можно дольше
— Убедила. Надеюсь хоть этаж ты выбрала?
— Да конечно. 3 — ий и 15 — ый.
Они поднялись на 3 этаж, который был посвящен женской одежде в стиле кэжуал. В каждом магазине Элис примеряла более 10-15 вещей, так как это занимала секунды. Раз и ее аватар в новом платье, два и на ней джинсовый комплект, три и она в современной уличной одежде. В торговый центр пользователи приходили в основном в своих верифицированных официальных аватарах, которые соответствуют реальному телосложению и внешности человека. Это удобно, чтобы примерять одежду или обувь своего размера и заказать доставку на дом в реал. Кстати Рик недавно читал, что к концу этого десятилетия торговых центров в реальности вообще не останется, так как они многозатратны для предпринимателей и не пользуются большим спросом среди клиентов. Элис и Рик были уже в 7 магазине одежды, где Элис выбирала себе солнцезашитные очки и купальник для летнего сезона. Рик заметил, что Элис всегда выбирает самые дешевые товары, хотя по ней было видно, что нравились ей другие более дорогие варианты. Все-таки художники либо баснословно богаты, либо бедны. Поэтому Рик любил свою работу, где он получал средний по уровню доход, но зато имел стабильность и мог планировать свое будущее. Уже сейчас за последние 5 лет работы Рик скопил на своем сберегательном счету не малую сумму для его возраста, так как был экономным и не поддавался на всякие маркетинговые уловки и соблазны, встречающиеся на каждом шагу в GETA.
Прогулка по магазинам и вправду была хорошей идей, так как молодые люди непринужденно болтали и узнали много нового друг о друге. Рик и Элис оказались вполне детьми своего времени и ни один из них не был в путешествиях в реале и ни разу не покидал свои страны. Элис с интересом рассказывала о современном искусстве, у нее оказалось хорошее чувство юмора — она часто иронизировала над своими коллегами-художниками и рассказывала смешные истории о богачах, которые не разбираясь в искусстве скупали все полотна восходящих звезд. Так один художник продал размазню своей собаки, которая случайно разлила краски, за 300 тысяч долларов, назвав это символичным абстракционизмом. Маркетинг, пиар и реклама — решают все говорила Элис, чем скандальнее художник и чем неадекватнее он одевается и ведет себя в обществе, тем дороже поднимаются в цене его картины.
— Но я не хочу быть такой Рик, не хочу превращать искусство в бизнес. И не хочу творить дерьмовые вещи под заказ. Я принципиально отстаиваю позиции свободы художественного взгляда и то, что каждая картина должна нести какой-то смысл и в идеале менять мышление людей, делать их разум свободнее, развивать человека. Но к сожалению это мало ценится в денежном выражении. Ну не будем о грустном, как тебе купальник в горошек? — Элис ослепительно улыбалась, но Рик понимал, что за этой улыбкой прячется девушка в отчаянном финансовом положении.
После того, как Элис закупилась одеждой, они отправились на 15 этаж, где продавали ювелирные изделия.
— Покажите пожалуйста серебрянные кулоны, — обратилась Элис к боту консультанту.
— Прошу вас тут каталог серебрянных кулонов. Вы можете сделать сортировку по ценам, камням и стране производства. Но я бы рекомендовал вам посмотреть также и золотые изделия, так как вашему оттенку кожи и цвету волос — золото подойдет больше.
— Нет, нет для меня то и серебро в принципе сейчас не по карману, но все-таки день рождения. Отсортируйте по возрастанию цен пожалуйста.
— Нет оставьте этот каталог, — решительно произнес Рик, — покажите нам золотые кулоны. Я хочу сделать тебе подарок Элис. И никакие возражения не принимаются.
— Но Рик..
— Я сказал, никаких возражений будущая именинница. Забудь о деньгах. Давай наслаждаться шопингом. Мы же для этого сюда пришли, разве не так?
Элис смутилась, но примерила несколько кулонов. Элис не хотела говорить, какой из них ей понравился, так как считала их всех неадекватно дорогими. Но Рик понял, что ей понравился больше всего кулон с маленькими брилиантами, которым она любовалась дольше всех и купил его.
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«Напоминаем, что до ежегодной презентации новой версии GETA осталось 5 дней! А вы уже в предвкушении, что мы для вас подготовили?» — это напоминание выходило ежедневно с новыми интригующими призывами и вопросами, чтобы подогреть и так немалый интерес пользователей. Инсайдеры говорили, что в новом обновлении будет не только ежегодное улучшение по графике и дизайну, но и что-то действительно революционное. Возможно это будут новые гаджеты для входа в GETA, так как у текущих ВИП пользователей GETA чувствительность сенсоров джойстиков была выше, а также они были оснащены виброоткликом, что как говорилось в рекламе «дает совершенно другой пользовательский опыт». Рик считал, что эти незначительные изменения не стоят того, чтобы платить больше и переходить в статус ВИП.
«Горящее предложение. Вокруг света за 80 минут! Купите тур на двоих сейчас и получите 70% скидку! До окончания акции осталось 5 минут 32 секунды». Вот ведь круто работает таргетинговая реклама, подумал Рик. Только недавно они говорили с Элис, что никогда не путешествовали, как на тебе горящая путевка. Жаль что это путешествие в виртуальности, но зато можно посетить все интересные уголки мира за короткое время. Да скидка в 70% не каждый день бывает. Рик нажал «Приобрести тур» и отправил ссылку-приглашение Элис.

— Спасибо за такое замечательное путешествие Рик, — сказала Элис, сидя на белоснежном песчаном берегу, любуясь закатом на горизонте океана.
— Мне тоже понравилось. Если бы не встретил тебя, то я бы еще не скоро решился на такое путешествие — Рик и вправду так думал. Если бы не встреча с Элис, то он бы продолжал копить деньги и проигнорировал бы эту рекламу тура вокруг света. А ведь это путешествие стоило своих денег. Всего лишь за час с чем-то они объездили весь мир. Посмотрели на африканское сафари, побывали на Елисейских полях в Париже и гуляли по таинственным улочкам Праги, любовались архитектурой Флоренции и наслаждались природой Исландии. Даже успели побывать в прекрасной Новой Зеландии и Австралии. А сейчас они лежали на пляже, под названием «Гармония», которого не было в реальном мире, и смотрели короткий видеоролик о собственном путешествии, которое им подарило турагенство. Вот Элис брызгает на Рика водой из фонтана в Италии, смена кадра и уже Рик кидается снежками в Элис на вершинах Альп, смена кадра Элис и Рик в образе жениха и невесты кидают монету в игровой автомат в Лас Вегасе, смена кадра…темнота. А затем всплыло изображение Анонимуса и его специфичный голос: Хватит жить ненастоящей жизнью. Посмотрите в глаза реальности: пошли кадры войны на Ближнем Востоке, восстание против диктатуры в африканских странах, тысячи мертвых тел, миллионы нищих и голодающих по всему миру, лица детей и стариков, доктора, которые бьют тревогу из-за болезней, возникающих у людей, чей уровень пластика в крови выше допустимых, уменьшающиеся популяции зверей, кадр с умирающим слоном и надпись: кажется это был последний, кадры сменились и показали планету — вид из космоса. Когда-то голубая планета, будто окрасилась в ржавый цвет, смена кадра: цунами, осушение рек и водоемов, вырубка лесов и огромные нефтяные пятна-моря в океанах. Темнота. Голос Анонимуса: но вы предпочитаете этого не видеть. Смена кадра — Изображение Страуса зарывшего голову в песок, снова голос Анонимуса: вы выбираете ложь — смена кадра — изображение красочного куба — логотипа GETA. Темнота. Идет восстановление системы. Просим прощения за неполадки.
Что это было Элис? Ты видела? — Рик повернулся к девушке. Та замерла с закрытыми глазами. Около ее ног на мокром песке было написано: Элис не та, за кого себя выдает. Прекрати с ней общение. И тут Рика выбросило из системы.
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Что это значило? В чем смысл этих слов на песке? И главное — от кого этот посыл? Прекратить общение с Элис? Да, ни за что!
Во всех новостях обсуждалась вторая хакерская атака Анонимус в систему GETA. Если первая атака была короткой и многие пользователи GETA восприняли ее как прикол, то недавняя акция Анонимус вызвала широкий резонанс в обществе. Те, кто был младше 20 лет даже не подозревали о том, что в реальной жизни столько проблем. Они уже привыкли к уюту виртуальной реальности и показанные кадры были для них шоком. Более старшее поколение знало о том, что происходит в мире, но предпочитало не заморачиваться негативными новостями и было сфокусировано на своей жизни, на том как больше заработать и сделать свое проживание комфортнее. Тем более, что сортировка новостей в GETA позволяло пользователю не натыкаться на то, что называлось «новости ухудшающие ментальное состояние пользователя». Один клик и вот включена блокировка всего, что может тебя расстроить. Чем я могу помочь, что я могу изменить в глобальном смысле, — думал Рик. Ничего, ведь я обычный человек. Для всего этого существуют ученые, политики, главы государств и правительства. Я плачу налоги, а они должны думать, как рациональнее всего использовать эти ресурсы для решения мировых проблем. Что даст отказ от виртуальности? Чего хочет этот чертов Анонимус? Чтобы я не общался с друзьями, которые живут в других странах, чтобы я не мог отдыхать и развлекаться? От моих пустых переживаний по поводу войн и катастроф никому лучше не станет». С такими мыслями Рик закрыл все новостные блоки и включил GETA. Ее восстановление заняло в этот раз куда большее время, чем после предыдущей атаки. «Приветствуем вас Рик! Приносим извинения за неудобства и дарим вам возможность заказа индивудуального дизайна для вашего личного ассистента в вашем воркшопе. Но и это не все! Рады предоставить вашему вниманию новую локацию в GETA. Это новый мир, где вы можете помедитировать, почувствуете умиротворение и восстановите душевное равновесие. Добро пожаловать в Flight world». Молодцы программисты GETA, как раз то, что нужно, — подумал Рик и нырнул в новую локацию.
Прекрасные верхушки зеленых лесов внизу и умиротворяющая мелодия на флейте. Рик летел над бескрайними просторами лесов в сторону мерцающей глади океана. Вот это да! Это же мечта каждого ребенка — научиться летать.
И теперь она воплащена в GETA, — мысли текли в голове Рика лениво, — А эта шайка хакеров предлагает от нее отказаться. Наверняка они не простые борцы за справедливость и прочее, — со скептицизмом подумал Рик. Скорее всего они имеют свою корыстную цель. Или им заплатили те олигархи, кому успех GETA и все большее ее влияние на рынке технологий не дает развивать свой бизнес и пожинать бабло. Все хватит думать об этом. Ведь это мир сотворен для умиротворения. Ни души вокруг, только редкие птицы взобравшиеся так высоко и прекрасные облака. Полет — это свобода.

«Вам поступило сообщение из неизвестного источника. Оно может содержать угрозу для вашего аккаунта в системе GETA. Открыть сообщение?» Вот только персонального взлома не хватало, — подумал Рик. Но любопытство все же взяло вверх. Он открыл сообщение. Оно было старомодным. Не голосовое, не видеобращение, а короткий текст: «Прости меня, но я не знала, что это будет так серьезно, что я на самом деле полюблю тебя из сотен. Не говори о письме Элис» Почему не из тысяч или миллионов, а всего лишь из сотен, — была первая мысль которая почему-то пришла в голову Рику. Кто эта поклоница и откуда она знает про Элис? Ведь он пока не рассказывал о ней никому. Может быть это тот же человек, который просил прекратить общение с Элис?
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— Привет Рик, рада тебя видеть! — Элис ждала Рика в той самой кофейне, где они встретились впервые.
— Привет Элис, замечательно выглядешь, я хотел задать один вопрос…
— Подожди, Рик, позволь мне сказать. Я не успела поблагодарить тебя за чудесное путешествие вокруг света. Это был щедрый и самый лучший подарок, который можно вообразить! И я хотела бы сделать тебе ответный подарок, к сожалению пока его стоимость не такая дорогая, как купленные тобой билеты, но надеюсь тебе понравится. Держи.
В воздухе появилась 2-х мерная картина в стиле реализма. Парень и девушка на пляже, любуются закатом.
— Это ты нарисовала нас? — спросил Рик, хотя вопрос был явно риторическим
— Да. Тебе нравится?
Рик видел перед собой просто красивую картину, с яркими красками. В ней не было чего-то таинственного, чего-то что заставляет людей подолгу всматриваться в картины и думать, представлять, чувствовать. Рик не испытывал никаких эмоций, глядя на картину. Но конечно же вслух он об этом не сказал. Рик восхитился сочными красками и сердечно поблагодарил Элис за подарок. Ведь она все это время пока не было доступа в GETA, рисовала для него.
— Элис я хотел сделать тебе предложение: давай встретимся с тобой в реале. Как ты на это смотришь?
— Прости Рик, но я не могу. Я не готова к этому. Мне хорошо пока здесь в GETA. Он для меня больше родное место, чем реальность.
Рик был озадачен таким ответом. Если бы аватар Элис не был бы помечен галочкой, которая означает, что перед вами верифицированный пользователь, то Рик бы подумал, что Элис не хочет чтобы он увидел ее истинную внешность. Но галочка означала, что внешность аватара пользователя полностью соответствует внешности реального человека. Значит Элис в жизни такая же красотка, как и в вирутальности. Стыдится ей нечего. Она не обманщица. Тогда в чем же дело? Почему она не хочет увидеться в реальной жизни?
Конечно может быть он торопит события, но все же ему после всех этих призывов Анонимуса захотелось действительно посидеть в обычной серой, неуютной кофейне с Элис, взять ее за руку, почувствовать тепло прикосновений и даже просто помолчать. Стоит ли дальше продолжать отношения в виртуальности, пока Элис не будет готова согласиться на встречу в реале? Одно Рик понимал точно: отказаться от общения с Элис он не готов. Значит не буду на нее давить, — подумал Рик, — эта девушка, которая стоит того, чтобы набраться терпения и подождать.
— Не хочешь полетать Элис? Тут открылась новая локация «Flight World». Уверен тебе понравится!
— Полетели!
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Но полетать им не было суждено. GETA дала очередной сбой и пользователей вышвырнуло в реальность. Экраны были покрыты темнотой. Однако вскоре появилось изображение Анонимуса, который обратился к пользователям своим фирменным голосом, пропущенным через модулятор:
Человеки. Скорее всего это моя последняя попытка достучаться до вас. Виртуальность поглощает реальный мир. Каждый из вас зависим от нее. Нет наркотика сильнее чем GETA. А значит вы в ее власти. Она указывает вам, что покупать, с кем общаться и даже за кого голосовать на выборах. Скажете нет? Ознакомьтесь с этими цифрами: 3,5 миллиарда долларов было потрачено на тарегитнговую политическую предвыборную кампанию в GETA для победы текущего президента. Каждому из вас показывался тот образ президента, который больше всего вам понравится согласно анализу ваших интересов. Вы студент? Пожалуйста: кандидат в президенты говорит о реформах в образовании, о беспроцентных кредитах для обучения. Вы пенсионер? Реклама для вас будет звучать другая: Тот же Кандидат в президенты собирается увеличить пенсионные выплаты на 20%, а возможно в ваших интересах указан феминизм или вы ранее интересовались часто этой темой? Тогда в вашей рекламе всплывет другая картинка: кандидат в президенты против гендерной дискриминации. Для каждого найдется своя реклама. И вот так вы проголосовали за того, кого вам рекомендовала GETA. А она может убедить вас в чем угодно, ведь она знает о вас все. Знает все ваши желания, интересы, ваш характер и даже может спрогнозировать ваше поведение. Знает вас лучше матери родной. Ведь каждый ваш шаг в виртуальности записывается и анализируется в огромной базе данных. А дальше будет хуже потому, что GETA планирует создать кое-что новое. Благодаря своей новой разработке корпорации GETA овладеть вашими умами и душами станет еще проще. В ближайшей презентации GETA вы увидите…
Обращение Анонимуса прервалось.
«Идет восстановления системы. Приносим извинения за причинённые неудобства»
Что же мы увидим в новой презентации GETA? О чем говорил Анонимус? Ну, чтобы это ни было до презентации осталось всего три дня. Теперь-то ни один человек не пропустит презентацию обновления GETA. Стоп! А что если это все продуманный пиар ход со стороны самой корпорации GETA? Все эти «хакерские атаки» и послания Анонимуса? Ведь всем известно, что в GETA работают самые лучшие программисты. Неужели они бы допустили атаки на систему? Ну ладно один раз, но не три раза подряд же? Да и сообщение Анонимуса прервалось на самом интересном месте. Прямо как в сериалах. За всем этим проскальзывает четко выверенный сценарий. Вот это пиарщики у GETA. Эх, работать бы у них, — позевывая подумал Рик и выключил мониторы.
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Сегодня был задержан 75-ти летний глава хакеров под ником Анонимус. Примечательно, что вся его команда программистов состояла из молодых парней и девушек в возрасте от 15 до 22 лет. Корпорация GETA подала иск против Анонимус за причинение ущерба в особо крупных размерах. Наши источники, пожелавшие остаться неизвестными, признались, что вся доказательная база стороны обвинения уже давно была подготовлена и скорее всего суд признает Анонимус виновным и назначит наказание в виде срока лишения свободы от 5 до 12 лет, а также выплаты материальной компенсации в астрономических суммах.
Корпорация GETA опровергла слухи о возможном переносе или отмене презентации ежегодного обновления системы. Презентация состоится уже завтра в назначенное время. Многие компании сотрудники, которых работают в воркшопах в виртуальности, освободило своих сотрудников от работы на время пока будет идти презентация GETA.
Послушав новости, Рик решил отправить приглашение на посещение презентации GETA Элис. «Хочешь пойдем вместе на презентацию? Забронирую места?». Моментально пришел ответ: «Да, с удовольствием»

Элис была в восторге от дизайна локации презентации GETA. Тысячи маленьких плоских камней-островов с зеленым газоном парили в воздухе меж кучерявых облаков. Островки были разного размера: вот маленькие на одного аватара, а вот и более широкие, рассчитанные на большую компанию. В основном такие большие острова заказывали компании школьников, студентов, или же геймеров из одного клана. Такие компания были очень веселыми и громко обсуждали свои прогнозы на предстоящие новинки GETA. Благо, каждый остров мог включить сферу тишины, которая не давала проникнуть звукам из вне, а разговоры сидящих внутри, также не было слышно снаружи. Но при этом звук самой презентации звучал четко внутри самой сферы. При надобности в сфере можно было включить функцию невидимости, но этим мало кто пользовалсяю. Рик и Элис разместились на компактном двухместном парящем островке. Вокруг островков опоясывала огромнейшая стена-экран на которой должна была вестись презентация. Пока на ней были выведены логотип GETA и слоган: «миры, где сбываются мечты». Аватары могли смотреть в совершенно разные стороны, но при этом видеть презентацию, так как экраны были бесконечными и в ширь и ввысь. Вскоре на всех сторонах экрана появились огромные цифры: обратный отсчет до начала презентации. 3, 2, 1. Зазвучала фирменная музыка GETA и и на экранах возникло изображение аватара главы корпорации GETA Фила Ричмэна. Его голос раздался со всех сторон: «Добро пожаловать в миры мечты. Добро пожаловать в обновление». Он щелкнул пальцами и все ахнули.

Нет балансы пользователей не пополнились на тысячи виртуальных долларов, как прогнозировали некоторые, и каждому пользователю не подарили бесплатно говорящего друга-питомца, как предполагали другие. Все осталось прежним. Ничего не добавили и не убрали. Просто все стало реальней. Если раньше попадая в GETA, ты понимал, что это виртуальность из-за графики картинки, то теперь она стала такой реалистичной, что сложно было отличить ее от реала.
Рик посмотрел на лицо Элис. В нем появились небольшие морщинки, которых не было видно при прошлой графике GETA и это делало Элис еще более привлекательной и осязаемой для Рика, чем раньше. Он понимал, что она живой человек, со своими проблемами и трудностями в жизни. А в ее глазах отражался он сам, точнее его аватар, который не возможно было отличить от реальной внешности Рика. Как будто он смотрелся в реале в зеркало.
«Дорогие пользователи рад представить вам новую графику GETA! Над ней трудились уже более пяти лет и я рад, что мы сумели сохранить наш проект в тайне. Ведь, как вы знаете я обожаю сюрпризы» — все пользователи дружно рассмеялись. В прошлом году произошла утечка обновления игры «Боги против Людей» прямо за неделю до презентации GETA и в сети попал ролик, как Фил Ричмен красный от гнева орет на своих сотрудников. Вся его речь пестрила тогда нецензурными словами, и ругательствами подростков-геймеров, которые уж никто не ожидал услышать от такого импозантного взрослого человека. «Что было вам не понятно в слове сюрприз. Это должен был быть сюрприз, чтоб вам всем….» и дальше речь состояла только из сложносочиненных деепричастных молодежных ругательств. Несмотря на то, что этот ролик стал вирусным и его просмотрели буквально все пользователи, как ни странно рейтинги главы GETA не снизились, а наоборот пошли вверх. А акции компании естественно подорожали. Ну а количество пользователей игры «Боги против Людей» достигло невиданных ранее показателей. Потому что даже далекие от игр люди, хотели увидеть что за сюрприз хотел приготовить Фил Ричмен.
«Конечно же новая графика потребует более мощного железа, — продолжал тем временем Фил Ричмен, — И специально для наших текущих пользователей мы предлагаем беспроцентную рассрочку на 3 года для покупки нового оборудования GETA. Кстати о новых гаджетах: хочу порадовать вас новинкой, которая сделает ваше пребывание в GETA еще более комфортным: сенсорный костюм, благодаря которому вы сможете почувствовать прикосновения. Но на этом не все. Еще один гаджет был продуман и создан по многочисленным просьбам пользователей: сфера запахов., — в рукаха Фила Ричмена появился шар, похожий на магический хрустальный шар, — теперь вы сможете чувствовать запахи в GETA. Обещаю никакой вони реала, — улыбнулся Фил, -Мы работали с самыми знаменитыми и искуссными парфюмерами, который помогли воссоздать более 1500 запахов и это не предел. Коллекция ароматов будет пополняться каждый месяц. Сфера запахов имеет множество микроскопичпских отверствий, откуда автоматически будут впрыскиваться различные запахи, в зависимости оттого, рядом с каким объектом ы находитесь в виртуальности. Только представьте: летая в новой локации Мир полетов — вы вдыхаете чистый воздух после грозы и дождя, находясь среди лесов, деревьев и цветов в разных игровых площадках — вы чувствуете их запах, да что там игры, просто сидя в кофейне с другом вы вдыхаете аромат каппучино. Я сам вообще-то люблю зеленый чай, и конечно же я попросил парфюмеров воссоздать более 150 ароматов чая. Кажется я увлекся да? Вам ведь не нужно так много воды в GETA? — зал снова рассмеялся. Фил Ричман привел в пример мем, который одно время набирал обороты «Слишком много воды льет Фил» — было написано на картинке, где глава корпорации час рассказывал о совершенствовании игрового движка, который привел просто к улучшению плавности в играх, которую вряд ли кто из игроков заметил.
«Есть такой бородатый анекдот, — продолжал вещать Фил, — муж и жена проходили мимо кафе, где на улице работал мангал и жарились шашлыки. Сочный запах жаренного мясо раздавался вокруг в диаметре километра, привлекая все большее количесвто посетителей в кафе. Супруг женщины был известным скупердяем и когда они отошли от кафе метров на триста, он спросил у жены: «Тебе понравился запах шашлыка?» Женщина, обрадовавшись вопросу мужа и предвкушая, что он собрался повести ее в это кафе, ответила: «Да, дорогой, ароматы которые шли от того кафе, просто восхитительны». На что скупердяй сказал: «Ну тогда пойдем и понюхаем еще раз. Все ради тебя дорогая». Подростки заржали во весь голос, а более взрослые пользователи GETA кисло улыбнулись.
И чтобы вы не представляли меня в роли того мужа скупердяя, наша команда подготовила для вас еще одну новинку: 3д принтер пищи с 5000 вкусов, на данный момент. Обещаю скоро их будет больше в десятки раз», — хрустальный шар сменился компактным шкафчиком, выполненом в виде магической шкатулки. «Вместо каллорийной и не всегда полезной еды, в вашем принтере находится обычное тофу, которое будет приправлено вкусом именно той еды, которую вы заказали в вирутальных кафе и ресторанах GETA. К сожалению раньше было много случаев, когда наши пользователи заигравшись в виртуальности забывали питаться и из-за этого попадали в больницы для восстановления организма. Теперь же таких случаев можно избежать. Не нужно отвлекаться от самого интересного, что происходит в вашей локации, когда вы проголодались.
Вы всегда можете перекусить в виртуальности. Просто закажите низкокалорийный бургер или же сендвич с лососем, как это делаю я. 5-6 секунд и блюдо готово», — с этими словами Фил вытащил из принтера-шкатулки тонко нарезанные пластинки чего-то бежевого цвета и с наслаждением стал их жевать.
Рику этот гаджет не понравился, в отличие от сферы запахов и сенсорного костюма. Но он не сомневался, что 3д принтеры будут раскуплены в первые же часы продаж огромной армией поклонников бренда GETA и еще большей армией геймеров, которые сутки напролет без отдыха играют в вирутальности. Теперь уж они точно смогут играть, не прерываясь на приготовление еды.
Для тех, кто любит творить, как я например, — хитро улыбнулся Фил, — мы рады презентовать новую возможность в GETA — проект «Мастерская». На экраны вывели изображения абсолютно пустой комнаты.
— Здесь вы можете создавать все что угодно: музыку, записывать песни, снимать фильмы, придумывать свои игры и даже строить новые локации — пустая комната менялась ежесекундно: вот она в виде студии звукозаписи, со всем необходимым оборудованием, а вот она превратилась в сьемочную площадку с пустым креслом с надписью «режиссер», еще несколько секунд и теперь комната переоборудовалась в огромную мастерскую 3д игр, где множество экранов с различными готовыми шаблонами игр и бесчисленными аватарами игровых персонажей.
— Творите друзья, создавайте новые интересные миры в GETA и зарабатывайте на этом! Мы решились на революцию. Мы даем вам — пользователям возможность самим стать творцами виртуальности. Творите друзья, создавайте новые интересные миры в GETA и зарабатывайте на этом! Чем большее количество пользователей будет посещать созданные вами новые локации, тем больший доход вы будете получать! И для этого не нужно быть программистом и дизайнером. Тысячи шаблонов ждут вас для того, чтобы вы могли сконструировать из них свой мир. Полная свобода творчества! Создателем может стать каждый!
Гром аплодиссментов обрушился на Фила Ричмена. Многие встали во весь рост на своих островках, чтобы выразить свое восхищение.
— Рик это же просто великолепно! Вот это обновление, так обновление! У меня уже есть идеи, какие локации я бы создала. Теперь мои картины станут объемными и в них в буквальном смысле сможет пошрузиться каждый, — Элис вся светилась от счастья. Только Рик хотел ей ответить, как услышал громкий настойчивый стук в дверь. В реале. В своей квартире.
— Извини Элис, отлучусь на несколько минут, кто-то ко мне пришел домой.

«Кто бы это мог быть?», — думал Рик снимая шлем. Ведь сейчас почти все смотрят презентацию GETA. Кому бы взбрело в голову в это время шататься в реале?

Привет Рик, можно войти? — на пороге своей квартиры Рик увидел худенькую брюнетку с короткой стрижкой.
— Вообще-то я занят, и не знаю вас. Вы кто?
— Мы знакомы. Я настоящая Элис. Впусти меня и я все расскажу.
На несколько секунд в голове у Рика пронеслась мысль — захлопнуть дверь перед носом этой наглой девушки и вернуться в виртуальность, досматривать презентацию вместе с Элис. Но любопытсво взяло вверх.
— Заходи, у тебя пять минут — Рик сам не понял, как перешел на ты.
Девушка вошла в малеьнькую квартиру Рика, села в кресло и начала свой рассказ.
— Меня зовут Кэтри и я работаю в GETA. Точнее работала. Так как после моего рассказа, меня как минимум уволят. Элис с которой ты познакомился в виртуальности — не настоящий человек. Она Искусственный интеллект. Ее аватар, созданный на основании твоих желаний, интересов и большого количества данных, которые собирает корпорация GETA о своих пользователях. В том числе и о тебе.
— Этого не может быть. У Элис стоит отметка верифицированного пользователя, а он выдается только реальным людям, — возразил Рик
— Да ты прав. Но если внимательно прочитать условия договора верификации пользователей, то там написано, что отметка верификации, эта пресловутая синяя галочка над аватаром пользователя, гарантирует подлинность и уникальность аватара, что она дает гарантию, того, что перед вами не чья-то копия, и что внешность аватара соответствует дейтсвительности. Элис — это искусственный интеллект и ее не существует в реальности, соответственно нельзя сказать, что она копирует кого-то. И если следовать букве закона — она уникальный пользователь. Поверь адвокаты корпорации продумали каждое слово в соглашении.
— А почему ты сказала, что ты настоящая Элис?
— Давай я тебе расскажу все по порядку Рик. Если ты не будешь меня перебивать, то скорее всего я отвечу на все твои вопросы.
— Ок, только быстро. Я хочу презентацию досмотреть.
— Хорошо, я не займу у тебя много времени, — фыркнула Кэтри.
Проект «Идеальная половинка» — этой нейронные связи, искусственный интеллект, невиданного ранее масштаба. Это не боты, что блуждают по виртуальности и запрограмированно повторяют одно и тоже согласно своим алгоритмам. Как я уже сказала — искусственный интеллект, анализирует пользователя, исходя из собранных о нем данных и создает для него идеального партнера. Зачастую, когда человека просишь описать свою идеальную половинку, он описывает образ, который на самом деле не является для него идеальным. Например парень говорит, что любит высоких, стройных образованных девушек, с которыми можно поговорить на разные темы и искренне в это верит, но анализ его данных говорит об обратном. На самом деле, подсознательно ему нравятся пухлые хохотушки, которым нравятся его шутки и которые раскрепощены в постели и вкусно готовят. Или же девушка говорит, что идеальный парень для нее это голубоглазый блондин волевым подбородком, а на самом деле она тащится от невысокого волосатого брюнета с кривыми ногами, разбитым носом и дерзким характером. Вообщем в основном люди сами себе врут и поэтому не находят себе пару в реальности. Изначально проект «Идеальная половинка» был создан с благой целью помочь людям найти наиболее подходящих себе партнеров среди настоящих людей. Но была одна трудность: зачастую тот, кто нравился кому-то не отвечал ему взаимностью и хотел себе другого партнера. То есть половинки так сказать не совпадали. Но затем проектом заинтересовался Фил Ричман, вложил в него огромные деньги и поменял концепцию. По его словам, человек, постоянно меняется и его интересы тоже видоизменяются, поэтому поиск идеально партнера, своей второй половинки — это чушь. Нужно не искать, а создавать идеального партнера. Поэтому он подключил искусственный интелект, который создает идеального виртуального персонажа, который подходить тебе, соответствует твоим истинным желаниям и постоянно изменяет свое поведение и характер, в зависимости от изменения в твоем поведении. Например искусственный интеллект заметил, что тебе не нравится прическа или платье созданного аватара, и ты загдядываешься на других девушек, вуаля на следующее свидание созданный аватар будет с новой прической и новым платьем, в том виде, который как он заметил понравился тебе когда ты смотрел на других девушек. GETA постоянно измеряет изменения твоего дыхания, пульса, серцебиения, давления и многих других параметров на основе чего делает точные заключения о том, что тебе нравится, а что нет.
— Все это очень интересно, но ты не ответила на мой вопрос: кто ты такая?, — Рик пытался не показывать, что вываленная на него информация сбила его с толку.
— Меня зовут Кэтри и я работаю, точнее работала оператором созданных аватаров — иделальных половинок. Так как проект еще на стадии тестирования, в нем могут возникнуть баги или же внештатные ситуации, котырые нужно отмечать и по возможности исправлять. Таких операторов как я нанято очень много, и каждый из оператов обслуживает сотни созданных аватаров, так как таких бета тестировщиков как ты, кто согласился приянть участив в проекте оказалось больше чем прогнозировалось.
— Получается ты следила и контролировала все мои встречи с Элис?
— Да с тобой и еще с сотнями людей, которые общались с созданными искусственными аватарами, как они думали своими идеальными половинками.
— Они думают, что общаются с реальными людьми, а на самом деле все мы общались с одним искусственным интеллектом? — спросил Рик
— Да все верно. Мощность его процессора позволяет обсуживать, прости общаться, с 5000 пользователей одновременно в онлайне. Ты стал бета тестировщиком уже на последнем этапе тестов и искусственный интеллект обзавелся уже достаточным количеством нейронных связей, чтобы самостоятельно, без багов и тормозов общаться с пользователями. Наша работа операторов можно сказать уже равнялась нулю. И я просто наблюдала за тобой. И в конце концов решила тебя предупредить, чтобы ты не влюблялся в того, кого нет.
— Так это ты шептала мне на ухо во время рок-концерта, а потом оставила послание на песке и еще отправляла сообщение на почту?
— Да я хотела тебя предупредить, но все операторы подписывают контракт о неразглашении. В противном случае нам грозят просто космические штрафы, которые ни один обычный человек не сможет выплатить и соотвтетсвенно сядет в тюрьму. Я долго искала лазейку в системе, но все записывается, ничего утаить невозможно. Поэтому атаки Анонимуса стали для меня подарком. Боты и искусственный интеллект во время его атак не работали и я могла воспользоваться этим и в облике Элис сказать тебе что-то или же написать на песке, где волны быстро смоют надпись, не оставив улик. Но все это не помогало, ты продолжал встречаться с Элис, и влюбляться в нее с каждым разом все сильнее, а атаки Анонимуса я не могла спрогнозировать и поэтому я решилась отправить тебе сообщение с серой почты. Это было рискованно. Меня могли вычислить, но слава богу все в корпорации были заняты одним — поиском Анонимуса. И как ты видишь им это удалось сделать.
— Хорошо Кэтри, допустим все так как ты говоришь. Но ведь рано или поздно люди поймут что их идеальные половинки — ненастоящие, что все это гибко подстраивающийся искусственный интелект? В этом случае копорации GETA грозят огромные судебные иски, за то что они врали пользователям.
— Да это так. Но Фил Ричман не собирается долго водить всех за нос. Были проведены исследования, работа в фокус группах, которые показали, что люди неохотно шли на контакт с искусственным интелектом, когда знали об этом, и наоборот они с удовольствием общались с искуссвтенным интелектом, когда им говорили, что перед ними аватар реального человека. Как я уже говорила таких бета тестировщиков как ты очень и очень много. Возможно около 15% пользователей GETA. Ты читал соглашение когда подписывался стать бета-тестировщиком?
— Нет, кто ж его читает, поставил галочку и все
— Вот именно. Никто не читает эти пользовательские соглашения. А ведь там написано, что пользователь соглашантся на участиве в глобальном социальном эксперименте, для чистоты результатов которого не все факторы эксперимента будут сообщены пользователю. Даже если кто-то и прочитал, то не обратил на это внимания, ведь всех заинтересовало денежно поощрение за участие в бета-тестировании.
Рик смутился, он ведь и сам повелся на это. И каждый вечер радовался обнаружив на своем баласе виртуальные доллпы за статус бета тестировщика.
— И что будет дальше по твоему? — спросил Рик
— GETA хочет увеличить долю бета тестировщиков минимум до 30%, а затем объявит всему миру, что разработало новую систему искусственного интелекта, который может помочь человеку во всех сферах: от работы (помнишь нового личного асситента) до дружбы и общения и презентует открыто свой искусственный интеллект. Но все бета тестировщики уже будут зависимы от общения со своими виртуальными половинками, ведь они уже привыкли к ним. Многим уже будет без разницы, что их обманули. Тем более, что новая реалистичная графика GETA и новые гаджеты: все эти сенсорные костюмы, шары с запахами, сделают общение с искусственно созданными аватарами приближенными к реальности. Вот ты бы хотел почувствовать прикосновение Элис, ее запах? Поверь мне там будут выработываться специальные феромоны, чтобы еще больше усилить связь польователя с его искуссветнной половнокой.
Кэтри словно читала мысли Рика. Ведь именно об этом он думал во время презентации.
— Значит Анонимус пытался предупредить нас об этом во время своих обращений? Что GETA завладеет нашими умами и душами? Но зачем все это копрации? Ведь Фил Ричман не вселенскйи злодей, который сидит и думает как бы всех поработить?
— Конечно нет Рик. Все новые проекты направлены только на одно — получить больше денег. А за счет чего на самом деле богатеет корпорация? Подумай.
— За счет премиальных подписок пользователей?, — Рик задумался, — за счет продажи своих гаджетов конечно же, ну и еще наверное рекламы.
— Вот именно Рик! За счет рекламы. Именно она состоавляет больше 80% дохода корпорации. И чем больше аудитория GETA, тем размещение рекламы дороже. А чем дольше пребывание пользователя в GETA, тем больше вероятность того, что он что-то купит. И есть еще одна тайна, которую никогда не разгласят. В искусственном интеллекте запрограмирована цель — подталкивать пользователей к покупкам. Наше исследование показало, что в среднем среди бетатестировщиков уровень расходов в GETA вырос на 25%.
Рик вспомнил, как покупал Элис подарки, бронировал и оплачивал билеты и вообще не хотел рядом с ней казаться скрягой.
— Но ведь все это было и раньше, вся эта таргетинговая реклама, обогащение компаний, неужели Анонимус рисковал своей свободой только из-за нашей капитолистической системы? Он что какой-то старый преданный коммунист? — Рик попытался цинично усмехнуться, но вышло у него не очень искренне.
— Нет Рик, Анонимус получил доступ к нашим отчетам по результатам исследований по проекту Идеальная половикна. Там указано, что наибольшее количество тех, кто проводит наибольшее время с искусственно созданными аватарами — это подростки. То есть они наиболее уязвимы и степень их уровня зависимости от искусственного интеллекта выше, чем среди взрослых пользователей. Главная цель Анонимуса — не допустить полное погружние человечества в виртуальность. А дети, как известно наше будущее. И если оно будет зависимо от виртуальности, то возможно вырождение человечества через 7-10 поколений.
— Откуда, такие точные дпнные? Это тоже спрошнозировал ваш искусственный интеллеект? — от каждого слова Кэтри, Рика буквально начало мутить. Ему хотелось отблеваться от всего этого дерьма.
— Нет это прогнозы самого Анонимуса. GETA изъяло их у полиции, при задержании Анонимуса и его команды помощников-подростков. Он считал, что следует воспитывать детей и подростков, тех чей разум еще не замутнен (еще чист).
— Скажи Кэтри, кто ты на самом деле?
— Я тебе уже сказала, я сотрудник компании GETA,
— То, что ты рассказала, не может знать обычный оператор. Либо говори правду, либо уходи.
— Хорошо. Да, ты прав Рик. Я не сказала тебе всю правду. Я и в самом деле работала временно оператором. Это правда. Но есть и вторая часть правды, от которой мне стыдно. Не такой я хотела предстать перед тобой. В данный момент я работаю главным аналитиком проекта «Идеальная половинка» и всего, что связано с развитием искусственногоо интеллекта. Отсюда у меня доступ к всем данным. Именно я создала проект Идеальная половинка и когда мои надежды не оправдались, я продала его Филу Ричмену. И больше всего мне стыдно за то, что я предала идеалы и принципы своего учителя. Я одна из бывших учениц Анонимуса. Тогда он еще был молодым, и выбирал одаренных подростков для обучения в своей школе программирования. Я была олной из его любимиц, он всегда говорил мне, что я сделаю мир лучше. И вдохновивщись этим я создала этот чертов проект «Идеальная половинка», в надежде на то, что я смогу помочь каждому найти свою любовь. А в итоге, помогла Ричмену стать еще богаче, а людям еще более зависимыми от виртуальной реальности. Посмотри на улицы, — Кэтри отдернула занавески с окон, — там нет никого. Все сидят там, слушая сладкие речи от Фила, — Кэтри махнула рукой в сторону монитора.
Рик посмотрел туда и увидел, что презентация завершилась. И начали всплывать новосттные сообщения.
«В конце сеголняшней ошеломительной презентации глава корпорации GETA заинтриговал всех еще одной новостью. Далее следует цитата из речи Фила Ричмена: «Друзья, Как вы все заметили на сегоднящней презентации все обновления были связаны с человеческими чувствовами: зрение, осязание, вкус, слух и обоняние. Но есть еще и 6 чувство. 14 февраля в честь Дня всех влюбленных GETA презентует еще один новый проект, проект Л, над которым мы работали последний несколько лет. Конечно же он связан с главным чувством всех времен и народов. Это любовь. Ожидайте приятный сюрприз друзья!» — конец цитаты.
Если до этого Рик еще сомневался в словах Кэтри, то теперь он уже поверил ей полностью. Оставалось узнать только одно.
— Зачем Кэтри? Зачем ты бросила работу и подвергая себя риску пришла мне все это рассказать. Ведь я обычный человек и вряд ли смогу что-то поменять в сложившейся ситуации.
— Ты все еще не понял Рик? Ну ты и дурак. Я лучше пойду, — она резко встала начала одевать свой плащ.
Прозвучал звук уведомления. На мониторе пришло голосовое сообщение от Элис: «Рик, я беспокоюсь за тебя. У тебя все в порядке? Ты так внезапно ушел с презентации. Я уже скучаю по тебе. Давай увидимся в нашем кафе. Буду тебя ждать»
Кэтри слушала это сообщение, стоя у двери. Ее лицо излучало ненависть, но в ее глазах Рику на секунду показалось, что он видит слезы. Еще секунда и она уйдет. Скорее всего навсегда исчезнет из его жизни.
«Прости меня, но я не знала, что это будет так серьезно, что я на самом деле полюблю тебя из сотен. Не говори о письме Элис», — вспомнил он сообщение от незнакомки. Теперь уже она не была незнакомкой. За последние полчаса он узнал ее больше, чем узнал об Элис за последний месяц в GETA.
Что выбрать: яркое, глянцевое кафе в виртуальности или серое, немного грязное, но такое теплое и душевное в реале?
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