Магическая лавка Бо
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Аннотация



Глава 1

— Следующий! — крикнула юная девушка в красной кепочке с надписью «Администратор перерождения».
Я сделал шаг вперед, искоса поглядывая на того парня, который стоял передо мной и забрал класс Принца Нежити.
— Сколько лет, господин? Чем хотели бы заниматься в новой жизни? — улыбнулась администратор.
— Двадцать, и я был бы не против командовать легионами проклятых, или стать Мастером Призраков…
— Такс… Секундочку, господин… — девушка начала быстро стучать пальчиками по клавиатуре.
Уже двести лет я медленно продвигался в очереди на перерождение. Да, я один из тех счастливчиков, которого сбил магический японский грузовик. Оказалось, что не все японские грузовики отправляют на перерождение.
Пока я стоял в очереди, то слышал как нескольким парням отказали в воскрешении, потому что они что-то не то делали в жизни, некоторые попали не под тот грузовик, других же отправляли снова в наш привычный современный мир в новом теле.
У меня была целая куча времени чтобы понять какой класс я хочу выбрать для новой жизни. Приоритетными для меня всегда были Нежить или Демоны какие-нибудь, на худой конец — подошел бы и чернокнижник. К сожалению, расу выбрать не разрешали, по крайней мере, ни один из ребят до меня не смог взять кого-то кроме человека.
В этот момент девушка оторвала взгляд от монитора и посмотрела на меня, неловко улыбнувшись.
— Оу, господин, к сожалению, я не могу вам предложить выбор класса. Судя по вашей предыдущей жизни, вы с пяти лет помогали маме в управлении магазином, верно? — ослепительная улыбка администратора разила наповал.
— Что? Как это…? — я почесал затылок — Ну да, я всю жизнь помогал маме. Расставлял товары, говорил с поставщиками, обслуживал клиентов… Но как это влияет на перерождение?
— Очень влияет! Поздравляю, вам присвоен класс Хозяин Магической Лавки. Следующий! — улыбнулась девушка и помахала ручкой, чтобы я не задерживал очередь, которая тянулась в бесконечность.
— Я… Как же так? А как же приключения? Как же великие завоевания? Где мне взять армию монстров или нежити, о которой я мечтал?
— Ой, не волнуйтесь, господин. У вас будет множество приключений. А теперь не задерживайте очередь. Вот ваш талончик. Приятного перерождения и новой жизни — девочка-кепочка мило улыбнулась.
Я посмотрел на талончик.
«Поздравляем! Вы выбрали один из уникальных гибридных классов — Хозяин Магической Лавки…»
Ага, конечно, прямо я сам выбрал… Ну ладно, посмотрим что меня ждет…
«Вы станете тем самым торговцем, который продает экипировку, зелья, магические свитки, еду, оружие и все-все-все, что используют Игроки или даже НПС (неигровые персонажи системы).
Съешьте талончик, чтобы начать вашу новую жизнь!»
Значит, у меня нет выбора? Я не могу снова встать в конец очереди и ждать очередные двести лет, я просто сойду с ума. Так что придется возрождаться с тем, что есть.
Я сглотнул, посмотрел еще раз на бесконечную очередь перерожденцев, и откусил кусочек от талончика.
— Ммм… Дынька… — только и успел проговорить я, как мир накрыла тьма….
* * *
Когда я открыл глаза, то оказался на протоптанной тропе в зеленом лесу. Вокруг шелестели листья пахло свежестью и жизнью.
Наконец-то я жив!
Глубоко втянул носом приятный воздух и осмотрелся. Обычный не очень густой смешанный лес, птички вокруг поют, солнце припекает. Кажется здесь градусов 20, не меньше.
Как же приятно снова жить!
Сразу же перед глазами вылезло системное сообщение:
«Поздравляем! Вы начали свою новую жизнь в качестве Владельца Магической Лавки! Вам предстоит пройти сложный путь от нищего странствующего торговца барахлом до владельца огромного магазина, который может удовлетворить запросы даже максимально прокачанных Героев!»
«Получено задание — Первая сделка. Совершите вашу первую сделку, продайте что-нибудь кому-нибудь.
Награда: Классовый навык — Магическая Печать Торговца»
О-о-о да! Такое волнующее чувство где-то в животе. Я стану самым известным торговцем в этом мире, и буду продавать эпические и легендарные предметы высокоуровневым Героям! Хоть мама мне и не позволяла взять правление магазином при жизни, но сейчас то я смогу развернуться!
— Молодой человек, с вами все в порядке? У вас это… Я вижу ваш меч — послышался женский голос со стороны.
Я обернулся и увидел на тропе взрослую женщину, лет сорока на вид. Она несла большую корзину красных ягод. Длинные рыжие волосы были заплетены в косу, которая висела на объемной груди.
Вот оно — счастье… Я совсем забыл насколько приятно видеть большие женские прелести еще и без белья под одеждой. Ох, это прекрасное развратное средневековье…
Красивые объемные холмы женщины чуть висели, но совсем немного. Все-таки большой размер и возраст женщины сказывался на форме груди.
— Молодой человек! — уже вскрикнула женщина в нетерпении, остановившись от меня метрах в пяти — Вы насильник какой-то что ли?! Я сейчас стражу позову! Что это такое! Посмотрите на него, размахивает своей палкой посреди белого дня!
Рыжая незнакомка ткнула пальцем в направлении моего паха.
Твою ж мать, да я голый! И кроме того, фигуристая зрелая тетенька сразу подействовала на меня самым прямом образом. Кажется, двести лет "простоя" никак не сказались на моем либидо…
— Извините! Я ничего такого не хотел, просто вы слишком красивы — я попытался оправдаться, и сразу прикрыл пах руками.
Женщина несколько секунд помедлила, а затем поставила корзину на землю, и достала из сумки большой платок.
Рыжая красотка сделала шаг в мою сторону, затем остановилась.
— Точно не насильник? Так я быстро тебе палку сломаю если потянешь ко мне свои культяпки! — грозно посмотрела она.
— Нет, мэм. Это лишь мое тело сделало комплимент вашему — улыбнулся я и чуть смутился.
И почему я сказал "мэм"? Вот блин, надо заново привыкать к общению с другими людьми. Это не так просто, когда двести лет не имеешь никакого общения, кроме внутреннего диалога с самим собой. Не каждый день, блин, приходиться стоять голым на улице перед незнакомой женщиной.
— Возьми-ка, прикройся… — сказала она, протянув мне большой платок, а затем добавила уже тише — Только не испачкай его. Я для дочери его купила…
Внизу мое либидо ясно давало понять, чего я хочу в этот момент. Вот же блин! А ну падай! Договориться с организмом не так просто когда он двести лет не видел женщин. А как она вкусно пахнет… Какими-то сладкими лесными ягодами.
Я повязал платок на бедра. Вот же подлая система. Не могла мне хоть трусы выдать? Или хотя бы сделать так, чтобы я появился не в людном месте?
"Большой красный платок — часть гардероба простого крестьянина. не защищает от атак, ветра и дождя. Быстро изнашивается. Харизма +1"
— Спасибо, так гораздо лучше — я улыбнулся, с трудом отведя взгляд от форм незнакомки.
— Да ладно уж… Мне даже приятно стало… — покраснела женщина — Как тебя зовут-то?
Мы медленно пошли в ту сторону, куда шла женщина. Я все равно не знаю где нахожусь, и пока даже не разобрался в интерфейсе, но в компании идти приятнее, чем одному.
Черт, а как меня зовут? За долгое время, проведенное в пустоте, я не слышал своего имени ни разу. Блин, кажется, забыл.
Я постарался быстро что-то придумать, и первое что пришло в голову — Бо.
— Меня зовут Бо, а вас?
— Бо? Какое странное имя… Я — Ева. И давай без «вы», ведь я не такая уж и старая вообще-то… Вон даже твоей палке понравилась — женщина чуть покраснела, продолжая идти.
— Хорошо, Ева, давай я помогу донести корзину — я взял из ее рук корзину с ягодами, и почувствовал как в животе заурчало.
Так, тихо! Мое новое тело буквально кричит миру о своих потребностях в сексе и еде. Прекрати! Всех будущих клиентов мне распугаешь! Отличное начало для Великого торговца реликвиями, блин!
Судя по всему Ева — НПС, но какая же она реальная! Ее походка, лицо, блеск в глазах, цвет голос, запах… Женщина не спеша шла по тропе, виляя пышными бедрами. Ничего в ее движениях и поведении не показывало, что она неигровой персонаж. Стоп, а с чего я взял что мы в игре? То, что здесь есть система прокачки, навыки и прочее, еще не означает что это игра, ведь так?
— И что ты здесь делал голым посреди дороги, Бо? — рыжеволосая взрослая красавица смотрела на мой голый торс, чем смутила меня.
Как на это ответить? Наверное, не стоит ей говорить, что это моя новая жизнь и все такое… Нужно быстро придумать, какую-то легенду.
— Даже не знаю… Помню что гулял, потом в глазах потемнело, я упал, а когда очнулся, то был уже голым. Память как отшибло, ничего не помню до нашей встречи. Только какие-то обрывки.
Это все что я смог придумать за две секунды. Мозг, кажется, еще не совсем освоился с таким огромным поток новых данных. Ведь раньше мне не были доступны ни запахи, ни звуки, ни зрение. И теперь мой древний мозг просто штормило от переизбытка информации.
— Понятно, еще один отбитый… — вздохнула женщина и улыбнулась — Ну ничего. Я таких как ты видела много раз. И все они вскоре стали сильными магами или рыцарями, а затем быстро покинули деревню.
Люди тысячами воскрешаются каждый день, поэтому не удивительно, что все местные НПС уже привыкли к очередному Герою, у которого отшибло память.
Деревня… Мы подходили к уютному мирному поселку. Деревянные домики, с небольшими земельными участками перед каждым. Лужайки, экзотические цветы самых разных форм, и суетящиеся Игроки.
Вот если вырезать отсюда всех игроков, то деревня будет очень даже милой, а то сейчас вокруг прыгают разные «убиваторы» и «нагибатели», которые портят всю атмосферу средневековой деревни.
В нос ударил аромат скошенной травы и свежеиспеченного хрустящего хлеба.
— Прекрасное место! Я думаю, что останусь у вас на какое-то время. Как называется деревня? — спросил я, взяв корзину с ягодами в другую руку.
— Зеленый Лист. Я думаю, не нужно объяснять почему? — улыбнулась Ева, и указала пальчиком на один из крайних домов — Это мой дом, спасибо что помог донести корзину, Бо.
Я поставил корзину на деревянное крыльцо.
— Это вам спасибо, что сразу не позвали стражу, увидев озабоченного парня — я усмехнулся и добавил — Может быть у вас есть какие-нибудь поношенные штаны, или на крайний случай шорты для меня?
Ева задумалась, покосившись наверх и вправо, а затем вскинула палец наверх.
— Точно, Есть у меня кое-какая одежда. Только просто так я ее тебе не отдам. Я хоть все еще молодая девушка, но дрова колоть самой сложно, а ты парень вроде бы крепкий, справишься с деревяшками на заднем дворе, а я тебя накормлю, да и одежду дам, согласен?
Рыжеволосая зрелая красотка так мило улыбнулась и чуть покраснела, что я не мог отказать. Да и какой у меня выбор? Интерфейс показывает, что у меня нет денег, нет никаких предметов в инвентаре, а значит пока придется получать предметы путем обмена моей рабочей силы.
— Конечно! Буду рад помочь такой очаровательной жен… Девушке — быстро поправился я.
— Тогда заходи в дом — улыбнулась она, поднялась на крыльцо и вошла в дом.
«Внимание! Вам предлагает тренировочный бой игрок «МамкинЧемпион001». Принять вызов? Да/Нет»
Чего?
Я оторвал взгляд от большой попы Евы и осмотрелся. За спиной стоял какой-то парень. Молодой, безоружный, зато полностью одетый в мешковатую льняную одежду. Над его головой красовался второй уровень.
— Не, парень. Я еще даже в интерфейсе и навыках не разобрался, но приходи потом. Обязательно вломлю тебе как следует — съязвил я и отклонил предложение.
— Аха-ха! Да у тебя ж класс Торговец! Ничего ты мне не сделаешь! — писклявым голос сказал мамкин чемпион.
Вступать с ним в перепалку мне не хотелось. Зато теперь я знаю, что в этой зоне все безопасно и могу не опасаться за свою жизнь. Из кустов не выпрыгнет какой-нибудь орк, и не сможет меня сложить рогаликом за пол секунды. Безопасная зона новичков все-таки.
Если подумать, то этот парень зря мне грубит. У него класс «Воин», а значит ему будет нужна хорошая экипировка, зелья, оружие и прочее. Именно все это я и собираюсь продавать, как только получу хотя бы одежду, чтобы от меня люди не шарахались.
Посмотрим, как он со мной заговорит, когда ему что-то понадобиться…
— Может и не сделаю, но без таких как я, ты бы ходил и долбил волков голыми руками.
— Пфф… Тут есть куча НПС у которых я все могу купить. Ладно, короче, пока! — сказал мамкин чемпион и попрыгал по тропе.
Это был самый странный разговор за последние двести двадцать лет.
Ну да, ну да… Посмотрим как ты заговоришь, когда я останусь единственным продавцом на всю деревню.
Лучше вернусь к приятному обществу Евы.
— Ну где ты там, Бо? — прокричала рыженькая, стоя у двери, которая выходила на задний двор.
Я подошел и женщина открыла дверь.
— Ох е-е-е… — протянул я, увидев огромную кучу поваленных деревьев.
На вскидку — работы на пару дней с полной загрузкой и перерывами только на еду и сон.
— Да не бойся. Сколько сделаешь, столько сделаешь, я буду благодарна — улыбнулась женщина скрестив руки на больший груди.
«Получено задание — Рубка дров для Евы. Заполните дровник женщины на 20-100 %.
«Награда: Зависит от проделанной работы»
Ох, я бы заполнил ее "дровник" по самое… Так, мысли снова не туда ушли. Сосредоточься!
— Сделаю, столько на сколько хватит сил — улыбнулся я.
— Вот и чудненько, а я пока найду тебе вещи, и начну готовить обед. Хорошего работника нужно покормить — рыжая коса скрылась за дверью, а я остался один на один с кучей дерева.
Так, теперь у меня есть время освоиться с интерфейсом, навыками и прочим.
Полоска здоровья, выносливости и маны. Внизу полоса опыта заполненная на 5 %.
Покопавшись в интерфейсе, я также нашел вкладку "Навыки", в которой ничего не было. Список заданий с двумя активными поручениями. Иконку карты, но самой карты не было, видимо ее придется купить отдельно. Обнаружилась даже пустая книга заклинаний!
Черт, сколько всего… Я думал, что ни магия, ни тем более оружие мне недоступны из-за класса Торговца, но кажется нет! А значит, когда я найду себе какую-нибудь экипировку и оружие, то смогу лично отправится в Подземелья, а все что там добуду — продам позже в деревне. Отличный план!
Я решил посмотреть подробное описание своего класса.
«Основная ваша деятельность — это торговля и налаживание связей с Игроками и НПС. Кроме этого вы можете освоить любое боевое искусство, или искусство магии, но учтите что в бою вы будете слабее полностью боевых классов. Исследуйте земли Королевства Сант, разыскивайте ценные и редкие материалы, которые затем можно выгодно продать. Постройте лучший магазин в Империи!»
Ох, ну и описание. Так и хочется прямо сейчас пойти продавать все подряд… Вот только предложить мне пока нечего. На заднем дворе Евы не оказалось ничего полезного кроме пары ягод дикой черники, да нескольких камней, которые отправились в инвентарь. Нужно же с чего-то начинать.
Я открыл описание предметов.
Ягода дикой черники — небольшие темные ягодки, восстанавливающие 2 % выносливости.
Грубый камень — обычный камень, который хорошо подойдет для изготовления каменного топора или копья. Так же его можно использовать как точильный камень.
Ага! Вот и оно! Грубый камень можно улучшить, а значит и продать! Каменный топор — это уже оружие, я бы и сам от такого не отказался. Так, нужно внимательно смотреть под ноги, возможно, я хожу прямо по будущим деньгам.
Оказалось, что в будущем я даже смогу создавать вещи на продажу, но пока этот навык закрыт, и неизвестно, что нужно чтобы его открыть. Возможность, просто уровень пока маловат.
Я наслаждался своей новой жизнью, пением птиц, свежим лесным воздухом и жизнью деревни за миленьким заборчиком с изображением кролика. Вот Воин пятого уровня весь в ссадинах и с пробитым доспехом поковылял к лекарю, вот Игроки собираются в подземелье, а где-то в дали двое охотников устроили битву среди своих прирученных животных.
— Ладно, работа сама себя не сделает! — я поднялся с деревяшки и взял топорик, который уже был здесь когда я пришел.
Работа закипела. Я усердно махал топором, разваливая чурки на четыре части и складывал их рядом в другую кучу. Пот лился ручьем, а в округе прибавился еще один звук — звук раскалывания деревяшек.
Я надеялся, если мне доступны боевые навыки, то и характеристики будут качаться от рубки дров, но этого не произошло. Около часа я махал топором как умалишенный, но за это время не прибавилось ничего. Только выносливость ушла до половины.
Да уж, кажется, я слишком раскатал губу. Нужно разобраться с тем какие именно заклинания мне доступны, какое оружие мне подойдет на первое время, ну и нужно узнавать у местных торговцев, что тут в ходу, а с чем есть дефицит. Вдруг, я найду какой-нибудь мега редкий камень, продав который смогу сразу отстроить себе уютный домик, и купить симпатичную рабыню эльфийку или орчиху?
Я перетаскал нарубленные дрова в дровник, и с печалью посмотрел на то, сколько еще нужно принести дров.
— Ладно, давай, Бо, путь к вершинам лежит через постоянные тренировки! Или как там говорят знаменитые культиваторы?
* * *

Глава 2

Я настолько воодушевился своей новой жизнью и возможностью поработать физически, что к вечеру управился и вся куча деревьев превратилась в аккуратно сложенные дрова.
Фух!
Я выдохнул, и вытер вспотевший лоб рукой, оперся на заборчик и стал разглядывать жителей деревни. Время было как раз такое, когда большинство НПС возвращались в свои дома к семьям, а Игроков становилось все больше.
Задний двор домика Евы выходил прямо на главную дорогу деревни, на которой сейчас было настоящее столпотворение. Куча низкоуровневых героев бегали туда-сюда, штурмовали бедных неписей, которые раздавали задания направо, налево, над головой и даже под себя!
Я усмехнулся увидев карлика, который дергал за штанину бедного рыбака в попытке сдать завершенное задание.
Кажется, мир уже существует давно, а значит ни на какие почести первооткрывателя я не претендую. Нужно вливаться в уже сформированную систему, начинать выполнять квесты, надеюсь, они мне доступны также как и боевым классам.
— Бо! Ты сумасшедший! Как ты успел перерубить всю эту кучу?! — воскликнула появившаяся дверном проеме Ева.
Как как… С помощью полного истощения своей выносливости…
Я посмотрел на 2 % оставшейся зеленой полоски, и улыбнулся владелице дома.
— Ваша… кхм… Твоя красота придала сил на весь день, но поесть было бы тоже не лишним — я пошел в сторону дома.
«Красноречие +1»
Отлично! Такие простые приятные слова хорошо работают на Еву. Торговцу обязательно нужно качать красноречие и харизму, поэтому придется беречь лицо и язык от лап монстров. Я надеюсь, здесь шрамы не остаются после ударов? Иначе плакала моя карьера успешного торговца. Мало кто захочет вести дела с изородованным.
Ева выглядела еще сексуальнее, чем прежде. Сейчас она была чуть красная от жара печи в доме, ее коричневое платье и фартук сильно облегали большую грудь, а чуть растрепанные ярко рыжие волосы придавали ей что-то от образа «плохой девчонки».
— Ой, да ладно тебе, скажешь еще… — чуть смутилась женщина и вошла в дом, зазывая меня следом.
За весь день я ни разу не зашел в дом. Просто потому что Ева выносила все необходимое на улицу. А теперь я мог нормально рассмотреть уютное деревенское жилище.
Посреди стояла большая печь на которой, наверное, спал глава семьи зимними холодными ночами. В углу добротная хоть и старая деревянная кровать и платяной шкаф. С другой стороны была столовая зона — большой круглый стол, шкафчики с кастрюлями и котелками.
— Присаживайся за стол, малыш. Сейчас попробуешь моей фирменной похлебки из кротокрысы. Ой, извини. Ничего что я тебя малышом назвала? Хотя какой ты малыш, я ведь видела… Ой! — Ева взяла прихватками большой чан и поставила его на стол, покраснев.
— Аха-ха-ха! — я посмеялся, упал на стул и добавил — Да ладно, зови как хочешь, а твой муж не будет против?
— Муж? Ах да… — женщина села рядом за стол и потеребила кольцо на пальце — Он давно уже умер, но кольцо я ношу как символ памяти. Так что никто мне не запретит называть тебя малышом!
Лицо Евы выглядело таким умиротворенным и спокойным… Видимо, муж покинул ее так давно, что эта трагедия уже никак не отзывается в ее сердце.
— Соболезную — сказал я и посмотрел в чан. Пахло очень вкусно.
— Да ты лучше налегай на похлебку. Скоро и Алиса должна прийти — сказала женщина, помешивая деревянной ложкой в своей тарелке.
— Алиса? Твоя дочь? — я налил похлебку и заправил ее большой ложкой сметаны.
— Угу — кивнула рыжая, приступив к еде.
Черт, если Ева в таком возрасте выглядит настолько сексуально, то боюсь представить какая у нее дочь. Нужно быстрее заканчивать с ужином и идти на улицу. Иначе я застряну здесь с этими красотками до утра, а мысли будут уже совсем не о магазине…
— Она у меня умница, в Храме служит, правда вредная очень…. По хозяйству не хочет помогать. Ей все одно — интересно только заклинания новые учить, и в помощницы всяким проходимцам записываться… — цокнула Ева.
Так она жрица? Класс! Если что смогу у нее добывать заклинания по дешевке, а затем с наценкой продавать их Героям. Нужно только разузнать побольше о конкурентах… Наверняка, я не первый такой умный здесь.
Вылезло системное сообщение.
«Поздравляем! Квест «Рубка дров для Евы выполнен!». Вы заполнили дровник на 100 %. Выберете награду:
- Комплект парадной одежды
- 5 Малых Зелий Лечения
- Железный Меч Новичка»
Воу! Задание наконец засчиталось. Черт, а выбрать есть из чего…Если бы я взял все и сразу, то уже был бы похож на обычного жителя деревни, а не на оборванца, но надо выбирать…
Пожалуй, остановлюсь на Комплекте одежды. Все-таки встречают по одежке, а сейчас со мной никто и говорить не станет, не то что торговать…
Я подтвердил выбор, и полоска опыта скакнула резко вправо, заполнив шкалу уровня до 55 %.
Ох, приятное чувство… Первый выполненный квест!
— Ах да! Чуть не забыла! Твоя награда уже лежит на постели. Чистенький и недавно подшитый парадный костюм. Заберешь его после ужина — улыбнулась Ева.
Усталость пропала сама собой. Теперь ее перекрывало абсолютное чувство успеха. Еще один такой квест, и я достигну второго уровня, а там может и навыки какой-нибудь откроются…
Я вернулся к похлебке из кротокрыса, которая оказалась очень даже вкусной. Мясо нежное и мягкое, а острые приправы в сочетании со сметаной делали блюдо просто восхитительным. По крайней мере для того, кто двести лет ничего не ел.
— Ева, ужин просто потрясающий… — сказал я, проглатывая очередной кусок мяса — А с твоей дочерью я бы с радостью встретился, но для начала хотел бы осмотреться в деревне.
— Конечно! Я не в праве тебя держать. Ты и так за сегодня сделал то, что местные мужички бы делали несколько недель. А что если я предложу тебе погостить у нас, пока ты не встанешь на ноги и восстановишь память? — женщина мило приподняла краешек губ в улыбке.
— Я с радостью останусь. Идти мне пока некуда, и пока я не заработаю хоть пару монет, то и жить мне негде — я закончил с едой и отставил тарелку.
Полоса выносливости заполнилась полностью, а где-то в углу интерфейса появился значок сытости — «Скорость прогресса навыков увеличена на 5 %»
— Вот и чудненько! Ой, Алиса так обрадуется! Она обожает болтать с парнями! — лицо Евы светилось от счастья.
Ну еще бы. Женщина только что получила в свое владение молодого крепкого парнишку, который очень пригодиться в хозяйстве. Вот только это идет в разрез с моими планами.
— Надеюсь мне не придется теперь каждый день колоть кучу дров, чтобы заработать на ночлег? — улыбнулся я, поднявшись из-за стола.
— Нет, ты что. Я понимаю, что тебе нужно как-то искать себе занятие в деревне, раз уж ты решил здесь остаться пока память не вернется. Ну а по утрам можешь и мне помогать ягоды собирать, или вещи постирать…
Ева так красиво и соблазнительно улыбнулась, что я на секунду чуть не потерял разум.
— Так, стоп — я отошел от стола, чтобы не смотреть на привлекательную женщину — Может быть я смогу по другому отплатить за твою доброту? Например, я могу приносить деньги в дом.
Что за странное чувство? Когда она говорит, то я практически не могу сопротивляться… Будто что-то меня заставляет ее слушать и соглашаться? Я не собираюсь становиться рабом этой семьи!
Система любезно показала подсказку.
«Харизма персонажа «Ева» настолько высока, что вы почти готовы согласиться на все ее условия. Чтобы в дальнейшем не поддаваться чарам Харизмы — развивайте Интеллект»
Ах вот оно что… Значит характеристики здесь это не пустой звук.
— Хм… — женщина задумалась.
— Я ведь торговец. А значит гораздо больше пользы принесу, торгуя где-нибудь в деревне, чем лазая по лесам в поисках ягод. Да и навыка Собирательства у меня пока нет, а вот зачатки Торговли имеются, что скажешь, красотка? — я улыбнулся, посмотрев на зрелую рыжулю.
— Наверное ты прав… К тому же деньги не будут лишними. Тогда с завтрашнего дня твой ночлег будет стоить 5 медяков, согласен?
Вот же блин, 5 медяков это много или мало? Если следовать логике игр, которые мне были знакомы при жизни, то это совсем жалкая сумма, и найти эти деньги я смогу без труда.
— Решено! — я взял ручку Евы и поцеловал ее.
— Ой… Ладно, что-то мы засиделись… — женщина вся покраснела и поднялась из-за стола — И где там Алису носит…
— Скажите где находиться храм, в котором она служит. Я схожу за ней, а заодно и осмотрюсь в деревне — я подошел к своей новенькой одежде и рассмотрел ее получше.
Белая легкая туника по колено, коричневые кожаные штаны, и черные сапоги. Вся одежда старенькая и в заплатках, но зато чистая и приятная на ощупь.
— Это отличная идея, Бо! Выйдешь из дома и иди налево. Там недалеко от таверны увидишь Храм, ты его сразу узнаешь, он построен из белого камня — Ева наклонилась у окна, выпятив большую сочную попу.
Я облизнулся и повернулся так, чтобы женщина не увидела того, что явно выдает мои желания в районе паха.
Рыжая убедилась в том, что дочери еще нет рядом и вернулась к столу. Она собрала тарелки и понесла их на задний двор мыть в корыте..
Фух, хоть переодеться смогу…
Я надел одежду. Она оказалась удобной. Ничего нигде не жало, ни натирало, но вот воевать с монстрами в этом было невозможно.
«Комплект парадной одежды — старая, но качественная одежда. Годиться для долгих переходов, путешествий. Абсолютно непригодна для защиты своего тела в бою. Харизма +3. Выносливость +1 Удача +1»
«Поздравляем! Вы достигли минимального порога Харизмы, чтобы начать торговлю! Вам доступно новое заклинание — Призыв Магической Лавки 1 уровня»
Приятно видеть зеленые цифры прибавки характеристик. Отлично! Новенький лучший торговец Зеленого Листа прибыл!
Мне уже хотелось опробовать призыв, но для начала нужно выйти из дома и попрощаться с зрелой рыжулей.
Ева вернулась в дом и широко улыбнулась, увидев меня в одежде.
— Вот! Совсем другое дело! С таким молодым человеком и на свидание не стыдно идти! — сказала женщина, проходя по дому.
Я кое-как смог оторвать взгляд от ее больших прыгающих грудей.
— Спасибо. Ну а теперь пойду искать твою дочь, а заодно осмотрюсь получше. Ведь завтра мне придется торговать чем-то… — я оставил красный платок, которым прикрывал пах, на постели.
— Удачи, малыш! — крикнула женщина, когда я вышел за порог.
Малыш… Ну и прозвище. Кажется, придется когда-нибудь Еве доказать что малыш уже давно вырос…
Вечерняя деревня Зеленый Лист просто потрясающая. Из печных труб деревянных домиков шел дым, в окнах горели свечи. Повсюду разносился запах еды, а игроки потихоньку подтягивались к местной таверне за заданиями.
Найти ее оказалось проще простого. Это было единственное здание, у которого кучковалась куча игроков. Кто-то тренировался в обращении с мечом, кто-то изучал заклинания, а некоторые чуть дальше сражались с непонятно откуда взявшейся огромной крысой пятого уровня.
Эх, было бы у меня оружие… Интересно, а здесь можно воровать опыт и добычу, сделав последний удар по монстру? Это тоже нужно будет попробовать, а пока нужно посмотреть что я могу.
Итак, у меня есть одно заклинание призыва, которое использует 100 % моей маны, а в инвентаре валяется грубый камень и пара ягод черники, которые восстанавливают выносливость. Был бы у меня черный плащ, то я мог бы приставать к красивым девушкам, эффектно распахивая плащ, и предлагать потрогать свой камень, но это плохая идея.
Я нашел подходящую пустую полянку, недалеко от входа в таверну. Слева от меня был жилой дом, справа — таверна.
Ну что ж попробуем…
Было два варианта использования заклинания. Я мог вынести ее на панель интерфейса, и мысленно «кликать» по иконке, а мог просто подумать о том, что хочу использовать заклинание.
Магическая лавка появись!
За моей спиной из мистического белого дыма появилось… Это!
* * *
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Осел! Осел — это и есть моя магическая лавка?! Да вы издеваетесь?!
Животное потупило морду, глядя на меня и крякнуло.
Твою ж мать! И как торговец с осликом за спиной может внушать доверие своим покупателям? Да у меня же теперь на лбу написано «не покупайте у него, он вас налюбит на деньги и продаст хрень».
С другой стороны, я сразу заметил изменения в интерфейсе. Теперь напротив моих ягод черники и грубого камня появилась графа стоимости, и в ней были знаки вопроса. Я присмотрелся и вылезла подсказка.
«Здесь будет указана стоимость вашего товара. Внимание! До тех пор пока вы не продали ни одного предмета данной категории, вы не знаете цену этих предметов. Вы можете выставить любую цену и может вам повезет»
Ага, спасибо, система!
Я оперся спиной на стену и смотрел на свое приобретение. Осел опустил голову, сорвал травку и медленно жевал ее, осматривая все тупым взглядом сквозь всю вселенную. Так кошки обычно смотрят, когда зависают.
— Ох… Ладно, посмотрим… — я выдохнул и коснулся осла.
На нем были две сумки, и как оказалось туда можно положить много предметов. Так же имелись ремешки, на которые можно что-то прицепить. Тогда жители и игроки смогут сразу увидеть, что у меня есть что-то ценное. Так сказать товар лицом.
Изучение прервало новое системное сообщение.
«Поздравляем с вашей первой передвижной лавкой! Чем больше вы продаете, и чем выше ваш уровень, тем лучше будет ваша Магическая лавка!»
И на том спасибо. Теперь встала новая проблема — чтобы продать что-нибудь ненужное, нужно чтобы у меня было что-то ненужное.
Я, конечно, был настроен очень оптимистично, но понимал что мой грубый камень и пара ягод никому не нужны. Чтобы начать торговлю надо походить по окрестностям и насобирать, все что можно.
— Мне нужен опытный разведчик для путешествия в пещеру Гоблинов! Наградой будет Меч Новобранца! — меня отвлек голос бородатого мужчины, который вышел из таверны.
А вот, кажется, мой товар сам меня нашел! Меч — это уже не камень, меч — это надежно!
Я подумал, о том, что нужно пока закрыть свою «лавку» и осел буквально всосался в небольшую черную точку без следа, чем ввел меня в ступор.
Так, а вот к этому еще нужно привыкнуть. Выглядело так, будто осла засосало в черную дыру.
Я пошел к бородатому, наблюдая за другими игроками. К нему приблизился какой-то новичок-эльф вроде меня, только полностью голый. Бедный длинноухий даже заговорить не успел, как дядька дал ему пенделя и отправил искать трусы у "такой-то матери".
Вот же кретин… В обычной жизни он был тоже голым бросался на незнакомых мужиков?
— Опытный разведчик которого вы ищете уже перед вами, сэр! — сказал я и добродушно улыбнулся.
Бородатый осмотрел меня тяжелым хмурым взглядом, но затем тоже улыбнулся.
— Здравствуй, путник. Я вижу, что человек ты достойный, но умеешь ли махать мечом? Оружия при тебе я не вижу, а задание опасное — предостерег меня мужчина.
— Хоть оружия и нет, но ловкости и прыти не занимать. Смогу проскользнуть в любое место и выйти незамеченным. Гоблины и не заметят, что в их пещере кто-то побывал! — заверил я бородатого.
— Ну как знаешь, молодой человек. Оружие бы все-таки пригодилось… — с сомнением потер бороду мужчина.
Да если бы у меня уже был меч, то я бы и не обратил внимание на твое задание!
— Уверяю, я смогу сделать все, что вам нужно — выдохнул я.
— Хорошо! Тогда слушай. Неподалеку, обосновалась небольшая группа гоблинов. Староста деревни поручил мне найти смельчака, который сможет выведать сколько их там и чем они вооружены. Сможешь?
— Да как два пальца… Кхм… Смогу в общем.
— Отлично. Тогда выходи из деревни через южную дорогу. Там пройдешь пару сотен метров и уткнешься в скалу, в ней-то и обосновались зеленые. Посчитай сколько их, и сколько у этих зеленых головастиков оружия.
«Получено задание — Разведка пещеры Гоблинов. Цель — узнайте количество гоблинов и осмотрите их вооружение. Награда: Меч Новобранца»
Класс! Вот и первое серьезное задание!
Я попрощался с мужчиной, пожал ему руку и отошел в сторону.
Ева и ее дочь Алиса подождут. Познакомлюсь с ней когда вернусь с задания. Пора брать удачу за волосы и… В общем пора заняться делом.
Да и просто сделать квест — это не для меня. Я ведь торговец! А значит мне нужен ассортимент для магазина… Я незаметно выкраду всю их экипировку и улизну незамеченным. Попрощайтесь с вашим оружием, гоблины. Скоро оно будет продаваться в Магической Лавке Бо!
Я решительно зашагал к южному выходу деревни. Боевой дух крепчал, но из головы все еще не выходил образ всосанного в черную дыру бедного ослика…
* * *

Глава 3

Пока я шел к выходу из деревни, то встретил массу игроков с боевой специализацией. У каждого был меч, нож, дубинка или другое смертоносное оружие.
Теперь я смотрел на этих Героев как на потенциальных клиентов. Например, вот этому мужику нужны будут хорошие доспехи, а вон той симпатичной магичке — волшебные мантии, посохи и свитки заклинаний.
Это огромный рынок, который я должен покрыть! Останавливаться на какой-то одной специализации я пока не намерен, буду продавать все! Ведь если Игроки будут знать, что у меня можно найти предметы на любой класс, то и заходить ко мне будут чаще, а значит моя лавка будет расти и развиваться.
Я вышел из деревни и продолжил идти по тропе, не сходя с нее. По бокам шастали волки, какие-то саблезубые белки и прочая агрессивная живность первого и второго уровня. Странно, что с самого начала монстры агрессивны, ну да ладно, если идти по тропе, то никто не тронет.
Вскоре я добрался до гор, о которых говорил бородатый. В скале виднелась пещера, а ко входу приставлен гоблин-охранник.
Грозный зеленый коротышка сидел на камне в одной набедренной повязке и точил копье у костра. Я находился достаточно далеко, чтобы эта зеленая сволочь меня не заметила, но уже было видно, что настроен он агрессивно.
Интересно, а он из тех тупых часовых, который сразу побежит в атаку на незнакомца, или все-таки поднимет тревогу, чтобы на помощь побежали его братья?
Я взглянул на часы в интерфейсе. 17.57.
Скоро на землю опустятся сумерки, и это будет отличным поводом для вероломного проникновения в логово зеленокожих, с целью наживы!
Я пригнулся и стал медленно перебираться по кустам, приближаясь к пещере, стараясь чтобы часовой меня не заметил.
До входа оставалось примерно тридцать метров, но я решил не рисковать, ведь оружия у меня нет, да и характеристики все занижены из-за класса. В открытом бою мне точно крышка.
«Скрытность +1»
Отлично… Всегда приятно, когда становишься чуть лучше, чем был секунду назад.
Я остановился в пятнадцати метрах от пещеры и залег в кустах, осторожно выглядывая.
Пролежал в засаде около десяти минут, когда увидел, что из расщелины вышел еще кто-то.
Гоблинша ростом около 120 см. По выдающейся женской фигуре сразу стало понятно, что это самка. Самочка с очень даже привлекательным телом. Полные неприкрытые бедра и объемная грудь второго размера, наверное.
Зеленая одета в какие-то лохмотья, волосы грязные длинные, но в целом гоблинша почему-то показалась мне очень даже красивой. Ну… Если не брать в расчет что она не совсем человек.
В руке у нее был лук, а на сексуальном бедре висел колчан для стрел, сделанный из больших крепких листьев.
* * *
[image: ]
* * *
Интересно, сколько стоит такой гоблинский лук? Наверняка у него есть какие-то особые свойства, вроде урона ядом. Гоблины те еще хитрюги, ни за что не поверю, что они не используют какие-нибудь гадкие яды или зелья.
— Опять теребонькаешь свою чпоньку?! — усмехнулась гоблинша, подойдя к часовому.
Ого! Я понимаю язык гоблинов? Или это они говорят на общем языке?
— Ничего не теребонькаю! Это я затачиваю свое копье, дура!
— Ага, вам мальчикам только бы копья свои затачивать! Иди уже, теперь моя смена! — гоблинша боднула попой зеленого, и тот свалился с камня вместе со своим копьем, а затем выплюнул зуб.
— Толстожопая! — буркнул гоблин, отряхнув свою набедренную повязку.
— Иди уже! А попа у меня красивая! — гоблинша заняла место своего напарника и положила лук рядышком.
Самец пошел в пещеру, бубня какие-то гоблинские обидные ругательства, а самочка достала из небольшого мешочка кусочек мяса, насадила его на веточку и стала жарить на костре.
На землю медленно опускалась ночь. Первые звезды показались в темном небе, а в лесу появились яркие светлячки. Где-то вдали даже проснулась сова.
Такс… Вступать в бой для меня — самоубийство. Можно попробовать пройти незаметно, а можно…
Я вспомнил про свой грубый камень и достал его из инвентаря. Как оказалось, он вполне подходит в качестве оружия. Урон, конечно, маленький, но я надеюсь, что смогу подобраться достаточно близко, чтобы оглушить гоблиншу внезапным ударом или нанести критический урон из скрытности.
Время в засаде тянулось медленно. Сразу после ее заступления на пост нападать нельзя, она пока отдохнувшая и внимательная. Нужно выждать, чтобы она перестала обращать внимания на подозрительные шорохи в лесу…
9637 секунд спустя.
Ну наконец-то!
Гоблинша стала клевать носом, наевшись и пригревшись у костра. Ее лук лежит рядом, а на поясе виднеется небольшой кинжал.
Давай, Бо! Пора заняться делом! Без риска нет и награды!
Я медленно стал продвигаться вперед.
«Скрытность +1»
Осторожно я выполз из кустов вприсядку. Я крался, наступая с носка на пятку, чтобы не вызывать лишнего шума и внимательно смотрел под ноги, чтобы случайно не задеть какую-нибудь ветку.
«Скрытность +1»
Отлично! Такими темпами, может я смогу стать настоящий разбойником-торговцем?
Я подобрался совсем близко, до гоблинши осталось каких-то два метра, а вход в пещеру полностью открыт.
Вот же балда! Даже если я сейчас пройду мимо гоблинши, то в пещере же нифига не видно! У меня с собой ни факела, ни спичек нет, да и навыка ночного зрения тоже нет.
Черт черт черт! Что делать?!
Гоблинша закрыла глаза, а я как дурак замер в метре от нее. Ладно, вперед! Пора опробовать мой камень!
Я размахнулся изо всех сил и ударил зеленокожую по голове.
Она даже пискнуть не успела. Обмякла, скатившись вниз по скале, у которой сидела.
Мое сердце бешено колотилось. Я увидел как здоровье гуманоида упало на 50 %, а над ней появился специальный значок — «Оглушение»
Я оглушил ее? Класс! Теперь можно спокойно входить в пещеру, не боясь, что она придет ко мне со спины. Время оглушения целых 30 минут если не атаковать гоблиншу снова.
Я быстро сгреб ее лук себе в инвентарь, затем повернулся к пещере, но завис.
Получено х1 Гоблинский малый лук
А что если я смогу обчистить и ее карманы?
Наклонился к привлекательной зеленой и миниатюрной самке гоблинов, и коснулся ее.
Система тут же показала мне ее инвентарь.
Ты ж моя сладкая система, люблю тебя! Сгребаю все и быстро в пещеру. Нужно успеть за пол часа обчистить это место и уйти незамеченным в идеале.
Получено х1 Ржавый нож
Получено х1 Серебряная серьга
Получено х1 Колчан из крепкого листа
Получено х20 Гоблинские стрелы
Получено х1 Гоблинская накидка
Получено х1 Гоблинские трусики
Получено х1 Грязные бинты
Я не глядя быстро собрал все и уже хотел идти в пещеру, но увидел абсолютно обнаженную гоблиншу!
Вся одежда, которая на ней была, теперь лежала у меня в инвентаре, а передо мной была самка гоблинов с вполне шикарными формами.
Так, извращенец, держи себя в руках, не время пялится. Нужно выполнять задание!
* * *
Спустя две минуты ощупывания зеленой груди, я наконец вошел в темную пещеру. Я бы мог убить гоблиншу, чтобы поднять немного опыта, но что-то мне не дало этого сделать. Я слышал ее голос, видел как она делает оперение для стрел, как ест жареную крысу, любуется ночными светлячками…
За то время. что я сидел в засаде, то успел к ней привязаться что ли… Да и у меня все-таки не боевой класс. Оттачивать навыки боя буду потом в более благоприятных условиях. Главное то, что я забрал свою добычу и смогу хорошенько на ней заработать.
Спустя минуту глаза привыкли к темноте и я смог более-менее ориентироваться в темных закоулках. Полз я все также вприсядку, смотря под ноги.
«Скрытность +1»
Стоп! Если исходить из опыта, то скрытность качается только тогда, когда рядом кто-то есть и он не знает о моем присутствии… Я выглянул за угол тоннеля и увидел спящего гоблина, а затем еще одного.
Двое зеленых тихо спали, не издавая ни звука. Между ними расстояние примерно в метр. Оглушить двух сразу не выйдет, один точно нападет, а на мне из защиты только парадная одежда! Вот же погань зеленая! Ладно, я приду за вашими жалкими душами, когда добуду себе походную броню, а пока буду промышлять грабежом…
Я осторожно прошел дальше, забирая по пути все, что плохо лежало и что я мог свиснуть без шума.
Получено х1 Старый меч
Получено х1 Обломок деревянного щита
Получено х1 Зелье "Гоблинский тошнотун".
Получено х1 Копье с каменным наконечником
Это и все? Это весь лагерь гоблинов? Всего трое, считая гоблиншу на входе? Хотя чего я ожидал от квеста первого уровня. Думаю, если бы я напал в открытую, то эти зеленые ублюдки бы убили меня в два счета.
Я осторожно осмотрел пещеру, но не заметил больше никаких ответвлений или комнат.
«Задание обновлено! Вернитесь в таверну, чтобы получить награду»
Отлично! А теперь тихонечко идем к…
ХРЯСЬ!
Я слишком расслабился, стал менее осмотрительным и наступил на какую-то ветку, твою ж мать!
— Гиталия, это ты?! — буркнул один из гоблинов, просыпаясь.
Второй тоже начал шевелится, и рукой нащупывать свое оружие, которое уже было у меня в инвентаре.
— Эй! Где моя железяка?! А ты кто такой?! — гоблин резко обернулся и увидел меня.
Бежа-а-ать!
Я побежал так быстро как никогда не бежал. Даже двести лет назад, когда в прошлой жизни за мной гнался самый крупный парень в школе, я бежал не так быстро как сейчас.
Я быстро петлял по коридорам, слыша как зеленые твари тоже пустились в погоню.
— А ну стоять! Где наши палки! Лови его! — кричал кто-то из преследователей.
Я размахивал руками так сильно, в надежде увеличить свою скорость бега, что сильно ушиб ее о черную стену скалы, которую не заметил, и из-за этого получил несколько единиц урона.
И вот когда выход был в десяти метрах от меня, я услышал крик снаружи.
— А-а-а! Меня кто-то отчпокал, кажется! Где ты, чпокатель гнусный и где моя одежда?! — послышался голос гоблинши.
Вдруг лунный свет перед моими глазами перегородила маленькая тень с изящными изгибами тела и пышными бедрами.
— Стой, чпокаль! — гоблинша выставила вперед руки, но я уже был не в силах остановиться.
Черт черт черт! А так все хорошо шло!
Я не успел ни затормозить, ни повернуть и просто врезался в маленькую Гиталию, снеся ее с ног. Ну хоть зеленые дыньки удалось снова пожамкать…
Мы кувырком вылетели из пещеры, я получил еще несколько единиц урона от падения, но сумел быстро сгруппироваться и побежать дальше.
— Я тебе чпоку оторву, чпокаль! Слышишь меня?! Я отомщу за свой цветочек! — слышал я крики гоблинши в след, пока бежал по лесу.
Бежал я так до тех пор, пока выносливость не подошла к нулю, и я просто не вывалился на тропу, запнувшись о какую-то корягу.
— Есть! Я жив, квест выполнен, еще и собрал кучу ценнейшего гоблинского лута! — я медленно поднялся на ноги, отряхнулся и обнаружил, что рукав моей новенькой одежды безобразно разорван.
Ну да, все прошло не так гладко как могло бы, но всех целей я достиг. Попрошу Еву подштопать костюм и постирать его. В конце концов я теперь равноценный добытчик в семье. Интересно, сколько денег я смогу выручить за все это добро? Хм… И с каких это пор я считаю Еву — частью моей семьи?
Ладно, больше никаких мыслей. Просто нужно дойти до деревни и сдать квест…
Медленно я пошел в Зеленый Лист. Идти без выносливости невозможно. Ноги не ходят, а скорость почти равна нулю, поэтому я съел две ягодки черники и восстановил 4 % зеленой полоски, чтобы нормальным шагом добраться до дома.
В итоге моя полоса здоровья просела после этого похода до 80 %. Да уж, из меня воин пока никакой, но ничего, потихоньку я буду это исправлять, попутно прокачивая своего магического осла, которого система любезно зовет «Лавкой». Эх, нужно было наверное убить этих зеленых, уже бы наверное уровень получил…
Ладно, в следующий раз я не допущу такой ошибки.
Кстати о магическом осле! Мана у меня уже полностью восстановилась. Может попробовать призвать его, и на нем добраться до деревни? Я использовал призыв, и мой ослик появился на тропе. Кое-как я залез на него и отдал команду вести своего хозяина в деревню.
Сработало! Осел медленно пошел вперед. Все лучше чем идти пешком, да и немного быстрее выйдет. Может пока доеду у меня и выносливость полностью восстановиться.
* * *
В деревне уже все давно спали, но таверна по прежнему работала, а открытая дверь и тусклый свет свечей манили внутрь.
Я слез с осла и привязал его к специальному месту в выхода. Какое-то скромное подобие стойла.
Аромат хмельного напитка разносился до заведению, а за столиками сидели несколько деревенских мужичков, которые обсуждали как сегодня какая-то молоденькая послушница в одиночку отправилась на кладбище. Мужики обговаривали не сам поступок девушки, сколько ее стройную фигурку, н которую им хотелось бы посмотреть.
Я увидел знакомого мужика с бородой, который и выдал мне задание.
— Доброй ночи. Я выполнил ваше поручение… — начал я, подойдя к барной стойке.
— Так быстро? Ну же, не томи. Сколько гоблинов в логове, чем они вооружены? — бородатый так хотел узнать ответ, что даже перестал тереть грязную кружку грязной тряпкой.
— Всего три гоблина, да и оружия у них не было…
Я решил не говорить бородатому о том, что все их снаряжение теперь в моем инвентаре. Главное, что угроза для деревенских коров обезврежена, а подробности ему знать без надобности.
— Отлично справился, парень! Теперь-то с этими зелеными коротышками мы легко справимся, а главное наши дети могут не опасаясь гулять по лесу!
Ага, я бы посмотрел как дети гуляют возле агрессивных стаек волков, которых я видел повсюду вокруг деревни… Может у местных детей иммунитет к волкам?
«Поздравляем! Задание «Разведка пещеры гоблинов» завершено! Награда — Меч Новобранца!
«Поздравляем! Вы получили второй уровень!
Разблокированы начальные боевые навыки!
Харизма увеличена +1
Интеллект увеличен +1
Ловкость увеличена +1»
Ка-а-айф… Наконец-то второй уровень! А ведь был бы я каким-нибудь воином, то смог бы получить его уже на первом часу своей новой жизни…
Я попрощался с бородатым, вышел на улицу и присел на скамейку у таверны.
Так, а теперь можно спокойно посмотреть, что удалось найти в моей первой вылазке в агрессивный мир…
В инвентаре я смотрел на предметы, и тут же читал их описание. Мне интересно!
Гоблинский малый лук — Стрелковое оружие, во всем уступает своим человеческим аналогам. Сделано из ветки Гибколиста.
Ржавый нож — Старый, ржавый и тупой кухонный нож, который, гоблины выкрали у бестолковой домохозяйки.
Серебряная серьга — Немного поцарапанная серебряная серьга хорошего качества. Такие обычно носят девушки воительницы, до тех пор пока не убьют своего первого Злокрыса. Тогда серьгу меняют на зуб Злокрыса
х20 Гоблинские стрелы — маленькие стрелы с зазубренными наконечниками, которые вызывают обильное кровотечение.
Гоблинский колчан из крепкого листа — колчан, сделанный гоблинами под небольшие стрелы. Может быть модифицирован под размер обычных стрел. Весьма удобен в походных условиях за счет того, что его можно разобрать и сложить в сумку.
Гоблинская накидка — рваный старый плащ, годиться разве что как половая тряпка на пороге сарая.
Гоблинские трусики — черные трусики, которые гоблинша выкрала у молодой девушки. Еще свежие.
Чего-чего?! Трусики?! Какая пошлая система… А я то думал, почему она осталась голой… Даже трусики забрал! Ну ладно, ей их уже не вернуть, правда? Придется и их продать. Надеюсь, я за них выручу большую цену…
Я потер руки в предвкушении и продолжил листать список трофеев.
Грязные бинты — старые бинты, которыми гоблинша обвязывала руки, чтобы тетива лука не хлестала при стрельбе по коже. Для большего они не годятся.
Старый меч — старый тупой меч, которой еще может послужить владельцу если его отремонтировать.
Обломок деревянного щита — кусок щита с рукоятью. Он по прежнему может выполнять свою функцию, не смотря на повреждения.
Гоблинский тошнотун — неизвестное гоблинское зелье (Чтобы узнать свойство зелья — выпейте его, либо изучите Алхимию.)
Ага, щас… По названию видно, что ничего хорошего в этом зелье нет. Оставлю, вдруг пригодиться…
Копье с каменным наконечником — примитивное копье, сделанное гоблинами. Годиться для метания. Весьма хрупкое.
Меч Новобранца — хороший меч для новичка в боевом искусстве. Неплохой баланс и обоюдоострые края. Такой клинок еще долго будет служить своему владельцу. (Сила +1, Выносливость +1)
О да! Столько барахла за первую же вылазку! Да я чертов гений! Мои расходы за сегодня — это только две ягоды черники, а доходы уже ушли в многократный плюс! Ну что ж, а теперь пора домой спать, а завтра начинаю первый торговый день!
— Пойдем ослик! — обратился я к животному, взяв его за сбрую — Как же тебя назвать…
Я посмотрел как он с тупой мордой медленно жует траву.
— Будешь Грызлик. Пойдем домой Грызлик. Завтра будет отличный день, и нам нужно хорошо выспаться.
* * *

Глава 4

На утро я проснулся в пустом доме. Евы не было. На печи стояла кастрюля с горячим луковым супчиком, а на столе записка.
«Дорогой Бо! Я пошла в Храм. Опять Алиса задержалась на службе Богини и не пришла домой. Надеюсь, она не отправилась в очередное приключение с компанией Героев… Подкрепись, и отдыхай. Утром я увидела что твоя одежда испачкана и порвана. Ты где там шлялся, негодник? Я заштопала ее и постирала. Можешь снять костюм с веревки на заднем дворе. И кстати, с тебя сегодня 5 медяков за жилье, ты не забыл?
Подпись — Ева.»
Ммм… Как приятно, когда о тебе заботятся. Еда есть, питье есть. Самое время позавтракать и идти в деревню. Сначала осмотрю, что есть у местных торговцев, чтобы примерно представлять какую цену выставлять на свои товары, а затем будет праздничное открытие Магической Лавки Бо!
Я вышел на улицу к деревенскому умывальнику, и с радостью встретил солнышко нового дня. Умылся, очнулся ото сна и вернулся в дом.
А сегодня прохладнее чем вчера… Интерфейс заботливо показал, что температура на улице +13 градусов.
Я сел завтракать, а попутно начал осматривать какие боевые навыки мне открылись.
А их было не так уж и много. Владение мечом, владение луком, и рукопашный бой.
Почему-то именно Рукопашный бой был помечен как приоритетных навык.
Насколько я понял, то в деревне нельзя просто так махать мечом на соседа, но зато кулаком махать можно! Нужно потренироваться на какой нибудь березе. Не хочется чтобы после тяжёлого дня торговли мне вломил какой-нибудь игрок, а я и ответить на это ничего не могу.
Закончив с супчиком, я снова получил положительный эффект скорости прокачки навыков на 5 %.
Краем глаза я увидел что мерцает значок блокнота в нижнем правом углу и обратился к нему. Интерфейс открыл мне дневник.
Здесь хранились записи обо всем интересном, что я увидел или услышал.
Так… Посмотрим…
Отмечено, что гоблины говорят на человеческом языке, а их самки очень даже ничего…
Так… Нужно что-то действительно важное…
"Юная послушница храма отправилась в одиночку на кладбише. Её бестолковый поступок обсуждали мужики в таверне"
Ага… Интересно, значит система считает, что это может быть для меня важно.
Интересно почему…
Ладно, квест все равно мне не выдали на кладбище, зато вот на первую продажу он все ещё висит, а награду-то какую шикарную обещают. Классовый навык — Магическая Печать Торговца. Что это может быть….
Я снял с бельевой верёвки свою чистую, почти сухую заштопанную одежду и вышел на главную дорогу деревни.
Основная задача на сегодня — это провести первую продажу.
Призыв Магической Лавки!
Мой ослик Грызлик появился рядом и как всегда тупо посмотрел на меня, мол "И чего тебе опять надо, Хозяин?"
Пора сделать из моего осла красивую витрину…
Гоблинский лук и колчан со стрелами я прикрепил к его боку, так чтобы все прохожие его видели. На другой бок ослика повесил копье с каменным наконечником.
Лучшее оружие, которое у меня сейчас есть это квестовый Меч Новобранца, но не думаю, что он хоть кому-нибудь нужен. Всё уже давно сделали первый квест, а значит и этот меч они получили, остаётся только торговать трофеями из гоблинской пещеры.
Всё остальное я распихал по боковым сумкам и был готов к продажам.
— Пойдём, Грызлик — сказал я и повёл свою "Лавку" по деревни.
Не зря же мне дали передвижной ларёк, буду ходить в тех местах, где больше всего игроков и может удача мне улыбнется.
Первым делом я пошел к кузнецу. Судя по дорожным указателям, он находился где-то за таверной. Пока я шёл к нему, чтобы узнать местные цены, другие игроки пробегали мимо и нередко просматривали на лук и стрелы, но никто так и не заговорил со мной.
Найти кузнецу было легко, я просто шёл на звук молота, стучащего по наковальне. Огромные клубы пара и дыма выходили из небольшого каменного дома, а вокруг толпилось множество игроков.
Я оставил Грызлика у входа, привязав его к молодой ели и вошел в дом. Здесь стояла по настоящему рабочая атмосфера. Вот что меня бы могло ждать в будущем, если я открою навык кузнечного ремесла.
Местный мастер был крепким бородатым дворфом. Шевелюра и борода его были белыми, а судя по лицу он еще совсем недавно в пеленках барахтался, молодой, по меркам дворфа. Я слышал, что они живут сотни лет.
Покупателей обслуживала куда более интересная личность.
Беловолосая девушка с ярко красными глазами, одетая только в готическое нижнее белье, украшенное черепками. И я ее совсем не виню за отсутствие одежды, ведь здесь было жарко как в Аду. Красивая продавщица быстро обслуживала клиентов от которых отбоя не было.
* * *
[image: ]
* * *
— А дайте посмотреть вон тот меч — попросил юный воин второго уровня с ником "Агррресоррр"
Пепельноволосая красотка посмотрела на какой меч показывает парень, затем снова на игрока, и скептически улыбнулась.
— Для начала покажи три золотых монеты, которые стоит этот меч — сказала она и поставила локоть на стойку. подперев подбородок.
— Э-э-э… Ну я ведь клиент и хочу только посмотреть… — покраснел воин и зажался.
Я сразу понял в чем дело… Девушка была в красивых стрингах, и юный воин просто хотел посмотреть на ее попку, когда она будет наклоняться за мечом.
— У нас здесь не смотрят, а покупают. Чтобы смотреть — иди в Дом Похоти, он дальше по дороге. Следующий! — громко крикнула беловолосая, отмахнувшись от "Агррресоррра".
Я сжал волю в кулак и стал осматривать товар. И правда, нечего девушку отвлекать от работы. учитывая что я ничего не собираюсь покупать, а зашел лишь приценится, то даже не буду отвлекать ее от работы. Итак, посмотрим, какие тут цены и что вообще продают…
Коготь — Искривленный в виде когтя острый кинжал, который вызывает обильное кровотечение (Ловкость +2. Эффект — Шанс на кровотечение)
Цена — 16 серебряных монет
Большая Траха — Двуручная дубина, сделанная из цельной древесины породы "Древняя стоячка"(Сила +5)
Цена — 42 серебряных монет
Оба предмета были зеленого качества, а значит имеющие прибавки к характеристикам, или какие-либо зачарования. Какие можно сделать выводы? Двуручное оружие в разы дороже одноручного, и вообще здесь нет ни одного экземпляра дешевле чем 5 серебряных монет. За пятерку продавался обычный меч, чуть лучше того, который мне дали по квесту.
— А сколько стоит чтобы вы сняли лифчик? — спросил у беловолосой игрок-чернокнижник 5 уровня с ником "Артас'ульчик"
— Стража! — вскрикнула девушка.
В кузнецу вошли двое крепких стражников в кольчугах, потирая кулаки.
— Выкиньте этого озабоченного нахрен отсюда! — красноглазая красотка указала пальчиком на чернокнижника.
— Да ты чего, я только хотел…
— Заткнулся и слушай Госпожу! Никто не смеет нарушать порядок, особенно на частной территории. Пошел отсюда — пробасил один из стражников, сначала ударив в живот Артасульчика, а затем выкинув его на улицу, да так, что здоровье чернокнижника упало до критической отметки в 10 %.
Суровые здесь нравы все-таки… Ладно, все что хотел — я узнал. Теперь пора продать что-нибудь.
Я вышел из здания, и отметил для себя, что в дневнике появилась новая запись, но решил посмотреть ее потом. Дело не ждет! Нужно начинать торговать!
Отвел ослика чуть дальше от кузницы, а то вдруг беловолосой готической женщине не понравится, что рядом с ее заведением появился какой-то торгаш-недоучка…
Ценники я выставлять не стал, оставив на бирках знаки вопроса. Пусть будет небольшая интрига для игроков… К тому же эксперименты еще никто не отменял.
Ну что ж, начинаю свой путь к монополии в этом мире!
Оказалось, что я могу поменять название товара, но при этом у него останутся неизменными основные характеристики. Например "Серебряную серьгу" я сразу переименовал в "Трофейная серебряная серьга сексуальной гоблинши-разбойницы". Такое название мне показалось более продающим.
Грызлик стоял привязанный у дороги, а я сел в тени дерева в паре метров от него, и вскоре дождался своего первого клиента!
К ослику подошёл коренастый гном почему-то одетый как разбойник. Чёрный балахон, на лице чёрная маска, на поясе несколько склянок с жидкостями.
И где он взял такой стильный прикид на начальных уровнях?
"Потрошитель" 5 уровня задумчиво смотрел на ослика, потирая подбородок, при этом я видел его интерфейс!
Так вот как здесь происходит выбор товара…
Выглядело это так, будто перед глазами Игрока появился голографический экран, на котором были изображены иконки продаваемых предметов. Гном пролистывал взглядом ассортимент, а затем остановился на гоблинском зелье и серебряной серьге.
— Сколько за серьгу и это пойло? — спросил гном и ткнул пальцем в интерфейс.
Я подскочил с травы и подошёл к клиенту.
Ну что ж пора задействовать все свои ошеломительные навыки Красноречия. Без него — торговцу не пробиться в люди.
— Дружище, какое же это пойло? Чтобы сварить такое зелье требуется навык Алхимии начального ранга, а значит это уже не обычное пойло, которое может смешать каждый. А серьга была снята с ушка симпатичной грудастой гоблинши, так что за дёшево я не отдам свои трофеи — я старался говорить уверенно, добродушно и улыбаться.
У гнома аж глаза расширились от удивления.
— Что-то я ещё не встречал торговцев, которые торгуются… И сколько хочешь за серьгу? — гном поставил руки в бока.
Так, посмотрим. Судя по описанию серьга прочти новая, только немного поцарапанная, но не имеет никаких магических эффектов… По сути — просто безделушка, украшение, не несущая никакой практической пользы. Даже Харизму не добавляет.
— 5 серебряных монет! — чётко сказал я, смакуя каждое слово и гордо выпятив грудь вперёд.
— Сколько?! Да ты псих! Давай скидку! Она вон поцарапана!
Черт, нужно будет в следующий раз перед продажей предметов чинить их и полировать. Тогда я смогу ставить цену выше и покупатель уже не сможет сбить её так просто. Хотя стоп, можно же попробовать…
— Это не царапины! Это Гоблинские насечки убитых врагов! Ты не забыл что это прекрасное украшение было снято с ушка милой гоблинши? Это количество её жертв! А значит вещь важная и статусная! Да с такой серьгой тебя все братья по бороде уважать станут! — выпалил я, так что самого захватило и я почти в это поверил.
Потрошитель приоткрыл рот, но молчал и крутил мою серьгу в интерфейсе, разглядывая ее.
"Красноречие +1"
Отлично! Нужно дожимать!
— Но я вижу, что ты достойный гном и к тому же мой первый клиент сегодня, да и настроение в меня хорошее… За 4 серебряных и 50 медяков это прекрасное украшение будет твоим!
Гном нахмурился, ещё раз посмотрел на гоблинское зелье, затем на серьгу.
Кажется, он может себе позволить только что-то одно.
— Хрен с тобой, давай серьгу — гном отсыпал монеты в мешочек и протянул кошель мне.
Сработало! Повышение цены предмета за счёт хорошенькой выдумки, небольшая лесть покупателю и скидочка — сотворили чудо!
— Благодарю тебя, дорогой "Потрошитель". Заглядывай ко мне почаще, мой ассортимент велик и будет только пополнятся — я отдал серьгу и увидел как мой баланс монет увеличился.
"Поздравляем! Вы провели свою первую сделку! Продолжайте в том же духе! Ищите более дорогие товары, повышайте ценность предметов и торгуйте! Награда получена — Магическая Печать Торговца 1 уровня"
Отлично! Скоро я стану самым известным торговцем в этой деревне, а потом может быть отправлюсь в настоящий крупный город!
Я открыл интерфейс и взглянул на награду.
Это мой первый активный навык!
"Магическая Печать Торговца позволяет наделить случайным особым свойством один предмет в сутки"
Хм… Как-то непонятно… Проверить бы… Какой самый ценный предмет в моем ассортименте, кроме трусиков?
Попробую с гоблинским луком…
Я отвязал лук и использовал навык, приложив руку к древку. Под ладонью на секунду показался свет, а затем я увидел обратный отсчёт на иконке навыка.
Всё? Я поставил печать торговца?
Убрал руку и увидел на древке выжженную букву "Б".
Ну, не дурно, смотрится сексуально. Прямо как клеймо кузнеца, или знак качества. Посмотрим что изменилось…
Лук преобразовался из обычного — в магический и у него появилась приписка.
"Гоблинский короткий лук (Если экипировано, то владелец получает пассивный навык — "Ночное зрение")
Ни себе чего! Я не думал, что печать будет настолько шикарным навыком! Теперь и продавать этот лук не хочется. Лучше оставить его себе и научиться стрелять. С такой абилкой я смогу путешествовать по ночам, не привлекая внимания, и буду все прекрасно видеть.
Я сложил лук в инвентарь, а вместо него привязал на видное место Гоблинские трусики, переименовав их в "Трусики потрясающей гоблинши-разбойницы, которые ласкали ее тело несколько дней".
Вот дурак, надо было вообще продавать серьгу и трусики в комплекте и просить больше денег. Ну да ладно, я еще учусь.
Так, теперь было бы неплохо узнать у беловолосой управляющей кузницы сколько будет стоить отремонтировать мои трофеи, а затем уже повесить их на продажу. На одних трусах и украшениях далеко не уедешь, мне нужно хорошее оружие и доспехи. И надо найти магическую лавку….
— О-о-о! Трусики! За сколько отдаете трусики? А кто их носил? А можно узнать их историю?! — передо мной вдруг возник парень с шипастыми наплечниками, но при этом в дырявой мешковине на все тело.
"Повелитель кисок" собственной персоной. Берсерк 3 уровня.
Черт, и где он успел наплечники найти?
Я начал свой рассказ о похотливой гоблинше, которая пыталась охмурить влиятельного торговца, то есть меня, но ее чары оказались бессильны, и тогда она сняла свои трусики и отдала их мне, в знак того, что ее сердечко теперь навеки принадлежит Хозяину Лавки Бо.
"Красноречие +1"
— О-о-ох… — томно вздохнул берсерк — Я хочу их! Сколько стоит?!
Вот же черт, я вижу по его глазам и нетерпению, что он готов отдать последние деньги за трусики похотливой гоблинши, но стоит ли их продавать прямо сейчас? Может быть лучше дождаться завтра и зачаровать их? Тогда трусики уже будут не простыми, а магическими, а это уже увеличит их стоимость в разы…
Хм… Интересно, а можно ли использовать Печать на один предмет несколько раз, и накапливать разные эффекты?
— Знаешь… На этих трусиках висит сильное проклятье… Я их выставил на продажу, для того чтобы понять есть ли на них спрос… — сказал я ровным тоном чуть тише.
— Проклятье?! Может быть я смогу помочь? У меня есть печать "Рассеивание", которую я получил по заданию. Она поможет? — с губ "Повелителя кисок" текли слюни, и он почти не отрывал взгляд от вожделенного "артефакта".
Черт, а ведь точно! Это может быть полезно…
Я прищурился и сделал пару шагов в сторону потенциального покупателя. Приобнял его за плечо, наклонился к лицу и заговорил шепотом.
— Слушай, а это может помочь… Но знаешь, кроме тебя у меня сегодня было множество людей, которые интересовались трусиками…
— Да блин… — расстроено завыл игрок.
— Но возможно я бы мог их приберечь для тебя и снять проклятье с помощью твоей печати…
— О-о-о! Было бы здорово! Держи печать! — игрок протянул мне небольшой лист бумаги, на котором был нарисован магической круг и куча разнообразных символов. значения которых я даже не представлял.
Получено х1 Магическая печать "Рассеивание"
— Отлично, тогда мне от тебя нужен еще и залог, чтобы этот артефакт не ушел в другие. Конечно, я снижу окончательную цену, за то что ты потратил свою печать, но…
— Да конечно! Я понимаю! Сколько? У меня сейчас есть 5 серебряных, этого хватит? — "Повелитель кисок" нетерпеливо посмотрел мне в глаза с такой надеждой, что я не смог ему отказать.
— По рукам. Тогда приходи на это же место завтра. Я буду ждать тебя с трусиками гоблинши, на которых уже не будет проклятья, и ты сможешь их забрать по сносной цене, друг — я добродушно улыбнулся довольному покупателю.
— Ура! Вот друган офигеет когда их увидит! Спасибо, Бо! Я буду почаще к тебе заглядывать! — сказал "Повелитель кисок", пожал мне руку и пошел по своим делам.
Твою то мать! Что это было?
Я улыбался сам себе.
Отличная сделка! Ничего еще не продал, еще и денег дали с магической печатью!
Красота! Теперь я уже не какой-то нищий! Сейчас у меня есть деньги на несколько дней за жилье, и я могу начать реставрировать свой товар и добывать новый! Нужно поискать квесты, да такие, чтобы можно было набрать полную сумку всяких блестяшек.
В этот момент на глаза вылезло сообщение системы.
"Добавлено новое задание — улучшите Магическую Лавку до уровня 2. Требуется — 100 золотых монет"
— Сколько?! — я не выдержал и вскрикнул в слух.
Так, а сколько серебряных в одном золотом…
Я проверил интерфейс и побледнел
— 100 серебряных в одном золотом?! Да я ж буду копить на второй уровень целую вечность! Твою ж мать!
Ваш баланс — 9 серебряных 50 медяков.
* * *

Глава 5

Вот же черт! Сотня золотых для второго уровня моего ослика! Охренеть блин! И каким же он должен быть на следующем уровне? Может он превратится в породистого черного жеребца, верхом на котором я смогу срубать головы ограм и перевозить красивых спасенных принцесс? Некрасивых пусть жрут, мне таких не надо.
Я выпал в осадок и чуть было не протерся спиной о дерево, но вовремя вспомнил что одежду нужно беречь, у меня ведь нет запасного парадного костюма.
Похоже придется больше времени потратить на приключения и следование подземелий. Нужно работать как древние китайцы из двадцать первого века — если спустился в подземелье, то выносить оттуда все, вплоть до камней под ногами.
Чертова система не оставляет другого выбора. Вот как выжить в таком мире обычному торговцу? Ну пизд… Кхм… Какая досада.
С другой стороны все не так и плохо. У меня есть немного деньжат, есть неплохой лук, с помощью которого я смогу в охотится на спящих монстров ночью. Конечно, великим ассасином мне не стать, но моих скромных навыков должно хватить чтобы выполнять задания и в будущем ходить на боссов.
Игроки шныряли мимо меня, изредка поглядывая на моего Грызлика, но особого интереса к товарам не испытывали, и у меня было время подумать о своей новой жизни.
Итак, пора очертить какие-то моральные рамки. Я точно не хочу быть эдаким скользим торговцем, товары которого будут сомнительного качества или вовсе пустышкой. Ведь для меня главное — это репутация. Поэтому торговать я буду исключительно ценными вещами, или тем, что удастся найти в путешествиях.
Воровство снаряжения у гоблинов я не считаю чем-то зазорным. Вы их видели? Да они же как звери! Живут в пещерах, ходят почти голые… Хотя надо признать почему-то эти дикари пахнут вкусно, а единственная встреченная девушка-гоблин оказалась знойной красоткой…
Что-то я отвлекся. Вообще, если задуматься, то я много чего могу продавать. Можно торговать информацией, можно торговать предсказаниями погоды, можно даже продавать саму удачу! Это все вещи, в которые люди охотно верят и будут нести золотишко в мои карманы.
Но это не по мне. Как только представлю какую-нибудь бабушку-НПС, которая потеряла внука-дебила, и хочет найти его с помощью ясновидения, то у меня сразу падает настроение. Не могу я переступить через себя, даже в угоду выгоде и быстрой прокачке.
С другой стороны, если у меня есть товар, который кто-то хочет получить, то грех не поторговаться и попробовать поставить цену выше, а клиент пусть решает надо ему это или нет.
— А в какую цену у вас эта тряпочка? — вдруг вывел меня из размышлений милый женский голос.
Я машинально поднялся и подошел к клиентке. Передо мной стояла маленькая девушка, ростом наверное в метр если не меньше.
"Гномка Апчхи. Призывательница Адских Тварей 1 уровня."
Я чуть не рассмеялся в голос. Настоклько плашка ее имени и класса ввела меня в ступор.
Апчхи? Хорошее имечко для Призывательницы Адских Тварей.
— Тряпочка? Госпожа, да это не тряпочка, а настоящая гоблинская накидка! При том — женская!
— А чем она отличается от мужской? — похлопала глазами гномка.
Черные длинные распущенные волосы почти касались земли, а одета она была почти в ту же мешковину, что и большинство новичков. Кажется, именно такую одежду дает Ева за минимальную работу по рубке дров.
— Как чем? Женская накидка хорошо действует на мужчин и подчеркивает все ваши достоинства, госпожа! Смотрите, вот этот разрез…
— Не показывайте! Ладно, я возьму! Только сколько? — призывательница покраснела и отвела взгляд.
Какая она странная. Ну ладно, мое дело — продавать. Вещь обычного качества, не дающая ни защиты против оружия, ни дополнительных характеристик. Максимум на что она способна — это прикрыть интимные места, да немного защитить от холода…
— 1 серебряный, госпожа — я улыбнулся гномке, встав на одно колено и протянул на двух руках накидку, словно какой-нибудь королеве.
— Хорошо… — тихо сказала она, а передала мне монету.
Отлично! Еще одна сделка совершена! Клиент доволен, а у меня в кармане прибавилась одна серебряная монетка. Лучше не буду думать, о том, сколько еще мне придется продать, чтобы улучшить уровень Грызлика… Лучше пойду осмотрюсь. Нужно придумать во что вложить свои 10 серебрянников.
Не успел я отойти и пары шагов, как увидел плачущую Еву, которая медленно брела по главной тропе Зеленого Листа, утирая слезы рукавом простого тряпичного платья.
— Ева! Почему твои прекрасные глаза рожают соленую воду?
— Чего?! — непонимающе посмотрела на меня женщина.
«Красноречие — 1»
"Внимательно следите за тем, что вы говорите окружающим. Это влияет на вашу репутацию и навыки Красноречия"
Ох ты ж… Сам не знаю как эти слова вышли из моего рта. Я задумался о чем то своем, и видимо рот не поспел за ходом мысли. Зато теперь видно, что навыки можно качать и в отрицательную сторону. Вот же зараза.
— Я спросил — что случилось? Почему ты плачешь? — подошел ближе и приобнял красноволосую женщину.
— Помнишь я тебя хотела познакомить со своей дочерью Алисой?
Кивнул.
— Так вот, она пропала! Эта дрянная девчонка опять связалась с компанией Героев, и они ее уговорили пойти с ними на кладбище в качестве лекаря. Я предупреждала ее…
В это время мой разум уже начал представлять всю картину. Как группа игроков в сопровождении НПС-Алисы пошли крушить черепа скелетов, или кто там живет на кладбищах обычно?
А что игроки делают с НПС в рейде? Правильно — при первой же возможности пускают их на мясо, или используют в качестве отвлекающего маневра. Черт, надеюсь эти герои не будут настолько тупыми, чтобы пожертвовать своим лекарем…
Мы с Евой присели на крыльцо у ее дома и она мне рассказала, что в последний раз Алису видели вчера в Храме на вечерней службе. После этого она ушла в компании Игроков в сторону кладбища.
Значит, это именно о ней говорили вчера мужики в таверне, и именно поэтому запись об этом разговоре появилась у меня в дневнике? Вот дурак, сразу ничего не понял.
«Внимание! У вас есть возможность взять задание «Кладбищенские дела» Награда:
Репутация в деревне Зеленый Лист +50
Известность в деревне Зеленый Лист +1
Случайный магический аксессуар второго уровня
5 серебяных монет»
«Принять? Да/нет»
— Ева, а что ты скажешь если я верну ее домой? — улыбнулся я, стараясь поднять женщине настроение и вселить в ее сердце надежду.
— Но как? Ты ведь торговец. У тебя и оружия-то нет, а на кладбище твари нечистые бродят. Если они тебя всего один раз укусят — считай что ты уже мертв.
— А если я ее все-таки приведу?
— Ох… Ну значит получишь от меня благодарность на всю жизнь, и что-нибудь из старых магических украшений моего покойного мужа. Это все что я могу дать…
— Тогда вытри слезы и возвращайся в дом, а я отправляюсь за твоей дочерью.
— Бо… Будь осторожен. Ты только-только пришел к нам в дом… Я буду бесконечно горевать, если еще и тебя потеряю… — глаза красивой рыжей женщины выглядели настолько честными и прожигающими душу, что я не выдержал и поднялся на ноги.
— Не бойся. Я вернусь вместе с твоей дочкой и мы еще вместе посмеемся над тем, как ты переживала за нее — я улыбнулся и пошел по главной тропе на выход из деревни.
Единственное, что меня сейчас волновало: этот мир — игра или мир с системой? Просто если это игра, то у меня нет ни никакого повода спешить с квестом. Алису все равно никто не убьет до тех пор? пока я не пересеку границу кладбища.
Наверняка, она сейчас просто мило пьет чай с мертвецами у костра, они смеются и травят байки своей прошлой жизни…
А вот если это мир с системой, то скорее всего Алису уже сожрали, если другие игроки не помогли ей. А это значит что? Не надо париться! В любом случае у меня есть время.
Для начала я забегу к той красотке с бледной кожей и красными глазами в кузнице. Хочу узнать сколько стоят мои ржавые железки на продажу и возможно ли их отремонтировать.
Я прошел к кузнице и только сейчас заметил, что здешние стражники отличались от обычной деревенской стражи. На их руках были черные повязки с красной каплей. Это что-то вроде символа? Эх, когда-нибудь и я дорасту до того, чтобы нанять себе каких-нибудь орков в охрану…
— Приветствую вас, прекраснейшая. Могу ли я узнать цену за эти вещи? — начал я, войдя в кузницу.
— Вежливым клиентам я всегда рада помочь — улыбнулась беловолосая девушка.
Открылось окно интерфейса, в котором я посмотрел сколько смогу выручить за предметы.
Ржавый нож — 80 медяков
Старый меч — 3 серебряных монеты
Обломок деревянного щита — 1 серебряный
Копье с каменным наконечником — 2 серебряных
Да уж… Совсем не густо.
Я посмотрел на меню ремонта и решил проверить сколько будет стоить починка.
Ржавый нож — 1 серебряный
Старый меч — 4 серебряных
Обломок деревянного щита — 2 серебряных
Странные тут конечно цены… Может меня здесь просто не любят, поэтому и ценники такие конские? Ладно, со временем все равно моя репутация повыситься, вот тогда посмотрим как изменяться цены.
Так или иначе, мне нужно знакомиться с системой и испытывать ее, поэтому сделаю инвестицию в Ржавый кухонный нож.
— Кажется, определился — задумчиво сказал я и посмотрел в красные глаза девушки — Отремонтируйте это.
Я положил на стол нож и серебряную монетку.
— Секундочку и все будет готово бледнокожая полуголая девушка щелкнула пальчиками и повернулась в сторону рабочей комнаты, из которой доносился грохот и удары молота о металл.
— Пипита, ремонт! — крикнула продавщица и бросила мой ржавый нож в открывшуюся дверь.
Я даже не успел офигеть, как мой ножик воткнулся в голову… эм… Вот в это!
* * *
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* * *
Из дверного проема показалась синяя жижа, похожая на передвигающийся кисель или желе. Ржавый нож стремительно влетел в его… эм… голову и остался в ней. Я видел как ножик плавает в этом синем существе в виде капельки с милой мордочкой, и не мог произнести ни слова.
«Пипита Слайм. Уровень 10. Подмастерье кузнеца»
— Поймал, мамочка! — улыбнулась мордочка, а затем я увидел как ржавчина начала отслаиваться от ножа прямо в его теле!
— Как тут у вас интересно… — проговорил я, глядя как этот кисель растворяет коррозию оружия, а через секунду у "желешки" выросли небольшие ручки, в которые он и выплюнул полностью очищенный нож.
Киселек начал ползти в мою сторону, потягивая мне оружие.
— Все готово! Наслаждайтесь вашим ножом. Он вкусный у вас! — воскликнула синяя жижа, и я медленно забрал свое.
Слайм… Что-то я слышал когда-то про таких, но в упор не помню что.
Немного отойдя, я взглянул на нож, используя интерфейс с описанием.
Тупой кухонный нож — когда-то это был хороший столовый прибор, необходимый каждой домохозяйке, но со временем он потерял свою заточку.
Вот черт! Еще и точить отдельно надо?!
Я отошел в сторону, пропуская еще одного клиента, а сам смотрел на ножик, который выглядел как новенький. За исключением того, что теперь он даже воздух с трудом режет.
Ладно, если уж начал, то пойдем до конца, а затем посчитаем все расходы и прикинем как на этом заработать. Держись, Алиса, я почти закончил!
— Пипита! — крикнул я, пока кисель не уплыл — А можно заточить нож?
— Конечно, сэр! Кажется, эта услуга стоит 1 серебряный — ответило желе.
— По рукам!
В этот раз совершил сделку даже не обращаясь к бледнокожей, просто через интерфейс синего слайма. Вложил в пустое окно голографической системы свой нож, выбрал услугу заточки и ввел в графу «цена» 1 серебряный.
Кисель уплыл в комнату, и вернулся через пару минут.
— Вот это другое дело! — обрадовался я, глядя на новенький кухонный нож.
С каждым улучшением менялось его название и описание. Сейчас оно стало таким:
«Острый кухонный нож — гроза всех куриц, потрошитель овощей и незаменимая вещь в руках любой хозяйки. Также может быть опасным оружием в умелый руках. Возможно наложение дополнительных чар»
Еще и зачаровать можно?! Черт, кажется. я могу заниматься улучшением бесконечно, были бы деньги. А лучше научиться самому делать зачарования… Хм… Понять бы только у кого можно об этом спросить…
А теперь посмотрим за сколько я его могу продать обратно…
2 серебряных и 80 медяков?! Твою мать!
Хотя на что я рассчитывал, если бы все было так просто, то можно было делать деньги не выходя из кузницы. Ладно, нужно поискать другого торговца и узнать цену у него, но это как-нибудь потом.
Я попрощался с Пипитой и с красноглазой красоткой, затем вышел на улицу.
Ну что ж. Меч Новобранца при мне. Пристегнут специальным ремнем на поясе, который выдали вместе с ножнами от него, мега-лук для охоты на спящих гоблинов за спиной, а значит я готов месить чертову Нежить и спасать послушницу из лап смерти!
Пора посмотреть на что я способен. К тому же это задание выгодно для меня. На кладбище по-любому будет куча старых артефактов огромной ценности. Вот бы мне еще совесть позволила обчищать могилы…
Вперед! Крошить черепушки!
Я вышел из деревни и пошел по узенькой тропе, которая вела на кладбище.
Как же хорошо, что везде есть указатели. Даже без карты я спокойно могу найти все что нужно в пределах деревни.
Время 15.29. Надеюсь, что нежить имеет кучу ограничений и негативных эффектов на передвижение днем, может тогда у меня даже будет шанс знатно повоевать и выйти победителем.
Пока я шел, решил полазать в интерфейсе и как оказалось — не зря!
Выяснилось, что я понимаю язык гоблинов не просто так. У торговца есть пассивный навык «Нейтралитет». С помощью него я понимаю большинство языков существ из моего региона…
А это открывает по настоящему удивительные возможности. Значит я могу не только торговать с людьми, но и с теми же гоблинами! Сколько бы я смог выручить за человеческие вещи у них? У них вообще деньги-то есть?
Нужно будет провести ряд экспериментов с этим…
Путь до кладбища занял около часа. Как и положено — его построили далеко от деревни, чтобы местные детишки не играли на надгробиях павших Героев. По пути я заметил, что лес становился все мрачнее, а солнце будто стало меньше светить. Раскидистые большие кроны деревьев почти полностью загораживали путь солнечным лучам, и в этом месте сейчас уже наступили сумерки.
Старый деревянный, кое-где сгнивший, штакетник встретил меня на входе.
На заборе висела потертая табличка с надписью «Кладбище деревни Зеленый Лист».
А чуть ниже другая табличка уже намного свежее — «Убедительная просьба к Героям! Убирайте какашки за вашими питомцами и эктоплазму за призванными существами! Уборщик у нас один и дяди Ване уже не хватает здоровья убирать весь погост! С уважением, Староста деревни».
Пф… Бедный дядя Ваня. Наверное, спит в своей каморке и видит кошмары о том, как сотня охотников с ручными волками идут в рейд на кладбище. Они ж тут все загадят!
Я прошел на территорию и продолжил путь. Вокруг высились надгробия разных Героев. Большинство надписей настолько старые, что уже стерты или были совершенно нечитаемы.
Вдруг я услышал шуршание где-то справа. Повернулся и увидел чью-то тень.
Может это и есть дядя Ваня? Делает обход и убирает могилки? Я пошел в сторону звука, стараясь сильно не шуметь.
Присел за большое надгробие, которое принадлежало какому-то известному человеку и стал наблюдать. Темная фигура что-то подняла с земли, похожее на длинную прямую ветку, а затем стало высматривать что-то на земле.
Человек сделал несколько шагов в сторону, не поднимая головы.
Ну точно дядя Ваня! Убирается, работает старик, молодец.
Я вылез из своего укрытия и сделал пару шагов на встречу. Между нами осталось примерно десять метров.
— Дядь Ваня, это вы? Давайте помогу. Что потеряли? — спросил я добродушно, подходя ближе.
— Кто здесь?! — изумленно сказал человек и обернулся на звук моего голоса.
— Твою то мать! Скелет! — вскрикнул я, когда видел, что никакой это не дядя Ваня!
В черном плаще по кладбищу бродил скелет! В темноте я видел из-под балахона его «лицо» без кожи, черные впадины вместо глаз. Скелет тащил целую вязанку длинных деревяшек за спиной.
— А-а-а! — закричала нежить, кажется, напугавшись меня, а затем мертвец побежал прочь, гремя косточками на все кладбище.
Оно говорит? Говорящая Нежить! Почему он убегает? Черт, я даже не успел посмотреть его имя в интерфейсе и уровень!
Я на всякий случай достал меч и побежал за ним.
— А ну стой, костяшка, я только спросить хочу! — кричал я ему вслед…
* * *

Глава 6

— Да постой же ты! — кричал я, перепрыгивая через могилы, и спотыкаясь о корни деревьев, которых здесь росло на удивление много.
Скелет на бегу развернулся и метнул в меня длинную палку, похожую на копье.
"Получен урон 20"
— Ау! — вскрикнул я, когда ветка ударилась мне точно в грудь.
Вот крысюк! Мне ему и ответить нечем, разве что попробовать подстрелить мертвеца из лука?
Я перемахнул через очередное надгробие, взял лук, вложил гоблинскую стрелу и прицелился.
Повезло что Скелет начал бежать по прямой к какому-то маленькому домику, у меня было время хорошо прицелиться.
Выстрел!
Тетива просвистела у уха и миниатюрная стрела отправилась в полет.
Попал!
Стрела воткнулась в костяную ногу, нанеся какой-то смешной урон, но главное было то, что Скелет запнулся о стрелу другой ногой и упал на землю.
Я быстро побежал к цели, убирая лук за спину и доставая Меч Новобранца.
До нежити осталось около десяти метров. Я увидел как мертвец начал подниматься и пытаться вытащить стрелу.
— А ну не двигаться, тощий! Иначе мой меч быстро отсчёт тебе ноги, придётся на руках убегать! — выпалил я на одном дыхании, сокращая дистанцию и направив клинок к его черепушке.
— Руби! Давай, мешок мяса, отправь меня на перерождение! — крикнул Скелет, и в порыве эмоций сломал древко стрелы, а зазубренный гоблинский наконечник так и остался в кости.
— Ну ты не горячись так… Пока что у меня нет повода тебя убивать. Или ты думаешь я убиваю всех, кто на меня не похож? — спросил я, улыбнувшись, чтобы скелет понял, что я не настроен воинственно..
А зачем, собственно, мне его убивать?
Во-первых — это говорящий скелет! Что может быть интереснее, чем поговорить с ним?
Во-вторых — разговор всегда даст больше, чем махание кулаками. Кучу костей я могу собрать и без убийств, а вот узнать что-нибудь интересное у нежити, возможности больше может не быть. Вдруг он какой-то особенный или уникальный? А может он и квест выдаст?
Мертвец потупил на меня взгляд, затем поднялся на ноги, так и не вытащив наконечник стрелы из ноги, но, видимо, ему он не слишком мешал. Его здоровье после попадания стрелы опустилось всего на 15 %.
— Ты… Ты странный — недоверчиво сказал скелет, когда я опустил клинок.
— Я тебе не враг. Я просто путешественник и торговец. Если у тебя есть что-нибудь на продажу, то я буду только рад.
— Конечно… Торговец…. — усмехнулся неживой, отряхнув плащ — А меч и лук у тебя так, для красоты?
— Я одинокий торговец, а значит мне нужно как-то защищаться собственными силами. Лучше скажи мне кто ты и что здесь делаешь? Зачем собираешь ветки? И почему ты вообще меня понимаешь?
Я наконец-то смог просмотреть имя нежити в интерфейсе.
«Тумба. Фракция Нежить. 2 уровень»
— Тумба? Пхах! Тебя зовут тумба? — я сделал шаг назад, чтобы не нарушать личное пространство скелета, я уже понял, что он очень ранимый и чувствительный.
— Да, Тумба. А что? Такое имя дал мне отец. Что смешного? У тебя вон вообще какой-то звук вместо имени — парировала тумбочка, тыкая костяным пальцем над моей головой.
Я улыбнулся и вложил меч в ножны, чтобы окончательно заверить его в своем миролюбии.
— Ладно. Тумба, так чего ты здесь делаешь?
— Собираю подходящую древесину — коротко ответил Нежить и пошел к тому маленькому зданию, к которому пытался убежать.
— Зачем тебе она? — я последовал за ним на отдалении в пару метров.
Скелет подошел к домику, который оказался старым сараем и повернулся ко мне.
— Послушай, я благодарен, что ты меня не убил. Тогда бы я потерял всю древесину, что успел насобирать. Но сейчас, я прошу тебя уйти — недоверчиво сказал он.
— Нет нет нет, тумбочка, так дело не пойдет. Я кроме того, что торговец, еще и любопытный до чертиков исследователь, и до тебя мне не попадались разумные мертвецы. Расскажи мне свою историю, может быть я тебе помогу чем-то?
Прости, Алиса, снова нашлись дела поинтереснее, чем идти на самоубийственную миссию по спасению тебя.
— Фух! Вот это класс! Сколько еще склепов осталось? — донесся мужской голос откуда-то слева далеко от нас.
— Чернейшая Мортис! Прячься! — крикнул Тумба, а затем открыл дверь в сарай.
Ну уж нет! Ты так просто от меня не уйдешь!
Я быстро поставил ногу в проем, чтобы он не смог закрыть дверь, войдя внутрь сарая.
— Еще два склепа! Если так и дальше пойдет, то мы вернемся в деревню уже к утру с полным инвентарем! — послышался другой голос, женский.
— Чего ты испугался? Других игроков? — спросил я, заглядывая в сарай.
— Чернейшая ты погань, Бхо! Заходи быстрее и замолчи! — буркнул Скелет, коверкая мое имя и отпустил дверь.
Я вошел и Тумба сразу потянул меня за штанину вниз.
— Ч-ч-ч! Сиди тихо. Нельзя чтобы они меня нашли — прошептал мертвец.
Он тихо снял свою вязанку палок и поставил на пол, после чего древесина вспыхнула зеленым магическим пламенем и исчезла!
— Это что сейчас такое было? — прошептал я, стараясь даже не дышать.
Скелет прислушался игнорируя мой вопрос, а когда неразборчивые голоса стали потихоньку удаляться, начал говорить.
— Собранные ресурсы были отправлены в подземелье к Боссу.
Я старательно пытался собрать картину происходящего в голове, но выходило не очень.
— Ты наверняка знаешь, что на кладбище есть подземелье? — начал Тумба.
— Не знал, но догадывался. Ты родом из него?
— Да… Я один из разведчиков, и мне была поручена задача найти оружие для вооружения скелетов в подземелье.
Странные дела тут творятся…
— То есть эти палки и есть оружие?
— Да, но это не просто палки, а палки, которые подходят для заточки. В будущем мы сможем их заточить и сделать хотя бы копья…
— Ничего не понимаю… Разве у вас там нет оружия?
Тумба посмотрел на меня как на дебила.
— Неужели ты думаешь, что мы там рождаемся с оружием в руках? Разве ты не знаешь насколько в наше время зазорно быть нежитью?
— Эм… Чего? Рассказывай нормально, Тумба. Я могу помочь тебе с оружием, если у тебя есть деньги.
— Деньги? Да у нас этих денег… Хоть кровать из них строй и спи, а вот оружия нет.
Голоса в дали совсем стихли и скелет стал более разговорчив.
— Ладно… Ты, кажется, действительно не похож на этих высокомерных Героев… Чертовы выскочки угнетают нежить тысячелетиями… — начал "мебель", присев у стены.
Я с удивлением обнаружил, что в сарае не было окон, а вокруг лежали лишь пустые полусгнившие мешки из волокна какого-то ароматного растения. По сути это была постройка для лопат, или подобного инвентаря кладбищенского смотрителя, но кажется и оно уже давно не использовалось по назначению.
Я присел напротив скелета и слушал.
— Теперь вся наша могущественная раса вынуждена ютится в маленьких подземельях и каждый день по сотне раз умирать от рук Героев. Так теперь устроен мир. Так мы и живем.
Ага, похоже это все-таки игра, а не мир с системой. А вся жизнь нежити это скрипты, по которым они после смерти воскресают лишь для того, чтобы дождаться очередную пачку Героев и умереть от их рук. Но тогда какого черта этот скелет так говорит, будто он не поддается скриптам и законам игры? Разве такое возможно? У них настолько продвинутый искусственный интеллект?
— Но вы решили переломить устоявшийся ход событий и дать отпор?
— Да. Босс подземелья поручил всем скелетам низкого уровня выходить на поверхность и собирать, все, что можно использовать как оружие. Мы хотим противостоять Героям, но оружия у нас внизу совсем нет, вот и приходиться выбираться на поверхность и искать хоть что-то подходящее.
— Поэтому ты собирал деревяшки, чтобы сделать из них копья и наказать Героев?
Тумба кивнул, а я уже формулировал в голове новый план по обогащению…
Это же просто какой-то подарок судьбы! У меня есть немного оружия, а здесь я встретил скелета, которому нужно оружие! Надеюсь, я смогу с ним торговать..
— Слушай, у меня как раз есть пару вариантов вооружения и они точно понравятся твоему боссу больше, чем какие-то палки.
Тумбочка придвинулся вперед, показывая свою заинтересованность.
— Правда? Что у тебя есть? Может быть острый камень? Или праща? — по-детски наивно спросил он.
Почему-то его интонация была прозрачной и такой… Открытой что ли?
— Лучше! У меня есть хороший заточенный нож, есть настоящее копье с каменным наконечником, и это я уже молчу о моем луке и шикарном мече!
У скелета буквально отвалилась челюсть и прокатилась по старым скрипучим доскам сарая. Тот быстро нащупал ее рукой и приставил обратно.
И как она там крепиться? Как он вообще ходит и говорит? Магия…
— У тебя есть все это?! Покажи!
Мне стало немного не по себе из-за того как сильно возбудилась тумбочка, я положил руку на рукоять меча. Просто на всякий случай. Вдруг, он решит убить меня и забрать весь лут себе. В конце концов, я пока не знаю сколько у меня жизней, и вообще, что будет после смерти здесь? Вдруг у меня всего одна жизнь?
— Ты не налегай, костяная Тумба. У меня все это есть, если у тебя есть деньги.
— Неудачливые Герои постоянно умирают в подземелье и оставляют немного золота после себя, а тратить его нам не куда, ведь нам больше не у кого покупать экипировку, а наши собственные мастера исчезли много сотен лет назад.
Ага! Кажется. я узнал что-то о смерти! Значит если умираешь, то точно теряешь либо часть золото, либо все золото, которое у тебя было с собой. Нужно запомнить, и на всякий случай сделать себе тайник где-нибудь в доме Евы или в деревне. Отправляться в рискованные путешествия лучше налегке, тогда хоть будет не так обидно за потерянные деньги.
— Тогда подойди ко мне ближе. Чтобы продать тебе предметы, мне нужно кое-что сделать… — сказал я, придвинул к себе скелета и призвал Грызлика.
Ослик уперся задницей в черепушку мертвеца, но тому было все равно. Он замер, выжидая.
— Ну что ж смотри… — улыбнулся я, выставив на ослика все оружие, что у меня было, кроме лука.
Старый меч,
Обломок деревянного щита,
Копье с каменным наконечником 
Острый кухонный нож 
Сказать что Тумбочка был рад, это ничего не сказать. Казалось, у него сейчас опять отвалиться челюсть от счастья.
— Я заберу все! Сколько стоит? Почему здесь нет ценника? — спросил скелет в нетерпении.
Было бы глупо сразу ставить ценник… К каждому покупателю нужен индивидуальный подход, подходящий его материальному состоянию!
Я несколько секунд думал, стараясь прикинуть одно к другому, посчитать сколько бы стоила реставрация всего этого снаряжения, заточка, полировка, зачарование…
— Две золотых монеты! — гордо сказал я наугад.
— Беру! Все беру! — мгновенно ответил скелет, и мой баланс увеличился на две золотых монетки, которые появились красивой иконкой в инвентаре.
Что?! Твою ж медь! Он действительно так богат? Может я продешевил?! Дьявол! Надо было брать 5 золотых…
Неживой снял все снаряжение с ослика, и начал пихать оружие в вязанку, а затем она снова исчезла в зеленом магическом дыму.
«Внимание! Начато особое классовое задание «Мертвые торговые связи». Добывайте снаряжение, оружие, заклинания и продавайте его Тумбе. 1 этап задания — Принесите Тумбе 5 элементов любой зачарованной брони.
Награда:
Классовый навык — Ремонт брони
25 серебряных монет
+100 репутация у фракции Нежить»
Ух ты! Даже квест дали за торговлю с нежитью! Черт, еще и классовый навык в награду. Я смогу сам ремонтировать броню, и если что самостоятельно буду латать свою парадную одежду, не обращаясь к Еве. Кажется, теперь это задание — главное в моем списке.
Нужно срочно идти в какие-нибудь гоблинские пещеры, и залутать броню. Правда, я до сих пор не нашел зачарователя в деревне, ну на крайний случай за пять дней я смогу наложить собственные случайные чары на каждый элемент брони…
— Бхо… Спасибо — сказал скелет и кинулся на меня.
В этот раз моя пониженная реакция и ловкость дала сбой. Тумба обнял меня?
Я чувствовала его острые кости на груди, костяные пальцы на спине… Брр… Я бы конечно предпочел по обниматься с Евой, или той красноглазой красоткой…
— Ладно ладно, чего-то ты расчувствовался. Ты ведь нежить! — улыбнулся я.
— Ты сделал то, чего давно не происходило. Я уже думал, что все Игроки — твари, а ты… Ты вернул мне надежду, на то, что мы сможем защитить наше Подземелье от постоянных рейдов Героев.
— С тобой было приятно иметь дело, тумбочка. Слушай, а где я смогу тебя найти, когда добуду экипировку для ваших мертвецов?
— Приходи сюда. Я каждую ночь выхожу из подземелья и собираю все, до чего могу дотянуться. Постучи три раза, затем два раза, и я буду знать, что это ты — скелет поднялся с пола и замер — Кажется, там чисто… Мне пора вернуться и отчитаться Боссу. Уверен, он будет в восторге от моей работы! Может даже повышение до скелета-воина получу…
— Ну тогда удачи тебе, Тумбочка смерти. Передавай привет Боссу, а то вдруг я смогу и с ним поторговать…
— Босс никогда не выходит из подземелья и очень не любит людей…
— Да я же шучу, ты чего. До встречи! — сказал я, и вышел из сарая.
Из щелей между досками постройки вспыхнул зеленый свет и Нежить исчез, а я пошел дальше гулять по кладбищу, подбрасывая две золотых монеты.
Отлично! Если так и дальше пойдет, то я смогу улучшить ослика намного быстрее, чем думал.
Настроение было на высоте, теперь можно сказать, что я богат. А это значит, что я могу купить себе новую одежду и снаряжение. А возможно даже смогу записаться в ученики к какому-нибудь магу! Заклинание Света мне бы не помешало.
Я шел вперед по кладбищу между надгробиями, размышляя о том, что мне теперь предстоит сделать.
У меня есть целых два рынка сбыта! Герои в деревне, и нежить на кладбище. Проблема в том, что у меня нет ни одного поставщика! Один я много не смогу добыть при всем желании, нужно как-то договариваться с местными. Вот например откуда берет руду та беловолосая полуголая красотка в кузне?
Стоп! Если я могу торговать с нежитью, может я могу торговать и с другими монстрами? Как на счет тех же гоблинов? Я думаю люди дорого заплатят за гоблинские снадобья или экзотические заклинания. Так же как и гоблины заплатят хорошую цену за людскую руду и хорошие доспехи.
— Бежим бежим! — вдруг я услышал женский крик, доносящийся из большого склепа.
— Твою мать, о туда у них оружие?! — мужской голос.
Что там происходит?
Я поспешил на звук и увидел как четверо героев выбежали из склепа, а за ними бежали скелеты.
Один труп вооружен старым мечом, другой копьем с каменным наконечником, а у третьего в руке сверкает новенький, заточенный кухонный нож.
— Это же начальное подземелье для прокачки до пятого уровня! Какого фига?! — крикнул последний из убегающих игроков, который был паладином. Его здоровье находилось на критической отметке в 10 %.
Ну, все как обычно. Игроки «заагрили» все подземелье, а теперь не могут вывести все это добро… Или все-таки это моя заслуга? Оружие-то точно мое…
— И не возвращайтесь сюда, мясные мешки! — крикнул скелет с копьем, и метнул его вслед убегающим Игрокам.
— Арргх! — изо рта паладина брызнула кровь
Копье врезалось в спину героя, пробив и без того хлипкую, ржавую кольчугу и игрок упал вниз лицом.
— Не останавливайтесь! Бежим, просто бежим! Они скоро должны отстать! — кричала девушка в черной мантии, которая была похожа на монашескую.
— Они убили Кенни! Кенни мертв! — кричал другой игрок.
— Сволочи!
— Да и фиг с ним, быстрее в деревне окажется! Беги! — решительно крикнула девушка, перемахнув через надгробие, да так эффектно, что я увидел ее белые трусики с пентаграммой на самом интимном месте.
Да что здесь происходит? Я присел у надгробия и стал наблюдать.
Скелеты остановились в нескольких метрах от своего склепа и победно вскинули руки наверх.
— Правильно! Бегите, мясные ломтики!
— Теперь нас так просто не возьмешь!
— Зомби! Схватить добычу! — скомандовал один из скелетов четвертого уровня.
Это был самый сильный скелет среди всех.
Игроки оторвались и скрылись в темноте.
Из склепа медленно выползли зомби. Уродливые, зелено-синие бывшие люди. То тут, то там из их тел выглядывали кости, у кого-то не было глаза, а одного вообще облепило облако каких-то мух.
Труп убитого Игрока испарился в магической дымке, оставив после себя только копье и небольшой мешочек с лутом.
Зомби собрали предметы и вместе со скелетами пошли обратно под землю.
Так это что получается..? Я могу даже менять баланс сил в подземелье? А что случиться, если я экипирую этих скелетов полным комплектом брони и оружия? Сейчас они все абсолютно голые. Разве что на зомби есть какие-то ошметки одежды, но брони она не добавляет, в этом я уверен.
А вот если они все будут закованы в латы и снабжены двуручниками, или копьями со щитами? Черт… Да это будет весело!
Я услышал как что-то упало где-то на выходе с кладбища. Будто мешок наполненный картошкой свалился.
Благодаря ночному зрению, я увидел, что это свалилась та самая девушка в мантии монахини. Я присмотрелся…
Интерфейс заботливо вывел информацию о персонаже.
«Алиса. Жрица Света 3 уровня»
— Оу! Вот и тебя я нашел! Какой отличный и продуктивный день! — сказал я, и пошел осматривать блудную дочь Евы..
* * *

Глава 7

Все-таки ночное зрение это обалденный навык. Мало того, что я смог увидеть трусики жрицы в полной темноте, так еще и дальность видимости, кажется, немного увеличилась.
Я сунул в карман свои два золотых, отправив их в инвентарь, и подошел к жрице. Она не двигалась, но хотя бы дышала.
Наклонился и развернул девушку лицом к себе.
— Ох черт черт черт! Кровотечение! — я одернул окровавленную руку.
Увидел на ее животе кровавое пятно, но интерфейс дал больше информации, чем глаза.
Возле ее имени виднелись два значка негативных эффектов, при сосредоточении на которых, высветилось описание этих эффектов.
«Кровотечение — персонаж получает периодический урон в течение 10 секунд»
«Ошеломление — персонаж оглушен на 3 минуты»
Я посмотрел на ее полосу здоровья, было еще около 45 %.
— Вроде умереть от кровопотери не должна… Фух… Пронесло, так бы я даже не знал что делать…
Нужно не забыть купить расходников, вроде аптечки, или чего-то подобного. Может свитки лечения или зелья? Теперь-то у меня денег точно хватит.
Я чуть отошел от Алисы и потоптался на месте в раздумьях. Краем глаза снова заметил милые трусики с пентаграммой.
Черт, и как у нее в голове вяжется служение Свету и дьявольский символ? Может в этом мире он значит что-то другое? Хотя скорее всего, она просто так самовыражается….
Не успел я подумать о том, что могу обшарить ее инвентарь, пока девушка в отключке, как она простонала и открыла глаза.
— Ну привет. Я — Бо — улыбнулся я, склонившись над ней и протянув руку.
— А-а-а! А ну уйди от меня! — вскрикнула жрица, быстро поднявшись на ноги, и поправив длинную черную мантию.
У Алисы были светлые красивые волосы и голубые глаза. Монашеская мантия придавала ей загадочный, мистический и таинственный вид. Грудь небольшая первого размера, но видно, что девушка не носила никакого лифчика, если они тут вообще есть. Пробивающиеся холмики сквозь тонкую ткань придавали ее образу перчинку…
Прямо образ и фигура топ-модели… Если бы она была в моем бывшем мире, ее бы завалили рекламными предложениями по работе.
— Это так ты здороваешься с новым другом твоей мамы? Не бойся, я на твоей стороне. Копья в спину кидать не буду — улыбнулся я, подняв руки в примирительном жесте.
— Новым другом? Ты вообще кто и чего тут делаешь посреди ночи? — девушка взмахнула рукой, и ее тело будто засветилось, а полоска здоровья начала быстро восполняться.
Ох… Черт, как же здорово наверное иметь жрицу… В смысле иметь в напарницах жрицу!
Она сможет вылечить любое ранение прямо на поле боя, и отвлекаться от сражения не придется… Может если бы у меня была такая очаровашка, я бы даже мог стать боевым торговцем, и не бояться каких-то гоблинов или скелетов…
— Эй! Ты чего, язык проглотил? Или на титьки пялишься, извращенец? — грозно посмотрела на меня Алиса, закончив собственное лечение.
— Эмм, может быть и пялюсь, но не на титьки, а на твое ангельское личико… — улыбнулся я — я здесь искал что-нибудь полезное на продажу в своей лавке, и услышал как ты упала. Подошел проверить как ты, вот и все.
Девушка прищурилась и подошла ближе ко мне.
— Это что такое…? Почему на тебе папина одежда? Ну точно! И заплатки на тех местах, где дырки были! — монашка взмахнула рукой и на ее ладони появилась кроваво-красная книга, а в другой материализовалась настоящая утренняя звезда, навершие которой было размером почти с голову жрицы!.
— Ты что ограбил мою маму?! А ну отвечай!
* * *
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* * *
— Да успокойся ты! Я знаю твою маму Еву, она приютила меня только вчера. А одежду дала в знак благодарности за рубку дров — выдохнул я, сделав пару шагов назад.
Черт, и почему она так сексуальна в этом наряде?
— Хм… — девушка осмотрела меня подозрительным взглядом — Держись подальше от меня, пока я не поговорю с мамой… А ты ничего такой… Хоть и извращенец.
— Ох… У меня больше нет сил спорить. Пойдем домой и сама все спросишь.
«Внимание! Задание «Кладбищенские дела» обновлено. Выясните чем занимается Алиса по ночам на кладбище и помогите ей в достижении цели»
Вот же погань. А я-то думал что в легкую смогу привести монашку домой и получу магический предмет от мамочки-Евы, но, видимо, нет.
Хорошо, что задание не имеет ограничений по времени. Сейчас меня больше волнует собственное благополучие и прокачка, чем проблемы дьявольской монашки…
По дороге домой Алиса немного разговорилась и кажется. перестала меня подозревать во всех смертных грехах. Было интересно увидеть как она мне их отпускает в дали от посторонних глаз… Ну да ладно.
Выяснилось, что блондинка всегда слушала свою мать во всем с самого детства. По наставлению мамы она пошла служить послушницей в Храм. А служба в Храме на ранних этапах была суровая. Ее отпускали домой только в последний день недели. Все остальное время девушка проводила за учебниками, молитвами и магическими техниками.
Из-за этой самой службы она и не успела попрощаться с отцом, пока он еще был жив. После этого Алиса отдалилась от мамы и почти перестала ее слушать. Жрица начала винить ее за многое и прямо высказывать свое недовольство.
С тех пор в девушке копилась злоба и ярость. Монашка начала учить атакующие заклинания, учиться обращаться с оружием, и постоянно навязываться к другим героям, чтобы те поводили ее в подземелья. Одной ей все-таки было пока страшновато.
Ей понравилось убивать нежить. Ведь все ее заклинания направлены именно против нежити и имеют против нее усиленный эффект. Таким образов Алиса гасила стресс и злобу.
— Значит ты вымещаешь злость на нежити? Хорошая антистресс терапия… — риторически спросил я, уже видя первые деревенские домики в ночи.
— Что значит вымещаю злость? Просто обычной мирной жизни для меня мало. Я не могу как мама весь день заниматься собирательством и домом. Я бы лучше путешествовала! Я ведь никогда не была за границами деревни… — мечтательно протянула Алиса.
— А может будем работать вместе? — улыбнулся я, проходя мимо той самой кузницы в деревне, и в ней все еще кипела работа и звучала песня кузнечного молота.
— Как это? — спросила монашка, приветственно помахав стражникам у кузницы. Они помахали в ответ.
— Очень просто! Я не из тех торговцев, что только сидят за прилавком магазина и толстеют, пожирая булочки с маком. Мы бы могли вместе ходить на вылазки, мне бы не помешала жрица, которая если нужно может и шестопером в морду зазвиздячить.
— Пфф… Аха-ха-ха! Ты думаешь, что лучше моих друзей-Героев? Да мы с тобой максимум что сможем обчистить — это полянку с Бублями — рассмеялась девушка.
— Полянку с кем? — моя бровь поползла вверх.
— Ну Бубли. Ты что бублей ни разу не видел? Низшие монстры в лесу. Даже любой молодой волк сильнее бубли. Это такое маленькое толстое семя дерева. Их в лесу тысячи. Сейчас…
Девушка вновь взмахнула рукой, материализовав другую книгу. Эта была темно синяя. Алиса открыла ее и нашла нужную страницу.
— Вот!
* * *
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* * *
— Пхах! Да ты меня унижаешь своими бублями! — я оторвался от книжки — Ты знаешь, что я в одиночку без оружия выжил в стычке с тремя гоблинами? Вот так то!
— Ты? — девушка скептически смерила меня взглядом — Ну… Пока что я не верю.
— А знаешь, зато в работе со мной есть один важнейший плюс для тебя. Я не собираюсь здесь оставаться на долго. А это значит, что меня ждут другие деревни, города и края. И ты сможешь отправится вместе со мной в качестве напарницы по бизнесу… — улыбнулся я.
В этот раз Алиса серьезно задумалась.
Она подошла к двери дома и взяла за рукоять.
— Давай поговорим об этом завтра после моей службы… Мне нужно подумать… Ты все-таки извращенец… Если я с тобой пойду, то приставать еще будешь… — улыбнулась девушка, показав язык и мы вошли в дом.
Ева уже давно и крепко спала, поэтому радостного воссоединения матери и дочери я не увидел. Перед сном я оставил на столе 50 медяков за проживание. Решил сразу заплатить на 10 дней вперед, чтобы не беспокоится об этом. Как выяснилось, Ева была очень добра ко мне, и поставила совсем уж низкую цену за жилье, но возмущаться я конечно не буду.
Я завалился спать, обдумывая планы на завтра…
«Ваш баланс — 2 золотых и 8 серебряных монет»
* * *
Проснулся я отдохнувшим и полным сил.
Ева снова убежала с утра по раньше, как и Алиса.
— Вот же женщины… И чего им не спится с утра пораньше… — я поднялся и пошел приводить себя в человеческий вид.
Красноволосая женщина забрала мои деньги и оставила тарелочку с печенюшками на столе.
Умывшись, я взял одну печеньку, кинул в рот и был приятно удивлен.
«Получен бонус — здоровье увеличено на 5 %»
— Ух ты! Да Ева настоящий кулинар!
Каждый прием пищи, которую сделала она — дает небольшой бонус.
Я тут же подумал, что можно взять всю тарелку и попробовать продать печеньки, но обнаружил неприятную красную надпись в интерфесе.
«Невозможно продать»
Вот же система… Ладно, самое время заняться новым зачарованием! Нужно не забывать чарить вещи каждый день. Это должно превратится в привычку. В любом случае, вещь из обычной приобретает свойство «магическая», а это минимум дополнительные 10 серебрянных в мою копилку каждый день, даже если свойство будет мне не нужным.
Я сел за стол и выложил свой гоблинский лук, приложил руку и опять обломался.
«Внимание! Вы не можете дважды наложить «Печать Торговца» на этом уровне навыка»
— Да твою ж!… Ладно, что мне нужно, чтобы улучшить навык печати до второго?
Я открыл книгу заклинаний и выбрал Печать Торговца.
«Для того, чтобы повысить уровень печати — зачаруйте 100 предметов»
"На втором уровне Печати Торговца вы сможете выбрать какие именно чары использовать для зачарования предмета"
— Сотня… Тут все что ли сотнями измеряется? Чтобы Грызлика улучшить — 100 золотых, чтобы печать прокачать — 100 вещей, вот же погань!
— Окей… Все, что мне нужно делать — это начать активно добывать и продавать вещи, а через сотню дней навык улучшится. Сейчас зачарую что-нибудь из того, что у меня осталось и выгодно продам…
А осталось не так уж и много:
Свиток печати «Рессеивание», Грязные бинты, Гоблинский тошнотун и Гоблинские трусики, которые сегодня нужно отдать клиенту.
Может их и зачаровать? Скажу клиенту, что проклятье было успешно снято с белья, от чего оно стало еще лучше и в трусишках пробудились скрытые свойства…
Вопрос только в том, какой эффект получат трусики и есть ли у "Повелителя кисок" деньги, если эффект будет хорошим?
Кажется, он уже где-то нашел шипастые наплечники, но абсолютно у него не было нормальной одежды… Так что скорее всего это какой-то извращуга без золотишка. А жаль.
Тогда выбор очевиден — если не можешь улучшить товар, то улучшай свое снаряжение!
Я выложил на стол Меч Новобранца и приложил ладонь к клинку, использовав «Печать Торговца».
«Получен эффект +1 % к вероятности нанести критическое попадание. Урон увеличивается двое. Если критический удар пришелся на броню, то есть вероятность пробить/разбить доспех/щит противника»
— Ну… Для боя хорошо, а вот для торговли — не очень.
Во мне сразу зародился дух манчкинизма, и я просмотрел сколько всего предметов я могу носить, чтобы высчитать сколько процентов вероятности крита я получу, если зачарую все предметы.
Пока что я могу надеть на себя 10 предметов, а значит максимально увеличенный крит будет равен 10 %. Не плохо, если учитывать, что и собственные характеристики предметов могут прибавлять шанс.
Теперь мой Меч Новобранца был просто потрясающим, как для вещи начального уровня:
+1 Сила
+1 Выносливость
+1 % вероятности критического удара.
А теперь пора на улицу. Посмотрю чем сегодня дышит деревня, и как там дела у конкурентов.
Я вышел, закрыл дверь и отправился к кузнице. Нужно прикупить что-то толковое Тумбочке. Для квеста необходимо пять элементов брони, пожалуй просто куплю все и сдам Скелету. Черт, да я так могу заработать нужные 100 золотых для улучшения лавки!
Просто покупать снаряжение в кузнице и продавать Тумбочке! Глупый скелет берет раз в двадцать дороже, чем реальная цена экипировки. Да это гениально!
* * *
Где-то в подземелье под кладбищем Босс пригласил Тумбу для серьезного разговора после победы над героями.
Глухой голос Хозяина сотрясал подземное жилище нежити.
— Я не знаю где ты раздобыл снаряжение, Тумба, но продолжай в том же духе! — темное существо сверкало красными глазами из тьмы.
Скелет с именем мебели, стоял на коленях в пустом торжественном зале и кланялся в пол перед своим Хозяином.
— Служу Тьме, Господин! — ответил мертвец.
— Только скажи мне вот что… Я заметил, что хранилище Подземелья опустело на две золотых монеты…Где остальное оружие, что ты купил? — зловещим голосом сказало существо во тьме.
— Ч-что? Какое остальное..? Я больше ничего не купил… — растерянно ответил скелетик.
— Ты издеваешься, Тумба?! — взревел чудовищный голос, отзываясь эхом от пустых каменных стен катакомб — Ты потратил такие огромные деньги на эти старые и ржавые железки?! Ты хоть знаешь сколько они стоят у людей?!
— Я… Я ведь никогда не был на людских рынках, Хозяин… — мертвец не смел смотреть в глаза своего Господина.
— Ты хоть что-нибудь знаешь об экономике, мертвый ты поваренный набор?! — снова зарычал голос, но затем резко стих.
— П-ф-ф-ф… — выдохнул Хозяин Подземелья, а затем снова обратился к скелету — Ты всего лишь скелет-разведчик, но твоя удача сегодня принесла нам спокойствие и много трофеев. Поэтому я тебя великодушно прощаю и дарую третий уровень.
Местный темный владыка поднял дымную руку, и тело скелета засветилось, а его уровень повысился до третьего.
— Благодарю, господин! Это честь для меня! Я обещаю что… — начал Тумба, не веря своем счастью.
— Да да, я все знаю. Еще одна ошибка, Тумба, и ты заплатишь за растрату средств Подземелья. Либо покупай товар за вменяемую цену, либо… — существо помедлило и изменило интонацию голоса на еще более зловещую — Убивай и забирай товар силой!
— Слушаюсь, господин!
— Иди и принеси нам еще оружия, и про защиту не забывай.
* * *
В деревне Зеленый Лист.
— Тук-тук, где же знойная беловолосая и красноглазая красавица, управляющая кузницей? — воодушевленно сказал я, войдя в кузню.
Почему-то сегодня здесь совсем не было Игроков, вообще ни одного.
— Эй Ты что табличку не видишь?! — послышался крик бледной девушки.
И тут я увидел почему нет посетителей.
Красноглазая держала за грудки обмякшее тело какого-то мужика. На ее губах была кровь, а на шее мужчины два маленьких отверстия от клыков.
— У меня обед! — сказала девушка и вновь впилась зубами в шею бедолаги.
— А… Окей… Ладно… — я будто призрака увидел.
Вышел в шоковом состоянии обратно на улицу, прикрыв дверь на всякий случай.
Так она вампирша? Ну можно было догадаться по красным глазам и почти белой коже… Но кого она жрет? Что это за мужик? Почему охране все равно?
Ладно, я немного подожду и все-таки посмотрю, что там предлагают сегодня. Мне пора обзавестись приличной бронёй перед следующей вылазкой за трофеями.
Встаёт вопрос о том, какую именно броню мне купить, тяжёлую или лёгкую?
Конечно никакого вопроса и нет, возьму лёгкую броню. Не представляю себя в виде консервной банки, полностью закованного в сталь. Да и моё оружие не предполагает наличие громыхающих доспехов.
— Ну как дела? Тебе удалось снять проклятье с трусиков? — вылез из ниоткуда "Повелитель кисок" 6 уровня.
Черт, а он качается с огромной скоростью! Может мне стоит сходить с ним пару раз в подземелья или на квесты!?
— Доброго дня! А я как раз ожидал своего вчерашнего доброго клиента, который увлекается и высоко ценит хорошие трусики! — выпалил я.
— Значит получилось? Ура!!! — обрадовался герой и почти запрыгал на месте от нетерпения.
Я собрался призвать Грызлика, как вдруг:
"Получен урон — 150. Вы убиты. "Дом Евы" зарегистрирован как точка воскрешения. Вы будете воскрешены через 12 часов"…
* * *

Глава 8

— Ау! Черт! Как же больно умирать! — воскликнул я, когда воскрес в доме Евы и Алисы.
Двенадцать часов прошли за мгновенье, будто просто моргнул и появился в другом месте.
Я осмотрел себя, одежда на месте, новых дырок на теле нет — уже хорошо.
И что это было? Какого черта, система? Кажется, в деревне запрещено убийство Игроков, разве нет?!
Я открыл инвентарь и чуть не умер снова, но уже от инфаркта.
— Мое золото… Твою ж мать! — выругался я, ударив по кухонному столу кулаком.
На балансе значился 0.
Отлично… Просто великолепно!
Кроме того, все что было в инвентаре тоже исчезло. Остались только те предметы, которые в момент смерти были прямо на мне. То есть Гоблинский лук, колчан со стрелами, Меч Новобранца, и Подшитая парадная одежда.
И кто меня убил, а главное как? С одного удара?
Сидеть в доме было невозможно и я решил пойти посмотреть, что осталось от моего тела. Вдруг мое золото там лежит и дожидается хозяина.
Вышел на улицу, и чуть отшатнулся от того, что увидел.
По всей деревне то тут, то там валялись останки в виде черепов других бедолаг, которые попали под раздачу звездюлей.
Сейчас в деревне я видел всего два живых Игрока, которые тоже, похоже, только реснулись.
Я стоял и смотрел на все это как вкопанный, не моргая.
Значит кто-то решил зачистить всю деревню от Героев? И кто бы он ни был ему это удалось! НПС никто не трогал. Кузница, таверна и другие магазинчики работали как и прежде. Интересно, о чем подумали НеПиСи, когда увидели что… Точно!
«Увидели!».
Нужно поспрашивать жителей о том, что произошло. Никаких логов у себя в интерфейсе я не нашел, а значит придется искать другой способ узнать о произошедшем.
Так, я стоял у кузницы… Вот здесь.
Подошел к месту где умер, и увидел собственный черепок и пару косточек, сложенных накрест.
Похоже, таким образом здесь обозначается место смерти Игрока. Ну хоть полезную информацию получил от этого всего. Теперь точно знаю, что умирать нельзя, а если и подыхать — то с пустыми карманами.
— Привет, Бо. Не повезло тебе сегодня, да? — из кузницы вышла красноглазая вампирша в наряде бикини, с кружечкой парящего напитка, и присела на скамейку.
Я взглянул на девушку с помощью интерфейса.
«Вампиресса Мелисса. Управляющая кузницей. 15 уровень»
— Да не то слово! Потерял все свои деньги! — я сплюнул на землю и подошел ближе.
Вид сексуальной бледнокожей красотки в черном «купальнике» с черепами, немного сгладил неприятное послевкусие смерти.
— Что это было? Я даже не понял что меня убило.
— Это Проклятый, ты что не видел? — удивленно вскинула бровь вампиресса.
— Чего не видел? Какой еще Проклятый?
Мелисса ткнула пальчиком на входную дверь кузницы.
— Посмотри с той стороны.
Эта дверь была всегда в полностью распахнутом состоянии. Я отодвинул ее от стены и увидел пожелтевший и чуть потрепанный листок бумаги.
«Разыскивается — Проклятый
Уровень — Неизвестно
Навыки — ближний бой, магия
Крайне опасен в бою один на один.
Награда за поимку живым — 100 золотых
Награда за голову — 30 золотых»
* * *
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* * *
Ух ты ж нифига себе…
Я посмотрел на нарисованный портрет этого Проклятого, и по коже пробежала дрожь.
Да уж, даже если бы я знал, где искать эту сволочь, то что бы я ему сделал? Рассказал анекдот?
«Желаете принять задание «Разыскивается — Проклятый»? Да/Нет»
Конечно, квест на сотню золотых лишним не будет. Вдруг удача все-таки повернется ко мне большими и сочными титечками.
Я сорвал объявление и сунул в инвентарь.
— И кто это? Что-нибудь еще о нем известно? — обратился я к Мелиссе, которая закинула ногу на ногу и наслаждалась ароматным чаем.
Вампирша отпила и пожала плечами.
— Он у нас что-то вроде природного бедствия. Примерно раз в неделю появляется из ниоткуда, убивает всех Героев в деревне и исчезает бесследно в никуда.
— И никто его не пытался подкараулить?
— Пытались, но ничего не вышло. Несколько таких отрядов пали, даже не увидев его — вздохнула Мелисса — Просто в один прекрасный момент все Герои деревни умирают, даже не увидев врага, а когда воскресают, то его уже не найти.
Я почесал подбородок.
Ладно, посмотрим, что я смогу сделать. Хотя что может обычный торговец? Я даже драться-то толком не умею, только учусь.
Итак, обстоятельства изменились, теперь я не могу себя чувствовать в безопасности, находясь в деревне. Нужно менять место жительство и по возможности торговать в каком-то укромном месте, либо быть на чеку, и в случае опасности — сразу убегать.
Встает другой вопрос — где мне жить, если у меня нет денег? Еще 10 дней я могу спокойно спать у Евы, но этот Проклятый может заявится снова. Лучше уже сейчас начать искать себе другое жилище чуть дальше от деревни, чтобы не попадаться ему на глаза.
Наскребу деньжат в приключениях, а затем куплю себе какую-нибудь недорогую землянку в лесу, недалеко от деревни. Чтобы и быть частью деревенской жизни, и при этом не светится этому отмороженному, то есть Проклятому.
Отличный план, осталось его только привести в исполнение.
— Ты, кажется, завис. С вами, Героями, такое часто случается — выдохнула Мелисса и улыбнулась, затем поднялась с лавочки — Забегай, когда деньги вернешь. Пипите понравилась ржавчина твоего ножа, говорит: вкусная.
Девушка пошла обратно в кузницу, виляя обалденной попой в стрингах.
Я облизнулся.
Черт, что-то и правда я завис. Интересно, а как она спокойно ходит при свете дня, если она вампирша? Или здесь правила вампиризма другие? Нужно будет узнать…
— Эй! Торговец! — услышал я решительный знакомый голос.
Повернулся на звук и увидел того, кого хотел наблюдать меньше всего — Повелитель Кисок.
— Где мои гоблинские трусики?! — он подошел ко мне в упор и хотел ткнуть пальцем мне в грудь, но я увернулся.
— Дружище, ты же видел что произошло… — начал я, чувствуя неловкость ситуации.
— Видел, и даже почувствовал, но это не отменяет моей покупки! Ты мне сегодня обещал трусики и я хочу их получить! — в его голосе показались нотки праведного гнева.
Я посмотрел на часы в интерфейсе — 19:24.
— Давай встретимся здесь через пару часов. Будут у тебя гоблинские трусики. Бо — слов на ветер не бросает! — я выпятил грудь, и смотрел в глаза Повелителю.
Тот прищурился, заговорил уже тише и тверже.
— Ты обещал мне трусики сегодня, а уже вечер… Если не можешь, то отдавай мой свиток «Рассеивания» и серебряник!
Ага, сейчас у меня нету ни трусов. ни свитка, ни денег…
— Не переживай, Повелитель Кисок — улыбнулся я и добавил — Подожди немного и получишь свое. Вот тебе слово честного торговца! — я ударил себя в грудь.
— Я надеюсь… Иначе ты получишь кое-что другое… — Повелитель Кисок состроил гримасу, которая, наверное, должна была меня напугать…
«Ментальная атака автоматически отражена. Ваш интеллект превосходит Харизму противника»
Герой неудовлетворенно хмыкнул, развернулся и побежал в таверну.
Наверняка, пошел квесты новые брать. Судя по тому с какой скоростью он качается, то он их делает без перерыва…
Так, и чего мне делать теперь? Товара нет и его нужно достать. У Мелиссы и близко похожих трусиков нет, разве что ее стринги снять… Черт, даже представить не могу сколько они могут стоить…
Тогда нужна новая вылазка к гоблинам, и буду надеяться что секси-гоблинша уже успела найти себе новые трусики, которые я смогу присвоить.
Кроме того — нужно озаботиться собственным жилищем, и встретится с Алисой после службы. Все-таки с такой девчушкой в напарницах мне было бы намного спокойнее.
Я пошел к выходу из деревни, в направлении той самой пещеры гоблинов.
На этот раз у меня есть оружие, а значит я уже могу попробовать сразиться с ними, или поискать другую пещеру. Насколько я знаю, гоблины — это стайные создания. Они всегда живут небольшими группками, поэтому найти другую свору не должно составить труда.
К тому же лучше у гоблинов залутать броню для Тумбы, чем покупать ее у Мелиссы.
Такими мыслями я успокаивал сам себя. Вектор был задан, подумаешь потерял на ровном месте огромную сумму денег. Пф… Заработаю еще, и на этот раз приумножу, а не потеряю!
В идеале бы найти этого Проклятого и вытрясти из него всю душу, а заодно и мое кровные монетки…
Время 21:10
Вот и незаметно прошел целый день. Воскрешение заняло слишком много времени, интересно почему так долго? Хорошо хоть никаких штрафов не накинули сверху…
Я приблизился к пещере гоблинов и снова засел в кустах, достав свой лук.
С ночным зрением я прекрасно видел, что происходит в двадцати метрах от меня, у входа в пещеру.
А там двое гоблинов о чем-то спорили у костра.
— Ты чпокал ее вчера! Я видел! — сказал гоблин «1»
— Сам ты чпокал ее! Я вообще спал! — ответил гоблин «2»
Отличить их было почти невозможно внешне. Я их различал только по оружию. У одного была большая ветка с хаотично вбитыми гвоздями наружу, а у другого — гарпун, сделанный также из какой-то ветки.
— Хочешь говорякать что мне присикалось это?! Я даже видел твою чпоньку! Она как у мухи! Во-о-о-о-т такая малюсенькая. Гиталия наверное даже не просыпакалась от твоих мелких чпоков в ее цветульку! А-ха-ха! — ехидно заржал гоблин "один".
— Ах ты… — гоблин "два" ткнул рукой оппонента в плечо — Синяя ослица козла!
— Чегошеньки?! Получакай!
Я с трудом понимал, что они говорят, но примерный смысл уловил. Началась потасовка. Гоблины сцепились как бешеные дьяволы… Да кого я обманываю, это выглядело как драка двух пятилеток за конфетку.
Тычки, неумелые пинки и укусы. Зеленые коротышки покатались по земле, выкрикивая явно что-то ругательное.
Ну что ж… Самое время испытать мой лук и навыки стрельбы. С двумя зелеными коротышками, надеюсь, я справлюсь. Если нет, то не стоит рассчитывать, что я смогу добывать нормальное снаряжение в походах…
Я вложил стрелу и натянул тетиву. Лук чуть потрескивал от натяжения, все-таки гоблинский мини-пострелун, не очень приспособлен к параметру Силы настоящего человека.
Выстрел!
Стрела ударилась в скалу в двух метрах от барахтающихся гоблинов. Они даже ничего не заметили и продолжили лупить друг друга.
Вот косой! Еще раз! Прицелиться… Задержать дыхание… Выстрел!
Тетива просвистела, неприятно прошоркав по руке и стрела отправилась в полет.
Воткнулась в землю в у головы зеленокожего, и на этот раз это привлекло его внимание.
— Что такое?! — вскрикнул тот, что сидел сверху — Нас стрелякают!
— Получакай! — крикнул второй и смачно ударил гоблина в подбородок.
Зеленый отлетел на пол метра и отключился. Я увидел над его именем иконку оглушения на 5 секунд.
Еще раз!
На этот раз сделал все тоже самое, но учел слабый ветер. Выстрел!
Стрела вонзилась в плечо зеленого!
«Вы нанесли критический урон из скрытности. Вас заметили!»
«Стрельба из лука +1»
— А-а-ай! — заорал голодранец, схватив себя за плечо, в место куда попала стрела.
Полоска здоровья гуманоида упала на половину!
Есть! Лови еще одну!
Гоблин достал из своего инвентаря деревянное копье и побежал на меня со всех ног.
— Убью! Отрежу чпоку! — орал зеленый, брызгая слюнями.
Выстрел!
Гоблин быстро сокращал дистанцию между нами. Стрела попала точно в грудь с расстояния пяти метров.
Звук был такой смачный, что я аж почувствовал какую-то эйфорию от точного попадания.
— Аргх! — вскрикнул монстр и отлетел назад, ударившись спиной о землю.
У него здоровья осталось на один выстрел!
В это время очнулся второй и тут же достал свою дубину с гвоздями.
— Кирдык, ты где? Живой еще? Что случилосякалось?!
— Буба, ломай ему чпоку! Вот он! — крикнул лежащий на земле зеленокожий.
Вам бы все только чпоки ломать… Лови еще стрелу!
Тетива свистнула, и стрела пробила череп зеленого. Трупик распластался по земле, а я получил первый опыт от убийства монстра!
— Кирдык?! — вскрикнул его соплеменник и побежал ко мне, занося над головой свое оружие — Ты кирдыкнул Кирдыка! Сволочяка! А-а-а!
Какие яростные, ты посмотри на них… Зуб даю, из их крови можно делать какое-нибудь Зелье Ярости, или что-то вроде того…
Я старался сохранить хладнокровие. Иначе прицел сбивался полностью. Вступать в ближний бой я пока не хочу. Жалко одежду, да и получить палкой с гвоздями в лицо очень не хочется.
Выстрел!
Мимо. Стрела сломалась о камень.
— Я сделаю красивую амулету из твоей чпоки и подарякаю его Гиталии! Тогда она точно даст мне свою цветульку! А-а-а! — орал во весь голос зеленый.
И как они могут бежать и орать? Это же неудобно. Хотя дети, например, тоже постоянно бегают и орут…
Выстрел!
Стрела вошла между нижних ребер, порвав и без того хреновую тряпочку, которую гоблин наверное называл курткой.
— Ай! Ты синяя ослица козла! Я бубонил твою…
Я не слушал чего там орет этот голожопый гремлин, а выпустил еще одну стрелу.
«Поздравляем! Вы получили третий уровень!»
«Разблокированы навыки создания обычных предметов»
Сила +1
«У вас есть 1 свободное очко характеристик»
Ура! Третий уровень!
Я закинул лук себе за спину и начал танцевать. Выглядело это наверное, странно. Танцующий парень ночью в кустах.
Первая охота на монстров прошла успешно! Двое гоблинов мертвы, у них даже шансов не было! Но все-таки я бы не решился нападать на них в открытом ближнем бою. Боюсь моя ловкость не настолько хороша, чтобы орудовать мечом, но я это исправлю!
Мне уже не терпелось посмотреть, что там за «Навык создания обычных предметов», но сначала я пошел собирать свои заслуженные трофеи.
Получено х1 Палка с гвоздями
Получено х1 Гоблинский гарпун для ловли рыбы
Получено х1 Дырявая гоблинская туника
Получено х1 Старая рубаха
Получено х1 Гоблинские галоши
Получено х1 Серебряная монета
Получено х2 Куриные яйца
Даже серебряник нашелся! Если учитывать то, что я их ограбил позавчера, то это вполне хороший лут.
Я подкинул серебрушку и пошел к костру. Когда я подошел ближе, вылезло сообщение системы.
«Пещера Гоблинов — очищена. Вы можете занять это место и сделать его своим домом. Привязать новую точку воскрешения? Да/Нет»
Чего?! Я могу сделать это место своим домом?! Это обалденные новости!
Я прошел внутрь пещеры и стал осматриваться. Теперь я был здесь не как вор или охотник за трофеями, а как владелец! С точки зрения жилья, здесь не так уж и плохо. Да, тут нет ни удобной кровати, ни кухни, никаких удобств, но с другой стороны — я не нахожусь в деревне, куда каждые две недели приходит этот Проклятый и сносит всех Игроков, да и здесь очень сухо, а значит я смогу сделать себе кровать сам!
Кстати об этом… Я открыл меню навыков и выбрал новый навык «Создания предметов».
«Поздравляем! Теперь вы можете создавать простые предметы! Для начала создайте инструменты, с помощью которых вы сможете создавать более сложные вещи».
Из доступного списка строительства был только «Строительный молот», я выбрал его в интерфейсе.
«Для создания требуется 2 крепких ветки. 1 грубый камень»
Так… Интересно…
Я начал обшаривать пещеру на наличие всякого полезного, и обчистил это место полностью минут за десять.
Вот что удалось получить:
Получено х1 Старая ржавая кольчуга
Получено х2 Крепкая ветка
Получено х4 Грубый камень
Получено х1 Подозрительное зелье
Получено х2 Сырое мясо
Я заострил свое внимание на кольчуге. И какого черта гоблины ее не надели? Скорее всего она для них оказалась слишком тяжелой, поэтому отложили до лучших времен, пока не подкачаются…
Старая ржавая кольчуга(Физическая Броня 15 %) — древняя, съеденная ржавчиной и коррозией кольчуга, сделанная неумелым подмастерьем кузнеца. Не смотря на свое состояние, она все еще способна поглощать повреждения и неплохо защищать тело.
Отлично! Вот уже потихоньку и собирается броня для квеста с Нежитью, а скоро я восстановлю свой запас золота и все придет в норму.
Пещера теперь стала выглядеть даже уютно, после того, как я вычистил остатки гоблинской жизнидеятельности. Сухо, тепло и даже две комнаты имеются.
Я вышел на улицу, чтобы немного посидеть у костра в свете новой луны и скрафтить Строительный молот.
Ничего сложного здесь не было. Я просто объединил дерево и камень, и получился молот.
«Поздравляем! Теперь вам доступные обычные предметы! Стройте больше, ищите новые схемы строительства для создания особенных вещей!»
— Ох ты ж… Сколько всего!
Мне открылся список вещей, которые я могу построить, и первое на что упал мой взгляд была «Деревянная дверь».
— О да! Похоже я могу начать обустройство своего нового жилища! И для начала мне нужно поставить хорошую дверь! И кто сказал, что я обязан жить в деревне… Пока что буду спать у Евы, а днем искать ресурсы, экипировку на продажу и заниматься обустройством собственного жилья!
Принять!
"Поздравляем! Вы стали владельцем своего собственного первого жилища! Улучшайте его, обустраивайте и оберегайте это место. Новая точка воскрешения установлена".
— Отлично! Единственное что меня смущает… Где та гоблинша-самочка? Что-то я ее здесь не вижу.
Назначенное время встречи с Повелителем Кисок подошло, а у меня все еще нет заветных гоблинских трусиков, зато у меня есть недвижимость!
* * *

Глава 9

Свободное очко характеристик я вложил в ловкость. Использовать лук мне понравилось, и я собираюсь изучать это искусство и дальше. Все-таки торговцу совсем не с руки биться в ближнем бою, но в будушем я точно немного подниму и этот навык.
Я немного посидел у костра, старясь осознать свои новые возможности по обустройству уютной пещеры. Задумчиво покрутил в руке «Подозрительное зелье» оранжевого цвета, которое добыл с гоблинов.
Экспериментировать совсем не хотелось, поэтому оставлю его до лучших времен, а пока нужно сделать «деревянную дверь»! Все нужные ингредиенты у меня есть, строительный молот готов, так что — за дело!
Через пару минут в моей пещере красовалась деревянная дверь. Не сказать, что она очень прочная, но и не хлипкая. Понятия не имею как она крепилась прямо к скале, но она отлично работала.
Закрывала пещеру от ветра и непогоды, да и щели были всего по пять сантиметров сверху и снизу… В любом случае внутри теперь стало еще теплее, да и здесь две комнаты. Если будет холодно, то можно ночевать в дальней. Тогда никакой ветер будет не страшен.
На первое время пойдет, а потом нужно что-то менять. А если начнется зима? Кстати, интересно как я переношу холод? Нужно ли мне тепло одеваться и носить вместо доспехов какую-нибудь шубу зимой?
Получено х1 Камень телепортациии домой.
Ого! А я все ждал, когда мне выдадут что-то подобное. Иначе путь домой бы занимал кучу времени.
"Камень телепортации домой — мгновенно телепортирует вас домой в случайное место радиусом в десять метров Можно использовать два раза в сутки."
Вдруг я услышал осторожные шаги снаружи.
— Буба? Кирдык? Как вы сделалякали дверь? — послышался знакомый голос гоблинши.
А вот и потерянная самочка вернулась. Убить ее или…?
Я посмотрел в щель между досок двери.
«Гоблинша Гиталия. Уровень 2»
Она уже где-то раздобыла новую тряпочку чтобы закрывать самые интимные части своего маленького тела. Опыта за нее дадут немного, а вот ее одежда может быть гораздо ценнее…
Я резко открыл дверь и наставил лук на зеленую.
— Ай! — вскрикнула она и присела, укрывшись за камнем.
Между нами было метров шесть навскидку.
— И снова привет, Гиталия — улыбнулся я, натянув тетиву.
— Ты..? Это ты, извращенный чпокатель! — вскрикнула «девушка» показывая на меня пальцем.
— Да не чпокал я тебя! А всего лишь оглушил — я медленно подходил ближе, не сводя с нееприцела — У меня к тебе деловое предложение…
— Предложение? Я не готова выходякать замуж за человека… — покраснела вдруг гоблинша и съежилась.
— Чего? Аха-ха-ха! — я рассмеялся, от чего лук дрогнул, а Гиталия воспользовалась этим моментом.
Самка бросилась в мою сторону, выхватив какой-то большой ржавый гвоздь из кармана.
Вот же погань!
Я быстро заменил оружие с лука на Меч.
Гоблинша замахнулась на меня, целясь в грудь, но потраченная единичка в ловкость принесла свои плоды. Я смог отвести ее руку и увернуться.
Гиталия упала на землю, пролетев по инерции вперед, а я приставил клинок к ее горлу, не давая подняться.
— Хорошая попытка, зеленая. А теперь слушай меня. Твои "Биба" и "Бобо" мертвы, и если ты не хочешь отправится за ними, то сделаешь что я скажу, идет? — я по традиции мило улыбнулся.
К моему удивлению девушка не испытала от этих новостей серьезных моральных потрясений. Наверное, гоблины дохнут миллионами каждый день, и они привыкли менять свою стаю.
— Вот же синяя ослица козла! Я знакала, что нельзя их оставлякать одних! Я сдаваюсь! — пропищала она.
— Умница, а теперь раздевайся… — мой голос, кажется, прозвучал слишком маньячно.
— Что? Ты все-таки хочяешь меня чпокать теперь правда? — похлопала глазами зеленая.
— Да не хочу я тебя чпокать! Мне нужна твоя одежда! А главное — трусики!
Черт, а ведь я сейчас и правда похож на извращенца, но она же не знает, что это сугубо для дела.
— Мне мама говорила… — голос гоблинши вдруг сделался очень томным и сексуальным — Что у человеков очень большая чпока…
— Так! А ну завязывай свои непотребства, а то я уже начинаю сомневаться… Поднимайся! — приказал я маленькой зеленой самке, не убирая меч.
Девушка поднялась на ноги, сняла тунику, оставшись только в тряпочке поверх груди, и в трусиках.
Только сейчас я заметил, что это были уже не украденные человеческие трусики, а сделанные! Она сама сделала себе новое белье, и это были потрясающие для меня новости!
Пока гоблинша мялась, краснела, прикрывая груди рукой и передавая мне тряпочки, я уже думал наперед.
Если она имеет навык шитья, то сможет сделать еще трусов, лифчиков и всего прочего. От этих вещей у Повелителя Кисок просто снесет голову, а значит мой карман пополнится звонкими монетами!
Гиталия протянула мне тряпочку, которой она опоясывала грудь, а рукой тут же прикрыла свои сексуальные зеленые холмики.
— И трусянчики…? — неловко посмотрела она мне в глаза.
— И трусянчики — твердо ответил я.
Девушка покорилась и сняла белье, передав его мне.
Теперь абсолютно голая самка гоблинов стояла и ежилась от неловкости и ночной прохлады.
Я посмотрел на это милое стесняющееся существо, и у меня возникла отличная идея.
— Слушай! А как на счет новой сделки? — сказал я, забрав с земли ее Ржавый гвоздь, чтобы точно знать, что она уже ничем не сможет меня ранить.
Получено х1 Ржавый большой гвоздь
Получено х1 Гоблинская рваная туника
Получено х1 Гоблинские самодельные трусики из шкурки Лесного Бубли
Получено х1 Нагрудная повязка гоблинши.
— У меня больше ничего нету… Только цветулька и титьки. Титьки теребонькать можно… — она смущенно спрятала глаза.
— Да я не об этом. Как на счет долгосрочного сотрудничества?
Гоблинша потупила на меня взгляд. Кажется, она не знает, что означают мои слова.
— Ты будешь жить здесь. Присматривать за пещерой пока меня нет. У тебя будет укрытие и считай свой дом! А взамен ты будешь шить мне трусики и другую одежду, как тебе такой план?
Гиталия присела за траву голой попой и свела ножки вместе, согнув их в коленях.
— Житякать тут? С тобой?! — изумилась она.
— Ну… Можно сказать, что со мной, но большую часть времени я буду работать.
— Надо думакать… — задумчиво сказала зеленая и выдохнула.
— Чего тут думать, Гиталия?! Предложения лучше ты не найдешь! — я убрал меч в ножны, удостоверившись, что гоблинша теперь не настроена воевать.
— Вообще-то мне надоело умиракать. Каждый кирдык опускает меня снова на первый уровень, а сейчас я уже добралакалась до второго… Это я снова потерякаю уровень, если умру… — начала вслух размышлять гоблинша.
— Вот именно! Видишь, как здорово все выходит! Я тебе крышу над головой, убежище и какую-никакую защиту, а ты мне — трусики…
Блин, ну я точно выгляжу как маньяк.
— И даже чпокаться не будем? — округлила глаза зеленая.
— Кхм… Давай это обсудим отдельно… Ну так что? Согласна?
— Никогда не дружила с человякой… Мамочка была бы в восторге! Я согласная!
«Поздравляем! Вы сумели завербовать Гиталию к себе во служение. Теперь она живет в пещере и будет приносить всю добычу из своих приключений сюда. Общайтесь, развивайте навыки своего союзника, чтобы сблизиться, улучшить компаньона. Также вы можете брать Гиталию с собой в приключения»
Ох твою ж мать! Я даже не рассчитывал на это! То есть теперь она мой полноценный союзник? Я могу не опасаться, что когда-нибудь приду домой, а тут стая гоблинов устраивает вечеринку?
— Отлично! Тогда прошу проходи в свой новый дом — я любезно протянул руку к двери.
— Отвернись! Не хочу чтобы человяка смотрел на мою попу и цветульку! — покраснела она.
— Ах да… Ладно. Оставляю тебя за главную. Завтра мне от тебя нужны трусики, так что не расслабляйся!
— У Гиталии свой домик… Уряка! — заворожено пропищала гоблинша и немного улыбнулась.
— Прости, что обзывакала тебя синей ослицей козла… Я больше не буду…
— Не парься, зеленая. Считай что уже забыл.
Я оставил гоблиншу и пошел назад в деревню. Все-таки приятнее не воевать, а договариваться. Теперь вот у меня и пещера будет под присмотром, и даже перспективный напарник появился.
— Надеюсь я успею отнести трусики Повелителю кисок, и встретится с Алисой… — я посмотрел на восходящую луну.
* * *
Время 00:18.
Я добрался до деревни, и пора бы поднять ценность трусиков в несколько раз. К тому же Печать Торговца уже перезарядилась.
Достал трусики и зачаровал их прикосновением.
Тряпочка чуть засветилась и приобрела новые свойства.
«Гоблинские самодельные трусики удачи из шкурки Лесного Бубли» — эти трусики приносят своему владельцу удачу (Удача +1)
Отлично, так уже смотрится гораздо привлекательнее для клиента. Удача еще никому не вредила.
Перед таверной было как всегда много людей. Игроки обсуждали то, что случилось недавно в одном из подземелий кладбища.
— У них появилось оружие? Но это же мобы 1–5 уровня, какого черта? — спрашивал какой-то Герой.
— Я сам не знаю, несколько дней назад ходил и спокойно убивал их, а теперь у них урон вырос в четыре раза! — возмущался другой Игрок.
Хехе, кажется, мои действия уже навели шороха в деревне. То то еще будет… Сделаю квест на броню, тогда скелеты еще и «жирными» станут.
Так… Интересно, а они ведь не смогут напасть на деревню, когда достаточно окрепнут? Да не… Бред какой-то.
Я улыбнулся беловолосой вампирше Мелиссе, когда проходил мимо кузницы. Сексуальная девушка выбросила очередной выпитый до суха труп на тропу. Ее личная стража со знаком капли крови на руке тут же утащила бедолагу куда-то.
И все-таки что здесь происходит..? Я обязательно разберусь в этом, но позже. Сейчас меня радует то, что она не пытается и меня выпить…
Повелитель кисок стоял в нетерпении и уже имел 7 уровень! Он сменил свою тряпку на нормальные штаны, а его грудь украшала какая-то старая кираса с изображением ржавого солнца.
— Я думал ты уже сбежал из деревни, торгаш! — крикнул Игрок, увидев как я приближаюсь.
— Прошу меня так не называть. Торгаш, это кто-то, продающий самотыки зрелым дамочкам под мостом, а я — торговец — улыбнулся я, подойдя ближе, и сразу доставая вожделенный предмет гардероба.
— Ох…. Красивое… — проговорил Повелитель, и я увидел как его глаза загорелись.
— 20 серебряных монет и «Гоблинские трусики удачи» ваши! Я сделал вам большую скидку в целых 5 серебряных, за ожидание.
— А чего так дорого то?
— Дорого? Молодой человек, во-первых снятие проклятья занимает время, а во-вторых — здесь есть дополнительное свойство. Где вы встретите еще такую редкость в нашей деревне? — я потряс бельем перед лицом Героя.
Да я завысил цену, но конкретно для этого Игрока это все равно не высокая цена. Судя по тому, как он быстро качается и одевается — 20 серебряных у него есть, и это не последние деньги.
— Ох… Да они еще пахнут! — восторженно сказал Повелитель — Беру!
— Отлично! Приятно с вами иметь дело.
«Ваш баланс — 21 серебряная монета»
— Когда буду пробегать мимо, то забегу к тебе снова, торговец Бо, я запомнил тебя! Спасибо! — Повелитель кисок побежал куда-то по своим делам, приговаривая — Вот крутота… Офигенные…
Не удивлюсь, если он сегодня будет спать, прикрыв лицо этими трусиками. Ох уж эти извращенцы…
Я улыбнулся, похлопал по карману, в котором наконец-то появилось немного денег, а затем пошел к Храму.
Надеюсь Алиса примет моё предложение с сотрудничестве, иначе придётся ковырять подземелья самому, а это будет ой как не просто.
Конечно, торговать трусиками это круто, но такими темпами я заработаю на второй уровень Лавки лет через двадцать.
Я прошёл по тропе, огибая таверну и увидел поодаль красивый каменный храм.
Сложилось ощущение, что весь бюджет деревни ушёл именно сюда.
Большое красивое каменное здание со статуей какой-то красивой девушки на полу сфере крыши.
"Храм Аллерии Милосердной" — гласила каменная табличка у входа.
Ну что ж… Зайдём и посмотрим как там проводят время послушницы и жрицы.
Я вошёл в храм, цокая своими старыми сапогами по каменной плитке пола.
Изнутри здание было не таким уж и большим. Большинство помещений занимали спальные комнаты местных жителей, имелся один большой зал для служения местной Богине, а так же были небольшие деревянные шкафы-исповедальни.
Я прошёл мимо шкафов и с удивлением обнаружил, что на каждом есть табличка.
"Вас обслуживает жрица Алиса. Добро пожаловать, путник, будь как дома и покайся, чтобы получить благословение Аллерии"
В моих мыслях сразу промелькнули пошлые мысли, но я их быстро отогнал. Мало ли… Вдруг Богиня обидится и меня разорвёт тут на части. Обидно будет запачкать такие белоснежный стены своими внутренностями…
Я вошёл в шкаф и присел на табуретку.
У моего лица оказалось небольшое прямоугольное окошко, в которое видны глаза собеседника.
— Приветствую вас, жрица, и просите меня, ибо я согрешил… Или убийство Гоблинов не считается грехом? — я улыбнулся, увидев красивые голубые глаза Алисы.
— Бо? Ты что тут делаешь?! Я же на службе! — шепотом возмутилась девушка,
— Мы же договорились встретится, вот я и пришел. Ты подумала над моим предложением? Времени все меньше, я вижу как другие Игроки быстро прокачиваются и уходят из деревни. И нам бы пора тоже поднажать, что скажешь?
— Ну… Я долго думала, сомневалась… Но можно попробовать… Я всегда хотела постоянного спутника, вот только другие Герои слишком быстро прокачиваются, а еще говорят что я "хилить" не умею… — засмущалась блондинка.
— Это мы еще посмотрим как ты не умеешь хилить. Вместе мы сможем покорить мир! Ну если не мир, то хотя бы эту деревню! — улыбнулся я.
— Ч-ч-ч! Не кричи так, это ведь уединенное священное место!
— Прости. Ладно. Договорились. Тогда я пойду присматривать нам цель для рейда.
— Хорошо. Завтра у меня нет службы, и мы сможем весь день ходить по подземельям или повыполнять квесты — улыбнулась Алиса в щель между нами.
"Поздравляем! Теперь у вас есть напарница для совместных приключений! Найти Алису вы можете в Храме или дома. Она всегда будет рада вашей компании, но будьте осторожны. Если вы испортите отношения со Жрицей, она может отказаться вам помогать"
Я вышел из Храма более чем довольным.
Вот это продуктивная ночка! Заимел себе дом, красивую гоблиншу-рукадельницу, еще и хила в группу достал! Прекрасно! Теперь у меня есть все, чтобы начать по настоящему зарабатывать золото. В подземельях наверняка можно достать огромную кучу всякого разного барахла, которое я смогу превратить во что-то ценное!
Ведь любой даже самый плохой предмет можно починить, а затем и зачаровать. Это увеличит его стоимость в разы! Думаю, что есть еще какие-то способы превратить барахло в стоящую вещь и я обязательно узнаю их!
Идти сейчас к Тумбе бессмысленно. Я еще не насобирал комплектов брони. Торговать мне пока тоже не чем. Разве что попробовать улучшить Гоблинский Гвоздь, но за дорого его все равно не продать. Пожалуй, вернусь в свою пещеру и подожду до утра.
А завтра пойдем с Алисой в подземелье. Мой первый настоящий рейд… Хоть посмотрю как они здесь устроены…
Я использовал Камень Телепорта в пещеру, мысленно попрощавшись на сегодня с деревней.
* * *
Появился я у входа. Хорошо, что камень телепортирует в небольшом радиусе. Таким образом, если кто-то захочет меня подкараулить у дома, то у него ничего не выйдет, я могу появиться не там, где ожидает противник.
Я вошел в пещеру, открыв деревянную дверь. Первое изменение, что я заметил, это костер. Гиталия перенесла его в пещеру. Сейчас в ней было тепло и уютно, а на каменных сводах танцевали причудливые тени.
Не знаю как здесь работает вентиляция, но она точно есть! Весь дым уходил наверх, а на потолке имелась небольшая, но длинная щель, которая выступала в качестве дымохода.
В "доме" стало намного уютнее и приятнее находиться. Я даже захотел разуться у входа, но все же не решился.
Гоблинша накидала на еловую подстилку больше веток и сейчас спала как королева на перине у потрескивающего костра.
Вот же блин. надо будет озаботится нормальными кроватями, или хотя бы сделать две лежанки, а пока придется спать вместе с ней.
Я залез на лежанку и обнял маленькую зеленую чертовку, а та двинула попой мне в пах и довольно прошептала во сне.
— Большая человековая чпока…
Вот же черт… Кажется. я долго не смогу уснуть, а ведь завтра ответственный день…
* * *

Глава 10

Утро было прекрасным…
Я открыл глаза и увидел в двух метрах от себя голую попу гоблинши Гиталии.
Зеленая одевалась, ведь спала она полностью голой.
Не смотря на то, что гоблины те еще варвары, но эта гоблинша вела себя более чем культурно. Она приспособила отдельный плоский камень, который использовала как полку для одежды.
Я вчера даже не заметил, что за то время, пока меня не было, зеленая смогла добыть себе новые тряпки.
Самка надела на себя какую-то фиолетовую огромную занавеску, которая была ей явно не по размеру.
— Доброе утро — сказал я, когда соблазнительную зеленую упругую попку прикрыло фиолетовым полотном одежды.
— Ай! Человяка проснулся? Я видела, что ты спал рядом… — она с прищуром посмотрела на меня.
— Нет нет и нет. Я все еще тебя не чпокал, если ты беспокоишься. А если и буду чпокать, то думаю, ты сразу это заметишь и проснешься — улыбнулся я, поднялся на ноги, и одел свою парадную одежду. Спал я в одних трусах и всю ночь ощущал приятную округлую теплую попу гоблинши, но сдержался…
— Где ты так быстро находишь одежду? И может все-таки поищешь что-то другое? Эта штука тебе великовата — сказал я, глядя как маленькие груди гоблинши почти не прикрыты этой тряпкой.
— Другого нету. Нужно ждякать, когда человека уйдет, тогда я заберакаю одежду поменьше.
— Ты ждешь пока я уйду?
— Нет! Другая человяка! Человяка с бидонами! — гоблинша прикрыла свои маленькие груди и показла большие окружности.
— А-а-а, понял. Ты воруешь одежду у какого-то женщины из деревни?
— Я берякаю себе. У нее много одеждов, а у меня ни одного! — гордо сказала гоблинша и пошла на выход из пещеры, а фиолетовая ткань плелась за ней по полу.
— Ох, ладно… Пора собираться и идти к Алисе. Сегодня у нас большой день и первый рейд в подземелье!
Печать еще не восстановилась после полуночного использования, а поэтому сегодня мне не видать новых чар на вещах, ладно и без этого хлопот хватит.
Я вышел из пещеры и осмотрелся. Денек прекрасный. Солнышко уже припекает, ветер свежий, на небе небольшие облачка. Красота.
Гоблинша в своем новом потешном одеянии пошла что-то искать в траве. Выглядело это будто какая-то зеленая гномка, завернувшись в простыню, потеряла какую-то вещь и теперь интенсивно ее ищет.
— Гиталия! Ты чего делаешь? — улыбнулся я.
— Как что? Ищякаю подходящие семена целебной травушки — непоколебимо ответила гоблинша в фиолетовой безразмерной ткани.
— Ты умеешь выращивать целебные растения? Мне бы пригодилась парочка сегодня.
— Сегодня? Аха-ха-ха! Смешной человяка! Я их сначала найдякаю, поток выкопакаю норку, потом посадякаю… Потом нужно поливакать… — начала перечислять Гиталия, загибая пальчики.
— Ладно ладно, я понял. Ну занимайся. Это будет полезно и тебе и мне. Кстати, а что на счет твоих друзей? Ты говорила что гоблины перерождаются, также как и мы. Значит они должны быть где-то тут?
— Нет. Кирдык и Буба скорее всего где-то далеко… Мы перерождаемся в разных местах… — Гоблинша вскинула руки — Они могли появлякаться в заснеженных сугробах, с голыми кокушками и чпоками, а потом умереть от холода. А потом могли оказаться с голыми чпоками в реке с аллигаторами и умереть. А потом их чпоки могли…
— Ладно ладно, черт… — остановил я ее, пока она не разошлась на полную.
Я попрощался с гоблиншей и пошел в деревню.
— До встречи, человяка! Береги чпоку! Мама говорила, что это самая важная штучка-дрючка у настоящего мужчины! — улыбнулась зеленая, и продолжила искать семена.
Уф… Она настолько… По-детски непосредственная, что у меня иногда голову сносит. Это очень странно… Особенно то, что она постоянно говорит о «чпоках»…
* * *
Сегодня в деревне было особенно людно. Множество Игроков столпились у таверны и разбирали новое задание.
— Прошу, подходите! Задание только для Героев, которые не бояться опасностей, готовы вымарать руки в скелетной пыли и в крови зомби! — вещал уже знакомый бородатый заведующий таверной у входа.
Интересненько, еще один квест лишним точно не будет. Да и к тому, вдруг он будет как раз в одну из окрестных пещер.
— Здравствуй, друг. Что за задание сегодня? — спросил я, пожав руку тавернщику.
— И тебе не хворать. Помнишь ту гоблинскую пещеру, в которую ты ходил? Сегодня я хотел отправить туда Героев для зачистки, но говорят, что гоблинов больше не видно у деревни. Они просто пропали!
Оу… Вот это новости… Так я нарушил какую-то квестовую цепочку тем, что захватил пещеру себе? Нужно было просто рассказать бородатому о том, что я их убил? Вот черт, это значит что я пропустил халявную награду? Надеюсь нет…
— Так и что теперь?
— А теперь возникла новая угроза! — начал бородатый эпическим голосом.
— Дракон? — я усмехнулся, скрестив руки на груди.
— Нет! Нежить! Долбаные выродки где-то достали оружие и уже захватили кладбище под свой контроль! Мы должны освободить место захоронения наших предков и великих Героев!
У меня аж мурашки по спине пробежали. В этом тоже я виноват? Неужели эти мертвецы смогли с помощью двух мечей и обломка щита отразить нападение Игроков? Что-то с этой системой кажется не так…
«Вам предложено задание «Очистка кладбища» — Цель — Уничтожьте 10 восставших мертвецов на кладбище. Награда: магический предмет на выбор + 50 серебряных монет
Принять? Да/Нет»
— Я очищу кладбище от зла! — гордо сказал я.
— Было бы здорово. Если ты их не остановишь, то эти твари скоро проберутся в деревню. Надеюсь тех заданий что я раздал окажется достаточно чтобы обезопасить деревню…
— Обещаю, деревня не пострадает от рук мертвецов!
Я пожал руку бородатому и пошел к кузнице.
Отлично. Теперь у меня есть два задания на кладбище. Первое — узнать чем там занимается Алиса, и второе — уничтожить десяток скелетов.
— Доброе утро, о прекраснейшая из вампиров! — улыбнулся я, увидев бледнокожую красотку в черном белье.
— Это ты еще мою сестру не видел — ухмехнулась она — Привет, Бо. Что на этот раз?
— У тебя есть сестра?! — я сгорал от любопытства, но наплыв Игроков в кузню заставлял меня поторопится — Ладно, потом расскажешь. Где у вас можно посмотреть что-то из легких доспехов?
— Пройди направо в комнату к Пипите. Там на стеллажах все, что у меня есть. Только не отвлекай малышку от работы, она этого не любит — улыбнулась превосходной белозубой улыбкой вампирша и пориветствовала следующего клиента.
Ох, не женщина, а просто космос… Все-таки когда-нибудь я раздобуду ее трусики и продам их за целое состояние…
Я прошел в комнату. Синий слайм Пипита сейчас был совсем не синим. Кисель приобрел коричневый цвет, а внутри у него «перерабатывалось» множество гвоздей, подков и пара молотков.
Слайм просто сидел на месте, журчал, и активно растворял в своем «теле» коррозию, очищая металл.
Такс… Не отвлекать. Ладно. Я перевел взгляд и увидел длинный стеллаж во всю стену.
На нем висели самые разные кожаные доспехи. Видов было не много, но зато экспонаты выставлены целыми комплектами.
Что меня порадовало, так это то, что я могу себе позволить полный комплект хорошей кожаной брони, правда она была обычной и без каких либо бонусов кроме защиты, но никто же не мешает попускать слюни на магические вещи, верно?
Комплекты были на маленький уровень, соответственно и названия у них были не самые эпические, как и свойства. Полный сет состоит из четырех предметов — нагрудник, штаны, сапоги и перчатки
Комплект «Начинающий охотник» (Бонус комплекта +6 ловкости, +3 выносливости, + 15 брони)
Стоимость: 1 золотой 15 серебряных
Комплект «Вор» (Бонус комплекта + 5 скрытности, + умение «Тихий шаг», +10 брони)
Стоимость: 1 золотой 50 серебряных
Комплект «Рубака» (Бонус комплекта +5 силы, +4 выносливости, +20 брони)
Стоимость: 1 золотой.
Ох… Вот это я понимаю, вещи… Жаль только, что их мне пока не видать.
Слюни попускал, теперь можно посмотреть и что-то подходящее для себя. Я перевел взгляд на стойку, которая стояла у противоположенной стены.
Вот это уже по мне.
Комплект «Осенний охотник» (Бонус комплекта +10 брони, + 15 % защита от холода)
Стоимость: 20 серебряных
Комплект «Послушник друидизма» (Бонус комплекта +5 брони, +10 % защита от холода, +5 % защита от огня)
Стоимость: 30 серебряных
Вот это уже под мой кошелек. Комплект "Осенний охотник" состоял из стеганной жилетки, плотных рукавиц, хороших штанов, и новеньких целых сапог!
С помощью интерфейса я оплатил покупку, и сразу же примерил обновку.
Красота! Теперь я более менее похож на воина, а лук за спиной, и меч на поясе еще больше придают мне воинственности. Одежда чудесным образом преобразовалась так, будто была сшита специально под меня, и теперь я уже похож на среднего новичка. По крайней мере это не красный платок, которым я прикрывал "чпоку" вначале своего пути.
— Держитесь, гребаные скелеты. Вам крышка, Бо вступил на тропу войны! — я махнул мечом, посмеявшись сам над собой и вышел из кузницы, помахав Мелиссе.
Ваш баланс: 1 серебряный 50 медяков.
Выйдя из здания, я заметил Еву, которая собралась на рыбалку. Красивая зрелая рыжая женщина улыбнулась мне, и показала жестом, что Алиса одевается и сейчас выйдет.
Я подошел ближе к ее дому и посмотрел в окно.
Беловолосая красотка сейчас как раз наклонилась к своей монашеской рясе.
Алиса была в одних трусиках. Белое белье с красным сердечком на самом интимном месте. Девушка легким движением надела рясу и повернулась к окну. Пока она не успела застегнуть пуговицы я увидел ложбинку между маленьких холмиков груди.
— Ай! Извращенец! — взвизгнула она, увидев меня в окне.
Упс… Неловко вышло, но оно того стоило…
Я отвернулся, и стал ждать.
Через минуту Алиса вышла на улицу и укоризненно посмотрела на меня.
— Я так и знала что ты извращенец! — вскрикнула она.
— Ничего не извращенец! Просто у тебя красивое тело, грех было бы на такое не посмотреть… Ну что, ты готова к походу на кладбище? — постарался я быстро перевести тему, пока она не начала кричать на всю деревню.
— Ну… Спасибо конечно… — Жрица смущенно отвела взгляд, а затем посмотрела на меня снова — На кладбище?
— Да, я уже и задание взял. Нужно очистить территорию от скелетов, а заодно и ты мне по пути расскажешь, чем ты там занимаешься.
— Ну тогда вперед. Покажем мертвецам мощь Богини Света Аллерии! — блондинка немного подумала и добавила — и не пялься больше на меня!
Мы выдвинулись в путь. Почти все деньги я потратил на броню, а поэтому на расходники не осталось денег совсем, да и при мне есть симпатичная жрица, на которую я очень полагался. Надеюсь мы справимся.
Мы вышли из деревни и пошли по тропе на кладбище.
— Так что ты там делаешь на кладбище по ночам? — спросил я, стараясь не глазеть, как ее вершины грудей торчат под тонкой черной тканью мантии.
Жрица вздохнула.
— Пытаюсь пройти подземелье… В одиночку.
— Чего?! Ты с ума сошла? Даже я не решался идти туда один с боевыми навыками, а то ты как решилась, имея только лечение?
— Ну… Теперь у меня есть не только лечение… А опыт в большой компании героев делится, и мне перепадает совсем немножко. Поэтому после службы, по ночам, я хожу на кладбище, и тренируюсь на скелетах. Я уже прокачала навык владения утренней звездой до третьего! — гордо выпятила грудь вперед девушка.
— И как далеко в подземелье ты продвинулась?
Алиса снова вздохнула.
— Никак, убила всего двух скелетов… Первые несколько ночей я просто била нежить, и постоянно лечилась, прокачивая навыки, чтобы хотя бы начать попадать по врагам… — смущенно ответила она.
«Задание «Кладбищенские дела» обновлено — Цель: Помогите Алисе пройти одно подземелье на кладбище»
— Сегодня мы пройдем это подземелье вместе — улыбнулся я.
— Было бы отлично. Мне всего чуть чуть опыта не хватает до четвертого уровня. А там и новое лечение откроется….
Чем ближе мы подходили к кладбищу, тем темнее становилось. Эти вековые деревья вокруг закрывают все солнце.
— Погоди, ты слышишь? — сказал я Алисе и перегородил ей дорогу, вытянув руку.
— Что такое? — похлопала глазками девушка.
Я отчетливо слышал звуки боя. Треск костей и скрежет металла.
— Там кто-то уже сражается… — прошептал я.
— Может другие Герои? Хозяин таверны выдал за сегодня несколько десятков таких квестов… — пожала плечами Алиса.
Мы медленно пошли вперед.
Чем ближе мы подходили, тем больше я мог видеть сражение. На кладбище схлестнулись две волны мертвецов. Скелеты и зомби с моим оружием уничтожали другую нежить.
Я пригнулся и потащил жрицу за собой, спрятавшись в кустах.
— И чего здесь происходит? Какого черта нежить бьет друг друга? — спросил я риторически.
— Может они не поделили оружие, которые им досталось каким-то чудом? Эх, вот было бы у меня проклятье, которое наносит повреждения в течении долгого времени… Сейчас бы пробежала, на всех навешала проклятья, и ждала бы пока они все не умрут, а весь опыт мне…
— А разве так можно?
— Не знаю… — снова пожала плечами Алиса — Но было бы здорово… — мечтательно проговорила она.
— Так, сосредоточься. Сейчас нам влазить туда бесполезно, пусть за нас сделают работу, а мы потом выйдем и добьем тех, кто останется…
План, конечно, отличный, а главное надежный, блин. Вот только проблема в том, что эти скелеты вроде бы как теперь мои друзья. Ведь это я им продал оружие, которым они сейчас крошили сородичей…
Я наслаждался представлением. Зомби кучей нападали на скелетов, разрывая магическую связь, поддерживающую в нежити жизнь, и по косточкам раскидывали их в разные стороны.
Скелеты с оружием яростно дырявили еще не разложившиеся трупы, и пинками загоняли их обратно в могилы. «Мои» скелеты побеждали. Вскоре я распознал в этой толпе Тумбу!
Знакомый мертвяк в черном плаще с мечом рубил головы зомби. И между тем теперь он в моем интерфейсе значился как:
«Глава разведчиков Тумба. Скелет. Уровень 5»
Уже успел неплохо прокачаться пока меня не было… Может не стоило так сразу снабжать мертвецов оружием?
Алиса сидела рядом и наблюдала. В ее руке уже зажат шестопер, а на нашу группу наложено благословение, которое повышает регенерацию Выносливости на 5 %.
— Ну что, кавабанга? — улыбнулся я, протянув шепотом последнее слово.
— Чего? — потупила взгляд жрица.
— Да ладно, забудь. Это какое-то древнее словечко черепашьего народа. Еще мой прадед кричал его в юности, когда бежал на соседних детей с палкой. Ну погнали!
Я достал лук, вложил стрелу…
— Постой! — крикнула девушка, и провела рукой над наконечником стрелы, придавая ей дополнительный святой урон.
Я натянул тетиву и прицелился к одному из скелетов третьего уровня, но вдруг в поле зрения попал другой мертвяк, который заходил Тумбе за спину.
— Ах ты ж погань! — я задержал дыхание.
Выстрел!
«Вы нанесли критический урон из скрытности!»
Скелет только замахнулся на мою Тумбочку, как стрела с хрустом влетела ему в шею сзади, сломала позвонок, отчего мертвец тут же упал, и разбил черепушку о соседнее надгробье.
«Получен опыт — 50»
Отлично!
Полоска опыта скакнула направо в строке интерфейса, чем безумно меня порадовала.
Я зарядил вторую стрелу и выстрелил.
На этот раз стрела угодила в ногу зомби и особого урона не нанесла даже из скрытности.
Зато мертвец оказался прикованным к земле. Ему пробило старый башмак, и пригвоздило в сломанному дереву. Затем один из скелетов запрыгнул на него и голыми руками/костями оторвал его голову!
— Блин, а мне то что делать? Я тоже хочу! — вскрикнула Алиса и выбежала из кустов.
— Стой! Блин! Ты что делаешь, самоубийца? Мы так бой не ведем! — крикнул я ей вслед.
— А ну почувствуйте на себе святую магию Аллерии! — воинственно крикнула боевая жрица, и вокруг ее утренней звезды образовался яркий шарик света.
Девушка перемахнула через поваленное дерево и с размаху снесла голову зомби первого уровня, да так, что его башка чуть ли не взорвалась зелеными ошметками по всему кладбищу.
Черт! Эта девчонка сейчас испортит весь мой план!
Я побежал за ней, доставая меч из ножен и убирая лук.
— Ну, понеслась! — крикнул я, приближаясь к мертвецам.
* * *

Глава 11

Мертвецам очень не понравилось внезапное появляение жрицы, и часть трупов направились в ее сторону, во главе с Тумбой.
— Тумба! Стой! Это я — Бо! Мы с вами! — кричал я, пока дорогу мне не перегородил «Чумной зомби» 2 уровня.
Уродливый и толстый мертвяк испускал зеленый дым, от которого у меня перехватило дыхание.
«Получен урон ядом — 3»
Толстый зомби кинулся на меня, выставив вперед руки. Я наотмашь махнул мечом, порезав ладонь мертвеца, и отпрыгнул назад, выходя из едкого облака.
Черт, ты чем питался при жизни? Фастфудом? Пиво и луковая диета? Ох ну и вонища…
Я размахнулся и резанул по нежити сверху-вниз. Меч оказался отличным. Порез вышел глубоким, из большой раны от шеи до живота открылась страшная рана. Зеленая кровь вперемешку с каким-то дерьмом плеснула на камни под ногами.
Ох, ну и погань!
Тварь все еще тянула руки, и я просто рубил мертвеца мечом, скорее ломая противнику кости, чем нанося резаные раны. Да уж, умения мне совсем не хватает, нужно учиться орудовать мечом… А может и приобрести что-то более интересное?
Когда у зомби осталось меньше десяти процентов здоровья, я пнул его и отскочил. Сражаться с ним стало уже невыносимо, он испускал огромное облако яда, от которого и глаза слезились, и дышать было невозможно.
От удара в рваный живот, зомби упал на спину, после чего ему на голову прилетела утренняя звезда Алисы.
Черепушка разлетелась вместе с мозгами.
Нам на встречу шел Тумба, вместе со своей вооруженной свитой, пока остальные скелеты, добивали остатки других оживших мертвецов.
— И куда ты ломанулась? — спросил я у жрицы, разминая руку с мечом.
— Да ладно тебе, мы и этих убьем — девушка подняла руку, на ее ладони появилась магическая книга, и после этого я увидел как мое здоровье начало восстанавливаться — Видишь? Со мной тебе ничего не страшно, давай убьем их!
— Успокойся, боевая жрица. Этого мертвеца я знаю — сказал я, и повернулся к скелету. — Тумба! Это я!
Мертвец только подойдя ближе узнал меня и показал своей группе жестом, чтобы они шли добивать другую нечисть.
— Бхо? Что ты здесь делаешь с этой мерзкой служительницей Света? — спросил скелет в плаще, подойдя ближе.
— Чего? Мерзкая? Да у меня есть медаль за первое место в конкурсе красоты! — возмутилась Алиса.
— Так, Алиса. Нам нужно поговорить. Не могла бы ты… — начал я.
— Чего? Ты будешь говорить с этой нечистью?! Нужно убить его как и всех остальных! — вспылила блондинка и замахнулась моргенштерном.
— Перестань! — я поймал ее руку и остановил удар — Ты видишь, что этот труп отличается от других? Он не нападает на нас!
— Мало ли что ему в голову придет! Нельзя верить мертвым! Они слуги Тьмы! — не могла угомониться жрица.
— Кажется, твоя мерзкая спутница не хочется общаться по-человечески… — тихо и обреченно сказал Тумба — Может быть увидимся чуть позже наедине?
— Видимо да. Мы поможем вам загнать этих низкоуровневых обратно в могилки, а потом после битвы увидимся. В том же месте?
— Да, приходи туда, где мы торговали — сказал дружественный скелет и пошел догонять своих.
— Да что здесь происходит?! — возмутилась Алиса, опустив оружие.
— Я тебе все объясню, но сначала давай сделаем задание. Осталось всего 7 мертвецов.
— Я очень надеюсь, что мне не придется и тебя здесь убить, Бо… Ты хоть и извращенец, но нравился мне, а теперь я узнаю, что ты говоришь с мертвыми!
— Так, женщина! То что этот молодой человек — скелет, это еще ничего не значит! У них наверняка есть уникальные предметы, которые ты больше нигде не достанешь! Разве тебе не хочется иметь что-то уникальное?
Алиса аж опешила от моего крика, и сразу стала гладкая и шелковистая.
— Ну… Наверное хочу. Я слышала что самые сильные заклинания, это заклинания Смерти, а ими никто в деревне не торгует…
— Вот-вот! Сотрудничество со скелетами может для нас обернуться огромной выгодой, к тому же им много не нужно. Они просто хотят чтобы по их подземельям не шастали Герои.
Жрица задумалась глядя, как Тумба расправляется с каким-то вурдалаком.
— Ну… Ладно, извини… Только не говори маме, чем мы занимаемся… А то она расскажет настоятелю Храма и тогда меня отлучат от Богини…
— Не беспокойся, я ничего и никому не скажу — улыбнулся я, и собрался идти на помощь Тумбе, но он со своим отрядом полностью вычистил враждебную нежить.
— Ну вот, пока мы тут приперались, всю драку пропустили… Я вздохнул и протер клинок от крови специальной тряпочкой, которая шла вместе с мечом.
— Я пойду соберу трофеи, но ты мне потом все расскажешь, ладно? Как ты вообще смог заговорить с нежитью? — сказала Алиса, и пошла подбирать блестящие сферы лута.
— Знаешь, иногда если просто не атаковать, то можно и поговорить — улыбнулся я и отправился собирать свои трофеи.
Я подошёл к скелету, которого подстрелил из кустов.
Получено х1 Скелетная пыль (алхимический ингредиент)
Получено х1 Острая кость(оружие)
Получено х1 серебряная монета
Не плохо, необычное оружие это уже хорошо, пусть оно даже не магическое, зато наверняка красивое и уникальное. Если эту кость улучшить и зачаровать, то вполне можно заработать несколько десятков серебряных.
Я подошёл к зловонному трупу зомби.
Получено х1 Эссенция зомби (алхимический ингредиент)
Хм… Стало выпадать много алхимических ингредиентов… Видимо все-таки придется изучить алхимию. Интересно, а с ее помощью я смогу делать только эликсиры или еще что-нибудь интересное?
Пока Алиса собирает трофеи и все, что плохо лежит на кладбищенской земле, я пошел в сарай, в котором мы с Тумбой и договорились встретится.
Я прошел вошел и увидел как скелет телепортирует в свое подземелье очередную поставку, вот только поставку чего? У трупов не было никого оружия, а содержимое "посылки" я не видел из-за его большой сумки.
— Послушай — начал скелет — Больше не рассчитывай на такую высокую цену за оружие. Нам все еще нужна экипировка, но Хозяин Подземелья сказал, что цена слишком завышена… — как всегда тихо и сдержанно сказал Тумба.
Эх! Вот же погань! А я уже рассчитывал просто покупать в деревне и продавать ему. И делать ничего не нужно, чтобы разбогатеть, но видимо не судьба.
— Ладно, чего уж… Я так и думал, что все не будет просто…
— У тебя еще есть что-нибудь на продажу, или может быть ты принес мне броню?
Свою броню я отдать не могу, так как она простая, и не имеет магических свойств, а ему подавай с прибавкой характеристик.
— Пока нет, но я тебе скоро принесу что-нибудь интересное. Ты лучше скажи мне что тут у вас происходит? Почему вы сражаетесь друг с другом? — я присел на деревянный пол сарая.
— Как что? Битва за территорию. С помощью твоего оружия мы получили преимущество не только перед Героями, но и местной нежитью. На кладбище находятся несколько подземелий и в каждом из них живет свой Хозяин Подземелья…
— Хозяин Подземелья то есть Босс? — удивился я.
— Можно сказать и так. Так вот, каждый Босс хочет расширить и улучшить свою территорию, поэтому мы и воюем. Наш Хозяин Подземелья хочет захватить соседнее. Тогда у нас будет больше ресурсов и мы сможем еще лучше отбивать атаки Героев. Может быть даже в один момент, мы сможем захватить себе все кладбище… — мечтательно протянул Тумба.
Во дела… Никогда не думал, что я стану инициатором войны нежити.
— Я надеюсь, вы не собираетесь выбираться с кладбища, если захватите его полностью? Люди в деревне будут не очень довольны таким приколам — улыбнулся я, надеясь на лучшее.
— Мы? Нет конечно, мы же не самоубийцы. Законы этого мира несправедливы. Мы — нежить, всегда в меньшинстве, и воевать с людьми нам не под силу, но захватить под свой контроль кладбище, это все чего мы хотим. Когда-то так и было. Нежить занималась захоронением людей и приглядывала за кладбищем, но потом какой-то жрец начал кричать, что мы — создания Тьмы, и начались гонения…
— Так, слушай, давай урок истории ты мне дашь попозже. Меня там ждет Алиса, нам еще нужно квест сделать и зачистить подземелье.
— Подземелье? Тогда идите в восточную сторону кладбища. Там как раз то подземелье, которое хочет захватить мой Хозяин. Он был бы вам очень благодарен… — тихо сказал Тумба.
— Хорошо. Еще встретимся, тумба. И в следующий раз я приду с экипировкой — пожал скелету руку и это было странно.
Я вышел из сарая и пошел искать Алису.
Жрица собрала свои трофеи и уже присматривалась к нескольким склепам.
— Ну как дела у тебя? — улыбнулся я, подходя ближе.
— Пытаюсь понять, что здесь происходит и как нам быть… — вздохнула девушка.
— Пойдем, я знаю куда нам нужно — сказал я и пошел к нужному склепу.
— Ты мне расскажешь, что тут происходит или как? — выкрикнула Алиса, догоняя меня.
По пути к подземелью, я ввел девушку в курс дела. Рассказал о том, что продал нежити оружие и о том, что они хотят захватить кладбище, рассказал о соперничестве между разными подземельями нежити.
Жрица обалдела от такого поворота, но не возражала пока нежить остается на кладбище. В этом мире кладбище всегда считалось территорией мертвых, поэтому в их дела никто никогда не лез, пока не появился какой-то пророк и не начал загонять живую нежить обратно под землю.
Мы добрались до одного из склепов. Каменное, чуть покосившееся от времени, здание имело лестницу уходящую вниз, а на входе были зажжены жаровни.
Я уже видел с помощью ночного зрения нескольких мертвецов в тени.
— Ну что? Ты готова? — спросил я Алису.
— О даа…. — Глаза блондинки горели огнем, а соски под тонкой тканью встали.
— Вот это рвение… — улыбнулся я и достал лук.
Мы спустились по лестнице, я шел первым и постоянно останавливался, прислушивался. Не знаю, чтобы я делал здесь без ночного зрения. Если бы мы пошли с факелами, то уже все подземелье бы сбежалось к нам на свет.
После лестницы начинался длинный каменный и узкий коридор, мы медленно шли по нему, старясь не шуметь. Я повернул за угол и увидел несколько мертвецов.
Два скелета третьего уровня бродили по небольшой зале. Рядом стояли саркофаги, из которых они когда то вылезли, а внутри них что-то блестело.
Я подал знак Алисе быть готовой, а сам вложил стрелу на тетиву.
Выстрел!
«Вы нанесли критический урон из скрытности!»
Стрела пробила черепушку, снизив здоровье врага на половину, и оба мертвеца побежали к нам.
— Вторая пошла!
Тетива просвистела и стрела отправилась в полет. Второй выстрел мимо.
Мертвецы совсем близко, но я успею выпустить еще одну.
Третья стрела убила раненого скелета, расколов его череп на мелкие кусочки. Труп развалился, бренча костями.
— Теперь мой черед! — крикнула Алиса и перепрыгнула через меня!
Девушка буквально прыгнула через мою голову, и я успел снова полюбоваться интимными местами блондинки-монашки. Трусики плотно прилегали к коже, обрисовывая все самое вкусное.
Я чуть было не забыл где нахожусь от такой красоты.
Девушка быстро сделала пару шагов в направлении скелета и взмахнула утренней звездой.
Бах!
Сильнейшим ударом боевая жрица отправила на перерождение скелета.
— Всего один удар! Серьезно?! — воскликнул я.
Девушка раздробила ребра нежити и тот осыпался.
— Хорошо, когда есть постоянный пассивный бонус к урону нежити! — улыбнулась Алиса и пошла собирать лут.
— Ох… Чувствую с ее характером и рвением я еще натерплюсь с ней…
Я отправился следом и собрал все, что было в саркофагах. Времени смотреть, что там выпало нет. Нужно быстрее двигаться вперед, пока мертвые не "реснулись". Посмотрю на добычу, когда мы убьем Босса!
Следующие пол часа прошли без всяких проблем. Я также первым продвигался по коридорам, говорил Алисе сколько целей впереди и где именно они стоят. Она-то в темноте совсем ничего не видела, и могла нормально распознать цели, только когда они подходили в упор, или когда ее моргенштерн загорался ярким светом при приближении врагов.
Мы работали по отработанной схеме. Я начинал стрелять. Либо убивал, либо сильно ранил врага, а затем при сближении, мы начинали ближний бой.
Мне даже удалось повысить навык владение одноручным мечом до 2, а навык стрельбы из лука до 3! Теперь я уже не только рубил своим мечом, но и наносил режущий урон, когда после удара правильно начал отводить оружие назад.
Такими темпами мы медленно добрались до последней комнаты Подземелья, не потратив здоровья вообще. Ну точнее. Немного мы все же поранились об нежить, но Алиса быстро залечила все раны, а ее мана просела на 20 % от максимального значения.
— Глянь… — тихо сказал я, присев у очередного входа в особенно большую комнату.
Алиса посмотрела во тьму, коснувшись грудью моей головы.
— Я ничего не вижу… — прошептала она.
— Там Босс… — ответил я, кайфуя от ощущения вершин ее маленькой груди на голове.
— Босс?! — она чуть не вскрикнула — Я впервые дошла так далеко… Может быть пойдем назад? Мы уже достаточно предметов собрали…
— Успокойся, женщина. Сейчас мы соберемся и завалим его, поняла? — сказал я, и велел Алисе подготовится.
Она наложила чары на мои стрелы и меч. Также снова увеличила запас нашей выносливости. Мы готовы к бою.
Я посмотрел вновь на жуткую возвышающуюся тень в глубине комнаты. Боссом оказался двухметровый Скелет, закованный в тяжелую броню. В его руках были потрясающе красивые щит и меч, которые я тут же захотел получить.
* * *
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Черт, сколько же будут стоить эти вещи? По несколько золотых каждая, это точно…
— Ты готова? — я повернулся к Алисе.
— Да, давай попробуем… — неуверенно ответила девушка.
— Не бойся, мы сможем! Мы — команда! — я взял жрицу за руку, ощутив какая она холодная от волнения.
Алиса немного улыбнулась и чуть покраснела, сжав мою руку в ответ.
— Давай покажем ему… — ответила она.
Я вложил стрелу и прицелился как следует. Нельзя упускать первый критический выстрел из скрытности.
Выстрел!
Стрела отправилась прямо в незащищенную голову твари, которая и не скелет, но и не зомби.
Вдруг нежить подняла щит и моя стрела сломалась о него, не нанеся урона.
«Урон заблокирован. Существо имеет невосприимчивость к атакам из скрытности»
Чего?! Мать твою!
— Вперед! Сломаем ему чпоку в рукопашном бою! — я сорвался с места и вбежал в комнату, доставая меч
— Чего? Какую чпоку? Блин! Подожди! — жрица побежала за мной.
Чудовище двинулось на меня. Его массивная броня так внушительно выглядела, что я даже не знал как его атаковать. Бить по доспехам выглядело максимально глупой затеей. Моя зубочистка новобранца точно не нанесет никакого урона. Не думаю, что я смогу пробить его броню даже сотней ударов. Остается только одно — целиться в голову и попробовать попасть в открытые локти.
— Голова! Локти! Хребет! — крикнул я, а сам побежал на противника, занося меч для удара в голову.
«Мертвый Латник. Босс. Уровень 8»
Удар не прошел, Босс подставил щит, а затем в ту же секунду прорезал мои новенькие доспехи горизонтальным ударом меча.
Я отлетел на пару метров, а полоска здоровья уменьшилась сразу на треть!
— Твою мать! Хил! — крикнул я, поднимаясь и тут же вновь бросаясь на противника.
Алиса быстро использовала лечение, и восстановила мне 20 % потерянного здоровья, а затем взяла шестопер и побежала к Боссу.
Латник занес большой полуторный меч и обрушил сильнейший удар.
Вопреки своим инстинктам и рефлексам, я рванул вперед, и смог избежать меча, зайдя за спину Боссу. Сильный удар обрушился на землю. Подземелье сотрясалось от колоссальной силы Босса, разметав мелкие камни по комнате.
— Попался, тварь! — крикнул я, видя обнаженную шею Босса, и со всей силы колющим выпадом попробовал проткнуть ее.
В этот раз урон прошел. Лезвие врезалось в гниющую плоть монстра, понизив его здоровье на целую четверть!
Моя радость была не долгой, тварь сразу после выпада отшвырнула меня щитом, и я отлетел в стену.
«Ваше здоровье — 45 %»
Алиса в этот момент взмахнула утренней звездой и попала Латнику точно в локоть руки, которая держала щит.
— Ар-р-р! — заорал Босс, выпустив щит, и моментально ударил жрицу мечом.
Кроваво красные брызги разлетелись по стенам и девушка отлетела чуть ли не в тот коридор, из которого мы пришли. Ее здоровье было в красной зоне.
Я поднялся, держась за кровоточащую грудную клетку.
— Эй, ты! А ну оставь девчонку! — я снова побежал к врагу.
— Алиса, вставай! — крикнул я, увернувшись от очередного удара Босса.
Теперь монстр взял оружие в две руки и его ударная мощь стала еще больше. Скорее всего, если попасть под такой удар, то я умру с первого же попадания.
Меч просвистел над моей головой, я пригнулся и ударил тварь по открытому бедру.
Здоровье Босса упало до отметки в 25 %.
— Ар-р-ргх! — завопил он, а затем начал крутиться вокруг своей оси, используя какое-то умение.
Я быстро побежал к Алисе, помог ей подняться и началась игра в догонялки. Я бежал от Латника, постоянно крича, и завлекая его на себя, пока жрица восстанавливала свое здоровье.
Босс наконец остановился, и в эту же секунду я замахнулся и прыгнул на него.
— Нельзя обижать девочек, мать твою! — с криком, я вонзил меч прямо в морду твари, а затем и Алиса со спины ударила моргенштерном, загоняя мой меч еще глубже.
Босс выронил оружие и упал на колени…
Затем его тело начало осыпаться пылью, а на месте смерти осталась большая сумка, которая так и манила к себе красивым синим свечением.
— Мы убили его?! — воскликнула Алиса, вытирая тыльной стороной ладони зеленую кровь монстра с милого личика.
— Мы убили его! Вот видишь! Это было не так уж и сложно — саркастично улыбнулся я.
— Мы убили его! — крикнула жрица на все подземелье, и в этот момент нас обоих на секунду охватил яркий свет.
«Поздравляем! Вы получили 8 уровень! 
Вам доступно 5 очков характеристик
У вас появилась новая классовая способность — «Ремонт оружия»»
— Ура! — завопила блондинка, и бросилась ко мне обниматься.
Девушка радовалась и прижималась ко мне своей приятной маленькой грудью.
— Мы сделали это! — сказал я, погладив Алису по спине, опуская руку на выдающуюся мягкую и упругую попку…
Она тут же отпрянула от меня.
— А ну держи руки при себе извращенец! — с улыбкой сказала она.
— Эх, а ведь такой момент был удачный… Ладно, давай посмотрим, что нам удалось добыть кроме нескольких уровней.
Я коснулся мешочка лута, а затем открыл инвентарь, чтобы посмотреть что удалось добыть за весь поход.
Получено х3 Старая кольчуга
Получено х10 Скелетная пыль
Получено х1 Неизвестный магический свиток
Получено х1 Темный капюшон
Получено х2 Малое зелье лечения
Получено х1 Поваренная книга ведьмы
Получено х5 Старая кожаная жилетка
Получено х1 Загадочный корень
Получено х1 Душа Мертвого Латника
Получено х1 Наплечники Мертвого Латника
Получено 3 золотых 50 серебряных монет
— Вот это улов! — я посмотрел на Алису — Ну что, пойдем обратно в деревню, праздновать нашу первую совместную победу? А заодно поподробнее рассмотрим все это великолепие!
— Я согласна! — кивнула девушка и улыбнулась.
* * *

Глава 12

Мы с Алисой в приподнятом настроении вышли из подземелья, и добили нескольких праздно шатающихся скелетов, завершив квест на очистку кладбища.
«Задание «Очистка кладбища» обновлено — Вернитесь в таверну и заберите вашу награду»
— Вот это да! — воскликнула жрица, закинув руки за голову, будто бы она лежит на ходу.
— М-м-м? — я с улыбкой посмотрел на девушку, держась за свою разорванную кожаную жилетку. Жалко все-таки.
— Я так долго ковырялась с несколькими скелетами… А Игроки, которые брали меня в группу в основном домогались меня, в попытках потрогать грудь, или заглянуть под рясу… А с тобой — никаких домогательств, и к тому же мы прошли подземелье с первой попытки! — радостно пищала блондинка на весь ночной лес.
— Аха-ха-ха!
— Но это не отменяет того, что ты тоже извращенец! — съязвила жрица.
— Ладно ладно, пусть и так, зато я извращенец, хорошо стреляющий из лука!
— Ты очень необычно мыслишь… — смутилась Алиса — Вот другие Герои просто начинают долбить Боссов, не думая, куда попало. Один особенно тупой воин даже после получения сообщения о неуязвимости груди Босса, все еще продолжал туда бить. А ты даже не пытался пробить броню Латника! Сразу стал наносить удары по уязвимым частям! — девушка была так этим поражена, что я даже не знал как на это реагировать.
— Ну… Логично ведь не пытаться бить босой ногой в железо, верно? Так можно все пальцы сломать… — улыбнулся я.
— Вот видишь, это для тебя логично… А для других не всегда — Алиса взяла меня за руку, подняв ее в воздух.
— М-м-м?
— Встречайте Торговца Бо! Владелец магической лавки, извращенец и стратег! — покраснела девушка.
Я улыбнулся и показал рукой в сторону спутницы.
— А это Алиса! Боевая смелая и сексуальная жрица!
Мы посмеялись и продолжили дорогу в деревню.
* * *
Как и полагается, большинство жителей деревни спали, а в таверне было пусто.
Мы вошли внутрь, Алиса пошла занимать понравившийся столик в углу у окна, а я отправился сдавать квест.
— Кладбище очищено! — сказал я, приближаясь к сонному бородачу за барной стойкой.
Управляющий таверной аж подпрыгнул и чуть не разбил пивную кружку, которую вяло натирал до моего прихода.
— Оу! Это отличные новости, парень! Что ж, тогда держи свою заслуженную награду, и выбери что тебе больше подходит — улыбнулся тот и выложил на стойку три предмета.
Амулет Череп(магический) + 10 % мощности заклинаний школы Смерти.
Кольцо поиска(магическое) Позволяет вам находить дополнительные сокровища
Тапки шныга(магические) + 3 ловкости, +5 % скорости ходьбы.
Ну тут без вопросов выбрал Кольцо поиска. Дополнительный лут, это всегда дополнительные деньги.
«Поздравляем! Задание «Очищение кладбища» завершено! Награда: Кольцо поиска, + 50 серебряных монет»
Ваш баланс — 6 золотых и 1 серебряная монеты.
В этот же момент, я заметил что и квест «Кладбищенские дела», тоже засчитан как пройденный. Я помог Алисе пройти подземелье, и теперь мне полагалось взять награду у Евы.
— Ух… Ну что за прекрасная ночь! — радостно сказал я, и пошел за стол к жрице.
В кошельке уже 6 золотых. Осталось всего-то 94 до следующего уровня моей лавки.
К этому моменту Алиса уже что-то заказала, и на стол принесли две кружки с пенными хмельными напитками, а также большую тарелку жаренного на вертеле мяса с овощами.
Полуночная таверна наполнилась пряными и очень вкусными запахами, от которых уже текли слюни.
Я сел за стол и насладился видом нашего богатого стола.
— Ты угощаешь, ведь так? — улыбнулся я, глядя на Алису, которая рассматривала какую-то найденную на кладбище безделушку.
— Чего?! Мы вообще-то напарники! Так что все пополам! — наигранно возмутилась девушка.
Я кивнул, и положил себе еду в отдельную тарелку
— Ну что? За первый успешный поход в подземелье! — поднял кружку эля.
— Ура нам! — блондинка ударила своей кружкой с пивом по моей.
Я сделал два больших глотка освежающего хмельного холодненького напитка и поставил кружку.
Алиса все еще пила, делая маленькие глотки. По ее белой шее побежала капелька пива скрываясь под монашеской рясой.
— О-о-о, да! — вскрикнула она, громко поставив на стол кружку, отпив сразу половину.
— Аха-ха-ха! Ты пьешь не хуже мужиков! А вам жрицам, это разве можно? — улыбнулся я.
Девушка чуть покраснела и закинула в рот кусочек мяса.
— Можно, Аллерия, Богиня Света, не запрещает нам удовольствия. Ведь мы, монашки — все ее дочери, а она любит дочерей, и балует — улыбнулась Алиса.
Мы начали жадно поглощать еду, запивая ее хмельными напитками. В таверне было тихо, уютно, и меня через некоторое время немного разморило.
Я расслабился и думал о том, как все-таки здорово, что у меня выдался второй шанс на жизнь, пусть в таком необычном мире, с необычной профессией, вот только мне не давал покоя один вопрос…
— Слушай… А ты знаешь что-нибудь о Проклятом? — спросил я, откинувшись на добротный стул со спинкой.
Алиса уже наелась и лениво ковыряла ложкой салатик, которой заказала после основного блюда.
— У-у-у! Неужели попал под его горячую руку? Это легенда Зеленого Листа, говорят это проклятый Игрок… — сказала девушка похрустывая огурчиком.
— Игрок? Но мне казалось, что в деревне невозможны сражения между игроками?
Алиса пожала плечами.
— Поэтому его и называют Проклятым. Каким-то образом он может убивать всех когда-угодно и где угодно. Я точно знаю, что в Храм Аллерии он не суется, поэтому если увидишь его — беги туда.
— Вот же погань… Ладно, все равно я найду его рано или поздно… — я выдохнул, а взгляд сам собой упал на красивые маленькие груди жрицы, выделяющиеся под одеждой.
Ряса была настолько тонкой, что постоянно видно сочные выступающие сосочки девушки, и это придавало мне настроения.
— Ну… Давай выпьем за следующий успешный поход! — сказал я, подняв кружку.
— О-о-о! Куда мы пойдем в следующий раз?! — глаза Алисы загорелись искрой интереса.
— Я пока не знаю, нужно обустроить свое новое жилище. Опробовать новый навык, и продать то, что удалось найти. А потом решим.
Мы чокнулись, и опустошили кружки.
В итоге я потратил на еду и выпивку целых 5 медных монет.
Под утро мы лениво «выползли» из таверны.
Жрица оказалась той еще выпивохой! Мне пришлось поддерживать ее по пути домой, чтобы она случайно не упала куда-нибудь в кусты. ее ноги заплеталась, и сейчас жрица напоминала ребенка, который учится кататься на коньках.
— Несу пьяную жрицу домой… Вот дела… — улыбнулся я сам себе.
— А знаешь..! Ик! — начала говорить еле стоящая на ногах девушка, опираясь на меня — Ты вот хоть и извращенец, но хороший…
Я чуть смутился от ее слов. И даже не от слов, а интонации ее голоса. Она сказала это тепло и нежно, будто бы с любовью.
— Аха-ха-ха! Хороший извращенец? — я приобнял девушку за бедро и чуть помацал за упругую круглую попку.
— Мммррр… Да, вот это я и имею ввиду… — довольно промурчала Алиса, но спустя секунду откинула мою руку с бедра — Так! Никаких тут этих… Ик!
— Ладно, ладно. Я только помогаю тебе идти, сестричка — улыбнулся я и вернул руку на округлое бедро блондинки.
— Смотри мне! За мной приглядывает Аллерия, а она не любит когда ее дочь лапают!
Я наигранно посмотрел по сторонам.
— Ну, кажется, молнией меня не убило, значит Аллерия не против, что я помацаю твою попу — я снова пощупал девушку за сочное место.
— Вот же извращенец! Ха-ха! — посмеялась она, и в этот раз не стала выеживаться.
Мы смеясь и улыбаясь добрели до дома, и я тихонько уложил свою напарницу в постель прямо в одежде.
— Спокойной ночи, Бо… Я рада что познакомилась с тобой — прошептала и чуть покраснела девушка.
— Я улыбнулся в ответ и отправился спать на лежанку, которую мне выделила Ева еще в первый мой день в новом мире.
Сама мама-Ева уже давно спала.
Я бы мог сейчас телепортироваться с помощью камня в свою пещеру, и к моей пошлой гоблинше, но завтра нужно забрать награду у Евы, а затем пойти в деревню торговать.
Я решил пока не забивать голову и на утро посмотреть, что за предметы удалось добыть. К тому же у меня есть новый классовый навык Ремонт оружия!…
Так я и уснул, строя планы на следующий день.
* * *
— Проснулся, мой хороший… — прозвучал мягкий голос Евы, когда я начал шевелиться, пробуждаясь ото сна.
Я открыл глаза, а передо мной было глубокое декольте женщины. Пошлые большие груди зрелой женщины нависали надо мной. Ева поцеловала меня в лоб.
— Доброе… — сказал я, не понимая что она делает.
— Доброе доброе, малыш. Я так рада, что ты вернул мою дочь в целости домой. Теперь у нее даже настроение улучшилось! — женщина сняла соломенную шляпку со стены и отошла на пару шагов от меня, позволяя подняться с постели.
«Поздравляем! Задание «Кладбищенские дела» выполнено.
Награда:
+ 50 репутация с Зеленым Листом
+1 Известность
+25 серебряных монет»
"Ваша известность в деревне Зеленый Лист начала возрастать — теперь о вас "слышали что-то хорошее""
— И кстати, вот твоя награда, бравый мой торговец — улыбнулась пышногрудая женщина и достала из кармана платья колечко.
— Спасибо, Ева. Если что-то будет нужно — вы… кхм… ты только скажи, идет?
Рыжеволосая зрелая красавица улыбнулась и вышла из дома.
Я потянулся, зевнул и поднялся с лежанки. Алисы уже не было.
Самое время умыться и начинать новый торговый день! Сегодня я должен продать целую кучу товара! И нужно еще выбрать на какой предмет наложить Печать торговца!
Сделав все утренние дела, я навел себе чай и сел за стол. Разбираться есть с чем. Во-первых у меня в инвентаре скопилась целая куча разного хлама, во-вторых у меня есть не распределенные пункты характеристик и новый навык!
«Ремонт оружия — навык позволяет вам без затрат ресурсов ремонтировать оружие обычного и магического свойства один раз в день. Если вы хотите отремонтировать больше вещей — нужны ингредиенты»
Отлично! Теперь я смогу меньше тратиться на реставрацию вещей и предпродажные дела. Если что, сам смогу прямо не отходя от убитого монстра починить то, что с него выпадет. Теперь можно не волноваться за то, что я в бою сломаю свой меч или лук, в любом случае я смогу это починить!
Такс, посмотрим теперь что за колечко дала Ева…
«Кольцо соблазнения — это кольцо наделяет своего носителя непередаваемым шармом(Харизма +3)»
Ммм… Может теперь и Алиса будет не против, чтобы я жмякал ее сочную попку?
Тут же надел колечко. Я правда становлюсь похожим на купца! Целых две симпатичных побрякушки на пальцах. Осталось только обновить свою парадную, заштопанную одежду и будет вообще хорошо!
Теперь посмотрю весь хлам, который удалось собрать. У меня все еще лежит куча всего, что я взял с гоблинов, но пока так и не продал. С этого лута и начнем…
Палка с гвоздями — небольшая ветка, с торчащими гвоздями. Слабое оружие способное вызвать кровотечение
Гоблинский гарпун для ловли рыбы — примитивный гарпун(рыбная ловля +1)
Дырявая гоблинская туника — Темная тряпка с дырами от стрел. 
Старая рубаха — старая пожелтевшая рубаха. 
Гоблинские галоши — галоши сделанные из Лесного Бубли.
Куриные яйца — ингредиент для приготовления блюд. Возможны скрытые алхимические свойства.
Старая ржавая кольчуга(Физическая броня 15 %)
— Хм… Все — хлам, от которого нужно побыстрее избавится. Разве что кроме кольчуги. Даже не знаю, смогу ли я все это продать. Ну если нет, то сдам Мелиссе за копейки. Все равно за это — много не получить.
А вот алхимические свойства у куриных яиц — это очень даже интересно… Пожалуй, их не буду пока трогать. Оставлю на будущее. Вдруг я стану каким-нибудь крутым зельварщиком? 
Я продолжил разбирать свой хлам. Больше не буду обращать внимание на серые обычные вещи. Теперь начну подбирать только что-то действительно интересное.
х5 Старая кожаная жилетка — Эти шмотки пойдут в квест за Тумбы. Обычные жилетки, имеющие по одному случайному магическому свойству. Ничего интересного.
 Подозрительное зелье — свойства неизвестны. Чтобы получить больше информации — выпейте зелье, но учтите что эффект может быть непредсказуем.
Хм… У меня уже есть два непонятных зелья… «Гоблинский тошнотун» и вот это… Ладно, идем дальше.
х10 Скелетная пыль — алхимический ингредиент, так же пыль применяется в зачаровании.
Неизвестный магический свиток — свойства свитка скрыты. Нужна идентификация. Ее можно провести у любого зачарователя.
Вот же погань! Я так и не нашел зачарователя в деревне! Ладно, тоже оставляю до лучших времен, идем дальше.
Темный капюшон — темный капюшон, хорошо защищающий от дождя.
Похоже нужно собрать уже комплект боевого обмундирования и отдельно гражданского, чтобы в секунду перевоплощаться в нужную одежду, и не тратить время на ручные переодевания… Капюшон запишем в боевой комплект…
х2 Малое зелье лечения
Поваренная книга ведьмы — книга, содержащая в себе кучу странных рецептов(Алхимия +1)
Эх, жаль у меня еще сам навык Алхимии не открыт. А без навыка я не понимаю эти каракули, что там нарисованы… Даже картинок нет! Ладно, тоже отправляется на дно сумки до лучших времен.
Загадочный корень — алхимический ингредиент придающий зелью случайный эффект. Используется для открытия новых зелий.
Почему все падает на алхимика, мать вашу?! Вот вечно так! На свой класс никогда ничего не падает, зато на остальные — Легендарные мечи, Мега-Броня, поваренные книги всякие… Погань! 
Я походил по комнате, успокаиваясь и смотря на самые ценные вещи, которые удалось собрать в подземелье кладбища.
— Ну, посмотрим…
 Душа Мертвого Латника — Душа одного из Боссов. Используется в кузнечном ремесле для создания «Кирасы Нежити» (Тип брони: Редкий, магический) также может быть использована в качестве Алхимического ингредиента в зельях.
Ох ты ж…
Кажется, в мои зрачки сейчас превратились в золотые монеты. Интересно, сколько может стоить подобная кираса? Первым делом сделаю ее!
Наплечники Мертвого Латника(редкие, магические) — прочные наплечники из черного железа. (+15 % Физической Брони, +10 % защиты от темной магии, +7 Силы)
Джекпот! Эту штуку на себя я точно не надену, а вот продать смогу за огромную цену! 
Ну ка ну ка….
Я тут же положил красивый резной наплечник на стол, а затем активировал навык «Печать торговца».
Получились «Закаленные Наплечники Мертвого Латника». Теперь к их магическим свойства добавилось еще +5 % физической брони. И того теперь эти наплечники поглощали одну пятую часть урона! А это отличные показатели!
Вот так-то лучше. Все предметы рассортированы, к вечеру вернусь на кладбище, и получу у Тумбы еще награду и возможность ремонтировать броню. Заштопаю свою кожаную жилетку.
Я вышел на улицу, и вдохнул свежий воздух.
Кажется, дела идут в гору! Еще один такой поход в подземелье и я, наверное, смогу поднять уровень Грызлика до второго! Интересно, на втором уровне моя Лавка останется в виде ослика, или все-таки приобретет более презентабельный вид?
Пожалуй сейчас было бы неплохо проведать Гиталию. Надеюсь, она там не разнесла мою пещеру в пух и прах, пока меня не было? 
Я использовал камень телепортации и переместился «домой».
В этот раз я появился за углом горного массива, в котором и была моя пещера. 
Сделал пару шагов к двери и первое, что заметил, это венок из красно-жёлтых цветов на двери. 
Что за? Гиталия решила так украсить наше жилище? 
Второе, что я заметил — это аккуратно вспаханная в ручную земля недалеко от входа. 
Кажется, гоблинша нашла семена лечебных растений и сделала небольшую грядку. 
Я вошёл внутрь пещеры. 
Повсюду на стенах появились факелы! Гиталия сделала их не меньше десятка. Уж не знаю где она взяла компоненты, но теперь пещера смотрелась более чем уютно. 
Я прошёл дальше и когда вошёл в первую комнату, то застал зеленую в странном виде. 
Она лежала на постели из еловых веток в своей безразмерной фиолетовой тряпочке, а её зелёная ножка эротично торчала из под ткани.
Длинные тёмные волосы гоблинши распушены, а в руке она крутила склянку с розовой жидкостью. 
— Моя человека! — радостно вскрикнула она, увидев меня. 
— Гиталия! Как ты смогла сделать все эти факелы? И что это за зелье? — я подошёл ближе. 
— Я ждалакала тебя, человека… — медленно поговорила гоблинша, а затем выпила одним глотком зелье. 
Я вскинул бровь от удивления, когда увидел действие эликсира.
Зеленая маленькая Гиталия за секунды преобразилась!
Её ноги вытянулись. Она стала выше и больше. И без того пышные бедра стали ещё больше, маленькая зеленая грудь налилась большими сексуальными шарами с торчащими вершинами, и теперь передо мной была уже взрослая, сексуальная и безумно красивая девушка! Правда её кожа по прежнему была зелёной.
Фиолетовая тряпка больше не смотрелась на её теле как мешок из под картошки, теперь это была соблазнительная туника, едва закрывающая только самые вкусные и интересные места.
Гиталия посмотрела на меня большими обворожительными глазами, проведя пальчиком по объемной груди…
— Моя человека покажет свою большую чпоку? — томным сексуальным голосом сказала обновлённая Гиталия.
— Нифига себе фокус… — смог сказать я, стараясь отвести взгляд от больших зелёных грудей..
* * *
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* * *

Глава 13

— Так так так! Погоди, как это так вышло?! — воскликнул я, смотря на огромные бидоны гоблинши, которые за мгновенье выросли на месте обычной груди.
— Человяке не нравится? — грустно сказала Гиталия и опустила голову, от чего его волнующие большие груди колыхнулись еще более сексуально.
— Не нравится? Еще как нравится! — я отвернулся, чтобы лишний раз не смотреть на прекрасную зеленую девушку, которая возникла в моей пещере — Просто как-то это неожиданно… Что ты выпила?
Гоблинша подняла пустой флакон из-под зелья.
— Это? Мое зелье очеловячевания! — улыбнувшись, сказала красотка.
Пока я не видел шикарного нового тела Гиталии, то в голову пришла мысль, не относящаяся к сексу и она была гениальной!
Черт, а что если бы зеленая могла продавать мой товар? В таком наряде, с такой фигурой… Она будет собирать взгляды всех Игроков без исключения, а значит интересоваться моим товарами будут в разы больше людей!
— Слушай, а у тебя еще есть такие зелья? — посмотрел я на девушку.
— Еще? Все-таки человяке нравится новая Гиталия? — гоблинша провела пальчиком между больших грудей, чуть прикрытых фиолетовой тонкой тканью.
— Нравится. Очень нравится… — я не успел договорить.
— Тогда доставай чпоку и будем играть — мило улыбнулась зеленая.
«Внимание! Харизма персонажа Гиталия гораздо выше вашего показателя Интеллект. Если вы не прекратите визуальный контакт с ней, то повинуетесь ее воле»
Вот же погань!
Я быстро отвернулся и тяжело задышал.
Спокойно, Бо, спокойно… Подумаешь, передо мной сидит обворожительная гоблинша с пятым или шестым размером груди, готовая на все, лишь бы я показал ей свою чпоку…
— Человека? — нежно прошептала она, поднявшись с кровати.
С ужасом я почувствовал как она уперлась своими огромными шарами мне в спину. Такие мягкие, тяжелые и большие!
— Т-а-а-к! Пойдем поговорим на свежем воздухе! — сказал я, и решительно пошел на выход из "пещеры похоти".
Черт, и ведь у меня даже ничего нет из одежды, чтобы бы могло сделать ее менее красивой. Разве что Старая рубаха.
— Вот держи, надень, а то я не могу так с тобой говорить…. — сказал я, бросив рубаху за спину.
Нужно срочно придумать самому себе причину не спать с ней… Это ведь как то… Неправильно! Но с другой стороны… у меня двести двадцать лет никого не было… Да и при жизни я всего лишь спал с одной девушкой…
Я обернулся и увидел как гоблинша пытается втиснуться в маленькую рубаху…
Ох… Как же она горяча. Так и хочется заглянуть к ней между сексуальных длинных зеленых ног и посмотреть что там…. Интересно, она делает стрижку там? А какого цвета там волосы…?
Стоп! Она ведь гоблинша! Даже не человек! Еще неизвестно чем она может болеть. Вдруг подцеплю от нее что-то, а потом буду оставшуюся новую жизнь медленно умирать от гоблинской болезни? Нет уж спасибо.
Я вышел на воздух, чувствуя, что от собственных мыслей мне стало полегче, да и Гиталия все-таки смогла надеть рубаху.
Было ощущение, что старая потрепанная одежда вот вот порвется, а ее огромные груди просто выпадут наружу и приведут меня в восторг.
Гоблинша вышла из пещеры и села на поваленное дерево рядом. Как раз там, где раньше был костер у входа.
— А человяка знает, сколько я времени потратикала на создание этого зелья? — грустно сказала она.
Из-за туго натянутой рубахи соски гоблинши проступали еще сильнее.
— Слушай… Эм… может договоримся? — сказал я, чуть покраснев.
— М-м-м? Я смогу увидякать чпоку и поиграть с ней?! — воодушевилась зеленая.
— Возможно… Ты когда-нибудь продавала что-нибудь?
— Ну, когда я жила в большой общине, то продавакала… — задумчиво сказала красотка.
— Вот и славно. Я хочу чтобы ты попробовала себя в качестве продавца моих артефактов! — гордо сказал я, показывая гоблинше всю значимость этого занятия.
— А как? А кому?
— Сейчас я кое-что сделаю, а затем тебе все покажу. А пока что собирай ингредиенты на свое зелье. Его тебе понадобиться много… Кстати, сколько по времени оно действует?
— Ну… Если выпивакать на рассвете, то до заката должно хватакать… — зеленая была воодушевлена моим приподнятым настроением, но пока ничего не понимала.
— Отлично! Тогда поднимай свою большую классную зеленую попку и быстро-быстро собирать травки — я начал подгонять Гиталию, а сам пока обдумывал, что же мне сделать с деньгами.
Гоблинша пошла гулять у пещеры, собирая разные шишки, и травки. Мне пришлось отвернуться в другую сторону, чтобы ее возбуждающее тело лишний раз меня не отвлекало. Как назло она все время собирала травку, встав раков и выпятив попу…
Если Гиталия сможет торговать вместо меня, то я буду копить деньги в два раза быстрее. Смогу в это время добывать что-то новое, делать квесты или качать навыки. К тому же… Ну кто откажет такой красотке?
Надеюсь стражники деревни не станут воевать с ней? Вроде бы как она имеет приписку "Друг Бо", а значит к ней должны дружественно относится…
Осталось только придумать, что делать с теми деньгами, которые я уже заработал… Я не хочу чтобы снова пришел этот Проклятый и забрал мои сбережения…
Я открыл интерфейс и посмотрел, что интересного могу скрафтить. Искал что-то вроде сундука, или тайника.
Сундучок нашелся. Простой деревянный сундук, который скорее был похож на шкатулку. Примерно тридцать на двадцать сантиметров. Для моих скромных 6 золотых вполне подойдет.
Собрал немного веток, палок и несколько камней на поляне. С помощью их и сделал сундук.
— Отлично! Теперь нужно найти для него подходящее место… — я пошел в пещеру, стараясь не обращать внимания на Гиталию, но взгляд упорно падал на ее округлости, возвышенности и изящные изгибы тела.
Сколько я не искал подходящее место для тайника, все было без толку. Ведь другие Игроки могут сломать деревянную дверь, пока нас не будет, и вынести все содержимое пещеры без остатка. Насколько я понимаю, система очень даже это позволяла.
— Точно! Алиса! Она говорила, что Проклятый не суется в Храм… Значит у нее под рясой самое безопасное место для моих денег — я взял пару золотых, и спрятал их в пещере, а остальные положил в сундучок.
Все-таки как бы я не любил жрицу, нужно как то разделять риски… Оставлю пару золотых в пещере, а свой тайник отдам ей на хранение. Посмотрю что из этого выйдет…
Система любезно сообщила, что я все сделал правильно, и для торговца, одно из важнейших качеств это умение сохранять деньги. Ими я смогу пользоваться, даже если они лежат в тайнике. Это вообще прекрасные новости! Мне даже не нужно носить их с собой, а значит, нужно постоянно следить, чтобы количество монет не превышало 1 золотой. Как только деньги начнут оттягивать карман — нужно идти к Алисе, либо в пещеру.
В этот момент Гиталия вошла в пещеру. По ее огромным дойкам стекали капельки пота. Девушка поправила длинные роскошные темные волосы.
— Я собралакала запас на три дня, человяка.
— Отлично! А теперь пойдем в деревню! Буду учить тебя торговать! — радостно сказал я, притоптав свой тайник из пары монет в землю, и вышел из пещеры.
* * *
Пока мы шли по тропе, я описал Гиталии как нужно продавать товар покупателям, и как нужно с ними говорить. Гоблинша кивала и задавала наводящие вопросы, а значит ей была интересна эта тема, и это хорошо… Для меня.
И тут я увидел старого знакомого, который шел нам на встречу.
«МамкинЧемпион001» 6 уровня.
Тот самый парень, который предлагал мне дуэль у дома Евы. Тот самый парень, который пытался меня задеть и унизить из-за моего не боевого класса…
— Нихрена себе! — воскликнул он, подбегая ближе и глядя на большие покачивающиеся от ходьбы груди Гиталии.
— Какие люди! — нарочито по-доброму и с задором сказал я, приобнимая прекрасную гоблиншу за попу.
— Какого..? Это ты?! — удивился мамкин чемпион, когда рассмотрел мое имя в интерфейсе.
— Да, я. Ну как твои дела, старый друг? Я смотрю, прокачка у тебя как-то не идет, верно? — улыбнулся я, прищурившись, и помацал обалденную большую задницу Гиталии, от чего та покраснела, но пока молчала.
— Как ты прокачался быстрее меня, а?! — заорал он — И почему с тобой такая красотка?! Какого хрена?! — изо рта чемпиона брызгала слюна.
Комплект брони этого идиота был далек по качеству даже от моего. Перчатки и сапоги из разных наборов. Перчатки зеленые, сапоги синие. На груди красовался не то свитер, не то кофта из грязно-белой ткани. На поясе самый обычный кинжал.
Я недолго думая сразу скинул ему предложение сразиться через интерфейс.
— Будешь драться с моим человякой? У-у-у! Я бы посмотрякала на это! — обрадовалась Гиталия, и подпрыгнула от радости.
Бедный «мамкин чемпион» чуть слюной не подавился от пошлого вида ее колышущейся груди.
— Ну так что? Не хочешь подуэлиться? — улыбнулся я, видя что он не спешит принимать приглашение.
— Че я дурак что ли?! Говори где взял такую красотку! — снова оскалился Игрок.
— А ты заставь меня говорить… — ехидно улыбнулся я, гордо выпятив грудь вперед, демонстрируя свое превосходство.
Герой несколько секунд думал, что-то бубнил себе под нос.
— Да иди ты… Потом как-нибудь… — обиженно сказал он, отменил мое приглашение и пошел дальше, свесив голову.
— Не хочяешь дракаться с моим человякой? Правильно у моего человяки чпока больше! — крикнула вслед Гиталия.
Я улыбнулся сам себе, испытав гордость теперь уже за свою гоблиншу.
— Спасибо конечно, что поддерживаешь меня… — сказал я, когда мы дальше пошли по тропе в деревню — Но с покупателями нужно быть обходительным и не грубить им.
Гиталия округлила большие глаза, посмотрела на меня.
— Но если это правда? Твоя чпока больше его! Ты выше, а значит и чпока больше! — возмутилась красотка.
— Даже если это и так… Не нужно ему об этом лишний раз говорить… — улыбнулся я.
В следующие несколько минут я дал Гиталии краткий инструктаж о том, как следует продавать предметы, как нужно узнавать что нужно покупателю, и как можно схитрить, чтобы получить побольше золотых.
Так же я ей объяснил какую цену нужно ставить на предметы. Вроде как она поняла, что нам нужно как можно больше золота, но наглеть нельзя. Посмотрим теперь как это у нее получится на практике.
За этими разговорами мы незаметно для себя пришли в деревню.
Теперь единственное, что нужно сделать, это повысить качество одного из вида оружия. Так как ничего нормального у меня нет, то придется ремонтировать гоблинскую палку с гвоздями.
Я приложил руку и использовал навык "Ремонта оружия". Гоблинская фиговина стала чуть аккуратнее, на деревяшке пропали трещины, а гвозди стали чуть более острыми.
Я передал зеленой оружие, заканчивая разговор о повышении стоимости предметов…
— Все поняла? — спросил я, видя толпу Игроков у таверны.
— Понялакала — кивнула грудастая.
— Ну тогда держи… — с этими словами я призвал Грызлика, и сгрузил на него все предметы, которые у меня были. Оставил только наплечники, душу Босса и простую броню для квеста Тумбе. Это самые ценные предметы, которые я потом продам сам. К тому же их нужно улучшить перед продажей.
Я передал ослика Гиталии.
— А теперь — вперед, моя хорошая. Нам нужно продать все за сегодня! — улыбнулся я, глядя на торчащие большие дойки под рубахой — Ах, да. Теперь можешь снять эту рубашку. Будь в своей фиолетовой тряпочке… То есть мантии, или платье… Или что это вообще?
Гиталия улыбнулась и чуть покраснела…
— Моему человяке все таки понравились титяки… — зеленая освободилась от сковывающей рубашки и во всей красе пошла в деревню.
Я несколько секунд наблюдал за тем, что происходит. Сразу же около десятка Игроков направились к Гоблинше и начали вокруг нее прыгать.
— Вот же похотливые гориллы… Хотя сам такой же… — улыбнулся я, и всерьез задумался о защите Гиталии.
Нужно нанять еще кого-то для ее охраны, или самому за ней присматривать, пока я не удостоверюсь, что ей ничего не угрожает, и что она все делает верно.
Уже через несколько минут, я видел как гоблинша передала Игрокам четыре предмета и взяла взамен монеты.
Торговля началась!
Вот это сила сис… Красоты! Если бы я там весь день стоял, то скорее всего, мне бы удалось продать только самые нормальные вещи, а вот какие-нибудь гоблинские тряпки, бы остались висеть мертвым грузом.
Отбоя от игроков у нее нет. Каждый, кто входил в деревню так или иначе подходил к ней и смотрел, что предлагает девушка.
Похоже с помощью этой красотки мои дела пойдут в гору, нужно только успевать добывать снаряжение на продажу.
И так, мне нужно сегодня сдать вещи для Тумбы. Разузнать как у нежити идут дела с порабощением других мертвецов. А второе задание на сегодня — разузнать все о том, что именно можно сделать из Души Латника.
Первым делом пойду к Мелиссе. Вампирша владеет кузницей, а значит сможет мне показать, что я могу получить из души Босса.
Я прошел мимо Гиталии, у которой отбоя от посетителей не было. Теперь большинство Героев столпились не у таверны как обычно, а у нее. Будто-бы она квесты раздает. Хех. На самом деле она позволяет бесплатно пялится на выдающиеся формы.
Я зашел в кузницу.
— Здравствуй, красотка, я к тебе по важному делу… — сказал я, опираясь на стойку, смотря на белый гладкий упругий животик Мелиссы.
— Что такое, Бо? Перестань делать мне комплименты, иначе я за себя не ручаюсь — улыбнулась вампирша — вот зайдешь когда-нибудь ко мне, а я раз! И выпью тебя.
Бровь вампирши высокомерно поднялась на лоб.
Я вроде бы и понял, что это шутка, но стало не по себе… Все-таки ее уровень выше моего…
— Ха… ха… ха… Кхм… В общем, что можно сделать из этого? — я выложил на стойку светящуюся синим душу Латника.
Небольшой сгусток энергии был тяжелым, и постоянно испускал слабый синий свет. Цвет редкости предмета.
— Хорошая вещица. Я могу сделать из нее Кирасу Нежити, но мне потребуются от тебя еще ингредиенты… — начала девушка, а в моем интерфейсе показалась новая иконка предмета.
Красивая черная кираса, похожая на доспехи какого-нибудь Повелителя Тьмы. Очень красивые и точно очень дорогие…
Я присмотрелся, чтобы увидеть бонусы, которые дает Кираса.
«Кираса Нежити — только самые отважные и умелые мертвые воины могли позволить себе эти доспехи, сотканные из магии и черного железа.
+ 20 % физической защиты
+ 10 силы
+6 выносливости
+ Защита от скрытых атак (Первый удар из состояния скрытности полностью блокируется, а нападающий немедленно раскрывается перед носителем кирасы)»
Ох… Вот это штучка… Я бы и сам не против такую носить, но она тяжелая… Не знаю, как такая громадина будет сочетаться с моим луком…
Но в любом случае, если ее сделать, то смогу продать за обалденные деньги!
Так, посмотрим, что нужно для нее…
Необходимо:
х5 Слиток черного железа
х1 Кожа Черного волка
х30 Скелетная пыль
Так, похоже я сам себе нашел следующий квест. Нужно раздобыть черное железо и убить какого-то черного волка…
— Мелисса, а ты не знаешь, где я могу найти черного волка? — спросил я, пока еще очередь из Игроков к девушке не стала огромной.
— Есть тут один черный волк… Но боюсь тебе с ним не справится, Бо… На горном плато восточнее деревни. И если пойдешь туда, то не иди один. Черный волк — опасный зверь, он оторвет тебе голову, проглотит и даже не подавится.
— Кхм… Спасибо, красотка… — сказал я и чуть отошел, пропуская Героев к вожделенной управляющей кузницы.
А что если я возьму с собой Алису? Надеюсь она сможет перекрыть урон волка своим лечением… Если нет, то придется брать с собой еще и Гиталию… Хотя я ее не пробовал даже в бою… Вдруг она не умеет ничего… Какие остаются варианты спутников? Тумба?
Нужно подумать об этом, а пока пойду в сторону кладбища. Как раз доберусь туда к ночи и сдам квест, а затем вернусь в деревню. К тому времени Гиталия должна будет продать все, что есть и выручить за это неплохую сумму…
Я только собрался на выход из кузницы, как услышал с улицы голоса.
— Ты видел какие сиськи?! — сказал один голос.
— Ты чья такая красивая, зеленка?
— О, парни, у нее задница еще лучше титек!
Раздался шлепок.
Я даже не видел что происходит, но прекрасно все понял.
— Эй, дебилы! — крикнул я, гордо выходя из кузницы.
Гиталию окружили трое воинов 7 уровня.
— Чего?!
— Ты кто такой?!
— Глянь на него, защитник!
Я опустил руку к ножнам.
Это похоже на самоубийственную миссию, но каждый инвестор должен защищать свои инвестиции, а Гиталия, одна из моих самых важных инвестиций…
Я сжал зубы, подходя ближе, не убирая пальцев с рукояти меча…
* * *

Глава 14

Наверное, это было не лучшее решение, но пока я подходил к Игрока, то параллельно вкидывал все свободные очки характеристик в силу.
Я понимаю, что сила мне не особо важна, но в любом случае, чтобы нормально сражаться с монстрами, мне нужно будет набрать определенный порог этой характеристики, так что я утешал себя, что это вклад на будущее.
Мышцы начали меняться под одеждой в ту же секунду. Плечи стали шире, грудь взбучилась и стала каменной, как и мышцы живота. Руки стали крепче и больше, а на предплечьях появились проглядывающие толстые вены.
Я засучил рукава. подходя к Героям, чтобы выглядеть еще внушительнее и готовым к дуэли.
— Нифига себе… Глянь на него! — крикнул один из игроков.
— Да ладно тебе, это просто торговец, что он нам сделает?
Я достал меч из ножен, приготовившись ко всему.
— Отошли от моей гоблинши! Не видите что-ли кому она принадлежит? Или покупайте товар или валите нафиг отсюда, пока я вас в капусту не порубил и не скормил своей красавице! — крикнул я.
— А сколько стоит твоя красавица, здоровяк? Я б не прочь с ней развлечься… — сказал один из игроков, который казался самым мирным.
Взгляд Игроков сразу изменился с агрессивного, на более мирный.
— Она не продаётся — отрезал я.
Гиталия в это время стояла чуть покраснев, но когда она поняла, что Игроки теперь не могут на неё просто напасть как вне деревни, то начала говорить.
— А даже если я и соглашакаюсь поиграть с вами… Вы уверены что выдержите? А ваши чпоки выдержат? — повела бровью зеленая.
Вот же черт. Гиталия сама накрывается на неприятности. Хоть я и не могу напасть на Игроков, также ка и они не могут напасть на нас, но они могут распугать клиентов и доставить море неприятностей. Нужно с ними разделаться…
— Слушайте, я вижу она у вас вызывает нешуточный интерес… — начал я, убирая меч в ножны — Взять силой вы её не сможете, как и найти себе личную гоблиншу…
Игроки слушали не перебивая.
— Так как на счет того, чтобы взять в свои приключения кусочек одежды с этого прекрасного тела? — улыбнулся я.
Я уже начал думать о том "Повелителе Кисок", который не видя гоблиншу купил у меня её трусики за бешеные деньги, а теперь Игроки могут видеть товар лицом, и сейчас цена её трусиков должна стать просто заоблачной.
— Чего? — поступил взгляд тот, который казался самым агрессивным.
Лысый Берсерк 7 уровня.
— Гиталия… Ты не против продемонстрировать этим господа свое нижнее белье? — спросил я, взглянув на гоблиншу.
Та улыбнулась и медленно перевела взгляд с меня на Героев.
— Человяки этого хотят..? — медленно сексуально проговорила она, и виляя пышными сочными бёдрами, сняла из-под фиолетовой ткани чёрные трусики. Гоблинша покрутила их на пальчике оглядывая томным взглядом собравшихся.
— Ого…
— Я хочу… Да…
Герои уставились на Гиталию. Не хватало только чтобы изо рта потекла слюна.
Отлично, план сработал. Таким образом я не только закончу конфликт, который мне не нужен, но и поимею хорошую цену за простой предмет без свойств.
— А они мокрые? — спросил берсерк, пока оба других Игрока рассматривали притягивающие взгляды изгибы тела гоблинши.
Гиталия провела трусиками у своего лица, показательно вдыхая аромат.
— Еще какие! — сказала она и улыбнулась.
Умница! Она точно исполняет мои уроки и правильно поняла, все что я говорил о бизнесе.
— И сколько ты хочешь за трусы? — спросил лысый.
— Я тоже хочу взять! — вмешался тот, который большую часть времени молчал.
— Это… Вы офигели?! И мне! — заявил третий.
Я уже мысленно потирал руки.
— Господа, вас — трое, а трусики этой прекрасной зеленой девушки всего одни! — я нарочито громко крикнул, чтобы другие Игроки обратили на это внимание.
Нас сразу обступили еще пять человек, которые сказали, что также хотят купить ее белье.
— Устроим аукцион! Цена стартует с 20 серебряных! — сказал я, приобняв Гиталию за талию.
— 30!
— 40!
— 55!
— Золотой!
Началась просто какофония криков. Игроки выкрикивали цифры, приманивая еще больше Героев на шумиху.
— Где он взял такую?
— Офигенная!
— Я хочу от тебя детей! — слышалось с разных сторон.
Конечно, я могу понять этих людей. Они, скорее всего, как и я провели кучу времени в небытие, и теперь когда их глаза видят эту красоту. то они просто не могут сдержать эмоций. Прокачка прокачкой, но о плотских утехах забывать нельзя, особенно после удачного похода в подземелье.
Именно такого человека я и искал. Тот, кто доволен собой и недавно обчистил большое подземелье. Такой клиент имеет хорошее настроение, и с радостью может потратить гораздо больше, чем планирует. Особенно если его желание будет торчать из штанов только при одном виде этой зеленой красотки.
Спустя час торгов я начал уставать, а голова немного кружилась. Большинство игроков ушли по своим делам. Другие же уплыли в таверну, махнув рукой, но затем вышли с кружками пива, чтобы посмотреть, кто все-таки заберет себе вожделенные трусики сексуальной гоблинши.
Передо мной осталось два игрока.
Орк-Маг 15 уровня и Гном-Садовод 12 уровня.
Наверное, я еще не скоро привыкну к тому, что кроме меня есть и другие игроки с мирными профессиями.
— 45 золотого! — грубо проревел Орк
— 45 золотых и 1 медяк! — вякнул мелкий гном.
И это уже продолжалось около пятнадцати минут. Я уже давно нашел себе бочку и уселся на нее рядом с Гиталией. На удивление гоблинша все еще сохраняла прекрасный вид. Она улыбалась, то и дело проводила трусиками между своих бедер для большего накала страстей.
— 45 золотого 1 серебяного! — заорал орк, коверкая слова, прямо в лицо бедного гнома, которого чуть отнесло назад порывом ветра.
— 48 золотых! — ответил он и кинул в орка редиской из корзинки.
— 70 золотых! — вдруг послышался другой голос, но уже хорошо знакомый.
К нам подошла Мелисса. Сексуальная вампирша в неизменном черном бикини с черепками улыбнулась мне и Гиталии.
— Продано! — наконец сказал я, спрыгивая с бочки.
Орк сплюнул на землю, гном откусил морковку, и они вместе пошли в таверну заливать горе хмельными напитками. Игроки тоже резко потеряли интерес ко всему происходящему. Кажется, это из-за того, что трусики в итоге купила НПС, а не игрок. Я уверен, если бы их купил игрок, то на него бы даже могла начаться охота прямо в деревне.
— Я смотрю, ты решил пойти с козырей, Бо — улыбнулась Мелисса, передавая мне деньги.
Ваш баланс — 77 золотых монет.
Кошелек значительно потяжелел, приводя меня в восторг. Осталось всего 23 золотых до второго уровня Грызлика! Моя Лавка мечты все ближе!
Ослик смирно выедал уже вторую полянку. Я свернул на сегодня продажу и отозвал Грызлика, применив умение.
— Почему с козырей? — улыбнулся я.
— Такие предметы сейчас здесь будут в цене. но как только игроки доберутся до большого города — трусишки потеряют всю цену. В городе можно купить не только трусы, но и такую же гоблиншу еще и за меньшую цену — сказала Вампирша.
— Стоп… Но тогда почему ты купила трусики?
Мелисса вертела бельем Гиталии, улыбаясь.
— Считай что я заплатила за доставку. Мне как раз нужен был подходящий предмет для улучшения его свойств, с помощью экспериментальных чар. Ждать поставку из города долго, а тут ты. В любом случае, если моя затея выгорит, то я получу за эти трусишки в десять раз больше — ехидно улыбнулась Мелисса.
Вот же..! Так и знал, что не может быть все так хорошо, как я думал. Конечно, она больше меня знает о рынке в этой местности и о продажах. К тому же у нее есть нужные мне связи. Быть может стоит сегодня ее пригласить выпить по кружечке пива после работы?
— Хм… Слушай… А у тебя случайно нет Слитков черного железа? — спросил я, улыбнувшись.
Меня внезапно осенило, что я скорее всего смогу прямо сейчас повысить уровень Лавки до второго, если сделаю Кирасу Нежити и продам ее.
— Есть… 1 слиток — 50 серебряных…
— Отлично!
Как выяснилось за пару минут разговора, кроме слитков, у Мелиссы оказалась и недостающая мне Скелетная пыль. На все про все я потратил 5 золотых.
Ваш баланс — 72 золотых монеты.
— Приятно иметь с тобой дело, красотка… — сказал я, и забирая Гиталию, пошел к Храму.
— Заходи, когда убьешь Черного волка, Я сделаю тебе скидку на создание Кирасы — помахала вампирша.
Мы с зеленой пошли к Храму, в котором у Алисы как раз должна закончится служба.
Время уже позднее и народу на улицах деревни становилось все меньше.
Если я собираюсь убить этого черного монстра, то без нее мне никак не справиться. И на всякий случай возьму с собой Гиталию, надеюсь она хоть на что-то сгодиться…
Гоблинша медленно вышагивала, будто демонстрируя миру свое новое прекрасное тело…
— Гиталия, а что ты вообще умеешь? — спросил я.
— Что именно хочет знакать человяка? — улыбнулась зеленая.
— Ну я помню, что ты в начале была с луком, который теперь можешь видеть в моей экипировке. Ты лучница?
— Я лукарка, зельеварщица и охотника! — гордо сказала зеленая выпятив огромные дойки вперед.
— Охотница — поправил я.
— Охотницика! — "повторила" Гиталия.
Я лишь улыбнулся.
И когда уже действие этого зелья закончится уже? Невозможно сфокусироваться после двухсот лет вынужденного воздержания…
— Хорошо, охотница, значит ты мне тоже поможешь в убийстве Черного волка! Нам осталось совсем немного чтобы улучшить Лавку, и мы должны это сделать!
— Я готовая! — воскликнула Гиталия, а затем добавила тише — Но у меня нет оружия. Человека ведь забралакал мой лук…
— Я куплю тебе новый… — начал я и задумался.
Черт, а ведь можно потратить деньги на приличное снаряжение для Гиталии или Алисы, и тем самым повысить наши шансы на выживание. Или лучше сначала улучшить Лавку? Ох, как же все сложно…
Ладно, думаю на обратном пути вместе с Алисой потрачу пару серебряных на новый лук для гоблинши. А как накоплю нужную сумму для улучшения Лавки, то подумаю на что потратить такую огромную сумму денег.
Мы подошли к Храму и на встречу как раз вышла блондинка.
— Это что за зеленая титястая тетка с тобой, извращенец?! — вскрикнула Алиса.
— Знакомься… Да не бойся ее, она с нами. Это Гиталия. Гиталия, это Алиса — сказал я, улыбнувшись.
Жрица недоверчиво подошла ближе, сверля взглядом бедную гоблиншу. Особенное внимание она уделила пышным бедрам и огромной груди.
— Не может быть… Она — гоблинша? — удивилась жрица и аккуратненько пальчиком ткнула зеленую в грудь.
Та колыхнулась, а Гиталия сделала шаг назад.
— Ай! Какая игривая самка человяки! — покраснела гоблинша.
— А куда ты отходишь? Ну-ка иди ко мне. Я не могу упустить такой момент и не пожмякать эти горы! — крикнула блондинка и кинулась на гоблиншу.
Рука-лицо…
Я стоял минут десять, выжидая пока девчонки закончат дурачится и можно будет отправится на охоту за Черный волком.
Жрица бегала за гоблиншей, хватая ее то за попу, то за грудь. Алиса довольно мурлыкала, когда ей удавалось это сделать, а Гиталия пищала как школьница. Кажется, с самочками людей она еще дел не имела, и не знала как на нее реагировать.
Наконец уже полностью стемнело. Ночь опустилась на землю, и действие зелья прошло. Гиталия превратилась снова в маленькую зеленую гоблиншу в руках Алисы.
— Чего?! Ну блин… Верни титечки! — возмутилась девушка.
— Так! — выкрикнул я — А теперь давайте к делу, пойдемте. Алиса ты идешь с нами. У нас задание! — сказал я командирским голосом.
Передо мной стоял мой боевой "недоотряд".
Извращенка-жрица и маленькая зеленая извращенка. Отлично!
— Задание? Какое? — Алиса подошла ближе ко мне и приветственно обняла.
Я даже чуть смутился от такой близости. Впервые в этом мире девушка по своей воле, сама захотела меня обнять…
Было сложно, но я удержался чтобы не помацать ее за попу.
— У нас персональное задание! Ну то есть его выдаю я! Нам нужно убить Черного Волка! В путь! — приказал я, и отправился обратно к Мелиссе.
По пути девочки даже, кажется, сдружились. Алиса спрашивала зеленую о том, какого это — быть гоблиншей, а Гиталия в свою очередь пыталась разузнать у жрицы что-то о человеческих чпоках…
Как только я получу Шкуру этого волка, то сразу жизнь пойдет в гору. Я улучшу Лавку, скорее всего с ее улучшением, откроются и новые возможности. Надеюсь, что в этот раз у меня появиться настоящий магазинчик или хотя бы нормальная повозка… Смогу вывесить побольше товаров на красивые полки… Рядом будет фигуристая Гиталия завлекать клиентов в шикарном открытом платье, а Алиса будет складывать новые вещи на быстро пустеющие полки… Красота!
— … Такой огромный?! 12 сантиметров?! Обалдякать! — воскликнула Гиталия, отвлекая меня от мыслей.
— Да не кричи ты так. С нами ведь извращенец, не забыла?.. — засмущалась Алиса и улыбнулась.
— Так! Девочки, вы что-то думаете совсем не о грядущей битве. Говорят, волк очень опасный противник… — сказал я, подходя в кузницу.
На этот раз ее уже не было. Кажется, она пошла отдыхать, а может и жрать нового человека, кто ее знает…
Вместо нее теперь за стойкой стоял… Лежал? Сидел? Синий слайм Пипита.
Сейчас он выглядел вполне нормально, если сравнивать с тем, каким я видел его в последний раз — коричневым и в ржавчине.
Быстренько я выбрал небольшой лук за 10 серебряных и купил его.
"Малый лук охотника"(+2 меткости).
Для Гиталии пока хватит, а дальше посмотрю как она покажет себя в бою, и буду что-то думать. Возможно придется купить ей настоящий лук, и даже броню…
Девочки хихикали, показывая разные размеры пальцами и ждали меня у входа.
— Пойдемте уже, извращенки! А еще на меня обзывались… — крикнул я девчонкам, а затем повернулся к продавцу — Пока Пипита, передавай поцелуй своей Хозяйке! — сказал я, выходя из кузницы.
— Будет сделано, господин! — пробулькал Слайм.
Начался наш путь к месту обитания черного волка. Дорога не близкая, а поэтому я все больше думал о том, что буду делать дальше.
Если даже у меня не получится заработать на апгрейд лавки с помощью продажи кирасы, то можно будет сдать квест Тумбе, и продать что-нибудь из своего снаряжения. Тогда точно хватит….
— А ты мне не говорил, что у тебя есть собственная пещера! — снова прервала мои мысли Алиса.
— Ты и не спрашивала вообще-то… — улыбнулся я.
Кажется, Гиталия уже все разболтала обо всем, что знала…
— Я хочу к вам в гости! И вообще! Может я хочу с вами жить! — крикнула жрица.
— Чего?! С ума сошла? Да меня твоя мама сразу убьет… Она и так тебя совсем не видит, а теперь вообще будет сомневаться в том, что ты жива — сказал я, забираясь по узенькой горной тропе, которая вела на плато.
— Я спрошу у мамы, поговорю с ней. Я бы хотела пожить в настоящей пещере! С этой маминой опекой, я дальше деревни то никогда и не выходила… - тихо сказала Алиса.
Вот тебе раз… Если в пещере будет жить еще и она… Это будет здорово, не нужно постоянно искать ее в деревне для похода куда-нибудь, а с другой стороны… Как я выдержу жилье с двумя извращенскими бабами?
Дорога уходила вверх, и мы неспешно шли вперед, огибая обрывы, осторожно продвигаясь. Тропа наконец перешла в горизонтальное состояние.
Я сделал ошибку и посмотрел вниз, оглянувшись на девчонок…
Не знал какая была высота, но голова у меня порядочно закружилась, я оступился.
— Бо! — крикнула Алиса, увидев как я зашатался, а мелкие камушки полетели вниз с высокого обрыва.
К счастью, упал я на задницу и выжил.
— Все в порядке… Идем дальше, только не смотрите вниз… — улыбнулся я.
Да уж, какой нафиг из меня воин, если я чуть от гравитации не помер? Мне бы с собственным телом совладать, не говоря уже о противниках…
Здесь наверху начался густой лес.
Алиса взяла меня под руку, а Гиталия взялась за несколько моих пальцев и мы вместе отправились в темную глушь, из которой я уже слышал доносящийся вой волков…

Глава 15

Черный волк. Редкий. Элитный 10 уровень.
Вокруг опушки леса росли деревья с розовыми листьями, а на ней бродила наша цель. Красивый большой Черный волк. Животное что-то вынюхивало, и зарывало лапой.
Вокруг него опадали розовые листья, похожие на листочки японской вишни.
— Все готовы? — спросил я, отсиживаясь в кустах, и планируя нападение.
Алиса достала моргенштерн, и книгу заклинаний. Гиталия размяла шею и приготовила лук.
— Готовы! — шепнула жрица.
— Тогда давайте сделаем это! Этот волк даст нам просто огромные возможности! — сказал я, и начал целиться из лука по противнику.
Вложил стрелу, натянул тетиву…
Волк повел ухом в сторону и чуть поднял голову, замерев.
Задержать дыхание, прицелится…
Выстрел!
Тетива шоркнула по руке, стрела отправилась в полет.
Волк резким движением мотнул головой и поймал зубами стрелу в воздухе!
Хрясь!
Эта тварь перекусила стрелу!
«Внимание! Вам заметили!»
— Я отвлекаю его на себя, а вы бейте! — крикинул я и побежал на врага, доставая меч.
Существо было раза в четыре больше обычного волка. Его шерсть чуть длиннее обычного, а глаза сверкали в темноте красными точками. Животное увидело нас и пригнуло шею, готовясь броситься в атаку.
Спокойно, главное не поддаваться эмоциям, это всего лишь монстр…
Волк кинулся на меня. Я постарался увернуться от огромной туши, но у меня лишь вышел неуклюжий кувырок в сторону, но все же волк промазал.
Гиталии удалось попасть первым выстрелом в тело животного. Его здоровье сократилось на 3 %.
Волк повернул голову к ране и собирался кинуться на девчонок, но я поднялся и заорал:
— Эй, волосатый! Я тут!
Чудище махнуло лапой в мою сторону, я не успел среагировать, а лишь защитился подобием блока. Выставил клинок чуть справа от себя под атакующую лапу, но монстра это ничуть не заботило.
Бах!
От сильного удара я отправился в полет, нанеся какой-то смешной урон животному.
Ударился о ствол дерева и упал лицом в розовые листья, летящие повсюду.
Ваше здоровье — 72 %
Тварь помчалась к следующей цели. Ею оказалось Алиса.
— Ах ты черная мохнатка! — вскрикнула девушка, и бесстрашно замахнулась утренней звездой.
Здоровье босса упало до 90 % после ее сокрушительного удара.
Удар был настолько сильным, что, похоже, он сломал законы физики. Волк уже прыгнул на жрицу, но от удара отлетел обратно в землю, и туша прокатилась, зарываясь в листья.
Я поднялся и быстро сменил оружие на лук.
Дьявол! От этих девчонок кажется толку больше чем от меня!
Выстрел!
Стрела влетела чудовищу в ногу. Сразу заряжаю следующию.
Вытсрел!
В тот момент, когда черный повернулся ко мне, стрела попал ему в глаз!
Острие с чваканьем вошла в глаз, над головой монстра приятно высветились жирные цифры критического попадания, а здоровье Босса упало до 55 %.
С другой стороны поляны Гиталия отошла подальше, скрывшись в кустах и начала стрелять оттуда. Каждая ее стрела достигала цели, пусть и наносила не так много урона, как хотелось. Зато стабильно.
Алиса не стала терять времени и сразу же начала махать утренней звездой.
Послышался треск. Задняя лапа чудища сломана!
Я поднялся и побежал на врага. Размахивая мечом.
Волк бесновался, выл и метался из стороны в сторону. Теперь он уже не реагировал также агрессивно на нас. Его здоровье опустилось до уровня 30 %, и теперь чудище больше отступало, стараясь подловить нас на какой нибудь ошибке.
Гиталия постоянно поливала зверя стрелами, а мы с Алисой шли атаковать в лоб.
Жрица даже забила на свою прямую обязанность, а именно — лечить меня! Кажется, ей больше нравилось рубиться в прямом бою. Может ей сменить специализацию с Жрицы на Варварессу? Варвариху? Тьфу ты!
Мы прижали волка к небольшой куче камней у границы опушки.
— Бежать не куда! — крикнул я, и кинулся на врага, перехватывая поудобнее меч в руках.
Сверкающий клинок разрезал воздух, брызги крови полетели на розовые листья и зеленую траву…
Через минуту бой был окончен.
Я стоял весь покрытый кровью Черного волка. Здоровье мигает в опасной близости от нуля, также как и у Алисы.
Волк оказался не так прост как казалось. Когда его здоровье опустилось до 20 %, он будто впал в ярость. Его удары лапами стали сильнее и быстрее. Нам пришлось попотеть, чтобы уложить тварь на землю, но мы смогли!
Гиталия выпрыгнула из-за кустов.
— Мы победякали! Супер человяки и гоблинша! Ту-ту-ту! — начала радостно напевать какую-то простую песенку Гиталия, пританцовывая, тряся попкой.
Труп Черного волка красиво подсвечивался синим светом, что создало контраст между розовыми листочками и чудовищем. Все поле боя было в крови этой твари.
— У нас получилось — улыбнулся я.
Алиса тяжело дышала. Ее маленькая грудь в облегающей рясе вздымалась от глубокого дыхания. Почти вся ее мантия была залита кровью. Выглядела девушка сейчас более чем угрожающе. От такой жрицы только бежать, если встретишь ее в темном переулке.
— Ага… — проговорила она и добавила — Я получила сразу три уровня!
Наконец и я обратил внимание на системные сообщения.
«Поздравляем вы получили уровень — 10! У вас два не свободных пункта характеристик
Сила +1
Ловкость +2
Харизма +2
Интеллект +1»
На этот раз два очка я оставил не тронутыми и побыстрее приступил к осмотру добычи.
Получено х 1 Шкура Черного Волка
Получено х3 Когти Черного Волка
Получено х1 Зуб Черного Волка
Получено 28 серебряных монет
По непонятной причине волк хранил в своем животе монеты, классика.
Я ощутил прилив сил, и осмотрелся, закончив собирать лут. Алиса вылечила меня заклинанием, и о себе не забыла.
— У меня шестая уровняка! — выкрикнула Гиталия, подбегая к нам.
— Отлично! Все большие молодцы, я думал мы не справимся… — я улыбнулся, смотря в воодушевленные победой лица напарниц.
Каждая девочка сейчас копалась в собственном интерфейсе, просматривая полученные новые возможности и распределяя пункты характеристик.
Гиталия предсказуемо вложила очки в ловкость и меткость. А Алиса повысила веру и силу. Кажется, это боевая монашка скоро превратиться в настоящего паладина, или что-то вроде того.
Ладно, я контролировать их прокачку не могу, и то, что они качают — мне в целом нравится.
— Ну что, возвращаемся в деревню? — спросил я у девчонок, осматривая пустую поляну.
— Ты хотел сказать что мы идем в деревню, а затем ты проведешь экскурсию по своей пещере? — улыбнулась блондинка.
— Эмм… Ладно, уговорила. Пойдемте — вздохнул я.
По пути в деревню я решил посмотреть, что я могу сделать из остатков волка. Ведь я могу создавать простые предметы, и теперь у меня появился новый рецепт-схема.
Кинжал из Когтя Черного Волка (+5 ловкости, +10 % шанс критического удара, +5 % шанс вызвать кровотечение)
Твою ж мать…
Кинжал выглядел просто шикарно. Полупрозрачное черное лезвие и темная рукоять гармонировали друг с другом. А сам кинжал можно было легко спрятать в ночи. Из-за такого лезвия, клинок не дает бликов в свете луны или солнца. Идеальное оружие для начинающего ассасина или любого другого скрытного убийцы. Вот только одна проблема…
Сделать это оружие я не могу. Потому что у меня не хватает навыка. Это оружие уже не простое и даже не магическое, а редкое!
Для создания такого клинка нужно повысить навык «Создания предметов» до третьего, а у меня только первый…
— Ну… Кажется я знаю, что буду делать когда вернемся в пещеру..
— Мы все втроем будем чпокатся? — улыбнулась зеленая малышка Гиталия
— Аха-ха-ха! — засмеялась Алиса и краснея отвела взгляд.
— Так! Никаких чпок! Будем строить табуретки, столы шкафы… Что там еще можно? Нужно повысить навык создания предметов!
— Ну блин… А чпокатся? — жалобно протянула гоблинша.
— Хотя я бы не отказалась провести время с тобой в той… Твоей большой форме — улыбнулась Алиса.
Вот же девчонки… На уме только чпоки и прочие прелюбодеяния…
Я снова погрузился в изучении навыков. Оказалось, что для создания Кинжала нужно не просто «Создание предметов», а еще и «Кузнечное дело», которые входит в подгруппу создания предметов.
Черт, что ж все так заморочено… Значит, мне нужно взять пару уроков кузнечного ремесла у гнома-блондина из кузницы Мелиссы, а уже потом начинать делать стулья в промышленных масштабах для повышения навыка.
Интересно, за сколько я смогу продать такой клинок..? 10? 20 золотых?…
Мы начали медленно спускаться с плато. Обратная дорога была хоть и проще, но нельзя забывать о коварной гравитации. Эта сволочь подстерегает за каждым углом и под каждым камнем. Одно неловкое движение и беспощадная гравитация тут же отправит меня в пещеру на перерождение.
Пожалуй я пока не буду телепортироваться таким способом… К тому же, сначала нужно сделать кирасу в деревне, а затем уже использую камень для телепорта. Надеюсь вместе со мной телепортируется и Алиса…
* * *
Через несколько часов в кузнице деревни Зеленый Лист.
— Готово! У меня ест все необходимое чтобы создать Кирасу Нежити! — сказал я, глядя в прекрасные красные глаза Мелиссы.
Вампирша улыбнулась, подпихивая ножкой очередной обескровленный труп мужика за прилавок.
Вот же… Ест прямо на рабочем месте, не закрыв дверь. Хотя, наверное, она не ожидала что среди ночи к ней припруться двое измазанных кровью Героев. Только Гиталия среди нас выглядела нормально, потому что даже не подходила близко к Черному Волку.
Мелисса забрала все ингредиенты и передала их слайму Пипите, который уполз в комнату к гному кузнецу.
Вампирша посмотрела нам еня вопросительно.
— Долго будешь рассматривать мою грудь, или уже дашь мне позавтракать нормально? — улыбнулась она.
— Эмм. Чего? А сколько времени займет создание Кирасы?
— Где-то пол дня. Так что иди вымойся, и приходи после обеда.
Чего? Эх…
Я взглянул на часы в интерфейсе.
Время 5.34 утра.
Отлично, блин…
— Ладно, тогда скоро увидимся — выдохнул я и вышел из кузницы.
Все слишком долго… Девочки уже зевали от усталости, да и я бы отдохнул. Спать хотелось всем.
— Так, хорошие мои, идите тогда домой в пещеру. Гиталия дорогу знает и проведет тебя. А мне нужно еще кое-куда заглянуть — улыбнулся я, стараясь придать девочкам сил на обратную дорогу.
— А ты куда собрался? — изумилась Алиса.
— Мне нужно кое-кого навестить и я вернусь к вам в пещеру. Создайте там пока какой-то уют, хоть костер разведите…
— Пойдем, я тебе показакаю свои грядочки… — сказала Гоблинша, вцепившись в руку жрицы.
— Вот вот… Идите там грядочки посмотрите, я скоро буду — отмахнулся я, и пошел в сторону кладбища.
Пора закончить квест с Тумбой и узнать, что ему еще нужно… Я твердо намерен сегодня получить второй уровень Грызлика, то есть Лавки.
Уже и доспех неплохой есть, оружием обзавелся, а приличную лавку так и не имею. Это совсем не дело.
* * *
Время 6.57 утра. Кладбище деревни Зеленый Лист.
— Тумба! — крикнул я, входя на кладбище.
Порывом ветра оторвало табличку с забора погоста про убирание какашек питомцев. Кажется, кладбище потихоньку изнашивается без смотрителя. Нужно будет узнать в деревне где этот дядя Ваня, и почему он не следит за своими угодьями.
Тумба уже заканчивал сбор всего полезного и собрался уходить под землю, но я пришел как раз во время.
— Бхо! Здравствуй, друг — тихо сказал скелет, подняв голову в капюшоне.
Скелет теперь был полностью закрыт от солнечного света. В таком виде он выглядел… странно. Ткань его плаща висела на голых костях, что вызывало во мне небольшой диссонанс.
— Держи. Броня для твоих ребят — сказал я и передал кожаные нагрудники.
— Наконец-то! — воскликнул скелет, и отдал мне награду.
«Задание «Мертвые торговые связи» завершено! Награда:
Классовый навык «Ремонт брони»
+25 серебряных монет
+100 репутации у фракции Нежить»
Доступно задание Мертвые торговые связи. 2 этап. Желаете принять задание? Да/нет»
Такс… Теперь я могу ремонтировать самостоятельно броню и оружие. Хорошо!
После недолгого разговора с Тумбой, я выяснил, что его Босс, местный Хозяин Подземелья, хочет забрать под свои владения каждый из склепов на кладбище. К людям нежить относится нормально, но не к Героям. Его Босс обещает, что если люди перестанут грабить склепы мертвых и потешаться над костями, то они перестанут на них нападать.
А для того, чтобы захватить все склепы на кладбище, ему нужно оружие. Ну да, я и не сомневался…
Теперь Тумба просить принести ему 10 видов оружия!
Квест я конечно принял, но когда его выполню я не знаю. К тому же наградой за него значилось обозначение в виде вопросительных знаков.
Я пожал Тумбе костяную руку в перчатке и отпустил его назад в Подземелье.
— Эх… Квест сделан. Волк убит, Кираса делается… Неплохо я потрудился сегодня… Можно и домой возвращаться… Надеюсь в обед у меня уже будет Лавка второго уровня после продажи доспеха…
Я использовал камень телепортации домой.
* * *
На этот раз я появился в самой пещере. Костерок и правда потрескивал, но вот девчонки уже крепко спали, развалившись в обнимку на еловой подстилке, которую мы использовали как постель.
Да уж… Надо бы заняться облагораживанием пещеры. Голые стены, отсутствие мебели и столовых приборов огорчало. В итоге в пещере и делать то нечего, кроме как спать, а я хочу превратить это место в приличное жилье настоящего богатого торговца!
Я оставил девчонок отдыхать, а сам вышел из своего жилища. Грядки Гиталии потихоньку давали свои плоды. Сейчас там лишь прорезались из земли несколько зеленых травинок, но вскоре мы сделаем из этих грядок целую плантацию для выращивания целебных трав, а затем и создадим из них зелья для продажи.
Я вдохнул свежий утренний воздух. В голове уже висела картинка прекрасной жизни, пора только сделать нормальную лавку, в которой я буду продавать свой товар Героям.
Пора отправляться к Мелиссе.
* * *
Кираса выглядела потрясающе. Черный металл переливался на солнце за счет Скелетной пыли, а Черная шкура волка послужила как прекрасная оторочка и поддоспешник.
Я поспешил выйти из кузницы и призвал Грызлика.
Пора начать торговлю!
Ценник я ставить не стал, и очень скоро смог сорвать банк!
Игрок по имени «Назгул» 15 уровня купил у меня Черную Кирасу за 50 золотых!
Я не верил своим глазам смотря на монеты.
Ваш баланс — 135 золотых 25 серебряных монет.
Есть! Есть! Есть! Я сделал это! Второй уровень Лавки!
Я даже сплясал что-то вроде победного-пошлого танца, вызвав смешки у местных жителей, и краснеющие взгляды нескольких женщин, проходящих мимо.
Тут же я открыл интерфейс и улучшил Лавку до второго уровня.
Стоящий рядом Грызлик, покрылся магическим белым дымом, а затем преобразился в настоящий торговый дилижанс!
Вместо ослика надо мной возвышалась деревянная телега, украшенная красивыми экзотическими тканями. В ней было все что нужно для торговли! Полки на задней стене телеги, место для торговца, прилавок с несколькими большими отсеками, в которые можно поместить как оружие и доспехи, так и магические зелья, свитки или каменные руны.
Имелся даже один манекен на который можно выставить полный комплект доспехов!
Жители тут же стали рассматривать что-то новое, появившееся в деревне.
А у меня не было слов, чтобы выразить всю радость приобретения. Теперь мне не нужно торговаться с клиентами, уговаривать их купить мой товар. Теперь я действительно похож на торговца и не нуждаюсь в уговорах!
Я прошел в дилижанс, встал за прилавок. Уютное небольшое местечко. Есть стульчик, есть место куда можно сложить еду, чтобы не голодать весь день, пока идет торговля. Над головой красиво развивалась красная ткань, защищающая от палящего солнца. При желании, можно было даже лечь здесь и спать!
Я провел ладонью по лакированному приятному, свежему дереву, из которого сделана повозка и вздохнул.
— Красота… — я посмотрел на собравшихся жителей и добавил — Ну что, дорогие мои? Готовы к поступлению в деревню Тихий Лист эксклюзивных и самых редких товаров от Бо?
Несколько дамочек улыбнулись, а пара Героев даже похлопали мне.
Оваций я не собрал, но мое настроение было лучше не куда. Осталось только завалить эти полки и отсеки хорошими товарами. А для этого нужно найти толкового ремесленника или продолжать добывать снаряжение самому.
Но на этот счет у меня уже есть план, в котором фигурирует Тумба, Гиталия и Мелисса.
Я завоюю сердца всех жителей деревни своими товарами!
* * *
[image: ]
* * *
Друзья. Я знаю, что вы очень быстро читаете главы и вам не хватает 15к. Может быть выкладывать главы раз в неделю, но не по 15к знаков, а по 40-45к? Так вам будет удобнее?
* * *

Глава 16

Я начал смотреть новые возможности по улучшению моей магической Лавки.
Теперь можно было прикупить новые отсеки для товара, стали доступны манекены для брони и новенькие стойки под оружие, которые даже пахли свежей древесиной.
Самое главное! Наконец-то я получил официальный статус «Торговец». Это приписка которую могут видеть другие Игроки рядом с моим именем. А вместе с официальным званием мне дали и новые возможности!
«Получены новые навыки — Создание квестов и выдача квестов»
— Твою ж мать… Неужели я теперь могу выдавать Игрокам задания? Посылать их принести двадцать кроличьих задниц или десять каких-нибудь яиц енотов?
Я сразу начал копаться в настройках.
Все было просто и волнительно. На первом уровне навыка я мог выдавать только простенькие квесты, вроде принести что-то, отнести-что-то или убить кого-то. На следующем уровне откроются многосоставные квесты, а пока буду разбираться с тем что есть.
Самое обидное, что я могу поставить целью задания только то, что знаю сам. Например, пока я не могу сделать цель «Принести мне мифическое оружие», потому что у меня еще не было такого. А вот "Принести редкую броню" — могу. Кираса Нежити как раз подходила под этот класс.
При этом есть ограничение на выдачу квестов. Я могу выдать всего три задания, а платить Игрокам мне придется из собственного кармана! также система лишь одарит Игроков опытом по своему усмотрению, в зависимости от сложности.
Обидно конечно, что я должен сам платить золотом за квесты, но кажется таким образом система заставляла торговцев избавляться от излишков денег.
Я присел на скамейку у таверны и начал неспешно составлять задание…
Выберите тип задания — Убийство, Доставка или Разведка.
Убийство — означает что Герой должен будет убить кого-то конкретно, или какое-то количество монстров. Мне это пока не надо.
Доставка — Игрок доставит мне предмет, который я укажу. Это уже куда лучше. Могу наконец заказать себе книгу Алхимии первого уровня, чтобы получить базовые навыки в зельеварении… Интересно сколько это будет стоить…
Я проверил и обалдел.
— 5 золотых?! Черт, чего так дорого за какую-то книжку первого уровня! — выругался я в своей новенькой Лавке.
Конечно, я могу себе позволить такие траты, но пока не решился. Посмотрим дальше.
Разведка — начальный уровень сложных квестов. Сначала можно отправить Игрока в какую-нибудь точку на карте, а затем когда он вернется со сведениями, то не только дополнит мою карту своими знаниями, но и у меня появится возможность выдать следующее задание в этой цепочке.
Такс… У меня есть два неизвестных зелья, книга Ведьмы и не идентифицированный магический свиток. Алхимию придется выучить по-любому, так что первый квест придется сделать на книгу навыка.
Я покопался в интерфейсе, прописывая условие задания. Оказалось, что я сам могу добавить награду в золоте для Игрока. Система писала что, чем больше награда, тем больше вероятность «более успешного выполнения задания». Я не понял что это значит и поэтому написал минимум, который просила система — 5 золотых. Зачем переплачивать, когда можно заплатить стандартную цену.
Я совсем не заметил приписку, что если увеличить награду в золоте, то появляется шанс на более редкую добычу. Например Игрок мог бы мне принести не только книгу Алхимии первого уровня, но и например Алхимию второго уровня, или совсем иную вещь в добавок к основной.
Я закончил с квестом и выдохнул.
Вдруг я увидел как над моей головой загорелась какая-то иконка и множество Игроков тут же обратили на меня внимание.
Ко мне подошел дварф-охотник 8 уровня и его верный питомец красивая фиолетовая птичка под названием «Мгла».
— О, квест. Чего хочешь, торговец? — спросил дворф, почесывая бороду.
В этот момент я впервые понял как сложно выдавать игрокам задания. Ведь обычно НПС рассказывают где можно выполнить поручение, обозначают территорию, на которой водятся нужные монстры. Или отмечают на карте точку, куда нужно доставить нужную вещь, а я понятия не имею где взять книгу навыка.
— Мне нужна книга навыка «Алхимия» первого уровня — сказал я, думая куда мне отправлять бедного Игрока.
— Окей, а где ее взять? Ого! Платишь 5 золотых?! — удивился дворф а птичка «Мгла» издала такой заковыристый звук, что у меня чуть уши в трубочку не сложились.
Вот оно что! Может система выставила именно такую минимальную цену потому что я не знаю, где взять эту книгу? Может если бы я хотя бы указал направление поисков, то система была бы не такой жадной и пощадила мой карман?
Если учитывать все это, то цена вполне нормальная за открытие новой ветки прокачки.
— Поэтому и плачу так много! Если бы я знал, то и сам бы уже добыл себе книгу — улыбнулся я.
— Хм… — дворф задумчиво потер бороду — Ладно, возьму, может найду по пути…
— Отлично! — сказал я уже в след удаляющемуся охотнику.
Твою ж мать! Квест то он взял, а как мне теперь принять у него книгу, если он ее принесет? Не стоять же теперь здесь 24 на 7?
Я начал судорожно искать в интерфейсе подсказку.
Черт! Оказалось, единственное, что я могу сделать в этой ситуации — это оставить своего прислужника на месте выдачи задания, пока меня нет. Тогда он сможет принять книгу и выдать золото.
Ладно, в следующий раз буду осмотрительнее. Можно было поставить пункт сдачи квеста у меня в пещере, или в любое другое место, вот только по умолчанию «пункт завершения задания» ставится в том же месте, где игрок и получил это самое задание. Хорошо хоть лично ко мне он не привязан и можно поручить эту работу Гиталии.
Я вздохнул и еще раз осмотрел свой дилижанс, улыбаясь.
— О, Грызлик! — удивился я, наконец увидев ослика который стоял за лавкой и тихо жевал травку.
— Вот теперь заживем… Красота! — удовлетворенно сказал я, и убрал новенькую Лавку второго уровня.
Теперь я с гордостью могу называть себя торговцем. Осталось только найти товар…
Доступа к аукциону Игроков у меня пока нет, откроется он только на 20ом уровне. А пока нужно перебираться тем что есть. Что я могу сделать чтобы получить хороший товар?
Пойти вычищать подземелья своими руками, а может поручить эту работу кому-то другому? Я стал прогуливаться по деревне, раздумывая над своим новым планом.
Конечно Гиталия, Алиса и я неплохо сработались на убийстве Черного Волка, но он был один, а что если врагов будет больше десятка? Я не уверен, что девочки сохранят холодную голову, и не запаникуют…
К тому же если гоблинша будет стоять за прилавком, то мне придется самому идти и сражаться.
Первое что сейчас нужно сделать, это найти побольше вещей на продажу. Чтобы Гиталия не стояла, просто так ожидая Героя, а чтобы и деньги приносила.
Я прошел к таверне в надежде увидеть бородатого мужичка, который выдаст мне очередной квест, но его на месте не оказалось.
Зато на доске объявлений появилась парочка новых заданий.
«По следу Проклятого — Опасный преступник по прозвищу «Проклятый» был замечен в деревне. «Скрюченная ветка». Сходите туда и разузнайте побольше о произошедшем» (Квестовая цепочка)
Хм… Я сразу вспомнил изображение этого Проклятого и по коже пробежали мурашки.
— Возьму, конечно, но не думаю, что смогу сделать его в ближайшее время…
Вообще, если думать о добыче трофеев "голыми руками", то с монстрами у меня пока выходит хорошо, но слишком страшно. Постоянно приходится переживать не только за себя, но и за девчонок. Пожалуй сегодня немного отдохну от приключений и попробую мирно торговать.
Я прогуливался по деревне, и зависал в собственных мыслях.
Первое правило торговли какое? Так, нужно вспомнить как там мама говорила в прошлой жизни… А вот! Продавай то, что востребовано. Значит нужно узнать в чем нуждаются местные жители и привезти в Зеленый Лист нужный товар.
Скорее всего Мелисса уже имеет постоянных поставщиков товара и работать со мной не будет, а вот торговцы поменьше, те, которые не пользуются спросом у Игроков… Вот они то как раз могут и заинтересоваться в новых поставках товара.
Я и не заметил как пришел к дому Евы. Грудастая женщина сейчас как раз выходила из жилища в новом оранжевом платье. Зрелая дама выглядела потрясно. Сексуальная пышная фигура, объемная грудь и бедра в красивой оранжевой чистой ткани.
Ева вышла с корзинкой грибов в руках.
— Ева, привет! — сказал я, стараясь не смотреть на большие формы женщины и торчащие вершины грудей через одежду
— Бо! Давно не виделись… — улыбнулась женщина.
— А куда ты сейчас собираешься? — спросил я, взяв корзинку из ее рук.
— К таверне, буду продавать все, что вчера насобирала — выдохнула Ева.
Блин… А ведь это идея!
— Слушай. А что если я дам тебе попользоваться своим дилижансом?
— Дилижансом? Разве у тебя есть дилижанс? — глаза дамы округлились от удивления.
Я продемонстрировал свое умение и на дороге появилась моя новенькая Лавка и Грызлик, который медленно тащил повозку вперед.
— Ого! Когда ты успел ее купить? — женщина сначала восхитилась, но затем прищурилась и посмотрела пристально на меня — Или ты ее украл?
Я закинул руку за шею и улыбнулся.
— Нет, ты что. Я не такой. Это мой собственный дилижанс, и я предлагаю тебе сегодня продавать здесь вместо меня.
— Но… Я не могу согласится, Бо… — покраснела женщина, от чего я мгновенно стал возбуждаться.
— Ничего ничего. Я сейчас собираюсь кое-куда прогуляться и сегодня дилижанс мне не понадобиться, а к твоим грибочкам он точно привлечет внимание.
— Что ты хочешь за это…? — глаза Евы неуверенно забегали.
— Всего лишь небольшую плату за аренду. Скажем 30 % выручки — улыбнулся я, прикидывая в голове такую цифру чтобы ее не обидеть и чтобы прибыль получить.
— Ну… Тридцать процентов… Вполне нормальная цена… В нашей деревне даже за аренду захудалого сарая просят 50 % выручки… — выдохнула она.
— Ну так что? Договорились? — я протянул руку.
— Договорились — улыбнулась Ева, пожала мою руку и поцеловала в щеку.
Я смутился и опустил ладонь себе на пах, просто на всякий случай…
— Тогда держи поводья Грызлика. На сегодня он твой. Оставь дилижанс где-то на травке, чтобы ослик мог есть, и можешь спокойно торговать — улыбнулся я, когда мы дошли как раз до перекрестка деревни.
Многие Игроки ходили вокруг дилижанса и уже хотели посмотреть на ассортимент товара, поэтому Ева чувствовала себя очень неловко от такого количества внимания.
— Хорошо, Бо… Спасибо тебе… — улыбнулась женщина.
Я быстренько объяснил ей как управляться с Лавкой. В интерфейсе можно было передать лавку кому-то из друзей на время, но вот убрать лавку обратно в пространственный карман "друг" никак не мог. А поэтому Еве придется оставить Грызлика возле собственного дома, но надеюсь, что до ночи я вернусь в Тихий Лист и заберу ослика домой.
После которого инструктажа, женщина выставила несколько полотен с разными видами грибов, и я впервые со стороны увидел как это все выглядит.
За секунду несколько прилавков дилижанса заняли красивые грибочки. Лисички, опята, шампиньоны… Это те которые я узнал, а остальные пять видов грибов для меня остались полной загадкой. Выглядели они все по разному. Одни — белые в черную полоску как зебра, другие похожие на пламя, третьи — зеленые и испускающие несильный свет.
Я попрощался с Евой и пошел по тропе, выходя из деревни.
План у меня был простой. Нужно прогуляться до соседней деревни и посмотреть, что там продают. Если деревни не окажется в полу дне путешествия, то по любому найдется пещера или какая-нибудь полянка с монстрами. Так или иначе я вернусь с прогулки с товаром, который можно продать. И плюс ко всему еще и по возвращению меня будут ждать денежки Евы.
Я ускорился и пошел быстрым шагом. Во первых — было бы неплохо найти нормального картографа и прикупить у него карту, а если картографа не найдется, то придется купить бумагу и письменные принадлежности, чтобы хотя бы по памяти зарисовывать путь.
Иначе скоро я уже начну забывать где и что здесь есть.
Вскоре я услышал в глубине леса звуки боя. Лязг стали и взмахи оружием.
Черт, я не могу остаться в стороне и не посмотреть. А вдруг там какая-нибудь симпатичная девчонка в беде?
Я сошел с тропы и пригнулся. Начал медленно продвигаться к звуку. В солнечное время суток меня конечно заметить проще простого, но я постараюсь не привлекать внимания и держаться как можно дальше от рубки.
Через метров двадцать я начал видеть силуэты за кустами.
Длинноволосый человек в маске, с алебардой, облаченный в блестящие доспехи. Он красиво сделал сальто назад, разрывая дистанцию с тремя разбойниками, а затем одним взмахом срубил голову одного из них и продолжил свой танец смерти.
Я быстро пригнулся и почти упал на землю, чтобы не привлекать внимание.
Точно! Это какой-то Игрок, который наткнулся на лесных разбойников и теперь убивает их одного за другим, при этом бедные бандиты ничего не могут ему сделать. Здоровье Игрока — полное.
Его имени я не видел, слишком далеко нахожусь, а подходить ближе опасно…
Блин, где-то я его видел уже…
В этот момент меня будто молнией прошибло.
Проклятый! Это тот самый Проклятый, который убил меня в деревне!
Та же маска, такие же волосы, блестящие доспехи и длинная алебарда.
Проклятый подпрыгнул и с грохотом обрушил алебарду на последнего разбойника разделив его на два. От оглушительного удара даже в земле образовался небольшой кратер, в котором и остались куски бедного разбойника.
Я инстинктивно чуть отполз в кусты. Лишь бы не заметил, лишь бы не заметил…
Проклятый собрал трофеи, а затем побежал дальше вглубь леса.
Я подождал около минуты и поднялся на ноги.
Черт… Да кто это такой. Судя по тому, что он убивал этих бедолаг с одного удара — он уже точно перекачан для этой локации. Почему он не уходит дальше? Какой смысл ему быть здесь?
Я медленно прошел к месту битвы. Разорванные тела разбойников уже начали исчезать, превращаясь в светящуюся пыль. Игрок забрал все. Через минуту уже ничего не говорило о том, что здесь произошло.
Так, нужно двигаться, иначе разбойники появятся снова, а тут я, хотя… Может попробовать их убить? Я точно знаю, что их трое. Примерно знаю где они появятся, а значит могу подготовится…
Идти за Проклятым пока не вижу смысла. Даже если я смогу каким-то образом зайти ему за спину, то убить не получится, а вот он меня грохнет с одного плевка…
Я увидел ближайшие кусты и уселся в них, вложив стрелу на тетиву. Поднял лук так, чтобы стрела смотрела примерно на уровень головы и стал ждать.
Мне повезло и трое мужиков в лохмотьях появились уже через пару секунд.
«Слабый разбойник уровень 5»
Так они всего пятого уровня! Наверное даже я могу рискнуть и вступить с ними в ближний бой, но риск это не для торговца…
Выстрел!
Стрела прилетела точно в цель, пробив голову разбойника. В этот момент мне даже показалось, что мир на секунду сломался, потому что тело разбойника будто потеряло вес, и он со свистом влетел в дерево прибитый стрелой.
Двое других тут же развернулись в мою сторону.
Выстрел!
Вторая стрела пробила живот головореза и пригвоздила его к другому дереву.
Да что здесь происходит, что это за дикие стрелы?!
Я убрал лук, потому что третий подошел вплотную. Достал Меч Новобранца и заблокировал прямой удар сверху.
Сразу после блока, я полоснул его по ноге, а затем не останавливаясь вонзил клинок в живот врагу.
Разбойник посмотрел на меня жалостливыми глазами, мол «Я уже умираю сотый раз за сегодня… Помогите…» а затем испустил последний вздох.
— А-а-а! Падаль, а ну иди сюда! — прокричал тот, что был прибит к дереву через живот.
— Ого! Ты живой еще? — я посмотрел в сторону звука и подошел ближе.
Разбойник сжимал в руке кинжал и не выпускал его.
В моей голове пролетела мысль.
Если Гиталия говорила что гоблины прокачиваются даже после смерти, значит эти разбойники тоже должны помнить все что произошло с ними. Это мой шанс узнать хоть что-то новое об этом Проклятом…
— Кто вас сейчас убил? — строго спросил я, приблизившись к разбойнику и схватил стрелу за древко, тревожа его рану.
— Да я то откуда знаю?! Приходит какой-то мудак и постоянно убивает нас! А-а-а! Прекрати! Я ничего не знаю! — заорал бедолага, извиваясь как змея.
— Просто так он бы вас не убивал, он точно преследует какую-то цель! — сказал я и нажал на древко.
Да не знаю я! Крхг! — как только он снова заорал на всю опушку и тут же вонзил клинок ему в горло.
Черт, еще не хватало чтобы он услышал его крик. Видимо, они действительно ничего не знают. Но мне-то понятно, что это имеет какой-то смысл..
Я обыскал трупы разбойников и добыл немного трофеев для продажи.
Получено х2 Разбойничьи кинжалы
Получено х3 Фляги с водой
Получено х1 Простая отмычка
Получено х1 Дымовая ловушка
Получено х1 Темные сапоги скрытности(магические)
Получено х2 Кожаные туники скрытности(магическиие)
Ого! А неплохо с них падает. Или это работвет моя удача?
Кожаная туника скрытности (физическая броня 10 %, +3 к скрытности)
Темные сапоги скрытности (физическая броня 5 %, +10 % защита от темной магии, +3 к скрытности)
Предметы неплохие, героям точно понравится. Попробую еще проследить за этим Проклятым. Я должен узнать что он делает и отомстить за свою смерть… Потом.
Но перед тем как уйти, я заметил немного присыпанный землей сундучок. Небольшой деревянный ящичек был почти вкопан в землю, а на поверхности лишь замочная скважина.
Хм… Можно попробовать открыть. У меня есть одна отмычка…
Я присел у сундучка и раскопал его наполовину, затем взял отмычку и начал процесс открытия.
Как только я вставил отмычку в скважину перед моими глазами сразу появилось очертание механизма замка. В теории все было просто. Нужно поочередно поднимать защелки и устанавливать их в нужном положении. Засада в том, что если нажать чуть сильнее чем нужно, то замок замкнет и его уже даже ключом будет не открыть. Ну и отмычку легко можно сломать, она очень тоненькая и хрупкая.
Ну ладно… погнали…
Несколько минут я сидел и потел как последняя тварь. Рука чуть тряслась, а ориентироваться можно было только на слух и личные ощущения. Интерфейс почти ничем не помогал, кроме призрачного очертания замка.
Вдруг последняя заслонка щелкнула.
Взломано!
Отлично! Я открыл сундучок и забрал все его содержимое.
Получено х2 золотых монеты.
Получено х1 Неизвестная магическая руна первого уровня.
Получено х3 Малые зелья лечения
Ох ты ж! 2 золотых! Охренеть! Да если бы я нашел подобный сундучок в самом начале своего пути, я бы уже был облачен в обалденную броню!
Ладно, теперь буду обращать внимание на всякие мелочи, вдруг попадется еще один сундук.
Самым интересным оказалась неизвестная магическая руна (требует начальный навык использование магических рун первого уровня)
Вот же дьявол. Мне срочно нужно найти какую-то школу магии или вроде того.
А ведь это идея! Если в Тихом Листе нет магов, то может самому и заняться этим ремеслом? Квест на книгу Алхимии я уже выдал, осталось только освоится с магическими рунами, свитками и научиться зачарованию более высоко уровня. Единственный маг в этой деревне уж точно будет иметь кучу клиентов!
Я пошел вслед за Проклятым. Мне повезло и он умчался уже очень далеко, не услышав как разбойник кричал. Догнать его я точно не мог бы, даже если бы передвигался на лошади. Он просто как сквозь землю провалился, а навыков следопыта у меня нет.
Походив около часа по лесу и собрав несколько ягод и грибов, я решил все таки вернутся на тропу и продолжить путь в соседнюю деревню.
В том что рядом есть деревня сомневаться не приходилось, Ева рассказала о ней. К тому же в этом мире все так устроено, что если идти по тропе, то точно рано или поздно доберешься до населенного пункта.
Путь был недолгим. Уже в два часа дня я увидел на горизонте деревеньку. Точнее даже башню. Именно высокая башня примерно в четыре этажа привлекла все мое внимание.
Четыре этажа для средневековья это считай небоскреб, по любому это башня магии или какого-то колдуна отшельника.
У меня аж сердце забилось чаще. Новая деревня. Новые знакомства а еще новый рынок! Даже если это не башня магии, то у меня достаточно денег чтобы купить то, чего мало в Тихом Листе.
Я приближался к деревне и уже был поражен. Вокруг нее деревянная стена. Через каждые 10 метров находились башни, на которой стояли лучники. Вместо обычной тропы в деревню, здесь на входе стояли большие резные красивые ворота, а внутрь вела не тропа, а настоящая дорога.
На входе был небольшой навес с двух сторон от ворот. Под ними сидели стражники. У одного на поясе висит меч, у другого двуручный топор на стойке с оружием.
Внимание! Вы входите в локацию «Капля Маны»
Отлично! В деревне с таким названием я точно найду все что мне нужно!
Я приблизился к стражникам и тот, что с мечом перегородил мне дорогу клинком, а затем медленно поднялся со стула.
— Знач так, гости деревни платят по десять серебряных за вход — твердо сказал мужик.
Ну начинается… неужели он не видит, что в дорогой одежде торговца? Хотя, наверное, у него не вызвали доверия все эти заплатки, да и в целом потрепанный вид моего костюма.
— А я не гость — сказал я улыбаясь.
— Чего? Эй, Глюм, ты знаешь этого… кхм… господина? — спросил охранник у другого.
— Неа, никогда его не видел — ответил второй, не отрываясь от поедания тощей жареной куриной ножки.
— Я торговец и прибыл в вашу деревню работать, а не гостить — ответил я.
— Э-э-э… — протянул стражник.
Обычно в охрану деревни не берут слишком умных. Надеюсь того, что я сказал достаточно чтобы его мозги не осилили и сдались под моим напором.
— Ну… Проходи тогда… — бессильно ответил он и убрал оружие.
— Спасибо — улыбнулся я и наконец прошел в деревню, сэкономив десять серебряных.
Поселение было не слишком большим. Даже может меньше, чем Зеленый Лист, но здесь было все более дорогое. Домики уже не только деревянные, но и каменные. Вместо пыльной тропы — каменная дорога. Посреди деревни находилась настоящая торговая площадь, а магазины представляли из себя не тележки и стойки, а настоящие дома.
Чуть поодаль находилась та самая башня. Я решил сходить именно туда. Это было самое высокое здание которое я видел в этом мире, и любопытство раздирало меня изнутри.
Надеюсь это башня мага…
У входа меня ожидал… Скелет!
Настоящий «живой» скелет подметал листья, камушки и другой мелкий природный мусор с крыльца каменного шпиля. В глазах нежити горел синий огонек.
Обалдеть! Снова живая нежить… Интересно он знаком с Тумбой?
— Добрый день… — протянул я, подходя на приемлемую дистанцию к скелету.
Тот посмотрел на меня своими неживыми глазами. Один из самых главных недостатков нежити в том, что невозможно понять о чем они думают. Кожи нет, лица нет. Кости не выражают никаких эмоций.
— Вы хвастаетесь что у вас хороший день? — спросил нежить.
— Эм… — замялся я.
Такой вопрос поставил меня в тупик. Это нежить-философ?
— Нет, я желаю вам доброго дня — исправился я.
Радует то, что скелет обращается ко мне на «вы», а значит интеллект у него прокачан выше, чем у охранников.
Скелет удивленно посмотрел на меня, видимо, увидев что-то свое в интерфейсе.
— Так вы друг нежити? — поинтересовались магически оживленные косточки.
— Да… Я помогаю мертвецам с одного кладбища. Кхм… Надеюсь слово "мертвец" не задевает ваши чувства?
— О нет. Приятно видеть существо с той стороны жизни, которое не брезгует вести дела с теми, кто отличается от вас… — ответил скелет, отложив метлу.
Как же он заковыристо говорит…
— Могу я поинтересоваться, чья это башня? — спросил я, глядя на высокий шпиль.
— Это дом мага Фабио. Самого сильного колдуна на несколько сотен километров в округе — гордо сказал скелет.
— Могу я увидеть его? — без надежды спросил я.
— Конечно! Друг нежити — друг господина Фабио — сказал мертвый и отошел от проема, открывая мне дверь.
Да ну? Серьезно?! Я думал мне придется прокачивать репутацию в этой деревне, или еще что-то такое, прежде чем я смогу с ним встретится… Отлично!
— Спасибо… — я хотел назвать скелета по имен, но интерфейс упорно мне не хотел показывать его. Обозначая скелета его как "Слуга-нежить".
Я вошел в башню и начал подниматься по винтовой лестнцие.
Внутри башни почти не было естественного солнечного света, зато было множество магического. На первом этаже я увидел несколько кристаллов на подставке, которые освещали синими светом окружение. Также на стенах висели старые картины каких то людей без подписей. Над головой на самом верху висела большая люстра с горящими свечами.
Я медленно поднялся наверх, разглядывая начертанные символы и руны на стенах. Было полное ощущение того, что я залез в настоящую башню могущественного мага. Я не увидел ни одного знакомого символа на камнях, но было ясно, что каждый из них это магическая печать.
Я прошел до самого верха пропуская несколько маленьких комнат на втором и третьем этаже и вот передо мной осталась последняя дверь.
— Входи, у меня мало времени — послышался из-за двери старческий ворчливый голос.
Я со скрипом открыл дверь и увидел сидящего за большим деревянным столом мага.
Казалось деду исполнилось 500 лет, не меньше. Лицо у него впалое, под глазами огромные черные мешки, кожа белая почти прозрачная, а из макушки висят три белые длинные волосины. Это все что осталось от его шевелюры.
— Пришел прикупить магических свитков или зелий? Давай уже быстрее. У меня мало времени — снова проворчал старик.
Судя по его виду у него действительно мало времени. Он же сдохнет с минуты на минуту!
— Эмм… Здравствуйте, да я хотел бы посмотреть что у вас есть на продажу — сказал я, неохотно проходя вглубь комнаты.
На стенах было множество полок с зельями, свитками, какими-то камнями и прочими магическими ингредиентами, вроде частей тела чудовищ, или банок с разного рода мерцающей пылью.
Интерфейс заботливо высветился показывая мне весь ассортимент мага, и вот теперь я чуть челюсть не потерял.
Все что я видел — я мог купить! То есть вообще все!
Я перевел взгляд на вкладку "Магические свитки":
Искра 1 уровня — 1 серебряный.
Морозный щит 1 уровня — 3 серебряных
Огненный шар 1 уровня — 3 серебряных
Призыв слуги 1 уровня — 5 серебряных
Призыв чудовища 1 уровня — 10 серебряных
Телекинез 1 уровня — 1 серебряный
И там еще куча куча разного рода свитков от превращения себя в хрен пойми что, и до огненной новы, которая испепеляет все вокруг мага в радиусе 20 метров.
— Твою ж мать… - невольно проговорил я, видя все многообразие его товаров.
— Моя мать подохла давно — отозвался старик, от чего я даже вздрогнул
— Ой, простите, я имел ввиду что поражен количеством вашего товара.
— Давай давай выбирай быстрее, а то и я подохну пока ты тут пытаешься определиться — усмехнулся старик и щелкнул пальцами три раза.
В комнату вошел тот самый скелет с кружечкой чая. Он прошел в комнату и поставил кружку с нарисованным черепком на стол, а затем так же безмолвно удалился.
Я перевел взгляд на руны.
"Магические руны — основной инструмент, который используют маги. Руны позволяют применять заклинания, которые в них заложены, бесконечное количество раз. Поэтому любая руна стоит очень дорого. Каждая руна имеет свои ограничения на использование в виде количества затрачиваемой маны или количества жизней"
Руна Искра 1 уровня — 10 золотых
Нихрена себе! То же самое заклинание на свитке стоит в сто раз меньше! Я решил прочитать описание.
"Маг выпускает магическую искру, которая сама находит врага и наносит урон огнем"
Ну охренеть описание, конечно…
Затем я посмотрел на руну "Огненный шар" — 30 золотых.
"Маг выпускает в сторону цели огненный снаряд, который взрывается при контакте с врагом. 15 % шанс поджечь врага. 15 % шанс ввести врага в состояние паники"
Ну вот тут уже конечно поинтереснее… Черт! Когда я читаю об этом, так и хочется самому попробовать пошвырять огненные шары. С другой стороны, а почему бы и нет? Конечно я потратил уже пять очков характеристик в силу, но все эти заклинания настолько вкусные…
Телекинез 2 уровня — 100 золотых (Позволяет управлять предметами силой мысли на расстоянии в двадцать метров и весом не более 50 килограмм)
Я сразу представил как с таким навыком можно например поднять в воздух кучу мелких камней и устроить такой обстрел, что никто не останется в живых.
Но для начала нужно думать как торговец! Все эти свитки даже первого уровня будут иметь огромный успех в Зеленом Листе!
Я купил пару сотен самых разных магических свитков первого уровня. Стоили они по паре серебряных монет, и по кошельку не слишком ударили, зато теперь я могу называться настоящим поставщиком магии! Плюс ко всему мне удалось купить 10 свитков идентификации. Поэтому и зелья и свой магический свиток я скоро идентифицирую и использую.
У меня осталось 13 золотых. Самое время посмотреть какие книги навыков я могу купить…
Оказалось, если я хочу использовать магию, то для начала нужно купить свиток который откроет использование маны, и свиток этот не дешевый — 10 золотых.
Честно говоря, пока что для меня это дороговато, поэтому я решил попробовать сбить цену.
— Фабио… кхм… Я уже купил у вас несколько сотен и хотел бы сам изучить магию. Как вы понимаете, я хотел бы стать вашим постоянным клиентом, но цена уж сильно кусается… - начал я.
— А ты как хотел? Использование магии меняет саму реальность. Думаешь 10 золотых это слишком маленькая цена за изменение реальности? — прищурился старый и хитрый маг.
Вот же чертила… Кажется, у него красноречие развито гораздо больше чем мое. По крайней мере индикатор интерфейса показывает, чтобы старик не преклонен.
— Тогда может быть я смогу что-то сделать для вас, а вы мне скидочку хорошую предоставите?
Маг задумался.
— Есть кое-что… Принеси мне "Железу Слайма" — сказал дед, чуть улыбнувшись.
Пф, Слаймы не самые сильные враги, вроде как. Я без проблем пройду это задание.
— Каких именно слаймов? Где мне их искать?
— Не каких, а какого! — маг поднялся со своего стула и взяв кружку с чаем прошел к маленькому окошку — Там недалеко отсюда есть деревня Зеленый Лист, в ней есть кузница, а в кузнице сидит нужный тебе Слайм — Пипита!
Чего?! Дед хочет чтобы я убил подмастерье кузница? Да Мелисса меня сожрет с потрохами если я только трону этого полупрозрачного милашку.
Дед продолжил.
— Зовут слайма — Пипита и он силен, но для такого бравого парня как ты это ведь не станет проблемой? — повернулся ко мне маг.
Твою то мать… И что мне делать? Я не хочу портить отношения с Зеленым Листом и в особенности с Мелиссой…
Перед моими глазами появилась плашка предлагающая квест на убийство Пипиты. В графе "награда" значилась вечная скидка на все товары в размере 15 %.
Твою ж мать!
Я взял квест, и вышел из башни. Конечно, я не собирался убивать слайма-подмастерье. Но квест пусть будет, в любом случае его можно всегда отменить. По пути домой у меня будет пол дня чтобы что-то придумать, либо отказаться от задания.
Я попрощался со скелетом слугой, который мне показался гораздо добрее и лучше, чем сам Фабио, и отправился в родную деревеньку.
Поход прошел более чем успешно. Инвентарь битком забит свитками, пока я шел сюда успел повидаться с Проклятым, и видимо он направился в другую деревню. Значит в ближайшие дни мне можно не переживать что этот больной нападет и убьет всех игроков в Зеленом Листе.
Осталось только понять как же поступить с Пипитой… Нужно поговорить с Мелиссой. Может быть она что-то знает об этом Фабио и даст встречный квест на его убийство? Хотя как я, обычный торговец, смогу выполнить задание на могущественного мага?
Проклятье!
Решил использовать камень телепортации. Гиталия на меня хорошо влияет, поднимает настроение… К тому же пора посмотреть, что там она наделала пока меня не было.
Я появился на родной лужайке у входа в пещеру. Дверь закрыта, а за ней слышны характерные звуки.
— Да, засунякай ее туда и потрогай… — послышался голос Гиталии.
— Ты уверена? Я немного смущаюсь… — голос Алисы.
— Конечно! Я хочякаю этого…
— Хорошо… Тогда приготовься…
— Ах… — простонала гоблинша.
Твою ж мать! Да что там происходит?! Эти сумасшедшие девчонки совсем с ума сошли и развлекаются на моей еловой лежанке?!
Я открыл дверь и вошел в пещеру.
В первом же гроте Алиса и гоблинша, в своей человечной форме, лежали на лежанке, а рука Жрицы была на груди под одеждой зеленой красотки.
— Что за фигня тут происходит, девочки? — крикнул я, посматривая на них.
— Ничего! — молниеносно отозвалась Алиса, убрав руку с большой груди Гиталии.
— Значит пока я работаю в поте лица, стараюсь наладить какой-то товарооборот… Вы тут в трусы друг другу лезете?! — прикрикнул я, но затем улыбнулся.
— Да мы просто изучали… — сказала блондинка.
— Да да да. В научных целяках… Просто проверякали титьки… — подтвердила Гиталия.
— Проверяли? И на что вы ее проверяли? — спросил я, облокотившись на стену пещеры.
— Ну… На консистенцию… Упругость… - начала Алиса, заливаясь красным — Ну все. Что то тут жарко. Надо подышать выйти.
Жрица поспешно вышла из пещеры, а я добродушно посмеялся.
— Вы хоть что-нибудь сделали пока меня не было? — спросил я, выйдя на воздух.
— Конечно! — прокричала Гиталия, выходя следом за мной в своей сексуальной форме.
Когда я вышел то увидел проросшие грядки целебных растений. У входа в пещеру стоял маленький деревянный столик, на котором были сложены алхимические склянки, пробирки и перегонный аппарат.
— Вот видишь! Мы вообще — то тоже работали! — сказала Алиса, скрестив руки на груди.
— И правда… умнички. Значит скоро я уже могу рассчитывать на поставку целебных зелий от Гиталии? — я повернулся к гоблинше.
— Да. Завтра или после завтра я буду создавакать первое зелье, если погодака хорошая сохранякается — улыбнулась зеленая.
— Тогда прекращайте трогать друг друга за титечки и начинайте ухаживать за нашими растениями — я прошел и удовлетворенно осмотрел небольшой огород который удалось сделать гоблинше. Интересно получается. Значит если приручить какое-то создание, то в зависимости от его расы и класса у него уже будут при себе некоторые навыки, которые можно развивать. С Гиталией мне дико повезло. Мало того, что она алхимик, так еще и начинающий лучник — идеальный партнер. А вместе со жрицей Алисой — у нас вообще намечается "неубиваемая группа". Вот только я выбиваюсь из этой красоты…
По логике мне бы прокачать силу, чтобы просто долбить вражин по башке огромной дубиной, крошить черепа голыми руками и танцевать на трупах врагов… Вот только это страшно, да и мой класс не подходит под прямые столкновения. Придется все-таки определятся в будущем. Магия, Лук или Скрытность…
Я присел на то самое поваленное старое дерево у пещеры, а девчонки начали шевелить попками и бегать вокруг растений. Гиталия стала пропалывать, а Алиса начала рыхлить и удобрять землю какими-то гранулами.
А теперь посмотрим что там у меня за зелья и свиток…
Оба зелья я получил с гоблинов, поэтому не думаю, что там что-то ценное, но все же интересно ведь.
Я использовал Свиток идентификации на одно из зелий.
"Зелье Изменения облика — меняет ваш пол на противоположенный на одни сутки" Есть случайные побочные эффекты.
Эмм…
Я еще секунд пять втыкал в эту надпись. Свиток идентификации удовольствие не из дешевых. один стоит 50 серебряных, и только что я потратил половину золотого чтобы узнать, что я могу стать девчонкой?! Твою ж мать… Ну ладно, во всяком случае когда его свойства известны то оно будет стоить дороже… Хотя может быть мне когда-нибудь это пригодиться для какого нибудь дела? Ай, черт его знает, пусть пока в сумке болтается.
А теперь время для второго зелья.
"Зелье ненастной Погоды — портит погоду в локации на 12 часов."
Хм… А это я могу использовать для полива целебных растений например. А теперь осталось последнее — Магический свиток. Что-то мне подсказывает что в нем что-то хорошее. Да пусть хотя бы обычный огненный шар. Смогу хотя бы опробовать магию.
Я использовал идентификацию, и свиток в интерфейсе засветился приятным фиолетовым светом.
Ого! Неужели мифический?!
"Свиток призыва случайного питомца 1 уровня — призывает к вам во служение случайного питомца начального уровня"
Ну что ж… Как это работает…
Я поднялся с бревна и выставил перед собой свиток.
Он загорелся фиолетовым огнем и сгорел в руке, не причинив урона, а рядом с грядкой вдруг возникло существо.
— А-а-ай! Что это за штука?! Убиракайте ее от меня! — заорала во весь голос Гиталия, подпрыгнув от неожиданности.
— Ой какая милая киса… Ты чего кричишь так? Она же сейчас испугается и убежит — начала Алиса.
На земле сидел красивый черный маленький котик. Вот только его шерсть была не обычной. Вместо обычной шерстки его покров был словно сделан из дыма, или ночного неба. А само тело покрыто рунами, или чем-то на подобии созвездий.
— Нихрена себе, какая красота… - сказал я, рассматривая своего нового питомца.
"Дымчато-звездный кот 1 уровня. Питомец Бо"
— Мрмяу? — вопросительно мяукнул котик и стал ластится к Алисе.
— Ну, знакомьтесь девочки. Кажется теперь он будет жить с нами.
— Правда?! Ура-а-а! — закричала жрица, тиская котика на руках.
— Не надо-о-о! — заорала гоблинша, спрятавшись за ближайшее дерево — я его боюсь! Вы виделякали его глаза?! Это злые глазюки!
* * *
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— Ну не-е-ет! Нельзя вот так показать кисулечку и потом сразу ее убрать! Она останется с нами! — протестовала блондинка.
— А с чего ты взяла что она девочка? — вмешался я, когда перестал смеяться от реакции гоблинши на котика.
— А что…? Разве нет? — жрица задрала котику хвост и внимательно посмотрела — Это киса!
Девушка победно вскинула руку наверх, а другой держа дымчатого питомца у груди.
Вот же… Даже питомец и тот женщина. Мне окружают одни бабы… Хотя я не против.
Оказалось, что кису можно прокачивать как и все в этом мире. Когда котик кхм… киса появилась, то у меня в интерфейсе высветилась дополнительная панель управления. Пока что она была совсем маленькой. Можно было заставить животное патрулировать местность, можно было отправить его в определенную точку. Вот и все.
Наверное главным преимуществом кисы было то, что у него был один активный навык — "Нападение из засады. Активна только тогда, когда враг не видит питомца. Активируйте способность из засады чтобы питомец внезапно напал на врага. Соперник получает Дезориентацию на три секунды."
Вау! Получается у меня есть "ручное красивое дымчатое оглушение на три секунды"! С каждым днем я становлюсь все более сильным Игроком, даже не имея основных навыком под бой. С этими девчонками и кисой наш отряд точно не пропадет.
— Так, отпусти кису, Алиса. Нам с ней пора выдвигаться. Есть еще около трех часов до заката. Самое время разведать территорию вокруг пещеры и вычистить какую-нибудь полянку монстров, а потом отправимся к Еве. Нужно узнать как у нее сегодня шла торговля — сказал я и подошел к питомцу.
Когда я его коснулся, животного, то его шерсть была настолько странной, что казалась просто невесомой дымкой. Чтобы убедиться в том что он материальный, я взял его на руки. Шерсть словно дым влочилась за тушкой животного.
— Ну вот… Значит мы тут будем за травой ухаживать пока ты монстров убиваешь с новой кисой? — возмутилась жрица.
— Вот вы если хотите то и идите со своей демонической кошкой! А я буду лучше ухаживать за целебными корнями! — опасливо смотрела на питомца Гиталия.
— Оставайтесь обе здесь. Я ненадолго. Собираюсь проверить что там к северу от пещеры. Да и кису нужно проверить — улыбнулся я.
— Фух… Я с радостью останусь — проговорила гоблинша.
Стоп, а что если…
Я присел на колено и посадил кису на землю, а затем использовал на нее свое "Зачарование торговца". Доспехи я всегда успею зачарить, а вот с питомцем это интересно.
"Внимание! Вы не можете применить зачарование на уже призванное существо. Чтобы применить зачарование на призываемых существ, то используйте способность на магическом свитке до призыва"
Дьявол!
Ну да ладно, я же не знал. зато теперь если что буду сразу чарить свитк. Как оказалось в них может быть что-то очень даже полезное.
— Ладно девочки, оставляю на вас жилище и эти зеленые кусты. И хватит там ласкаться на постели пока меня нет! Всем — работать! — указал я, и пошел с призванным животным на охоту, переодев одежду и достав лук заранее.
— М-м-м! — показала язык Алиса — подумаешь потрогала немножко…
— Скоро я вас заставлю здесь все засадить растениями чтобы не было время отвлекаться на что попало — улыбнулся я, и помахал напоследок.
— Я все сделаю, человяка! — прорезался голос Гиталии — А помнишь, ты обещал чпоку!
— Да! Когда будет чпока?! — хихикала блондинка подначивая подругу.
— Я пожалуй лучше с Черным Волком еще раз подерусь, чем перед вами размахивать чпокой, откусите же… - проворчал я, удаляясь.
— Мы будем ждать! — послышался голос девчонок.
Как бы тебя назвать теперь, киса…
Я посмотрел на красивого дымчатого кота, и что-то выдумывать даже не пришлось. Дымок!
"Имя питомца принято — Дымок"
— Отлично. Нас ждут великие сражения, Дымок, и еще более великие продажи!
Вдруг Дымок присел к земле и стал рычать, глядя вперед.
— Мм? Что там? Что ты увидела, малышка? — спросил я и посмотрел в сторону взгляда животного.
— Твою мать… — проговорил я, увидев как между деревьев блеснуло лезвие длинной алебарды, а затем и узнаваемый доспех.
Человек с длинными волосами и алебардой за спиной бежал среди деревьев, приближаясь ко мне. Теперь в руках он держал длинный лук
— По ходу не лучшее мы время выбрали для похода, Дымок… Бежим! — кркинул я, подбирая животное и убегая назад в пещеру.
Он достаточно далеко, чтобы не услышать меня. Надеюсь пронесет и он промчится мимо.
— Гиталия, Алиса! В дом! — крикнул я.
И увидел как в землю рядом с гоблиншей воткнулась стрела в метр длинной, вскопав землю, и уничтожив одно из целебных растений.
— Проклятье! Все в пещеру!
* * *

Глава 17

Алиса быстро достала красную книгу заклинаний и произнесла заклинание "щита" на меня, а затем девушки рванули со всех ног в пещеру, закрывая дверь.
Черт, может попробовать с ним поговорить?
— Какого хрена тебе надо?! — крикнул я, достав меч.
Проклятый перешел на шаг, увидев что я перестал бежать. Он заложил лук за спину и достал алебарду.
Дьявол! Против этого оружия у меня нет шансов. Длинное, с обоюдоострыми краями… Если он захочет, то порежет меня на колбасу.
Я посмотрел в интерфейс. Щит будет действовать 5 минут, жаль только я не вижу сколько урона он сможет поглотить. Выдержит ли он хоть один удар?
Проклятый ничего не ответил, зато я смог нормально рассмотреть его данные.
«Настоящее имя изменено на «Проклятый», уровень???»
Игрок с полностью безразличными глазами ломанулся в мою сторону, взмахнув алебардой.
Я отпрянул в сторону, а затем сделал выпад мечом, целясь в голову, но даже не дотянулся до врага.
Удар прошел мимо, а противник замахнулся для второго удара.
Сейчас!
Я льнул под ведущую руку Проклятого, удержав ее своей левой, а затем ударил в колено.
Бить нужно только в места сочленения доспехов, иначе мой меч точно не нанесет никакого серьезного урона.
Удар прошел, и здоровье врага упало на 1 %.
Проклятый тут же с помощью какого-то умения отскочил от меня метров на десять.
Один процент?! Серьезно?! Черт, да у меня просто нет шансов против него! Какого черта вообще такой высокоуровневый Игрок делает здесь?!
— Агх! — вдруг вскрикнул он и скрючился, встав на одно колено, выронив оружие.
Пока враг не следит за мной, я отправил Дымка подальше от Героя, ему за спину, и приказал сидеть в засаде, ждать, а сам снова побежал к Проклятому.
— А ну пошел нахрен с моей полянки! — крикнул я, и взмахнул мечом, стараясь срубить его голову один ударом.
Вдруг Игрок схватил мой меч прямо в замахе. Клинок пробил его латную перчатку, а с ладони начала капать кровь. Он поймал мой клинок, и крепко зажал его в руке.
Я уже подумал о том, что нужно отпустить оружие и отойти подальше, потому что по силе он мне точно не ровня, но вдруг Проклятый посмотрел на меня.
Он поднял голову держа мой клинок у своей головы и взглянул на меня красными глазами. Из-под его маски я чуть чуть видел его черную как ночь кожу. Она была будто вымазана чем-то, а глаза налитые кровью.
— Помоги… — проговорил Проклятый, а затем его глаза приобрели более злобный вид. Брови сошлись вместе, он раскрыл рот и заорал.
— А-р-ррг! — с криком он выбросил мой меч, и мне пришлось отпустить оружие и отпрыгнуть назад.
— Дымок, фас! — крикнул я, сам не понимая что произошло.
Дымчатый сумеречный кот выпрыгнул из-за кустов, и вцепился в шею Проклятого, нанеся еще 1 % урона.
Игрок тут же одним движением выбросил бедного котика с себя. Животное отлетело на несколько десятков метров в лес, и я увидел в интерфейсе, что показатель его здоровья мгновенно упал в ноль. Питомец мертв, и теперь пошло время до возможности его воскрешения — 1 час.
Какого черта происходит? Почему он просил помочь? Что с его кожей не так?
— А-р-р-р! — вновь во все горло кричал Игрок, так что слюна брызгала на поляну, он побежал на меня снова.
Я достал лук и быстро выпустил стрелу навскидку. Попал, но урона не нанес. Стрела просто сломалась, а наконечник отлетел от его сверкающего доспеха.
Затем я увидел как со стороны входа в мою пещеру полетели еще три стрелы разом и небольшой темный череп, окутанный магией.
— Алиса, Гиталия, не вылазьте! У нас нет шансов против него! — выкрикнул я, беспокоясь за своих напарниц.
— Мы поможем! Мы все вместе, Бо! — крикнула Алиса и побежала на враг, достав моргенштерн.
Вот погань! Что они делают, дуры!
Гиталия заливала врага стрелами, а Алиса летела вперед, наложив Священный щит и на себя.
Одна из стрел влетела Игроку точно в глаз, другая отскочила от маски, а третья ушла мимо головы.
Проклятый чуть отшатнулся назад, а затем молча взял древко стрелы торчащее в глазу и вырвал ее, выпустив кровь.
Маску врага заливала кровь, но кажется это его ничуть не волновало. Здоровье Проклятого ровно 95 %.
— Я ему глазюку пробила! — закричала Гиталия.
— Познай силу Све… кх! — прервался воинственный крик жрицы.
— Алиса! — закричал я и побежал к ней, стараясь стрелять из лука на ходу, но толку от этого было мало.
Проклятый просто выстрелил алебардой вперед, когда Алиса еще не успела к нему подойти. Одним ударом он пробил ее щит, который рассыпался осколками золотого стекла.
Алебарда игрока торчала в животе девушки. Алиса выпустила свое оружие и взялась обеими руками за древко.
— Я… тебя… Не боюсь! — крикнула вдруг жрица, и посмотрела на Героя таким взглядом, что даже у меня по коже побежали мурашки.
Я увидел как ее здоровье просело на 80 %, но она все еще жива.
Новая стрела Гиталии попала Проклятому в шею, снова пустив ему кровь, а затем и моя последняя стрела попала ему в руку, отчего он отпустил алебарду и снова отскочил назад.
Здоровье врага — 82 %.
Алиса упала на землю с торчащей алебардой из живота.
А я продолжил бежать к нему, поливая стрелами.
— Давай, давай! — крикнул я, выпустив последнюю стрелу.
Проклятый весь истекал кровью, но на его полоске здоровья это никак не сказывалось. Нам удалось нанести ему критические удары по важным местам, но из разницы в уровнях для него это было не более чем комариные укусы.
Вдруг враг снова опустил голову и схватился за нее руками.
— А-а-а! Помогите! — заорал он, проводя окровавленными пальцами по собственной маске, а затем сорвался с места и побежал вглубь леса так быстро, что догонять его не было никакого смысла.
От игрока остался лишь кровавый след на поляне.
Я тут же заложил лук за спину и подбежал к Алисе. Девушка лежала на траве в луже крови. Ее здоровье потихоньку уходило из-за сильного кровотечения.
Тут же подбежала Гиталия, с несколькими молодыми стеблями целебной травы в руке.
— Сейчас сейчас… Я вылечякаю тебя…. — гоблинша, начала растирать травы в руке, и добавлять в это зеленое месиво какой-то порошок — Оружие надо вытащакать…
Я собрался с мыслями и резким движением вытащил алебарду из живота Алисы.
— А-а-а! — вскрикнула она, а затем обмякла на траве.
— Хорошо хорошо… Сейчас… — Гиталия сразу заткнула рану руками и начала втирать получившийся раствор.
Я тут же увидел как негативный эффект кровотечения пропал. Алиса закрыла глаза но дышала. Ее здоровье остановилось на отметке в 9 %.
— Вот, держи, у меня есть малые зелья лечения — я передал все свои бутылочки Гиталии и она медленно влила их в рот жрицы.
Здоровье девушки сразу начало восстанавливаться и через минуту она открыла глаза.
— Все… закончилось? — спросила Алиса хватаясь за живот и стирая с раны зеленую травяную кашицу.
На месте раны остался лишь белый шрам, будто ранение было получено очень давно.
Гиталия обняла девушку, прижавшись к ней своей огромной мягкой грудью.
— Да. Теперь все хорошо… Мы его выгналякали! — улыбнулась гоблинша.
Я наконец то смог выдохнуть. Битва позади, и мы даже смогли одержать неуверенную победу.
Какого черта с этим игроком не так? Что с его кожей? Почему он просил помочь и в то же время нападал?
Вдруг я посмотрел на алебарду в своей руке.
Он оставил оружие… Только сейчас я заметил, что иконка оружия подсвечивается фиолетовым. Мифическое…
«Алебарда Проклятого — оружие Проклятого игрока. Очень острое лезвие вызывает способно вызвать кровотечение с каждым ударом и нанести огромный урон, или даже казнить противника, если его уровень здоровья ниже 20 %. Является частью комплекта «Экипировка Проклятого» (+15 к ловкости, +20 выносливости)
Охренеть… Мифическое оружие со сто процентным шансом на кровотечение еще и комплектное. Сколько же оно может стоить?
Алиса поднялась на ноги и начала закидывать меня вопросами, на которые у меня не было ответа.
— Кто это? Чего ему надо? Почему он напал на нас? Мы же намного ниже его по уровню, он бы даже награду за нас не получил! — снова начала кричать Алиса своим задорным голосом.
— Я не знаю, но видимо придется в этом разобраться. Если раньше он просто вырезал всю деревню, то теперь начал бродить по окрестностям деревни, убивая и игроков и мобов просто так… — задумчиво сказал я.
— Что-то я уже не хочу идти не в какие приключения… — сказал жрица выдохнув и погладив свой плоский животик.
— И не нужно никуда идти. Лучше оставайтесь здесь. Займитесь растениями, а я пойду в деревню. Нужно забрать Грызлика у Евы и узнать побольше об этом оружии — сказал я и пошел собирать все стрелы, которые были выпущены мимо цели.
Алиса хоть и выглядела всегда готовой к любой битве, но я видел что ее губки немного дрожали. Все-таки такую близость к смерти она видимо почувствовала впервые в жизни.
Я собрал стрелы и отправился в деревню, погруженный в собственные мысли.
Похоже «Проклятый» это не имя, а статус. Каким-то образом игрок потерял собственное имя и теперь на его месте отображался статус «Проклятый». Но кроме этого, кажется, он даже не управляет своим телом. Или может быть кто-то им управляет? Он марионетка, не способная на собственное мышление?
Черт… Тогда кто может им управлять и зачем? Зачем этому кукловоду убивать игроков в деревне. А затем вырезать всех монстров в округе? Ничего не понимаю..
На небе появились первые тусклые звезды. Солнце уползало за горизонт, а я приближался к Зеленому Листу.
В деревне все было тихо, кажется я начал работать как громоотвод для жителей деревни. Теперь я постоянно встречаюсь с Проклятым, и поэтому он не нападает на деревню?
Из далека я увидел свой новенький красивый дилижанс, который успело немного занести дорожной пылью, но он все еще выглядел потрясающе.
Немного уставшая, но довольная Ева помахала мне.
— Ну как прошел день? — улыбнулся я, стараясь отвлечься от того что произошло несколько часов.
— Ой, отлично. Я и не думала что внешний вид торгового места так сильно влияет на продажи… У меня купили все! Все что я собрала вчера, еще и пришлось нести из дома припасы, чтобы не огорчать покупателей — сказала женщина и вышла из-за прилавка.
Грызлик за весь день тоже наелся травы и сейчас просто спал на полностью очищенной от травы полянке.
— Вот видишь, значит не зря все-таки оставил тебе Лавку — улыбнулся я.
— Да. Вот, кстати, денюшки за аренду. Если у тебя выдастся еще такая возможность, то я бы снова хотела поторговать из твоего дилижанса, Бо — довольно сказал Ева и протянула мне один золотой.
— Ого! Так на грибочках можно зарабатывать такие деньги?
Женщина кивнула.
— Ну здесь не только грибы… Я продала много чего из своих старых вещей
— Хорошо, я рад что удалось помочь. А теперь мне нужно бежать по делам, пока еще не все заведения закрылись — сказал я, и свернул лавку.
— А как там моя доченька? — поинтересовалась Ева.
— Все хорошо. Мы вот обустраиваем пещеру для жилья. Сейчас она как раз отдыхает там с… еще однйо девушкой — уклончиво ответил я.
— Ого! Ты уже и дом себе купил? Вот это да… Может и дочурку мою замуж возьмешь… — покраснела и посмеялась женщина.
— Кхм…. — я смутился и не нашел что ей ответить на это.
— Ладно ладно, работай. Я пойду домой. Устала, а еще нужно приготовить что-то на ужин и принять душ… — женщина улыбнулась и пошла к дому виляя пышными красивыми бедрами в платье.
Взять замуж…. пф… Как то свадьба дети и мирная жизнь не входили в мои планы… Хотя брачную ночь бы я с удовольствием провел с Алисой…
Я прошел в кузницу. Мелисса в это время как раз разговаривала с Пипитой.
— Завтра придет большой заказ на обработку, так что подготовься. Придется весь день перерабатывать ржавчину и прочую коррозию. Так что запасись расходниками. Всю остальную обработку я возьму на себя. Кузнец будет занят ковкой оружия для стражников. Все понял? — улыбнулась бледно-серая вампирша.
— Понял, мамочка! — отозвался голубой Слайм и «потек» в свою комнату.
— Тук-тук, можно войти? — улыбнулся я, постучав по двери и уже входя в дом.
— Входи входи, если не боишься — прищурилась Мелисса.
— Сегодня я снова столкнулся с Проклятым, и мне удалось получить его оружие — сразу начал я.
— Алебарда Проклятого?! — удивилась вампирша.
Я достал оружие и показал его ей.
Девушка внимательно осмотрела кринок, древко, посмотрела на характерестики.
— Обалденное… Сколько хочешь за него?
— Нет, ты не поняла. Я пока не хочу его продавать. Я хочу узнать побольше об оружии и о самом игроке. Ты можешь мне как то в этом помочь?
Мелисса оперлась на одну ножку, выставив в сторону попку в соблазнительном черном бикини.
— Кхм… Я ничего тебе не могу сказать об игроке, но оружие шикарное…. Я бы забрала его у тебя прямо сейчас — девушка чуть подумала, а затем добавила — Ты мне доверяешь?
Управляющая кузницы хитро улыбнулась, чуть обнажив острый клык.
В этот момент перед моими глазами высветилось сообщение.
«Внимание! Для того чтобы обезопасить себя при заключении сделки, вы можете воспользоваться «Контрактом» для этого создайте форму, и подпишите ее с другими участниками сделки»
— Доверяю, но о чем ты говоришь? — спросил я, прочитав сообщение.
— Я могу разузнать об этом оружии через свои источники, но ты должен отдать его мне — сказала вампирша, оперевшись локтем на стойку и подперев подбородок.
— Тогда давай заключим договор, киса. Я конечно тебе доверяю, но лучше быть полностью уверенным, чем потом пожалеть.
— Ах… «Киса»… Никто меня еще так не называл. Ладно. Только из-за этого сладкого слова я тебя не выпью до суха — ухмыльнулась и покраснела девушка — Договор так договор. Я узнаю побольше о твоей алебарде, а ты будешь обязан выполнить мою просьбу, согласен?
«Внимание! Мелисса предлагает вам договор. Вы получаете больше информации об оружии «Алебарда Проклятого», после чего обязуетесь выполнить одну просьбу Мелиссы. Принять договор? Да/Нет»
А у меня разве есть выбор?
Можно конечно самому лично походить по ближайшим деревням, но не думаю, что я сам смогу узнать больше чем древняя вампирша. К тому же, я никогда не слышал ни от кого из жителей чего-то плохого о ней. Ну не считая конечно, тех мужиков, которых она ела. Наверное, они бы могли что-то плохое сказать о кровопийце…
— Я согласен! — сказал я, и пожал руку прекрасной девушке в черном готическом бикини.
Небольшая вспышка света мелькнула между наших ладоней, и система оповестила о том, что контракт заключен.
Я передал вампирше Алебарду.
— Мне нужно пару дней. Я узнаю все, что только возможно о ней — хитро улыбнулась Мелисса.
— Хорошо. Эх, надеюсь я не пожалею… — вздохнул я.
— Эй! Ты за кого меня принимаешь, Бо?!
— За потрясающую вампирессу, а ты меня? — парировал я, прищурившись.
— Ммм… — девушка чуть покраснела, а затем добавила — А я тебя за порядочного торговца… Спасся, хих — усмехнулась она.
Я вышел из кузницы, и присел рядом на скамейку. Нужно подумать о своих планах на ближайшие пару дней, пока вампирша будет заниматься сбором дополнительных сведений об оружии Проклятого.
Пожалуй пришло время немного поторговать лично. У меня есть два хороших магических свитка и два зелья. Попробую продать их как можно дороже.
Как там на счет третьего уровня Лавки? Я открыл интерфейс и ужаснулся.
«Для открытия Третьего уровня Лавки требуется 1000 золотых монет»
Да уж… Похоже мне придется торговать исключительно легендарной экипировкой, если я хочу собрать такую сумму. На грибочках, и мелких расходниках такой цифры я точно не заработаю.
Разве что можно попробовать найти себе работников, которые станут добывать нужные ингредиенты 24 на 7, и поставлять мне для продажи, но тогда придется разделять прибыль с ними…
И так два варианта. — Либо я сам вместе с Алисой и Гиталией иду в опасные земли, или ищу сложные подземелья. Либо я отправляю их собирать алхимические ингредиенты и слабенькие шмотки…
Конечно первый вариант лучше! И я смогу лучше ознакомится с миром, посмотреть на другие локации, да и предметы там будут получше.
Значит сегодня обрадую девочек, что скоро мы выдвигаемся в опасное путешествие!
А пока что немного поработаю. Я развернул Лавку. Все никак не могу привыкнуть к красивому большому дилижансу. Я встал недалеко от таверны и кузницы. Это самое проходимое место у Игроков, поэтому в том, что они начнут ко мне заглядывать, я не сомневался.
Два свитка красиво расположились на прилавке, а рядом на стойку поставил два зелья.
Интересно, хоть кому-нибудь нужно будет зелье, которое меняет пол на сутки? Зачем вообще оно нужно в игре? Ладно, посмотрим, просто начну продавать…
Солнце уже было в зените, когда ко мне подошел первый клиент.
Я сначала даже не поверил своим глазам. Это была Жаба!
К Лавке подошла антропоморфная жаба, с человеческими ногами и руками, но жабьей большой головой. Пальцев на руке было пять, а между ними пролегали перепонки.
Из оружия у него было копье, а на поясе висел небольшой молоток, похожий на деревянную киянку.
* * *
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* * *
— Доброго дня, торговец — сказала Жаба, при этом ее огромный рот так забавно искривлялся, выплевывая слова, что я даже опешил.
Оно меня сожрет? Или оно мирное?
— Доброго… — я посмотрел на плашку Игрока.
«Жабын. Строитель 20 уровня»
Вот это имечко…
— Почем будет вот это зелье? — Жабын указал пальцем на зелье, меняющее погоду в локации.
Учитывая что в Зеленом Листе совсем нет торговцев зельями, то цену можно ставить уже высокую, а это еще и редкое зелье, что еще больше увеличивает его стоимость…
— 30 золотых — твердо сказал я, пробуя клиента на зуб.
Жабын чуть задумался.
— Нет ну за тридцать, я не согласен, скинь цену старому строителю? — спросил Жаб умиротворяющим приятным голосом.
На удивление этот житель болот вызывал во мне какие-то теплые чувства. Было в нем что-то такое доброе. Открытый взгляд, интонация голоса, открытые жесты зеленых лап… или рук? По всему было видно, что у него строгие моральные ориентиры, которых он придерживается, а такого клиента я бы хотел видеть у себя почаще.
— Старый строитель? Здесь и такая специализация есть? — спросил я, стараясь узнать побольше о нем, и о мире в целом.
— Да. Я когда-то давно был строителем, но сейчас пытаюсь сменить специализацию, и изучить бой с копьем. Ну так что, скинешь немного цену? — Жабын уставился на меня своими огромными желтыми глазами.
— Зелье, портящее погоду как-то поможет тебе в обучении с копьем? Не пойми не правильно, просто чем больше я знаю, о потребностях клиентов, тем больше товара могу предложить именно под эти потребности — улыбнулся я.
— Мне оно нужно из-за особенностей моей расы. При дожде мне сражаться легче. Дают много бонусов от влаги — открыто сказал житель болот.
Вот же погань! У него есть потребность в этом зелье, а значит за дешево продавать вообще нельзя, но и такого клиента я терять не хочу. Может быть Гиталия когда-нибудь сможет научится варить такое зелье, и я ему начну их продавать оптом.
— 25 золотых, только как хорошему клиенту, который будет заглядывать в мою Лавку почаще — сказал я, и протянул Жабыну склянку.
— Хм… за 25 золотых я покупаю возможность в хороших условиях качаться весь день на целой локации… Идет — Жаба протянула мне деньги, и склянка отправилась к счастливому новому владельцу.
Я попрощался с жителем болот. Тот обещал еще раз забежать в мою Лавку. Затем осмотрел спешащих Игроков на площади, НПС которые занимались своими делами, и вздохнул, ожидая нового клиента.
Есть в этом все-таки что-то… Вот так мне эта вещь была совершенно не нужна, а теперь с ее помощью этот Жаб будет качаться и радоваться такому приобретению и вспоминать Бо добрым словом.
Следующим клиентом стал тот самый Повелитель Кисок. Я видел как он вышел из таверны и зашагал прямо к моей Лавке.
Я все больше начинал думать, что это какой-то сумасшедший. Видимо, он слишком долго ждал перерождения и немного поехал кукухой.
Повелитель Кисок поменял прическу, сделав волосы длинными и покрасил их в ярко синий цвет. Вместо нагрудника или кирасы, на его груди был женский лифчик!
Выглядело это жутко, неуютно и совсем не красиво.
Он подошел поближе к Лавке и стал рассматривать товары.
— О-о-о, нифига себе. Я бы прикупил пару призывов суккубов. А они сексуальные? — загорелись глаза у Игрока.
— Извините, но призыва суккуба у меня нет. Могу предложить Огненный шар или Телекинез — вежливо заметил я.
— Черт… Не ну тогда мне не надо — буркнул он и мгновенно потерял интерес к Лавке.
Черт, каким бы он не был идиотом, скупающим гоблинские трусики, но он все же клиент, и можно попробовать ему все же кое-что продать.
— А вас не заинтересует зелье, которые сделает из вас девушку? — спросил я, взяв склянку в руки.
— Чего?! — сразу оживился Повелитель Кисок.
— Вот это зелье способно сделать из вас девушку — улыбнулся я, увидев как заискрились интересом его глаза.
Игрок внимательно посмотрел на бутылек, читая описание.
— Нихрена себе… — проговорил он и задумался — И сиськи что-ли вырастут?
— Скорее всего да… — проговорил я, и сам посмотрел на описание предмета.
Там была всего одна строчка. Говорящая о том, что испивший меняет пол на противоположенный. Никакой больше конкретики не было.
Игрок почему-то посмотрел вниз, и провел руками по своему несуразному лифчику.
Вот те блин, уже и в этом мире появились те, кого не устраивает собственный пол. Но главное что это клиент, и у меня есть то, что ему нужно.
Я внимательно проследил за тем, что делает Повелитель Кисок. Мне хотелось понять о чем он думает и прочитать его мысли.
Он помацал себя за лифчик, затем провел рукой к паху, почесал яйца и посмотрел на меня такими глазами, будто я — его родная мама, у которой он денег просит.
— А это… И моя сосиска пропадет что ли?! — округлил он глаза.
— Эффект длится не долго, поэтому вы получите свою «сосиску» обратно, не волнуйтесь. Зато когда еще вам посчастливится ощутить себя совсем другим человеком, м? — я соблазнительно потряс склянку с жидкостью.
Затем в глазах Игрока блеснул интерес. Словно он о чем-то долго думал и наконец понял что-то.
— Сколько хочешь? — спросил он с твердым намерением забрать заветную жижу.
— 100 золотых — выпалил я.
— Ох ты ж… Нихрена себе!
— А вы как хотели? Эта вещь редкая и уникальная. Где вы еще встретите подобное зелье в округе? К тому же разве эта большая цена за новую жизнь? Пусть и не надолго — улыбнулся я.
Стоп! У меня же откатилась «Печать торговца»! Точно, я могу повысить цену, наложив печать на зелье, но пока стоит дождаться ответа покупателя. Нельзя его отпускать. Так или иначе я вижу что он сильно заинтересован в этом, и я свой шанс не упущу.
— Погоди немного, я сейчас общаюсь с другом, если он мне золота скинет, то я куплю — сказал Игрок и завис без движений.
Вот это да. Так Этот Повелитель Кисок, еще и может чатится с другими игроками? А почему у меня такой функции нет?
Я решил в это время пошарится по интерфейсу. Все равно кроме этого покупателя пока никто вопросов мне не задавал. Вокруг ходили еще два Игрока низкого уровня, у которых бы точно не нашлось денег на мои товары.
Оказалось, что такая функция действительно есть. К тому же она выглядела как донат в древних игрушках на моей родной планете.
Мне любезно показали, что если я «прямо сейчас» куплю функцию чата, то смогу написать сообщение Еве, Гиталии, Алисе и даже Тумбе!
Охеренеть… Чат за донат…
Я все еще не могу понять, это мир с такими звезданутыми порядками и законами или игра? Если это игра, то почему здесь нет второй валюты, той что обычно используется за «реальные деньги»? А если это мир, то почему здесь все вокруг сквозит недоработками кода, при том, что например Ева выглядит более чем живым человеком?
Ничего не понятно…
— Я согласен! — вдруг выкрикнул Повелитель кисок, выводя меня из размышлений.
— Отлично! Но прямо сейчас у меня есть для вас особенное предложение… Я могу наложить случайное магическое свойство на эликсир.
— Свойство? Типа какое? — заинтересованно спросил Игрок.
Другие вокруг просто наблюдали. Кажется, всем было интересно чем это закончится.
— Не знаю. Никто не знает. Свойство будет первого уровня и абсолютно случайное. Хотите рискнуть? Скажем за 110 золотых?
— Да да, давай! — игрок уже потирал руки.
Я протянул руку и Повелитель Кисок отдал мне 110 золотых.
Затем я приложил руку к зелью, и использовал печать.
«Зелье изменения облика — меняет ваш пол на противоположенный на одни сутки. Есть случайные побочные эффекты». «Печать Торговца — продливает длительность зелья на 1 час»
— Вот ваше зелье — сказал я и выдохнул.
Была вероятность получить какой-нибудь совсем ненужный эффект, а так получилось очень даже неплохо.
Повелитель кисок взял зелье, и тут же побежал куда-то по тропе в сторону леса.
— Спасибо! — прокричал он, не оборачиваясь.
Вот черт. Я надеялся посмотреть каким будет эффект зелья, но Игрок решил использовать его в одиночестве. Ну ладно. Потом в любом случае я его еще встречу и расспрошу об эффекте.
Зрители тоже разочаровались. Кто-то пошел по своим делам, кто-то побежал вслед за Повелителем Кисок.
За следующие два часа я продал и оба свитка. К вечеру игроки готовились к рейдам и походам в подземелье, поэтому свиток огненного шара ушел первым за 50 золотых.
Я был опечален такой ценой, но по другому не получалось. Несколько игроков мне говорили о том что цена и так высокая, но просто потому что им не хотелось идти в соседнюю деревню, некоторые все-таки посматривали на них.
Оказалось, что свитки ценятся гораздо меньше чем те же зелья. Это снова меня подтолкнуло к тому, что пора учить алхимию. Надеюсь Игрок принесет мне нужную книгу… Пока что его не видно.
Свиток телекинеза забрала маленькая гномка с красивой золотой тиарой на голове.
За телекинез я выручил целых 150 золотых. Оказалось что телекинез относится к особенным заклинаниям. Есть например призывы, огненные шары, и типичные заклинания, а телекинез выделялся из этого ряда.
Например с помощью телекинеза можно было достать предмет, до которого никак не дотянуться. Как мне рассказала гномка. Она постоянно скупает такие свитки, потому что с их помощью можно проще выполнять квесты.
Например, как то раз ей дали задание убить главу бандитов. Глава прятался в особняке, который усыпан его охраной. Но хитрая гномка узнала где именно находится главарь, а затем применила свиток телекинеза сквозь стену, находясь на улице.
Главарь бандитов проломил стену и упал к ее ногам. Пока охрана бежала спасать своего предводителя, гномка с помощью магии сожгла бедолагу, забрала с него доказательство убийства и быстро побежала в деревню.
Когда его личная охрана прибыла, перед ними остался лишь обугленный труп.
Я сделал себе зарубку в голове, что нужно искать интересные свитки, вроде телекинеза. Например Левитация? С такими свитками продажа будет идти в разы лучше.
Ваш баланс — 335 золотых.
И того всего за четыре предмета я накопил уже огромную кучу денег! Определенно магические вещи лучшие с точки зрения прибыли, вот только постоянно искать их совсем не вариант, а долго заниматься перепродажей не получится — по любому скоро или Мелисса откроет новую точку для магов, либо другие Игроки поймут что проще просто добежать до следующей деревни и купить там все в несколько раз дешевле.
— Кладбище захвачено мертвецами! Кладбище захвачено! — вывел меня из размышлений крик какого-то нпс-дровосека.
Черт! А вот и последствия моей торговли с нежитью…
* * *

Глава 18

Я тут же отправился на кладбище.
Если я виноват в том, что все пошло не так, то мне это и исправлять. Алису и Гиталию пока не буду впутывать. Лучше самому все разузнать. Может этот мужик преувеличивает? Нежить и хотела захватить землю мертвых под свой контроль. Это их природа и их угодья.
Кто позаботится лучше об умерших, чем сами умершие? Но вот если они собираются раскинуть свои костлявые ручонки и на ближайшие поселения вне погоста, то это уже проблема. Неужели я стану причиной пошномасштабного сражения Тихого Листа с Нежитью? Ну нафиг…
Я добрался до кладбища и увидел охрану на входе в виде двух скелетов с проданным мною оружием. По территории бродили чумные мертвецы. И дополнительная охрана была у каждого из семейных склепов.
Я вздохнул и пошел к мертвым. Надеюсь они меня не тронут…
Скелеты увидели меня и приняли оборонительные позы, достав оружие. Их вооружение, конечно оставляло желать лучшего. Всего лишь то немногое, что я смог достать для Тумбы, но даже этими старыми железками мертвецы внушали уважение.
— Уходи живой. Теперь эта земля принадлежит нам. Вы здесь больше не можете хозяйничать — сказал один из мертвых.
— Я пришел с миром. Меня зовут Бо, и я друг одного из ваших. Зовут — Тумба, знаете такого? Я хотел бы поговорить с ним?
Один скелет повернулся к другому.
— Откуда он знает главу разведки?
— Не знаю, но Хозяин дал строгие указания — безоружных не убивать, а если придет «поставщик», то пропустить…
Скелеты повернулись снова лицом ко мне.
Знаем, а вот откуда ты его знаешь? — мертвые не спешили убирать оружие.
— Оружие которые вы держите в руках, и защита на ваших старых костях — это моих рук дело. Я вас снабдил всем этим. Ну так что, проводите меня к Тумбе?
Скелеты переглянулись.
— Идем — сказал один из них — мы почтительно относимся к нашим друзьям.
Я вошел на кладбищенскую землю. Случилось очень странное когда нежить полностью захватила под свой контроль эту область. Земля здесь будто почернела, растрескалась, а немного численные растения завяли в мгновенье ока. Сейчас вся территория кладбища напоминала выжженное, черное поле, которое остается после сжигания прошлогодней желтой травы. Ни одной зеленой травинки здесь не было, а на месте небольших кустов папоротника, выросли какие-то кривые крючкообразные лианы.
Черт, кажется, Нежить обладает такой аурой смерти, которая преображает даже землю вокруг… Не хотел бы я, чтобы так стал выглядеть и Тихий Лист…
Пока скелет вел меня через кладбище, я успел увидеть и еще одну аномалию. Помимо склепов, стали появляться и другие, новые здания. Например в десяти метрах от меня сейчас было что-то очень напоминающее псарню.
Конструкция в виде навеса из черного дерева напоминала стойла для лошадей, а внутри были отсеки с клетками, в которых находились воскрешенные мертвые животные!
Черт! Да они, кажется, воскресили и собак, которых жители деревни хоронили на этом же кладбище. Среди скелетов есть могущественный маг?
В клетках томились существа, которых система любезно подсвечивала как «Мертвая гончая 1 уровня». Скелет собаки, с адски длинными и острыми зубами. Существо выглядело не лучшим образом. Кроме костей на них не было ничего. Сколько же магии потребляет вся эта нежить только для поддержания своей "живой" формы?
Я повернул голову в другую сторону. А там уже было построено другое новое здание. Небольшая деревянная башня, напоминающая мельницу по форме, только без самой вертушки. От этого строения исходил зеленоватый дым.
Через пару секунд моего наблюдения, дверь «мельницы» открылась и оттуда вышел новенький «Чумной зомби 3 уровня».
Твою мать!
Я аж остановился, когда меня прошибла мысль понимая, что здесь происходит. Не знаю насколько эта безумная идея, но все очень похоже на древние людские компьютерные стратегии. Нежить захватила кладбища, и стала обустраивать здесь целую базу! А новые здания производят новых воинов мертвых!
На псарне получается воскрешаются животные, из это фигни выходят зомби… Интересно, и есть здесь какой-то предел? Если нет, то плохо дело. Нельзя допустить того, что Нежить бесконтрольно множилась. Тогда одного кладбища им точно будет мало…
— Тумба, этот смертный говорит, что знает тебя — вдруг сказал скелет.
Я и не заметил как мы подошли к Тумбе, который сейчас давал инструктаж новым десяти бойцам нежити.
— Поняли задачу? Разойдись! — скомандовал он и повернулся ко мне — Бхо! Да, я знаю его, спасибо, рядовой. Возвращайся на свой пост.
— Что здесь творится, Тумба? — обеспокоенно спросил я.
— Как что? То, что и должно быть. Теперь наш Хозяин полностью захватил кладбище. Мы убили всех оставшихся мертвых и несогласных и сейчас контролируем эту территорию.
— А что дальше?
— Дальше? — скелет недоуменно посмотрел на меня.
— Ну да. Ведь у вашего Хозяина есть какой-то план? Надежды на будущее? Что он собирается делать?
— Кхм… — засомневался скелет — Я думаю, тебе лучше у нее все спросить, пойдем.
— Стоп! У нее?! Какого черта? Вами командует какая-то мертвая Богиня, или что-то вроде этого?
— Слушай — скелет резко обернулся ко мне, что я аж думал хвататься за меч — Не вздумай такого сказать ей лично. Она — наша хозяйка и никакая она не мертвая. Ты не знаком с историей нежити, а поэтому лучше не упоминай древних Богов и будь почтительным.
— Х-хорошо… — проговорил я.
Обалдеть… Меня ведут на встречу с самой Хозяйкой местного подземелья, а теперь и всего кладбища. Надеюсь, я вернусь оттуда живым… Интересно, хоть кто-то из игроков удостаивался такой чести? Какой же у нее уровень? Я вообще смогу хоть что-то сделать, если вдруг переговоры пойдут не по плану?
Мы начали спускаться в самый большой и красивый склеп, на котором было написано «Алтарь Микки — последнего Бога Смерти».
Микки? Бога Смерти у них зовут Микки? Вот уж имечко…
Мы спустились по длинной лестнице, прошли несколько темных коридоров, которые освещались факелами с синим пламенем и вошли в большой круглый зал.
Зал был пустым, а в центре возвышалось какое-то подобие трона, созданного из груды камней и черепов. На троне сидела девушка… или даже девочка, и к тому же живая! Такая же как и я! С плотью, с живыми выразительными глазами и черными как тьма волосами.
— Госпожа — начал скелет и притянул меня за плечо вниз, а сам встал на одно колено — Это и есть тот торговец, о котором я вам говорил…
Я неумело встал на одно колено, но все еще успел посмотреть внимательно на их предводителя.
«Алиса, Хозяйка Подземелья 20 уровня»
Вот у меня и появилась в знакомых еще одна Алиса… Кажется, она полная противоположность Жрицы…
У девушки была выдающаяся фигура. Длинные стройные ножки в черных сапожках, пышная юбка, черно-красный корсет, подчеркивающий большую белую грудь. На бедре девушки висели ножны, а в них неплохой меч.
* * *
[image: ]
* * *
— А вот и пожаловал тот, кто дал нам шанс на расширение — в подземелье послышался приятный и мелодичный женский тонкий голос.
Тумба поднялся и вышел из залы, оставив меня наедине с этим чудом. Девушка была действительно живой, и я не понимал что здесь происходит. Да даже Мелисса больше подходит на роль предводительницы нежити, чем эта девчонка. В чем здесь подвох? Как это вообще произошло?
— Я… Приветствую вас от имени жителей Тихого Листа — я в начале мой голос дрогнул, но затем я попытался исправится. Все-таки не каждый день, тебе представляется возможность говорить с королевой мертвых.
Девушка махнула рукой, сия на троне и улыбнулась.
— Но ты ведь не староста этой деревни? Как ты можешь говорить от имени всех жителей?
— Староста? Да вы видели какой там староста? Он только и способен раздавать задания, а сам делать ничего не будет. Не думаю, что вы можете встретится с кем-то кроме меня, Алиса… — сказал я, так будто давно говорил эту речь.
Девушка ухмыльнулась и поднялся с трона, мерно вышагивая в мою сторону. Не смотреть на ее потрясающую фигуру было невозможно.
— И с чем же ты пришел, Бо? — спросила брюнетка.
Она знает мое имя? Это Тумба ей рассказала, или у нее тоже есть интерфейс? Вот же погань!
— Я хотел узнать какие у вас дальнейшие планы, и чем вы так напугали нашего лесоруба. Он чуть ли не посидел от страха — я старался не сводить с нее взгляд, но признаться честно, мне сложно выносить ее тяжелый взгляд, не смотря на то, что она еще юная, лет 18 наверное…
— Ваши лесорубы пугаются даже собственной тени в солнечную погоду, это не удивительно. А наши планы… Зачем тебе их знать? — девушка вышагивала в мою сторону, сокращая дистанцию. Между нами осталось около 6 метров.
— Люди готовятся напасть на кладбище. Им страшно, они боятся за свои жизни, и что нежить захочет захватить деревню. Я не хочу кровопролития из-за территорий, я всего лишь торговец…
— Что? Деревня? Зачем нам деревня? Все чего мы жаждем — это обладать кладбищами области. Мы можем жить только на земле мертвых. Людские территории нас не интересуют.
— Правда? Фух… — я выдохнул, с плеч будто упал огромный валун ответственности и страха.
— Кладбищенская земля всегда была местом для мертвых. Следить за видом кладбища, за его обустройством и управлять им — это наша задача — улыбнулась девушка, остановившись в паре метров от меня.
Я кивнул.
— Понимаю, что это не мое дело, но… В ведь живая? Как это вышло?
— Ты прав — это не твое дело. Давай лучше поговорим о том, что ты можешь для нас сделать. Кроме оружия и брони нам бы не помешали некоторые растения, которые внутри кладбища не достать…
Мои глаза засверкали золотыми монетками. Черт! Да что может быть лучше! Угрозы от нежити никакой, так еще и мне сама Хозяйка, предлагает долгосрочное сотрудничество!
— Я сейчас как раз занимаюсь выращиванием растений, и возможно смог бы вам помочь, за уместную цену…
— Отлично. Тогда принеси мне 100 целебных растений. И заверь жителей. Что угрозы я им не несу. Только теперь здесь все будет по моему. Я не буду пускать на кладбище пьяниц, бомжей и прочий сброд. Поминать мертвых нужно с с чистым сердцем и ясным рассудком.
«Вам предлагают задание «Целебные растения для Алисы, Хозяйки Нежити — принести 100 целебных растений. Награда — 100 золотых монет, улучшение навыка «Печать торговца» принять задание? Да/Нет»
Конечно принять! Еще и улучшение Печати, это же просто шикарно!
— Хорошо, Госпожа… или Хозяйка… Я все скажу жителям. Думаю никто не будет против, если аза их могилами наконец начнут ухаживать круглосуточно и проявлять заботу об ушедших. И целебные растений будут у вас, как только я смогу вырастить такое количество — улыбнулся я.
— Чудненько, Бо, чудненько. А теперь иди, у меня много работы — девушка развернулась и пошла в небольшую неприметную дверь рядом с троном, которую я сразу даже и не заметил.
— Было приятно с вами поговорить, Госпожа! — выкрикнул я, и пошел наверх из подземелья.
На выходе меня уже ждали двое рядовых скелетов, которые и сопроводили меня на выход.
Почему то теперь эти новые постройки не выглядели такими уж пугающими… Черт, вот балбес. Надо было спросить про эти здания, которые создают новых воинов нежити. Зачем ей столько воинов, если они не собираются никуда нападать?
Ладно… попробую об этом пока не думать… Возможно эти здания — необходимая часть инфраструктуры? Ведь в этом мире мертвые — это считай ингредиент для создания чего-то большего…
Я уже подходил к выходу с кладбища, как вдруг в деревьях неподалеку блеснуло что-то.
Присмотрелся и увидел его. Блестящая кираса, залитая запекшейся кровью металлическая маска… Изящное худое тело и длинные волосы…
— Проклятый… — проговорил я.
Скелеты не обратили на мои слова никакого внимания, а вот охрана на входе кладбища напряглась.
Что он здесь делает? Неужели собирается напасть на меня здесь? Надеюсь скелеты если что поддержат меня?
Проклятый медленно шел напролом прямо ко входу. Кажется, он не боялся орды мертвецов, которых сейчас на погосте было больше сотни. При этом у него даже не было в руках оружия. Только латные перчатки покрывали его кисти.
Я подошел ко входу и остановился.
— Этот мужик вам знаком? — спросил я у скелетов.
— Нет, но сейчас мы никого не пускаем на кладбище, пока не закончим нужные постройки и не соберем достаточное количество воинов — ответил один из скелетов, достав меч.
Проклятый не сбавлял шаг, а затем бросился вперед с голыми руками!
Я отпрянул в сторону, и достал лук.
Скелеты побежали в атаку без предупреждения, им хватило того, что неизвестный первым побежал на их территорию.
Я зарядил стрелу и старался из-за спин скелетов выцелить Игрока, но у меня по не получалось, а затем случилось нечто странное.
Скелеты подбежав к Проклятому, успели сделать всего по одному удару…
Бах!
Сильный хлопок, после которого скелеты по косточкам разлетелись в разные стороны. Будто их что-то взорвало изнутри, а Проклятый несся дальше уже на меня.
Я выпустил стрелу, которая прошла по касательной, задев врага по волосам.
— Твою мать! Да что происходит?! — я побежал назад — Тревога! Скелеты! Тревога!
И без моих слов все уже видели что произошло. На врага тут же спустились мертвых гончих. Орда мертвых воинов отправилась в атаку на нежданного гостя. За ними медленно плелись зомби и чумные зомби, а где — то с другой стороны кладбища, скелеты-лучники уже заряжали самодельные стрелы в такие же ветхие луки.
— Черт черт черт! — я пятился назад, вложив очередную стрелу и выпустил во врага.
Бах!
С грохотом стрела вошла в одну из старых отметин на кирасе Проклятого и кажется даже ранила его. Здоровье врага упало на 1 %, из раны пошла кровь.
Проклятый кулаками раскидал псов, которые также порвались в клочья, разлетевшись по кладбищу, да с такой силой, будто действительно это был взрыв, а не простой удар кулака в латной рукавице.
Да что, происходит?! Какого черта нежить взрывается, просто приблизившись к нему?! Может аура?
Я увидел как откатился призыв Дымчатого котика и тут же призвал Дымка. Приказал ему не вступать в схватку, а искать подходящий момент для атаки со спины. Сейчас, пока котик не прокачан — это самое эффективное его использование.
Скелеты огромной массой набросились на Проклятого. Они облепили его так плотно, что пытаться выцепить его — было бессмысленно.
Бах!
Снова этот громкий хлопок, и проклятый уже бежит прямо на меня, а от него в разные стороны разлетаются остатки скелетов и зомби.
Все эти воины нанесли ему всего 2 % урона и тут же были взорваны как и все мертвецы до них.
— Да кто ж ты такой, мать твою?! — крикнул я, достал меч и понесся сам в атаку на противника.
Но не успел я даже замахнуться мечом, заметил как надо мной пролетела знакомая юбка…
— Алиса?!
Девушка вытянула ногу и врезала каблук в кирасу Проклятого. Удар получился такой сильный, что Игрок отлетел в сторону, проломив спиной несколько надгробий.
— Кто это? — резко спросила девушка, снимая вторую туфлю. Первая осталась торчать в кирасе врага.
— Я не знаю. Это какой-то Игрок, который хаотично нападет на всех подряд! — выпалил я.
— Вот как… Я займусь им лично. А ты лучше не лезь. Его доспехи зачарованы.
Девушка побежала на противника, доставая какие то небольшие клинки на цепях, которые пристегивались к ее кистям. Это при том, что на юбке все еще висел обычный меч.
— Ох ты нихрена себе… Вот это оружие… — проговорил я, вновь достав лук, и вложив стрелу.
Проклятый оправился от удара и снова побежал уже на Алису. Казалось, будто это чудовище не подвержено страху. Ему вообще пофигу кого убивать, и насколько силен враг, он всегда бежал на врага, не обращая внимания больше ни на что.
Клинки на цепях влетели в грудь Проклятого, сделала еще пару отверстий, и девушка сильно потянула его на себя. Игрок полетел к Алисе, и та на противоходе резко махнула ногой, ударив Игрока по лицу.
Это произошло так быстро, что только успел уследить за ходом событий. Стрелять вообще было невозможно на такой скорости.
И тут я увидел то, чего не ожидал…
Проклятый поднялся снова, отряхнув пыль с порядком помятой кирасы. Его маска начала осыпаться прахом, показывая нам его истинное лицо…
* * *

Глава 19

— Мамкин Чемпион? Какого фига? — не выдержав, сказал я вслух.
Проклятым оказался долбанный зазнавшийся Игрок, которого я встретил в самый первый день своего пребывания здесь.
Его тело было изменено, волосы сменили цвет и длину, тело стало более… Женственным и худым? Но ник игрока, говорил о том, что это он!
В следующую секунду Алиса и Проклятый начали ожесточенное сражение. Мне делать было нечего, вмешиваться в их бой, со своим жалким вкладом в 1–2% урона, я не хотел, а поэтому поспешил скрыться за надгробиями, но не выпускать врага из поля зрения.
Стоп! Что-то не сходится… Жители говорили, что он Проклят уже долгое время убивает всех подряд, а этот Игрок еще совсем недавно был обычным. Так какого черта? Их несколько? И все одинаково выглядят? Или это какое-то… Проклятье!
Меня словно осенило. Не зря же его называют Проклятым. Может быть это какой-то переходящий недуг или титул, который перекидывается время от времени на другого игрока.
Мимо меня просвистел клинок Алисы, а вслед за ним и пролетела над головой сама Хозяйка Кладбища. Вокруг сыпались искры от скрещенного оружия и дикий скрежет. Проклятый сражался небольшим кинжалом, который прятал в сапоге. И его умение вызывало восторг.
Даже такие неприметным и хреновым оружием, рассчитанным на близкую дистанцию, он мог с достоинством отражать удары девушки на расстоянии.
Да уж… и Что я хотел сделать когда вступал с ним в схватку? Максимум что мог сделать — это рассмешить его..
Призванный Дымок пытался найти себе укромное местечко, бегая по разным надгробиям, но темп схватки был настолько высоким, что дымчатый мистический котик не мог поймать нужным момент для нападения.
— Помогите-е-е… — прохрипел сквозь сломанную маску Игрок, но при этом продолжал двигаться и сражаться с Алисой.
Вдруг мой взгляд упал туда, где остался лежать небольшой кусочек его маски. Я быстро сорвался с места, подхватил на бегу вещицу и спрятался за другое надгробие.
Заглянул в инвентарь, чтобы проверить свойства куска маски.
«Часть Маски Проклятого — неопознанно. Чтобы получить больше информации идентифицируйте предмет».
Вот гадство!
— Восстаньте, слуги мои! — крикнула Алиса и около сотни мертвецов, которых еще минуту назад убил Игрок, поднялись и собрались в кучу, взяли оружие и вновь кинулись в бой.
Проклятый оказался окружен сотней мертвых, но девушка не позволяла ему отвлекаться на нежить, она атаковала его снова и снова, и уже опустила уровень здоровья противника до 70 %.
Дымок в этой неразберихе сумел скрыться и был готов атаковать.
— Взять! — отдал я команду и котенок прыгнул из-за саркофага на спину игроку, впиваясь клыками в шею.
Есть! Оглушение сработало!
Я высунулся, вложил стрелу на тетиву и начал поливать Проклятого стрелами. Успел выпустить три стрелы, две из которых попали в цель, но на фоне общего урона от нежити и Алисы, я даже не понял сколько повреждений нанес, казалось, будто мой жалкий лук смог вынести ему сразу 10 %.
Проклятый отошел от оглушения и размашистыми ударами, комбинируемыми с сальто и кульбитами, начал быстро резать головы скелетам и прочей нежити.
Все поле было усеяно костями, трупами. Чумные зомби постоянно выпускали ядовитый газ, который тоже вносил свою лепту в сражение.
Наконец-то воины нежити начали заламывать Игрока. У него осталось 30 % здоровья, и я решил что пора и мне попробовать сразиться в ближнем бою. Стрелять уже было невозможно. Нежить облепила Проклятого и не давала нормально прицелиться, а даже если целился, то выпущенная стрела улетала в молоко, из-за слишком быстрого игрока.
Достал Меч Новобранца и побежал к врагу, Нужно бить по уязвимым частям его тела, тогда у меня будет шанс нанести хоть какой-то урон. Я добежал к проклятому и уцепил момент, когда он стоял ко мне спиной.
Колени! Я махнул клинок внизу, подрезая его ноги под коленями. Прошел критический урон. Алиса тут же вонзила клинок на цепи ему в шею. Дымок спрыгнул с врага, и побежал искать место для укрытия. Нечего здесь ему больше делать. Обычные удары слишком слабы для него.
Алиса занесла руку и вонзила клинок в грудь противника, а затем тут же продырявила кирасу вторым клинком. У врага остался 1 % здоровья!
Мой шанс добить его!
Я замахнулся во всю силу и со спины рубанул в голову Игрока…
Шея покатилась по погосту, а обезглавленное тело осталось на месте, упав на колени, а затем и завалилось на живот.
Мертв? У нас получилось?
Получено х1 Сломанная Маска Проклятого
Получено х1 Кираса Проклятого(Состояние — плохое)
Получено х2 Сапоги Проклятого
Получено х2 Наручи Проклятого
Получено х1 Кинжал Проклятого
Твою-то мать! Отлично! Я выбил полный сет! А если учитывать и алебарду, которую взяла Мелисса на опознание, то у меня есть один из лучших комплектов, которые мне когда-либо попадались!
— И что это было? — спросила Алиса, сложив оружие.
Только сейчас я заметил, что ожившие мертвецы обступили меня плотным кольцом. Кажется, они недовольны что к ним пришел Проклятый.
— Что? Я и сам не знаю. Этот Игрок появляется где попало и нападает на всех, кого видит — ответил я, пожав плечами.
— Ты хочешь сказать, что ты здесь не причем? А может ты хотел выманить меня из подземелья, чтобы этот рыцарь меня убил? Решил захватить кладбище под свой контроль, Бо?! — симпатичная брюнетка повысила голос, мгновенно наставив клинок на цепи мне к горлу.
Ох черт. Я громко сглотнул.
— Нет нет нет! Я говорю правду! Я здесь не причем. Я занимаюсь только своей Лавкой, и даже понятия не имею как управлять подземельем. И мыслей таких не было! — заверил я девушку, примирительно подняв руки.
— Многие Герои хотели убить меня, зачищая подземелья, но все они умерли от клинков моего отца… — девушка посмотрела на лезвие у моего горла — Если я узнаю, что это твоих рук дело, то тебе конец — улыбнулась красотка и убрала оружие.
— Фух… Спасибо… Я думаю, что узнаю больше когда идентифицирую его оружие и броню. И тогда могу рассказать тебе о Проклятом — я осмотрелся в неприветливые морды нежити, которые все еще не давали мне уйти с поле боя — Так… Какие планы, Алиса? — неловко улыбнулся я.
— Восстановить наши силы, привести кладбище в нормальный вид, а дальше — посмотрим — ответила она и махнула рукой, распуская нежить. Кажется, прямо сейчас она отдала около сотни ментальных приказов, потому что каждый скелет и зомби пошел на свое место. По кладбищу разошлись патрули, и скелеты-рабочие, которые начали убирать последствия битвы, вытаскивать сломанные надгробия. Другие же скелеты тут же направились за новыми плитами в подземелье. Работа закипела.
И когда я увидел насколько здесь все сплочены, как хорошо Алиса управляется с мертвецами, то мне в голову пришла потрясающая идея!
— Алиса! — крикнул я в нетерпении.
Девушка обернулась.
— Чтобы ты сказала, если бы я предложил тебе работу деревенской главы охраны?
— Чего? — девушка скривила бровь от удивления.
— Послушай, я кое-что придумал, но для этого мне нужно знать, что ты можешь мирно существовать рядом с обычными жителями деревни.
— Какой еще деревни, о чем ты вообще? Моя земля — кладбище.
— Скажи, твоя земля может разрастись?
— Конечно, если строить новые здания, то земля мертвых будет увеличиваться… — задумчиво сказала она.
— Вот! Как на счет того, чтобы твои угодья разрослись настолько, что деревня будет входить в твою территорию? Ты сможешь защищать жителей деревни?
— Аха-ха-ха! С чего бы смертным мешкам с мясом сидеть под моей защитой, даже если я бы согласилась? Люди ненавидят мертвых. Вся их показная преданность, память и прочие подношения на кладбище — не настоящие. Большинство из них хотят побыстрее забыть мертвецов и жить дальше. К тому же наша земля — черная. Растения здесь почти не растут, а те что растут — не нравятся живым… — начала перечислять Алиса.
— Я понимаю, но если перед людьми стоит безопасность жизни или красивая трава вокруг, то они выберут безопасность, которую ты со своим войском сможешь им обеспечить! Если бы я поговорил со старостой деревни на счет этого, и получил бы его согласие… Ты бы согласилась охранять и живых и мертвых?
Алиса на несколько секунд задумалась. Я видел как шевелятся извилины в ее голове. Девушка водила глазами в разные стороны, и потерла подбородок.
— Если ты сможешь их убедить в том, что мертвые — им не враги, то возможно…
— Отлично! Тогда я побежал, жди меня скоро с новостями. Надеюсь староста деревни также поймет всю выгоду этого соглашения. Мертвецы смогут расширить территорию, получить больше ресурсов, они смогут иметь доступ к торговле с Игроками и еще много чего. А люди взамен получать обалденную защиту в виде войска мертвецов! Да даже у Короля местных земель, наверное, нет такого войска!
— Складно говоришь, Бо… Вот только люди часто не логичны…
Я не дал Алисе договорить и окрыленный своей гениальной идеей, попрощался, и побежал к деревне.
— Пока, Хозяйка Подземелья, надеюсь я скоро вернусь с хорошими новостями!
«Репутация с фракцией Нежить повышена +150 — дружелюбие»
Отлично! План просто обалденный. Какая еще деревня в этих землях может похвастаться охраной, состоящей из нежити? Да никакая! А я получу солидную награду за посреднические услуги! Жизнь становиться еще лучше!
Я помчался к деревне бегом. Мысль о том, что я могу превратить обычную деревню в нечто уникальное и единственное в этом мире горла во мне. Ну кто еще додумается объединить заклятых врагов людей и нежить? К тому же это ж сколько новых товаров появится в деревне от такого сотрудничества, а если появятся уникальные предметы, то и Героев здесь станет больше, а это значит что и от клиентов у меня отбоя не будет! Красота!
Прибежав в город, я увидел того самого Игрока, которого отправил в путешествие за книгой, открывающей навык Алхимии. Я подошел к нему, похлопал по плечу.
— Добрый день, друг. Ну как идет дела с квестом?
— Ух ты ж! — испугался и вздрогнул он — Не подкрадывайся так со спины. Если бы не запрет на убийство в деревне, я бы уже прирезал тебя, торговец — он выдохнул и покопавшись в сумке, достав потрепанную книжечку.
— Отлично! Спасибо и вот твоя награда. — я отдал Игроку оговоренную сумму в золоте. Увидел как система сама выделила для него опыт.
Я уже собрался уходить как Герой заговорил.
— А еще задания нету? Я снова собираюсь на болота. Там много интересного.
— Задание… Хм… Принеси мне несколько пучков самых разных трав, которых нет в здешних землях.
— Несколько… самых разных? Ты чего, торгаш, с ума сошел? Что за формулировки такие? Давай конкретнее — игрок скрестил руки на груди.
— Вот же… — я задумался и открыл квестовый редактор.
Я бы с удовольствием отдал Гиталии еще несколько экзотических растений для будущих зелий, вот только как выдать Игроку квест на растения, которых я не знаю?
К счастью в справочнике нашлось кое-что полезное. Я мог отправить Героя в конкретную зону, и Болота там были. Открыл раздел растений на болотах. Повсюду одни вопросительные знаки и очертания растений. Выбрал три растения наугад.
— Принести мне три любых растения из болот. Награда та же, согласен?
— Хм… накинь еще один золотой и по рукам.
Мне не жалко золотого. Ведь эта монетка обернется для меня в несколько сотен золотых, когда Гиталия сможет развести их на своих грядках.
— По рукам!
Мы пожали руки и Игрок отправился по своим делам, а я пошел в таверну.
Бородатый мужик все также протирал грязную кружку грязной тряпкой. За столиками сидели пару мужичков, обедали.
— Добрый день, почтенный. Кт здесь в деревне староста? — спросил я, облокатившись на стойку.
— Доброго. Так это Живет он на втором этаже таверны. Старик Ингвар. У тебя к нему дело, торговец?
— Да, могу я с ним поговорить?
Бородатый посмотрел на меня и пошевелил пышными усами.
— Сдавай оружие мне и можешь проходить. Может он тебя и примет.
— Без проблем! — сразу ответил я и с улыбкой выложил меч и лук.
— Лестница за дверью — указал мужик в сторону грязной кружкой.
— Спасибо!
Я прошел по лестнице, кашлянул в кулак и постучал.
— Войдите — с небольшим промедлением ответил скрипучий старческий голос.
— Добрый день, староста. Я к вам с предложением, которое навсегда изменит жизнь деревни! — сказал я, войдя в уютную комнату, в которой пахло еловыми веточками.
Передо мной за столом сидел старик с большой белой бородой и длинными волосами. Борода и волосы были настолько длинными и карикатурными, что ему пришлось сложить их на стол.
Тот нахмурился и приподнял бровь вопросительно глядя на меня.
— Что за предложение, торговец? Хочешь привести в деревню новый товар из Вулкана? Или может быть собрался отправится морем на неисследованные земли и привезти нам изумрудной стали?
Я от таких вещах даже и не слышал… Здесь есть Вулкан? Чего?
— Нет, староста… — я прошел по скрипучему полу и присел напротив — Кладбище и Нежить.
Ингвар отложил бумаги и посмотрел на меня, скрестив пальцы в замок.
— Говори.
— Как вы знаете Нежить заняла контроль на кладбище. Они прекрасные воины и с почтением относятся к мертвым. Они уже начали восстанавливать погост от постоянных разрушений Героев. А где кстати дядя Ваня?
— Ваня Ваня… Так помер он уже давно!
— Ах вот как… Ну тогда понятно, почему там никто ничего не убирал и не ухаживал… Так вот. Нежить берет на себя обязанность следить за кладбищем и охранять его, но так же они могут взять под защиту и деревню!
Лицо деда побагровело…
— Ты чего несешь-то?! Как нежить может охранять живых?! Ты вообще в своем уме?! Они с кладбища выйти не могут! — Дед орал так, что меня чуть ли не относило силой крика к двери.
— Да погодите! Выйти они с земли не могут, но они могут распространить свое влияние на деревню, тогда здесь тоже появится кладбищенская земля и они смогут свободно жить с людьми вместе!
— Аха-ха-ха! Более сумасшедшей идеи я не слышал за все время своего правления Тихим Листом. А правлю я здесь уже без малого 40 лет!
Я понял что Ингвар совсем не думает в нужную для меня сторону. Он как старый консерватор, который привык к определенному порядку и не хочет замечать тех плюсов, которые приобретут все от этого союза.
— Слушайте… Я говорил с тамошней королевой, точнее Хозяйкой Алисой. Она приятная девушка, выглядит вполне живой. Кроме того она отличный воин и совсем не агрессивна для людей, особенно если те, не пытаются уничтожить ее мертвых воинов…
Ингвар замолчал и начал слушать, хоть его лицо и выражало дикий скепсис. Наморщенный нос, узенькая щель глаз… Но он продолжал слушать, а я говорил.
— Люди в деревне постоянно умирают, верно? Так позвольте им служить на благо деревни и после смерти. Нежить получает новую жизнь. Родственники смогут все также видится с умершим, пусть он будет немного в другом обличии, но семья останется вместе. Да и вы представьте насколько это будет притягивать Героев со всех уголков мира? Деревня, в которой Нежить живет мирно вместе с людьми?
Ингвар дослушал меня и махнул рукой.
— Иди, парень. Ты несешь какую-то дичь… — усмехнулся он.
Ах так, да? Значит дичь? Это мы еще посмотрим…
Я поднялся со стула и молча вышел за дверь, закрыв ее за собой.
У меня появилась другая идея, как осуществить задуманное. Если староста против, это одно, а вот если все ремесленники деревни будут «за», то ему больше ничего не останется, кроме как принять мое предложение. А ремесленники точно согласятся. Это откроет для них огромные возможности, новые чертежи и схемы предметов. Выиграют все, а продажи в деревне поднимутся в разы.
Ну что ж… А теперь загляну к Мелиссе. Сладкая вампирша точно не будет против этого симбиоза. Она все-таки вампирша, а значит наполовину нежить. Да и может она уже узнала что-то о копье Проклятого….
* * *
Друзья, прошу прощения за задержку и небольшой объем. Дел навалилось очень много, но кажется, со всем удалось расправится. В ближайшую неделю, скорее всего, книга будет закончена, а затем появится блог с дальнейшими планами. Хорошего вам настроения. Продолжение уже пишется:)

Глава 20

Я растолкал столпившихся игроков в кузнице и дождался пока Мелисса обслужит всех желающих.
— Твое копье еще не готово, Бо, возвращайся через пару дней — устало ответила она.
— Я пришел не за этим. Во-первых у меня есть еще кое-что на опознание — с этими словами я вывалил на прилавок весь сет Проклятого.
— Ох ты ж… — Вампирша обвела все великолепие взглядом — И сколько хочешь за сет?
— Значит все-таки тебе интересно? — я улыбнулся — Давай так… Без тебя я не смогу идентифицировать предметы и починить их. У меня навыка не хватит, да и идентификация будет стоить дорого… Как на счет сотрудничества?
— Ммм?
— Я нашел интересную штуку в интерфейсе — аренда предмета. Я могу передать тебе эти предметы на идентификацию и починку. А когда все будет готово, то мы продадим весь сет вместе с оружием, а прибыль поделим 70 на 30. Как тебе такой вариант?
— 60 на 40… - улыбнулась Мелисса.
— По рукам. Как только у меня будет алебарда и отремонтированный идентифицированный доспех, то я приступлю к торговле рядом с твоей кузницей. Привлечем людей и к тебе и ко мне.
— Стой стой… А почему я должна тебе верить?
— Моя дорогая сладкая вампирша… Это вторая часть разговора… У меня далеко идущие планы на счет этой деревни. Я не собираюсь куда то уходить. Лучше привлечь сюда еще больше Героев.
— Я вся в внимании.
Я рассказал девушке все о нежити, о том, что они были бы за охранять покой жителей в обмен на доступ к нашей торговле и к игрокам. К тому же нежить будет следить за порядком и в окрестностях и добывать для нас ценнейшие материалы, вроде той же скелетной пыли и много другого, что не достать обычным путем.
— Вот это ты даешь… И месяца не прошло с тех пор как ты здесь появился, а уже пытаешься поменять реальность… — Мелисса вздохнула и задумалась — А от меня то тебе что нужно?
— Помоги убедить других ремесленников и старосту в том, что это для нас выгодно. Ингвар не видит в этом сотрудничестве никаких плюсов, но если ему об этом скажут все большие и маленькие магазинчики деревни, то он прислушается. Да и против воли народа идти — себе дороже. Если жители хоть раз увидят армию мертвых, и представят их на своей стороне, то они сразу поймут о чем я говорю. С таким войском нам никакие нападения бандитов, или очередных Проклятых не будут страшны.
Я так быстро говорил на эмоциях, и активно жестикулируя, что у самого аж сперло дыхание.
Мелисса поводила глазами, а затем молчаливо кивнула.
— Ладно, я попробую поговорить с другими. Но их убедить будет не так просто. Обычных людей всегда пугал вид нежити. Это для меня они все — родственнички, а вот для этих розовошеких пупсиков — угроза.
— Я рассчитываю на тебя, вампирша! Кроме того, на тебя рассчитывает и вся нежить. С их приходом жизнь в деревне станет в несколько раз активнее. А от притока Героев у нас отбоя не будет! — продолжал я наседать.
— Ладно ладно, убедил… Для меня это было бы действительно хорошее сотрудничество, я попробую.
— Отлично! — я резко перекинулся через стойку и чмокнул девушку в ее бледную щечку.
Мелисса аж опешила от такого, а ее щеки налились небольшим румянцем, как у живой.
— Еще раз чмокнешь меня, и я скажу Пипите, чтобы он тебя сьел… — смущенно ответила вампирша.
— Аха-ха… Хорошо… А теперь держи сет Проклятого…
Я переместил все предметы через специальное окно на прилавок. Аренда подразумевала что я даю предметы попользоваться кому-то на какое-то время, а когда время истекает, то эти предметы автоматически возвращаются к владельцу, где бы они ни были. Очень удобная штука. Даже не знаю почему раньше я ее не замечал.
Я вышел из кузницы и наконец выдохнул. Адреналин так и стучал в весках от осознания что я, какой-то торговец низкого уровня, сейчас могу изменить привычный ход жизни целой деревни!
Осмотрелся. Люди занимались привычными вещами. Женщины присматривали за детьми, убирали пред домовую территорию от листьев и прочего мусора, Игроки бегают по квестам и убегают в лес, мужики иногда проходят мимо, чтобы перекусить и вернуться к работе.
А мне пора бы и домой отправится. Посмотреть как там девочки. Я использовал телепорт и оказался в пещере.
— Да нет же! Не трогай его! — услышал я голос Алисы снаружи.
— Я хочу его срывакать! Он убивакает мои растения! — голос Гиталии.
Я улыбнулся сам себе услышав голоса девчонок, которые за это время уже стали родными. Вышел из пещеры и увидел такую картину.
Девочки стояли раком, склонившись на грядкой, на которой росла… неведомая трава. Большой зеленый стебель торчал колом из земли среди красивых красных цветов целебного растения.
— Что тут у нас? — спросил я, поглядывая на сексуальные попки девчонок.
— Она хочет уничтожить неизвестное растение! — крикнула Алиса, обернувшись.
— Этот стояк жрякает мои целебные травочки! — кричала гоблинша в человечной форме.
Кажется, ей понравилось быть высокой, вот и пьет теперь зелье постоянно.
— Так, разойдитесь… — я подошел ближе и посмотрел на росток.
Интерфес вывел описание.
«Неизвестное растение. Свойства — Неизвестны»
— Хм… — я потер подбородок.
— Ну что, Бо? Давай оставим, посмотри что вырастет, а? — улыбнулась жрица.
И правда, растение иссушило два целебных растения по обе стороны от него, а на всей грядке осталось еще 8 растений. Кроме того есть еще три грядки…
— Оставляем. Посмотрим что это такое — выдал я, посмотрев на гоблиншу.
— Но… Оно же сьедякает все растения!
— Не сьедякает. А если я да, то у нас есть еще три грядки, которые нормально себя чувствуют. А здесь у нас что-то новое. А вдруг повезет и растение будет иметь какие-то хорошие свойста? — я обнял Гиталию, прижавшись к ее обьемной большой теплой груди.
— Ну ладно, хозяин… Но если эта штука разрастякается на всю пещеру — я не виноватая! — Гиталия показала язык блондинке.
* * *
Весь остаток дня мы бродили с девочками по окрестностям в поисках чего-то интересного. Я неторопливо наносил чернила на самодельную карту. Найти картографа мне так и не удалось. Алиса играла с Дымком на зеленой траве, и пыталась его дрессировать. Котик слабо поддавался и все время хотел укусить блондинку за пальчик. А Гиталия находила разные травки и собирала их в сумочку.
Через несколько часов, когда солнце уже кренилось за горизонт я увидел вдали пару знакомых зеленых макушек.
— Гиталия, Это гоблины? — спросил я у зеленой.
Она повернула голову, вытянула шею и присмотрелась.
— Да! Это мои братья! Те самые которых ты убивакал!
— Кхм… Ну извини, я был один, а вас трое… так что, ты сможешь их убедить нас больше не трогать, или придется еще раз их убить? Ты же говорила что они должны воскресится где-то на другом конце планеты разве нет?
— Ну… Видимо им повезлокалось, вот они и нашли нас. Я поговорякаю с ними… Вот будет смешнявочно, когда они поймут, что я — девочка, смоглакала жить лучше чем они — мальчики! Хи-хи… — Гиталия тихо посмеялась.
— Тогда пойдем… Алиса, не нападай на них, пока идут переговоры, идет?
Жрица скривила носик показывая свое отношение к моему плану.
Я бы тоже не стал с ними говорить, если бы с нами не было Гиталии. А так… второй раз убивать ее братьев у нее на глазах, я совсем не хотел. Это может и отношения испортить, и разных мыслей о предательстве ей в голову подкинуть.
— Эй, пеньки! — крикнула гоблинша, подходя ближе.
Мы с Алисой остались поодаль, но я заранее отправил Дымка в засаду. Чтобы он обошел зеленых и остался незамеченным.
— Что за?!
— Кто такакая? — гоблины переполошились и поднялись на ноги.
Они там жгли костер и отдыхали. В руказх у них были длинные заостренные палки, похожие на копья. Гоблины даже где то достали одежду. У одного был ржавый железный шлем, который смешно болтался на голой маленькой голове, и один сапог. У другого — подпаленная кожаная туника и пара тканевых перчаток. У обоих были эти заостренные палки.
— Это я, сестра ваша, идиоты, аха-ха! — рассмеялась Гиталия подойдя ближе.
Гоблины переглянулись а затем направились ближе к сестре.
— Привет! Мы нашлякали тебя! Ты снова пошла соблазнять человеков? Вон арбузы какие! — прикрикнул один.
Да… арбузы сладкие… — медленно ответил второй, у него слюна капала изо рта.
Нас гоблины не видели, мы остались слишком далеко, чтобы они смогли нас заметить.
— нет, я пришла вам сказать, чтобы вы не пытались вернуть нашу бывшую пещеру, теперь я там живу со своими новыми друзьями! — Гиталия гордо посмотрела на мелких братьев сверху-вниз и скрестила руки под огромной грудью.
Гоблины переглянулись.
— А нам куда совакаться? Где нам прятаться от Рыцаря?
— Какого еще рыцаря?
— Ну тот… — ответил один.
— Высокий, худой с длинной тыкой! — сказал второй.
Я все это время сидел в кустах и прислушивался. А это они случайно не о Проклятом говорят? По описанию вполне подходит.
— Он был в маске? — продолжила Гиталия.
— Да! Белая такая, блестяшная! Он убил нас уже раз десять!
Вот же черт! Гиталия еще не знает что Хозяйка кладбища убила его, а все его снаряжение теперь мое.
Пожалуй теперь мой выход. Я медленно встал и вышел из кустов, приближаясь к зеленой.
— Сзади! Сестрица! — крикнул один из ее братьев.
Сексуальная гоблинша обернулась и улыбнулась.
— Это один из моих новых друзей! Он вас не будет трогакать!
— Чего?! Ты теперь с этим человякой?!
— Уже и чпоку его попробовала, да? Предательница!… Хотя мать бы гордилась тобой… — стыдливо сказал второй.
— Привет, мелкие. Вы извините, что убил вас. В нашем мире либо ты, либо тебя — улыбнулся я, шаркая рукой по шее. Извинятся всегда неудобно.
— Ты нс не убивакаешь больше? Мы не хотим умиракать опять!
— Да! Лишь бы не попадакать снова на воскрешение к аллегаторам на болотах!
Я посмотрел на этих мелких и изворотливых гоблинов. У них был всего 5 уровень, а они смогли и выбраться из каких-то болот, уровень монстров в которых явно выше, да и добрались сюда, достав какое-никакое обмундирование…
— Слушайте, парни. А как на счет того чтобы начать нормально зарабатывать, выполняя задания? — спросил я.
— Человяка предлагает нам работу? — гоблины переглянулись и посмотрели на Гиталию.
Та улыбнулась и кивнула.
— Слушайте сюда. Вы же ходите бродите по всюду, а значит можете принести что-то полезное. Мне не нужно чтобы вы сражались, но нужно чтобы вы прокачали скрытность. За каждую принесенную мне редкую вещицу, я буду вам платить — улыбнулся я.
— И траву тоже?
— И камни тоже?
— Кхм… Если эти травы и камни обладают необычными свойствами, то да. Мне нужны только магические, редкие и мифические вещи. Так что ваша зарплата будет зависеть только от вашей удачи и сноровки. Единственное мое требование к вам — не воруйте в Зеленом Листе. В остальном где хотите — там и доставайте предметы.
— А почему мы должны тебе верякать, человяка?
— А ну извинись! — Гиталию дала пощечину своему мелкому братцу, да так сильно, что тот отлетел на десяток метров, ударился головой о камень, а затем расшибся в лепешку о большое дерево.
Здоровье мелкого просело до 30 %.
— Ты ж его чуть не убила — улыбнулся я
— Упс… Извини, братишка… — зеленая поморщила носик и чуть покраснела, а затем собралась и добавила для оставшегося гоблина — Видишь какая я сталакала сильная с Бо? Вы также можете! Просто начинайте хорошо работакать, и будете получакать больше уровней за прокачку скрытности!
— Уффф… А ты сталакала намного сильнее… — почесывая голову, вернулся гоблин.
— Это наглядный пример того, как вы можете прокачать, даже не сражаясь с монстрами. Ну так что, согласны? — спросил я.
— Да — хором крикнули зеленые.
— Отлично. Показывайте что у вас есть сейчас.
Я рассчитывал, что уже смогу выкупить у гоблинов пару интересных вещей, или хотя бы неидентифицированных, но у зеленых оказался один хлам. Потрепанные перчатки, иголки, подковы, кусок деревянного забора… Ничего интересного. Пришлось отправить их в путешествие прямо сейчас.
— Идите, ищите и приходите с добычей к вашей старой пещере. Там всегда кто-то есть. Или я, или Гиталия, или Алиса — я махнул рукой в сторону, где жрица сидела на пеньке и ела собранные рядом ранетки.
— Есть, босс! — крикнули гоблины и отправились в другую сторону от деревни.
— Думаешь они хоть что-то ценное принесут? А если их тоже преследует Проклятый? — сказала, подошедшая Алиса.
Я рассказал девочкам о том, что Проклятого можно больше не опасаться. Они восприняли эту новость… Да почти никак. В большинстве случаев Проклятый за ними не охотился, вот только Алиса была ранена в предыдущей стычке, и то потому что он, видимо, приходил за мной. Но в целом настроение девочек улучшилось, и они были готовы приступить к работе.
— Так, погодите. Пока вы не начали опять пахать свои грядки… Мне нужна будет одна из вас для прохождения квесты Тумбы на оружие… — я почесал подбородок думая, кого из них взять с собой в подземелье.
Только сейчас я полностью осознал, что мне не нужно самому сражаться, по крайней мере так часто, как я хотел этого. У меня лучше получается планировать, рассчитывать и анализировать, а вот боевые навыки качаются долго, да и урона в сражении со своим уровнем я наношу смехотворно мало.
Это значит, что лучше боевую силу нашего отряда передать кому-то другому. Алиса жрица с неплохим ближним боем, а Гиталия хорошо владеет луком и небольшими клинками. Решено!
— Алиса, ты со мной, а Гиталия остается в пещере. Будем делать из тебя настоящего боевого инквизитора в будущем — улыбнулся я.
— Я готова! — девушка достала моргенштерн и взмахнула пару раз — Чьи головы пойдем сносить?
— Тише тише, я пока сам не знаю. Может сходить вот в эту пещеру, которую открыли не так давно… — я достал свою самопальную карту и ткнул пальцем нарисованный черепок.
— Вот и славно, идите. А я займакаюсь пещеркой — гоблинша выпила очеловечевающее зелье, продливая эффект.
— Значит решено. Пойдем, моя боевая монашка. Для начала зачаруем твое оружие… передай мне утреннюю звезду… — мы с блондинкой пошли в сторону пещеры, а Гиталия отправилась обратно в пещеру.
— Ты зачаруешь мое оружие? — глаза Алисы заблестели.
— Да, посмотрим, что тебе выпадет. Теперь ты будешь бежать впереди и уничтожать все что видишь, а я лишь буду прикрывать тебя стрелами. Пора мне уже смириться с тем, что мне не стать лучшим воином в королевстве…
Я приложил ладонь к оружию девушки и активировал «Печать торговца».
Полученное свойство: + 1 Выносливости.
— Ну что ж, не плохо — я улыбнулся и передал Алисе ее оружие.
Мы прошли до нужной пещеры и остановились метров за сто от нее. У входа лежали два трупа разбойников. При чем на стенах пещеры были видны следы от использования магии огня — обожженные кругляши, будто в камень прилетело несколько огненных шаров.
— Такс… Похоже мы здесь не одни… — проговорил я.
— Что будем делать?
— Иди вперед. Я достаю лук и иду следом. Все, кого встречаем — враги. У меня нет друзей магов… Готова?
Девушка кивнула, и мы медленно пошли к пещере.
Удивительным было, что убийца разбойников даже не обыскал их. На трупах все еще мерцал лут, который я тут же собрал, не глядя.
Алиса шла первой, не отрываясь от меня далеко, а я за ней в нескольких метрах. Лук позволял мне видеть в полной темноте пещеры, а вот девушке пришлось выпить один из своих заготовленных эликсиров.
Чем дальше мы пробирались, тем больше трупов становилось, и все отчетливее было видно, что здесь орудует хороший маг. Кроме огненных следов на стенах, также начали встречаться и ледяные наросты. Вот здесь одного из разбойников просто пришибло огромным ледяным шипом к полу. А вот тут Разбойник поскользнулся на слое льда и впечатался башкой прямо в стену, от чего, видимо, и умер.
Да уж… Кажется у нас будут серьезные проблемы, если мы встретимся с этим магом. Я еще не имел дел с магией. И понятия не имею как против нее действовать, но по логике — маг должен быть слабым физически, а значит моя задача будет сделать так, чтобы Алиса достигла цели и смогла вступить в ближний бой.
Алиса медленно шла вперед, хорошо осматривая, куда поставить ногу. Здесь могли остаться ловушки. Этот маг явно был не дурак и очень силен. Черт, я уже начинаю думать, что это была плохая идея идти в эту пещеру. Почему мы просто не могли пойти в какое-нибудь другое место… Ах, да, проблема в том что оружие в основном хорошо падает с людей. А из людей в окрестностях были только эти разбойники. Мне нужно всего пять магических клинков… Ладно, спокойствие, все будет хорошо…
— А-а-а! — вдруг мои мысли прервал громкий крик Алисы, переходящий в девчачий писк.
Девушка сделала шаг и провалилась со звуком разбившегося стекла куда-то вниз.
— Алиса! — крикнул я, и подскочил к дыре.
И это было плохой идеей… Земля подо мной также провалилась и я полетел вслед за жрицей.
* * *
Очнулись мы уже там, где совершенно не было света.
Вы открыли локацию «Скрытое логово головорезов».
— Твою мать… — проговорил я, поднимаясь на ноги и хватаясь за голову — Алиса?
— Я тут… — прохрипела девушка в нескольких метрах от меня — Меня придавила чем-то… это Стекло?
Я взял себя в руки и пошел к ней. Сейчас я видел мир черно-белым. Так работала способность лука в полной темноте. Лишь очертания предметов, никаких тебе красок и цветов.
Алиса была в порядке, ее здоровье упало всего на 3 %, но вот на ней лежал большой пласт замаскированного льда. Если его не касаться, то кажется что это обычный слой земли, а вот если дотронуться, то чувствует холод.
— Это сделал маг? Или у разбойников есть собственный колдун, который напичкал пещеру ловушками? — спросил я риторически, поднимая тоненький слой льда.
— Не знаю, но мне это не нравится. Я прошибу ему голову утренней звездой, чтобы знал, что магические ловушки никто не любит! — девушка поднялась и отряхнула монашеский подол.
— Пойдем дальше… Я думаю мы скоро придем в вычищенный тупик, или встретим этого магического ублюдка… — я вложил заранее тетиву и пошел вперед.
Алиса быстро меня обогнала. Дальше был длинный сплошной коридор без ответвлений. Мы встретили еще несколько трупов. Опять же все остались не тронутыми, будто тот кто их вырезал, просто хотел прокачать навыки боя, или просто качался убийствами, а лут его совершенно не интересовал.
Черт, а может это высокоуровневый игрок? Ищет какую-то вещь, у которой слишком маленький шанс дропа.
Через минуту мы вышли в небольшую комнату и наконец увидели того, кто все это сделал.
Над трупом главаря разбойников склонился старик, и что-то делал рукой над его головой. Из пальцев деда тянулись магические ниточки к черепу бандита.
Твою мать, это Фабио! Тот самый маг из соседней деревни, который живет в Башни. У него в прислуге был скелет!
— Кажется, у нас гости… — проговорил маг, и последние несколько ниточек фиолетового цвета проникли в голову напс.
— Какого черта здесь творится, Фабио?! — крикнул я, когда Алиса уже была готова напасть.
Старик поднялся и развернулся к нам лицом, следом за ним, без помощи рук поднялся и мертвый главарь разбойников 15 уровня, но теперь его имя было не «Глава разбойников», а «Проклятый».
— Это он! Это он создает проклятых! — крикнула Алиса — Ну погоди, я тебе башку размазжу утренней звездой!
Девчонка побежала на врага, прежде, чем я успел открыть рот, но новый Проклятый сделал подсечку, и жрица запнулась, по инерции влетев прямо в каменную породу.
Черт, она получила оглушение на 10 секунд.
— Фабио! Что ты делаешь? — начал я, не убирая лук.
— Я создаю себе помощников конечно. Каждый уважающий себя маг имеет в подчинении кого-то — улыбнулся старик такой улыбкой, что по спине пробежала дрожь.
— Но ты создаешь Проклятых! Как ты смог сделать Проклятого из Игрока?
Старик поводил глазами и вздохнул.
— Мальчик, если ты не маг, то и сути моих экспериментов для тебя останутся неведомы. Игроки при смерти не теряют уровень, а значит весь накопленный ими опыт остается при них. Но вот есть проблема, появляются Герои вроде тебя, которые и таких Проклятых умудряются убивать при помощи других нпс…
Я совершенно не понимал что творится. Этот дед точно неигровой персонаж. Я уверен, но при этом он говорит о других себе подобных также, если бы им управлял живой! Что здесь творится-то вообще?!
— Ты приказывал Проклятому вычищать соседнюю деревню, Тихий Зеленый Лист? — прикрикнул я, видя как девушка приходит в себя.
Новый проклятый стоял как истукан, ожидая приказов своего хозяина.
— Нет, я всего лишь задал ему приемлемые параметры. Проклятый собирает для меня любые ингредиенты которые может найти. А то что они водились в той деревне, это не моя вина.
— Не твоя?! Да ты обычным низкоуровневым Героям никакой жизни не давал со своим проклятьем! Кроме того раз в две недели деревня становилась необитаемой пустошью! — я выпустил стрелу, но не потому что хотел, а потому что сил не хватило так долго удерживать тетиву.
Стрела попала в голову Проклятого, нанеся 5 % урона.
— Я же сказал, что не магу — не понять моих замыслов. Ну ладно, — он повернулся к своему новому подчиненному — Давай испытаем тебя. Убей этих двоих!
Дед улыбнулся напоследок, а затем взмахнул рукой, прежде чем я успел выпустить еще одну стрелу, и исчез через небольшое окно, которое открылось прямо в воздухе.
— Скотина! — с криком моргенштерн Алисы врезался в каменный пол, осыпав Проклятого камешками. Она тоже не успела ударить Фабио.
— Алиса, осторожно! Мы должны его убить!
Глава разбойников, достал два клинка из-за спины, а его глаза сверкнули красным.
— Я знаю, просто помогай мне! — жрица взмахнула ладонью над навершием утренней звезды. Заряжая его магией света и началось сражение с новым Проклятым…
* * *

Глава 21

Новый Проклятый выглядел мягко говоря угрожающе. На лице черная повязка, скрывающая нос и рот, волосы черные зачесанные назад. Крепкие широкие плечи с черными наплечниками. На руках красные повязки, укрепляющие связки, и два полуторных меча.
Я бы при всем желании не смог использовать два полуторника также как он. С одним бы хоть хватило сил справится.
Жрица вступила в бой первой на близкой дистанции. Я старался выцеливать противника, и стрелять в голову или шею. Хорошо, хоть этот нпс не был еще с ног до головы завален мифическими предметами, и мои стрелы вполне могли побить обычное кожаное обмундирование.
Первая стрела в молоко. Бандит дернулся в сторону блондинки, девушка отразила удар железной рукоятью своего оружия, уведя клинок в сторону, но на нее тут же полетел второй меч.
Второй выстрел!
Стрела попала в кисть Проклятого, заставляя того выронить оружие.
Есть! Теперь главное продолжить успех!
Блондинка ударила кулаком в грудь Проклятого. Произошел хлопок и слепящая вспышка света. Мужик отлетел к стене, но оружие не выронил.
Я быстро достал Меч Новобранца, и просто метнул его в его сторону. Моей задачей было не ранить его, а всего лишь не дать быстро подняться, и выиграть для Алисы пару секунд времени. Она уже разбежалась и заряжала новое заклинание.
От девушки исходил слабый свет, а ее оружие будто начало источать кровь. С навершия утренней звезды капала красная вода, или кровь. Это тоже магия?
— Подохни, адская тварь! — крикнула сексуальная блондинка и в прыжке обрушила на врага сокрушительный удар, от которого затряслись стены пещеры.
Я вложил очередную стрелу на тетиву и натянул ее. В поднявшейся пыли не было видно ничего, кроме очертаний предметов. Даже ночное зрение не помогало при обычной пыли.
И тут я увидел последствия удара Жрицы. Проклятый поднялся, держа одной рукой меч, а второй руки у него уже не было. Темное очертание человека заканчивалось ровно в локте, после локтя был лишь рваный ошметок.
— Получи еще! — сразу же вскрикнула жрица, и не прекращая сразу же занесла моргенштерн над головой.
Звякнула сталь. Проклятый отразил удар. Началось смертоносное фехтование.
Алиса быстро отражала все удары врага, при этом стараясь вывести его из равновесия. Было видно что Проклятый не умеет сражаться одной рукой, он то и дело пытался себе помогать второй рукой, которой уже не было.
Черт, а это похоже на правду! Неужели этим нпс сейчас управляет живой человек? Если бы это была программа или скрипт, то она или он, бы не заметил отсутствия руки, а продолжил бы идеально махать одной рукой, подстроившись под измененные условия. Но этот главарь разбойников вел себя как человек который потерял руку, только не такой разговорчивый.
Стрела отправилась в полет, и прошла вскользь по бедру врага. Алиса продолжала нападать неистово, словно, это в нее вселился непонятный дух, а не во врага. Девушка пропустила пару выпадов, но, к счастью, они были не смертельными. Блондинка потеряла всего 10 % здоровья, в то время как у Проклятого осталось всего 50 %.
— Печать ускорения! — выкрикнула девушка, а затем я просто потерял ее из поля зрения.
Через мгновенье в голову Проклятого влетела булава, затем отлетела обратно и снова с грохотом и хрустом костей опустилась на бедолагу.
Только сейчас я увидел девушку, с которой спал эффект ускорения. Жрица стояла вся в крови, с ее оружия теперь стекала не бутафорская кровь, а настоящие мозги Главаря Бандитов.
— Отлично! Алиса умница! — вскрикнул я, и подошел ближе.
— А ты хороший второй номер, особенно когда не хочешь быть первым… — улыбнулась она — Мне было бы сложнее, если бы не постоянные отвлекающие маневры от тебя.
Я улыбнулся а затем обыскал труп. К сожалению у него не было ни одной мифической или хотя бы редкой вещицы. Все что было у этого Проклятого, это обычные вещи Главаря Разбойников.
А это магическая черная повязка на лицо, и два меча. Клинки это уже хорошо, хотя бы квест с Тумбой начинает немного продвигаться. Осталось три образца, и можно возвращаться на кладбище.
— Он точно сдох? — спросила жрица, ткнув в труп оружием.
— Кажется да. А что ты хотела сделать?
— Ну… Я могу его сжечь святым огнем… Ну на всякий случай — девушки хихикнула как маньячка пиромантка.
— Как хочешь, Алиса. Мне сейчас нужно думать о том, какого черта делает Фабио. Если этот маг просто так развлекается, то пора положить конец его развлечениям…
Мы выбрались из ямы в которую угодили. Как оказалось это был секретный босс подземелья. Дальше там были еще с десяток обычных разбойников, с которыми мы разобрались безо всяких проблем. Тактика была одна и та же. Перед боем Алиса вешает на себя всяческие усиления и летит в ближний бой, а я прикрываю ее по мере возможности с лука.
— Пять клинков есть! Теперь можно и возвращаться! — подытожил я наш поход, и мы выдвинулись обратно на выход.
Когда мы вышли, то солнце уже опускалось за горы на западе.
— Хорошая вышла прогулка — улыбнулся я, попутно размышляя о том, что делать с магом.
Алиса кивнула. Ее глаза буквально светились. Наконец девушка почувствовала собственную силу и мощь, когда ее не останавливают, а наоборот — прикрывают и рассчитывают на нее. Мне показалось, что она в начале так долго сидела на первых скелетах, что просто познала какое-то кунг-фу. Она так хорошо владела парой ударов утренней звездой, что ей просто ненужно было изучать еще больше. Для монстров нашего уровня этих движений было более чем достаточно. А так как оружие у нее было дробящее еще и зачарованное магией. То наносило оно огромный урон всем живым.
Мы вернулись в пещеру. Гиталия решила на всякий случай собрать целебные растения вокруг неизвестной фигни, которая выросла на грядке.
Я оставил девушек дома, а сам пошел в деревню. Нужно все-таки доколупатся до Мелиссы. По крайней мере на счет копья, она уже должна была все разузнать, а если мне повезет, то может и доспехи она уже отремонтировала и идентифицировала.
Я пришел в Лист уже на закате, когда начало смеркаться. Жизнь в деревни циклична, и сейчас был тот цикл, когда весь народ сидит либо дома ли в таверне. Только ремесленники продолжали работать.
— Мелисса, ну как продвигается наше дело с экипировкой? — спросил я, войдя в кузницу.
— Все готово… — вампирша сразу же вытащила из-под стола знакомую алебарду.
Я взял ее в руки и наконец увидел ее характеристики и описание.
«Алебарда Проклятого — Оружие проклятого персонажа. На носителя были наложены чары могущественного мага. Теперь разум носителя выполняет только приказы мага. Эту алебарду Проклятый достал, убив одного из элитных рыцарей зажиточного торговца Онара.(+20 силы, +30 выносливости, + 15 ловкости, + 10 скорости атаки
— Вот это вещица… Сколько же она может стоить…? — спросил я риторически и снова посмотрел на красивую фиолетовую иконку оружия.
— Ты помнишь наш уговор? Половина со всего заработанного от этого комплекта — моя — улыбнулась девушка.
— Помню, а что там у нас с остальным? — я сложил алебарду себе в инвентарь.
— Я же говорю — все готово. Пипита, комплект!
В соседней комнате раздался грохот. Будто куча доспехов завалилось на пол, а затем синий Слайм выполз из дверей, а внутри него и плавал весь комплект Проклятого.
Пипита подполз ближе и выплюнул на прилавок кирасу. Она была как новенькая! Я даже ен верил, что это и есть та самая кираса. Взял ее в рки и покрутил. Ни одной вмятины или пореза. Не знаю, кто именно этот делал, тот блондин-гном, Пипита или лично Мелисса, но это явно работа мастера. Ни следа от ударов или дыр. Такое ощущение будто ее только что сделали новенькую.
Кираса Проклятого — Устойчивость +50, Выносливость +25.
— Класс… Мелисса, ты потрясающе поработала. Мало того, что все доспехи идентифицированы, так еще и все отремонтировано по высшему разряду!
— А ты что думал… — усмехнулась вампирша — Лучше скажи мне когда начнешь выполнять свою часть сделки?
— Что там с нежитью? Ты поговорила с ремесленниками?
— Да. И на удивление никто не выступил против. Каждый хочет получить новые товары от мертвецов, плюс иметь у себя в защитниках настоящего скелета или зомби, хотели бы многие. А когда я им сказала что мертвые также получают уровни за свою работу, то они меня просили пойти сразу к Ингвару.
— Отлично! Тогда давай собирать всех вместе и пойдем к Ингвару! Тогда я сразу после собрания, смогу сходить на кладбище и обрадовать Хозяйку Алису хорошими новостями!
Мелисса оставила за себя Пипиту, а сам отправилась со мной по ремесленникам. Всей толпой из пяти человек мы отправились к Ингвару. Деревня была маленькая, поэтому никаких алхимиков с нами и не было. В основном это были плотники или мастера-каменщики.
Вся наша делегация прошла по таверне под интересующиеся взгляды людей, и устремилась наверх, к кабинету старосты.
Мелисса остановилась у двери и пропустила меня вперед.
— Это твоя идея. Вот тебе и держать слово, Бо — улыбнулась она.
Черт, я думал, мне не придется убеждать его снова…
Я постучал.
— Входите.
Вся группа вошла в кабинет и выстроилась в ряд. Крепкие мужички в основном. Каждый выглядел грязным после целого дня работы. Все уставшие, но окрыленные дальнейшими перспективами.
— Ингвар, здравствуйте снова. Я думаю, вы догадываетесь зачем мы здесь? — спросил я открыто, сразу перейдя к делу.
Старик сразу отложил бумаги и оглядел собравшуюся компанию. Он закивал головой и начал цокать. Сразу видно что даже говорить ничего не придется, он видел огонь в глазах людей. Каждый представлял как быстро растет их бизнес с приходом Нежити в деревню, а в придачу к огромной выгоде, добавиться еще и отличная охрана.
— Я так понимаю вы все согласны с тем, чтобы позволь Нежити ходить по деревне? — спросил старик, медленно переводя взгляд с одного на другого.
— Да! — выкрикнул каменщик — Чем больше жителей будет в деревне, тем больше будет спрос на наши товары, а значит мы сможем расширятся. И плевать что эти жители не совсем люди.
— Верно! — добавил плотник — Мы можем создать какую-нибудь стражу для Нежити, которая будет контролировать только их действия. И если что-то пойдет не так, то будут разбираться уже с ними по одиночке.
— Я согласна — вмешалась Мелисса — Нежить — это честные существа. Как бы сильно они не отличались от вас, людей, они все же могут вести дела и всегда держат свое слово. На меня посмотрите — вампирша сексуально качнула бедрами.
Ингвар задумался хмыкнул.
— Ну… Пусть значит будет как вы хотите. Я не могу идти против всего сектора бизнеса деревни. Зовите их главаря сюда.
— Прошу прощения, не главаря, а Хозяйку — встрял я — Ее зовут Алиса. Она юна и красива, но слово свое держит. Еще ни разу я не пострадал от нежити, поэтому можете не бояться за безопасность жителей.
Староста выдохнул.
— Зовите их. Пусть идут, но как только они будут здесь, я хочу лично поговорить с этой Хозяйкой.
— Будет сделано! — улыбнулся я, а затем попрощался со всеми и побежал вниз.
— Эй, а продавать-то когда будем? — выкрикнула Мелисса.
— Как только я вернусь! Завтра! — прокричал я, и выбежал на улицу.
Отлично! Все идет по плану! Осталось только вернуться на кладбище, обрадовать Алису и отдать квест Тумбе. Затем останется только ждать. Ведь просто так они прийти в деревню не смогут, на это скорее всего понадобиться как минимум пару дней, чтобы кладбищенская темная земля разрослась вплоть до деревни.
Хорошо хоть в самом поселении нет полей и домашних хозяйств. Поэтому черная земля не должна коснуться будущего урожая.
Я призвал Грызлика и свой красивый дилижанс, а затем влез на сиденье и скомандовал своему питомцу идти на кладбище. Пусть ноги хоть отдохнут. Дымок залез мне на плечо, и уснул, свернувшись как воротник. Вечерняя дорога в пару часов на кладбище началась…
* * *
Я прибыл к погосту уже к ночи. На небе светила полная луна, а на кладбище кипела жизнь, как бы это странно не звучало. Территория мертвецов уже расширилась метров на сто. Старые ограды были убраны, поэтому сейчас не было никаких границ для блуждающих путников. Кладбище просто… начиналось в чаще леса.
Появилось множество новых склепов и построек, в которых выращивала новая нежить. Это меня слегка пугало, но с другой стороны я увидел командующую Алису, и тревога ушла. Девушка раздавала приказы относящиеся в основном к запасу магической энергии, экипировке и поддержания жизни кладбища.
Я беспокоился что она начнет растить армию, но кажется, выросшее количество боевых мертвецов связано лишь с обороной увеличавшейся территории.
— Алиса! Хозяйка! Я к вам с хорошей новостью! — крикнул я, въезжая на своем дилижансе на землю мертвых.
Девушка отвлеклась от дел и подошла ближе, осматривая дековенный транспорт.
— Так вот как выглядит твоя Лавка… — Алиса обвела дилижанс взглядом.
— Да, но скоро, я думаю, она измениться и станет еще лучше — я спрыгнул с кресла, подошел ближе к хозяйке мертвецов и поцеловал ее ручку в знак приветствия.
Не смотря на то, что она повелевала Нежитью, ее рука была теплой хоть и очень бледной, почти белой.
— Я к вам с хорошей новостью. Староста деревни Зеленый Тихий Лист согласен, чтобы ваши… кхм… жители пришли в деревню. Они готовы к мирной жизни вместе с вами в обмен на защиту от монстров, разбойников и прочих гадов.
— Правда? — сказать что девушка удивилась это ничего не сказать, у нее челюсть чуть не отвалилась от удивления, а глаза расширились.
— Да. Все понимаю выгоду от этого предложения, и готовы к такому сотрудничеству. Если вы готовы, то староста ждет вас для уточнения мелких деталей, но уже сейчас мертвецы могут прийти в деревню и быть уверенными что их не застрелит стража еще на подходе.
— Если все так, как ты говоришь… То я сейчас же отдам приказ на быстрое строительство обелисков., которые быстро захватывают территорию и терраформируют ее под землю, пригодную для нежити…
— Отлично! Тогда я найду сейчас Тумбу и наконец сдам ему пять экземпляров оружия. Думаю. Это вам не помешает. А как только вы придете в деревню, то можете рассчитывать на мо товары.
— Но если ты обманул, и нас ждут в деревни воины… — вдруг голос девушки изменился на суровый.
— Нет нет нет! Я лично буду вас встречать. Когда вы сможете добраться до деревни?
— Завтра к вечеру. Так что можешь оповестить об этом своего старейшину или как там его… — Алиса улыбнулась, а затем начала громко кричать о создании обелисков в направлении колеи, которую оставила моя Лавка на колесах.
Я отправился к Тумбе, чтобы сдать квест и нашел его у ближайшего обелиска. Выглядел он как черный прямоугольник, вкопанный в землю. От него исходил черный дым, который опускаясь на землю, создавал черную землю. Все растения в этой области преобразовывались в шипастые крючковатые штуковины.
— Тумба! 5 клинков, держи! Извини, что так долго… Случилось много всего, с тех пор как мы виделись…
Скелет с благодарностью принял снаряжение. Квест засчитался и я получил уже 20 уровень!
Репутация с фракцией Нежить +100. Внимание! Если ваша Информация Алисе подтвердится и люди деревни позволят нежити жить с ними, то вы получите репутацию у фракции Нежить — Превознесение.
— Мне нужно работать, Бо, или у тебя еще есть что-то? — сказал скелет, тут же отправив клинки в Подземелье.
— Нет нет, работайте. Я думаю у вас сейчас куча работы.
Мы попрощались, а я двинулся в обратный путь. Меня все еще заботил Фабио, который какого-то черта создает Проклятых не только из нпс, но и из игроков, но сделать с ним я пока ничего не могу.
Надеюсь с приходом Алисы, я смогу уговорить ее мне помочь… Сам то я точно с ним не справлюсь, а вот Хозяйка Нежити точно сможет помочь мне с этим вопросом…
А теперь пора в деревню и наконец заняться продажей Мифического сета брони Проклятого!
* * *

Глава 22

По пути в деревню я полистал книгу Алхимии и получил первый начальный навык. Теперь я мог смешивать простенькие травки в зелья. Конечно ни о каких интересных эффектах можно пока не думать, но начало положено. Я могу самостоятельно добывать алхимические ингредиенты и могу понять примерную стоимость собранного.
Пока у меня в инвентаре нет никаких травок и склянок, но в ближайшем будущем я это исправлю.
По прибытию в деревню, я припарковал дилижанс у кузницы Мелиссы, как и обещал. На удивление в деревне под утро никто еще спать даже не ложился. Ремесленники убирали свои магазины, выставляли самые дорогие товары на видные места. Все знали что у нежити много золота, а поэтому вытаскивали самые редкие свои вещички. Ну и я не ударю в грязь лицом.
Расположил каждый элемент доспеха Проклятого в своей отдельной ячейке. Выставил цену в 300 золотых на каждый элемент доспеха. Маска, наплечники, кираса, наручи, перчатки, наголенники, сапоги и алебарда. Всего 8 элементов в комплекте, и это значит что максимум я смогу выручить за все 2400 золотых! Ух… От такой суммы чуть голова не закружилась. Этих денег хватит вообще на все что я хочу в данный момент.
Даже если вычесть 50 %, которые я обещал Мелиссе, это выходит 1200! Конечно, это уже мало, но мне хватит денег чтобы улучшить Лавку до третьего уровня, и останется еще парочка монет на сдачу.
Интересно как будет выглядеть Лавка третьего уровня…
— Нихрена себе цены?! Да ты с ума сошел, кто это купит? — заорал подошедший Игрок, разглядывая мои товары.
— Купят те, кому это нужно — улыбнулся я, снисходительно глядя на Героя 3го уровня.
— Вот же… Я никогда ни на что не накоплю с такими ценами… — проговорил парень и побрел дальше по улице.
Я стал ждать нужных мне Игроков. Насколько я понял, среди Героев уже пошли слухи что сегодня сюда придет нежить, а значит подтянуться и прокачанные игроки, чтобы посмотреть на все это великолепие. Вот им то я и продам весь комплект.
Витрины потихоньку открывались, игроков становилось больше и я начал активно зазывать людей, чтобы взглянули на мои товары.
В этот день я впервые увидел настоящего эльфа! Статный и высокий он подошел к Лавке и начал интересоваться товаром.
— А есть зачарование на этот комплект? — спросил эльф.
— Зачарований нет, но вы можете обратиться к Мелиссе — я указал рукой в кузницу — И она вам организует кое-какие чары. Не самые мощные, но кое-что она может.
— Я бы взял если бы весь комплект был зачарован на крит, а так…
— Мелисса! — крикнул я, понимая, что нельзя упускать такого клиента.
— Я занята, Бо! Чего тебе?! — послышался крик из кузницы.
— Сможешь зачаровать доспех на крит?
— Да!
Я снова посмотрел на эльфа. Тот недолго думая положил огромный кошель золота на прилавок, и забрал весь комплект!
Я даже поверить не мог, что все случится так быстро. Интерфейс приятно замигал большими цифрами, и теперь мой баланс составлял 2450 золотых.
Эльф пошел прямиком в кузницу, да и мне, получается, уже работать не нужно. Товаров у меня больше нет. Да и пора перевести Лавку на третий уровень!
Но сначала я пожалуй расплачусь с прекрасной вампиршей, и вернусь домой. Нужно контролировать девчонок, и посмотреть что там с неизвестным растением.
Вошел в кузницу и отдал Мелиссе ровно половину денег.
— А с тобой приятно работать, Бо — улыбнулась она и взяла деньги.
— Мы еще с тобой завоюем весь рынок этого Зеленого Леса — улыбнулся я и вышел из здания.
А теперь пора домой! Я использовал камень телепортации, и оказался на поляне перед пещерой.
На удивление первыми кого я увидел были не Гиталия или Алиса, а те два гоблина, которые брели в мою сторону.
— Эй, человяка! Мы принеслякали много всего! — заорал один из гоблинов.
Я присел на ствол дерева у входа в пещеру, который служил нам лавочкой и стал ждать. В это время послышались в пещере звуки кипиша. Девчонки явно чем то были очень увлечены и сейчас выбежали на улице, поправляя свою одежду.
— Вы чего там делали? — улыбнулся я.
— Мы? Да… — Начала Гиталия и тут же запнулась.
— Мы снимали постиранную одежду! — вступилась Алиса — Видишь какая чистенькая!
Жрица покрутилась, и действительно ее черная монашеская ряса была идеальной.
— Ладно ладно… уговорили… — улыбнулся я.
Гоблины подошли ближе с парой мешков всякого хлама. Они вывалили на поляну барахло, которое собрали с окрестных земель.
— Это что такое? — я скептически посмотрел на кучу мусора.
Передо мной оказалось абсолютно бесполезное дерьмо. Какие то сломанные ржавые гвозди, подковы, полугнилые деревяшки, обычные крестьянские рубахи вымазанные в грязи и конском навозе.
— Как что такое? Это человяческие сокровища! — радостно заявил один гоблин.
— Да, человяка просил собрать все полезное. Мы собралакали! — сказал второй.
— А ну собирайте это все обратно в свои мешки, и не забудьте убрать полянку! Мне нужны нормаьные вещи! Нормальные! Магические клинки, доспехи, луки в конце концов! — прикрикнул я на зеленых так, что те вжались в землю.
Девочки тоже енмного обалдели, ведь они меня никогда не видели таким.
— Вам все понятно?! — нависал я над гоблинами.
— Да да… Сейчас соберем, человяка хватит кричакать…
— Вот и чудно, уберетесь и чтобы принесли мне что-то нормальное, иначе посажу вас на цепь и заставлю пропалывать целебные растения каждый день.
Гоблины переглянулись и начали складывать мусор обратно в большие почерневшие от грязи мешки.
— Ты с ними слишком жестоконький… — сказала Гиталия — У них ведь уровняка еще маленький… Вот они и глупушничают…
— Если хочешь, то можешь им обьяснить что именно мне нужно — я повернул голову к неизвестному растению — Как там наш непонятный стебель?
Алиса подошла ближе и показала на маленький красный цветочек.
— Он начинает цвести. Скоро мы узнаем что это.
— Хорошо, девочки. Я оставляю этих зеленых на вас, а сам пошел в деревню. Нужно встретить Нежить и придумать что делать с Фабио…
* * *
Уже на подступах к деревне я видел в дали черную землю мертвых. Нежить очень быстро распространяла свое влияние, захватывая и все земли от бывшего кладбища к деревне. Фактически сейчас Нежить организует огромный круг собственной земли от кладбища до деревни.
Это конечно в договор не входило, но другой стороны Нежить просто захватили дороги и лес. Все плодородные поля они прошли стороной, оставив их во владении людей.
Мне посчастливилось увидеть тот самый момент когдаНежить полностью обступила деревню. Земля вокруг нее уже была черной, а растения преобразились, а вот в самом поселении все еще была обычная зеленая травка и прочие радости жизни.
Все местные жители вышли из своих домов, чтобы поприветствовать их новых защитников, и тех, с кем им придется жить. На удивление это выглядело очень смешно, а не страшно, как думали многие жители.
Деревенская собака вон откусила одному из скелетов ногу и поволокла ее куда-то под деревце. Скелете попрыгал за обидчицей под заливистый смех детей и женщин.
Мужики уже принесли выпивку и угощали ею мертвых во всю. Расспрашивали как им вкус. Нежить хоть и отказывалась от алкоголя, обьясняя это тем, что они не хмелеют и вкуса не чувствуют, но поддатым мужикам невозможно ничего обьяснить.
Кто-то интересовался как там его родственник на кладбище и можно ли с ним увидится. Некоторый даже просили себя обратить в бессмертную нежить, так как зубная боль бабушки становилась невыносима.
В общем в деревни был настоящий праздник. Работали лишь мертвые, одновременно возводя пять обелисков по периметру деревни.
И вот в этот самый момент я достиг ворот и увидел Алису. Хозяйка подземелья стояла у ворот на огрызочке черной земли, в ожидании когда рабочие закончат стройку, и вся земля под деревней обратиться в пригодную для нежити.
— Ну что, готова жить бок о бок с живыми? — улыбнулся я, и спустился с дилижанса.
Девушка лишь посмотрела на меня, подняв бровь.
— Знаешь… Мы лишь хотели отвоевать контроль над кладбищем… А сейчас мы можем торговать, организовать свое поселение, развиваться и не бояться что люди пойдут на наши земли с мечами… — Алиса выглядела чуть мечтательной и задумчивой. Я решил не перебивать ее и послушать о чем она думает. Не каждый день удается понять мысли Хозяйки Подземелья.
Я смотрел на строящиеся обелиски и думал о том, что я все это сделал. Гордость распирала.
— Теперь мы будем развиваться. Будем выстраивать экономику, освоим земледелие… Да, наша земля не подходит для большинства растений людей, но у нас тоже есть свои интересные овощи, например Дагруча.
— Чего?
Дагруча. Это земляной плод, очень похожий на ваш картофель, только он имеет острый вкус — улыбнулась Алиса и в эту же секунду зомби-строители оторвались от работы.
Все обелиски вокруг деревни были возведены и я стал свидетелем прекрасного и страшного одновременно зрелища.
Вся земля внутри поселения почернела и немного потрескалась, растения в мгновение преобразовались под местность. В один момент в деревне стало темнее от черного цвета почвы, но солнышко на небе все еще говорило о том, что все хорошо.
— Ура!
— Пьем за мертвых!
— За мертвых!
— Несите пятую бочку медовухи!
— Я могу приютить у себя до трех собак-нежити если они не начнут жрать моих мопсиков!
— Ура! Это новый виток в истории деревни!
— С таким воском нам теперь никакие бандиты не страшны!
— Ага, да мы теперь и сами кого хочешь ограбим!
— Аха-ха-ха!
Народ ликовал. Кричали во всех уголках деревни. Кто-то даже запускал магические фейерверки, которые взрывались в формы черепа черным огнем.
Нежить повалила в деревню. Воины, обычные мертвецы и зомби. Как оказалось у нежити с собой было много вещей. В ворота деревни направился и караван, до верху набитый золотом, дерево, черным камнем и рудой. Все что добывали мертвые все это время теперь было в маленькой деревни Тихий Зеленый Лист.
— Ну что ж… Поздравляю с союзом! — улыбнулся я и подал руку Алисе.
— Надеюсь этот мир будет долгим и продуктивным для обоих сторон — девушка важно прошла в деревню и направилась к старосте. Им было что обсудить.
В это время все остальные мертвые активно знакомились с людьми, а некоторые уже обрели себе семьи! В основном из-за маленьких детей, которым жуть как нравились зомби и прочая нечисть. Детишки повели их к себе в дом и спрашивали обо всем на свете. Детям казалось, что мертвые знают все, ведь они бессмертны!
Пока Алиса пошла разговаривать со старостой я решил все-таки потратить все свои деньги и получить наконец то, о чем мечтал — Третий уровень Лавки!
Я активировал кнопку, потратив 1000 золотых, и у меня появился новый призыв.
— Ну что ж… Посмотрим какие изменения произошли…
Выяснилось, что я теперь не могу просто так призвать Лавку. Теперь нужно было выбрать специальное большое место на земле. Когда я активирую призыв, то передо мной появляется большой красный квадрат, который видимо олицетворяет сколько именно пространства нужно под новую Лавку.
— Вот же черт… Да она же будет просто огромной! — крикнул я, и пошел бродить по деревне, чтобы найти место куда я смогу впихнуть эту громадину.
После часа ходьты и споров с соседями, я нашел идеальное место. За таверной, недалеко от кузницы. Здесь были несколько деревьев, которые буду автоматически переработаны для создания новой Лавки.
Красный квадрат стал зеленым, что означало, что я могу поставить ее сюда.
— Ну… Поехали! — я подтвердил расположение Лавки.
И вдруг у меня на глазах черные деревья, которые там стояли, были срублены, и буквально за пару минут из ничего выросло настоящее здание!
Это было двухэтажный дом! Настоящий дом, в котором я теперь могу жить! Большой просторный деревянный дом с красивой оранжевой черепичной крышей. Везде красовались вывести, которые говорили людям о том, что это магазин, а не просто дом. Имелся даже маленькой дворик с фонарями у входа и отдельная ограда.
— твою то мать… — проговорил я, когда выросло это великолепие.
Люди вокруг тоже сразу обратили внимание на самое высокое здание. Теперь даже двух этажная таверна меркла по сравнению с моей Лавкой.
Я медленно пошел внутрь.
* * *
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* * *
Я вошел в дом. Внутри пахло свежей древесиной. Все было чисто и даже немного пусто, но я уже видел весь потенциал новенькой Лавки. Хотя теперь это не Лавка, это настоящий магазин Бо!
Большое количество окон со всех сторон первого этажа обеспечивало естественный свет. Было куча манекенов, специальных витрин для зелий, для свитком, для магических рун.
С другой стороны на первом этаже была длиннющая стойка для оружия. Рядом всякие емкости для ингредиентов вроде руды или трав.
— Охренеть, конечно… — сказал я, кружась в своем собственном доме — О, черт, совсем забыл. По старому обычаю нужно было первым пустить в дом Дымка, ну да ладно, думаю, он не обидится…
Я призвал котика, и тот тут же пошел осматривать новую местность, а я пошел на второй этаж. Здесь была жилая комната, в которой было достаточно места для двоих человек, и даже еще место останется! Из этой комнаты можно было пройти в кабинет, который был сделан в виде башни. Маленькое помещение, идеальное для продуктивной работы. Стол, стул и небольшое окно. Отлично!
Я долго бродил по пустому дому и уже представлял как тут и там будут стоять товары. Как Гиталия и Алиса смогут продавать сразу на нескольких витринах, а я буду заниматься всем остальным в своем кабинете. Конечно, я не собираюсь теперь всю жизнь сидеть в кабинете. Кабинет будет использоваться только для подсчета доходов и расходов, а все остальнео время я планирую проводить все-таки в подземельях.
Во-первых мне нужно совершенствовать владение оружием, и когда-нибудь я смогу достойно держать удар. А во-вторых — алхимические ингредиенты тоже просто так на дороге не валяются… Чувствую, сейчас у меня начнется новая жизнь…
Я нашел кнопочку призыва Алиссы и Гиталии, и нажал ее.
Девушки появились внутри нового дома и чуть не упали от неожиданности.
— Огого! — крикнула гоблинша.
— Это чего? Новый магазин?! — у Алисы брови поднялись куда-то в космос.
— Да, теперь, девочки, можно переносить все что можно из пещеры сюда, а может и не надо ничего переносить, кроме растений. Я здесь построю новую мебель, все-таки надо качать навык стройки..
— А вот здесь я поставлю цветочки… — уже начала планировать Алиса.
— А я вот тут хочакаю загончик для хрюши… — покраснела Гиталия.
— Чего? Свиней мы здесь держать точно не будем — скрестил я руки на груди.
— Ну почему?! Свинки же такие милашечные!
— Нет, Гиталия. Что хочешь, но живности здесь не будет. Хотя… Может каких-нибудь редких питомцев в будущем мы и начнем продавать…
Я оставил девочек знакомится с новым домом, а сам вышел на улицу. К моему удивлению здесь же была и Алиса.
Красивая юная Хозяйка Подземелья оперлась спиной на мой новый дом и смотрела за тем как ее воины расходятся на патрули по деревне.
— Ну как тебе здесь? — спросил я, подойдя к девушке.
— Хорошо. Приятно… Я всегда хотела безбоязненно чувствовать свежий воздух…
— Алиса… Есть еще кое-что, что я попрошу тебя сделать…. — начал я.
— Что такое? Теперь я готова на все. Теперь я вижу, что не все люди — сволочи.
— Нужно прижать к стене одного мага из соседней деревни… Он убивает и игроков и нпс, а затем проклинает их так, что они не могут ни умереть нормально, ни воскреснуть в виде нежити….
— Маг? Но такая магия уже давным давно запрещена. Никто не может управлять природой, ни живые ни мертвые — нахмурилась Хозяйка Подземелья.
Я кивнул.
— Так что, поможешь мне с ним разобраться? Как ты знаешь я совсем не боец…
— Алиса улыбнулась, и на ее красивых белых щечках выступил румянец, а в глазах заиграл азартный огонек грядущей схватки.
— Когда выдвигаемся в путь?
* * *
Дорогие друзья. Вот и подошел к концу первый том Магической лавки Бо. Чтобы второй том был лучше, я беру перерыв в выкладке второго тома. Он будет писаться очень медленно и в стол. Так что продолжение будет, но когда именно — я сказать не могу.
Спасибо что были с героем все это время, и для тех кто еще не знаком с вселенной в которой происходит действие книги, есть и другой законченный цикл уже о жизни Хозяина Подземелья — https://author.today/work/137547
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