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Аннотация
Короткий рассказ, который заставляет задуматься о происходящем в нашем мире и о смысле жизни.
Содержит нецензурную брань.


Алексей Шкаев
Игра в жизнь



Этот рассказ призван донести, самоубийство это плохо. Он носит только тонкий черный юмор и ни чего более. Я уверен, всем знакомы эти ситуации. Все персонажи вымышлены, любое сходство — случайность.

И так. Как часто вы думаете о смерти? Раз в день, месяц или может быть раз в год? Или вы из той категории людей, которые об этом не думают?

Если вы относитесь к последним, то вам лучше перестать читать это, так как вы не поймете.

День первый

Привет огромный мир. Я появился на свет. Странное чувство. Меня окружает куча непонятных людей, в каких-то странных одеждах, все они на одно лицо. Хорошо. Это же, как видео игра, насколько я помню из прошлой жизни. Надо разобраться с управлением.

Прошло 4 часа с момента моего рождения, если честно я ни хрена не понял что происходит. Меня трясли все кому не лень, чуть не утопили, пока мыли от непонятной жижи. Из разговоров я понял, что странных людей называют врачами. Они типа очень крутые, спасают жизни, достают новых игроков (детей) на свет из кхм, кхм… Ну, вы поняли откуда.

Теперь надо разобраться, как передвигаться, в прошлой жизни все было куда проще.

Так руки вроде начали меня слушаться, по крайней мере я их начал чувствовать.

Меня привезли, в какую то комнату, где много таких же игроков как я.

Женщина как то странно на меня смотрит. Говорит что я ее сын. Может это какой-то квест? Черт. И спросить то не у кого. Да и как спросить, я еще не разобрался с управлением.

В голову приходят первые плохие мысли.

Ненависть к этой игре (миру) поднялась на пару единиц.


День второй

Прошло около 2-х лет. Я более или менее научился управлять своим персонажем. По крайней мере могу ходить, и это меня очень радует. Это самое долгое обучение, что я проходил. Женщина все еще пытается меня научить делать разные вещи. Сейчас я начинаю понимать, что она это скорее всего ИИ призванный мне помочь в обучении. Бесит только одно. Меня все время пытаются уложить спать. Странная, какая-то игра если честно.

Ненависть к миру растет прямо на глазах.


День 3

Ура! Я, наконец, то научился говорить предложениями, а не непонятными слогами пьяного бомжа. Меня отдают, в какую-то группировку под названием детский сад. Сад? Детский? Это что? Здесь детей сажают как деревья? Я пока не разобрался. Несколько дней проведенных в это каторге и я понял только одно. Люди это мусор и кретины, особенно игроки моего уровня, бестолковые, бесполезные отходы.

И еда не очень. Только из-за этого начинаешь ненавидеть весь мир еще больше.


День 4

О боги! Наконец-то я вырвался из этой секты. Теперь меня заставляют пройти квест длинною в 11 лет игрового времени. Народ, ау!!! Это для вас оно игровое, а для меня это реально. Мне кажется, я повешусь. О! Вот и пришла в мою головушку первая мысль о суициде.


День пятый

На самом деле этот квест не такой уж и скучный. Постоянный движ, интересные задания. Получаю опыт вообще налегке. Но появились и первые неприятности. Задиры из донатских (богатых) игровых сообществ.

Ненависть к миру — 15%


День шестой

Вот и 7 лет квеста позади. Появилось много новых умений, сколотили клан из близких по духу игроков. Помимо этого, появилась интересная девушка, которая предложила интересный квест, получить очки опыта и прокачать умение "Казанова".

Пришли с ней в дом, разделись, и она отказала.???? Немой вопрос был на моем лице. Что я сделал ни так??? У меня в этом, нет никакого опыта. Откуда я могу знать, как это работает????

Ненависть к миру достигла отметки в 25% одним скачком.

Вторая мысль о суициде посетила меня.


День седьмой

Еще несколько неудачных попыток получить хоть одно очко опыта. Теперь я реально зол. Где найти прохождение??? Или может, есть какой-нибудь код на все это. Тем временем репутация растет. Прогресс!! Нашел, как получить опыт. НО!!!! С*ка это дорого. Так называемые ночные бабочки (игроки спекулянты) просят за одно очко опыта, сумму равную двухмесячному карманному доходу. Нет уж, спасибо, я как-нибудь без вас справлюсь.

Я очень зол на эту игру. Кругом сплошные вложения, такое чувство, что админы хотят просто поднять бабла. Мысли о суициде становятся все красочнее, как в комиксе.

Ненависть к миру — 26%


День восьмой

Долгое время скитаясь по открытому, красочному игровому миру, я наконец нахожу персонажа женского пола с такой же проблемой. Решаем помочь друг другу. Опыт увеличивается, как и самооценка.

Ненависть к миру снизилась до 23%


День девятый
Наконец я закончил этот гребаный квест длиною в 11 лет. Круто. Пойду работать. Пошлялся по персонажам, предлагавшим, работу и наткнулся на еще одну проблему. Нужен опыт работы или придется идти кидать лопатой го*но, в прямом смысле.

Я все больше проклинаю чувака, который продал мне эту игру. По ходу он меня заманил гипнозом.

Ненавижу его, создателей игры и собственно весь мир.

Ненависть к миру на отметке 30%


День десять (юбилей мать его)

Узнав, что мне нужен опыт работы, иду к своему наставнику по имени Мать и спрашиваю совета. Не гуглить же, в самом деле. Выясняю что, теперь мне придется пройти еще один квест, как всегда есть одно большущее такое, противное НО, либо выбрать легкий уровень и пойти учиться в ПТУ, но тогда и работа сложнее и зарплата меньше, зато больше опыта. Либо пойти учиться в универ. И тогда работа более престижная и авторитет поднимется, но потеряю уйму времени потому, как учиться там придется минимум 5 лет.

Жесть! Я думал, будет попроще.

Ненависть к миру растет и достигает отметки 32%


День одиннадцатый

Пройдя универ ( я же профессиональный геймер), бухая порой, как дядя Вася с помойки, что в соседнем дворе, я наконец с дипломом и довольной рожей иду устраиваться, да ни куда попало а в нефтяную отрасль (хоть и учился на переводчика). Смотрели на меня там, скажу я вам как на собаку Павлова. Ну, ни чего я же профессионал.

Работа пошла в гору, опыт растет как на дрожжах, как и ненависть к миру.


День двенадцатый

Преодолев барьер ненависти к миру в 40%, я внезапно понял, что мне не хватает чего-то. Надо подумать....
И так, буду загибать пальцы. Образование есть, работа есть, денег столько, что не успеваю тратить, возраст? Ну а что этот возраст? Подумаешь 32! Не велика беда, я же всегда могу начать с контрольной точки. А-а-а-а. Вот чего не хватает — женщины. Как я понял, они нужны для создания отдельной ячейки общества под названием семья. Да-а, будет тяжеловато.


День тринадцатый

В поисках той дамы, которая выберет меня, такого крокодила, своим суженым, я обошел столько, что и представить страшно. Нашел ее по чистой случайности (в магазине она попросила достать пачку чая с верхней полки), живем теперь вместе, на съемной квартире.

Деньги улетают как в трубу при том, что работаем оба. Начинаю нервничать, надо искать работу номер 2.

Ненависть к миру — 50%. Еще чуть-чуть и меня разорвет изнутри, вот будет зрелище!


День четырнадцатый

Мало мне было геморроя, так теперь моя ненаглядная еще и носит в себе нового игрока этой проклятой игры. А передается эта зараза как вирус.

Через пару месяцев решаем купить свое жилье, но вот беда. Денег как говориться, (хватает только на х@й с маслом). Одно радует, админы позаботились и об этом. Встроенный в игру патч под названием ипотека очень помог. Ну и что, что под 30% годовых, подумаешь на 40 лет, зато свое! Смешно вам, правда? Это только со стороны смешно, а тут, половина игрового мира так живет.

Я бы застрелился, да вот беда оружие стоит как рыло от самолета.

Ненависть к миру — 50% (спасает вино)


День пятнадцатый

Вот же повезло этой пользовательнице, которая у нас появилась. Я то, например, рос с одним Ии помощником, а у нее сразу двое. Возраст берет свое, да и диета из лапши тоже. Вино и любой другой алкоголь уже не помогает, пробую сигареты. Отпускает на пару часов, а потом ненависть растет в геометрической прогрессии. Вот мне уже и 60.


День шестнадцатый

Да, 60 интересный возраст. Я слышал, что только самые продвинутые игроки набирали 100 — 130 лет в свою статистику. А я мечтаю добить хотя бы до 90, чтобы не быть лузером.

Повторюсь, 60 интересный возраст, ты постепенно теряешь свои навыки, тело перестает тебя слушаться, и ты обращаешь внимание, как быстро летит время. У меня в семье уже появилось новое поколение игроков.

И что же их сюда так тянет то в эту игру? Вопрос на миллион. Чувствую себя овощем.

Ненависть к миру — 80%


День семнадцатый

Порог моего прогресса достиг 85 лет.

Ненависть к миру упала почти до нуля, за то ненависть к себе возросла до 90%
Какой же я глупец. Пытался ненавидеть мир и админов игры. Хотел совершить самоубийство, не понимая только одного, мы и так каждый день сами себя убиваем.

Кто то алкоголем, кто то никотином, кто наркотиками, кто работой, а кто нервничает по пустякам. При всем, при этом, мы не обращаем внимания, пока молодые на более опытных, а как становимся опытными на молодых. Это единственный минус этой игры.


День восемнадцатый.

Ходить я уже разучился, говорю с трудом, в туалет? Я и забыл, когда я это сам делал. Глаза перестали различать цвет еще несколько лет назад, дыхание еле заметное. Все крутятся возле меня, хоть бы один спросил, вернусь я в эту игру или нет.

Ненависть к себе — 100% Ненависть к окружающим растет.


День девятнадцатый

Пытаясь прожить до 100 лет, цепляюсь за жизнь даже повисшим и бесполезным половым органом. Врачи смотрят на меня как на дебила. От слез родственников, на мой взгляд, скоро случиться всемирный потоп. Чего плакать то? Игра мне понравилась, я все равно вернусь сюда, надо только перекусить и принять душ, там, в реальном мире (или я в реальном мире?)

Вот что значит, возраст я уже ни чего не понимаю. Ненавижу себя.

Дайте мне пистолет или нож. Хотя… Зачем он мне? Я уже и не знаю.


День двадцатый (второй юбилей)

Тело перестало слушаться меня, совсем глаза уже не могу открыть.

Чувствую что засыпаю, позвал родственников, чтобы накрыли пледом, а то, что то морозит. Они еще больше расплакались, что они знают такого, что не успел узнать я?

Из последних сил объявил, что ненавижу только себя и не виню ни кого кроме себя. Попросил листок и ручку, как ни странно принесли как по щелчку пальцев. Накарябал на нем кривым почерком, что то вроде "to be continue", улыбнулся, и меня выкинуло с сервера.

Что же, игра неплоха. Обязательно нужно поиграть еще раз но не сейчас, не сейчас......


Написано это все, для того чтобы вы поняли что даже если вы не хотите этого, вы все равно САМОУБИЙЦЫ.

Остановитесь, в этой игре нет сохранений и чекпоинтов, здесь нельзя выиграть, можно только поставить свой рекорд. Любите себя и близких.

Вторая часть.


Не знаю, как там у вас, в вашем мире, у нас тут работа тестировщиком игр — самая крутая.

Согласитесь, ни на одной работе вам не предложат: охрану дома и вашей жизни на время теста, оплату ваших счетов за услуги, и даже кредиты, кормление животных и т.д.

Дело в том, что наши разработчики очень ответственно подходят к своему делу, и игра не появится в общем доступе, пока её полностью не протестирует специальный человек.

Условия у тестировщиков, конечно не огонь, но, оплата того стоит.

В начале, перед тестом игры к вам подключают трубки с питательными смесями и трубки, калоприемники. К вашему дому выставляют десять специально обученных людей, а компания разработчик берет на себя все затраты в вашей жизни. Иногда разрабы борзеют и просят пройти несколько уровней. Вот и меня попросили это сделать.

После того как я прошел игру на уровне сложности человек, меня попросили еще раз пройти её только немного усложнить или упростить. И так, выкладываю вам прохождение на легком уровне.



Девять жизней

Задумался, стоит ли оно того?

Меня как тестировщика игр в наше время, уже не первый раз просят пройти одну и ту же игру снова и снова. Тем более, что эта игра приближена к реальности максимально близко.

Ну, что же, начнем?

Я подключаю к себе все провода, выбираю глазами уровень сложности, ставлю — «самый легкий»

Сразу же мне на выбор дают двух персонажей:

Собака — жизнь одна, возможностей куча, из них: вседозволенность, милота и красивые глаза.

Кот или кошка — вот это выбор!!! Возможностей еще больше. 9 жизней, глаза как в мультике шрек, можно все, в том числе и тупить без повода. Так как меня просили легкий уровень, я выберу кота .


День первый

ААААААААААААААА!!!!

Родился, хотел прокричать помогите, получилось только — мяяяяяяяяууууу!
С@ка! Не на это я рассчитывал. Первое чувство, темно, холодно и кругом слишком шумно. Потом приходит осознание того что кругом большой мир, но глаза не открыть. Чувствую запах чего — то знакомого, похоже, это моя мама. Мне почему — то хочется орать во все горло.


День второй

Очухавшись от родового проклятия, начинаю ощущать окружающий мир. Кругом разные запахи, непонятные на первый взгляд, точнее вздох. Глаза открываются слабо, пелена мешает хорошо рассмотреть все вокруг. Я сегодня проснулся мокрым. Думал от того что не успел проснуться и сходить в туалет, оказалось от того что мама кошка вылизывала меня почти всю ночь.

Я чист. По ощущениям даже грехов из реальной жизни не осталось.


День третий

Глаза начали привыкать к солнечному свету, пелена спала. Я вижу предметы уже более отчетливо. Теперь я могу различать маму, стены, потолок и солнце.

Спасибо и на этом Ноги почти не слушаются, падаю часто, может, я не пригоден для жизни?

Меня начали брать на руки. Кто это??? Хотя….. Зная по прошлой игре, я понимаю, что это люди, и они считают меня милым. Но это не так! Вы видели когда-нибудь маленьких котят? На первый взгляд они очень милые, но стоит присмотреться, и они становятся похожи на маленьких демонов. Кричат, шкодят, мешают и постоянно докапывают своих родителей.



День четвертый

В гости к моим хозяевам пришли гости. Они посмотрели на нас с братьями и сестрами.

И кто — то решил забрать меня от этих милых людей. Первая жизнь на исходе. Надо было хозяину меня утопить. Теперь пытаюсь привыкнуть к новому запаху своих хозяев. Будет очень сложно забыть своих родителей. Просыпаюсь ночами и начинаю кричать — мяяяяууууу! Хозяева начали меня ненавидеть.


День пятый

Удачно начатый день не считается хреновым. Сегодня впервые попробовал корм для котят. На вкус не очень, зато наелся от пуза. Начал изучать новое жилье. Ванная комната — обшарпанные стены, желтая ванная, рваная занавеска. Что за….???? Так идем дальше. Коридор — обоев нет, люстра разбита, кругом воняет, так что хочется выпрыгнуть из окна. Что же мне за бомжи достались в хозяева???

Опять начинаю ненавидеть мир.


День шестой

Прошло пару месяцев с того момента, как я обосновался у этих …. Мягко говоря хозяев. На улице поздняя осень, в квартире холодно, крыша течет. Думаю пора линять отсюда. Линять, а куда? Я совершенно не приспособлен к жизни на улице. Решил, что дам еще неделю, чтобы реабилитироваться. Страшно. Вдруг они меня сожрут, когда у них кончатся деньги.

Посмотрим, посмотрим….


День седьмой

Что-то сегодня я слишком долго спал. Посмотрел на меню настроек. ЧТОООО????? У меня осталось семь жизней, но как? Видимо я замерз. Неделя пролетела незаметно. Хозяева так и не опомнились. Эти недотепы в пьяном угаре забыли закрыть дверь. Это мой шанс. Подошел пока ни кто не видит, толкнул лапкой и вуаля. Как говорится — Сим-Сим откройся.


День восьмой

Месяц на улице пролетел незаметно. Я сильно похудел, потому что почти не ем. Еще и бродячие собаки достали, но самые опасные враги это — бомжи. Так и норовят тебя поймать и съесть. Угораздило же меня попасть именно в это тело.


День девять

Сидел возле забегаловки строил глазки посетителям, в надежде на то, что меня накормят. Пару человек специально покупали для меня булочки или котлетки. Спасибо вам добрые люди.

Ненавижу создателей этой игры. Где читы? Я хочу, есть и нормально спать. Ладно, разберемся, главное правильно строить глазки. Пошел в парк тренироваться в искусстве очарования.


День десятый

После долгих недель проведенных на холоде, в бесполезных попытках понравиться кому нибудь, меня, наконец-то подобрала милая девочка. Принесла домой, отмыла, накормила. Ура, я смог выспаться. Да и родители её оказались не против питомца. Вроде приличные люди. В доме нормальный ремонт и не пьют, единственное, что меня смущает в этой квартире, так это запах больницы. Его я запомнил с прошлой жизни, уж очень сильно он въедается в память. Посмотрел по сторонам, ничего похожего на больничный кабинет. Но вот наступил вечер, и девочка пошла спать. Так как она моя спасительница, считаю себя обязанным идти и лечь с ней. Зашел в комнату, и …. Вот оно. Все как в больнице. Теперь я понимаю, откуда это запах. Из разговоров её родителей понял, что у девочки очень тяжелая форма болезни. Правда пока так и не понял что за болезнь.



День одиннадцать

Два года прошло с того момента, как я живу в этой прекрасной семье. Девочка, играя со мной, чувствует себя вполне здоровой. Родители рады. Опять посмотрел на оставшиеся жизни. По-прежнему семь. Внезапно вечером, девочке становится плохо. Родители в слезах. Не волнуйтесь я спасу её. Прыгнул к ней на кровать и прижался, что есть сил. Чувствую, как меня тянет в сон. Открыл глаза из-за того, что солнце осветило комнату. Посмотрел по сторонам, ни кого. Это странно. Вышел на кухню. Меня встретили как чемпиона или какую-то звезду. Корм из миски вываливался. Девочка прижала меня к себе так сильно, что я опять уснул. Посмотрел количество жизней — три. На самом деле я рад, что получилось помочь кому-то.


День двенадцать

Сегодня ночью у милашки, хозяйки опять был приступ. Я снова спас её. Жаль, что кошачьих жизней хватает всего на год. Господи, будь моя воля, Я отдал бы все жизни этой девочке.

Да что я всё о грустном? Я научился прикольным фишкам за пять лет своей жизни.

По крайней мере, я считаю это прикольным. И судя по разговорам взрослых хозяев, я даже попал в интернет и набрал кучу просмотров.


День тринадцать

Как же мне не везет. Девочка всё же умерла. И я опять оказался ненужным. Пришлось бежать. Здравствуй жестокий мир. Жизни на исходе, пора заняться реальными вещами, и перестать смотреть на мир сквозь розовые очки. Начал шариться по помойкам. Ух, какая крутая жизнь.

Нашел себе укромный уголок, в котором меня ни кто не достанет. Ем, хоть и мало, зато каждый день. Оказывается вороны — хорошие собеседники, и очень вкусные. А как вы хотели? Эта игра пестрит разнообразием опций, в том числе опция предательство, кстати, после нее активируется достижение — «Мировой предатель»


День четырнадцать

Чувствую, как старею. Опять это чувство. Лапы перестают слушаться, на глазах появляется пелена. Пора найти выход в конце уровня. Прогуляюсь-ка я по городу в поисках еды. Бродил три или четыре дня. Над головой нависли тучи. Осень начинает постепенно пересиливать

лето. Чувствую, что это последнее лето в моей жизни. Хватит ныть! Что это? Голос сверху? Или он в моей голове? Прошел мимо адреса где, как мне показалось, пахнет чем-то знакомым. Пошел на запах. Оказалось, что это та квартира, где жила моя маленькая принцесса. Очень странно, что её запах не улетучился за столько лет, но он почему-то удалялся от квартиры. Решил посмотреть, куда он меня приведет.


День пятнадцатый

Запах привел меня на большое поле с камнями. На каждом камне стояло по две даты. Я быстро нашел камень, от которого пахло моей бывшей хозяйкой. Солнце грело очень сильно. Я прижался к камню со знакомым запахом, чувствую, как силы меня покидают. Стоять уже не было сил, и я прилег на сырую землю на солнечных лучах. Глаза начали закрываться. Прощай жестокий мир.

Боже, как же я недооценил свою жизнь. Перестану играть и сразу к своему коту. Похоже, что люди недостойны животных. Мы не ценим их.

*******************************
Игра показала титры и фамилии разработчиков, и меня снова выкинуло с сервера.

Экран моего монитора осветил комнату. Мой преданный друг — кот, по-прежнему спал у меня в ногах. В этот раз я, и впрямь играл не долго.

Пора тебя покормить дружище. Пойдем на кухню.

Как говорилось в одной игре: — «Ну что пойдем? Пойдем, пора обедать. Я знаю — это для тебя важнее, чем судьба старого друга»  Это отсылка к игре — S.T.A.L.K.E.R

Третья часть.

Забив на разработчиков и их предостережения о начале игровой зависимости, я все же решил пройти эту игру на сложном уровне. В голове прозвучала молитва, не помню, из какого фильма или сериала, но была она не на русском языке. Обматерив себя за свою настойчивость и привязанность, я снова одел на себя этот проклятый шлем, подцепил к себе все датчики, погладил своего верного кота и полностью погрузился в меню игры. В меню уже было невозможно выбрать легкий и средний уровень. Интересно это так только на стадии разработки? Или игра одноразовая?  Слабым огоньком подсвечивался коварный и беспощадный, по словам разработчиков "кошмарный" уровень сложности. Была, не была, запускаем, и как говорил космонавт Ю.А Гагарин — "Поехали!" Игра выдала полосу загрузки. Потом появилась надпись — "добро пожаловать"


День первый

Ау. Мое эхо разнеслось по черноте вокруг. Есть кто живой? Странно. Может игра повисла? Хотя, нет. Управление работает. Двигаться могу, поворот работает, но где я?Надо было послушать разработчиков. Через три часа реального времени, щелкая все что можно и где можно, я наконец то разобрался почему вокруг все так. Я — Бог. Ок. Что делать то? Я знаю из рассказов и библии что, бог создал землю за семь дней. Нашел в своем арсенале, какую то материю, песок, астероиды, и непонятный список с какими то рисунками. Да что это за язык?


День второй

Так и не поняв, что написано и нарисовано на листке в моем арсенале, решил импровизировать.

Так-с, щепотку этой хрени, потом щепотку песка, "килограмм" непонятной теплой жижи, теперь выбросим это к чертям, вслед за куском бесполезного метеорита. Секунд через десять, за спиной появился свет, обернувшись я увидел вспышку которая длилась около десяти минут. Ага! Выходит, что в пространстве я ограничен. А еще говорят — бог, он повсюду. Не так все просто скажу я вам. Ни тебе улететь куда подальше, ни спрятаться, все мы в одной лодке. Подлетев поближе, я увидел планету покрытую льдом. Лед? Серьезно? Откуда? Ладно, разберемся.


День третий

Прошла уже почти половина игрового времени, а я до сих пор не разобрался что делать? Корявые разработчики. Они, наверное, сейчас всем отделом икают. Решив немного растопить лед, я немного не совладал с силами и растопил 90 процентов льда. Упс. Печально, что накосячил я и влетит соответственно мне, тут уж ни на кого не скинешь вину. Разгребать надо свои косяки, а то не ровен час и игра меня выкинет раньше чем, через семь дней. Ну ладно создал воду, сушу каким-то непонятным образом изобрел деревья и траву, пора бы добавлять зверушек. Первыми у нас пойдут… Твою-то налево!!! В меню живых существ открылись только микробы и динозавры.

Нет, ну это совсем обидно, я же властелин мира. Ага, властелин — пластилин. Эти чертовы разработчики, сейчас, наверное, сидят и ржут надо мной. Ну ладно. Добавим бактерий. Есть здесь КАМАЗы? Я сразу бы штук пять по планете раскидал, чтобы они вывезли бактерии и рассыпали их. Видимо, нет, так как в меню я их не нашел. Придется поддаться и этой гнусной прихоти создателей игры и высаживать бактерии по одной.


День четвертый

Ура! Хотел было я сказать, но потом увидел, что высадил бактерий, чуть больше квадратного метра. Нет, ну они точно издеваются. Теперь я понимаю леприконов, которые ходят злые и недовольные, если перед ними рассыпят сахар или соль. О! Вот и волшебная кнопка. Спустя столько времени поисков, я наконец-то нашел, как размножить бактерии по всему шарику.

Слава мне! Ой, то есть — Слава тебе господи! Я что-то зазнался немного, ну мне можно, я же повелитель. Чем обычно занимается создатель? И как вообще можно было создать землю за семя дней. Ой! Постойте — ка на шарике что-то происходит, похоже мои бактерии эволюционируют. В реках, океанах, озерах и морях появились маленькие рыбки. Какое же охрененное у меня зрение. Я нахожусь, черт знает где, пью виски из бара, взявшегося из ниоткуда, просто потому что я подумал о холодном виски. Круто быть всемогущим, я вам скажу.


День пятый

Я говорил, что у меня хорошее зрение? Поправочка, зрение как у крота. Мои "маленькие рыбешки" оказались кровожадными хищниками внушительных размеров, и уже сожрали половину моих бедных дино. Ну, погодите, я устрою вам кузькину мать. Сейчас только намешаю каких-нибудь ингредиентов и бактерий, чтобы создать человека, уж он-то вам покажет. Прикусив язык с левой стороны губ (попробуйте, так реально удобнее). Я принялся мешать ингредиенты из инвентаря, не скажу, что вышло с первого раза, да что там с первого, даже не с сотого раза, но я создал человека. Теперь его надо поместить в укромное место. Создать ему сад что ли? Нет, это уже будет похоже на фантастику. Пусть сам все делает, я же, как-то разбираюсь во всей этой непонятной игре, вот и он пусть разбирается, а я пока ему еще намешаю таких же человечков.


День шестой

Прогресс как говорится, не стоит на месте, как и эволюция. Эти жалкие людишки по-размножались, что те кролики в Кентукки, поубивали моих динозавриков, а которых не убили, приручили или запугали. Сволочи! Вот я вам покажу, я махнул рукой в сторону вращающегося шарика. Ууууупс! Из моего рукава вылетел, маленький, как мне показалось, прям крошечный камешек. Но мы то, с вами помним, что зрение меня подводит. Оказалось, это был метеорит, размером с хрен знает что. Печально смотреть, как рушится то, к чему ты привык за день. Смотрю, и это их не расстроило, и не напугало, наоборот они сплотились, завели домашних животных и семьи.


День седьмой

Прошло уже очень много времени, и люди, которых я создавал, расплодились, создали огромное количество городов, стран и технологий, научились управлять погодой, создали машину времени, покорили космос, переселяются на другие планеты. И все бы хорошо, но я так и не разобрался с управлением. Я читал где-то, что в игре на сложном уровне есть множество веток развития. Внезапно игра прервалась, вылезло непонятное сообщение на латыни, а снизу два варианта ответа или да, или нет. Выбор так сказать невелик. Говорили мне, в свое время, учи латынь, нет, зачем? Лучше же шляться по улицам, хипповать и радоваться жизни — дурак. Была, не была, отвечу да. Ведь как говорил тот страус из мультика про койота — "Если уж поймал нокаут, то лижи и не дергайся, набирайся сил"


Дополнение

Я появился можно сказать на все готовенькое. В инвентаре болталась коса. Тут дураку понятно, что мне предстоит играть за смерть. Черт меня повсюду преследует смерть. На руке завибрировал какой-то передатчик. Я прочел сообщение с адресом и не поверил своим глазам. В сообщении красовался адрес той маленькой девочке, которой я отдал почти все свои кошачьи жизни.

Это не справедливо скажу я вам. Я не хочу так играть. Убью-ка я создателя. Плюнув на все принятые мною соглашения, полетел в царство ЕГО. Замахнувшись от всей моей русской души, я врезал, этому старику. Вдруг все вокруг стало черным, затем с меня слетел шлем, и больно ударило током. Очнулся я от того, что меня вылизывал мой верный друг, полосатый кот с огромной, но доброй мордой и большими усами. Хорошо, что я дома, хорошо, что жив. Я посмотрел в глаза этого наглого самоуверенного кота и подумал, что он пожертвовал ради меня одной из своих жизней. Зато, я спас маленькую девочку, а тестировать игры, я могу, заключив контракт и с другими разработчиками. Поиграем! Мы еще поиграем. — Раздалось в моей голове, я посмотрел на кота, и на секунду мне показалось, что он подмигнул мне.

КОНЕЦ.
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