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Аннотация
Группа взрослых мужиков решает развлечься в «очередной детской ММО». Казалось бы — стандартная ситуация, но есть один нюанс…


Самурай


Примечания автора

Как обычно, несколько важных пунктов перед началом. Прочитали — молодцы, пропустили — не жалуйтесь.
1. В книге будет мат. Прямое, неприкрытое посылание нахуй, шутки про отряд 731 (осуждаем, кстати) и призывы «хуярить этих бурятов». Потому что таковы персонажи и именно так они должны общаться в данных ситуациях. Если вы свято уверены, что во всяких соревновательных играх люди общаются в стиле «я считаю, нам нужно провести решительную атаку на наших врагов!» — читайте что–то другое.
2. Будут отсылки. Очень много отсылок. Нашедший все получит лично от автора честь, уважение и ПСТ гж (голова, глаза).
3. Вся информация подается исключительно, как личное восприятие персонажа. На пальцах: то, что персонаж думает — это то, что персонаж думает, а не объективная истина в истине. Вы скажите — ты заебал уже это повторять это в каждой книге, а я отвечу — что все равно стабильно находятся не особо догадливые индивиды.
4. ГГ весьма… специфичен. Мысли, что подаются от его лица — идут в таком же формате, в каком будет его характер. То есть, если гг говорит «да ебись оно все конем» — то я не буду это заменять это на «да к чертям это все». Тоже самое относится к как бы авторскому тексту, но со стороны гг.
5. Еще раз: мнение героя — это мнение героя. Вроде штука очевидная, но раз за разом убеждаюсь, что это самая необходимая часть дисклеймера.

Глава 1

Высунувшись, я сделал пару выстрелов вслепую. Крупные дробины в хлам разнесли офисный стол. Но врага все же не задели и в ответ он едва не достал меня. Иглы с его электромагнитной винтовки прошили стену в сантиметрах от моего лица. Одна даже попала в шлем — благо, срикошетила. Первое правило Библии Хесовца — не скупись на шлема. Второе, кстати — не заряжай оружие всяким говном, но это так, к слову.
— Да как же ты заебал, — прошипел я.
Ситуация была патовой. Нет, реально патовой она была для врага — это он сейчас находится в тупике, а я его пушу. Но… не отпускать же его просто так. Как минимум, на Тортуге пацаны меня не поймут. Даже если меня нуб застрелит с пистолета и то будет меньше вопросов, чем если я решу разойтись миром в такой ситуации. Хотя можно попробовать забайтить врага на это.
— Эй, нелюдь, как насчет нахуй свалить? — крикнул я, заряжая дробовик, — Могу даже благословить на это дело — идти–то тебе долго.
— How about NFT? — послышалось в ответ.
— Какое, нахрен, НФТ?! — я даже замер в недоумении.
— No Fucking Thanks, russian faggot!
Я лишь хмыкнул в ответ. Чего и следовало ожидать — у русских с недавних пор… своеобразная репутация. И Тортуга этому ОЧЕНЬ сильно поспособствовала. После того, как Тортуга начала свою деятельность, то с игроками из СНГ как–то резко стали меньше дружить. В «Брошенном Мире» на это вообще похрен — тут все друг друга режут, но все равно лично у меня это вызывало некое чувство гордости — по сути горстка игроков смогла изменить мнение всего мирового комьюнити. Ведь нас не просто не любили — теперь нас еще и уважали.
Но мои мысли прервал звук останавливающейся машины. Тут транспортом пользуются лишь два типа людей: наглухо отбитые отморозки — и поэтому на улице меня дожидался квадроцикл — и ракообразные, что пытаются в хардкорный лутер–выживач играть командой. И судя по топоту — меня ждет веселый замес с толпой нубов.
Несмотря на свое пренебрежение, автопереводчик я все же включил. Это со случайным пиндосом можно пообщаться без него. В плане, когда ты сам без него — знание английского среди хесов было обязательным. Да и среди тортуговцев в целом. Но все же глупо будет пропустить какую–то команду от врагов в пылу боя. А так — все удобно выводилось мелким шрифтом субтитров.
Ситуация паскудная — я был зажат между новой пачкой игроков и Борисом–хрен–убьешь. И на решение у меня осталось примерно полторы секунды — я уже слышу приближающиеся шаги.
Выпрыгнув из–за укрытия и на ходу ведя огонь просто в сторону врага, я рванул вперед. Естественно, мне в руку и грудь тут же прилетело по игле. Ненавижу, блять, иголищиков. Хорошо хоть сами разрабы еще больше их унизили, порезав в последнем патче урон вообще всем иголкам — по сути, только из–за этого я и остался жив.
Моим единственным шансом было тупиковое ответвление. Есть в этом ангаре непонятный закуток — по сути, просто идет буквой «Г» и оканчивается ничем. Зачем он нужен и почему его не убрали — а хрен его знает. Но лишь там я мог хоть как–то укрыться.
Еще мне повезло, что моему противнику помешали меня добить. Четверо игроков просто накрыли его подавляющим огнем, заставив оставить попытки меня добить. Потому что ХП у меня было на пару попаданий. И это еще повезло, что кровотечения нет — хоть у иголок шанс оного низкий, но не равен нулю.
Высунувшись, я попытался отстреливаться. Ну а что делать — если за меня возьмутся серьезно — мне хана. Я живу буквально что до первой гранаты. Впрочем, в мою сторону сразу полетел такой град пуль, что я поспешил укрыться. Катастрофически срочно нужно было что–то придумывать. И когда я сквозь звуки стрельбы услышал приближающиеся ко мне шаги — у меня возник лучик надежды.
Честно — я не знаю, почему этот нуб пошел добивать меня лично, а не кинул гранату. Может просто не знал, что тут тупик и мне некуда отходить. А может понтануться решил — мне плевать. В любом случае, я не успевал ничего сделать — только занял позицию у стены за небольшим ящиком.
Игрок вышел с префаером. По сути, выстрелили мы одновременно. И оба целились в голову. Заряд картечи начисто снес ему голову, но и его очередь попала мне точно в лицо.
— Забрало, сука, — упав, я хрипло рассмеялся.
Пуля застряла в моем забрале. Оно пошло трещинами, но выдержало. Сорвав уже ставшим бесполезным бронестекло, я быстро стал досылать патроны в дробовик. Как я и говорил: второе правило Библии Хесовца — не заряжай оружие всяким говном. Он же явно стрелял с автомата. Но нет, не хочу убивать врага! Хочу экономить на патронах, а потом ныть на форуме что «клятые русские» их кибергунетают, не умирая от первого же попадания!
Впрочем, враги уже заметили потерю бойца и теперь уже ко мне прилетела граната. Повинуясь инстинкту, я выстрелил по ней. Будь это жизнь — это была бы самая тупая смерть. Но в игре гранаты не взрываются от попадания в них пули, так что ее просто отбросило слегка назад.
Взрыв просто вдавил меня в стену. Показатели ХП на всех участках тела мигали красным. Руку вообще выбило. Забавное ощущение — ты просто не ощущаешь ее и она висит плетью. А еще тут вполне себе сделали эффект контузии после взрывов.
Только вот у меня был очень хорошо прокачанный персонаж. Так что пускай в ушах звенело, а перед глазами двоилось, но я все же сумел выкатиться за угол и начать стрелять. Крупнокалиберный полуавтоматический дробовик — штука страшная. А враги еще и так подставились под меня — видимо думали, что граната была для меня конечной.
Я успел свалить лишь двоих. Повыбивал им ноги — схерали мне стрелять картечью по бронежилетам. А вот добить не получилось — патроны кончились. Пришлось убраться назад и зажимая оружие ногами, одной рукой пытаясь его перезарядить.
Я не спешил, смирившись, что сейчас прилетит вторая граната и мне уже хана. Это была бы логичная концовка — напоследок мне удалось красиво повоевать, но тут все же не фэнтези, а научная фантастика. Но… Борис–хрень–убьешь, как оказывается, был весьма смышлен и вовремя начал подавлять последнего врага.
Пользуясь передышкой, я подтянул к себе труп первого убитого. С него мне нужна была хоть какая–то медицина — а то я так просто подохну от кровотечения. Вколов себе гемостатик, я тут же добавил поверх этого регенерирующую инъекцию. ХП сразу поползло вверх — уже хорошо. Уже можно пережить вторую гранату, если она не прямо под ноги упадет. А если забрать у него винтовку и добить последнего, то можно и вовсе даже выжить.
Это, собственно, я и сделал. У врага реально была плохая позиция. Он открывался либо под меня, либо под «Бориса». Сам виноват — нужно было грамотней занимать позицию. И вот когда последний из нападавших подох, ненадолго воцарилась тишина.
Честно говоря, сейчас уже добивать последнего выжившего не хотелось. Потому что… ну ведь реально крутой замес получился. Я даже ощутил после него психологическую усталость — слишком много произошло за этот рейд. И этот парень заслужил выжить. И даже быстро открыв чат на стриме, я увидел, что многие были солидарны со мной в этом вопросе.
— Эй, пиндосина, — крикнул я, беря в руки трофейную винтовку, — Ты там еще живой, скотина?
— Fuck you!
— Ответ неверный, пошел ты! — я лишь хмыкнув, отщелкнув магазин и увидев чем же таким в меня стреляли, — Короче, дрался ты хорошо и я предлагаю тебе награду. Можешь забирать любой лут и я даже довезу тебя до совместного выхода. На размышление тебе тридцать секунд, потому что дальше уже все равно не успеем выйти.
— Tortuga? — послышалось спустя некоторое время.
— Хуже, я из хесовцев. Но ты вроде должен был слышать — мы не ведьмаки школы Крысы.
Хесовцами называли поклонников хардкорных шутеров на Тортуге. Собственно, по первым двум буквам Hardcore Shooter — ХС. И если раньше это просто были любители постреляться во всяких Армах, Тарковых и спецназовских симуляторах, то с приходом Величайшего все немного изменилось.
Внезапно оказалось, что если собрать любителей хардкора и реально обучить их… то с ними почти никто не сможет соперничать. Просто один из случайных фактов — почти все хесовцы регулярно проходят тренировки под руководством бывших бойцов ЧВК. Тех самых, которых обкалывали разными нанороботами и вмешательство которых буквально что могло поменять исход региональной войны.
Собственно, вокруг этого начала формироваться специфичная культура. Например — то же «правило» для хардкорных лутер–выживачей: пользоваться исключительно трофейным оружием. Пусть лутаются другие, а мы будем снимать все с трупов. Собственно, еще одно «правило» гласило, что убивать нужно начисто всех. Даже других хесовцев, если таковые не будут с тобой в команде. И не просто убивать со спины из кустов, а перестреливать в честном бою. Но опять же — можно ударить в спину, если ты как–то красиво заманил врага в ловушку.
Короче говоря, четко никто правила сформулировать не мог, но все их примерно понимали. Нарушение правил в худшем случае грозило потерей уважения… что на самом деле весьма важно в хесовском сообществе. Тут не так много людей — буквально два десятка. Увы, большинству нравится рукоблудствовать на эльфиек в очередной «оригинальной» ММО РПГ.
* * *
Игра, по сути, закончилась. Ну, то есть, я все еще был в игре, но перебор инвентаря за игровой процесс не считается. Это совершенно не отвлекало меня от зачитывания пришедших донатов и ответов на них. В игре я на них редко отвлекался, а за последний замес мне успело накапать почти семь тысяч. Спасибо модератору, которые успели подсуетиться и сделали денежное голосование на «спасение» того игольщика. Ну хотя он и правда дрался хорошо… ладно, может не так уж хорошо — но выживал как настоящая скотина!
Дочитав донаты и попрощавшись со зрителями, я закрыл трансляцию и еще немного полежал в капсуле. Эх, а спинка–то побаливает. Что поделать — я уже давно не молодой, чтобы спокойно по 8–12 часов лежать в капсуле. Мой предел шесть и то после этого нужно будет делать хорошую такую разминку. И это при том, что для своего сорока одного года я отлично выгляжу — на меня даже молодые девушки засматриваются на пляже. И как же смешно это звучит, если вспомнить, с чего все начиналось…
Вот казалось бы — тебе сорок лет. Праздник и юбилей. Причем, вроде как, если бросаешь взгляд назад — плакать не хочется. Есть жена, есть работа, есть какие–то накопления. Чего ж тебе еще надо, собака? Да, детей нету — но зато и нервы поспокойней да и успеется еще… наверное. Да, зарплата на работе пускай и не мизерная, но явно не располагает к шику — но зато работа стабильная, все выплачивают вовремя и изредка, но дают премии.
Но нет же, что–то во мне перемкнуло. Может день был плохой, может жене нужно было меня поменьше пилить, ну а может у меня просто характер говнистый по жизни. Но слово за слово и свой юбилей я отметил разгромным скандалом. Как мы друг в друга не начали бросаться ножами — та еще загадка. Говорю же — без детей нервы крепче, а то точно поубивали бы друг друга.
В общем, на следующий день я пошел оформлять развод. Что–то во мне сильно надломилось и внезапно жизнь предстала просто сплошными черным пятном. Сорок лет — а у меня все имущество это старая машина да квартира в 100 км от Москвы. Ситуация — просто огонь, жаль только, что из моей жопы.
С работы я тоже уволился, кстати. Так и сидел дома сутками напролет — проедал сбережения. Благо, квартиру я купил еще до свадьбы. Ничего делать не хотелось. Бухать не хотелось, наркотики не употреблял принципиально — как во время миротворческой операции увидел, что они делают с людьми, так все желание к херам отбило. Просто лежал и плевал в потолок.
А вообще, я верю в Судьбу. Именно ту, что с большой буквы. Уверен, именно она подсунула мне идею спустить деньги на игровую капсулу. Потому что… ну а почему нет? Кто меня удержит от глупых детских трат — жена, что ли? Она меня даже от развода удержать не могла. Да и не пыталась, если уж на то пошло…
И лишь купив капсулу, установив ее у себя дома и откалибровав ее, я понял как сильно обосрался. Играть мне было не во что. Не в том плане, что игру нужно было покупать — я не гордый, я и спиратить могу. Дело в том, что меня буквально ничего не цепляло. Хотелось чего–то, чтобы прямо «ух, сукабля!». Чтобы дух захватывало. Чтобы как в рекламных роликах, а не очередной отстрел ботов в коридорных локациях. Или карта с миллиардом второстепенных заданий, аванпостов и джаггернаутов. В это я и в детстве наигрался, но теперь нам пытаются продать то же говно, но в вирт–капсуле. Спасибо, наелся.
Короче говоря, хотелось какую–то онлайн игру. Вроде не проблема — их на рынке больше, чем у меня шуток про жидов. А у меня в школе был друг Мойша, так что анекдотов я знаю реально много. Да только все они однотипное фэнтезийное говно с разной системой прокачки и доната. Я в эльфов и орков еще в детстве наигрался и… до сих пор маркетологи нихуя нового придумать не смогли. Какими были расы, игровые события и квесты двадцать лет назад, такими они плюс–минус и остались. Зато в вирт–капсулах теперь, да. Нового мы не придумаем, но ты оплати премиум подписку и бонусом получишь значок «не лох».
Это был второй «удар» Судьбы. Она подкинула мне игрушку Arma Forever. По сути, та же самая старая добрая Арма, в которую я играл в детстве. Но теперь в виртуале. Когда ты реально ощущаешь, что пули летят у тебя над головой. Когда от потери крови у тебя не тускнеет экран, а темнеет в твоих глазах. Скажете, что в этих ваших ММО РПГ так же? Ну так и пойдете нахер — потому что это Арма. Сама игра изначально уже была лучше очередного вовсе–не–клона–варкрафта. Поэтому ММО РПГ — это вторичная калька на виртуалке, а Arma Forever — новая искра жизни для бессмертной классики. Это другое, тут понимать надо.
И это было реально круто. Мне очень сильно помог военный опыт — в  двадцать три я отправился служить на Ближний Восток. Была там одна миротворческая миссия. Ну и пострелять пришлось. И поубивать. И посмотреть на убитых товарищей. Не люблю вспоминать этот эпизод своей жизни.
Тем не менее, я быстро занял пост одного из сержантов — это был специальный «тактический» сервер, где люди реально играли в войну, как в реальности. Тут то мои позабытые боевые навыки и помогли. А то, что я к сорока годам уже отрастил пузо — нисколько не мешало моему игровому персонажу двигаться быстро. Ведь главное, что у человека в голове… как сказал один мой знакомый за секунду до того, как ему прямо в лоб влетела снайперская пуля.
Ну а потом меня «захантили». Смешно звучит, но по сути так и было. Позвали играть в Брошенный Мир. Типа «да там как в Арме, только круче». Оказалось, что нихрена не как в Арме… но в чем–то действительно было неплохо. Мне понравилось, что тут упор больше шел на одиночек и небольшие отряды, а не на своевременную танковую атаку и артудар.
Также, параллельно я начал стримить. Во–первых, потому что было скучно. Во–вторых, потому что деньги подходили к концу. И мне даже удалось зацепиться за какую–то аудиторию — игра была новая, стримило ее не так много людей. Доход небольшой, но все равно приятно.
Но в определенный момент все изменилось и не из–за того, что народ Огня развязал войну. Дело в том, что у меня есть два шаблона поведения. Первый — это когда я общаюсь с друзьями и знакомыми. Второй — когда разговор идет с незнакомыми людьми. И вот в первом случае я нихуя не добрый человек. Во втором тоже, но там я стараюсь это не показывать, хотя бы.
Короче говоря — немного довели меня. Прямо и день был плохой, и пиво по акции закончилось, и в игре на сочную лабораторию, которую я уже начал лутать, зашло четыре тела. Тела были из новичков — говорю же: игра только недавно стартовала. И пришли они сюда явно из какой–то новой колды или КС. А БМ — это специфическая игра. Тут умереть можно с пары попаданий в грудь. Даже с одного, если разрывной пулей, да в мусорную броню или вовсе в голую грудь.
Ну вот и получилось, что была просто лаборатория, а стала лаборатория с четырмя трупами и кроющий их хуями стример. Говорю же — нехороший я человек. Злой даже, просто сдерживаюсь, обычно.
И как–то уж так получилось, что если искусно обкладывать врага хуями в процессе — то за этим люди наблюдают с куда большим интересом. Поначалу я даже мысленно качал головою с мыслями про «эх, ну и молодежь пошла…», но потом как–то вспомнил, что сам слушал в юношестве. И что мой батя слушал. Нет, всегда есть шанс, что мы просто потомственные быдлари, но все же.
В любом случае, с тех пор дела пошли вверх. Денег стало хватать, чтобы вовремя платить за квартиру, нормально питаться и даже немного откладывать. Но я человек простой: вижу цель — начинаю к ней двигаться. Пришлось сидеть и изучать разные гайды по тому, как правильно стримить. Как настроить захват изображения, в какой поток выводить. И главное — как вкладываться в рекламу. Последнее мне сильно помогло набрать еще больше аудитории.
На стримах я занимался все тем же — просто играл. Только теперь немного больше развлекал публику. Ну или же бесил противников, предлагая им спилить мушку. Хотя сейчас такая молодежь пошла, что может шутку и не выкупить. Скажите, что несерьезно? Что на день рождение я немного ебнулся головой и пошел в клоуны? Ну так я и не отрицаю, но… почему работая таким «клоуном» я зарабатываю в два–три раза выше, чем на прошлой работе? При том, что я буквально играю дни напролет в игры? Почему неебать какой востребованный работник полуавтоматической станции погрузки получает копейки, а игровой стример — уже нормальную зарплату, при этом за весьма любимое дело. Да и если постоянно выговариваться — так нервы получше сохраняются. Наверное, я же не медик.
А потом случилась Тортуга. Честно — вот если бы в нашем городе случайно упал самолет с ядерными отходами — и то реакция была бы не такой бурной, как открытие Тортуги. И ведь даже сложно нормально объяснить, что эта Тортуга из себя представляет.
Случилось все с «Ганка Первородного», как гласит официальный сайт данного заведения. Уже свело скулы? Терпите, там еще много религиозных отсылок. Ну так вот, совершившая этот ганк команда получила деньги. Много. Если говорить в более точных цифр — ебаную кучу налички и еще несколько куч поменьше. Только вот, видимо, были они не православные и вместо того, чтобы радостно проебать эти деньги, они вложили их в свой «бизнес». Эдакий «ганкерский центр». Поначалу — просто ангар с бесплатными капсулами. Но капсулы и техника — это херня. Великий стал Великим не потому, что всрал кучу денег почти что на благотворительность — Тортуга не являлась для него коммерческим проектом. На него тут буквально что молятся с других причин.
Так вот, продолжим по тексту: после Первородного Ганка, Великий собрал своих последователей. И объявил он, что разочаровали они его. Что нету в них той самой искры, что способна поджечь междубулочное пламя у РЕАЛЬНО крупных кланов. И что ганки их — это херня какая–то для детей. И вообще, ха–тьфу на вас всех, вот когда научитесь ганкать — тогда и ждите моего Второго Пришествия, я приду на пятый день с востока.
И после этого он шел на заслуженный отдых. Перед этим собрав огромную кучу известных ганкеров в одном месте и показав, кто тут победил в писькомерстве. А на следующий день случился Московский Терракт с несколькими тысячами трупов. Одним из них и был Великий.
И вот, самая главная часть — тут даже можно отбросить весь пафос и сказать чисто от себя. Великим он стал не потому, что попустил пиндосов на пять лямов. Великим он стал потому, что он собрал огромную кучу реально фанатиков своего дела и показал, как НУЖНО делать. В каком направлении двигаться. Дал им новую цель в жизни.
А теперь представьте теперь кучу ганкеров, которым дали почувствовать вкус крови и дали божественное благословение на повсеместный цифровой джихад. Первые месяцы существования Тортуги — тогда же и придумали названия — это был ебаный Ад. Все русские проекты просто загибались от волн безумных последователей хитрожопого бога, которые с помощью различных уловок ганкали все, что двигалось. Иногда даже другие группы ганкеров.
Но постепенно, выделились некие точки силы, вокруг которых уже начали кристаллизироваться все остальные. Но главное — появились Администраторы. Мутные личности — всегда ходят в масках и с модуляторами голоса. Это поверенные самого Великого. Спросите, где они были раньше? Ответ до безумного забавный — они просто наблюдали. Ждали, пока игроки сами обуздают свое бешенство ганкерской матки и начнут самоорганизовываться. Лишь после этого они пришли и быстро закончили этот процесс.
И вот уже с этого момента Тортуга и стала Тортугой. Не сбродом, хаотически шароебящихся игроков, а полноценной организацией. Со временем, она начала разрастаться — появлялись новые фракции. Причем полноценные фракции — у них даже свой независимый бюджет был, откуда они отстегивали Администраторам. Но опять же — платили они не потому, что их заставляли. Просто так будет правильно — уж очень много эти неизвестные люди в масках сделали для игроков.
Хесовцы же были одной из самых новых фракций. Да и фракцией это тяжело назвать — скорее просто два десятка людей с примерно общими интересами. Иногда кооперировались, но чаще действовали по одному. Да и люди тут подобрались… специфические. Большинство было мужиками за тридцать — это не тот набор из вчерашних школьников, как у других.
А, ну и еще был второй повод для гордости — в чистом бою нас просто никто не мог перестрелять. Иногда мы собирались в тот же «Брошенный Мир» на кланвары и под чистую сносили остальных. Вот что–что, а воевать тут умели все. Причем не просто умели в игре — большинство наших еще постоянно тренировались с охранкой Тортуги. А местная СБ — это бывшие солдаты разных элитных подразделений, вышедшие на пенсию. Так что и с тактикой, и с командным взаимодействием у обычного хесовца всё на два порядка лучше, чем у среднестатистического игрока.

Глава 2

Импортный
Скучно. Невероятно скучно. Это было даже слегка иронично — у меня уже есть все и даже немного больше. Деньги, здоровье, девушка — вот сейчас лежу, положив голову ей на живот. А все равно скучно и хочется чего–то делать. Игра, которую я транслировал себе на линзу, тоже не особо развлекала. Скучная тупая стратегия — тем более, когда ты приказы отдаешь через нейроконнектор. Я и раньше отлично играл, а сейчас и вовсе подумывал «дать дорогу молодым». А то поддерживать топ‑1 в трёх разных играх надоедает.
Катерина положила мне руку на голову, начав ее поглаживать. Намекает, зараза, что я категорически неправ и обещал сегодня съездить с ней на природу. И чего ее постоянно тянет выбраться в какую–то глушь, чтобы «покупаться в настоящем озере»? Женщина, что с нее взять. Но мне все равно было с ней хорошо, а ей — со мной. И это главное.
Внезапно, я замер все мое тело резко остановилось. Даже пальцы перестали подрагивать — старая привычка, даже с переходом на нейроконнектор она не исчезла. Казалось, даже, казалось, сердце пропустило несколько ударов.
— Эй, с тобой все нормально? — послышался встревоженный голос девушки, — Ник?!
— Все… нормально.
Вздохнув, я нажал кнопку «сдаться». Да, вот так на важной ладдерной игре, где у меня было решающее преимущество, я спокойно пишу «gg» и ухожу. С другой стороны, это было НАСТОЛЬКО важно, что медлить будет глупо. Да и игра была откровенно скучноватой — что–то в последнее время варгеймы мне перестали нравится.
— Вставай, — я тоже резко поднялся, — Нас вызывают.
— В смысле вызывают? Да пошли они все, у нас выходной!
— Ты не поняла, — я слегка улыбнулся, — Это Глава Администрации нас вызывает.
— Да ладно тебе… — она подозрительно сощурилась, — Его же не существует. Это же все были байки, что у админов есть кто–то прямо главный.
— Нууу, как тебе сказать, — я поцеловал ее, одновременно с этим, потянув девушку с постели, — Даже если не существует — все равно нужно поехать. Давай, не дуйся — не так уж часто аж сама Администрация о чем–то нас просит.
* * *
Я уже собирался уйти спать к себе в квартиру, когда дверь открылась и в комнату вошел Кибер–Демон. Это мой давний сослуживец еще по той миротворческой. Прозвище, данное ему местными пиздюками, поначалу его бесило. Вы скажите — ну вроде же круто звучит, что не та? Да только было оно дано по одной простой причине — на войне у него оторвало руку и ногу. И причем ровно те же, что и у легендарного босса.
— О, ты как раз не ушел, — обрадовался он, — Слушай, есть к тебе дело одно…
— Давай завтра, — я слегка поморщился, — У меня сейчас прямо напряженные файты были, вымотался как псина…
— Там это — Админка тебя зовет.
Я как раз пил воду и чуть не поперхнулся от такого. Администрация почти никуда не вмешивалась. Даже когда Хаос с Кремлем были на ножах — они тихо сидели в сторонке. Их дело — следить, чтобы все капсулы работали, в кафе на первом этаже была еда, а территорию вовремя убирали. Максимум, что они себе позволяли — оповещения о всяких важных событиях. Но чтобы они к кому–то обращались с просьбами… это что–то совсем странное.
Отказать я не мог. Да и не хотел — интересно все же. И если уж совсем честно… Администрация тут была особая. За таких людей нужно в лепешку расшибиться, но просьбу их выполнить. СЛИШКОМ много они делают для всех нас.
Так что собравшись и умыв лицо водой — все же не каждый день хожу к Админам — я вышел в коридор. Кибер сказал, что они ждут во второй комнате. Это такие не особо большие комнаты на втором этаже, где как раз люди в реале собирались перетереть за разные вопросы. Впрочем, не то, чтобы это происходило часто — все же виртуальное пространство и все такое. Так что, в основном, ими пользовались лидеры крупных кланов.
Идя по коридорам, я думал, насколько тупо звучит слово «клан». Как–то излишне пафосно. По сути ведь это просто набор недавних школьников или студентов с общими интересами. Да, сейчас у них уже выработались какие–то стратегии, а кто–то по типу кремлевских и вовсе содержит отдел стратегии. Но все равно звучит тупо.
— Привет, крестный, — послышалось из–за спины.
Обычно, у меня хороший слух, но тут я что–то задумался и пропустил поднимающуюся парочку. Это был Импортный и Княжна — оба кремлевских. Парень и правда был моим «крестником» — собственно, это я в шутку назвал его импортным, когда он сюда в первый раз приехал. Не, ну а че — он ведь был из Америки… вроде бы. В любом случае, нерусский.
— Ну, привет, — я радостно оскалился и обнял его, — Ох, ебать, подрос же ты. Совсем мелким тебя помню, еще скромно тыкался по углам. Мать, ты чем там его кормишь?
Девушка лишь фыркнула. Впрочем, у нас в целом с кремлевскими были слегка подпорченные отношения. Они как–то решили зайти в Брошенный Мир. Мы честно предупредили, что прямо намеренно за ними охотиться не будем, но при случае вайпнем. Они гривой кивнули, начали пытаться что–то свое мутить. Ну и отлетели пару раз целым сквадом. Потому что ты можешь быть сколь–угодно крутым ганкером, но против опытного хесовца один хрен не поможет.
— Хочешь покажу фокус, — слегка улыбнулся Импортный.
— Удивляй.
Его улыбка еще сильнее поползла вверх, когда он достал две банки пива из небольшой заплечной сумки. Причем моего любимого. Я даже слегка замер, но быстро взял свою банку.
— И… как ты узнал? — я и правда был удивлен, — Или всегда с собой таскаешь?
— Всегда нужно думать на два хода вперед, — загадочно сказал он, открыв свою банку и сделав глоток, — А лучше, примерно, на пять–шесть… черт, да как ты эту гадость пьешь?
— Ты это, полегче! Ишь что удумал — на «Корону» гнать. Вот подрастешь — поймешь…
— Может мы уже наконец–то пойдем, — Княжна закатила глаза, смотря на это, — Нас там, между прочим, ждут.
— И правда, — кивнул парень, — Нас уже ждут. Кстати, не знал, что Админы пригласили хесов. Я думал, что это дело чисто между Кремлем и Хаосом. Ну, может еще с Легионом, но они вроде сейчас в кланварах увязли.
— А с чего ты взял, что я иду к Админам?
На это, Импортный лишь немного улыбнулся. Дескать, нечего, дядя, глупые вопросы задавать. И все же страшный он человек — очень уж умный. Я как–то спрашивал у знакомых — он ведь как пришел, так через месяц «Кремль» открыл отдел стратегического планирования и назначил этого парня главой. А еще поговаривали, что он с Админами на короткой ноге.
Немного пообщавшись по пути, мы пришли в нужную комнату. Внутри уже был один из представителей Администрации — парень в маске, скрывающей лицо. Ну а рядом сидел Архаон — лидер «Хаоса». Молодой парень, лет двадцать пять. Меня он даже забавлял — уж очень любил понтоваться. Причем даже не понятно, это реально попытки в дешевые понты или же эдакая метаирония. Например, сейчас он сидел в солнцезащитных очках и закинув ноги на стол. Естественно, одет он был в кожаную куртку и дорогие джинсы.
За глаза его называли Архаон–пидорас. И дело тут не в ориентации или его манерности — все куда забавней. Просто он был… специфический человек. Начнем с того, что Хаос часто играл в Майнкрафт. Да–да, тот самый, который кубовый, но теперь в вирт–капсулах. А как известно, манкрафтер хуже… но это так, чисто нюанс. Главное, что Хаос всегда отличался чем–то эдаким. Вот казалось бы — нормальная фракция, стандартно развивается. И все, пиздец — через три дня на сервере мировая война Хаоса против всех, в которой он побеждает. Причем побеждает с использованием шпионов, диверсий, подкупов и прочих атрибутов «честной» игры. В итоге лидеры других фракций кричат «Архаон — пидорас» и уходят с сервера. Собственно, оттуда такая вторая кличка ему и приклеилась. Но это так — только среди своих.
— Рад, что вы так быстро собрались, — поприветствовал нас Администратор, — Администрация благодарит вас за столь оперативный ответ.
— Не могли же мы отказать в такой просьбе нашей многоуважаемой Администрации, — дипломатически кивнула Княжна.
— Давайте ближе к делу, — Архаон демонстративно посмотрел на свои дорогие часы, — У меня через полтора часа уничтожение серва.
— Тогда перейду сразу к делу, — кивнул парень в маске, — Примерно через 18–20 часов нам поступит весьма важный звонок от одного русского клана из игры «Точка Невозврата». Вы ее вряд ли знаете — это игра скорее популярна в севером Китае. Ваша задача… кхм… Администрация настоятельно просит вас принять участие в этой операции.
— Цели и оплата? — деловито бросил Архаон.
— Цели будут такие же, как и обычно: уничтожить или значительно ослабить несколько вражеских кланов. Методы остаются на ваш откуп. Оплата… это не коммерческий проект, — Администратор слегка вздохнул, — Так что хорошую оплату мы обеспечить не сможем. Скорее всего, речь будет идти о 300–500 долларах за человека. За все время. Я понимаю, что это не является хоть сколь–нибудь мотивирующим фактором, но… конкретно в этот момент мы не можем предложить больше. Разве что рассроченный платеж на год, за который будет выплачено еще столько же.
— А ты не охренел о таком спрашивать, — нахмурилась Княжна, — Тебя Админы так часто что–то просят сделать, что ты начинаешь за деньги цепляться?
— Эх, дорогая моя девочка, — хаосит сел нормально и широко улыбнулся, — Я готов и за бесплатно работать. Но вопрос денег всегда нужно решать первым же делом. Вот когда подрастешь и станешь главой клана — поймешь. Кстати об этом — а где ваш главный?
— Он в отпуске, — слегка огрызнулась Княжна, — Не все могут тратить 25 часов в сутки на то, чтобы насрать в игру школьникам.
— У меня вопрос, — я понял, что самое время прервать зарождающийся спор.
— Да–да, — Администратор тут же повернулся ко мне.
— Кто будет командовать и сколько людей участвует?
— Командующим назначен Импортный, — парень в маске кивнул на моего «крестника», — И это не моя прихоть, а личное решение Главы. Насчет количества участников — это вопрос, который я хотел уточнить у вас. Мы располагаем… лишь примерными числами вашего текущего свободного актива.
— То есть все же следите, — хмыкнул Архаон, — Ну, смотря насколько у вас срака горит. Если это что–то прямо максимально важное — я могу сотни две-три мяса нагнать. Да, нормальных игроков там будет человек 20–30, но чисто в качестве массовки сойдет.
Княжна слегка присвистнула. Хаосит сейчас предлагал столько людей, сколько всего было в «Кремле». При чем с учетом ВСЕХ их игроков, что «работали на удаленке». Я лишь мысленно улыбнулся — чего и следовало ожидать. Аудитория у Хаоса была намного моложе, чем у хесовцев или кремлевских. А у детей всегда есть время поиграть — тем более под руководительством харизматичного лидера. Так что не удивительно, что если Архаон бросит клич, то куча школьников тут же начнет залетать в указанную игру.
— Увы, эта игра имеет рейтинг 18+ по китайскому законодательству. И мы не желаем обходить это правило… пока что. Так что прошу указать цифру с учетом этого нюанса.
— Ну… тогда человек сто. Нормальных игроков столько же — несколько десятков.
— Это хорошая цифра, — Администратор повернулся к девушке, — Княжна?
— Эм… человек 30–40… наверное, — цифра на фоне хаоситской смотрелась не очень, — Сейчас мы очень увязли в одной войне и…
— Ничего страшного, — мягко прервал ее парень и посмотрел уже на меня, — А сколько могут предоставить хесовцы?
— Да хер его знает, — я слегка почесал бороду, — У нас же нету какого–то централизованного управления. Человек пять гарантированно. Десять — скорее всего. А дальше как пойдет.
— Это… достаточно. Не знаю почему, но Глава настаивал на том, чтобы хесовцы участвовали. Итак, я попрошу вас провести предварительную подготовку среди своих людей. Оповестить, уточнить количество участников, объявить сбор на завтрашний вечер. Также, завтра утром в восемь часов я бы попросил вас еще раз явиться сюда — для уже более точной разработки плана. Архаон и Княжна — вас я попрошу привести с собой заместителей. И я надеюсь, что могу рассчитывать на ваше понимание о том, что не стоит особо разглашать эту встречу.
* * *
После собрания мы все быстро разошлись. Я пошел писать всем хесовцам — пускай у нас не было жесткой иерархии, но все же я считался эдаким негласным лидером. Сделал заготовку письма и разослал всем. Как и ожидалось — около десять человек ответили согласием. Точнее девять, включая меня. Вроде не много, но… как–то восемь хесовцев разом зашли на один сервер Брошенного Мира. Причем зашли командой, а не как одиночки. После этого на сервере никого не осталось.
В любом случае, я успел поговорить со всеми и объяснить в общих чертах ситуацию. Люди у нас понимающие, так что тоже согласились поработать за еду, если об этом просят Админы. Ну а остальные… думаю, у них есть причины отказаться. Все же я привык хорошо думать о людях. Ну, по крайней мере, об «соклановцах». Все же кто попало в хесовцы не идет.
Когда все закончилось, уже было девять вечера. Да, собирать людей и объяснять им что–то — не самая быстрая вещь. Еще и завтра вставать рано. Первой мыслью было пойти спать пораньше. А там уже встать пораньше, сходить утром в спортзал или даже в бассейн. И потом уже прийти чистым и свежим на сбор.
Но… внезапно мое настроение резко изменилось. Захотелось сегодня как–то отдохнуть. Пиво с футболом — не вариант. Тем более, что и матчей интересных нет. Да и вообще я футбол не люблю. А пиво с пивом пьют только алкаши и школьники. И что–то завтра в школу мне не нужно.
Вместо этого я быстро посмотрел, что интересного есть в Тортуге. И оказалось, что таки что–то есть — вечеринка, устраиваемая «Хаосом». Они любили тусоваться, тем более, что совсем уж школьников там было не так много. Просто восемнадцать — это все еще школота для меня.
Короче говоря, план прост — пойти и подцепить там какую–то девчонку. И если кто–то скажет, что это поведение недостойное сорокалетнего мужика — можете пойти нахер. Мне тоже нужно иногда расслабляться, а вызывать шлюх — это как–то неспортивно. И среди кучи молодняка я чувствовал себя неплохо — как будто скидывал лет десять.
Побрившись и переодевшись, я пошел в клуб. Под это дело Администрация выделила даже отдельную пристройку. Вообще, чисто интересно: а сколько денег они угробили в Тортугу? Нужно будет как–то попытаться подсчитать.
Внутри играла музыка. Я даже мысленно вернулся в свою молодость — не сказать, чтобы принципиально что–то поменялось с того времени. Ну, то есть, изменилось почти все: новая музыка, голографическое освещение, некоторая часть тусовщиков вообще использовала разные маски с неоновой подсветкой. Но в целом — это все те же старые добрые клубы, куда мелкие приходят отдохнуть.
Я медленно пробирался к барной стойке. Честно говоря, не так чтобы сильно люблю клубы. В молодости нравились, а сейчас совсем нейтрально отношусь. Если бы не девушки — вообще почти бы не заходил. Разве что иногда — и то, чисто под предлогом побухать в новом месте.
Изначальный план был в том, чтобы посидеть, немного выпить и приметить, к кому можно подкатить. Но дойдя до барной стойки, я увидел кое–что, что полностью изменило мои планы.
Сердце как будто пропустило удар, когда я увидел ЕЕ. Девушка… да какая девушка — настоящая женщина! На вид ей было лет тридцать и она сидела немного в стороне, задумчиво крутя в руке стакан. В отличие от многих молодых девушек, что предпочитали всякие джинсы и узкие топики, она была в настоящем платье с широким разрезом на спине. Из–под ткани выглядывала татуировка, расходящаяся по лопаткам и уходящая дальше на руки.
Не знаю почему, но меня прямо проняло. У меня не было какого–то особого вкуса на женщин… по крайней мере, я так думал до этого дня. Но она в моих глазах была настоящим идеалом. А запах… какой же потрясающий у нее был аромат. Мне даже пришлось собраться с мыслями, когда я подошел к ней.
— Позвольте угостить столь прекрасную даму? — галантно сказал я, присаживаясь рядом.
— Попробуй, — хмыкнула она, лишь после этого переведя взгляд на меня.
Встретившись с ней взглядом, я замер. Это… было… слишком прекрасно. У меня буквально что перехватило дыхание. Я тонул в ее прекрасных глазах и даже не знал, что сказать…
— Или ты уже передумал? — насмешливо сказала она, вновь уставившись в стакан.
— Нет, — я едва смог сглотнуть и продолжить уже более нормально, — Просто на секунду залюбовался идеалом.
Увидев мой жест, подошедший бармен налил два стакана медовухи. Очень странный выбор для такой женщины, как она. Я ожидал что–то по типу вина или мартини, но это лишь добавляло перчинки в ее образ.
— Ты же в курсе, что так уже более десяти лет никто не подкатывает? — вновь улыбнулась она.
— Тебе не понравилось?
— Наоборот…
* * *
Проснулся я от того, что Лиза встала с кровати. Открыв глаза, я сумел наблюдать ее прекрасное тело, пускай и со спины. Пока она потягивалась, я наконец–то рассмотрел е татуировку на спине — это была паутина, расходящаяся в разные стороны, с крупным пауком в центре. Еще вчера хотел рассмотреть, но… кхм… как–то не до этого было.
Про такое говорят «искал серебро, а нашел платину». Не знаю почему, но она была для меня настоящим идеалом. Как внешне, так и в постели — молодняк часто путает эти две вещи. Не говоря уже о том, что с ней просто было приятно даже просто находится рядом. Я чувствовал себя влюбленным идиотом рядом с ней.
— А, ты уже проснулся, — она повернулась ко мне, — Извини, мне нужно спешить. У меня на восемь деловая встреча.
— Да ничего, — я улыбнулся, глядя на ее голое тело, — Я…
— Давай без этих неловких утренних разговоров, — она слегка поморщилась, — Все было классно, может как–то еще повторим, но сейчас нужно бежать. Извини, но уже семь-пятнадцать.
Тут я внезапно вспомнил, что так–то и у меня есть свои дела и они тоже запланированы на восемь утра. И собираться придется быстро — вчера мы поехали к ней. У Лизы была своя квартира, а это всяко лучше съемной комнаты. Пускай даже Тортуга предоставляла отличные комнаты, куда не зазорно и девушку привести. Хотя нет, вот такую женщину нужно приводить сразу куда–то в красивый загородный дом…
Впрочем, время поджимало и я подавил в себе желание поприставать к ней. Разница между личинкой человека и человеком — это понимание важности времени. Так что я просто поставил себе мысленную заметку, что я ОБЯЗАТЕЛЬНО еще с ней встречусь. Черт, да меня никто так еще не заводил за последние лет десять.
Быстро умывшись, я даже успел прополоскать рот специальным раствором, предоставленным Лизой. Так что на встречу я приду не просто отлично отдохнувшим, так еще и прекрасно пахнущим. Девушка же быстро приняла душ и честно говоря, мне пришлось удерживать себя, чтобы не зайти следом за ней.
Все же мотнув головой, я подавил стояк и принялся вызывать такси. На еду и прочее времени не оставалось. Хорошо хоть Лиза приняла душ буквально за две минуты, после чего голой выскочила назад, принявшись копаться в вещах. Мне нравилась эта ее черта — почему–то большинство девушек наутро становятся стеснительными. Будто мы вчера не сексом занимались, а кроссворды разгадывали.
Не знаю как Лиза, но я вроде успевал. Оставалось двадцать минут до назначенного времени. Опоздание было бы не критическое, но зачем опаздывать в принципе? Так что пока я наслаждался видом одевающейся девушки.
— Можешь идти, — кивнула она на дверь, — Ты же говорил, что тебе тоже к восьми.
— Такси уже едет. Я успеваю, к Тортуге тут недалеко.
— К Тортуге? — она на секунду замерла, но тут же продолжила, натянув на себя футболку, — Отлично, тогда я поеду с тобой. Мне тоже как раз туда… хотя погоди — а ты случаем не к Администраторам собираешься?
— Кхм, вообще–то именно к ним.
— Все удивительней и удивительней, — хмыкнула она, — Как же тесен мир.
В итоге, мы отправились вместе. По пути Лиза дала мне еще баночку какого–то йогурта и бутерброд. Это было и правда кстати — нормально позавтракать мы не успевали. И черт побери — она стала еще более идеальной в моих глазах. Вот из–за таких мелких штрихов мужчины и теряют голову. Вот чтобы хоть один раз какая–то из моих бывших что–то бы мне предложила наутро после такого…
Быстро прошагав по пустым коридорам здания, мы почти что ворвались в нужный кабинет. Архаон, Импортный и Княжна уже сидели на своих местах. Был еще один парень, которого я не знал — видимо, один из заместителей, которых Администратор вчера попросил пригласить.., Стоп, а Лиза тогда кто?!
— Лилит, — строго сказал Архаон, — опаздываешь.
— Сожалею, Повелитель, — слегка артистично склонила голову Лиза, — Поздно проснулась.
— Ну да, — весело хмыкнул он, — Как вижу, тесные контакты с будущими союзниками ты уже наладила.

Примечание
Насчет упоминаемой миротворческой миссии — нет, это не намек на текущие события. И уж тем более это не мое отношение к вопросу. Книгу я начал писать где–то за месяц до того самого дня. Изменять этот момент не хочу, так как не считаю данный момент оной важным.

Глава 3

Я задумчиво шел по коридору. Это было странное ощущение. У меня постоянно было чувство, что это в хесах все такие из себя мощные игроки, которые как киберкотлеты потеют. Ну а остальные, по типу кремлевских или хаоситов, чисто на крысу бьют в спину, называя это ганками. Я… кхм… немного обосрался в своей оценке — это если говорить максимально мягко.
Во время обсуждения чувствовал себя полностью лишним. Скажу честно — такого детального планирования я даже во время миротворческой операции не помню. Тут прорабатывался каждый шаг. Буквально что каждый маневр. Выстраивались логические цепочки в зависимости от реакции противников. Да они даже намечали возможные ответные удары и методы противодействия оным, не забывая по–максимуму использовать игровые условности. Например, что радары не могли обнаружить пехоту. Ну то есть вообще никак — маленького дрона могли, а человека в экзоскелете — нет.
В целом же… а знаете — мне даже понравилось. Пахло серьезным замесом — тем, чего мне так давно не хватало. Первым же заданием мы должны были запороть обучение и уничтожить стартовую локацию. Тут все дали мне на откуп, просто скинув полные чертежи не очень большой базы, с указанием складов и мест хранения мехов.
Всего будет десять человек включая меня — еще один отписался сегодня утром. А это уже вполне неплохая сила. Да, нас будет меньше, но… мы–то воевать умеем. Тем более, что в Точке Невозврата ТТК весьма низкий. Там есть система ХП, но выстрел в голову почти гарантированно ваншотит. Если это не киборг, конечно, тогда нужно два. В целом же, игра ориентировалась на битву мехов — таких вот больших, или не очень, боевых роботов. А ПВП чисто между игроками на огнестреле делали, что называется, на сдачу.
В общем, я пытался придумать хоть какую–то хорошую тактику. Да, эти малолетки меня задели, показав НАСКОЛЬКО я вообще не шарю за тактику. Так что было острое желание не обосраться и тоже придумать хоть что–то дельное. Спойлер: пока не получалось.
— Здарова, — Кибер приветственно хлопнул меня по плечу, — Слушай, у меня тут вопрос…
— Давай все вопросы потом, когда остальные соберутся. Чтобы я по десять раз не пересказывал, что на собрании было.
— Да нахрен мне это собрание, — радостно оскалился он, — Ты мне другое скажи — это правда, что ты уже успел, так сказать, «оседлать» Лилит.
От такого вопроса я даже остановился. Во–первых — а какого хрена? Не то, чтобы я прямо скрывал свою личную жизнь и не то, чтобы мы вместе баб не обсуждали. Но все же вопрос неожиданный. Во–вторых — а какого хрена?! Он же явно это не сам узнал, а от кого–то услышал. Ну и народец тут собрался — двое взрослых людей поебаться не могут, чтобы это потом не стало достоянием общественности.
— Тебе–то какое дело? — буркнул я в ответ, — Или третьим хочешь быть? Ну как бы нахуй иди тогда сразу.
— А, — его улыбка расплылась еще шире, — то есть ты не в курсе?
— Давай сыграем в игру: ты перестаешь говорить загадками, а я не правлю тебе черты лица.
— Ооо, братан, — мы как раз вошли в комнату, где обычно собирались хесовцы, — Тебя ждет охуительный рассказ. Лови.
Он бросил мне банку пива с холодильника, которую я перехватил. Едва не выскользнула, зараза. Тем не менее, настроение что–то было нихрена не веселым. Особенно, когда один из твоих друзей с такими темами подваливает. Я сел, все еще мрачно глядя на него.
— Да не смотри ты так, — Кибер–Демон был весел, — Но твои предположения — в чем фишка Лилит?
— В том, что эта банка сейчас у тебя в жопе окажется, если ты не перестанешь меня бесить, — я уже начал выходить из себя.
— Да ладно, не злись. Ладно, начнем издалека — вчера у нее был праздник. У нее закончилась условка.
От такой новости я аж пивом поперхнулся и закашлялся. Нихуя себе начало истории. Дождавшись, пока я откашляюсь, Кибер продолжил.
— Ты спросишь — а за что условка? Так я отвечу — она своего бывшего мужа избила.
— Просто избила?
— Конечно, просто. Просто в мясо, я бы сказал — ему потом хирурги долго хлебало собирали обратно. Так что ты это — если будет нужно, я могу посоветовать одного классного специалиста… — его улыбка вновь натянулась почти до ушей.
— И?
— Что «и»?
— Ты давай сразу выкладывай. Не будет же баба просто так беситься, — я слегка осекся, вспомнив свою жену, — По крайней мере, не до такой степени.
— Да там все просто. Она то ли боксом занималась, то ли смешанной рукопашкой. Пришла с турнира пораньше — там, вроде, техническая победа была. Ну а ее муж любовницей в кровати. Ну вот она и отпиздила сначала мужа… а потом опять мужа — хули какую–то бабу бить. Не знаю каким чудом, но ее сумели отмазать на условку, хотя там явно были тяжкие телесные. Со спорта ее выпнули… ну, в принципе, это и конец истории. Как она скорешилась с Архаоном я уже не знаю, но сейчас она у него боевым крылом заведует. Ну, теми, кто уже под конец с двух ног в замес влетает.
— Ебааать… — я как–то резко по–новой посмотрел на Лизу, — А впрочем…
— Неужели так понравилась? — удивленно спросил он.
— Не твое дело.
Честно говоря — не нравилось мне это все. Не люблю я когда в личную жизнь лезут. Да и вообще — кто такое любит? Ну, кроме баб, которым только дай личную жизнь пообсуждать. Хотя… ну не представляю я Лизу, которая бы в кафе с подружками говорила о том, как мы ночь провели. Что–то мне кажется, что на нее общебабские мерки, мягко говоря, не работают.
Впрочем, я быстро выбросил это из головы. Стали подтягиваться другие хесовцы. Можно пафосно бросить, что «я знал тут каждого лично!», но у нас не так много народу. В принципе, все всех знают и так. Из относительно интересных тут был только Богомол — это из наших пиздюков. В плане, ему было всего лишь двадцать пять, по нашим меркам совсем молод еще. Да и по его стилю игры это видно — играл он куда более агрессивно. При первой же возможности старался пушить в лоб. Он ведь из квакеров — тех безумцев, что еще играют в «тот самый Quake». Короче говоря, с реакцией у него все в порядке.
Я даже немного нервничал. Важная ситуация, да и я не так чтобы привык выступать с докладами. На стриме ведь все иначе — там можно просто играть в свое удовольствие. Иногда читаешь чат, иногда выполняешь челенджи зрителей за деньги. Короче, приятно и полезно проводишь время, без какой–либо ответственности.
— Кратко ситуацию я вам уже описал, — я выбрал более официальный тон, — Администрации нужна наша помощь, чтобы помочь одному клану в китайской…
Мысленно я хлопнул себя по лбу. Нужна помощь в помощи — просто, нахуй, Цицерон. Хорошо хоть «публику» тут особо агитировать не нужно. Тут все свои и на эту самую помощь уже подписались.
— Да понятно, что нужно дать пизды охуевшим бурятам — это не интересно, — махнул рукой Тролль, — Ты лучше скажи, что там у тебя с Лилит.
— Вы что, сука, сговорились все, что ли?
— Дядя, не душни, — ухмыльнулся Богомол, — Там по игре чисто мелкие вопросы. Да и плюс–минус понятно, что делать будем.
— Ну тогда может я вам нахуй и не нужен? Сами разберетесь, что ганкать будем и какая на сервере обстановка?
— Нужен, конечно, — вновь улыбнулся парень. — Кто ж нам еще расскажет, как ты цепанул зама Архаона?
Послышались одобрительные смешки. И это когда я уже был на взводе! Знали бы вы, как я люблю дерзких пиздюков… прям жить, блять, без них не могу. Впрочем, судя по заинтересованным взглядам, вопрос был важен для всех. Так что я слегка прикрутил свою злость — с возрастом становиться легче контролировать эмоции.
— Три вопроса, — раздраженно бросил я, — После чего остальные по этой теме пойдут либо нахуй, либо в пизду — у нас тут демократия и право выбора.
— Жениться хоть на ней не собираешься? — весело спросил Садист.
— При первой же возможности, — мой ответ заставил его поперхнуться, — Но, как минимум, после этого всего.
— А нахрена ты к ней вообще полез? Или в старости потянуло на острые ощущения? — спросил уже другой хесовец.
— Я по твоему должен знать каждого на Тортуге в лицо? Пересеклись случайно. Интересы… кхм… совпали.
— Ладно, это все херня, — опять этот неугомонный пиздюк, — Ты главное скажи — как она в постели.
— Уж получше твоей мамаши будет.
Скажите, что это низко, когда взрослый человек переходит на такие ответы? Ну так и я не самый культурный человек, пускай сам родом из Питера. Оттуда мне передалась лишь любовь к рубленному мясу. А вообще — нехрен с такими вопросами лезть. Как спросили — так и ответил.
— А поскольку вопросов больше нет, — пересек я все следующие попытки продолжить эту тему, — То позатыкали ебла и слушаем план.
* * *
Первой частью плана было… вхождение в игру, создание аккаунтов и прохождение обучения. Звучит не очень круто, но Импортный меня уверил — там уже все посчитано отделом тактики. А там у каждого аналитика по три всевышних образования. Короче говоря, у узкоглазых обучение являлось краеугольным камнем геймплея. Не пройдешь — будет закрыто слишком много возможностей.
Для начала нужно было познакомиться с игровой системой. Она тут была… странной. С одной стороны — в принципе существует широкая прокачка персонажа. Стандартная схема — навыки повышаются по мере их использования. То есть, стреляешь с местного ак‑15 — качается навык штурмовых винтовок. Но при этом навыки ооооочень слабо повышали твою личную эффективность. То есть, стрелять с автомата ты станешь точнее, но так чтобы намного.
По сути, навыки были эдакой преградой, чтобы новички не набрали себе сразу топовых пушек. Точнее может и набрали — донат тут, как и в каждой бурятской игре, присутствует. Но чтобы хотя бы не сразу начали их использовать. Кстати, по той же схеме повышались параметры. Носишь тяжелое оружие — качается сила. Но это было даже не смешно: чтобы прокачать одну единицу Силы нужно было почти сутки бегать с чем–то по типу пулемета. И это с учетом, что прокачка со временем все затруднялась. При этом даже базовые экзоскелеты уже накидывали по 20–30 единиц Силы, не говоря уже об имплантах, стимуляторах и том, что это игра про войну шагающих роботов, а не пехоты.
Загрузились мы вместе на одну стартовую локацию. Это небольшая база в пустошах, недалеко от разрушенного города. Особо интересных мест вокруг нет (кроме самого города), но зато и монстры не особо опасны. Самое то для новичков. Только вот придется этим самым новичкам слегка подпортить игру.
Базовое обучение я прошел быстро. Тут нужно было побегать–попрыгать, пройти симулятор вождения меха и азы первой помощи. После «Брошенного Мира» игра ощущалась совсем детской. Разве что чувствительность на все тех же 20% - это общемировой предел для массовых игр. Хотите больше — покупайте ОЧЕНЬ дорогую лицензию и получайте постоянные проверки со стороны государства.
Какие–то действия мы совершать не спешили. Так, ходили–наблюдали, подмечали разные интересные позиции для перестрелок. Нам ведь нужно будет убить тут не только всех НПС, но и игроков. Впрочем, с последним проблемы вряд ли возникнут — с этим мы уже привычны. Так что пока мы просто привыкали к игре. Кто–то бродил по территории, а кто–то — например я — стрелял в тире. Во–первых, так слегка качался навык. Выше десяти его в тире не прокачаешь, но это детали. Но более важный момент — тут оружие работало немного не так, как я привык. Очень мягкая отдача на большинстве стволов. Или вот лазеры, где отдачи в принципе не было.
Но были и минусы — большая живучесть игроков. Я привык к простой схеме — тебе почти гарантированный пиздец от одного–двух попаданий… если ты без брони и попадания не были в конечность. Ну и если враг не стрелял иголками — это уже нюансы. Броня же, в свою очередь, является единственной реальной преградой между тобой и респауном. А тут можно было выдержать до четыре–пять попаданий в голое тело обычными патронами. С разрывными все становилось резко интересней, но и стоили они соответственно. В общем, игра всячески поощряла тяжелое оружие и игру на мехах.
Была одна проблема — мы не будем играть на мехах. К первому меху качаться почти неделю, а результат нужен как можно скорее. Впрочем, и у пехоты были свои средства борьбы с боевыми роботами — птуры, гранатометы, мины. Или же крупнокалиберные снайперские винтовки. Именно этим всем мы намеревались играть. Такое снаряжение стоит копейки и при грамотном использовании может нанести огромный вред врагу. Особенно, на низкоуровневых локациях.
В любом случае, пока мы просто осматривались. Операция была перенесена из–за каких–то проблем с нанимателями — мне было не особо интересно, так что представителя Администрации я не особо расспрашивал. Просто сказал своим про перенос сроков.

Глава 4. Зачистка

— Ты серьезно собираешься это сделать?
— Мне же нужно как–то качать этот навык. И первые уровни, в отличие от всех других навыков, даются тяжелее всего.
— Есть огромное количество других навыков. Блять, да навыки игры в шахматы тут более полезен, чем твоя херня.
На это собеседник Богомола лишь хмыкнул и хрустнул шеей. Садист, что уж тут сказать. Нет, в жизни он был обычным мужиком тридцати шести лет. Разве что пивного пуза не было — среди хесовцев все держали себя в форме. А так, реально абсолютно среднестатистический семьянин. Даже ребенок у него был. Разве что на работу он не ходил и на стримах не зарабатывал — повезло ему еще в молодости удачно поторговать криптой. Не особо круто — тысяч на сто долларов. Но потом вложив эти деньги в ценные бумаги и перепродав их, он к тридцати четырём сумел выйти на «пенсию» и уже не работать.
Но вот в игре это был совершенно другой человек. Куда более мрачный. Среди своих гуляло мнение, что в игре проступала его настоящая личность и было она отнюдь не доброй.
Сейчас большинство НПС и часть игроков находились в столовой. НПС — потому что такой скрипт, игроки — потому что тут можно было получить халявную еду. А она тут добавляла некоторые бонусы по типу +10% к получаемому опыту и все в таком духе. Не сильно, но новичкам сойдет. Как минимум есть смысл пойти поесть перед сдачей квестов.
Богомол остался у входа, с улыбкой наблюдая за своим напарником. Некоторые игроки удивленно смотрели на оружие в его руках — тут такое не одобрялось. В плане, неписи могли сделать замечание и понизить на пару единиц репутацию в данном форпосте. Не критично, но неприятно — так что все старались сдавать оружие в арсенал или же оставлять в казарме.
Подойдя к первому игроку, что сидел спиной ко входу, хесовец медленно и даже с каким–то наслаждением вскрыл ему горло. На секунду все замолкли и лишь хрипы умирающего игрока разгоняли тишину. И тут понеслось.
Выдернув чеки, Богомол закинул несколько гранат поглубже в столовую. У него с напарником были респираторы, а вот остальным придется покашлять, одновременно с этим лишившись 25% статов. Удар газовой гранаты о пол произошел одновременно с ударом со вторым ударом — нож Садиста пригвоздил ладонь второго игрока к столу. Другим ножом он пробил ему подбородок, намертво увязнув в голове.
Богомолу было даже немного скучно. У него автоматический дробовик, а тут мало у кого даже бронежилеты есть. Да и если бы были — можно стрелять по конечностям. Чисто бойня, разве что можно поразвлекать себя скача по столам и щедро раздавая удары армейским ботинком по зубам.
Его же напарник отрывался. Наверное, это был единственный игрок в «Брошенном Мире», который качал силу не для того чтобы быстрее бегать в тяжелой броне или с рюкзаком залезать в разные интересные места, а для повышения урона оружия ближнего боя. Любил он устроить вот такую бойню или с топором выйти на новичков и поломав им ноги, задушить их или же запихнуть гранату за шиворот и бросить вниз по лестнице. А в жизни да — спокойный и миролюбивый человек.
Садист устраивал какую–то фееричную мясорубку. Вокруг возникла дичайшая паника. Кто–то пытался укрыться, кто–то прорывался на выход, а некоторые даже пытались напасть. И вот последних как раз перехватывал этот «спокойный и миролюбивый человек». Ножей у него было много, но вскоре он добрался и до более интересной вещи — тактического топорика. Не особо мощная штука, но в ближнем бою рубануть ею можно знатно. А Садист знал, КАК нужно пользоваться таким оружием.
В конце бойни, он стоял, тяжело дыша и будучи полностью заляпанным кровью. Сердце все еще стучало — очень редко когда ему удавалось устроить такую мясорубку. Да, из почти двух десятков он успел убить только шесть, но зато как он это сделал. Полученные двенадцать уровней навыка ближнего боя — да плевать на них. Главное, что Садисту самому понравилась проделанная работа. Вздохнув, он с улыбкой на губах повернулся к своему напарнику.
— Пиздец, — прокомментировал его вид Богомол, — Дядь, тебе говорили, что наглухо ебнутый?
— Мнение пиздюков не учитывается, — ловко парировал тот и наконец–то достал из стоящего у входа рюкзака свой автомат, — Пошли, теперь играем по-СБЭУ.
* * *
— Это Богомол, — послышалось у меня в рации, — Мы с Садистом распидорасили тут всех. Ждите респ игроков через пять минут.
— Понял–принял, стягивайся к казармам, а Садист пусть заменит один из пулеметов.
Рад, что хоть что–то пошло по плану. Потому что все остальное было… так сказать, с некоторыми нюансами.
Собственно, план был какой — в  пять групп мы просто одновременно начинаем зачищать как можно больше неписей и игроков. Точнее в четыре группы — пятая, в которой было два пулеметчика, дежурит у респауна. Первым делом нужно было убить ботов на КПП, техников в ангаре с мехами, людей в столовке — цель не важная, но там было просто много мяса, и проконтролировать выход с казарм. И… почти всюду были проблемы.
С казарм наших выдавили довольно быстро. Там было слишком много НПС. Мне с Гиблым удалось выбить ботов с КПП, но Гиблый смог словить пулю лицом. Да, шлема с забралом тут появляются не сразу. Мне тоже накидали не слабо, но тут можно было быстро отхилиться, что я и делал прямо на ходу.
В ангаре тоже была проблема. Но тут хотя бы не особо сильная — просто оказалось, что мехи тут хранятся под землей. Короче говоря, не вышло повредить мехи и враги спокойно могут их занять. А значит, ту двоицу оттягивать назад нельзя. Так еще и главу форпоста не удалось убить — еще минус двое наших. Тот вообще оказался не убиваемым. По короткому отчету перед смертью я понял, что он выжил с тремя дырками в голове. Ебаные игровые условности!
Все начинало выходить из–под контроля. Пока не совсем, но всё к этому шло. Единственный шанс — это сейчас вместе с Богомолом и Садистом добить ботов в казарме. Да, пусть у них оружие куда круче нашего, да и бронежилеты хрен пробьешь, но… забрал–то нету! Боже, храни тех долбоебов, которые не носят забрала. Без них мир стал бы куда тяжелей.
Были еще и просто праздношатающиеся по территории игроки, парочку таких я отстрелил. Идиоты, что сказать. Лезут напрямую к месту боя. Даже остановились и спросили у меня что там такое произошло. Ну вот и узнали — надеюсь остались пиздец довольны.
Вы убили Игрока
- 2 Репутации Феникса. Текущая репутация‑4.
- 5 Репутации Форпост‑4. Текущая репутация‑65.
Вы убили Игрока
- 2 Репутации Феникса. Текущая репутация‑4.
- 5 Репутации Форпост‑4. Текущая репутация‑65.
Эх, знала бы система, насколько мне похуй на эту репутацию — точно бы расплакалась бинарными слезами. Единственный минус — теперь по мне тут любой бот начнет стрелять едва увидев — репутация зашла за минус двадцать пять и уже давно. Но так ведь даже интересней.
Хоть я и спешил, но спешил медленно. Главное не шуметь. Жаль, тут нету активных наушников — слух на ближних дистанциях даже важнее зрения. Хорошо хоть тут боты не такие уж жесткие, как в том же «Брошенном Мире». А то бы наша тактика очень быстро обломалась
Около казарм еще стреляли. Но был один большой плюс — казармы были подземными. Если точнее — наверху был эдакий ангар, а под землей — уже жилые помещения. Там игроки могли хранить свой лут, ну да это уже детали. Главное — выход был один. И если выбить ботов с него — можно легко контролировать все здание. Даже если кто–то из игроков и переставит туда точку респауна.
Послышались взрывы и хп еще одного из наших опустилось до нуля. Он и так на последнем издыхании держался с тремя кровотечениями и переломом. А теперь нужно действовать быстро. Благо, из здания, где находится стандартная точка респауна, казарма отлично просматривается.
— Эй, долбоебы, — крикнул я и прыгнул в сторону, чтобы не попасть под выстрелы, — А хуй вам.
Боты тут же переключились на меня. Впрочем, все же они на секунду зависли — программа не могла понять, нужно атаковать новую цель или убегать от прилетевших под ноги гранат. Кстати, последних — местный магазин был не очень щедр на взрывчатку.
Навык метательного оружия повышен до 4
Получен 5 уровень
- 15 Репутации Форпост‑4. Текущая репутация‑80
Приятно. Отлипнув от стены, я добил еще одного бота, что бы оглушен взрывом. Пришлось потрудиться — броня у них на удивление крепкая. Да и система хп тут была своеобразной — если не стрелять прямо в голову, то игроки тут оказываются весьма живучи.
Впрочем, меня тут же отбросило назад. Причем знатно так отбросило — прочность бронежилета просела до трети. Не став геройствовать, я тут же спрятался назад за укрытия. И где этот ебучий пулемет, когда он так нужен?!
Но это уже были последние боты с которыми расправился подошедший Богомол. И расправился красиво — он смог подобраться почти в убор, после чего дал очередь с автоматического дробовика по ногам. Брони–то там нет. Боты не умерли, конечно, но следом полетела граната, да и я помог со своей стороны. Последнего врага этот малолетний долбоеб добил совсем уж по–пижонски. Влетел ему ногой в зубы, после чего в упор выстрелил в голову.
Богомол уже повернулся что–то мне сказать. Наверняка, это было бы что–то тупое и пафосное. Правда, хлебальник ему заткнули весьма неожиданным 40‑мм способом. Тяжелый снаряд автопушки попал ему прямо в бронежилет, разворотив верхнюю половину груди вместе с головой.
— Блять–блять–блять! — повернув голову, я увидел, откуда велся огонь.
Оценив ситуацию, я тут же рванул в сторону здания. Лишь по чистой случайности снаряды автопушки пролетели мимо меня, окатив градом бетонных осколков. Благо, урон они не наносили. Рывок закончился прыжком в окно. Приземлившись, я еще секунду наблюдал, как от стены за мной отлетают куски бетона, после чего ползком выбрался в коридор.
— Долбоебы, блять, — мой крик заглушил остальные переговоры команды, — Я же говорил вам следить за мехами. Какого хуя?
— А я не ебу откуда он взялся, — как–то даже спокойно ответил Панзер, — У нас в ангаре все чисто. Только пару техников ебнули и двух игроков. А откуда этот взялся — да хуй его знает.
Вот это было совсем плохо. Подмога не должна была прийти так быстро — по заверениям Импортного у нас был почти час. И убивать мех, что самое паскудное, было почти нечем. Только один гранатомет — да и тот в ангаре. Но выбора особо не было.
— Панзер — не знаю как, но ты должен ебнуть этот мех, пока он нас всех нахуй не положил.
Пока я говорил, выстрелы переместились. Видимо, пилот меха понял, что достать меня он уже не сможет и переключился на более важные цели. Тем временем, я уже шел по коридору, аккуратно заглядывая в каждую комнату — вдруг нашел бы выживших. Хорошо хоть тут не реальность — тут люди бегут на выстрелы, а не от них.
Вставшие перед глазами кадры миротворческой операции двадцати летней давности даже слегка выбили меня из колеи. Мотнув головой, я быстро досмотрел этаж и пошел на второй прямо в главный зал. Тут уже был один из пулеметчиков и Садист, который сменил второго. Садист сейчас тяжело дышал, запрокинув голову вверх. Большую часть его снаряжения покрывала кровь, а на лице вообще единственным светлым пятном были глаза.
— Ебать, хули вы тут устроили? — пораженно сказал я.
Садист отошел от небольшой горы трупов и пафосным движением смахнул кровь с тактического топорика. Насколько я понял — он сейчас всё это время крошил респаунищихся игроков.
— Да я сам охуел, — поддержал меня пулеметчик, — Грю ему — дай я их просто очередью буду скашивать. Тут же открытое пространство, нихуя не укрыться. Но хер там — нужно же устроить бойню.
— Серега… — осторожно обратился я к нему по имени, — Все нормально? Череп мозг не жмет?
— Это было… — ответил он, глядя на лезвие своего оружия, — Неожиданно приятно. Нет, со мной уже все в порядке.
То, как он произнес «уже», мне не понравилось. Впрочем, сейчас были проблемы побольше. Например — ебучий мех, пустивший по пизде всю нашу операцию.
— Сука, Панзера ебнули, — послышалось в рации, — Самурай, Панзер красный.
— Что? Как?
— Ну ты сказал ему хуянуть по меху? Он и хуянул. А мех хуянул по нему в ответ. И чет в клочья…
— Да похуй на Панзера, — перебил его я, — С мехом что?
— Ну… — протянул напарник нашего гранатометчика, — Скажем так — краска успешно содрана. Сорян, детальней рассмотреть не могу — у этого пидора, походу, теплак стоит. Дым нихуя не помогает — гасит по мне, будто я ему в утреннее кофе нассал.
— Плохо, — задумался я.
Это и правда было плохо. Неизвестно, как сильно удалось повредить вражеского меха. Да и вообще, откуда он тут взялся? Если это кто–то из клановых игроков — плохо дело. Конкретно сейчас нам им противопоставить нечего. Мы должны были навести тут шороху, отступить в первые «свободные» локации и там нам бы уже подкинули снаряжение покруче. То, что мы будем сражаться с боевыми роботами уже сейчас — никто не предполагал.
Оставалось только ждать респауна Панзера. У нас было еще минут тридцать до того, как нужно будет очень и очень быстро сваливать. Не хотелось бы пересоздавать персонажей — потеряем много времени. А если не свалим, то придется это делать. Выйти с респауна нам уже не дадут.
Через пять минут Пазер появился на точке респауна. Тут же ему в лицо полетели ошметки другого игрока — некоторые все еще не бросали попыток воскреситься. Сейчас все наши собрались в главном здании, лишь напарник нашего гранатометчика остался в ангаре. Правда, особо полезной информации он не давал, но все равно приятно, когда есть союзник с фланга.
— Пиздец, — сразу сказал Панзер, дойдя до меня, — Можем ливать.
— Что такое? У нас еще минимум три попытки взорвать этого уебка.
— Угу. Чем взрывать будешь? — раздраженно спросил он, — Гранатомет, короче, дропнулся с меня. Так что теперь у нас из взрывчатки только гранаты и моя жопа — она взорвется, конечно, очень сильно, но игровым предметам урона не нанесет.
Этого я вообще не ожидал. Можно было сказать «… и тут у меня сердце пропустило удар», но я всегда был более циничным, поэтому просто охуел. Что–то совсем забыл, что тут после смерти лут выпадает. Не весь, но оружие — всегда.
Ситуация из просто плохой стала совсем ужасной. И что теперь делать? Чем убивать мех? Неужели и правда придется пересоздавать аккаунты — это будет… позор. Полное уничтожение нашей, хесовской, репутации. Ее и так почти нет, но теперь мы вообще станем посмешищами. Особенно если хаоситы так не обосруться. А я верю в Лизу — она не из молодых дурочек, что способны на ровном месте все запороть.
Внезапно, что–то в голове у меня переключилось. Мысли пошли в совершенно другом ключе. Как говорили классики — безвыходных ситуаций не существует. Я изначально подошел с неправильного направления к вопросу. Сейчас — мы не просто сборище стариков, что пришло весело пострелять. Мы — ганкеры, и мыслить нужно по–ганкерски. Что бы сделал Великий на моем месте? Уверен, он бы нашел выход.
— А знаете, — я повернулся к своей команде со злым оскалом, — Есть у меня одна идея…
* * *
— Я тебе уже говорил, что ты ебанутый?
— Нет, — легкий оскал так и не сошел с моих губ, — Только Садисту.
— Ну вот теперь знай, — артистично вздохнул Богомол, — Ты — ебанутый.
В рации послышались легкие смешки. Идея и правда была… назовем ее «оригинальной и необычной». Вполне в духе Тортуги. Ведь смысл ганка не в том, чтобы из засады убить несколько игроков или как–то запороть важный квест. Смысл ганка в том, чтобы враги охуели.
То, что я придумал, до сих пор давало мне чувство легкой эйфории. К тому же, я наконец–то ощутил настоящее единение с командой. Услышав о потере гранатомета, приуныл не один я. Но найденное решение как–то неожиданно сильно подняло наш боевой дух.
Без предисловий — я придумал «бум–палку». Буквально: гранатометный выстрел, привязанный к прямому куску трубы. Все же пускай Панзер потерял оружие, но вот боеприпасы к нему все еще остались. Таких бум–палок у нас получилось четыре штуки — по две мне и Богомолу. Система даже дала мне достижение за открытие нового оружия:
Получено достижение: Новичок–изобретатель
Описание: Изобретите новый вид оружия.
+10% эффективности самодельного оружия
+ 2 к Интеллекту
+ 1 к навыку «Оружейник»
Там, вроде как, это открывало еще какие–то классы, но мне сейчас было так похрен на все игровые циферки — вы бы знали. Сейчас был только я, моя команда и враг, которого нужно уничтожить.
— Начинаем через пятнадцать секунд, — сказал Панзер, — Если у нас получится — я охуею.
— Да мы все охуеем, — хмыкнул Богомол, — И не только мы.
Я же был максимально собран. Слова про чувство единения — это не просто для красного словца или начинающаяся шутка про страстную мужскую дружбу. Я реально кожей ощущал, где сейчас все мои бойцы. Именно мои и именно бойцы. Я не мог назвать их просто игроками — теперь мы были настоящим отрядом. И сейчас мы целым отрядом будем загонять этого бронированного «мамонта».
Оба пулеметчики открыли огонь ровно через пятнадцать секунд и мы с Богомолом рванули вперед. Даже более того — кажется, мы успели начать рывок за долю секунды до открытия стрельбы. Пули градом забарабанили по броне меха, не в силах его пробить — базовые патроны были сплошь экспансивными или стандартными FMJ. Нет, такими тоже можно пробить мех при остром желании… и огромном количестве боезапаса. Но это в реальности, тут же огонь столь мелким для меха калибром вообще не наносил урона.
С крыши и с ангара заработали наши снайпера. Вот их винтовки реально могли пробить броню робота. Ну, где–то в тонком месте, а не толстую лобовую пластину. Остальные же поддержали обычным автоматным огнем.
К моменту, когда автопушка меха повернулась к пулеметчикам, мы как раз успели выпрыгнуть наружу. Гулкие выстрелы и затихший пулемет оповестил о первых потерях. Бежать нам было около сорок метров — не особо большое расстояние, если мех не покрошит нас пушкой в фарш.
Кстати, мы уже успели определить, откуда этот мех взялся. Это был начальник форпоста, который так и не умер при нападении. Я про него как–то забыл, а он про нас — нет. Видимо, у него где–то был припрятан личный мех. Так что сейчас мы, по сути, исправляем свои же косяки.
Автопушка прошлась по этажу выкашивая всех хесовцев. Я едва не зарычал, спиной ощущая, как их тела превращаются в куски мяса. Мне было плевать, что это игра — ЭТО МОИ ЛЮДИ! И никакой ебаный НПС не смеет уничтожать их вот так просто — легким движением автопушки.
Но теперь стволы перемещались в нашу сторону. И я понял, что это конец. МЫ едва пробежали половину расстояния и сейчас нас разорвут в клочья. Злись — не злись, но финал ожидаем. И на что я только рассчитывал?
Внезапно, Богомол с разбегу прыгнул на бетонный блок и оттолкнувшись от него, бросил свое «копье» в робота. Тот тут же перевел на него оба ствола и уже второй раз за сегодня разорвал моего напарника.
От этого я ощутил настоящую ярость, со всей силы бросившись вперед. Оставшиеся в живых хесовцы не прекращали стрелять, сконцентрировавшись на автопушках меха в надежде заклинить их. Но куда более важным была летящая «бум–палка».
Это было будто в замедленной съемке. Я видел, как летит этот несуразное оружие. Наконечник явно перевешивал и в голове возникла мысль, что нужно будет придумать какие–то стабилизаторы под это дело. Из–за смещенного баланса, «копье» потянуло вниз и оно ударилось не в грудь робота, а в одну из его ног.
Взрыв был сильный и заставил мех упасть. Точнее, почти заставил упасть — его нога подломилась, но он все же смог встать на одно колено. Из–за этого вторая очередь, что должна была разорвать уже меня, ушла сильно выше. А главное — это дало мне несколько секунд, чтобы добежать до него и ткнуть уже своим оружие прямо в бок, где был шов между фронтальной и боковой пластинами брони.
Это было невероятное чувство. Буря эмоций захлестнула меня, когда я отлетал назад — как говорил кто–то умный когда–то там: сила действия равна силе противодействия. Так что меня тоже «толкнуло» знатно. Но вот моему врагу полностью разворотило бок и мех сейчас искрил поврежденными проводами. Искрил, но все равно упорно поворачивал пушки в мою сторону.
Мое тело тут же среагировало. Я был оглушен и, кажется, у персонажа было несколько переломов. Тем не менее, я быстро поднялся и выхватил из инвентаря вторую бум–палку. У меня была только одна попытка, но я почему–то знал, что уже победил.
Размахнувшись, я бросил «копье» ровно в цель. Оно описало короткую дугу и врезалось ровно в поврежденную часть, вызвав детонацию энергоячеек меха и его боекомплекта. На этот раз взрыв поднял меня откинул намного сильнее. И, кажется, в полете я успел заметить кого–то. Какую–то странную фигуру в джинсах и толстовке, что свесив ноги сидела на одном из бетонных блоков в сторонке.
* * *
На удивление, после второго падения я все равно выжил. Сломал пару костей, но тут такие проблемы лечатся быстро. Так что пока остальные хесовцы в темпе мародерили и минировали местность, я сидел у входа в полуразрушенное здание — мех по нему знатно прошелся своими автопушками — и просто смотрел на оставленное поле боя.
Я был полностью морально вымотан. Вообще не хотелось делать ничего. Последний абсолютно безумный рывок высосал из меня все силы. Но… это было нечто. Раньше я не понимал зачем те же хаоситы или кремлевские занимаются ганками. Зачем вообще появилась Тортуга? Нет, я признавал заслуги Великого — но ведь там были замешаны деньги, причем весьма крупные. Такие, которые мало кто из ганкеров увидит за всю жизнь.
Но, кажется, сейчас я понял. Именно в такие моменты удавшегося безумия ты полностью ощущаешь вкус жизни. Ты становишься по–настоящему живым. Секс, алкоголь, наркотики — ничто не сможет тебе заменить этого чувства. Стоит лишь раз попробовать — и теперь ты ганкерский наркоман на всю оставшуюся жизнь. И я уже ввел себе первую дозу…
А деньги или циферки у персонажа в характеристиках — это все такая мелочь. Впрочем, именно эти циферки дают тебе больше возможностей, так что не стоит ими пренебрегать. Тем более, что нужно себя чем–то занять, а то выходить уже через пять минут, а я тут залип, глядя в пустоту.
Самурай
Уровень: 7
Класс: *заблокировано до 10 уровня*
Клан: отсутствует
Ранг:
Характеристики: 7 свободных очков
Сила — 10
Ловкость — 10
Живучесть — 11
Интеллект — 12
Восприятие — 10
Навыки
Метательное оружие — 11
Штурмовые винтовки — 5
Медицина — 3
Оружейник — 1
Репутация:
Феникс (-25, преступник)
Форпост‑4 (-100, Вечный Враг)
Достижения
Новичок–изобретатель
Убийца гигантов
«Убийцу гигантов» мне дали за убийство меха — причем мех должен быть не ниже среднего класса, а убить его нужно было не имея даже экзоскелета. Кстати, мою «бум–палку» посчитали метательным оружием и накинули аж восемь уровней навыка за такой фраг. Видать, что–то невероятно крутое по местным меркам. Я ведь интересовался — тут навыки качались не очень быстро. Десять уровень оного — примерно неделя активной игры с данным оружием. Поэтому, кстати, метательное оружие никто целенаправленно не качал — разоришься на покупке гранат. Можно пытаться метать всякие ножи, но тогда на тебя будут смотреть как на долбоеба — и будут правы.
— Самурай, — кто–то потряс меня за плечо, — Эй, кэп, с тобой все норм?
— Да, просто… — я все еще пребывал в легкой прострации и махнул рукой, — Ладно, не важно.
— Ну ты обращайся, — хмыкнул Панзер, — А то еще крыша потечет, как у Садиста. А мы двух ебнутых не вывезем.
— Во–первых, у меня «крыша потекла» еще задолго до этого, — подошедшего Садиста такая фраза нисколько не задела, — А во вторых — а куда вы денетесь.
На этих словах его губы сложились в ту самую улыбку. Когда понимаешь, что со стоящим перед тобой человеком что–то не так. ОЧЕНЬ сильно что–то не так. Что он в лучшем случае отбитый на всю голову, просто удачно скрывает свои наклонности.
Забавно, но я ему ответил примерно таким же выражением лица. И глядя в его глаза… кажется, я нашел там одобрение и даже некоторую радость. Что ж, и правда — теперь в нашем отряде будет как минимум двое ненормальных. Нужно будет взять у Садиста мастер–класс о том, как скрывать свою шизу.
— И правда, куда вы денетесь, — уже слегка веселым голосом сказал я, — А я скажу куда — нам нужно в темпе съебывать отсюда в сторону города. Так что завершайте там уже говно по углам откладывать и организовано уходим.
— Погодь, Самурай, — послышался голос Богомола, — Есть у меня одна идея. Поверь, оно того стоит…
Пришлось немного задержаться. На три минуты — не критично, но все же слегка опасно. Впрочем, оно того и правда стоило. Теперь на главном здании была отчетливо видна огромная надпись из четырех букв: С. Б. Э. У.
Примечание
FMJ - full metall jacket. По сути — любая пуля с оболочкой, но часто используется для обозначения самых стандартных боеприпасов для винтовок.

Глава 5. Посыл посла

Неизвестный
Это было… не так скучно, как я ожидал. Особенно, последний информационный всплеск — это было странно и даже в некотором роде красиво. Жалко, что во всем мире эту красоту может оценить не более четырёх человек.
Точнее говоря — на этой планете. Мир — это, все же, штука немного более масштабная. В любом случае, я откинулся назад, падая с высоты пятого этажа. До земли я не долетел — вместе с другим клоном, мы растворились в воздухе. Можно считать это пафосом и постановкой для самого себя, но даже богам иногда нужно себя как–то развлекать. А я еще не бог — только планирую их убить. Впрочем, это планы на относительно далекое будущее.
Подключившись к голопроектору в комнате для особых встреч, я быстро настроил свой образ. Не люблю физическую оболочку. Да и если честно — есть у меня с ней кое–какая проблема. Но это так — не очень важно.
В комнате уже собрались Администраторы. Масок они так и не сняли. Но это и понятно — маски нужны не для меня. Маски нужны для них самих — никто не должен знать друг друга в лицо. По крайней мере, на первом этапе операции. 
— Каков твой вердикт? — спросил один из админов. Я не любил, когда ко мне обращались на «вы». 
— Мы обнаружили всплеск, — сказала другая, — Но… он был очень странным. Не уверена, что это именно от подопытных. 
— Да, это был я. Решил им немного помочь, — я кивнул Ученой, — И их показатели и правда слабы. Они не обычные люди, но даже до простого Пробуждения им еще очень далеко. 
— Тогда какой в них смысл? Не лучше ли нам сконцентрироваться на поиске других потенциальных Пробужденных? 
— Не спеши, — осадил я ее, — У них есть один… очень странный эффект. Я его еще не до конца понял. 
— Ты хочешь сказать… 
— Именно. Я даже не совсем понял сам принцип работы их силы. Но она точно есть. Пускай даже сейчас мне пришлось подтолкнуть одного из них.
Девушка и парень — двое подопытных. Хотя скорее мужчина и женщина, ведь оба были старше меня, причем минимум лет на десять. И они были диаметрально противоположны. Не в смысле пола — на это было вообще плевать. Женщина была куда более хорошим ганкером — ее акция прошла ровно по плану. Но именно это, по моему мнению, тормозило развитие ее сил. Ее можно было провести по моему пути, но… я не был уверен в успехе. Слишком уж «академично» она работала. А такое лишь вредит развитию. 
В противовес ей был мужчина. Ужасный ганк. Плохой план, прямолинейные действия. Ставка не на расчет, а на грубое преимущество в личном скилле каждого из отряда. Командная работа — есть, но скорее на уровне личной дружбы разных членов команды, а не на командном уровне. Но… но была эта странная вспышка в конце. Когда они резко начали работать как единый организм. Да, я влил немного энергии в подопытного, но… я ведь не формировал ту энергетическую сигнатуру. Это он сам. Настолько «это он сам», что я даже приблизительно не понимал, что он выкинул. Интересный объект, пускай и со слабым потенциалом.
Кстати, я же даже успел сделать несколько красивых кадров. Замаскировав их под скриншоты случайно выжившего игрока на форпосте, я скинул их Вестнику — Администратору, который занимался информационной политикой. Нужно будет немного раскрутить этот случай — это пойдет на пользу всем. А пока план идет своим ходом, мне нужно посидеть и таки разобраться, что произошло в том бою. И даже с моей способностью буквально что быть в 5–6 местах одновременно, на это дело у меня есть не так много времени.
* * *
После всего пережитого я почти сразу завалился спать. Давно я не чувствовал себя настолько измученным. Едва выпив по стопке с остальными хесовцами за удачный рейд, как почти тут же меня и сморило. В итоге уснул я прямо на удобном мягком стуле в небольшой технической комнате.
Это было странно — несмотря на свой возраст, я все еще весьма крепкий и выносливый. По крайней мере, лично мне так казалось. Видимо, дело было скорее в психологическом аспекте — то, что я ощутил… даже не знаю, как это нормально описать. Казалось бы — уже прошло несколько часов и эмоции должны были подутихнуть, но куда там. Каждый раз, когда я вспоминал тот бой, сердце начинало стучать чаще. Но несмотря на это, уснуть удалось быстро — я отключился как только откинулся на спинку и забросил ноги на стол.
Утром меня разбудил Демон. Оказалось, что я проспал почти двенадцать часов. И как всегда бывает — то, что ты поспал на четыре часа больше положенного, нихрена не делает тебя более бодрым. Даже наоборот — все тело слегка ломило. Все же спать на кресле в сорок лет — это не самый лучший подарок для тела.
— Вот не знаю, завидовать тебе или нет, — хмыкнул Демон, кидая мне бутылку минералки.
Я ее едва словил. Хотя стопку водки нельзя считать за алкоголь, но сейчас я ощущал что–то по типу похмелья. Сушняк, головная боль и ломота. Так что минералка пришлась весьма кстати.
— О чем ты вообще? — я поморщился. Головная боль потихоньку проходила.
— Да пиздарики тебе, — с ухмылкой ответил он.
— Какие пиздарики? Заебал уже говорить загадками.
— Да те, что на воздушном шарике. Кто вчера Лилит прокинул?
— Чего, блять? — я непонимающе уставился на Демона.
— Ну смотри — взрослая женщина ждала тебя вчера весь вечер у выхода. А ты взял и не появился. Вот и говорю — пиздец тебе. Зато от кого!
— Какого… да я же просто устал, как псина, и уснул тут!
— Мне–то ты хули рассказываешь это. Ты это Лилит объясни, — улыбка друга стала еще шире.
Охеренно поспал. Просто пиздец — выспался на месяц вперед. С одной стороны — это было приятно. Ну, в смысле, не так уж часто женщины ждали меня причем так самоотверженно. Причем те, которые еще и мне так сильно нравились. Причем те, с которыми… ладно, проехали. Все же вышло очень неудобно — женщине ведь хер докажешь, что ты просто устал, а не намеренно продинамил ее.
Хотя… Лиза вроде из другой породы. Я вообще не представлял, чтобы она закатывала истерики на ровном месте. Ну да, о чем это я — она просто без слов отпиздит и хорошо, если не ногами. Да и вроде никаких обязательств у нас друг перед другом не было…
Я даже слегка мотнул головой. Во–первых, что за херня лезет в голову — я явно нацелился на Лизу и отмазываться в стиле «ну у нас не было обязательств…» это хуйня на постном масле. Во–вторых — у меня сейчас и без личной жизни есть очень важные задачи. С Лизой мы еще точно пересечемся и не думаю, что она будет рада, если я запорю свою часть нашего общего дела.
Отправив Демона к херам, а именно на подключение игровых капсул, я встал и слегка размялся. Ну да, сорок с копейками — это тебе не двадцатник, когда ты после любого бухания прекрасно можешь выспаться хоть на куче битого стекла. Сейчас уже организм бунтует от сна в неудобной позе. Благо, пока что только слегка побаливают мышцы. Честно говоря, после сорока уже иначе начинаешь к себе относится. Сразу страшно становиться — а это просто мышцу защемил или же какие–то более серьезные проблемы со здоровьем.
Хорошо хоть в капсулах предусмотрели массаж, чтобы тело совсем уж не залеживалось. А то были в первых версиях прецеденты. Но я все равно любил разминаться самостоятельно. Именно за этим меня и застал звонок на мобильный телефон.
— Слушаю, — ненавижу говорить «алло».
— Здравствуйте, господин Антипов, — в телефоне послышался приятный женский голос
— Ну и хули тебе надо, машина?
Я сразу же скривился. Если бы меня не так часто пытались развести на деньги — может бы и поверил, что говорит реальный человек. Но легкое колебание голоса выдавало в звучании механику.
— О, вы неверно поняли, — я ощутил, как собеседник улыбается, — Голосовой модулятор является неотъемлемой частью нашей политики.
— Угу, держи в курсе. От меня чего надо? — я слегка злился, что меня оторвали от разминки.
— Всего ничего — устное согласие на использование вашего образа в пропагандистских целях.
— Так, — я наконец–то стал серьезней, — А вот с этого момента подробней. И начни с того, с кем я вообще сейчас общаюсь.
— Отдел информирования Хаоса, — с легким смешком сообщила собеседница, — А чтобы окончательно убедить вас‑IR52342.
Это был одноразовый пароль, данный мне Администратором. Как раз для таких случаев — чтобы можно было поручать важные задания третьим лицам и при этом не нужно было тратить время на дополнительное согласование с этой самой Администрацией.
— Ладно, допустим. Что от меня нужно?
— Как уже было сказано — всего лишь устное согласие.
— Нет, ты не поняла — что именно будет использовано для пропаганды. Я слышал о Хаосе и о том, что там тебя еще при входе попробуют наебать. Так что мне нужны более конкретные условия.
— Нам попала в руки запись вашего вчерашнего боя. Того, как вы браво уничтожили вражескую боевую машину, — голос девушки даже стал немного томным, — Собственно, опубликованы будут эти кадры и стандартная 3-д модель в пафосной позе на фоне уничтоженного врага. Модель с вашим лицом, разумеется.
— Кхм, а каким… ладно, хрен с ним — на это я дам согласие.
— Благодарю. И… удачи в наведении хаоса.
Кажется, в конце я услышал небольшой смешок. Хотелось спросить, а каким хреном они получили записи — у нас никто ничего не записывал, а всех лишних мы убрали. А потом догнали на респауне и еще раз убрали. Уж тем более никто не мог бы записать тот самый момент.
Я вновь мысленно пережил тот бой. То сладкое чувство, когда ты примитивным оружием уничтожаешь вражескую машину. Когда вся твоя команда действует, как единый организм. И нет, любым тренировкам, что мы регулярно проходили, до этого было далеко. Там мы действовали просто слажено, а тут — как единое сознание.
Впрочем, первые хесовцы уже начали подтягиваться на утренний сбор. В отличие от меня, остальные выспались прекрасно. И каждый решил, что его долг на сегодня — позубоскалить на тему меня и Лизы. Ну конечно, у меня же нервы железные. Я же не сломаю кому–то челюсть в определенный момент.
* * *
На сборы и планировку ушло минут двадцать. Сегодня у нас была расслабляющая прогулка по зараженному городу. Собственно, это была локация для фарма у новичков. Не особо много ценных вещей, но и из врагов почти что одни мутанты. Для пехоты это еще опасно, а вот с экзоскелетами или мехами — вообще прогулка.
У нас этого всего не было, но и обычными игроками мы себя не считали. Загрузившись, первым же делом все стали проверять оружие и менять магазины — против мяса хорошо работали экспансивные патроны. Совсем хорошо работали разрывные или зажигательные, но где же их достать.
Также, я подумывал сделать еще несколько «бум–палок». Все же опыт показал, что лучше немного распределять такие средства. А то выскочит какой–то сильно крутой мутант, убьет Панзера — и что дальше? А само оружие… мне оно очень понравилось. Даже не могу сказать в чем. Выглядело неказисто, боевая эффективность тоже не самая впечатляющая. Но было в нем что–то эдакое, что вызывало целую бурю эмоций, когда я брал самодельное копье в руки. К тому же, в походном варианте их можно было запихать в инвентарь. Это не та штука, которую нужно постоянно держать под рукой.
Только вот была одна проблема… тут все же не реальный мир. Так что уничтожив вражеский форпост мы не получили доступ к складам. Потому что сраные игровые условности. Так что что трофейного с трупов подняли — то и унесли. А выстрелов к гранатомету и так оставалось всего четыре штуки, чтобы его еще на такое варварское оружие расходовать.
Сегодняшней целью было встретится с какими–то непонятными типами в этом городе. Насколько я понял — это были именно те, кто заказал у нас всю операцию. Они должны были нам подкинуть базовых ресурсов. Так сказать, профинансировать терроризм или народно–освободительное движение — тут уж как вам больше нравится.
Только вот сами они не особо рвались афишировать свою связь с нами. Сильно, видать, их китайцы пресанули. Нет, чтобы сказать «да, это мы их финансируем. А будете выебываться — так оплатим еще абонемент на годовые ганки ваших ресурсных баз». Ну да ладно, это уже их дело.
Для начала, мы разбились на два отряда. Мой отряд шел впереди и был эдаким аналогом штурмового — со мной были Садист, Богомол и Панзер. Чисто вариант либо для быстрого уничтожения врага, либо для связывания его боем. Второй отряд шел немного позади и там уже были снайперы с пулеметчиками. Снайперов, кстати, у нас было всего двое. А нормальным был лишь один — Демон. Все же, у нас профиль был немного другой — у хесовцев не очень любили кемперов, что по два часа лежат на месте, чтобы снайпануть игрока на выходе с локации.
В принципе, не было ничего особо опасного. Ну, если ты нормально следил за местностью и умел хоть кое–как сражаться. Например, помнил, что все враги — это не только те, которых ты конкретно сейчас видишь. Вообще, монстров хоть и было достаточно, но это явно были не зерг–раши с закидыванием трупами. Некоторые стаи мелких монстров и вовсе убегали от нас, едва завидев или получив несколько предупредительных выстрелов.
Кстати о них — после нескольких боев, я приказал экономить патроны. Не то, чтобы у нас был прямо таки их дефицит, но… ну вот было у меня десять магазинов по тридцать. Много ли это? Да не особо. Особенно, если лупить длинными очередями. Так что Садист, который вообще часто вступал в рукопашную, тут пришелся весьма кстати. А на то, чтобы не шуметь, мы вообще забили — глушителей у нас не было, а в перестрелку мы вступали раз в 300–400 метров. Это если не считать одиночных мутантов, что безумно перли на отряд.
— Желтый, — крикнул сбоку Панзер.
Вообще, обычно, используются две команды — «красный» и «зеленый»: соответственно «не могу продолжать бой» и «готов продолжать бой». Но у нас стандартный «сфетофор» перерос в целую «радугу» по обозначению разных ситуаций. «Желтый» значил, что ты как бы можешь продолжать бой, но только из запасного оружия. Вообще это очень редко используемая команда, но бывало и такое.
Впрочем, за секунду до этого я успел услышать щелчок опустевшего магазина и уже переводил огонь, прикрывая Панзера. Это был мерзкий мутант одиночка — очень живучий за счет крепкой брони. Но вот только прямо особо крепкой она была на самых важных местах, в остальных местах попроще.
Я начал стрельбу по ногам, быстро разорвав икру на одной ноге и повредив колено на второй. Монстр упал, не дойдя до моего товарища буквально несколько метров. Панзер же достал пистолет и несколькими меткими выстрелами буквально в упор прострелил мобу глаза. Крепкий, зараза — лишь на шесть попадании в глаз, тот соизволил сдохнуть.
В это же время Садист и Богомол вместе разбирались с толпой мелких пауков. Ну как мелких — всего лишь по колено ростом. Эти двое на удивление хорошо сработались, мне нужно было лишь иногда направлять их в нужную сторону — между собой у них уже и так была идеальная синергия.
Как–то так получалось, что наша четверка на удивление отлично синергировала. Нет, мы и раньше иногда тренировались, но… во–первых, мы никогда не собирались конкретно таким составом. Во–вторых, взаимодействие между нами было намного круче, чем во время тренировок.
— Да вы заебали уже, — послышался недовольный голос Гиблого, — Оставьте уже нам пофармить. У меня до сих пор третий уровень.
— О, вот и нашелся желающий в разведку, — хмыкнул я в ответ, — Гиблый — давай вперед. Тут до места встречи примерно 600 метров осталось.
— Да блять!
Но все же под смешки других хесовцев, он отдал рюкзак с лутом и пошел вперед, негромко матерясь под нос. Но вообще, дело нужное. Да, до этого прогулка была чисто пускай и слегка напряжным, но тиром. А вот при контакте с другими игроками, все может резко измениться.
Впрочем, до цели мы дошли без проблем, если не считать за таковые несколько легких ранений — попались плюющиеся кислотой монстры. На последнем отрезке было видно, что кто–то тут хорошенько так зачистил местность. Гиблый, а он метил на место разведчика и качал Восприятие, доложил о странном движении в окнах здания, где должна была быть встреча. Немного подумав, я решил туда пойти один, сказав другим окопаться рядом. Хоть бой смогут дать, если там будет засада.
Вышагивая по пустой улице, я ощущал смешанные чувства. Легкая неуверенность — все же я был на открытой местности, а впереди не факт, что союзники — и… небольшую агрессию. Именно то, что заставляет тебя действовать нагло. Зачастую даже более нагло, чем ты хотел изначально.
Это здание, видимо, было каким–то офисным центром. По крайней мере, тут был широкий холл, где на расстрелянном ресепшене меня дожидался игрок под ником Itek. Ровно тот, с кем мне нужно встретится. Хотя не думаю. что он тут один.
— Привет, ты же от Тортуги?
— Возможно, — осторожно ответил я.
— Можешь звать сюда остальных. Вы все равно на дронах уже спалились, — слегка улыбнулся он, — А так быстрее разберете то, что вам от щедрот «Вечных» досталось.
— Угу, — губы сами по себе скривились в насмешке, — Значит мы тут за вас жопу рвем, благо пока только врагам, а вы типа «подачки» подкидываете. Заебись, я вам скажу, вы устроились.
— Ну и что вы сделали? Навернули пару новичков, да запороли куче людей стартовые квесты? Нет, ну это точно поможет нам избавиться от «Троицы»!
— А ты ожидал, что мы просто завалимся толпой в пару сотен задротов с топовыми шмотками и быстренько развалим тут всех? Ну извини, мы не задротим в каждую ММО-помойку.
— Да я ожидал хотя бы просто готовых вкатиться в игру людей, а не толпу бомжей, просто в крысу убивающих новичков!
— Заебал…
Не знаю почему, но его слова прямо сильно меня задели. И вообще лицо у него из той категории, что просит кирпича. Ну или хотя бы экспансивной пули.
Короткая очередь прочертила цепочку от груди до лба. Кстати, у него даже был какой–то бронежилет, но вот бронелица у него не было. Вообще какой–то охуевший он — мы тут, значит, помогаем им, а к нам отношение в стиле «крысы, стреляющие новичкам в спину».
Плюнув, я присел около трупа. Нет, я знаю, что оратор из меня не очень, а переговорщик — так вообще пиздец. Но, кажется, я установил мировой рекорд по проведению дружеских переговоров.
— Самурай, что там у тебя? — встревоженный голос Демона в рации вывел меня из легкой задумчивости.
— Да так, охуевший пиздюк попался, — я сплюнул на пол, — Стягивайтесь ко мне. Сейчас нужно будет разгрести, что нам прислали и быстро валить отсюда.

Глава 6

Неизвестный
И вновь разочарование. Испытуемый не проявил ничего особенного. В качестве эксперимента было принято решение слегка поиграться с его эмоциями. Легкая подкрутка параметров — и вот объект уже испытывает ничем не подкрепленное чувство гнева.
И… тут был полный провал. Объект отреагировал как обычный среднестатистический человек. Даже порог устойчивости не был каким–то высоким — слегка выше среднего, но в пределах нормы. Он даже не заметил воздействия, посчитав его своими собственными чувствами. Даже резкое повышение агрессии прошло абсолютно стандартно — он не сопротивлялся чувствам, а просто убил собеседника.
Это начинало одновременно бесить и удивлять. Данный человек абсолютно точно не был обычным — слишком уж удивительный энергетический всплеск он породил. К тому же, сегодня он делал что–то похожее, но в десятки раз слабее. Но при этом его энергетический потенциал был абсолютно обычным — многие рядовые люди и то более необычные. Но при этом он не настолько обычный, чтобы быть необычным. Это странное единение наблюдаемых действий и сухих параметров человека начинали сводить с ума.
Но от схождения с ума есть один отличный способ. Сделав шаг, невидимая для других фигура выпала с окна разрушенного небоскреба. Свободное падение вниз и правда приятное… даже если оно происходит в цифровом мире. В конце концов — степень погружения это такой параметр, который при желании очень легко можно менять…
* * *
— Ну и нахуя? — резонно спросил Демон.
— Да заебал он. Пиздит и пиздит — хлебальник просто не затыкается.
Я все еще был на взводе. Вот есть же такие люди — вроде и не сделал ничего особенного, но выбесил уже неимоверно. Так что я до сих пор ощущал легкую злость на этого школьника. Вроде и не так чтобы он меня оскорбил — это же интернет, тут оскорбляют и похуже. Но вот что–то как только вспоминаю его, так и хочется разбить ему лицо.
Впрочем, груз он и правда доставил. Только вот был нюанс… большая часть груза являлась разными инструментами и материалами для крафта. Это было плохо — я ожидал небольшой склад птуров. Ну или хотя бы пару автоматических минометов. Ну на самый крайняк — просто несколько тонн пластида или какая тут взрывчатка есть.
— Ну что там полезного нашли?
— Ну… из боевого — пару костюмчиков… нужных для более крутой синхронизации с экзачами или мехами. Ну и штук двадцать противотанковых мин.
— Хм, мины, говоришь… слушай, а ты в детстве во фризби играл?
— Хуй там, — ощерился Демон, — Эти мины по пятьдесят кило весят, ты их себе разве что на ногу уронишь. А на вид — да как обычные наши. Хрен его знает, что там столько весит.
— Эй, Самурай, — нашу беседу прервал голос Гиблого в рации, — Стрельба с запада и приближается. Вроде похоже на обычный рейд нубов — слишком уж шумят. Че делать будем?
Я на несколько секунд застыл, размышляя. С одной стороны — нам сейчас умирать вообще нельзя. Напоминаю — у нас респ на том форпосте. Угу, на том самом, где боты нас с говном сожрут. С другой… нам и правда нужно оружие. А также боеприпасы, уровне и наведение хаоса — последнее является буквально тем, зачем мы сюда пришли. Так что…
— Двигаем по позициям. Демон — работаешь с Панзером. Кроешь Панзера и ебашишь… да хули рассказываю — сам все знаешь. Панзер — контролишь экзачей и мехов, если они там будут.
— У меня тут пару фугасных есть… чисто так, если нужно будет.
— Понял, принял, — я оглядел остальных застывших хесовцев, — Ну, хули застыли? Берем в клещи. Садист и Богомол — заходите им в жопу и догрызаете. Давайте, в темпе, блять.
* * *
Это и правда были новички. Ну, точнее — очевидно, что это были новички. Опытным игрокам в этой локации делать нечего, по крайней мере почти что на окраинах города. «Новички» — это скорее про их общую боевую подготовку. Шли они одной толпой и весьма кучно. По сторонам смотрели случайным образом — чисто стадо фламинго.
Мы же все сделали чисто по–красоте. Снайпер есть. Гранатометчик тоже на позиции. Мы разбились на два звена, что будут работать с разных расстояний и даже разных этажей. К примеру, я вообще был на улице за обломками какого–то странного танка. Так что даже численное преимущество — а там было игроков пятнадцать — не было таким уж важным фактором.
— Погнали, — дал я команду хесовцам.
Синхронно хлопнули запалы гранат. Высунувшись, я дал длинную очередь почти не глядя. Вновь возникло то самое чувство общности — я кожей чувствовал, что делают другие. Чувствовал, как Гиблый вместе со Смурфом тоже встают, начиная подавлять врага. Чувствовал, как прильнул к оптике Демон, выбирая самого опасного для нас врага и как напрягся Панзер — в группе не было мехов, но все же наблюдалось несколько игроков в тяжелых экзоскелетах. Честно говоря, я бы предпочел мехов — они куда менее поворотливы и… не знаю почему, но мне очень понравилось их взрывать.
Мир как будто замер, после чего мгновенно взорвался целой канонадой звуков. Одна за одной рвались гранаты, падавшие прямо под ноги игрокам. Мозг выделил сухой щелчок снайперки Демона и голос Богомола в рации, который говорил о готовности вступить в бой.
Впрочем, враги отреагировали тоже весьма бодро. Точнее отреагировали те, кто остался в живых. Они тут же рассредоточились по ближайшим укрытиям и начали пытаться отстреливаться. Даже в меня полетели пули, но я уже скользнул в подвальное помещение — тут рядом как раз была очень удобно пробита дыра в стене.
Теперь я должен был пробежать по подвалу и ударить в бок врагам. Жаль, с боеприпасами у нас туговато — и так, считай, играем на все деньги. Даже гранат лишних не осталось. Чего уж говорить — у меня полных магазинов осталось пять штук. По сути — как раз на один нормальный бой.
— Да я ебал… — голос Демона был раздражен, — Самурай, эти пидоры даже в голову не шьются.
— Принял. Панзер — работаешь.
Как и ожидалось, с экзоскелетами была проблема. Тут же броня работает по упрощенной схеме. В плане, что если у пули слишком низкая пробиваемость — то ты ею реально мощную броню можешь колупать до Второго Пришествия. То есть, с автомата по экзоскелету стрелять — что в другую сторону Там не начнут массово образовываться микротрещины в керамических бронеплитах и это все не развалиться со временем. Максимум, что грозит носителю — неприятные ощущения толчков в грудь.
На этот раз грохнуло мощней и я почему–то был уверен, что одного из двух экзачей Панзер точно свалил. Быстро высунувшись, я в накидал бронебойками в бок прятавшемуся за бетонными ступеньками игроку. Второму не успел — тот как–то очень резво повернулся ко мне и я юркнул обратно. Вовремя — на месте, где была моя голова, теперь был подплавленный бетон. А хорошие у них лазеры, однако. Правда я все равно больше люблю автоматы.
Это было потрясающее чувство — то, что называется «ощущать себя в своей тарелке». А может правду говорят, что можно вывезти человека с войны, но войну с человека… да нет, глупости — двадцать лет до этого вроде нормально держался.
— Блять, меня давят, — серия взрывов заглушила Панзера, — Сука, я красный до конца боя.
— Демон…
— Не выйдет, у меня навык не открыт, — мой старый друг сразу понял, что я хотел сказать.
— Да еб вашу мать!
Постоянно забываю, что это игра. Что тут если навык не открыт, то ты не сможешь выстрелить с оружия. Что игроки тут тупые бегающие выблядки, не ценящие свою жизнь и играющие в клоунаду, а не в войну.
Эти мысли и яростное сопротивление врагов сильно меня разозлили. Я взбежал на третий этаж, попутно выяснив обстановку. Их осталось четверо, но среди них один в экзоскелете. И вот он имел пулемет, так что успешно подавлял хесовцев. А главное — ранил Панзера, а ведь только его гранатомет мог уничтожить…
Внезапно, на моих губах опять образовалась та самая злая улыбка. Не правильно я мыслю — не Панзер и не его гранатомет убил первого экзача, а граната, выпущенная из него. Та граната, которая так удобно крепится к стальной трубе. И копье такое пускай летит не очень далеко, но вылетает, сука, весьма неожиданно.
У меня еще была ровно одна «бум–палка». Еще со вчерашнего боя осталась — там же, по сути, Богомол второе копье использовать не успел. Так что оставалось дело за малым — просто совместить реактивную гранату с жопой врага.
— Даваните уебка, — крикнул я в общий чат, уже будучи готовым к решающему броску.
И мне не потребовалось объяснять, что я имел ввиду. Хесовцы все поняли и так. И все же — насколько прекрасно, когда вся команда реально действует, как единый организм.
Шквал огня на короткое время заставил укрыться врагов. Всех, кроме игрока с экзоскелетом. Он тут же начал стрелять по хесовцам и я даже ощутил, что прошелся он по моим товарищам неплохо. Не было ощущения, что кого–то убил, но трехсотых подкинул знатно.
Впрочем, это уже были мелочи. Разбежавшись, я метнул копье. Это вышло легко и непринужденно, будто бы я с самого детства это делал. Или же как будто у меня проснулись древние гены охотника, что закидывал копьем мамонтов или древних носорогов. Что ж… в этом и правда что–то было.
Снаряд пролетел немного ниже, чем я ожидал. Сердце пропустило стук, когда в последний момент игрок дернулся, но все же наконечник попал ему в бедро. реактивная струя к херам выжгла ему обе ноги, заставив упасть и стонать от боли — даже со всеми игровыми ограничениями, чувство наверняка очень неприятное.
Навык метательного оружия повышен до 13
К бою тут же подключились Богомол и Садист, ударив в спины остаткам рейда. Я же пафосно стоял в окне во весь рост, поливая врагов из автомата. Несколько пуль ударили мне в бронежилет, но было уже плевать. Я наслаждался тем щемящим чувством в груди. Чувством превосходства своего отряда над другим. Тем, как же идеально мы исполнили засаду, чтобы победить превосходящего противника. Причем превосходящего во всем — и в численности, и в снаряжении.
* * *
Хотя потерь у нас не было, но «красных» стало весьма много. По сути, так или иначе ранило всех, кроме нашего «засадного полка» — даже мне пришлось бинтовать раны. Но сильно покромсало только Панзера — ему оторвало руку. Ну а хули вы хотели — там пидор в экзоскелете разрывными стрелял. Не умер наш гранатометчик только по чистой случайности — удалось очень быстро наложить жгут. Но теперь руку ему можно будет восстановить либо на базе — которой у нас нет — либо после респауна. Короче, два стула — и оба без пик.
Пока остальные раскидывали трофеи и относили раненых в сторонку, я быстро вышел из игры. Нужно было решить, что делать дальше и… мне нужна была помощь. Несмотря на эйфорию от победы, я прекрасно осознавал свои границы. Я могу отлично провести бой. Раскидать пришедших на перестрелку школьников так, что они сами потом охуеют. Но я не так уж хорошо шарил за правильную прокачку персонажей, как грамотно формировать клан и прочее. Или, например, что в целом нужно делать в такой ситуации, в которой мы сейчас оказались.
Поднявшись из капсулы, я поморщился. Второй день уже пропускаю спортзал, спина начинает уже потихоньку напоминать мне об этом. Что ж… как говориться — отсоси будущий я, ведь именно тебе придется решать эту проблему. А я пока решу свою. Где там был номер Администрации…
— Слушаю вас, Самурай, — трубку подняли после первого же гудка, — Мы уже осведомлены о том… маленьком недоразумении и ищем методы решения.
— О как, — я немного охренел от скорости распространения информации, — Не, типа круто, но там есть еще одна проблема. Нужен срочный совет.
— Хм… если есть возможность — подключитесь к нам через капсулу и наш тактический штаб поможет решить вашу проблему в кратчайшие сроки.
Хмыкнув от уровня организации, я поступил ровно так, как мне и сказали. В штабе, помимо уже известного мне Импортного, было еще несколько людей. Молодняк, но с лицами такими, что туда негде штамп о высшем образовании ставить. Явно из тех, кто привык работать мозгами, а не руками.
— Что нужно, — быстро спросил Импортный и лишь потом перевел взгляд, — А, это ты… по поводу «Вечных» можешь не беспокоиться — на отношения с ними нам плевать. Мы сейчас как раз прорабатываем для твоей команды отдельные задания.
— Насчет этого — нужна твоя помощь.
— Так, — он отвел взгляд от экрана и полностью сосредоточился на мен, — что еще успело произойти?
— Да так — херня. Закусились мы с каким–то рейдом нубов. Закусились насмерть для них, разумеется. У нас никто не подох, но трехсотых порядочно. А еще мы посреди ебучего города с кучей мутантов, а эти ебланы нам из груза только крафтовые материалы дали. Так сказать — ебать спасибо нахуй, жаль только что в автомат их не зарядишь. На трофейных стволах еще можем повоевать, но сам понимаешь — весьма ограничено.
Установилась небольшая пауза, во время которой все штабисты переглядывались. Было такое ощущение, что они общаются, но… а есть смысл так сильно шифроваться? Причем от меня! Даже как–то неприятно — не доверяют или что? Впрочем, недовольство можно и в жопу засунуть — лишь бы помогли.
— Ситуация… лучше, чем мы думали. По правилам игры вы можете основать свою базу в данной локации. Конечно, с ограничениями — любой игрок сможет пройти в нее и стащить что–то, но это уже детали. Мой совет — организуйте базу где–то поглубже в городе и восстановите силы. К тому же, это вполне впишется в набросок нашего плана.
— Также рекомендую сразу же сделать себе стол для крафта модификаций и боеприпасов, — подал голос второй тактик, — Отхилиться вы сможете в пассивном режиме. Оружие… можете использовать трофейное — на первое время хватит. Самые примитивные бронежилеты можно крафтить и на обычном верстаке.
— Рекомендуемая тактика — постоянные рейды на группы игроков, — продолжил второй, — С них вы можете получать различные ресурсы, опыт и еду. Также не забудьте изменить точку респауна на ваш клановый маяк.
— Ну, ты все слышал, — слегка улыбнулся Импортный, — Если тебе нужна была быстрый совет — это наш максимум, что мы можем предоставить. Но если подождешь до завтра — я предоставлю тебе отдельный план действий.
— Спасибо, — слегка растеряно сказал я, — Ладно, тогда я пойду, пока моих там не перехуярили.
* * *
Быстро вернувшись в игру, я удивился. Во–первых, команда уже успела перетащить весь лут в сторонку и даже выставила охрану. Во–вторых — оказывается, за этот бой я успел получить десятый уровень.
Получен десятый уровень
Открыто: Возможность создавать клан
Открыто: Возможность вступать в клан
Открыто: Выбор класса
Открыто: Ранги
Поздравляем с прохождением обучения. Теперь вы стали полноценным игроком «Точки Невозврата». Желаем вам приятного игрового опыта.
Я лишь хмыкнул, глядя на это. Оставалось распределить накапавшие очки характеристик. Штука в целом бесполезная, но… а почему бы и нет? Стану чуточку живучей и сильней:
Самурай
Уровень: 10
Класс: не определено
Клан: отсутствует
Ранг: не определено
Характеристики: 0 свободных очков
Сила — 15
Ловкость — 12
Живучесть — 14
Интеллект — 12
Восприятие — 10
Навыки
Метательное оружие — 13
Штурмовые винтовки‑8
Медицина — 4
Оружейник — 1
Репутация:
Феникс (-25, Преступник)
Форпост‑4 (-100, Вечный Враг)
Достижения
Новичок–изобретатель
Убийца гигантов
Так что теперь оставалось лишь создать клан, пригласить туда всех хесовцев и дружным строем пойти искать место для базы. Ха, а ведь я даже помнил небольшую теорию о городских боях и том, как правильно делать укрепления в городской застройке. Вот, блять, не думал, что она когда–то еще мне понадобится.
А еще я не знал, как назвать клан. Важная, между прочим вещь. Как корабль назовешь — так он нахер и пойдет. От хесовцев толку не было — всем было плевать как называться. И вот, когда я уже решил просто на рандоме выбрать какое–то слово, на помощь мне пришел Садист.
— Слушай, — сказал он, — А давай назовем семьсот тридцать первым диверсионно–геноцидным отрядом.
— И… в чем прикол?
— О, поверь, — он вновь показал мне свою фирменную улыбку психопата, — У узкоглазых с такого названия жопа точно сгорит.
Примечание 
Отряд 731 — это очень известная штука, особенно в азиатских странах. Если кратко — это японцы, что решили «ну а че проводить биологические эксперименты на животных. У нас же китайцы есть!». Ну и проводили, причем довольно долго и весьма изуверскими методами (напоминаю, что современные японцы и японцы времен ВМВ — это вообще принципиально разные нации). Более того — в отличие от нацистов, подавляющее количество высокопоставленных деятелей у них вообще не понесли никакого наказания, от чего в свое время китайцы весьма охреневали. Представьте, что Геббельс бы дожил до трибунала и его бы там оправдали — вот примерного такое происходило в Японии. 
Осуждаем такое, кстати. Ну, точнее я‑то осуждаю, а данным персонаж похуй на ранимые чувства китайской нации.

Глава 7

Неизвестный
Будь я менее сдержанным — точно начал бы материться. Стоило оставить испытуемого буквально на несколько часов — как он тут же начал проявлять себя. Это уже было невыносимо — желание докопаться до сути произошедшего просто пожирало все мои нервы. Так что немного подумав, я решил увеличить количество мозгов на квадратный метр вдвое.
Артистично щелкнув пальцами, я буквально выдернул Архаона в игру. Молодой парень упал как кошка — сразу на все четыре конечности и тут же готовясь принять бой. Одной рукой он сформировал маленький щит, тогда как вторая уже подбирала подходящую боевую структуру.
— Привет, — сдержанно поздоровался я, — Мне нужна твоя небольшая помощь.
— Да ты уже меня достал, — взревел он.
В меня полетел огненный шар. Я лишь ухмыльнулся — эх, как быстро растут воспитанники. А ведь еще несколько недель назад он максимум что мог — вызвать что–то из тех моделек, что уже есть в игре. Правда, все же ему еще расти и расти.
— О, вижу, ты прочитал про тандемные снаряды, — хмыкнул я, когда очередной энергетический удар пробил мой щит и оторвал мне руку, — Похвально… а как контрить регенерацию не знаешь?
Рука тут же отросла обратно. Нет, вообще сам по себе «бой» был глупым. Пожелай я ответить — просто бы взорвал ему мозг. И что самое страшное — не в игре. Но… нужно же детям где–то играться? Игры ведь не только развлекают, но и позволяют формировать полезные навыки. Например — тренироваться в применении силы. Увы, из всех моих экспериментов, лишь Архаон проявил хоть какой–то потенциал реально огромного роста. Может быть, даже когда–то сможет стать как я. Как я сейчас, разумеется — так–то в будущем я мечу на место бога.
Но после этого произошло что–то странное. Я замечал, что энергетические удары «соперника» разбивались о мой щит и распылялись. Со стороны это выглядело красиво — как будто вокруг летал мерцающий газ. Я считал, что ему просто не хватает уровня контроля, чтобы более разумно расходовать силы, но…
Внезапно, энергия вокруг меня взорвалась. Сразу вся. Термобарический эффект — интересная штука. Правда, если быть честным, то он был вовсе не «термо» и вовсе не «барическим». В плане, изменения давления и температуры не было, но мысленно я поставил ему плюсик за такой подход.
— Только не говори, что подох — Архаон устало присел на бетонные ступеньки.
— Нет, ну мне и правда было бы неприятно, — я вышел из–за спины парня. — но в следующий раз постарайся отличить обманку от настоящей цели. Я же специально сделал упрощенную сигнатуру.
— Блять, — резюмировал он, — Ладно, в следующий раз попробую. НУ так зачем ты меня выдернул? Я ведь только заснуть успел. А сплю я, твоими стараниями, по четыре часа в сутки.
— Я покажу. Мне будут нужны твои размышления по этому поводу.
Взяв его за руку, я телепортировал нас к бывшему месту боя. еще раз щелкнув пальцами — не могу избавиться от этой привычки — я запустил воспроизведение боя. Фантомные фигурки тут же забегали и начали стрелять друг в друга. Дополнительно, я наложил проекцию энергетических сигнатур, выделив нашего испытуемого.
И вновь вроде все шло нормально… но под конец ганка что–то начало рушиться. Не было чем убивать второго тяжеловооруженного бойца. И вновь сигнатура испытуемого стала резко меняться. Итог уже известен.
— Ну, что скажешь?
— Это… ну не знаю даже, — пожал плечами Архаон, — Похоже на хайв.
— Хайв? Что это такое.
— Эх, ну что за люди пошли. Вот в наше время…
— Ты меня старше на два месяца, — слегка улыбнулся я.
— Вот и говорю — в наше время все отлично знали про Надмозг во старкрафте. И про роевой интеллект слышали. Честно говоря, тут что–то похожее.
Хм… а ведь он был прав. Нет, в плане — наговорил полной фигни, конечно. Какой роевой интеллект? Это вообще другая структура. Но направление мысли было весьма интересным.
— Хочешь сказать, он может формировать энергетическую связь с другими людьми и… — начал размышлять я, — И вот дальше непонятно. Как для полного контроля — слишком мало энергии. Подчинить человека, даже если он на это согласен, весьма сложно.
— Сказал человек, который за нехер выдернул меня из сна в игру, — хмыкнул Архаон.
— Тем не менее — для этого нужно много сил, чего тут явно не наблюдается. Как для простого снятия информации — опять же, слишком странная сигнатура.
— А может все проще? К примеру — он держит связь со всеми, но напрямую не приказывает, лишь подталкивает. Они вроде как постоянно тренировались и раньше — что–то такое мне докладывали. Так может…
— Хм, а это имеет смысл, — прервал я его, — Я не ошибся, позвав тебя. Но теперь мне нужно провести еще несколько опытов и разобраться, как работает вся эта структуру.
По щелчку пальцев, Архаона выкинуло обратно в реальный мир. Говорю же — люблю такие мелкие моменты. Сам же я телепортировался на самое высокое здание в городе и уже привычно сделал шаг с его края. Теперь ситуация немного прояснилась. И если это работает так, как я думаю… это будет одним из величайших открытий в этом году.
* * *
На утренний сбор я едва дополз. Впервые за этот год мне пришлось пить энергетик на завтрак, чтобы хоть как–то подняться с кровати. И даже так я ощущал дикую усталость и желание упасть в кому на ближайшие сутки — это был единственный вариант как выспаться.
Вчера до трёх часов ночи мы зачищали будущее место нашей базы. И то, до конца не зачистили — пришлось делать ротацию, чтобы хоть немного отдохнуть. Если раньше мы были почти что в пригороде, то сейчас мы перешли в следующее кольцо разрушенного города, именуемое промзоной. Как бы еще не жилые кварталы, где по слухам совсем пиздец, но и не окраины.
Еще и с самого утра до меня решили доебаться. Причем, сука, как сговорились — все сразу. Началось с того, что куча людей начало писать мне «где стримы?» — я только сейчас понял, что забыл предупредить, что пока что стримить не буду. Потом позвонила сестра и сказала, что нужно будет встретиться на днях. И отказывать как–то неудобно — я с ней вижусь дай боже раз в год. После этого еще и хесовцы начали доебывать, кидая картинки с «искрометными» комментариями. Собственно, картинки эти были из «пропагандистских материалов» Хаоса. Где я весь такой из себя брутальный, стою в полной броне на туше недавно уничтоженного меха. Еще и переделали под агитплакат красных времен. Типа «а ты уже вступил в Тортугу?».
Так что на сбор я пришел не просто не выспавшимся, но еще и сильно раздраженным. Но судя по лицам — не один я устал и заебался. Единственной, кто не выглядел как будто готов начать резню — была Лиза. Да и то в ее холодном взгляде не было особой радости. 
— Рад, что вы снова все собрались. Для начала — универсальные пароли. 
Он раздал всем нам карточки с новыми паролями. Мне попался АН 521200. Хер запомнишь, ну да мне и не надо — карточка–то со мной. 
— А теперь, краткие итоги последних дней. Господин Импортный, прошу. 
— Ага, — парень зевнул, — Если кратко — в принципе, все идет по плану. Больше всего проблем у хаоситов, но… 
— Но и больше всего побед тоже, — хмыкнул Архаон, грубо перебив его, — Я говорил — большая часть созванных будет чисто массовкой. Но все мои основные отряды справились со своими задачами. 
— Ну, в целом да, — Импортный явно был не очень бодрым, так что спорить не стал, — Хаоса, уж извиняюсь за каламбур, мы навели достаточно. Крупные кланы заметили это, но пока ничего особо не предпринимают — мы им вырезали только нубятню в форпостах. Неприятно, но не критично. 
— Давай уже переходи к «Вечным», — прервала его Княжна, — Это куда более важно, чем количество набитых фрагов. 
— Они… если совсем кратко — не укладываются в необходимое количество поставок тяжелого вооружения. 
— И посылают тебя нахер при попытке следовать общему плану, — злобно добавил Архаон, — Я уже успел переговорить с информаторами — такое ощущение, что нас пытаются кидануть. 
— Это… было бы неприятно, — Импортный поморщился, — Но даже в таком случае наш план можно переделать. Пока что необходимо ввести лишь несколько изменений. Во–первых, Самурай. 
— Что? — встрепенулся я. 
— Ты вместе с хесовцами откалываетесь от общих сил. Теперь ваша задача — сделать фарм в городе невозможным. Пока старайтесь убивать новичков — позже мы дадим вам чертежи подземных туннелей для нападения на клановые фарм–команды. Также если ты не против — я бы хотел выкрутить пропаганду на полную и потихоньку начать формировать боевые отряды. Они будут посланы под твое крыло и… 
— Не–не–не, — я едва ли не замахал руками, — Давай вот без этого. У нас отличная слаженная команда, где каждый друг друга знает. Я ебал вводить в курс дела толпу аркадщиков у которые тактически смогут лишь обосраться. 
— Я возьму их, — бросила Лилит, — У меня есть опыт интеграции новичков. 
— Отлично, — кивнул ей тактик, — Кстати, ты с Самураем находишься в одном городе и даже не так, чтобы очень далеко друг от друга — примерно километров 20–30. Так что старайтесь использовать это преимущество.
Она лишь кивнула, а мне что–то даже приятно стало от такой информации. Черт, при одном упоминании ее имени у меня уже крыша начинает двигаться в направлении далеко идущих планов. Нужно что–то делать с этим… и наконец–то пригласить ее на нормальное свидание!
Остальная часть обсуждения прошла более спокойно. Оказывается, за это время Архаон успел начать формировать агентурную сеть. И Княжна тоже начала это делать. А теперь главный вопрос — что будет, если два крупных конкурирующих клана занимаются одним делом? Ответ прост — получается хуйня, и чтобы разрулить ситуацию пришлось привлекать Администратора. 
Но это уже было не интересно, ведь сейчас уже собирались все хесовцы. Сегодня у нас был день напряженной работы — нужно было полностью обустроить базу и… начать обустраивать местность вокруг. Где–то читал красивую фразу, что работа — это творческое преобразование действительности вокруг. С такой точки зрения — работы у нас сегодня будет просто хоть жопой жуй. Нужно было оборудовать кучу схронов, поставить или хотя бы определить точки для минирования. Это не говоря уже о разведке местности и создания огневых позиций и всяких «шорткатов» — способов быстро перебраться из одного здания в другое. Делается такое с помощью проломов в стенах, лестниц между крышами и даже зип–лайнов.
Но это все я скинул на остальных. Сам же я занялся «дрочильней» — а именно обстановкой базы. Никогда не любил такое. Ну хреновый из меня стратег, что поделать. Да и тактик я не так, чтобы огонь. Тут приходилось сидеть и думать. А я человек простой — думать не люблю. Я люблю делать. Шучу, конечно — делать я тоже не люблю. 
В любом случае приходилось выбирать, что построить. Понятное дело, что точку респауна нужно было делать и это не обсуждалось. Но дальше мне открылся огромнейший список возможных построек. От медкомнаты до столовой. Со всеми промежуточными пунктами по типу арсенала или рембазы для экзоскелетов.
Помня слова тех двух непонятных людей, что помогали Импортному, я построил стандартный верстак и верстак для боеприпасов, где еще можно было крафтить разные модификации. На сдачу сделал еще станцию по крафту биотоплива — туда можно было закидывать любую органику и на выходе получать пускай не напалм, но весьма бодро горящую смесь. А уж если тут работает стандартная херня в виде «горящая штука» + алюминиевая стружка… Но было еще кое–что более интересное.
Вы основали базу клана в дикой зоне
Доступны новые класс: Рейдер, Мародер, Дикарь, Рейдер–Техник…
Бонус за основание базы клана в опасной зоне вы получаете бонус: +15% к получаемому опыту.
Доступны новые рецепты крафта и новые постройки. 
Доступна цепочка квестов: Великий Рейд
Ну и еще по мелочи всякого было. Вспомнив то, о чем говорили мне в самом начале при планировании операции, я выбрал себе Рейдера–Изобретателя. Суть в том, что классы тут получались как профессии. В плане, нужно было подойти и побазарить с НПС, выполнить пару его квестов и только тогда она давал тебе класс. Который еще потом нужно качать, в основном у того же НПС. 
Но это относилось к «цивилизованному» варианту. Были еще и «дикие» — классы, для которых не нужно проходить квестов. Большинство из них связанно с разными достижениями. Хм… ну, по сути, основать базу в такой жопе мира — это тоже в своем роде достижение.
В любом случае, таки классы не нужно прокачивать. Система сама решает, когда, кому и какой скилл подкинуть. Из–за этого такие классы и не любили — тебе могло нарандомить имбовый билд, а могло давать один мусор и сиди с ним теперь. Не было четкого гайда что нужно сделать, чтобы система тебе дала оптимальные умения. И пусть даже умения не так уж много решали, как вооружение твоего меха, но все равно приятно иметь +20% прочности щита чисто потому что ты такой крутой.
Так что получив класс, я начал… собственно изобретать. Хотя тут скорее правильней будет «изобретать», ведь никакого велосипеда я не придумывал — просто скрафтил фонарь и прикрутил его изолентой к стволу. Будучи пиздюком всегда удивлялся, зачем тот же полицейский спецназ постоянно ходит с разными фонариками. Ну типа проще же какой–то тепловизор взять или ПНВ. да и в целом — не так уж темно было на тех видео, где они светили фонариками. И только потом я понял, в чем смысл: когда тебе светят в ебало фонариком — целиться в противника резко становиться не так весело и приятно.
Немного подумав, быстро скрафтил тактическую рукоять и приварил ее на автомат. Да, приварил — потому что на базовом оружии не предусмотрены все эти понтовые крепления. Разве что на ствол можно было что–то повесить, что я и сделал, скрафтив ДТК. Можно бы и глушитель прикрутить, но там не хватало навыка для крафта.
Осмотрев получившееся оружие, я даже слегка оскалился. Стандартная винтовка новичка стала приобретать какие–то брутальные хищные черты. Сняв с другого трофейного ствола коллиматор, я также грубо припаял его к своей винтовке и покрасил это все в свой любимый камуфляж — кожа дракона. Оружие визуально будто покрылось серыми чешйками, приобретая совсем уж злодейский вид.
Вздохнув, я понял, что это все круто, но судя по заинтересованному взгляду идущего ко мне Богомола — работы еще предстоит дохрена. И не то, чтобы я сильно рвался ее делать. Но и правда — хотя бы фонарики и ДТК тут нужно сделать всем. С механического прицела еще можно нормально пострелять, а вот без ДТК все не так круто.
Собственно, пока все рвали на части мутантов и занимались более полезными делами, я сидел за сраным крафтерским столом и крафтил. Вроде фигня — тот же ДТК на 3Д-принтере делается несколько минут. А десять ДТК, да еще и их установка — уже час. Причем поставить в очередь на крафт нельзя. Потом тоже самое с фонариками. Потом еще послать всех нахуй с просьбами «ну сделай как у себя», потому что я пока свой ствол переделывал — уже заебался.
В итоге, под конец я распределил дежурства — всегда должен быть хотя бы один человек. У нас тут типа опасная зона — банально какие–то новички могут добраться и свистнуть весь склад. Нужно хотя бы просто приглядывать и в случае чего — будить всех и идти объяснять залетным, что они категорически не правы. 
Первым дежурил я. Специально так выбрал, чтобы потом можно было до завтра отоспаться. И чтобы чем–то себя занять, решил сделать ревизию… в ходе которой нашел очень странную вещь.
Ультрасплав
Описание: особый сплав, необходимый для создания вещей и структур. Имеет высокую прочность при низком весе.
Вроде нихрена удивительного. Но когда я ради прикола забил создание бронежилета из такого материала — вот тут пришлось охренеть. Во–первых, крафтился бронежилет двенадцать часов. Во–вторых, по описанию — у него был 6 класс защиты. Давайте уточню: шестой класс защиты при весе в восемь килограмм! Просто безумие какое–то — чисто интересно, что это за сплав такой. 
В принципе, этот материал нужен был еще для создания некоторых построек на базе, но махнув рукой, я поставил крафтиться себе бронежилет. Заодно прокачаю Оружейника — и так за сегодня поднял его до четырёх. К тому же, такой броник — это реально крутой аргумент в любых пехотных замесах. А остаток своего дежурства я провел за полной инвентаризацией нашего склада. Там было еще много чего. Все же, я уже даже не столько боец, сколько командир. А командиру очень важно знать, на какие ресурсы он может рассчитывать.

Глава 8

— Вот скажи мне — ты идиот? Хотя да, вопрос риторический…
— Да че идиот сразу. Ну реально крутой броник получился.
— Да этот твой броник… — закатил глаза Богомол, — Если то количество Ультрасплава, что ты на него потратил, продать на рынке — можно было купить легкого меха. И даже не самого худшего.
— Ну и нахрена на мех? Тем более, что счастье не в боевом роботе, а в его вооружении…
Вот уже пять минут я тихо переругивался с хесовцем. Видите ли — не нравится ему как я распорядился ресурсами. Что сделал крутой бронежилет, с которым теперь можно нормально так торговать лицом в перестрелках. А все почему — потому что молодой и жадный!
Крафтом бронежилета, я поднял еще Оружейника до восьми. Видимо, опыт в навык так много накинуло именно из–за того, что работал с дорогим материалом. Зато теперь я мог крафтить глушители и увеличенные магазины. Ну и новое цевье, с возможностью поставить крепления под разные модули. Но остальным об этом я не сказал — а то начнется сразу «ой, а мне так хочется глушак…».
Вместо с этим, я получил еще и одиннацатый уровень. Свободное очко характеристик вкинул в Восприятие — лишним не будет. Это навело меня на мысль, что нужно бы запариться средствами обнаружения. Простые сигналки и так можно поставить, но хотелось бы чего–то цифрового. Чтобы еще и дронов засекало — а то будет как с тем послом «Вечных», который спалил нас еще задолго до контакта. Хм, а так–то и своих дронов можно использовать. Особенно, всяких дронов–камикадзе.
Но об это можно подумать потом. Как и о том, когда мы перестанем заряжать оружие говном и перейдем на нормальные боеприпасы — об этом вообще пока лучше не думать. Лучше уж размышлять о том, что ноги у врагов не бронированные, да и про секретную технику ношения забрала тут тоже осведомлены не так чтобы многие.
Сегодня у нас культурная программа была весьма ограниченной — будем шароебиться по местности, вычищая остатки мобов. Если повезет — зацепим рейд игроков. Не повезет — придется заканчивать пораньше.
Для этого мы разбились на четыре отряда по двое. Я уже примерно представлял, кто с кем хорошо сработался. Панзер вроде неплохо работал с Демоном — у них была огромная проблема в боях на ближних дистанциях, но как группа поддержки, они работали круто. Богомол и Садист вообще были не разлей вода. Я же привычно шел в паре с Гиблым.
Несмотря на то, что мы передвигались парами и находились уже за чертой более опасной зоны города, особо монстры нас не беспокоили. Видимо, из–за того, что мы поставили тут базу, то система уже автоматически подкрутила спауны. Чтобы монстры не появлялись прямо у нас под респом.
С Гиблым у нас сложилась хорошая командная работа. Такая, что мне не нужно было постоянно мониторить местность — все делалось на рефлексах. А мозг в это время пока размышлял о вечном. А точнее о вопросе разряда «Что, блять, со мной происходит?». Что за внезапные эндорфиновые водопады от удачных засад и побед над врагами? Один из ответом у меня был… но он мне пиздец не нравился — мне казалось, свой ПТСР я давно уже вылечил.
— Самурай, у нас движение в Д2, — голос Демона в наушнике.
— Детали?
— Ну… выглядят сурово. Точно вижу два меха, но обзор так себе. Есть экзачи, чисто пехоты мало.
— Всем отрядам, — перешел я на общий канал, — Статус и координаты.
По итогам быстрого отчета я даже хмыкнул. Как–то так случайно получилось, что бы полукольцом заходили во фланг данной группе игроков. И… мне все больше кажется, что случайности не случайны. Что за каждой случайностью сидит хитрое ебало из штаба тактиков, которое довольно потирает ручки. Осталось только найти закономерности… или перестать видеть во всем заговор. Впрочем, данный выбор пока что можно будет отложить на потом.
— Стягиваемся на них, — решил я.
— Эм… как бы тебе сказать помягче, — ответил Демон в рацию, — Нам там нихуя победа не светит.
— А нам и не нужно побеждать, — мозг уже перестроился под боевой формат, — Демон — прописываешь кому сможешь в голову и уходишь до конца боя. А лучше сразу отступаешь. Богомол и Садист — вы устраиваете аркаду на отступлении. Сбрасывайте если есть что ценное и просто зубами вцепитесь, когда они отступят. Похуй на фраги, нужно морально пресануть их.
— Эх, опять на респ… — вздохнул Богомол.
— Остальные — после начала боя стараемся откусить кого можно и съебываем. План такой же — если дропайте весь ценный лут. Давайте, в темпе.
* * *
На этот раз нас обнаружили слишком рано. Моя ошибка — слишком поздно заметил дронов. Парочку мы сбили, но нас тут же накрыли плотным огнем. Хорошо хоть АГС у них был один — ну или как там у них называются автоматические гранатометы. Демон успел убить одного из группы, да на этом почти что всё.
В целом, из всей группы выжил лишь я, успев убить еще одного игрока. И то — выжил лишь благодаря экзоскелету. После этого меня накрыли какой–то ракетой — я даже потом не поленился и сходил посмотреть: там вынесло несколько соседних комнат.
Можно сказать — ганк обосрался. В основном потому, что полезли туда, куда даже дебилы не лезут ибо их сожрут. Но я намеренно это сделал. Вы скажите, что намеренно обосраться — это все еще обосраться, но тут есть нюанс…
Во–первых, мне нужно было просто посмотреть, кого мы будем в скором времени гонять ссаными тряпками. А то, что мы их гонять будем — это даже не обсуждается. Во–вторых, также важно было прочувствовать, чем будут пытаться гонять уже нас. Спойлер — АГС-ами и ракетами. Ну и в целом еще было важно глянуть, а что у них по тактике. И вот ответ на последний вопрос меня радовал больше всего — нихуя.
У врагов не было какой–то продуманной формации. Как шли толпой, так и идут. Разве что мехи кое–как распределены. Но ни дозора, ни отдельной штурмовой/огневой группы — мы же когда шли сюда не просто так разделялись на две команды. В этом есть смысл, если подходить к разделению с умом.
В любом случае, попав на респ я не был как–то опечален. Ведь суть не в том, кто победит здесь и сейчас. Главное — кто победит на большой дистанции. А для этого нужны тренировки. Точнее даже не сами тренировки, а выводы, которые с них делаются.
Что хорошо — у других я тоже не заметил какой–то печали по поводу вайпа всей группы. Кстати, Панзер с Демоном даже успели отступить — ну я им и говорил, чтобы они даже не думали что–то делать после первого выстрела.
А теперь нужно было сесть и подумать, как в теории мы должны убивать такие команды. Во–первых, понятное дело, что нужно снаряжение получше. Как минимум, чтобы нормально пробивать экзачи и не отлетать от ваншотов. Но это плохой вывод, ибо звучит он как «желательно иметь снаряжение не хуже, чем у противника». Очевидно и понятно.
Вторым выводом было то, что нужно что–то делать с мехами. Причем вариант «дадим Панзеру бахалку покруче» не подходит — там же не один мех. А пока он будет перезаряжаться, нас всех покрошат. А значит, нужны… ну не знаю — ПТУРы какие–то или… точно, у нас же есть мины! Но с ними тоже нужно что–то придумать — не бегать же с горящей жопой и минировать дорогу прямо перед каждой группой. Идеальным вариантом были бы ПТУРы на дистанционном управлении.
Третье — нужно было как–то «удивлять» вражескую пехоту. Потом что даже десять бойцов — не так чтобы грозная сила. Особенно, если врагов в два раза больше. А значит, нужно сделать так, чтобы все враги не могли разом включиться в бой. И вот тут уже есть варианты — самый банальным является оглушение. Закинуть им связку светошумовых или что–то такое. Или наоборот — закидать дымами, пусть они там как ежики бродят в начале боя.
Также нужно будет изменить оружие у Демона. Полноценный снайпер — это круто и уважаемо, но мне был нужен именно «снайпер поддержки пехоты». То бишь, марксман. Появится нормальное снаряжение — исчезнет проблема с тяжелой броней у врага. А зачем тогда держать полноценного снайпера?
* * *
В этот день мне предстояло просидеть на базе, занимаясь хозяйственными вопросами. В основном — крафтом и модификацией оружия. Повысившийся уровень Оружейника позволял создавать уже более интересные вещи. Например — самодельные гранаты и фугасы. Правда, пока что только зажигательные из того биотоплива, но уже неплохо. Тем более, что этого самого биотоплива у нас было достаточно — монстров в перегонный аппарат накидали знатно. Против не бронированной пехоты — вообще отличный вариант. Не белый фосфор, но тоже сойдет. Так сказать — это не военное преступление, если ты использовать это в игре.
Также, мне стали доступны для крафта бронебойные патроны. Ну… очень и очень условно бронебойные — просто с упрочненным сердечником. Материалов у нас было достаточно, так что хотя бы для Демона нужно было скрафтить такое.
Ну и про себя любимого я тоже не забыл. Автомат мой был полностью сломан и я его выбросил. Хотелось чего–то более внушительного — например, штурмового карабина. По системе — что–то по типу древней М14. В плане — мощный винтовочный патрон и теоретическая возможность автоматической стрельбы, которой никто не пользуется. Но в целом — мощный вариант для боя на средней дистанции.
Естественно, туда сразу были поставлены ДТК, коллиматорный прицел и рукоятка. В основном ради характеристик, чем для реального удобства. Но главное — я накрафтил почти сотню хороших патронов для нее, что пробивали бронежилеты до пятого класса включительно — а это максимум из личной брони, который доступен для низких уровней.
Винтовку я назвал «Гнев». В целом, чисто ради прикола — система предложила, а мне смысл отказываться. Перекрасил еще ее — это тоже добавляло немного характеристик. Глупо, но тут ведь не реальный мир, так что я смирился.
За всем этим время дошло уже до шести часов. С чистой совестью послав всех нахер путем раздачи ЦУ, я вышел из игры. Игра закрылась, а я еще несколько секунд лежал в капсуле. Опять начал болеть хребет. Намекает, зараза, что добром такое не кончится. А еще нужно встретиться сегодня с сестрой. Ну вот что за день — вроде ничего особо ценного не сделал, а день уже почти кончился. Ну, точнее, кончится, когда я с сестрой расстанусь — она точно решит мне пересказать всю информацию обо всех наших родственниках. Как будто мне не похрен на них. Но… все равно придется выслушать.
С этими мыслями, слегка морщась от тянущихся мышц, я начал быстро одеваться и уже через десять минут вышел с территории Тортуги. Эх, завтра придется нагонять, а то что–то наш темп геноцида китайских новичков сильно просел за сегодня.
* * *
Встреча с сестрой прошла никак. Ну посидели в ресторане, она рассказала как дела у родственников, пока я поддакивал и рассказывал, как сам живу. Но, во–первых, это было дико скучно. А во–вторых… второй пункт был куда хуже.
Я постоянно ловил себя на мысле, что продумываю планы засад. Как размещать своих бойцов, как инициировать бой, как правильно минировать и где на отступлении поставить растяжки. Мысленно ставил галочку на тему изматывающих боев — когда на одной засаде бой не заканчивается, а перерастает в череду мелких столкновений по пути.
И это слегка пугало меня. Плохой знать. Ебать какой плохой знак, если говорить точнее. Ровно в один период моей жизни у меня было такое состояние — постоянная готовность к бою. Чтобы даже когда ты вроде расслабляешься за едой, у тебя была возможность резко перейти в боевой режим.
Короче говоря — возвращался назад я вовсе не в хорошем расположении духа. Причем непонятно почему меня так заклинило. В Арму играл — все нормально. В «Брошенный мир» играл — все нормально. А ведь там тоже нужно быть постоянно на взводе. Да и Арма к реальной войне НАМНОГО ближе чем эта «Точка Невозврата».
Причем не выйдет сказать — ну я заработался и вообще мало ли что померещиться. Когда я лечил свое ПТСР, то ощущения мне запомнились на всю жизнь. Просто у меня это расстройство было немного особенным. Я не вскакивал от любого резкого звука и не был постоянно на взводе. Просто мозг методично просчитывал варианты убийства противника. Где можно было сделать засаду, где нужно было поставить мину и так далее. Эдакий бесконечный флешбек с анализом произошедшего.
И да, тут как бы все же немного другое. Про свою войну я не вспоминал — мысли скатывались конкретно к игре. Но… тенденция мне вообще не нравилась. Так что я решил совместить необходимое с полезным и наконец–то пошел в спортзал. Там и размять мышцы можно, и от души поколотить грушу.
Вообще, у меня не так много способов сбросить напряжение. Бухать не хотелось, да и не с кем. Возникла идея позвонить Лизе, но… что–то подумалось, как это будет выглядеть со стороны. Она ведь явно занята — не думаю, что у нее распиздяйство достигло моего уровня. И вот я такой буду отрывать ее от важных дел ради свидания. Не факт, что это вообще будет в плюс для наших отношений.
Так что оставалось лишь избивать грушу, систематично продумывая, что буду делать в ближайшие дни. Мне же тут еще скинули точки, откуда чаще всего стартуют рейды новичков. Думаю, завтра стоит туда наведаться. Как минимум — чтобы заминировать все. А то хули они — новички. В этом городе фармить будем только мы. А если точнее — будем просто не давать фармить остальным.

Глава 9. Бе(се)ды с ба(тю)шкой

Несколько пуль ударились в стену рядом со мной. По уму нужно было спрятаться и не отсвечивать, но я наоборот — резко вынырнул в оконный проем и длинной очередью свалил еще одного игрока. В грудь мне тут же прилетело несколько пуль, но бронежилет выдержал. Не зря я его тогда скрафтил.
Пули откинули меня назад — походу с пулемета по мне засадили. Не вставая на ноги, я быстро отполз в сторону. Звук выхватил хлопок запала и я тут же сделал рывок в сторону. Взрывная волна от гранаты толкнула в спину, вынося меня прямо на лестничную клетку.
— Самурай, статус? — тут же послышался голос Демона.
— Синий, сука, — я едва не хрипел от ярости, — Не лезьте, сам добью.
«Синий» обозначал, что бой продолжать могу, но нужно сменить позицию. На самом деле, я был скорее красный, чем синий — осколки задели мне ноги. Но вколов стимулятор, я поковылял вниз. У меня есть примерно полторы минуты до того, как кровотечение возобновиться с новой силой. Но девяносто секунд — это очень и очень много.
В последние пару дней все валилось из рук. ПТСР настигал меня не волной, как раньше — он скорее был похож на густое болото, в которое ты постепенно погружаешься. Это бесило и заставляло совершать ошибки. Мое планирование стало на порядок хуже, благо пока выезжали на личном скилле хесовцев. Появилась агрессия. Вот как сейчас — мне ничего не стоило приказать тактически окружить оставшуюся троицу игроков и добить их перекрестным огнем. Но нет, мне хотелось сделать это самостоятельно.
Оружие у меня теперь было тоже новым — что–то по типу АКСУ. В плане — короткий автомат под полноценные автоматный патрон. Самое то для близкой дистанции. Вколов себе еще обезболивающего, я едва ли не побежал на первый этаж. Нужно было закончить начатое.
Оставалось трое игроков, которых зажали к тому дому, где сидел я. Отступать им некуда — только внутрь, а уж тут я им организую прием. Из плохого — они теперь обо мне знают. Из хорошего — это им не поможет.
Как только я зашел на лестничный пролет между первым и вторым этажом, по мне тут же начали вести плотный огонь. Суки, таки успели занять позиции. Я попытался как–то извернуться и огрызнуться в ответ, но сделав несколько очередей, все же отступил. На руке и ноге теперь было по еще одной ране. Пока не кровоточащей — стимуляторы еще работают.
Сопротивление меня совсем выбесило. Оббежав их по второму этажу, я прыгнул прямо в дыру, в полу, по сути оказавшись почти что за спинами врагов. А они все еще пытались что–то сделать — даже отстреливались из окон. Опять рыкнув в рацию, чтобы хесовцы не вмешивались, я начал действовать.
Граната полетела прямо в игроков. Но не под ноги — пролетела чуть дальше, ударившись в стенку. Пока их взгляды удивленно следовали за появившейся опасностью, я вышел из–за угла, начав вести огонь. Так у этих уебков еще и броня оказалась нормальной — едва успел свалить одного до того, как они начали стрелять в ответ.
Вообще, так играть плохо. У нас это называлось «аркадой» — когда ты клал болт на тактику и начинал играть, как в обычном аркадном шутере. Именно этим я сейчас и занимался. Но со стороны выглядело, наверное, и правда красиво. Игроки оказались заперты между мной и гранатой, так что не сразу поняли, что делать. Один начал убегать, а второй отстреливаться. К слову — весьма метко, только меня опять спас бронежилет.
Один из осколков от взрыва врезался мне в забрало шлема, заставив оскалиться. Того придурка вообще распидорасило — он был ближе всех к гранате. Теперь оставалось лишь добить последнего и сделаю я это с удовольствием. Данное здание я уже изучил и примерно представляю, куда он выбежит.
Времени оставалось все меньше. Скоро перестанет работать регенерация. Неприятно, но не страшно. После этого закончиться загуститель крови — и вот это уже хуже. Но если не успеть до конца работы обезболивающего, то вообще пиздец. Там сразу наложится гора дебаффов и я просто умру, как придурок.
Но я уже слышал, где топал последний ублюдок. Какие же они все предсказуемы. Ну или не рассчитывают, что им могут встретиться реально хорошие противники. В любом случае, я уже успел догнать последнего игрока, пробежав часть пути по подвалу.
Когда он бежал по коридору, у меня на лице расцветала злая улыбка. Мощным ударом ноги я вышиб дверь, сбив с ног сопляка. Упав, он тут же сориентировался и начал стрелять, но я был быстрее. Уйдя в сторону, я вторым пинком выбил оружие у него с рук и тут же навалился, добивая мощными ударами кулака.
Навык ближнего боя повышен до двух
Получен двенадцатый уровень
+1 репутации Рейдеров
Не заметив сообщения, я продолжал раз за разом наносить удары по лицу парня, превращая его в отбивную. Даже голос Демона не сразу пробился к моему разуму.
— Да что с тобой такое?
— Не визжи, — я поморщился, наконец–то слезая с трупа, — Красный я, бинтуюсь, блять.
— Да какого хуя вообще…
Слушать дальше я не стал, сорвав наушник. Действует на нервы. Как будто специально, сука, сговорились все, чтобы расшатать мою ранимую психику.
* * *
— Нет, так дальше продолжаться не может, — Демон стал прямо предо мной, — Что с тобой такое, Тоха?
— Блять, — я отвлекся от крафта, — Хули ты ведешь себя как баба. Прицепился с нихуя…
— С нихуя?! — едва не заорал снайпер, — Ты, блять, уже третий день хуебесишь тут. Забил на тактику и наши планы ты, а доебываюсь с нихуя, значит, я?
— Заебал уже. Не нравиться что–то — пиздуй. Тебя тут никто не держит. Так что либо завали ебало и уйди, либо просто уйди.
Меня уже это начинало доставать. Говорю же — пиздец ранимая личность. А тут доебываются и доебываются на ровном месте. И сейчас я говорил не для красного словца — меня уже достало его нытье по поводу моего поведения. Только и делал, что весь день лез в душу.
Впрочем, наш разговор прервал Садист. Он что–то тихо сказал в рацию Демону, после чего тот плюнул и ушел. Еще и эти двое от меня что–то скрывают. Ну что за команда собралась — того гляди, еще и крысить скоро начнут.
— Держи, — на стол предо мной упала кастетная перчатка.
Не успел я повернуться и спросить, хули Садист только что сделал, как мне в скулу прилетел мощный хук. Я было ухватился за оружие, но меня тут же буквально выдернули из–за стола, откинув на середину комнаты. В лицо опять прилетела пара перчаток из–за стола.
— Понимаешь, — продолжил как ни в чем не бывало Садист, — … а впрочем пока ты не понимаешь и именно поэтому мы сейчас беседуем. Так вот, мне хочется рассказать тебе немного о психотипах людей. Начну, пожалуй…
Взревев, я вновь бросился на него. Слушать, что этот ебнутый на голову мне будет рассказывать? Ага, уже спешу. Тем более, когда он буквально бросил мне вызов. Я был настолько злой, что попер бы даже на действующего элитного ЧВК, что уж говорить про обычного игрока.
Обменявшись ударами, я вновь отлетел в сторону. Блять, забываю, что эта тварь качала рукопашный бой. Сука… да и хер бы с ним — убью его и так. Просто захуярю любым подручным предметом…
— Так вот, переходя к важной для нас части — иногда человеческий мозг начинает работать… не совсем так, как задумывалось. Думаю, тебе известно это чувство — такое чаще всего бывает в армии. Когда внезапно человек начинает действовать так, будто вокруг него игра. Работает на самой грани — такие либо быстро умирают, либо также быстро завешивают всю грудь орденами…
Еще одна попытка атаки. На этот раз мне удалось схватить паяльник и ткнуть им Садиста в бок. Даже с 20% чувствительности в игре — пиздец больно. А этому ебанутом просто похер — даже не поморщившись, он наотмашь ударил меня так, что в голове потемнело. А после заорал уже я — он одним движением сломал мне руку в локте.
— С–с–сука, — процедил я.
— Ты не слушаешь, — сурово сказал он, — И совершенно зря. Я ведь излагаю тебе рабочую теорию о преодолении внутренних демонов.
— А есть теория того, — я сплюнул кровью на пол, — В которой ты идешь нахуй?
Бросив ему перчатку в лицо, я с разгона врезался в Садиста. Мне даже удалось сбить его с ног, но он тут же заломал меня в какой–то захват. И при этом, мразь, даже не удивился. Ни удивления, ни боли, ни радости — просто спокойный ебальник. Даже у трупов и то эмоции ярче проявляются.
— Жаль. — прокомментировал он, — Впрочем, давай ты подостынешь и мы продолжим нашу беседу через час.
И с резким хрустом, моя шея сломалась.
Вы погибли
Выберите тип воскрешения
Маяк Форпост‑4: 5 минут
Клановый маяк: 1 час
Внимание, рекомендуется повысить уровень кланового маяка возрождения для уменьшения времени ожидания.
Статистика
Самурай
Уровень: 12
Класс: Рейдер–Изобретатель
Клан: 731 диверсионно–геноцидный отряд
Ранг: Новичок (22/100)
Характеристики: 0 свободных очков
Сила — 16
Ловкость — 12
Живучесть — 14
Интеллект — 12
Восприятие — 11
Навыки
Метательное оружие — 14
Штурмовые винтовки‑10
Медицина — 8
Оружейник — 10
Ближний бой — 2
Репутация:
Феникс (-25, Преступник)
Форпост‑4 (-100, Вечный Враг) 
Рейдеры (11, Нейтрал)
Достижения
Новичок–изобретатель
Убийца гигантов
Мысленно, я сплюнул и вышел с игры. После ярости накатило глухое раздражение. И как будто подгадав момент — еще и пришло сообщение от Администрации, чтобы я явился к ним на ковер. Выматерившись в голос, я пнул капсулу и пошел на выход. Настроение было ни к черту — наверное, на сегодня с меня игр хватит. А может и в целом хватит — еще и ебучий ПТСР все больше тревожит. Не настолько, чтобы все бросить, но все же.


Глава 10

Неизвестный
Я появился прямо позади Архаона. Вокруг него медленно вращалась сфера из разных сообщений, скриншотов и карт. Эту привычку он перенял у меня. Впрочем, скорее даже причина была в другом — я даровал ему возможность работать таким образом. Ведь обычный человеческий мозг вряд ли выдержит даже два одновременных потока информации длительное время.
— Опять играешь в пятимерные шахматы? — с легкой усмешкой спросил я.
— Попрошу! Не просто пятимерные, а еще и подводные. Все по твоим заветам.
— Ты же понимаешь, что тебе меня не превзойти. Даже если ты переплюнешь мои достижение трёх летней давности, то через восемнадцать с половиной лет я поставлю недостижимую для тебя планку.
— То есть, у меня будет восемнадцать с половиной лет, когда я смогу выебываться своей гениальностью? — хмыкнул он, — Не такой уж плохой вариант.
— Можно сказать и так. Но все же — зачем ты меня позвал? Сомневаюсь, что тебе хотелось похвастаться еще далеким от завершения ганком. Который, кстати, ты организовываешь не один.
Архаон уже думал ответить, но тут ему пришло сразу три сообщения. Он быстро принялся печатать и набирать голосовые сообщения одновременно. Он все еще не привык формировать текст силой мысли. Да и в целом ему еще многому предстоит научиться. Впрочем, как и мне. Благо, до Вторжения у нас еще есть время.
— Да, насчет этого, — внезапно вырвал меня из размышлений собеседник, — Я же тебя просил не лазить людям в мозги. В отличие от некоторых — мы неебать тонко устроены.
— Ты про этого… Антона Антипова, который является главой штурмовой группы? Было бы странно, если бы я не лез в голову своему объекту исследования. К тому же, мне удалось усилить энергетический поток его тела с помощью нескольких уловок. Если эксперимент пройдет успешно… это станет неплохим инструментом для всех Пробужденных.
— Не станет, — злобно ответил Архаон, — Он уже крышей двинулся. Мне постоянно приходят доклады, что он все больше сходит с ума. Становиться более агрессивным, а мозг заменяет инстинктами. Хрен его знает, что ты там пытался сделать, но у тебя точно не получилось.
Взмахом руки, Архаон швырнул в меня пачку докладов. Приятно, когда все сообщения можно вот так визуализировать — работать куда удобней. Даже мне. «развернув» присланные сообщения, я за несколько секунд прочитал их все. И… ситуация и правда была такой себе. Причем я даже не мог понять, что вызвало такой эффект. Впрочем, идея все равно интересная.
— Н-да… сложная ситуация.
— Когда ты так говоришь, то сразу понятно, что нихрена убирать не собираешься.
Голос Архаона уже был обвинительным. Можно сказать, в какой–то мере он был моей совестью. Кое–какие знание делали меня на редкость прагматичным человеком. По меркам людей, я был и вовсе монстр. Даже жизни Пробужденных — буквально тех, кто являлся настоящими людьми, не стоили для меня особо много. Порой лишь разговоры с этим молоды парнем удерживали меня от того, чтобы начать масштабные эксперименты на живых людях.
— Я… и правда не хочу убирать это… назовем его «улучшение» его энергоструктуры. Как по мне — он вышло на редкость удачным. А насчет его поведения — я предпочту поставить заглушку…
— Саня, блять, — строго сказал он, — Хватит пытаться уничтожить людей до того, как это сделает кто–то там, кого ты нам пророчишь. Сделай все нормально. Не заглушками, а каким–то полноценным решением.
— Ладно, — сдался я, — Я переделаю схему и подброшу ему один артефакт. Пока он будет его носить — тот будет понемногу снабжать его энергией. «Батареи» хватит на неделю. Такой вариант тебя устроит?
— Не забудь исправить там, где уже все испоганил.
Я лишь хмыкнул. Со стороны это было и правда странное зрелище — я тут мечу на вершителя судеб, спасителя человеческой цивилизации и нового Бога. Причем все в одном флаконе, попрошу заметить. А меня вычитывает едва закончивший университет человек, который дни напролет играет в игры и до недавнего времени единственное его умение было в на удивление хорошей организации школьников. Но… иногда и правда стоит прислушиваться к советам. Даже тем, которые идут вразрез с твоими желаниями. ОСОБЕННО тем, которые идут вразрез с желаниями!
* * *
Сегодня я уснул довольно быстро. Видимо, слишком устал после спортзала. Даже проигнорировал Лизу, как раз выходившую из основного здания. Ну как проигнорировал — между нами было метров двадцать и я решил не бежать к ней обниматься. Злой был, да и устал слегка.
А сейчас я даже поморщился. Голова опять болела, так еще и злость прошла. Вы спросите — так хули ты ноешь, если больше не бесишься? Так я и отвечу — теперь мое поведение предстало предо мной… немного в другом свете. И если вы думали что человек в сорок лет теряет способность ощущать стыд, то вы нихуя не правы.
Короче, что–то вчера я немного дал лишнего. Иногда и правда стоит завалить хлебало и слушать, что тебе говорят друзья. Эх, если бы люди еще умели подгадывать, когда наступает такой момент — мир стал бы куда лучше. Ну а так… ладно, придется извиниться. Хорошо хоть до смертельных обид не дошло.
Кстати, я еще и проспал. Причем проспал все, даже планерку. Нет, мне и до этого там не давали каких–то ценных указаний, а говорили просто продолжать рейдить рейды, но все же. Короче говоря, когда я загружался в игру — чувствовал себя не очень классно.
Появился я прямо на точке респауна, голова еще больше закружилась. Я и забыл, что Садист меня вчера слил. И вот на что я надеялся, пытаясь победить его в лоб? Он же рукопашным боем в реальности занимается уже лет пять, так и в игре его качает. Нет, я тоже кое–как умею махать руками еще со времен армии, но разница между нами — как между ополченцем и спецназовцем.
Кстати, а вот и он — как будто поджидал меня. Все с той же спокойной харей. Замерев на секунду, он достал из инвентаря ту самую пару перчаток.
— Не надо, — я слегка поморщился, — Каюсь там, типа, и все такое — осознал свое поведение и неебать как извиняюсь.
— Даже так? — хмыкнул Садист, — На удивление, довольно быстро. Тогда возьми их в качестве подарка. В следующий раз, когда ты начнешь принимать неверные решение — пусть это тебе будет напоминанием.
Перчатки и правда были неплохие — бить такими врага одно удовольствие. На костяшках стоят массивные металлические наклепки. Да и в статах плюс один к Ловкости и Силе — мелочь, но приятно. И где, интересно, он их достал? Редко когда обычная снаряга дает такие бонусы. Видимо, где–то затрофеил.
Примирение с остальной частью команды тоже прошло довольно быстро. Все лишь Демон лишь кивнул головой и сказал «работаем дальше». Остальные же и вовсе сделали вид, что ничего не было, за что я им был сильно благодарен — мне… и правда было неприятно осознавать свои действия. Как будто под какой–то наркотой был, хотя категорически не употребляю.
Тут же вскрылся еще один момент — Админы не только со мной работали, а еще и с Демоном. Именно ему они скинули «расписание» рейдов разных групп. Ну, то есть, где и когда будут собираться разные группы новичков, чтобы пофармить город. Откуда такая информация у них взялась, можно даже не спрашивать — я не удивлюсь, если при случае шпионская сеть Архаона спиздит коды запуска ядерных ракет. Чисто так, мимоходом.
Беспокоило другое — тот неприятный факт, что Администрации пришлось связываться по сути с моим замом. То есть, в их глазах я, видимо, не оправдал доверие. Н-да… от этого на душе становилось еще хуже. Надеюсь, ничего непоправимого я не сделал. Ну а репутацию можно будет восстановить просто хорошей работой. Желательно, даже не просто хорошей, а отличной.
Это был еще один пункт, что я раньше опускал — работа с огоньком. Точнее говоря — с хорошим таким междужопным пламенем со стороны врага. Сейчас мы просто делали засады и дальше давили скиллом и тактикой, а это скучно. Наша задача ведь какая? Правильно — создать хаос. Не просто отправлять толпы нубов на респ, а делать так, чтобы после респауна их первое слово было «пиздец».
Короче говоря, нужно подходить к вопросу творчески. Например — воскресить идею забрасывание врагов «бум–палками». Не, ну а че — зря, что ли, художники Хаоса рисовали тот 3д-постер со мной? Также, нужно немного чаще устраивать аркаду и попросить Админку, чтобы разрешили мне записывать видео с таких ганков. Чтобы показать не просто эффективный отстрел хитиновых китайцев, а еще и красивую работу слаженной команды. Есть у меня пару знакомых, которые за копейки сделают монтаж. А то и вовсе бесплатно — скажу, что всю монетизацию с видео заберут себе. Короче говоря, нужно наконец–то перестать быть тактическим хмырем и стать ганкером.
Так что на этот раз я решил сначала подумать, а потом ганкать. Вообще, думать — пиздец полезная вещь, всем рекомендую. А думать наперед — так вообще имба и не контрится. Только то, что большая часть человечества еще не освоила этот навык, спасает другие галактические расы от полного уничтожения. А вот думали бы наперед — уже давно покорили космос и всех, кто там есть!
Короче говоря, я принялся крафтить. Заодно слушал разные интересные идеи о том, как можно отработать красивей. Правда, «генераторов» таких идей вышло не так, чтобы много — только Панзер и Богомол. Садист еще кое–что советовал, но его советы были в стиле «обмотаться кишками врагов и устроить мясной карнавал». Штука… на любителя. Да, пожалуй, назовем это просто «на любителя».
Но даже те несколько идей, что мы могли реализовать прямо сейчас, требовали некой подготовки. Эх, а ведь когда–то я думал, что ганк почти равен засаде. Типа ну поставил пару мин, залег по флангам — и уже идеальная засада готова. А тут чет еще готовить нужно… правда, сама идея заставляла меня довольно скалиться. Во–первых, потому что мы все еще не скатывались в совсем уж аркаду. Во–вторых, потому что ЭТО уж точно удивит врага.

Глава 11. Абсолютно адекватный и совершенно нормальный ганк

Из–за подготовки пришлось пропустить большую часть рейдов. Хех, будем считать это «прикормкой». Чтобы они расслабились, почувствовали свободу, пока незримый для них серп тянется к тому, что у них пониже пояса. А пока — лучше один ганк, но такой, чтобы запоминающийся.
Кстати об этом — выйдя с игры, я быстро связался с Администрацией. Поначалу выслушал, что название я, конечно, выбрал отличное, но больше так делать не надо. И что взрывать жопы нам нужно не администрации игры и определенному ряду кланов. Ну и простым игрокам — а то хули они, китайцы. Но вот быковать на админку не надо и мою «огненную» идею с тем, чтобы назваться в честь самого ненавистного для китайцев подразделения можно было бы и отложить.
Но это так — я кивнул гривой и сказал, что рисовать свастики и символы японской императорской армии впредь не буду. А главное — мне разрешили делать видео и даже сказали, что помогут с монтажом. Еще и посоветовали, чтобы делал запись сразу с нескольких точек. Точнее, чтобы сразу несколько игроков врубили запись и потом можно было склеить все в красивый видос.
Выходить на свою охоту мы решили под вечер. Чтобы все сработало прямо хорошо, нам нужна была темнота. Но… ПНВ и уж тем более теплаков у нас не было, так что пришлось подгадывать сумерки — когда еще неплохо видно, но солнце уже не так чтобы хорошо светит.
Первым изменением стало то что мы опять взяли на нашу охоту копья. Я взял несколько штук себе и Богомолу. Остальные… не чувствовал я в них той самой придурковатой жилки. А без нее такое оружие не работает. Тут ведь как — если ты не веришь, что это сработает, то это точно не сработает. А вот если верить, что у тебя в руках не просто два куска говна, туго перемотанных изолентой, а настоящее оружие возмездия — то оно таким и становиться. Ну или как–то так, я еще не разобрался в механизме.
Собственно, основной гастрольной бригадой была наша троица — теперь я решил присоединиться к тыловой группе Богомола и Садиста. Демон же должен был контролировать поле боя с высоты и стараться не отсвечивать. Немного покопавшись, я таки собрал ему что–то по типу компьютерного прицела. Ну как «компьютерного» — с помощью мата, изоленты и кабеля смог сделать так, чтобы изображение с прицела транслировалось на его КПК. В этом бою его задачей было координировать и не вмешиваться. Я чувствовал его легкое недовольство, но килы он еще успеет набить.
И вот, наконец–то мы дождались прихода группы новичков. Я держался относительно расслабленно — в мои–то годы нет смысла ловить мандраж перед каждой перестрелкой. Не говоря уже про перестрелку в виртуальном мире. В конце концов, это же даже не взрывающийся рядом танк — чего тут нервничать. Разве что подумывал, что нужно закладывать… ну хрен знает — какие–то микрофоны рядом с маршрутом рейда. Послушал бы хотя бы о чем там забугорная молодежь болтает — не так скучно было бы ждать.
Отсоединив магазин, я на всякий случай убедился, что правильно снарядил его. Наверху магазина был виден RIP, а значит в стволе сейчас заряжена АР-шка. Да, я в очередной раз поменял оружие — на этот раз на ПП. На близкой дистанции — самое то. А микс из экспансивных и бронебойных патронов на близкой дистанции посадит на жопу любого противника без полноценного экзоскелета. Скажите, что «ну это же ПП, пускай и под калибр больше пистолетного. Он же не пробьет броню даже бронебойными!». Ну так я и не броне могу стрелять, а разворотить в мясо конечности.
Прогремел взрыв. О, это мой подарок взорвался, отсекая игрокам путь назад. Так себе мина — просто несколько канистр с напалмом. Ну ладно — даже не с напалмом, а с «напалмосодержащим продуктом». Короче — горит? Горит. Вязкое? Вязкое. Ну все, значит почти напалм.
Вместе с этим началась стрельба на подавление. Даже парочку самодельных гранат хлопнуло — вот это уже штука не такая опасная, как кажется. Я проверял, они осколками дай боже броник второго уровня пробьют. А если новичок не наглухо отбитый, он ниже тройки ничего не надевает. Но там прикол в количестве осколков — и вот их я уже не жалел. Так что посечь может знатно.
Как и предполагал план, игроки сразу же забрались в ближайшее здание. Там без вариантов — либо принимать бой на голой улице, либо бежать вперед, а там хрен его знает что, либо же в это здание. Какое–то заброшенное кафе. Не так, чтобы лучшая позиция — слишком уж большие оконные проемы и тонкие перегородки стенок, но все еще лучше, чем на голом бетоне, подсвечиваемый огненной стеной сбоку.
— Так, народ, — я лихим движением поставил забрало в боевое положении, — Врубаем эпилепсию.
В ответ я услышал довольное хмыканье Богомола. Ему тоже нравилась эта идея. У нас с ним на оружии крепилось по два фонарика, выкрученные на максимальную мощность и с режимом стробоскопа. Вам светили когда–то такой штукой в лицо? Скажу честно — ощущение неприятное. А особенно неприятно, если такие деятели появляются у тебя прямо за спиной.
Но первым из коридора вылетел Садист. У него были свои соображения по поводу ганка. Хорошее такое пятнадцати килограммовое соображение в виде боевого молота. Несмотря на всю прокачку, чтобы махать таким, ему приходилось вместо воды хлестать энергетики и перед каждым боем горстями занюхивать все доступные стимпаки. Я ему даже отдал свой бронежилет и дополнительно сделал весьма грубую маску из того же Ультрасплава с надписью «СМЕРТЬ». Вышло грозно и сурово. А если такое появляется из темноты прямо у тебя за спиной — вообще можно обосраться.
Вылетевший Садист сшиб одного из обороняющихся. Второй же повернулся и успел сделать пару выстрелов, но бронешлем было так просто не взять. В ответ ему прилетело молодом, что начисто сломал руку, заставив врага зашипеть от боли. Эх, а ведь в реальности тот бы сразу начал корчиться в болевом шоке.
Но гвоздем программы было наше с Богомолом появление. Во–первых, потому что мы сразу создали второй фронт. Во–вторых, потому что по глазам не готовых к такому бурятов тут же ударила «светомузыка» из четырёх адово мигающих фонарей. Ох, не завидую, если у кого–то из них есть эпилепсия.
Я специально не стал надевать глушитель или пламегаситель — отдача повыше, но зато еще и вспышки дополнительно слепили врагов. А в забрале был один плюс — оно было затемненное, так что их силуэты я относительно хорошо видел. Поэтому и старался стрелять в голову.
Правда, нас довольно быстро подавили. Нет, переть втроем против денадцати — это круто и пафосно. Вон, даже часть в капусту порубили. Но все же какие бы там нубы не были, все равно их тупо больше и они моментально перевели огонь на нас.
Я словил несколько пуль в бронежилетом и тут же рухнул за бетонный блок, матерясь и доставая гемостатик. Вот о чем я и говорил — пару раз попали и все — уже начинаю вытекать. И это еще у меня броник не самый бомжарский. Не говоря уже о шлеме, куда тоже ощутимо прилетело.
Сбоку грохнуло и автоматический дробовик Богомола замолк. Садист и вовсе после начала боя тут же отступил — он был садистом, а не берсерком, прущим на кучу стволов. Несмотря на легкую пизданутость в мозгах, он вполне умный человек. Это не садизм в игре определяет его действия, а наоборот — он определяет, когда будет кормить своих внутренних демонов. Так что сейчас он обходил место боя по подвалу.
Еще одна граната взорвалась недалеко от меня. Матерясь от злости, я кинул в ответ несколько своих подарочков. И там как–то сразу хлебальники, матерящие меня на своем мандаринском, резко позатыкались. Ну а хули они хотели — восемдесят готовых поражающих элементов, пускай и сам взрыв не так, чтобы особо мощный.
Но это уже был финал боя. Подоспевшая группа прикрытия уже была у окон и буквально в упор расстреляла остатки сопротивления. До этого иллюзию обстрела создавали буквально два пулеметчика, периодически стреляющие по окнам, тогда как остальная часть хесовцев сделала рывок к месту боя.
— Группа 2 — контрольные и зачищайте. Группа 1 — статус? — послышался голос Демона.
Оказалось, что из Группы 1 — то есть нашей — выжил только я. Точнее, Садист тоже выжил, но ему на отступлении накидали в бочину. Так что пока он красный, как флаг в конце войны над Рейхстагом. Зато с остальной группы все оказались живы.
Ну… в целом я ожидал более эпичной перестрелки, если честно. Понятно, что потом подрубиться магия монтажа и с разных ракурсов бой будет выглядеть вполне красочно. Поработать со светокором, чтобы зрители сами не подохли от эпилепсии во время просмотра — и выйдет вполне неплохо. По крайней мере, для затравки. Поверх этого можно использовать немного наебалова и вставить прямо люто тактические переговоры. Типа не просто зарашили нубов, а четко все спланировали и вообще у меня три всевышних образования в военной области — вон как хорошо организовал отряд.
И только я выдохнул, собираясь скомандовать быстро мародерить и уходить, как в воздухе послышался свист. В следующую секунду в окно, где сидел Демон, влетела ракета. Желтое пламя вырвалось из окон, заставив меня на секунду замереть. Это… вновь заставило меня вспомнить свое прошлое и на секунду замереть. Но оставшаяся часть разума буквально за шкирку выдернула мозг из флешбека, тут же пнув его в направлении принятия решений.
Перед глазами моментально сложилась картина. Пока что половина оной была домыслом, но… хуже от этого не станет. Хотя цепочка рассуждений все же была относительно логичной. Ведь что мы видим? Весьма слабо подготовленный отряд — даже без экзоскелетов, не говоря уже о мехах. Да и в целом вели себя уж слишком по–нубски. Блять, ну вот если задействовать хотя бы полторы извилины — уже можно было понять, что что–то тут не так.
— Все кто на улице — бы
На секунду, эти двое замерли, но тут же сообразили что делать. Приятно играть с теми, кто находится с тобою на одной волне. Хесовцы тут же достали гранаты и беспрекословно выдернули на них чеки. Ровно за несколько секунд до того, как к ним добрались фигуры в черной броне и с шокерами.
Не знаю каким чудом, но вся картина сложилась в моем мозгу за доли секунд. Если это была ловушка — то какова ее цель? Просто вайпнуть наш отряд? Хороший вариант… был бы это реальный мир. Но мы же просто появимся на респауне. А значит, нужно захватить нас живыми, потом уничтожить клановый респаун и дальше уже можно до посинения вайпать нас на форпостах — наших стандартных точках возрождения.
Но я еще собирался побороться. Вколов себе сразу весь набор стимуляторов, я… хотелось сказать «рванул по направлению к подвалу» и я это таки сделал. Но сначала слегка прихуел с побочек — голова закружилась, перед глазами все поплыло и меня затошнило. Благо, длилось это три-четыре секунды и я кое–как сумел добраться до лестницы с наступающими буквально на пятки отрядом антиганкеров.
Несколько выстрелов попало рядом со мной, но стреляли явно не на поражение. Да и не с обычного огнестрела, судя по подпалинам на бетонной стене. В любом случае, я рванул по коридору вперед, слыша топот за спиной. Один из выстрелов попав по ноге, заставив меня сцепить зубы и рывком добраться за угол.
Казалось бы — ну и нахера? Ну подорвись ты тоже — благо, гранаты есть. Но… что–то во мне противилось этому и я хотел играть до конца. Тем более, что в этих подвалах — удачи им меня поймать. Я‑то примерно помню карту, а вот им придется идти за мной. Пришлось бы — блядский китаец, попавший мне в ногу, исправил эту проблему.
Так что я уже нащупывал рукой гранату в подсумке, когда из–за угла вылетел первый преследователь. Броня явно какая–то понтовая — не уверен, что даже бронебойными в упор пробить можно. По крайней мере, точно не из ПП, вот была бы у меня снайперка Демона… да и то не факт — слишком уверенно держится.
Рука потянулась к чеке, когда противник сделал рывок. Но я успевал… должен был успевать. Но тут вмешались ранее непредвиденные факторы.
«Ранее непредвиденные факторы» выражались в молоте Садиста, что влетел прямо в шлем преследователя. И ведь этот ебнутый же себе не просто сделал молот — у него на обратной стороне навершия был массивный слегка изогнутый шип. И именно этот шип сейчас на полной скорости влетел в маску игрока.
Думаю, охренел я не меньше, чем этот китаец. Правда, там уже выскочил еще один, что тут же начал стрелять в Садиста, но его броня выдержала несколько попаданий. Кинув им напоследок гранату, я вмазался последним стимулятором и быстро прохромал к лестнице, ведущей еще ниже.
Звуки боя доносились недолго — ну правда, что такой один даже идеальный рукопашник против отряда, где один костюм стоит больше, чем все, что есть у нашего клана? Но выжить для меня уже стало делом принципа, так что примерно прикинув направление, я пошел по подземным этажам, иногда оставляя за собой простенькие ловушки. Ничего сложного — обычные гранаты, которым придавливалась чека каким–то мусором. Гранат у меня было немного, но и просто так кидать их во врагов мало смысла. Так — одну оставил чисто для себя.
Вообще, конкретно подвалы мы изучили плохо. Дело в том, что под городом тут было еще как минимум два города: основные коммуникационные тоннели и различные самодельные катакомбы, прорытые мутантами и НПС. Так что чисто с игровой точки зрения, Гинд — я наконец–то удосужился узнать официальное название города — был бесконечным источником для саморазвлечения игроков.
Стимуляторы уже вошли в полную силу и я не хромал, а очень даже бодренько бежал, подсвечивая путь фонариком. Причем одним — второй сломался. Коридор, по которому я шел, был без ответвлений, но сам по себе являлся весьма извилистым. Периодически мне попадались различные мелкие, но совершенно пустые комнаты. Но вообще сами по себе подземелья меня мало интересовали — я в игру пришел сделать пару крутых видосов и ебнуть сотню–другую узкоглазых. И видос со мной в главной роли уже сделали.
В итоге, я заблудился. Вы скажите, это минус. Но ведь и следовавший за мной игрок тоже заблудился! По крайней мере, я нигде его не слышал. Минут пять назад было пару взрывов, донесшихся издалека, но в целом он мог бы меня уже и догнать.
Остановившись, я начал основательно латать свою тушку. Стимпаки — штука крутая. Но они лишь позволяют какое–то время игнорировать кровотечения и переломы, а не избавляться от них. Но была у них и весьма крутая сторона — они неплохо так качали медицину. Так что пускай в нашей команде полноценного медика не было, но у всех медицина уже была выкачана хотя бы до пятого  — а это позволяло юзать уже нормальные аптечки. До этого — только самые простенькие, которые даже толком кровотечение не остановят.
Услышав шорох, я замер на секунду и вскинул оружие. Из темноты угла на меня смотрела уродливая рожа гигантской многоножки. И это, блять, реально было страшно!. Я завалился назад зажимая спусковой крючок на своем ПП. Рывок монстр был столь стремителен, что он снес кусок бетонной стены… с дырками, но бетонной!
Хрен его знает, как сильно я ранил тварь, но с угла послышалось еще клацанье и я тут же выскочил в коридор, побежав дальше. Последняя граната улетела к мобам — я даже не успел разглядеть, как они назывались. Бежал я со всех ног, так что массивную дыру в полу, прикрытую лишь тонкой фанерой, увидел не сразу.
Инерция увлекла меня вперед и я ударился грудью о другой край дыры, но зацепиться не успел и полетел вниз. Разве что смог сгруппироваться и не так больно удариться о пол. Который, кстати, был стеклянным, что не сразу было заметно — слишком уж большой слой пыли. Прохрипев, я открыл глаза, уперевшись взглядом в фасеточные линзы чудовища.
Сколопендра–убийца. Двадцать пятый уровень
Монстр примерился и прыгнул на меня вниз. Вот только теперь во мне не осталось страха — лишь дикая волна боевой злости. Кажется, ебучее хитиновое чудище немного попутало берега. Потому что я, а не оно венец ебучей эволюции!
Прыжок монстра закончился ровно на появившемся у меня руках копье. Наконечник с детонатором попал прямо в верхнюю треть туловища и огромный силы взрыв буквально разорвал врага на части.
Но как известно: сила действия равна силе противодействия. Моя рука, держащая оружие, хрустнула от напряжения, а пол подо мной разлетелся тысячей осколков, отправляя меня в падение еще ниже.

Глава 12

Незивестный
Я лишь вздохнул, когда первая часть моего «кукловодства» закончилась. Это было… странное чувство. Не неприятное, но и сам процесс меня не увлекал. Вот так за ручку вести человека — это требует нереально много времени. Даже плевать на усилия, просто за это время можно сделать много куда более полезных вещей.
В целом, я старался так не делать. Мне куда больше нравился подход Архаона — можно сказать, что я учился у своего ученика. Пусть Архаон до нашей встречи был простым человеком, пускай даже с неплохим потенциалом Пробуждения, но он имел одну особенность. Он был чертовски хитрым и изворотливым. Его ганки были ровно такими, как я любил — пятимерными подводными шахматами. То есть у них была такая разветвленная и частично закольцованная схема взаимодействий, что неподготовленный человек видел в ней лишь какой–то странный набор абсолютно случайных событий.
Но иногда приходилось работать ручками. Закончив создавать артефакт и вписывать его в код игры, я бросил шлем недалеко от субъекта. Немного подумав, вздохнул и переставил — так выглядело красивей. К тому же, моя работа все еще не закончена — теперь нужно было вмешаться в голову этого Самурая и заставить его продолжить играть.
В отличие от Архаона, мне очень нравилось копаться в человеческой психике. Тут не было ничего «этически неприемлемого». Вы же не испытываете нравственные страдания, поедая мясо? А ведь оно тоже когда–то было живым организмом. Конечно, с теми, кто хотя бы имел шанс Пробудиться, я обходился намного более мягко и нежно — в будущем они могут стать настоящими людьми. А остальные — так, поле для экспериментов.
Впрочем, в эту маску я встроил не только энергетический аккумулятор. Все же, лично на мой взгляд — эксперимент был не совсем провальным. Посмотрев логи, я принял решение — небольшое повышение агрессивности субъекта и правда заставляло его активней использовать свои способности. Проблема была именно в «бытовой агрессии». Так что в рамках опыта, я слегка изменил настройки. Теперь, когда он будет носить маску, его организм будет активней синтезировать тестостерон и норадреналин.
Ну и в качестве небольшого «извинения» за такое вмешательство, я все же потратил время и запустил процессы улучшения его организма. Чисто биологическая часть человеческой жизни была мной уже достаточно неплохо изучена и шанса ошибиться не было. Тем более, что я не делал ничего серьезного. Слегка улучшил работу печени, сердца и почек. В почках у него начинали образовываться камни, но взмахом руки я их разрушил. К тому же, сделал эдакую перемычку — мое самое новое изобретение! Теперь, когда он не использует свою энергию, а точнее когда есть ее избыток, то излишки идут на улучшения работы организма в целом. Более простым языком — вне боя он должен себя чувствовать немного более бодрым. Ну и стареть будет медленнее.
Но субъект уже начал вновь подключаться, судя по шевелению его аватара. Вздохнув, я приготовился потратить еще несколько часов за очень «интересным» занятием — водить игрока по подземелью едва ли не за ручку.
* * *
Ваш персонаж потерял сознание. Длительность: 1 минута
Вздохнув, я отключился. Успокоив хесовцев, что меня не схватили, слегка задумался. Вообще–то, я слегка устал, но… что–то во мне перемкнуло и я все же решил продолжить игру. Один хрен нужно будет выбираться из того подземелья. Хотя бы быстрым телепортом на респаун. И нечего тянуть — мне, между прочем, за эти ваши игрушки еще и платят! А работа — это святое, тут филонить нельзя.
Короче говоря, уже через несколько минут мой игровой «саркофаг» вновь захлопнулся. Очнулся я быстро, лежа на полу в вонючих останках монстра. Но вроде живой и даже с полным хп — видимо, пока отключался, стимуляторы дохилили. Но первым делом нужно было проверить логи:
Получен 13 уровень
Получен 14 уровень
Навык метательного оружия повышен до 16
Получена новая способность: Дальний бросок
Дальний бросок
Пассивно: увеличивает дальность броска на 50%.
— Щедро, — я с легким кряхтением поднялся, — А теперь, блять, как мне отсюда выбраться?
Я оглядел комнату и мой взгляд тут же зацепился за странный предмет. Он как будто специально дождался меня. Это был весьма красивый шлем на голове истлевшего трупа. Причем сразу понятно, что шлем является вполне себе игровым предметом. Ну, типа, что это не просто труп с крутой моделькой головы.
Подойдя ближе, я снял шлем с тела. Даже подзабыл, что это игра и можно было просто облутать труп. Предмет на ощупь был… весьма приятным. Даже слишком приятным. И выглядел он очень даже высокотехнологично. Эдакий цельный шлем с лицевой частью, стилизованной под самурайскую маску. Такую вот в виде скалящегося лица демона. Не особо задумываясь, я тут же решил натянуть ее на себя.
Шлем Красного Демона
Уникальное
+ 10 к Интеллекту
+ 15 к Восприятию 
+ 3 к Живучести
+3 к Силе
+3 к Ловкости
+ 10 к навыку используемого оружия
+ 5 к навыку Медицины
Дополнительные системы: визор, противогаз, система жизнеобеспечения (малая)
Класс брони: 6
Описание: Шлем главы клана Демонов. Когда–то давно этот клан держал в страхе альянс Феникса и на равных сражался с ним за контроль города. Никто не знает, что с ними произошло, но… если вы держите этот шлем — значит они проиграли.
Не скажу, что я прямо таки впал в эйфорию от находки — все же не школьник, впервые нашедший ценную шмотку в ММО. Но… проникся. Однозначно проникся. И внешним видом, и статами, и описанием. Я слышал, что иногда система тут генерирует вещи под игроков, учитывая их особенности. И в таком случае — подгон был реально крутой.
Но, в любом случае, мне нужно было выбираться. Я тут же ощутил легкий укол в шею — шлем автоматически ввел стимулятор. Покопавшись в описании, я даже нашел какой — не особо мощный, на самом деле. Чуть–чуть хилит, чуть–чуть усиливает. Зато действует целый час — что и нужно в данной ситуации.
Проверив боезапас, я слегка поморщился. Два с половиной магазина. Ну и пистолет с еще четыре магазинами. Из нормального оружия только одно копье. Не сказать, чтобы сильно обнадеживало, но… да и плевать. Подохну — все равно останусь в огромном плюсе. Шмотки–то после смерти не слетают!
* * *
Мой поход продолжался вот уже четыре час. По большей части, мне везло не встречаться с мобами, но иногда приходилось отстреливаться. Но чаще даже — вступать в рукопашную, все же патронов было мало. Благо, у ножа патроны не заканчиваются. Да и заточка не пропадает — игровые условности же.
Поначалу я немного стремался. Все же монстры. Подземелья. Страшно и все такое. Но… оценив новые возможности шлема, теперь я уже едва ли не сам рвался в бой. Точность моей стрельбы возросла многократно — теперь мне даже не нужен был ЛЦУ, я и без него от бедра попадал в голову тварям. Даже с ножом удавалось весьма неплохо управляться — бонус и на него распространялся.
Но круче всего был визор. Потому что увидеть врага в темноте уровня «жопа негра» — это имба и не контрится. А тут кроме ПНВ и теплака был еще какой–то странный совмещенный визор. Хрен его знает, что это было, но оно одинаково хорошо работало и на свету, и в темноте, и около горячих объектов. Конечно, чисто по возможностям, тепловизор мог увидеть объект на куда большем расстоянии. Но у меня тут коридоры, так что плевать.
В общем, когда я услышал далекие звуки человеческих шагов, я уже лишь злобно ухмыльнулся и отсоединил магазин к оружию. Система тут же определила, что у меня в нем двадцать семь патронов и верхним идет АП-шка. Все же привычка носить в инвентаре россыпуху вновь мне пригодилась — хотя бы один магазин теперь был почти полным. Ну а мне больше и не надо. Как никак, трофеями сейчас обзаведусь.
Позиция для боя была самая подходящая. Какой–то подземный цех. темно, куча завалов, есть лестницы в несколько уровней. Я как можно более тихо залез на условный второй этаж и стал ждать приближающихся идиотов, что едва ли не пиздели в полный голос. А так — и шаркали по полу, и тихо переговаривались, и даже светили ИК-фонариками для ПНВ. Эх, молодежь. Явно в что–то хардкорное не играли. Так сказать, непуганные животные. В «Брошенном Мире» этот вид считался краснокнижным — новичок неотпизженный.
Пока группа зашла в комнату, я успел поставить фонарик, направив его в сторону игроков. Это точно были люди — слишком… слишком по–тупому для ботов. Да и ботов–людей я тут пока не видел. Дождавшись, пока они дойдут до нужной точки, я начал активировал фонарь.
Он тут же начал свою адскую стробоскобную дискотеку. Эх, аж ностальгия пробила от воспоминаний, как меня в первый раз так слили. Жопа у меня горела знатно — получить фонариком в глаза уже не приятно. А адово мигающий фонарик и вовсе полностью дезориентирует неподготовленного нубаса.
Группа врагов тут же рассредоточилась, но я уже успел залепить одному в голову. Никак вы, блять, не научитесь забрала носить. Сделав первый фраг, я тут же спрыгнул вниз, уходя за металлический контейнер.
Тут же поднялась дикая пальба. Но фонарик маленький и по нему еще хер попадешь. А вот я видел отлично — визор сам уменьшал яркость от таких источников света. так что вторая краткая очередь… пускай и не убила чела — последней пулей я промахнулся и попал в шлем, но руку ему выбила. А значит снова меняем позицию.
Фонарь наконец–то пал жертвой обстрела. Но мне было строго похер — я по дороге скрафтил парочку светошумовых гранат. Ну как «скрафтил» — собрал из мусора, благодаря своему классу. И из светошумового эффекта… короче, вспышка есть? Есть. Хлопок есть? Есть. Ну все, светошумовая. Не так, чтобы кого–то реально дезориентирует, если не прямо под ноги бросить, но это в обычной ситуации. А в темноте, да когда враг в ПНВ… тут уже другой разговор.
Меня, кстати, увидели и даже начали стрелять, но… это было даже забавно. Не знаю почему, но в такие моменты, когда идет напряженная перестрелка, я будто скидывал лет двадцать… ладно, в то время был не лучший период моей жизни. Лет пятнадцать хватит. Короче, чувствовал себя молодым.
— Береги глазки, сука, — первая граната полетела и разорвалась в воздухе, — А то хуй увидешь, кто тебя ебнул.
Вторая уже покатилась по полу. Я нагло выглянул из–за укрытия и дал длинную очередь, разрывая игроку бедро и сбивая с ног. Мне в целом побоку на вспышку — шлем спас. Но вот что очередь закончилась щелчком пустого магазина — это уже неприятно.
— Технические шоколадки, гондоны, — объявил я, передергивая затвор пистолета, — Придется ебашить вас короткостволом.
Но ответа не последовала. Эх, какие–то неразговорчивые противники мне попались. Нет чтобы обложить хуями и отвести душу. У меня же это — до сих пор запись работает, я ее не выключал. Хотя бы интересный контент получился. Но это уже привычная тема — мои боевые кричалки редко находили отклик в сердцах тех, кого я сливал.
— Ты… ты из Тортуги? — послышался напряженный голос спустя несколько секунд.
— Возможно, — я хмыкнул, — Но если что, это тебе нихуя не поможет.
— Погоди, мы из Хаоса. Нас послали сюда на разведку… стоп, в этом городе же только мы и хесовцы. Слушай, так ты из хесовцев?
— Ну возможно, — я скривился от осознания, что перестрелка на этом и закончиться, — Так давай я тебя быстро на базу отправлю. Так сказать — телепорт сразу на респаун.
— Эм… давай лучше не надо. Если не хочешь, чтобы потом Лилит лично ходила разбираться чего вы нас мочите.
При упоминании ника Лизы я как–то немного дернулся. Что–то я совсем заработался и забыл о ней. Ну как «забыл» — такое не забывается. И я все еще был намерен как–то заарканить ее — было бы только время, а уж способ точно найду. Так что…
— Ладно, не буду. Тем более, что мне как раз нужно с ней поболтать. Так что проводишь — и, считай, в расчете.
Спрятав пистолет, я слегка нагло в полный рост вышел из–за укрытия. Не знаю почему, но у меня была уверенность, что они стрелять не станут. И так уже два из пяти слил и один сильно двухсотый. Точнее двухсотых двое, но у меня же половина магазина в RIP-ах была, так что там второго даже нет смысла лечить, он уже почти дотек пока мы говорили. Н-да, слегка неудобно вышло, на самом деле. С другой стороны — это возможность встретиться с Лизой и я не собирался ее упускать.

Глава 13

Честно говоря, странное чувство. Среди хаоситов я чувствовал себя как действующий спецназовец, пришедший на тусовку страйкболистов. Или как профессиональный спортсмен, зашедший на школьный урок физкультуры.
Эти хаоситы… они просто были никакими. Обычная молодежь, что вечерком поигрывает в игрушки, дабы отвлечься от учебы. Ну да, над ними есть кто–то покруче, кто уже реально продумывает действия. Кто может быть достойным звания «врага»… пускай и не для меня, а для наших восточных вовсе–не–партнеров. Но конкретно эти игроки — это так, расходное мясо.
Не знаю, что на меня так подействовало. И ведь не скажешь, что я тут упиваюсь своей силой, вот и голову начисто сносит — я и раньше вайпал отряды таких подпивасов в «Брошенном Мире». Наверное, это на меня так угнетающе подействовало подземелье, что мозги совсем набекрень съехали. Даже пришлось одергивать себя — ну да и похер, что конкретно эти хаоситы воюют немного хуже, чем топ‑3 хесовец. Все же Богомол меня в один на один перестреливал, а с Демоном у нас был паритет — я его ебашил на близких дистанциях, а он меня — на дальних. Но на средних все же скорее преимущество было у него, все же он был снайпером и разведчиком когда–то.
Но возвращаясь к баранам — этим ребятам же не нужно быть топовыми ПВП-шерами. От них требуется хорошо исполнять то, что им скажут уже более умные дяди. Ну и тети, если учитывать Лилит. Вообще, у людей странное понимание о том, что такое реальная война. Не перестрелка в КС, а общевойсковой бой. Пехота в нем вообще не так, чтобы дохрена часто воюет. А уж чтобы пехота воевала с пехотой — это вообще уже признак того, что наступает тотальный пиздец по типу городского боя.
Но вот, кстати, за оружие Лиза могла бы их и пнуть. Ну что это такое? Обычная штурмовая винтовка, разве что с коллиматором. Где пламегаситель, раз уж они полезли в подземелья? Где глушитель? Где бубны — благо у нас не реальность и они не клинят каждые двадцать выстрелов.
Выпотрошив магазин одного из автоматов, я лишь тяжело вздохнул. Естественно, дефолтные FMJ. Сплошняком — даже трассеров нету. Про миксование бронебоев с обычными патронами я вообще молчу. Ну, хоть оружие у меня появилось — никто как–то не был против того, чтобы я забрал свои трофеи.
Путь наверх занял еще около часа. Несколько раз пришлось стрелять по монстрам, но хаоситы уже хорошенько тут все вычистили. Я решил узнать, какие у них новости, и оказалось что Хаос немного переехал с северной части города в восточную. Хех, теперь мы с Лизой будем немного ближе… блять, как же тупо это прозвучало. Хорошо хоть не сказал в слух.
По дороге к нам присоединился еще один отряд. Вообще, насколько я понял из услышанного — их тут человек пятьдесят. Прямо боевого актива — лишь половина, но и остальные делают разные полезные вещи. Например — делают карты подземных ходов или просто фармят ресурсов. На их фоне хесовцы — это так, группа по интересам, а не клан.
Даже как–то грустно стало на секундочку. Ведь каким бы ты крутым спецназовцем не был — небольшие отряды решают исход войн только в псевдонаучно–идиотофантастических книгах про попаданцев во времена Сталина. В общевойсковом бое, ну или просто крупном виртуальном замесе, это просто немного более ценная пехота. У нас ведь даже не какая–то элитная механизированная бригада с кучей мехов — вот там уже выучка реально может что–то решить.
А впрочем — не так уж и важно. Мы выполняем свою работу. Нам достаточно весело. Ну а что еще нужно? То, что наш вклад в общее дело не будет на уровне 99% - я лично такое переживу. В конце концов, я пришел сюда чисто круто провести время с пользой для Тортуги.
И вот, когда мы уже почти вышли на поверхность, послышалась стрельба. Я тут же перешел в боевой режим, мысленно пробежавшись по доступным ресурсам — в принципе, к бою я был относительно готов. А значит — нужно воевать. Как же все становиться проще, если ты не умираешь реально.
Только вот мое сопровождение не так, чтобы прямо разделило мою радость. Началось сразу «ой, ну там Лилит все спланировала, не нужно вмешиваться» и прочая хрень. Едва не пинками пришлось их гнать вперед. Я уже даже подумывал над тем, чтобы поднять боевой дух путем расстрела несогласных. Благо, они оказались не настолько трусливы.
Я быстро распределил им места на первом и втором этаже здания. Из–за угла ближайшей улицы уже показывались первые отступающие игроки, что на ходу отстреливались. Судя по всему, это был крупный рейд — человек тридцать–сорок. Мы на такие даже не залупались, а вот Хаосу они как раз.
Но сейчас это были именно что остатки. На моих глазах в один из отступающих мехов влетело сразу два ПТУРа. Один он успел сбить в последний момент. Ну как «сбить» — подставил под него свой манипулятор с пушкой. А второй влетел прямо в кабину и теперь отступающая пехота осталась совсем без техники.
Я подпустил их немного поближе. Черт, среди них было несколько людей в экзачах. Впрочем — с ними разговор будет отдельный.
— Хуярим бурятов, — скомандовал я хаоситам.
Резко высунувшись, мы начали стрелять по военным меркам почти в упор — с расстояния не больше пятнадцать–двадцать метров. Большая часть игроков тут же была выкошена. Ну, как минимум, мы их ранили и заставили залечь. Тут же во врагов полетели гранаты — ну хотя бы это мне не пришлось дополнительно командовать.
В тот момент, когда пули с моего автомата перебивали ногу одному из игроков, я ощущал радость. Не потому, что люблю ганкать или уж тем более причинять кому–то боль — пускай и уменьшенную в пять раз. Просто… это сложно объяснить. Но каждый раз, когда я противопоставлял себя другим людям, то чувствовал прилив бодрости. А уж если всё было как тут — когда решает твое личное умение — то волна эндорфинов была просто ошеломляющей.
Впрочем, были и локальные проблемы. Локальная проблема называлась «очередной пидорас в экзоскелете», которого наше оружие просто не может пробить. А вот его пулемет наши бронежилеты прошивал абсолютно спокойно.
— Хули залегли, долбоебы, — весело крикнул я спрятавшимся хаоситам. — Хуярьте этого пидора.
— Мы не пробиваем его, — почти что панически ответил один из них, — У нас обычные автоматы, а не гауссы.
— Ну, блять, тогда переходим к плану «Б», — я решил умолчать, что «Б» было от слова «блять», — Идем в рукопашную.
— Ч-чего? — на меня уставилось сразу несколько игроков.
— Я сказал, — пришлось вдохнуть поглубже и гаркнуть на них своим фирменным командирским тоном, — Чарджим им в ебало!
И я нихрена не шутил. Сейчас у меня состояние было близкое к эйфории. И если толпа этих пиздюков откажется поддерживать мою идею — вот честно, я не пожалею времени и сначала положу всех их. Ибо нехуй.
— … вот это понимаю праздник, не то что, блять, восьмое марта… — напевал я себе одну из своих любимых песен под нос, доставая копье из инвентаря.
Стимулятор «Прорыв»
+15 Силы
+15 Ловкости
+10 Живучести
+10 Восприятия
Время действия: 59…
Шлем очень удачно отреагировал на мое желание. Кратковременный стимулятор — именно то, что сейчас мне нужно. Эх, насколько же красивой может быть война, если на ней в реальности никто не умирает…
Благо, хаоситы меня поддержали. Ну, точнее они поддержали меня, когда я уже вылетел на улицу, в полете отправляя копье одному из экзоскелетов в грудь. Маска, кстати, кажется, все же была имбой — даже с такого положения я попал ровно туда, куда хотел. Мощный взрыв фугаса разворотил бронеплиту, откинув игрока далеко назад. И уровень за него я уже получил — а значит он труп.
Несколько выживших врагов, что были без экзоскелетов, попытались сосредоточить на мне огонь, но их тут же подавили поднявшиеся хаоситы. Я не чувствовал их также, как своих хесовцев, но… с другой стороны — мне было намного легче морально их подавить. Именно поэтому они безропотно подставились под пулеметный огонь. И пока второй игрок в экзоскелете с удовольствие крошил автоматчиков, я смог подобраться к нему.
Ну как «подобраться» — резко возросшие силы позволили добежать до него буквально за полторы секунды. Мощно оттолкнувшись от разбитого асфальта, я влетел ему ногой прямо в бронешлем, сбив игрока с ног, упав вместе с ним на землю.
Впрочем, сейчас я был на пике своей формы. Пока хаоситы грамотно отсекали остальных узкоглазых от меня, я принялся вскрывать эту консервную банку. Очередь в упор лишь рикошетом отлетела от толстой брони. Пришлось резко перевести ствол на его пулемет. Несколько выстрелов в упор — и вот его оружие уже намертво заклинило.
— Отсоси, пидор, — весело крикнул я ему в лицо, — придется на кулачках.
Он не сразу понял в чем проблема. А тут было все просто — оружие в игре тоже ломается. Особенно хорошо оно ломается от попаданий из чужого оружия. И пока китаец не сообразил что делать, я уже нанес ему сильный удар в голову.
В теории, от такого у меня должны были хрустнуть костяшки. Но… игровые условности — тут невозможно сломать руку, избивая кулаком танковую броню. А вот навредить этой броне, имея достаточно силы — это уже вполне реальная опция. И что уж говорить про какой–то там экзоскелет.
Увернувшись от неловкого удара врага, я бросился вперед, сбивая его с ног. В принципе, он был куда сильнее меня. Но это лишь в теории — большая часть этой силы тратилась на «самообслуживание» — это сейчас он, а не я, находится в тяжелой броне.
Почувствовав силу, я ухватил его за ногу и крутанув, впечатал в стену. В мозгу даже мелькнула мысль, что это уже выходит за рамки моих возможностей, но веселая волна злости смыла ненужные мысли.
Я принялся добивать его, нанося сокрушительные удары по шлему. Резко перекатившись, я ухватился за крупный бетонный осколок. Враг тут же попытался достать запасное оружие из инвентаря, но я тут же уронил этот самый бетон ему на ногу, начисто сломав коленный сустав.
Не знаю, как бы я его добивал, но тут прогремел взрыв. Голову игрока начисто оторвало, заставив меня прикрыться от бетонного крошева — выстрел пробил еще крупную дыру в стене позади головы врага. Резко развернувшись, я думал уже зарычать от того, что кто–то посмел прервать наш бой. Но только теперь понял, кто именно вмешался.
Это была Лилит. Точнее Лиза — такая же прекрасная, как в реальном мире… ну, за исключением того, что тут она была в массивном каркасе экзоскелета и с огромной снайперкой, переделанной из мелкокалиберной пушки, в руках. Как–то сразу и все претензии забылись. И даже зачем сюда шел уже тоже запамятовал. Просто как идиот стоял и любовался красивой женщиной.
— Ну привет, — прервал мои размышления ее холодный голос.
* * *
— То есть, ты просто заблудился в подземном городе, — сухо спросила Лиза.
— Ну… в целом да.
— Тогда почему не самоубился? Было бы быстрей.
— Да как–то не очень хотелось, если честно.
Вот, блять — если мы не в компьютерной игре, почему у всех женщин есть расовая способность. Буквально парой фраз могут заставить почувствовать себя долбоебом. Причем что у Лизы так получается, что у моей бывшей, что у подруги, с которой я мутил до брака.
— Ясно, — коротко добавила она, — Это все?
— Ну… есть еще такой момент… в общем, нас контрганкнуть пытались в последнее время. Так что будь осторожен.
— Антон, — воспитательским тоном сказала она, — Это нормально. Если ты пытаешься ганкать игроков — они могут попытаться ганкнуть в ответ.
— Да я не о том, — я аж скривился от ее тона, — Нас не перестрелять пытались, а захватить в плен. Высадился десант с шокерами и поперли прямо в хле… в лицо чарджить. Едва успели самоубиться. Ну, большинство.
Лиза немного задумалась, стуча пальцем по столу. И все же, даже в игре она выглядела красиво. Жаль только, что приглашение на свидание я сейчас из себя точно не выдавлю, но… обязательно нужно будет сделать это ближайшим временем. Ну вот что за блядство — около нее я снова чувствую себя неуверенным школьником.
— Даже так… — протянула девушка, — Это меняет ситуацию. Спасибо, это была важная информация.
— Я еще хотел поговорить… о нас, — я едва смог сказать эту фразу.
— Что, уже успел навести справки… — хмыкнула она, — Не бойся со времени моего развода я… скажем так — стала более спокойной. Да и никаких обязательств у нас перед друг другом нет, так что можешь считать, что ничего не было.
«Ты охуела? В смысле, блять, ничего не было?» — именно это я собирался уже сказать, но тут нашу беседу прервала включившаяся рация. Полностью фразу я не услышал, но вроде говорили, что на каких–то Крестах идет рейд. Лиза тут же вскочила и быстро вышла из комнаты, напоследок поручив меня своему помощнику.
Я уже просто не знал как реагировать. Аттракцион «почувствуй себя долбоебом» выжал из меня все силы. Может ну нахер? Жил же прекрасно один и проблем не было. С другой стороны… с другой стороны находится Лиза…
Благо, ее помощник кое–что предложил мне, переключив мое внимание. Сказал, что это своеобразный подарок от Лилит. И услышав, что мне предлагается, я отказываться не стал.
* * *
Неизвестный
Наконец–то сопровождение подопытного за ручку закончилось и я смог заняться реальными делами. Хотя… спорный вопрос. Что важнее: эксперименты замаскированные под игровой ганк или же пока что ни к чему не обязывающая дипломатия в реальном мире? Сложный вопрос. Конечно, эксперименты и Пробуждение все новых настоящих людей — это очень важная веха. Более того — это буквально то, ради чего я все затеял. Но… без хорошо настроенных производственных и научных цепочек — через семнадцать с половиной лет это все станет абсолютно бесполезным.
Глубоко вдохнув, я открыл глаза, тут же поморщившись. Не люблю эти «мясные оболочки». Особенно, если это не полностью здоровые молодые люди. Тут и легкая нервозность из–за гормонального фона появляется, и иногда побаливает что–то. Или даже банальное — хочется поесть. Ну вот именно то, что мне так «нужно» во время важной встречи, так это висящее фоном желание набить брюхо!
— Здравствуйте мистер Андерсон, — сказал я слегка хриплым женским голосом. 
Ненавижу этот момент, когда только начинаешь привыкать к чужому телу. Голос реально потусторонний — на удивление, голосовые связки были для меня реальной проблемой. Мне проще было поддерживать жизнь у человека с простреленной головой, чем сходу подобрать правильный тембр голоса. 
— Это… вы? — слегка удивленно посмотрел на уже старый, но все еще крепкий мужчина, — Честно говоря, я думал, что принятые мною меры… скажем так — слегка помешают нашей встречи. Знаете — не мог отказать себе в удовольствии проверить. 
— Ох, ну что вы, — я даже слегка улыбнулся, осматривая комнату, — Вы выбрали пускай и логичный, но достаточно очевидный подход. Позвольте поинтересоваться, во сколько обошлось обустройство этой комнаты?
— Четырнадцать с половиной миллионов, — слегка недовольно буркнул он, — И все на ветер.
Я сидел прикованный цепью к столу. Не жестко зафиксированный, а скорее так — чтобы я не мог добраться до своего собеседника. Все цивильно, это тело даже не избивали, судя по всему. Впрочем, оно и логично — в прошлый раз я лишь назначил встречу, а не угрожал. 
А вот сама комната была поинтересней. Она была обшита специальными плитами, полностью поглощающими входящие и исходящие сигналы. Из углов на меня смотрело два боевых лазера на специальных турелях. Ну и, естественно, огромное количество различных датчиков. Тут было все — с меня снимали даже спектральный анализ. А вон те утолщения, скорее всего, это высокочувствительный рентген.
— Можете не стесняться и активировать — я кивнул в сторону рентгена, — Даже если это тело получит облучение — это не станет особой проблемой для наших отношений. 
— Значит все же квантовая связь, — пробормотал Андерсон себе под нос, — Я слышал о таких разработках, но… мне докладывали, что до такой практической реализации ждать еще как минимум лет пятнадцать–двадцать. 
— Либо же магия, — я лишь улыбнулся, увидев как поморщился собеседник, — Хотя если вам так не нравиться этот термин — назовем это развитой псионической способностью. 
— Давайте перейдем к делу. Кого вы представляете и чего хотите? У меня никогда не.. у меня в последние пятнадцать лет не было никаких пересечений со спецслужбами. С чего вдруг я кого–то заинтересовал. 
— Ну… если опустить все подробности — я представляю себя, — я вновь улыбнулся, — И от вас мне ничего не надо. Скорее наоборот — это я вам предлагаю взаимовыгодное сотрудничество. 
— А вы — это кто? И о каком роде сотрудничестве идет речь?
Было видно, что мой собеседник очень недоверчив. Фоново шли еще и другие эмоции — от легкого страха до раздражения. И… все же, наверное, не стоит вмешиваться в его мозг и что–то там подкручивать. Во–первых, это неспортивно. Во–вторых, делать это тонко — сложная работа. И ее невозможно сделать совершенно незаметно. Мне же не нужно чтобы потом человек начал подозревать, что я залез ему в мозг и принял решение за него. Вообще, в целом получалось глупо — мне, почти что богу по местным меркам, нужно договариваться с другими людьми. При том, что я могу напрямую захватить их волю. Но… нельзя контролировать сразу всех. Даже мои мозги в итоге сгорят от такого. Не говоря уже об эффективности принятия решений в такой схеме.
— Скажем так — я просто человек. НАСТОЯЩИЙ человек, — на секунду в моем голосе появилась сталь, но тут же исчезла. 
— Допустим, — согласился он, — Что насчет второй части? 
— Какая часть вас интересует больше: ваши обязательства или ваша выгода? 
— Конечно, обе. Но, пожалуй, начните из обязательств. 
— Их будет много. Во–первых, проведения различных экспериментов. В последнее время я уже перестаю справляться сам. Более того, я считаю, что будущее не за чистой псионикой, а за ее практическим применением в производственных процессах. Но это уже детали. Также от вас потребуется создание… множества весьма интересных вещей по созданным чертежам. 
— Вы же понимаете, что по сути вы ничего не сказали, — холодно заметил собеседник. 
— Если более детально — от вас потребуется создание военного снаряжения. Объемы будут не особо большими, но само вооружение — очень сложным. И дело тут даже не в финансовых затратах, а том, что для большей его части ключевые узлы еще даже близко не разработаны. Более того — они будут строиться на… слегка непривычных для человечества принципах. 
— Создание подпольной армии? — иронично хмыкнул Андерсон, — Знаете, мне даже стало интересно, что вы предложите в замен? Деньги вряд ли — это было бы глупо, значит остается только власть? 
— Ну почему же. Не скрываю — я собирался в случае тесного сотрудничества дать вам одну из руководящих должностей, но у меня есть и более приземленные предложения. Как вам, например, вечная жизнь? 
— Моя компания уже ведет исследования в этой области. 
— Ваша компания, — мой голос внезапно стал жестким, — В самом лучшем случае, сможет поместить вас в специальную капсулу, увеличив срок жизни до 200–300 лет. И большую часть этого времени вы пролежите в виде полуистлевшего трупа. Я же предлагаю вам любое тело на выбор. Хоть реально существующего человека, хоть специально выращенное. Мужчина, женщина, ребенок — не важно. Также не важно, получите вы пулю в голову, словите передозировку наркотиками или у вас случиться сердечный приступ — вы все равно не умрете. В худшем случае — я просто заменю вам оболочку на другую.
Затянулось небольшое молчание. Кажется, я был слишком напорист. Этот человек все еще сомневается. Эх, сложно мне общаться с другими людьми. Особенно если они не Пробудились. А ведь даже среди Пробужденных более менее осознает степень запущенности ситуации только Архаон. Да и то — скорее подозревает, а не знает наверняка.
— Сильные заявления, — подумав, уже куда осторожней ответил Андерсон, — Вы Бог или Дьявол, чтобы предлагать такого рода услуги? 
— Увы, — пожал я плечами, — Но в скором времени они оба будут мной уничтожены. Но давайте о вас — также я предлагаю вам… назовем это «разного рода услуги». Скажите, вы мечтали когда–то побывать на других планетах? Тут я могу вам предложить только планеты нашей системы, но все же. Или может хотели иметь дар предвиденья. Я уже не говорю про такие мелочи, как слава, известность или же участие в масштабных исторических процессах.
— Знаете, это все больше похоже на какое–то сектанство. Уж извините, но видя вас, сложно поверить в… такого рода возможности. Я придерживаюсь более традиционного подхода и не верю в магию. 
— Что ж… не скажу, что это было неожиданностью. Ну а пока — могу я попросить у вас ручку?
— Да, пожалуйста, — он толкнул мне по столу красивую перьевую ручку, — Но зачем она вам?
— Хм, а нету какой–то… более дешевой версии? 
— Увы, не держу, — он смотрел прямо мне в глаза, — Знаете ли, люблю использовать именно такие. 
— Что ж, тогда — до следующей встречи. Я дам вам несколько недель, чтобы вы могли спокойно подумать. Так же рекомендую обдумать вариант того, что мои предложения были серьезными. Особенно те, что касались ответных услуг.
Договорив это, я воткнул перо ручки прямо в яремную вену. В принципе, как я и ожидал. Нужно будет придумать шоу поэффектней для нашей следующей встречи. Но в целом, все прошло так, как и требовалось — заявить свои требования, посеять сомнения и прочее. Честно говоря, мне жутко не нравилось заниматься такими переговорами. Так что дабы восстановить свой психологический баланс, я переключился на одно интересное исследование, которое уже давно пытался завершить — принципиальная возможность полного Пробуждения животных…

Глава 14

Новая игрушка чувствовалась весьма забавно. Понятно, что по игровой механике — это просто бонус к параметрам. Но ощущения легкой наэлектризованности не покидало мое тело. Казалось, даже реагировать на все стал быстрее.
Если совсем вкратце — мне вживили бионическое сердце. Точнее, энергоядро — штука более крутая. Сама по себе она была не столь полезной, но… это как нацепить новое цевье на условную древнюю М4. Изменится ли от этого винтовка? Вообще почти никак. Но вот если на цевье начать навешивать разные ЛЦУ, фонарики, подствольники и тактические рукоятки…
Энергоядро
Бионика (Редкое)
+ 3 к Силе 
+ 3 к Живучести
Пассивно: увеличивает эффективность любых других бионических частей тела на 25%.
Пассивно: является малым источником питания.
Как я и говорил — сами по себе + 6 единиц параметров не особо полезны. Но если я начну дальше играться с бионикой, то тут уже расклад будет совершенно иной. А я начну.
— Ну давай, спиздани уже что хотел, — вздохнув, сказал я.
По лицу Богомола было явно видно, что он уже что–то придумал. Аж светится, скотина, от радости. Сдерживать его смысла нет — все равно родит свою «искрометную» шутку юмора.
— Ну смотри, тебе же по сути сердце заменили, — начал он, улыбаясь во весь рот.
— Ну типа. И что?
— Это же получается, что… Лилит украла твое сердечко.
Мой посыл шутника нахер утонул в дружном хохоте. И ведь никак не слезут с этой темы. Не то, чтобы я сам собирался с нее слазить, но это другое и у меня это личное.
На остальные шутки я уже просто отмахивался. Как говорил классик — хули толку пинать бревно, оно же деревянное. Так и тут — совершенно бесполезно говорить, чтобы не лезли не в свое дело. Надоест и отстанут… надеюсь. Ну или хрен там — это же хесовцы. Будто бы я их не знаю, они же могут вцепиться, как клещи.
Но кроме этого была еще одна важная информация. Я же немного охреневал, когда попал к хаоситам — слишком уж много у них разного. И тяжелое оружие, и экзачи, и ПТУРы, и даже парочка мелких мехов. Не, понятно, что их больше, но все же.
Оказалось все куда проще — они нашли неписей, с которыми можно торговать. Те самые Рейдеры, с которыми у меня уже было двенадцать репутации. Это важно, потому что торговля с ними открывалась с десяти единиц. Впрочем, это уже детали — главное, теперь я знал, где можно было выгодно обменять лут.
И это было сродни ящику Пандоры, который открылся для всех, кто еще рискнет пойти рейдом через нашу территорию. ПТУРы, крупнокалиберные бронебойные пули, взрывчатка, экзоскелеты — все это имелось у Рейдеров. Они, кстати, базировались под землей на минус третьем уровне, так что понятно, почему мы их раньше не нашли.
У нас было много лишней снаряги. Оно и понятно — мы же буквально пылесосили каждое поле боя, иногда забирая даже гильзы на переплавку. Без шуток — от крупного калибра мы реально забирали даже гильзы. Там из них просто один рецепт крафта интересный был, чтобы можно было получить пускай и немного, но Ультрасплава. А он был очень нужен Демону для бронебойных патронов.
Правда, тут же возник нюанс. Денег с трофеев в целом было много… но не так много, чтобы всех хорошо вооружить. Так что немного подумав, я все же пошел на жесткий компромис. Первым пострадал Панзер — ему вместо ПТУРа досталась безоткатка. Если кратко — это что–то среднее между пушкой и РПГ. Стреляет как бы снарядом, но сильной отдачи нету за счет того, что задняя часть не закрыта. Весит побольше стандартной «трубы», но зато это реально пушка. Из минусов — начальная скорость снаряда нихрена не радует. Так что про стрельбу ломиками* - можно забыть. Остаются фугасы и обычные кумулятивы. Впрочем, если у врага нет динамической защиты — а ее тут часто на стартовых мехах нет — то кумулятивы неожиданно становятся очень и очень хороши.
А весь остальной бюджет, как и полагает истинному лидеру, я тихо распилил на свои яхты–спорткары–вертолеты. В плане, на топовую броню, пушку и экзоскелет себе любимому. Ну ладно, еще досталось Садисту и Богомолу. Первому тоже достался штурмовой экзоскелет, а второму — прыжковый ранец. Это как реактивный ранец, только хуже. Он может выдавать один импульс, которого хватит, чтобы сделать прыжок метров на пятнадцать–двадцать.
Остальным же досталось примерно нихера. Ну, то есть, гранаты разные. Парочка одноразовых гранатометов. Обвесы еще. В плане, не свинченные с чужих стволов и прикрепленные иногда на изоленту, а иногда приваренные паяльником, а нормальные. Бронежилеты еще кому–то достались. Но на фоне нашей основной троицы — мелочь.
Собственно, я опять пересмотрел концепт. Аж вспомнился анекдот про «концепт изменился», который мне еще дед рассказывал. Причем, если откинуть шутки, изменился он очень серьезно.
Для начала Панзер. Он теперь должен был работать по пехоте фугасными снарядами. По мехами — в последнюю очередь. Основной упор шел на уничтожение вражеских мехов именно теми самыми взрывающимися копьями. Игра меня начала увлекать, а расширенный спектр возможностей позволял крафтить более продвинутую взрывчатку. Ею уже можно нормально и более серьезные мехи уничтожать, а не только новичков кошмарить.
Кстати об этом — мы же теперь сменили «род деятельности». В плане, что по городу шли разные маршруты рейдов. Были более нубские, были для более опытных. И вот на вторых, в силу своей малочисленности и бомжовости, мы не особо залупались. Собственно, почему нас не так, чтобы сильно прессовали в ответ… ну, кроме того раза. Сейчас же пришло время вступить в более серьезную игру.
Теперь мы стабильно разделялись на три группы. Основная — это так, чисто массовка. Пострелять, отвлечь на себя внимание и добить в спину убегающих. Группа прикрытия — Демон и Панзер. Первый «адресно» выбивает вражеских экзачей, второй — накрывает пехоту. А вот я, Богомол и Садист должны устраивать основной движ.
Я четко ощущал, что что–то во мне в последнее время изменилось. Мне захотелось еще больше драйва. Того самого, когда ты с матом идешь в ближний бой с врагами, полагаясь чисто на рефлексы. Когда вместо безопасного добивания врага гранатами, ты на кураже влетаешь ему ногой в лицо. Нет, совсем от тактики я отказываться не собирался — напоминаю, нас все еще меньше, чем врагов в рейдах. И у нас нет мехов. Из реально тяжелого оружия — только та одна безоткатка. Ну и стальные яйца — реально грозная и тяжелая штука.
С другой стороны — нас не ждали. Я специально узнавал — у нас была репутация эдаких вырезателей нубов. Новички нас жутко не любили, но уже более опытные игроки, особенно клановые, видели в нас лишь забаву. Ну, типа, это мы им тут показываем бесплатное кино с избиением нубов, Ну, в чем–то они может и правы. Только вот, блять, сейчас им предстоит заплатить за билет ибо кино нихрена не бесплатное.
* * *
Сим довольно часто ходил этим маршрутом. Не то, чтобы он любил зависать в ММО, но… на выходных это было неплохим способом отдыха. А вдруг еще удастся найти что–то ценное и продать на черном рынке — так и развлечешься, и заработаешь немного юаней.
В целом же он старался выбирать рейды средней сложности. На легких было не интересно, а на сложных — слишком большой шанс все потерять. К тому же, сложные рейды были под контролем топовых кланов — оно и понятно, ведь оттуда можно вынести куда больше ценных вещей.
Так что вместо подземных лабораторий, Сим гулял по разрушенному городу, в компании своих интернет–знакомых. Впрочем, это тоже было весьма интересное времяпровождение. Да и лута было вполне достаточно. По крайней мере, он уже почти накопил на новый мех.
Сейчас же они шли по относительно безопасной зоне. Хотя таковой она стала не так, чтобы давно — появился какой–то странный клан, вырезающий новичков. Причем, судя по всему, они решили играть за Рейдеров и осесть на территории города.
Вместе с друзьями, Сим уже не раз обговаривал, что это за странные игроки были. Лично он думал, что это администрация проекта наняла «актеров» — такое иногда делалось, чтобы разнообразить жизнь игрокам. И пока все складывалось. Опытным игрокам было не до того, но эти «актеры» туда и не лезли. Для средних игроков — они убрали необходимость постоянной зачистки слабых монстров на подходах к центру города. Ну а новичкам — головная боль… и новый контент.
Услышав странный звук, Сим поднял голову вверх… и слегка оторопел. Картина была настолько эпичной, что он даже не сразу начал реагировать…
* * *
— Разбежавшись, прыгну со скалы… — пробормотал я себе под нос.
Ну, допустим, не со скалы, а с разрушенного здания. Зря, что ли, специальный модуль ставил в экзач? Теперь могу упасть с высоты до пятидесяти метров без ущерба для собственной тушки. Так что в очередной раз выслушав от Богомола, что я «начисто ебанутый», я все же… ну, собственно, разбежался и прыгнул.
План был прост и надежен, аки швейцарские часы. Назывался он «угол захвата радара не превышает шестьдесят градусов». Проще говоря — если свалиться на мехи с высоты, то враги не увидят меня до самого последнего момента. Что, собственно, сейчас и произошло.
Сердце бешено стучало и спустя несколько секунд падения, я приземлился прямо на голову самого крупного меха. Лишь мощный звук удара металла о металл заставил остальных игроков начать оборачиваться.
Но было уже поздно, засада свершилась. Хлопнула безоткатка Панзера, в хлам разорвав одного врага в экзаче, заработали тяжелые пулеметы по остальным. Где–то на фоне я даже слышал звук прыжкового ранца Богомола, но сейчас мне было не до этого. У меня своя задача.
Достав из инвентаря копье с кумулятивным наконечником, я со всей силы вонзил его в крышку реактора меха. Лишь в последний момент пришло понимание, что нужно было бы сделать шаг и ткнуть в стекло кабины. Что тогда бы игрок гарантированно умер, а мех остался относительно цел, но было уже поздно.
Мощный взрыв поднял меня в воздух, отправив в небольшой полет. Через несколько секунд прогремел еще один взрыв — наверняка это Богомол успел своего врага ткнуть чем–то. Серьезных мехов было только два, а с остальными уже как–то справятся.
Вообще забавно, сколько всего можно успеть подумать, пока ударная волна впечатывает тебя в стену здания. Удар вышел очень сильным — сознание я не потерял, но знатно поплыл. Лишь укол стимулятора от моего шлема вернул меня в реальность.
— … Самурай!
— Красный, легкий, — я поморщился от головокружения, отвечая Демону, — Ебаште дымы.
Через несколько секунд, послышались хлопки подствольников. Идея проста — это же не обычный дым, а особенный. Сквозь него вообще нихера не видно, поскольку там и металлические частицы, и сам по себе он весьма горяч. Короче, ни теплак, ни что–то еще не пробьет. Так что враги либо отступают, либо мы их накрываем огнем. Потому что в отличие от нас, им спрятаться на почти что пустой улице будет сложнее.
А отступать они должны прямо на заложенные фугасы. Точнее даже СВУ. Можно было бы закупить нормальные противотанковые мины, но тогда был бы шанс нарваться на противоминный сканер. А так — просто мощные самодельные фугасы. Придумал и аж сам загордился — по сути это было что–то наподобие кумулятивных снарядов. Если такой сработает — к херам прожжет ногу меха. Не думаю что на ступне у них какая–то серьезная броня. Но были и обычные мощные мины. Никакой электронной начинки — самые примитивные взрыватели. Самой сложной деталью там был взрыватель — нам же нужно было взвести эти мины уже на отступлении врагов. Но если не ожидать такой пакости…
Покряхтев, я таки сорвал с себя дополнительную нагрудную пластину. Она крепилась как бы поверх основной и сделал я ее из бронекерамики. Короче говоря — мощная, но почти что одноразовая защита. Зато я до сих пор жив благодаря ней. И вполне готов продолжать бой.
Мои губы тут же растянулись в той самой злобной улыбке, когда я услышал такие знакомые мне взрывы. Таки напоролись, суки. Как будто отзываясь на мое требование, шлем вколол стандартный боевой стимулятор. Что–то средние между той фигней для длительных походов и «Берсерком». Вообще, топовая штука этот шлем — только успевая химикаты заливать.
В перегородках дома уже были заботливо пробиты дыры — мы же все же готовились. Так что пробежав по пустому коридору, я довольно быстро присоединился к бою. Впрочем, это был уже даже не бой. Ну как «бой»… скорее уж мы по заветам классиков добивали выживших. 
Впрочем, выживших оставалось не так, чтобы много. Ну а хули вы хотели — сорок три мины. Экзоскелеты — это, конечно, мощная штука. Но не когда ты наступаешь в нем на фугас. А один мех таки и вовсе напоролся на кумулятив — его нога была прожжена прямо до коленного сустава.
Кое–кто выжил, сейчас пытаясь прийти в себя и перегруппироваться. Именно по таким мы с Богомолом вели огонь из своих винтовок — только у нас они имели электромагнитный разгон и имели реальный шанс пробить вражескую броню. Задачей же остальных было забросать врага гранатами и добить из одноразовых гранатометов.
На этот раз, не ушел никто. Я довольно осмотрел поле боя — мне откровенно нравился тот разгром, что мы здесь устроили. А главное — каким–то чудом даже никто из наших не помер. Не знаю это я их так мастерски координировал или же просто на личном скилле вывезли. Но это чувство единения с командой… это и правда опьяняло. Оно было не столь выносящее мозг волной эйфории как в первый день, но все равно достаточно сильное. Аж даже смешно становиться — я ведь раньше и правда на волне постоянно всплывающих воспоминаний о своей войне хотел отказаться от игры. Да как вообще можно отказаться от ТАКОГО наркотика?


Минутка познавательности
Ломики — они же БОПСы, они же «Бронебойный оперённый подкалиберный снаряд». Если кратко — это когда стреляешь не нормальным снарядом или пулей, а чем–то наподобие длинного заостренного лома с оперением сзади. Там еще есть много нюансов (например, насчет того, как такой подкалиберный снаряд запихнуть в пушку «чтобы не болталось»), но что нужно знать — такие ломики имеют самое большое бронепробитие из всех типов боеприпасов.
А теперь насчет бронепробития. Стороннему наблюдателю, что впервые влез в данный вопрос, может кое–что показаться странным. Если быть более точным — он охуеет с цифр бронепробития до 1200 мм разными ПТУРами или топовыми БОПСами НАТО. Типа… ну прикинув палец к носу можно догадаться, что броня у танков далеко не метровой толщины. Ладно, учтем наклон — но ведь все равно дохрена получается. Чтобы стало понятно — на том самом легендарном королевском тигре броня была менее 200 мм. И это считалось чем–то на уровне «имба и не контрится».
Но тут сразу возникают нюансы. Бронепробитие, на самом деле, меряют не делая метровой толщины лист танковой брони и стреляя по нему. Ее оценивают на гомогенной катаной броне. И тут возникает первая проблема — отношение современного кумулятивного снаряда к такой броне колеблется примерно между «похуй» и «поебать». Они реально могут прожигать метровый слой такой брони и это далеко не предел. Например, украинская Стугна может пробить 1100 мм. И не просто пробивает 110 см брони, а делает это еще и за динамической защитой.
Но как вы понимаете, если бы одной кумулятивной ракеты хватило бы чтобы 4 раза подряд прожечь танк насквозь — ее бы не было смысла создавать. Сделали бы что–то попроще и подешевле. Но ведь и армии тоже не очень прикольно ездить на такой картонной броне. Поэтому все современные танки имеют во–первых ДЗ (что все же уменьшает эффективность кумулятивов… ну или заставляет делать тандемные заряды, что менее эффективны по бронепробитию), во–вторых — многослойную комбинированную броню. И все это дело вместе с рациональными углами наклона позволяет иметь бронестойкость в районе 1500 мм от кумулятивной струи, при этом имея НАМНОГО более тонкую броню.
С БОПСами в принципе штука схожая. Если правильно помню — против них в основном хорошо работает бронекерамика. Но, все же в целом против кинетических снарядов защищаться сложней. Например, броня Арматы держит кумулятив до 1500 мм, а БОПСа — только 950 мм.

Глава 15

Мы наткнулись на золотую жилу. Один полностью разобранный мех давал столько материалов, что я все не боевое время сидел за верстаком. Втянулся в то говно, в которое раньше втягиваться не хотел. И вообще все больше стратегических задач перетекало на Демона. А я же так — в целом руководил боем, что получалось у меня прямо на загляденье.
Хоть теперь далеко не каждая засада заканчивалась столь удачно — враги стали куда серьезней — но и наш отряд стал очень быстро обрастать разными ништяками. Довольно скоро уже все были в экзоскелетах и с разными гаусс–винтовками. Даже несколько плазменных было. Панзер и вовсе перерастал в маленький артиллерийский полк. По крайней мере, у него уже было два автоматических миномета с дистанционным управлением. Плюс несколько ПТУРов и безотктатка — тоже все на удаленном управлении.
Но основным ударным ядром по прежнему оставалась наша троица. Я, Богомол и Садист. По сути мы были штурмовиками. Реальными штурмовиками, влетающими прямо в гущу боя и ломающими защиту противника. Но мне даже больше нравился большее топорный перевод с английского shock troopers — шоковая пехота. Потому что именно эффект неожиданности, легкий шок и охуевание в глазах врагов было тем, чем я наслаждался.
Но, тем не менее, не сказать чтобы мы начали играть в «аркаду». Все же новое оружие и снаряга — это круто, но грамотно организованная засада — еще круче. По сути, все что изменилось — у нас стало больше возможностей организовывать эти самые засады.
А один раз мы и вовсе немного охренели и вылезли за пределы города. Снаряд дважды в одну воронку не попадает. Молния дважды в одно место не бьет. А вот хесовцы вполне могут себе позволить два раза разнести один и тот же форпост.
Впрочем, не сказать, что мы придерживались какой–то охренительной тактики. По сути, большая часть оной состояла в том, что Панзер оказался на удивление хорошим артиллеристом и меткими выстрелами из минометов разнес все оборонительные турели форпоста.
Возвращение в стартовую локацию дало даже какое–то чувство ностальгии. Не то, чтобы оно мешало мне расстреливать нубов, одновременно с этим координируя остальных, но все же.
— Эх, приятно пройтись катком там, где раньше потел как сука, — послышался веселый голос Богомола в моей рации, — Слушай, а они нашу надпись затерли. Нужно будет обновить.
— Угу, — я хмуро кивнул, глядя на выходящего из–за угла меха, — А теперь птури этого долбоеба.
В вышедший мех босса форпоста тут же один за одним прилетело три ПТУРа. Как я и говорил — мы уже «слегка» подправили свое материально–техническое обеспечение. Теперь все носили с собой как минимум по одному ПТУРу. Причем на них не экономили — даже самый дорогой ПТУР будет сильно дешевле легкого меха. Ну ладно, самый–самый дорогой может будет чуть дороже, но это уже детали.
Кстати, до сих пор не перестаю удивляться. Вот сейчас мех местного босса качалки зиял три дырами от кумулятивов и понятно, что враг побежден. А как мы его победили в первый раз? Сколько там взрывчатки в снаряде гранатомета — ну килограмма два прям предел, а скорее даже сильно меньше. А вот такой фигней мы смогли уничтожить мех? Не поцарапать ему краску, а уничтожить? Бред какой–то — походу повезло и что–то внутри игры критануло.
Бой не продолжился особо долго. Еще несколько легких мехов попытались прийти на помощь защитникам, но ПТУРов у нас было достаточно. Так что разнеся все живое и нарисовав на главном здании свою фирменную надпись «С. Б.Э. У.», мы покинули это гостеприимное место. В конце концов — еще столько не ганкнутых рейдов…
* * *
Честно говоря, как–то совсем неожиданно для самого себя, я втянулся в ганкерскую жизнь. Даже мыслить стал иначе. Раньше моей целью было как–то круто сделать засаду и тактично раскидать группу нубов. Сейчас же я все больше замысливался над другим. Главное ведь не сам ганк, а его последствия. И именно это заставляло меня думать на несколько шагов вперед.
Например, первое о чем я подумал… давайте так — вот только без шуток про мой уровень интеллекта, но я додумался, что грабить игроков можно на обратном пути. Когда они уже потратили патроны, подлутались и идут в безопасную зону. Конечно, часть особо ценного лута все равно оставалась у них. Но это в любом случае было куда обидней, чем умереть на пути в рейд.
Также, я чаще начал фейковать. Устраивать просто развлечение приезжим. Где–то рейд напорется на мину, где–то Демон кого–то одного снимет и сразу уйдет и все в таком духе. Так сказать, держал булки врагов в тонусе, чтобы не расслаблялись.
А еще я стал часто зависать у хаоситов. По разным причинам. Например — у них был человек, что намеренно качал класс хирурга. А значит установленная им бионика работала чуть–чуть лучше, чем должна была. Ну или просто ходил–изучал–перенимал опыт. Все же я до сих пор смутно представляю как должен работать клан в игре.
Ну и в реале тоже мы стали чаще пересекаться. Богомол и, что удивительно, Садист отлично вписались в хаоситскую тусовку. Я не очень понимал, как сорока летний дядя с садистскими наклонностями мог легко находить общий язык с двадцати летними пиздюками, но он его находил.
Но будем честны — сами по себе хаоситы меня мало интересовали. Интересовала меня там конкретно Лиза, с которой я тоже пересекался на различных тусовках. За последний месяц два раза это заканчивалось тем, что мы просыпались в одной постели. Один раз, кажется, праздновали официальный пост одного из крупнейших кланов. Если совсем кратко — у них сгорела жопа, хотя показывали они это максимально дипломатично. Второй раз уже даже не помню в честь чего была вечеринка.
Но несмотря на это, наши с ней отношения как–то застопорились и дальше проведенной вместе ночи не заходили. В остальное время она вела себя подчеркнуто нейтрально. И это при том, что уже каждая заинтересованная собака знала о нас.
— Ну что, никак не заарканишь Проклятую? — хмыкнул Менгеле.
Я даже не сразу понял о чем говорит хаоситский хирург. Конечно, ник он себе выбрал… если бы не рекомендации — проводить операции на своей тушке я бы ему не доверил. А Проклятой раньше звали Лилит — это я уже успел разузнать.
— Вот давай, блять, хоть ты туда не будешь лезть, — скривился я, — Или ты из тех, кто любит наяривать на чужие отношения. Это уже как куколдизм куколдизма.
— Неужели так задевает, — довольно оскалился он в ответ, — Ладно, тестируй свой магнит. Вроде должно нормально работать.
Я встал и попробовал притянуть оружие, лежащее у стены. Автомат упал и слегка дернулся в мою сторону, но не более того. От вставленного в ладонь мощного магнита, честно говоря, я ожидал куда большего.
— Что–то не притягивается.
— Ну а хули ты хотел? Восемь килограмм ведь, а эта херня на четыре рассчитана максимум.
Хмыкнув, я перевел всю мощность энергоядра на магниты. Тоже штука, что придумал Менгеле — немного похимичив с имплантом, он дал мне возможность делать овербуст выбранных имплантов. То есть, бонус не размазывался по всем имеющимся имплантам, а кратковременно сильно бустал какой–то определенный.
Теперь оружие медленно, но поползло в мою сторону, по пути ускоряясь. Долго так перегружать импланты нельзя, но я все же успел притянуть свой автомат в руку. В принципе не очень полезная, но прикольная штука.
Я хотел было поделиться своим впечатлением о новой бионике, как на улице послышался свист. Тело отреагировало мгновенно, делая подсечку врачу и падая на пол. Да, моя война закончилась давно, но я НИКОГДА не забуду как работает реактивная артиллерия. Точнее говоря, как ты слышишь приближение ее ракет.
За окном что–то взорвалось. Очень мощно — окно вырвало с кусками бетона. За первым залпом прошел второй и третий, но их я уже пережидал в более собранном состоянии. Шлем заботливо подсветил количество патронов в магазине и количество магазинов в подсумках. Так что ждем конца обстрела и быстро ориентируемся что делать дальше. Главное не забыть, что люди поумнее любят в таких случаях через короткое время повторять обстрел.
— Ну что там? — обратился я к Менгеле, пока выпала свободная минутка между залпами.
— На нас напали… кажется.
— Да? Вот бы, блять, даже не догадался. Я уж думал что это вы тут сами себя от нехуй делать обстреливаете. Ситуация!
Последнюю фразу я буквально рявкнул приказным тоном. Организм уже полностью переключился в боевой режим. Нас обстреливают? Ну–ну, не терпится узнать кто там такой дохуя артиллерист нашелся. Это, так сказать, я удачно в гости зашел.
— Говорят, что к нам приближаются враги, — Менгеле быстро читал клановый чат, — Много и на штурмовых мехах. Кажется, они вычислили нашу основную базу и сейчас окружают ее. А, нет — уже окружили.
— Если мы окружены, значит можно атаковать в любом направлении! — вспомнил я древнюю мудрость. Никак они, блять, не научаться…
Разузнав откуда быстрее всего прорываются враги, я первым же делом побежал… правильно — на склад. Потому что с голой жопой влетать в уличный бой — штука героическая, пафосная, но абсолютно бесполезная. Хотя тут в целом стоит провести ликбез.
Еще в конце прошлого столетия, когда массово в армиях стали появляться серьезные ПТУРы, что били хотя бы на 2 км, все сразу начали кричать о том, что танки стали бесполезными. Ведь что они сделают — у пехоты ведь ПТУР! На 2 км бьет! Ууу, страшна!
Но как вы понимаете, раз танки не пропали — то не все было так страшно. И даже не было страшно, когда дальность ПТУРов достигла 5 км, а бронепробиваемость — более метра стали. И были на то причины…
Во–первых — насчет дальности. Разработчикам ПТУРа я очень рекомендую выйти на поле боя и найти 5 км открытого пространства. Даже в равнинной местности будут всякие лесополосы, что мешают обзору, что уж говорить о других регионах. Так что если такова дальность и была нужна — то только каким–то вертолетам… наверное. Вообще я слабо понимаю в авиации. Только знаю, что если над тобою кружит не твоя вертушка — лучше спрятаться.
Так вот — реальные дальности боев редко были более 2 км. А такое расстояние ракета летит очень долго. Все же тяжелая она, ракета эта. А знаете, что делают современные танки, когда видят, что по ним запустили ПТУР? Компьютер в них делает вычисление, башня поворачивается и танк делает фугасный «пиздык» по точке запуска ракеты. И на этом, обычно, героическое уничтожение танка расчетом пехоты заканчивается.
Конечно, бывают и исключения. Если запустили с расстояния в 500 м, к примеру. Или если танковый экипаж хуи пинал, а не следил за окружением. Звучит глупо, но если бы солдаты могли быть максимально сконцентрированными хотя бы месяц войны — армия стала бы куда более простой штукой.
Но когда речь заходит о городских боях — тут все резко меняется. Вы найдите в городе улицу в 500 м — уже нетривиальная задача. И техникой на улицах не поманеврируешь особо. А без техники вообще невозможно наступать — ну вот как ты будешь штурмовать укрепленную пулеметную точку? Причем обстрелы артиллерии тоже не особо помогут, если не повезет напрямую убить врага. Ну ладно, будет у пулеметчика не комфортный подъезд жилого дома, а развалины подъезда. Один хрен вокруг бетон, а тебе идти на заранее подготовленную позицию.
Именно поэтому штурм города, даже относительно небольшого — это задача из разряда между «ну да еб твою мать» и «да ну нахуй это все». Даже небольшими силами враг может обороняться в городе неделями. Если ты обосрешься в атаке — тут же потеряешь кучу техники. Если враг обосрется в обороне… ну потеряет он хорошую позицию. Одну. Из десятка. А из–за необходимости использовать технику, чтобы хоть как–то защитить штурмующую город пехоту, шансы обосраться атакующих резко возрастают.
Но это так — лирика. Забив инвентарь гранатометами и парочкой серьезных ПТУРов, я побежал в сторону разгорающегося боя. Кстати, я же недавно имплантировал реально крутой экзоскелет. В плане, имплантировал прямо в тело персонажа — 50 Силы давал. Так что носить я мог весьма неплохое количество снаряжения.
— Лилит, что там происходит, — я набрал ее пока бежал в сторону боя.
— На нас напала Троица… и еще несколько кланов. Скорее всего предательство, — говорила она резко, явно будучи чем–то занята, — Можешь уходить — мы все равно не выстоим.
— И пропустить весь замес? Хуй там!
— Тогда… — она на секунду задумалась, — Иди на северный блокпост. У них там тяжелые бои. Если что, мы будем респауниться на запасном маяке — когда совсем уж прижмет.
Я побежал к указанной точке. В базе хаоситов я хорошо разбирался — как и говорил уже, я тут частый гость. Да и оттуда такая стрельба доносилась, что при всем желании не ошибешься. По пути шлем вколол мне набор стимуляторов — как раз на затяжной бой.
Внимание, на вашу клановую базу совершено нападение!
Сообщение заставило меня резко остановиться, едва не врезавшись в стенку. Что–то мне такое «совпадение» не нравилось. Что–то в последнюю неделю за нами перестали охотиться на ганках. А тут одновременное нападние сразу на две клановых базы… в общем, не нужно иметь три всевышних образования в военном деле, чтобы понять, что хотят сделать враги. А именно — резко уничтожить оба клана. Уничтожат маяки — и мы будем респауниться на дефолтных точках. Например, на Форпосте‑4.
Судя по клановому чату, сопротивление среди хесовцев было мгновенно подавлено. Ну, собственно, сейчас на базе был только Тролль и Гиблый, остальные гуляли, выискивая рейды игроков. Даже не знаю, хорошо это или плохо. С одной стороны — наша база пала без боя. С другой — а хули толку, почти все хесовцы не пострадали.
Я даже прикусил губу, быстро пытаясь разобраться. Очень сложная штука — особенно когда в сотне метров от тебя что–то мощно взрывается. Приняв решение, я написал всем выжившим, чтобы они сдвигались к хаоситской базе, но аккуратно. Если что — послужат резервным отрядом.
Как только я закончил писать, со стороны блокпоста послышалась серия особенно мощных взрывов. даже до меня дошли отголоски ударной волны. Ну… думаю, уже можно не спешить, наверное. Так что отдав приказы хесовцам и назначив точки сбора, я аккуратно пошел в сторону взрывов, держа оружие наготове. 
Но мои опасения не подтвердились — хаоситы остались в живых. По крайней мере, там все еще кто–то отстреливался, пускай и не очень эффективно. Эх, как же давно я не воевал. Не просто нападал из засады или отбивал вражеский контрганк, а именно что ввязывался в полноценный бой. Чтобы с артиллерией, танковыми прорывами и прочим. Да, наверное, в последний раз такое в новой Арме было — то есть больше года назад.
И вновь я испытал то самое чувство. Чувство неожиданной легкой эйфории. Будто я находился на своем месте — прямо в гуще боя. И я уже понял, что это не ПТСР — он вызывает скорее негативные эмоции. Страх, подавленность, неврозность и прочее. Этого всего у меня не было, лишь легкая боевая злость. Классная эта штука война… когда по–настоящему никто не умирает, конечно. 
Завернув за угол я наткнулся на отступающий отряд хаоситов. Выглядели они… так себе. Их явно задело обстрелами, но в целом — вполне боеспособный отряд. Даже непонятно, чего это они отступили. 
— Вы не туда воюете, долбоебы, — весело гаркнул я им, — Враг в другой стороне. 
— Да пошел ты, — огрызнулся один из хаоситов, — Нас там накрыли намертво. Нужно быстрее сваливать, пока они сюда не прорвались. 
— Лилит сказала держать направление.
— Вот пусть сама и держит, блять. Особенно против легких мехов и арты.
Ответ мне очень не понравился. Во–первых, что за неуважение к старшим по званию… да и по возрасту. Вот он — минус набора в клан пиздюков. Во–вторых — это че, мне сейчас не выйдет подраться? Не–не–не, я уже настроился на затяжной городской бой в составе малого отделения. И мне абсолютно похер, если это самое отделение не собирается сражаться. Лозунг армии: не умеешь — научим, не хочешь — заставим.
— Я сказал остановились и держите позицию… — теперь в моем голосе появилась угроза
Одним движением я взял игрока за горло и впечатал в стену, уже буквально рыча ему в лицо. 
— … Или я вас всех сам перехуярю!
Хаосит начал задыхаться и пытаться высвободиться из захвата. Остальные даже не рисковали вмешаться. Я… кажется, я начинал ощущать их. Легкий страх, нерешительность и, что совсем неожиданно, восхищение. Пускай солдаты из них плохие, но я уж постараюсь сделать их хотя бы боеспособными.
Хватка разжалась и игрок упал на землю, хватая ртом воздух. Ну… воспитательные моменты тоже важны, так что метким выстрелом я прострелил ему голову. Дезертиры мне не нужны. И я не шутил, что перестреляю их всех, если они не будут выполнять приказы. 
— А теперь, — я повернулся к оставшимся, — Слушайте что мы будем делать…

Глава 16

Наконец–то, штурмующие нас игроки отошли на перегруппировку. Можно сказать, что первый раунд остался за нами. По крайней мере, четыре меха мы им уничтожили, а еще два — серьезно повредили. Причем из лучших вандальских побуждений мы выпустили еще по контрольному ПТУРу в реакторы подбитых мехов, чтобы их точно нельзя было восстановить. В ответ на общем канале рации я услышал много интересного про себя и мою семью, что заставило лишь улыбнуться. Что поделать — не хороший я, блять, человек.
Вот не знаю: то ли из хаоситов получились хорошие солдаты, то ли из меня — отличный командир. В любом случае, я смог сколотить из них вполне боеспособный отряд. В итоге прорвавшаяся группа игроков осталась в окружении, а остальные хаоситы заняли позиции так, чтобы подкрепление не могло подойти к штурмующим. В итоге пускай и с большими потерями, но просто из одноразовых гранатометов закидали мехи.
Там был еще один забавный эпизод — у одного из мехов имелась активная защита. три ПТУРа сбил, пока я не бросил в него свое копье со взрывчаткой. И тут внезапно оказалось, что игра расценивает копье в качестве метательного оружия, а активная защита метательное оружие не сбивает. Короче говоря, думаю, не так сильно взорвался мех, как срака его пилота после закидывания его копьями.
Но шутки шутками, а мои бум–палки лишь по описанию какая–то фигня. При прокачанном навыке метательного оружия, у них увеличивается дальность и скорость полета. Сейчас я мог забросить копье метров на двести — экзоскелет в этом деле очень сильно помогал.
Вот и получалось, что быстрый штурм у врагов не удался и он вновь сменился артиллерийским обстрелом. Запасов у хаоситов было еще много. А главное — точка респауна была прямо на базе. Причем прокачанная — респаун проходил за двадцать минут. Так что обороняться мы могли еще долго.
Но лишь сейчас я понял, насколько выпал из реальности. Верно мне говорил лейтенант, что я хороший полевой командир, но даже тактик из меня будет совершенно ужасный. Ну вот что даст нам оборона? У врагов так–то ресурсов побольше. Точнее, они у них неограниченые — топовые кланы же. Это сейчас они думали нас блицкригом взять, а в итоге пока лишь взяли за щеку. Но эти узкоглазые упорные, так что обработают нас артой, подтянут резервы и начнут методично выбивать, пока не прорвуться к маяку респауна. И хер ли толку от обороны.
Благо, рядом со мной еще была Лиза. Это вызывало… двоякие чувства. Да, она была очень неплохим тактиком и уже проработала план нашего побега. Тем не мене, мне было сложно относится к ней просто как к боевому товарищу. Уж слишком сильно взгляд задерживался на ней, честно говоря.
В общем, нужно было прорываться. Причем как–то по–хитрому прорываться. Так–то это у врага есть куча техники, в том числе и десантной. У нас же лишь несколько легких мехов… было. У врагов тоже есть ПТУРы.
Решение было простое — нам нужно добраться до одного из входов на подземные уровни. Уж там–то преимущество по мехам реализовать не получится. А у «Хаоса», как оказалось, есть весьма подробная карта первых трёх подземных уровней. Всего их было вроде около девять, но начиная с пятого там уже начинался какой–то пиздец, который можно забороть только отрядом в топовых экзоскелетах и с постоянным снабжениям патронами. А то монстры так и норовили завалить трупами.
План, на самом деле, лишь звучал легко. Нам нужно было пройти три километра по городу. С учетом того, что всю базу взяли в плотное кольцо, а хаоситы уже сбили три беспилотника. А их там было куда больше — ни о какой скрытой атаке говорить не получится.
С другой стороны, тут были и плюсы. Все же, у нас игра, а не реальная жизнь. В игре могут умереть все — главное, чтобы тот, кто несет запасной маяк респауна, выжил. А там уже можно будет поставить его где–то и спокойно отреспаунить всех. Причем вообще всех — Лилит кинула мне предложение союза и теперь наши кланы могли спаунится на маяках друг друга.
План был такой — часть людей должна была умереть. Прямо в любом случае — они оставались держать позиции, чтобы в тыл основной группе не ударило вражеское подкрепление. А вот в тыл врагам должна была ударить уже моя группа хесовцев, которые осторожно по подвалам двигались к месту боя. Дальше главное оторваться и там уже в подземельях разберутся.
Прикрывать отступление остался я. Слегка хмыкнув, Лиза сказала, что у меня «на удивление хорошо получается руководить этими дебилами». Стоит ли говорить, что такая похвала приятно грела душу.
В принципе, боеприпасов у нас было куда больше, чем шансов истратить их все. За это время хаоситы успели накопить весьма внушительный арсенал. Большую часть все равно придется бросить, так что напоследок основной склад заминировали.
И вот, когда основная часть пошла на прорыв, у меня возникло странное чувство. Не скажу, что необычное — примерно такое я ощущал в первый раз. Ощущение единения со своей группой. Когда вы действуете идеально слаженно даже не тратя время на слова.
Буквально через минуту послышалась стрельба и взрывы — это хесовцы ударили в спину оцеплению. А значит, операция началась. И скоро нам придется вступить в бой — тут вокруг такая местность что подкрепление врагов либо будет делать большой крюк по соседним улицам, либо им придется пройти через базу хаоситов. Уже — бывшую базу.
И они пошли напрямую. Эх, не учатся ничему некоторые и учится не хотят. Сейчас эти узкоглазые пускай и с минимальной предварительной разведкой, но почти также нагло перли вперед. Как будто это не им ПТУРов за шиворот накидали недавно.
Стреляли мы почти в упор — метров с 30–40. Активная защита мехов не успела сработать, как сразу две боевых машины были поражены. Впрочем, по нам тут же пришелся ответный залп, что вынес примерно треть от оставшегося отряда.
Взрывная волна откинула меня назад. Броня полностью сломалась, но задачу свою выполнила и я выжил. Но главным было не это — отлетая назад, я… кажется, я вновь заметил странную фигуру. Буквально на долю секунды мне показалось, что на крыше одного из домов кто–то сидит. Причем точно не враг — вряд ли враги будут одеты в джинсы и толстовку с глубоким капюшоном.
Не знаю почему, но при одном взгляде на эту фигуру я… даже не знаю, как описать ощущения. Был бы верующим — сказал бы, что как будто увидел бога. А так даже не знаю, как описать. Странное волнующее чувство, что ненадолго затмило сознание.
Впрочем, мощный удар спиной о стену полностью избавил меня от этого наваждения. Осталось лишь некий отголосок того ощущения. И поднимаясь на ноги, я уже знал, что должен сделать…
* * *
Я решил не присоединяться к общему празднованию. Силы «Хаоса» ушли из окружения и унесли маяк респауна. Хесовцы очень хорошо и слаженно ударили в спину и в целом прикрыли отступления. Впрочем, если задуматься… ну что бы нам грозило? В худшем случае пришлось бы как–то окольными путями передавать маяк избежавшим окружения хесовцам и потом оба наши клана возродились бы на нем. Задержка в несколько суток — но в целом ничего смертельного. Но это все были мелкие детали.
Мне до сих пор было сложно отойти от пережитого катарсиса. Умное слово, заменяющее фразу «я охуел и долго не мог выхуеть». У меня вообще было подозрение, что кто–то изменил капсулу и ввел мне что–то по типу амфетамина. Ну или какие там есть схожие новомодные наркотики. Но анализ крови показал абсолютную чистоту.
Непонятное это было состояние. Я и до этого любил повоевать в виртуале. Чувствовал, что именно в гуще боя я нахожусь на своем месте. Но тут как будто это состояние выкрутили на 12. Как будто мозг работал на 200% и я испытывал ежесекундую эйфорию от творящегося вокруг.
Обострилось восприятие моих временных союзников. Если говорить аналогиями — то я как будто был сервером, на который передавалась информация от них, а я отдавал им приказы в ответ. Только вот никакого общения между нами вообще не было… но все действовали идеально слажено.
И нет, речь не про минимальное тактическое взаимодействие на уровне «прикрыть огнем, пока союзник перезаряжается». Тут скорее что–то из разряда коллективного разума — когда каждый идеально знает, что он должен делать для общей победы. Даже если нужно буквально прыгнуть на летящую вражескую ракету, чтобы она не попала в гранатометчика позади.
В общем, это было что–то невероятное. Мы держали оборону еще около десяти минут, подбив за это время еще один мех. А уж какие были вражеские потери по пехоте… а я даже скажу — 23 фрага. Причем по каждом я могу составить детальный анализ, как враг был убит. Говорю же — это было ОЧЕНЬ странное состояние.
И мне нужно было немного переварить произошедшее. Так что своим я отписал, что меня не будет и что трогать меня не стоит. Сам же взял свою любимою «Корону» и просто сидел, глядя в телевизор. Там крутили какой–то турнир по старым стратегиям, но мне было не особо важно содержание. Просто смотреть в стенку или в пустой экран — это признак серьезных психических проблем.
Даже не знаю, сколько я так просидел. Пиво стало комнатной температуры, а я успел сделать лишь несколько глотков. Вздохнув, я решил хотя бы освежиться. Забавно — лично я ожидал, что у меня будут сотни мыслей о случившемся. Попытки докопаться до того, кто же это на самом деле был и что произошло. Хер там — мыслей меньше, чем у школьника на ЭГЭ. Звенящая пустота. Если сейчас постучать по моей голове — в лучшем случае оттуда постучат в ответ. Тараканы, которым надоело находится в таком бесперспективном жилище, ага.
На звонок в дверь я тоже отреагировал не сразу. Только на третий или четвётный раз. Вздохнув, отставил в сторону новую банку пива и пошел в прихожую, на ходу составляя интересные словесные конструкции о взаимоотношениях разных животных с предками визитера. Ну вот на что он надеется? Я же вроде написал — ко мне доебываться только в случае вторжения НАТО в Воронеж.
Открыв дверь, я аж немного поперхнулся. На пороге стояла Лиза и желание как–то резко высказываться поубавилось. Неловкость ситуации состояла в том, что я еще был по пояс голый — как–то забыл переодеться после душа.
— Можно войти? — она слегка хмыкнула, пробежавшись по мне взглядом.
— кхм… да, конечно.
Это было… немного странно. Но хотя бы она смогла сбить мое психическое состояние автопереваривания произошедших событий. Ну, хотя бы моя берлога относительно чистая — а то было бы совсем неудобно перед Лизой.
— Я тут душ принимал, так что… — попытался оправдаться я, но она лишь фыркнула.
— Ты реально думал, что это меня как–то смутит?
Быстро переодевшись, уже через минуту я сидел с ней на кухне. Честно говоря, что–то кроме пива я ей предложить не мог — даже запасы энергетиков кончились. Ну как «запасы» — я не склонен покупать еду на долгий срок. Два дня не закупаюсь — так уже и все заканчивается. Впрочем, хотя бы предпочтения по пиву у нас с ней совпали — она тоже любила «Корону».
Вообще, я был рад ее визиту — она отвлекала от мыслей о произошедшем. Тем более, пока наша беседа происходила в таков вот лайтовом варианте — она просто пересказывала новости о том, что произошло после начала нашей «спасательной» операции. О том, как они петляли по подземельям и один раз чуть не отъехали от местного босса. Мне же оставалось лишь хмыкать и поддакивать.
— Но вообще, я пришла к тебе немного за другим, — внезапно сказала она.
— Ну я это уже понял.
— Антон, — я даже слегка дернулся, когда она обратилась ко мне по имени, — вопрос вообще–то очень серьезный. Мне надо… я хочу узнать, как ты это делаешь.
— Что именно?
— Я не знаю, — она слегка раздраженно фыркнула, — если бы я знала — то и не спрашивала.
Нет, даже будучи опытным игроком и весьма неординарной личностью, Лиза точно оставалась женщиной. Со всеми, блять, охеренными женскими загонами. Ну вот и что я должен ей на это ответить?
— Извини, — она моментально успокоилась, — Но это и правда бесит. Я вообще не понимаю, что происходит. Такое чувство, что когда эти дебилы переходят под твое командование, то у них всех резко выпрямляются руки и повышается количество извилин.
— Эм… о чем ты?
— Да о том, что те хаоситы, которых с тобой оставили — это же совсем нубы. Ну прямо совсем–совсем. Их же как раз оставили потому, что они обуза и тащить их за собой не имело смысла. А я пересмотрела запись боя — внезапно они начали действовать, как наши из «Пакта».
— «Пакт»? Это кто?
— Да не важно, — махнула рукой Лиза, — «Кровавый Пакт» — один из подкланов. Обычно, туда идут… ну, такие как ты. Кто любит воевать, но кто совершенно не разбирается в дипломатии и стратегии… ой, извини.
— Да ничего, — я даже слегка улыбнулся, — Я и не претендую на эти вещи. Ну а насчет того, что произошло… есть у меня парочка мыслей. Уж не знаю насколько они верны…
* * *
Звук будильника вырвал меня из сна. Я слегка поморщился и даже не сразу вспомнил, что… собственно, я будильник никогда не ставлю. Да звук бы я там выбрал не настолько мерзкий.
Память быстро подкинула ответ на вопрос — Лиза. Вчера мы долго с ней говорили — я пытался как–то объяснить произошедшее не скатываясь в шизотеории о коллективном разуме. Получалось так себе, но все же она слушала с интересом. Потом мы выпили. Потом еще раз выпили. И вот как–то оказалось, что на дворе уже ночь, да и Лиза не так, чтобы изначально собиралась уходить…
В общем, так сказать, уснули мы поздно и сейчас Лиза недовольно высвободилась из–под одеяла, чтобы выключить будильник. Я же ощущал некое чувство удовлетворения от произошедшего. Мысли еще витали в весьма приятных фантазиях, когда Лиза оборвала размышления известием, что нас вызывают в «штаб». Ну как «штаб» и «вызывают» — скорее просто просят поучаствовать в обсуждении.
Пришлось вставать и идти. Эх, опять будут шутки про нас — точно ведь кто–то увидит. С другой стороны — а и похер. Еще бы в сорок два от шуток оскорбляться. Но все же меня немного вымораживала тема, когда лезли в мою личную жизнь.
На утренней планерке были все основные лица… и маски. В плане, Админы — они же в масках постоянно. В любом случае, новостей было много и новости весьма интересны. 
Если кратко резюмировать — все наши действия на общем фоне были мелкой–мелкой возней. А вот то, что сделал «Хаос» и «Кремль»… ну, что поделать — политикой я никогда не интересовался, так что мне оставалось удивляться тому, что они смогли вытворить.
Если кратко — они жестко опрокинули несколько крупных кланов. На всех уровнях — спиздили некоторые вещи из складов, подорвали заводы, уничтожили несколько топовых и жутко дорогих мехов. Попутно запороли кому–то кланвар и устроили небольшой «парад суверенитетов», отколов от альянсов мелкие кланы. И все это по сути без единого выстрела. Ну а я что? Эх… зато хотя бы время провел отлично. Но по эффективности воздействия — даже рядом не стояли.
Теперь, по словам Импортного, что на пару с Архаоном руководил всей операцией, оставался последний штрих. Атака на один из основных городов. Причем подготовка к этому штурму уже почти окончена — оставались некоторые мелкие нюансы, в детали которых я даже не пытался лезть. От нас же… вообще ничего не требовалось. Ровно до последнего момента мы будем предоставлены сами себе. Мы с Лизой уже отыграли свои роли в виде отвлекающих маневров. Одни из множества отвлекающих маневров. Вот по этому я и не люблю штабные совещания — иногда начинаешь понимать какой же разменной монетой ты являлся…

Глава 17

Неизвестный
Это было… потрясающее зрелище. Наверное, примерно таким взглядом ребенок смотрит на первый в своей жизни салют. Только в моем случае «ребенок» еще имел докторскую степень по физике и химии, так что в идеале понимал процессы, приводящие к таким красивым вспышкам.
— Операцию можно сворачивать, — «обрадовал» я состав Администрации, — Все необходимые данные я получил.
— Объект смог пробудится? — спросила одна из фигур в маске.
— А он и не спал, — даже богам свойственна эйфория. А уж мне — и подавно, — Изначальный подход был в корне неверный. Его пси–тип… немного другой. И, честно говоря, я удивлен, что никто из присутствующих, включая меня, не смог сразу догадаться. Нужные каждому из вас детали я оглашу лично.
Оптимизм и эйфория — штуки классные, но… не кричать же о новом оружии сразу всем. Техника безопасности — в особенности информационной — пишется кровью. Только один человек будет знать всю информацию — Архаон. В конце концов, если не доверять даже ему — будет слишком уж сложно. Остальным же я и правда оглашу только нужный им список особенностей подопытного субъекта. А уж если я научусь специально формировать такие пси–типы — а я научусь… тогда план обороны Земли знатно продвинется. И даже если централизованное командование падет, такие вот командиры на местах смогут организовать весьма эффективное сопротивление.
Так что отдав нужные приказы, я перешел в виртуал. Архаон, появившийся позади, тут же атаковал меня. На этот раз, что примечательно — уже настоящей «магией».
— Неужто ты дорос до того, что перестал использовать лишь вшитые в виртуал способности?
— Да хули толку, — выдохшийся лидер «Хаоса» наконец–то присел на обломок бетона, — Садись уже и рассказывай что там с этим… как его там… Антиповым. Который Самурай.
— Хорошая попытке, — улыбнувшись, я обошел несколько оставленных мин, — Но над маскировкой нужно еще поработать.
— Ой, как будто у меня вообще были шансы.
— Шансы есть всегда. А насчет субъекта — он и правда не спал.
— Но он точно не Пробужденный. Сил не хватает. В нем энергии как в обычном человеке. Конечно, больше, чем обычно в людях за сорок, но все же.
— Как бы объяснить… его сила не в силе, — я поморщился от того, насколько глупо это звучало, — Точнее говоря, по стандартным меркам его потолок — это хорошо развитая интуиция. Примерно как у Импортного в самом–самом начале его тренировок.
— Давай уже, не томи, — забавно, но это единственный человек на Земле, который и правда может вот так нагло общаться с без пяти минут богом.
— Он может объединять людей под своим командованием в единую сеть. Тем самым, он создает эдакую форму коллективного разума, но только для очень специфичных задач. Представь, что ты на уровне интуиции знаешь о состоянии КАЖДОГО члена своего отряда. Что тебе не надо тратить слов и вы можете действовать как единый механизм. А главное — он может это делать даже с незнакомыми людьми. Конечно, при уже существующих эмоциональных связях эффект усиливается, но…
— Стоп–стоп–стоп, — Архаон потер виски, — То есть, по сути, вся его сила… просто в отличном командовании? И это все? Никакой интуиции, предвиденья будущего или прямого взлома?
— Если кратко — да. Но… ты не представляешь какой потенциал таится в этом. Я потом тебе покажу, что может делать способность идеального группового взаимодействия. А главное — я полностью разобрался в механизме этой способности. Для начала, ее можно улучшить, если…
* * *
СБ «Тортуги»
— Дед, а как оно в девяностых было? — с улыбкой спросил своего напарника бывший наемник.
— Хреново, — хмуро и односложно ответил тот.
Ему очень не нравилась постановка задачи. А уж подначивание напарников — тем более. Хотя Дед и правда был самым старым из всего СБ и реально застал девяностые. Не сказать, что они ему нравились. Ему вообще в целом мало что нравилось — характер такой.
— Здравствуйте, я пришел провести вам инструктаж перед выходом.
Как всегда вежливый (и как всегда — в маске) Администратор, казалось, появился из воздуха. Только закрывавшаяся дверь развеяла эти иллюзии. Четверка бывших наемников уставилась на представителя Администрации. Все они, пускай даже будучи опытными солдатами, чувствовали себя слегка неловко перед парнем в маске. Было у всех Администраторов что–то эдакое… неправильно. Не пугающее, а скорее заставляющее чувствовать себя слегка напряженно.
— Еще раз здравствуйте, — выдержав небольшую паузу сказал гость, — Надеюсь, вы все внимательно прочитали письма и ознакомлены с ситуацией.
— В общих чертах, — кивнул один из СБшников, — Но, так сказать, есть нюанс. Нас нанимали для охраны, а не для черепно–мозговых вечеринок для всяких гастролеров.
— Вас нанимали для охраны членов «Тортуги», — с мягким нажимом ответил Администратор, — Считайте это своеобразной активной защитой. Естественно, со всеми нашими гарантиями и дополнительной оплатой такого рода деятельности.
В этом был резон. Платили в «Тортуге» и правда очень неплохо. Да и сама по себе работа была легкой — 95% времени просто отдыхаешь. Еще иногда гоняешь задротов на полигонах. Но ох уж эти оставшиеся 5%… Иногда подопечные влезали в ТАКИЕ ситуации, что бывшим бойцам ЧВК лишь приходилось удивляться, что готовы делать люди ради компьютерных игрушек.
Вот и сейчас — в задании говорилось, что «Тортуга» перешла дорогу… Триаде. Которая отмывала деньги через одну популярную игру, в которую так нагло влезли ганкеры и сильно попортили тем самым бизнес узкоглазой мафии. И теперь оскорбленные азиаты решили лично приехать несколькими группами, чтобы отомстить за поруганную честь и огромную кучу убытков.
Отдельным вопросом было то, как Администрация так быстро определила все группы, их маршруты и едва ли не паспортные данные. Но такими вопросами бывшие солдаты не задавались: меньше знаешь — позже ловишь лбом пулю. А то, что «Тортуга» лишь с виду кажется сборищем задротов — это они уже поняли давно.
С другой стороны — всем присутствующим это нравилось. Это была не простая охрана склада с очень «ценным» навозом и не телохранительство какого–то заносчивого богача. Это была настоящая работа, где раз в парочку месяцев точно приходилось заниматься чем–то адреналиновым.
Конкретно теперь им нужно было перехватить все пять диверсионных групп. Причем как они это будут делать — «Тортугу» не волновало. Хоть наручниками сковывай, хоть в больничку с переломами отправляй. По словам Администратора — его не интересовали физические последствия для нападавших. Так что сейчас вся команда вооружалась непримечательной одеждой и разными дубинками–кастетами. Пришло время делать то, за что им платили столько денег.
* * *
Спустя пять дней
В конце концов, я таки набрался смелости и… черт, как же тупо звучит. «Набрался смелости». Ох неебать же опасное дело — в  сорок лет подойти и пригласить девушку на свидание. Видимо, у баб есть какая–то аура, что делит IQ на десять у всех, кто пытается к ним подкатить.
Короче говоря, просто подождал Лизу на выходе и пригласил ее прогуляться. Честно — мне уже хотелось окончательно решить вопрос с ней. А то вроде коллеги, вроде иногда даже трахаемся — а не сказать, чтобы мы встречались. Этот странный тип отношений меня выводил из себя. Уж лучше все решить здесь и сейчас. Даже если она мне откажет… это будет очень обидно и я буду сильно сожалеть, но зато хотя бы не грызть локти от неизвестности.
— Вообще–то я сегодня занята, — резко было начала она, но тут же осеклась, — Но знаешь… да, давай прогуляемся.
Было видно, что Лиза напряжена. Ха, 1–1 — приятно видеть, что не только мне становится неловко в таких ситуациях. Но то, что она согласилась — уже радует. По крайней мере… мне и правда очень хочется… даже сложно сказать и это более всего бесит! Чего я хочу от нее? Просто встречаться? Нет, этого мало. Жениться на ней? Ну… возможно в будущем, но пока что рановато. Назвать это просто «встречаться» — у меня язык не поворачивался. Встречаются пиздюки во время того, как гормоны на мозг давят. А тут чувства были куда более тонкие.
Парк располагался недалеко от нашего «места работы». Впрочем, этот город в целом не очень большой. Можно сказать, что Тортуга тут — это почти что градообразующее предприятие. Причем серьезно — экономика городка ОЧЕНЬ сильно пошла вверх после того, как ганкеры стали тут жить. Сами понимаете — это пиздюки с деньгами. Далеко не у каждого тут по ляму в кармане, но все же большинство зарабатывает явно больше среднего, А «пиздюк» и «грамотное распоряжение финансами» — вещи взаимоисключающие. Вот и тратят деньги на всякую хрень, очень даже радуя местный мелкий бизнес. Особенно всякие тату–салоны и магазины с дорогими продуктами.
По дороге у нас будто возник негласный договор. Мы весело болтали о разной мелочи, делясь впечатлениями и интересными моментами с ганков. Хотя по ее взгляду я понимал — она точно знала зачем я ее пригласил. Впрочем, не то, чтобы нужно иметь три всевышних образования, дабы провести столь несложный анализ.
— Знаешь, — я внезапно повернулся к ней, когда в диалоге образовалась пауза, — Я… хотел бы поговорить.
— Ну так мы вроде этим и занимаемся последние двадцать минут.
Хоть она и сказала это с легкой иронией, в ее голосе сквозило напряжение. Ну… в любом случае, этот диалог неизбежен. И как показывает жизненный опыт, лучше не откладывать неизбежное, а готовиться к нему. Короче, как говорил один дед — если драка неизбежна, нужно бить первым.
— Ты прекрасно знаешь, о чем я хочу поговорить, — слегка раздраженно ответил я, — Лиза, я хочу уже определиться с нашими отношениями.
— Антон…
Глаза девушки резко сузились. И смотрела она явно куда–то мне за спину. Это заставило и меня обернуться. И увидел я там отнюдь не самую хорошую вещь.
«Не самая хорошая вещь» имела вид пяти гопников нерусской внешности. Хм, и на чурок тоже не были похожи — как минимум все бриты. Но в сумерках вообще хер поймешь — почти все либо в капюшонах, либо в медицинских масках. И почти у каждого, сука, оружие.
Адреналинчик уже начал поступать в кровь. Чтобы просто ограбить оружие так не достают. Его либо демонстративно держат на виду, либо просто в наглую прут толпой. А эти остановились и ждут. А значит, скорее всего наш пришли отпиздить. Может даже ногами. Может даже до смерти.
Но страх тут же начала смывать волна гнева. Просто поток ебучей ярости от того, что кто–то залупился на меня. Да даже хуй с ним, что на меня — что кто–то еще хочет зацепить вместе со мной и Лизу. Да мне похуй сколько их, я их всех тут положу!
— Черт–черт–черт, — начала шептать Лиза, — Они же не…
Впрочем, дослушивать банда не стала, тут же ринувшись вперед. Сразу захлопал травмат в руках у девушки — она успел метким выстрелом прямо в кадык свалить одного противника. Второй же сбил ее с ног и у них завязалась драка.
Меня оценили как более сильного, так что навалились сразу втроем. И это точно была не какая–то уличная шпана, чувствовалась минимальная слаженность. Это не подпивасные гопники, а реальные бойцы. И били они профессионально, мне удалось вырубить только одного, мощным ударом в челюсть.
Оставшиеся двое навалились на меня, осыпая ударами дубинок. Подловив момент, один из них бросился мне в грудь, повалив на землю. Откатившись в сторону, он дал место первому, что тут же начал избивать меня, не давая встать. Удар же по голове и вовсе оглушил, от чего я почти что смирился с поражением.
Но тут мой глаз выцепил картину, как какой–то узкоглазый пидорас бьет мою девушку. Вот прямо ногой по лицу. Тот, первый, которому она попала в шею — слишком быстро оправился, ублюдок. И в этот момент ярость окончательно дернула рубильник по превращению в берсерка.
Не знаю как, но мне удалось перехватить ногу одного из бандитов и повалить его на землю. Перекатившись в сторону, я принял второго. Жестко принял, времени церемониться не было. Ударив ему прямо пальцами в глаз, я добавил мощный удар в кадык. Отобрав дубинку, я одним ударом сломал ее о его же челюсть.
Его дружок напал сзади, нанеся парочку ударов по почкам. Слишком слабо и смазано, я перебросил его через себя и потушил мощным ударом пятки в челюсть. А потом еще раз и еще раз, пока его зубы не провалились в глотку.
Наконец–то те двое меня заметили. Один тут же вскочил с ножом. Наверное, у меня был слишком демонический вид — у него аж глаза расширились. Удар ножом проткнул мне ладонь, но боли я совершенно не чувствовал. В отличие от него, потому что коленом по шарам — это всегда больно. А вот нехуй бить женщин по лицу — особенно чужих.
Последний из нападающих уже терял сознание в захвате Лизы. Даже избитая, она не лишилась своей ММА-шной подготовки. Вместе с этим, я услышал звук мотора и прямо через кусты, к нам на поляну выскочил черный джип. Подмога? Ну охуеть теперь — где же я вас всех хоронить буду?
Выдернув из руки нож, я взял его в обратный хват, готовясь нападать. Мне плевать, кто оттуда выйдет — я либо умру, либо положу их. Или, хотя бы, выиграю время для Лизы…
Но из машины высыпались уже вооруженные бойцы. С разным импортным короткостволом. Только вот на меня они почти даже не смотрели, а наоборот — быстро заняли позиции, контролируя периметр. Один из вышедших и вовсе бросил поднимающейся на ноги Лизе автомат. Та перехватила его весьма профессионально, тут же проверив патрон в патроннике.
— Лиза, еб твою мать, — послышался злой голос Архаона, — Сука! Я же просил тебя. Я же говорил тебе! Хули ты устроила за прогулки на, блять, свежем воздухе?
Я понял, что уже не различаю лица. Лишь сейчас я ощутил, как что–то капает с меняя на землю. Опустив взгляд, я понял, что все… назовем это «немного серьезней, чем я думал». Меня тогда не кулаком по почкам били, а каким–то стилетом или заточкой. Весь бок пропитался кровью. Именно поэтому я так поздно услышал машину — зрение и слух постепенно отказывали. Знакомые симптомы. А я‑то думаю, чего это так резко потемнело.
Едва удержавшись, я упал не сразу лицом вниз, а на колено. В голове уже откровенно шумело. Но… а я вот нихуя не жалею. Лизу я спас, ей уже ничего не грозит. Конечно, сына не вырастил и дом не построил, зато хоть дерево в детстве посадил. Умираю рановато, но зато как! В бою, да еще и не в простом бою, а буквально в битве за честь.
— Антон… — сквозь шум в ушах послышался голос Лизы, — АНТОН!
Чьи–то руки подхватили меня, опять не дав коснуться земли. Держать глаза открытыми было уже слишком тяжело. Но на моих губах все равно была улыбка. Ведь главное не дожить до ста лет. Главное — уйти достойно.
* * *
Очнулся я резко. Даже слишком резко. Последнее, что я помню, это как меня затаскивали в машину. Кажется, кто–то там кричал и в меня что–то кололи, но не уверен. В любом случае, видимо, в Вальхалле сказали, что хреново я в Одина верил и вообще ха–тьфу на тебя христианин чертов. Хер тебе, а не валькирии и медовуха.
Хотя одна «валькирия» тут все же была. Лиза дремала на стуле около моей кровати. Судя по пятнам грязи на штанах — даже не переодевалась. Интересно, и сколько же я тут сижу.
На удивление, у меня ничего не болело. Точнее говоря, не болело настолько сильно, чтобы это было проблемой. Да и хоть я чувствовал слабость, но не такую, чтобы прям сильную — иногда похмелье бывает хуже. Попробовав немного подвигаться, я обнаружил, что резкой боли тоже не предвидеться. Ей богу, будто бы просто перебухал, а не словил пяток ножевых в бочину.
Мои движения разбудили девушку. Она тут же встрепенулась и едва не вскочила на ноги, подходя ко мне. Судя по слегка опухшим глазам, она так и не уснула.
— Я… извини меня, — она явно не решалась посмотреть мне в глаза, — Я…
— Сколько… — я слегка поморщился от пересохшего горла, — здесь нахожусь?
— Почти день. Мы сразу доставили тебя в нашу больницу. Да и Дед весьма хороший медик — он смог вовремя остановить кровотечение. И…
Было видно, что она очень нервничает. Я взял ее за руку, слегка успокаивая Лизу. В голове даже мелькнула гадкая мыслишка, что если из–за этого она станет моей, то ради такого можно и немного полежать на больничной койке.
— Нам… нам надо расстаться, — ее рука неожиданно выскользнула из моей, — Извини.
— В смысле, блять?! — я аж закашлялся от такого заявления.
— Понимаешь… мне говорили, что за мной ведется охота. Ну, за всей верхушкой Хаоса. Это же Триада, а мы им очень сильно проехались по источникам прибыли. Они такое не прощают, вот и послали такие отряды. За мной, Архаоном и… впрочем, ты других и не знаешь. В общем, не нужно мне было соглашаться тогда и ты бы остался цел…
Ну охуеть. Ну ебать спасибо нахуй. То есть, я еще за нихуя, оказывается, получил эти раны. Пиздец, вот иногда мне просто интересно, что у баб в голове творится. Как это должно выглядеть с ее стороны? Хорошо хоть пока мой мозг компилировал фразу покрасивей «да ты охуела, что ли?», в комнату зашел Архаон.
— О, уже очнулся, — хмыкнул он, — Знаешь, мы теперь с тобой одной крови.
— А? В смысле? — я не сразу понял о чем он.
— Ну а как ты думал — много ли у нас ебланов с первой отрицательной? Хорошо хоть ты потерял не так, чтобы катастрофически много — успели минимально зашить. Да и армейские стимуляторы помогли.
Кивнув ему, Лиза буквально вылетела из комнаты, оставив меня наедине с Архаоном, который как раз решил меня немного ввести в курс дела. Впрочем, мысли мои сейчас были довольно далеки от «работы»…

Глава 18

Меня выписали уже к концу дня. И то, скорее из–за того, что долго не было врача, который мог провести проверку моего состояния. На удивление, после нескольких ножевых я чувствовал себя вполне неплохо. Так — легкая сонливость да голова слегка побаливала. На все мои вопросы какой черной магией меня лечили, Архаон лишь хмыкал и говорил, что скоро узнаю.
Также он поведал мне о том, что вообще происходило. Не в плане, кто на нас с Лизой напал — это и так понятно. Собственно те, кому мы знатно насрали в кашу — китайские банды, через игру отмывающие деньги. Причем я даже не сразу заметил, как этот хаосит ловко «забыл» упомянуть главное — почему именно в «Точку Невозврата» мы полезли. Ради денег? Есть способы заработать полегче и побезопасней. Ради «отстаивания интересов русских игроков»? Ха–ха, очень смешно. Не верю я в то, что Тортуга таким занимается. В плане, она–то может занимается… на уровне отдельных личностей. Но тут весь движ планировала сама Администрация.
Кстати о движе — мне тут Архаон рассказал общий план… короче говоря: представьте, что весь план — это танк. Мы в этом танке играли роль пистолета в кобуре командира. Совершенно бесполезная штука в 99% случаев. Были бы мы или нет — план все равно сработал. Конечно, было бы меньше пафосных видосов с красивыми перестрелками, но все же. Это было… даже как–то обидно. Представьте — рвешь ты такой жопу, а оказывается, что от твоих усилий глобально ничего не изменилось. И не потому что глобальные изменения зависели от многих людей — просто конкретно ты делал совершенно побочное задание.
Ну, зато хоть пострелялся реально неплохо. Как–то так случилось, что при всей нашей бесполезности, хесовцы стали лицом операции. Видосы с нами набирали совершенно невозможные количества просмотров. Так что, чую, мое финансовое положение после этого всего улучшится.
Но деньги меня сейчас не очень волновали. Было много других вещей — например, Лиза. Одна мысль о ней заставила меня тихо выматериться. Культурных слов для описания не было. Не культурными все описывалось средним квадратическим между «блять» и «пиздец».
А еще я внезапно вспомнил, что видел, пока лежал без сознания. Точнее не совсем видел, но… в памяти отпечаталась фигура странного парня в капюшоне. Того самого, что я уже несколько раз видел. Это начинало походить на шизофрению. Если это повторится… нужно будет что–то делать.
С другой стороны — было ощущение, что это что–то важное. Знак свыше, если хотите. Но такие знаки меня скорее пугали, чем заставляли задуматься. Очень неприятно осознавать, что у тебя буквально что проблемы с мозгами.
* * *
Следующие несколько дней прошли как–то смазано. Я даже почти не играл — за четыре дня наиграл аж шесть часов. Разговор с Лизой как–то не клеился — она весьма ловко избегала меня. Я бы даже сказал — «излишне ловко». После услышанного о плане, как–то ганкать других тоже не хотелось. Надоело. Настрелялся уже.
Да и вообще ничего не хотелось делать. Поначалу я грешил на лекарства, которыми меня кололи, но Архаон заверил, что от них таких побочек нет. Что от них вообще ничего нет. Угу, сделаем вид, что я поверил, будто бы лекарство, способное за сутки поднять человека буквально с того света, не имеет побочек. Тем не менее он сказал, что нам еще нужно будет поговорить, как это все закончится. И хитровыебанно так посмотрел, что сразу стало понятно — разговор будет идти отнюдь не о премиальных за отличную работу.
Но будучи наедине с собой я мог признаться. Хотя бы самому себе. Я… просто слегка испугался. Нет, не смерти — это страх хоть и сильный, но понятный. Просто с тех пор, как мне ножом нежно пощекотали бок, я стал замечать… странное. Это было схоже на смесь шизофрении и паранойи.
Вроде бы все вокруг было как обычно. Но я стал чаще замечать мелкие детали. Внезапно сработавший датчик движения, к примеру. Или внезапно вышедший из режима сна компьютер. Или активировавшийся телефон у кого–то рядом — как будто какое–то сообщение пришло, только вот никакого уведомления не было.
Это пугало. Может я накручивал себя, но мне всюду мерещились знаки и символы. И мне честно не хотелось лезть в эту дыру. Что–то подсказывало, что пути назад не будет. И я нихера не уверен, что любопытство этого стоит. Тортуга как–то внезапно из весьма лампового места превратилась в очень и очень подозрительное логово. Вроде и предъявить нечего, но аж волосы дыбом вставали, когда я видел Администраторов.
Кстати о них — я внезапно осознал, что за весь предыдущий год я с ними сталкивался дай боже раза два. Ну, так чтобы в коридоре мимо пройти. Даже поспрашивал осторожно у других — такая же фигня. И что самое странное — они и сейчас не могли вспомнить, когда в последний раз пересекались с Администраторами. А я каким–то чудом натыкался на них каждый день.
И опять же — ну и что тут криминального? Ну вот так случайности совпали. Только вот что–то мне подсказывало, что «случайности не случайны». Я изо всех сил пытался держать свою паранойю под контролем, но… такое ощущение, что нормальная и привычная картина мира начинала потихоньку сыпаться. Пока не сильно — так, отслаивались маленькие куски штукатурки. Но от одного этого уже было страшно.
Неожиданно помощь пришла оттуда, откуда я вообще не ожидал — Садист заметил, что я в последнее время стал немного странным. А если уж повернутый на нанесении увечий в играх человек говорит, что с тобой что–то не так — это уже даже не звоночек. Это, блять, пожарная сирена.
Сам Садист оказался неожиданно хорошим собеседником. До этого я его по большей части знал лишь как игрока. И в игре он творил лютую дичь. Но вне игры — как будто становился совершенно другой личностью. А еще он очень неплохо разбирался в психологии и помог мне стабилизировать свое состояние. Не то, чтобы я стал прежним, но теперь лишняя нервозность заменилась скорее безразличием.
Все ганки я пустил на самотек. Влезать в перестрелки не хотелось. Но и бездельничать — это тоже сложная задача. Так что ради интереса я стал крафтить. Хотелось сделать какой–то красивый подарок Лизе — может хоть тогда она перестанет меня игнорировать.
В качестве подарка я выбрал снайперскую винтовку. Такую, чтобы она могла пробить даже средний мех — пускай и в каких–то не самых толстых мечах. В итоге у меня вышла скорее даже не винтовка, а 45 миллиметровая пушка. Причем снаряды к ней тоже вышли особенные — что–то ближе к БОПСам, а не к обычным пулям. Причем этот ломик был не простой, а из Ультрасплава, что и позволяло ему иметь совершенно ненормальную пробиваемость.
Ну и кроме всего — обвешал получившуюся пушку разными модулями. Лазер, дальномер, прицел с разными режимами и многое прочее. Итоговый вес ствола составил, кстати, не такую уж большую цифру — всего лишь 40 кг. С учетом того, что данный агрегат мог пробивать — оружие получилось даже весьма легким. Ну а там с экзоскелетом уже сойдет.
* * *
Спустя несколько дней я все же нашел в себе силы поиграть. Провести какой–то серьезный рейд, а не очередную охоту на нубов. В целом, я планировал даже взять с собой часть хаоситов. А там, глядишь, и Лизу может как–то выцеплю. Хотя на последнее шансов мало.
— … вот скажи, за сколько бы ты выебал коня? — поприветствовал меня радиоканал нашего клана неожиданным вопросом.
— Да минут за десять, думаю. А что? — в тон вопрошающему ответил Богомол, вызывав дружный смех.
Я лишь вздохнул. Ну хотя чего еще ожидать от хесовцев на отдыхе. Это в бою они серьезные и действуют профессионально. А так — распиздяй на распиздяе.
— Так, сворачивайте свои сексуальные фантазии, — прервал я дальнейшее обсуждение, — Время убивать.
Мое появление было воспринято с радостью. За шутками, что на первом же нормальном свидании с Лизой меня тут же продырявили, на самом деле, крылась… ну не забота, но уж точно не безразличие. Я это к тому, что сколько бы эти огузки не шутили, но я знал, что они даже немного беспокоились за меня. А тут еще и я «приуныл». Хорошо хоть мою разыгравшуюся шизу можно было списать на неудачные отношения.
Сосредоточившись, я на секунду закрыл глаза и надел шлем. Этому трюку меня научил Садист — он называл это Маской. Просто нужно представить, что делая какое–то определенное действие ты как будто меняешь программу своей личности. Нет, это все еще ты, но просто уже немного другой. Да, ты не можешь изменить мир вокруг себя, но ты можешь измениться сам. Как бы это тупо не звучало — но психика формируется мыслями. Если мыслить правильно — можно полностью измениться самому.
Вот и я сейчас, надевая шлем, полностью изменялся. Антон Антипов отошел на второй план — сейчас главным был Самурай. Обычная попытка самнонаеба мозга, но… работало ведь.
Хмыкнув, я ощутил, как начал меняться вектор мыслей. Мозг переключился в боевой режим — внимательно вслушивался в звуки, анализировал визуальную информацию и следил за количеством патронов в магазине. Главное не забыть проверить их — а то бывало, что ты весь такой пафосный идешь убивать нубов, а у самого вместо иголок заряжены экспансивки. Это мы знаем, на этом мы уже обсырались.
* * *
Рейд прошел как надо. Я чувствовал себя на пике формы. Мозги работали на максимально эффективное взаимодействие с командой. Вместе с другими хесовцами мы смогли разнести один из перевалочных пунктов для рейдов в город. Даже три средних меха не помогли врагам — одного заптурили, еще двух закидали копьями, что стали нашей визитной карточкой. Ну а Садист вместе с Богомолом прошлись кровавой мясорубкой по пехоте.
Хоть мы и не тренировались, но наше командное взаимодействие как всегда было на высоте. Я уже относился к этому как к обычному навыку. Вот кто–то умеет рисовать, кто–то мастерски заваривает кофе, а я могу идеально синхронизировать работу десятка людей. Настолько идеально, что мы не сговариваясь делим цели и идеально таймим перезарядки друг друга.
Но на этом сегодня все. Хоть я хотел продолжать, но… Демон и Садист сумели мне объяснить, что иногда лучше остановиться. Что ж — займусь сегодня чем–то полезным. Возможно даже наконец–то зайду в свои профили в соцсетях, посмотрю сколько мне там надонатили. А возможно вообще попрошу сделать какую–то ну совсем крутую нарезку из боев и залью себе в профиль.
Вот что мне не сказал Садист, так это как «снять» Маску. Так что даже после выхода из игры я все еще ощущал то самое чувство — как будто норадреналин все еще потихоньку поступает в кровь. Эдакое чувство легкой агрессии. Даже не так — скорее решительности применить силу.
И именно в этот момент в комнату вошла Лиза. Я как раз выходил из подсобки и наткнулся на нее. Она тут же отвела взгляд, буркнула что–то наподобие «привет» и попыталась уйти. Но это вызывало лишь раздражение, что заставило меня резко дернуть ее и грубо толкнуть в стену. Мне надоели эти игры и недомолвки, так что я был настроен решить эту проблему здесь и сейчас.
Впрочем, Лиза тоже была не простой девушкой. Ее рефлексы сработали отлично и я тут же получил весьма ощутимый тычок в печень. Судя по слегка испуганному взгляду — она это сделала скорее рефлекторно. И это хорошо, что не била в полную силу — даже сейчас это было на грани того, чтобы я согнулся пополам.
— Какого черта, Лиз? — едва ли не рявкнул.
— Лилит, — как будто автоматически поправила она меня, — Я еще на работе. На работе меня зовут Лилит. И никак иначе.
— Хуилит, блять, — боль от удара не способствовала дипломатическому общению, — Что ты за хуйню устроила с этим детским игнором. Хочешь порвать — так и скажи: ты мудак, заебал и иди нахуй.
— Я… — она отвернулась, стараясь не смотреть в глаза, — это опасно. Для тебя в первую очередь. В следующий раз подмога может не успеть.
— Значит не рассказывать мне ничего и подставлять под удар было нормально, а сейчас продолжать встречаться и помогать друг другу — это ебать опасно, видите ли.
— Ты думаешь я так хотела? — встрепенулась она с легкой дрожью в голосе, — Думаешь мне это было приятно? Думаешь, я просто забыла это не вспоминаю каждый день как ты почти умер на той поляне?!
Последние слова она почти что прокричала, грубо оттолкнув меня назад. Кажется, в ее глазах я даже увидел слезинки. Она быстро пошагала в сторону выхода давая понять, что разговор окончен.
— Лилит, — окликнул я ее, когда она уже почти вышла, — За тобой в любом случае должок.
Ничего не ответив, она ушла. Оставив меня все в той же непонятной позиции.
* * *
Маска все никак не «снималась». На следующий день я остался таким же — уверенным и резким. Даже более резким, чем следовало бы быть вчера. Впрочем… а может оно и к лучшему? Страх и паранойя — это точно не то, к чему стоит возвращаться. А если уж полез — нужно добираться до самого дна этого болота — лишь оттуда можно будет оттолкнуться.
Потому я в наглую пошел к Архаону. Узнал где он — парень как раз был в оффлайне. Правда, тут же стало понятно почему — из его кабинета прямо предо мной выпорхнула какая–то миловидная девушка. Я лишь хмыкнул на это. Хотя оно и понятно — парень–то молодой, в таком возрасте как раз нужно бегать по бабам. Пока не поймешь, что не нужно заменять количеством качество.
— Ты как всегда невовремя, — с ухмылкой поприветствовал меня он.
Архаон как всегда был в весьма пижонском наряде. Сидел тоже в своей привычной манере — закинув ноги на стол. Лишь забытая женская сумочка и легкий запах духов намекала на то, чем он тут недавно занимался.
— Я думал не успеют распиздеть за десять минут.
— Ну что ты — разве может что–то важное и происходящее в стенах Тортуги укрыться от Навеки Избранного, — с пафосом проговорил он.
— ЧСВ не жмет?
— В самый раз. Так зачем пришел?
— Ну так, блять, ты же у нас весь такой всезнайка — вот и скажи нахера.
— И правда — чего же это я спрашиваю, — еще одна наглая улыбка, — С твоей Лилит все… немного сложно. Сам понимаешь, как с бабами бывает. Вобьет в голову какую–то хрень и потом носится.
— Блять, пиздец, — это уже слегка раздражало, — Скажи, а когда мы ебемся — ты ведь тоже наблюдаешь?
— Нет, но если есть такая нужда, то наш аналитический отдел сможет сделать пару записей. Тебя для продажи или для личного пользования?
— Плевать, я сюда не за этим пришел, — нужно было успокоиться, — Мне нужно узнать, что здесь твориться.
— Кхм, а вот этого в планах не было… — поперхнувшись, сказал Архаон, — Что ты имеешь под этим ввиду?
— Ты прекрасно знаешь. Спроси у своего аналитического отдела, — передразнил его я.
— Я… догадываюсь о чем ты, — осторожно начал он, отставив в сторону все шутки. Даже сел нормально, — И я надеюсь, что ошибаюсь… скажи, что конкретно тебя тревожит?
— Тревожит? О, нет — тревожило меня раньше, — теперь уже я вел себя нагло, — Теперь я точно знаю, что в Тортуге происходит что–то странное. Что ганкерская «свободная гавань» — это только прикрытие. Внешняя ширма — чтобы вопросов не задавали. А вот под этим всем лежит какая–то куда более темная организация. И нет, дело не в обычном и понятном криминале с отмыванием денег, наркотой или какими–то игровыми услугами. И даже не во всякой хтонической хуйне по типу черного рынка органов или работорговле. Тут воняет чем–то загадочным.
Мы оба ненадолго замолчали. Я и так сказал больше, чем хотел. Причем половина сказанного — это вообще чистой воды спекуляции с попыткой выдать желаемое за действительное.
— Ладно, ты… и правда стал замечать немного больше. И в любом случае, я собирался в будущем пригласить тебя к нам. Но… давай отложим это немного на потом. Хотя бы до конца этого уже и так затянувшегося ганка. А там — может быть ОН тебе сам все расскажет.
— Кто «он»? Хватит этого пафоса и попыток запутать, говори понятней.
— А вот это уже секрет, — теперь улыбка Архаона была скорее благодушной, — Извини, но тогда уже будет совсем не интересно. И поверь — ЕГО ты не спутаешь ни с кем.
Примечание
В данной игре крафт оружия является крафтом для новичков. Так что когда ГГ создал «супер–мега–уберпушку» — это как… ну не знаю. Сродни сверхмощного артефакта первого уровня. То есть, вроде круто — но точно не показатель его крутости, как крафтера. Потому что реально крутые крафтеры делают всякие микрочипы, а не какие–то стреляющие палки.

Глава 19. Начало финала

Неизвестный
Рука новой помощницы мистера Андерсона даже не дрогнула, когда я в нее вселился. Теперь мне это удавалось куда легче. Хотя… этот старый бизнесмен точно попытался сделать что–то, чтобы я его на этот раз не достал. Даже не могу понять что, но ощущения далеко не самые приятные — как будто все тело чешется.
— Мистер Андерсон, вы обдумали мое предложение?
— Какой предложение Лита, ты о… — его глаза тут же расширились, когда он понял, КТО с ним сейчас говорит.
— Извиняюсь, что не навестил вас раньше. Сами понимаете — плотный график. Надеюсь, у вас было достаточно времени для размышлений.
— Но… но как?
— Как я и говорил — магия.
— Магии не существует!
— И в этом вы совершенно правы, — щелкнул я пальцами, — Любая магия — это недостаточно исследованные технологии к которым как–то был получен доступ. Но говоря аналогиями… представьте, что находясь в средневековье вы нашли квантовый суперкомпьютер с искусственным интеллектом. Примерно такая разница между доступными вам технологиями и тем, что использую я. Но вернемся к вопросу — каково ваше решение.
— Я… — старик едва смог совладать с собой и успокоится, — Зачем я вам нужен? Если все так, как вы описываете, то чем я смогу вам помочь?
— Ну… даже Бог не смог создать Землю по щелчку пальцев. Мне нужны производственные мощности и специалисты, способные подтянуть технологии до нужного уровня. И поставить их плоды на производство — что более важно. Ну и, конечно, мне нужен хороший руководитель, чтобы мне не приходилось контролировать все самостоятельно, — я слегка улыбнулся и картинно охнул, — Сами понимаете — божественные дела отвлекают.
На самом деле, про Землю — там все сложно. Вообще Земле где–то около пяти тысяч лет. Но до этого она прошла эдакое ускоренное развитие, симулировав миллиарды лет эволюции. Так что тут можно трактовать как хочешь. И сделана она была буквально «по щелчку пальцев»… была бы, будь у тех существ пальцы в принципе.
— Я не верю вам, — все же решился на ответ мистер Андерсон, — Я не знаю, как вам удалось поставить чип для контроля в мою служанку, но…
Пистолет тихо хлопнул, сделав дырку в черепе цели. Хлопнул совсем тихо — там использовался интересный и почти бесшумный патрон, пригодный лишь для коротких дистанций. Для боях в зданиях — самое то.
— Понимаете, мистер Андерсон, — теперь я был в теле охранника, выстрелившего через дверь, — У меня не так много времени…
— Я бы мог попытаться убедить вас словами… — охранник получает выстрел от своего коллеги.
— Но вы даже не пытаетесь дать мне шанс… — нож повара вонзается в горло охранника.
— Так что…
— Мне придется прибегнуть…
— К более показательной…
— Демонстрации…
— Способностей…
В комнате уже лежала небольшая куча тел. Новые пришедшие внутрь слуги убивали друг друга разными способами. Вплоть до того, что вскрывали глотку острым куском стекла. Андерсон смотрел на это широко открытыми глазами. Он явно пребывал в шоке и не мог даже пошевелиться. И когда все мертвые тела синхронно повернули к нему голову, старый бизнесмен и вовсе едва не схватил сердечный приступ.
— Так каково ваше окончательное решение, мистер Андерсон?
* * *
Архаон и правда поговорил с Лизой. По крайней мере, она перестала меня игнорировать. Хотя и старалась свести контакты к минимуму. Впрочем… я неожиданно как–то перегорел. Подарил ей винтовку и с этим как будто избавился от большой доли чувств. Она мне все еще невероятно нравилась, но… вообще не было желания в очередной раз лезть строить отношения. Может быть позже, но сейчас — просто надоело.
Кстати, от Архаона еще постоянно приходили предложения вступить в Хаос. Причем на фоне нашего предыдущего разговора это выглядело скорее шуткой, но судя по всему он был серьезен. С его слов у него «была некая проблема со средним составом». В том плане, что у него были хорошие командиры по типу Лилит. Было много «мобилизируемого» мяса из школьников. Но таких, как хесовцы, было крайне мало.
Хмыкнув, я все же отказался. Мне просто это было не особо интересно. Нет, конечно, нынешний замес в целом был более интересный, чем просто одиночные рейды в Брошенном Мире. Ну, не считая того, что мне нанесли несколько ножевых и хрен его знает, что в будущем еще придумают эти узкоглазые. Хотя и это было… интересным опытом. Но в целом не особо хотелось вливаться в какую–то крупную структуру. Я не особо видел хесовцев частью того же Кремля или Хаоса.
Эта мысль меня даже улыбнула. «Не вижу хесовцев частью Кремля или Хаоса» — как будто я сижу тут такой царь во дворца. В этом и суть хесовцев — у нас нет лидера. Ну, в привычном понимании этого слова. Конечно, у меня репутация среди них весьма высокая. Как и у Демона, кстати. Но я немного стал забываться — сейчас я просто временный лидер. И как только этот замес закончиться — хесовцы опять разбегутся.
Так что не стоило делать далеко идущих планов. Иногда будем собираться вместе — думаю, всем нашим понравились такие вот замесы. Но ведь хесовцы — это взрослые люди. У многих семьи есть. Да и вообще со временем люди становятся более ленивыми. Так что вряд ли это станет обычной практикой.
Задумавшись о своем, я едва не пропустил очередной приход Архаона. Как и всегда — он был в максимально пижонской одежде и с солнцезащитными очками. В весьма темном помещении, ага. Впрочем, эта его привычка изъебнуться с помощью одежды уже даже не смешила, а воспринималась, как данность.
— Снова ты…
— Тихо, дядя, — слегка оскалился он, падая на стул и закидывая ноги на стол, — Я не по вербовке. Хотя ты зря отказываешься… впрочем, есть другое предложение к тебе. От Админов.
А вот это уже настораживало. Нет, я знал, что Архаон с ними на короткой ноге. Причем Хаос в целом среди трех крупных тортуговских кланов имел самые тесные связи с Администрацией. Легион — он скорее по вопросам долгих войн на игровых серверах. Кремль — те скорее рубили бабло и иногда устраивали какой–то пиздец по типу той истории с Импортным*. А вот Хаос и были теми самыми ганкерскими ганкерами с многоходовочками и сгоревшими сраками врагов.
Но все равно странно, что Администрация не связалась со мной лично. Хотя хрен их знает — может на то причины и были. В любом случае, я как–то сразу напрягся. Сразу вспомнилась тот раз, когда я сам к нему пришел. Неужели наступило время?
— Да расслабься ты, — парень скинул очки, продемонстрировав слегка светящиеся желтые глаза, — Или не расслабляйся — тема–то серьезная.
Про глаза я решил не спрашивать, хотя так и подмывало. Неправильные они какие–то. Я даже таких имплантов сходу не вспомню — это ведь точно не линзы. Но что отличает взрослого от пиздюка — так это умение иногда завалить ебальник и внимательно слушать, отложив вопросы на потом.
— Говори, — коротко бросил я.
— Ну, скажем так… — улыбка Архаона стала походить на легкий оскал, — Из–за косяка Лилит нам пришлось кое–что сделать, что мы не очень планировали. Опять же — засветили тебе наш штурмовой отряд и все такое…
— Ближе к делу.
Не знаю почему, но сам по себе Архаон вызывал у меня… нет, не страх. Еще бы меня пугал какой–то пиздюк, едва закончивший универ. Скорее эдакую напряженную готовность к действиям.
— Как же объяснить–то, — он слегка откинулся на кресле, — О, придумал — ты же из стариков, точно должен помнить Матрицу. Ну, которая еще нормальная была — первые части там и все такое.
— Ну допустим. А теперь давай ты перестанешь юлить жопой и скажешь нормально.
— В общем, я тебе предлагаю красную таблетку, — мне показалось, или в тусклом свете кабинета черты Архаона как будто поплыли, — Ты ведь уже начал догадываться, что Тортуга… ммм.. скажем так — это немного необычное место. И дело тут не в неучтенной наличке, ее отмывании или даже взломах кое–каких правительственных сайтов. Это так — мелочи.
— И что я получу с этой «красной таблеткой»? — хоть я и пытался быть спокойным, но получалось с трудом.
— Ну… во–первых, ты получишь ответы на многие вопросы. Даже те, которые не задавал. Особенно на те, которые не задавал, а хотя задавать их себе иногда бы стоило. Ну а кроме этого — всего по мелочи. Поездишь по миру, познакомишься с кучей интересных людей…
— И всех их убьешь? — вспомнил я окончание легендарной фразы, — Нет, спасибо. Я уже свое наубивал.
— Ну почему же сразу «убивать»? В игре — конечно. Ну а в реальном мире мы стараемся обходится куда более цивилизованными методами.
— Угу, я заметил. Осталось выяснить, чем же вы мне бочину заштопали, что я уже на третьи сутки был здоров.
— Ну так мы же их не убили, — вновь слегка улыбнулся Архаон, — В конце концов, нам за них предложили двести тысяч. В любом случае, подумай над предложением — мы не настаиваем на немедленном ответе.
Лидер Хаоса ушел, оставив меня в задумчивости. Очень уж резало слух его «мы». Да и предложение было… весьма интересным. Опасным, но интересным. Единственное что — хесовцев мне покидать тоже не хотелось. Но как он и сказал — у меня еще будет время над этим подумать. Хотя чего тут думать — я и так уже все решил. Осталось убедить самого себя, что решение окончательное.
* * *
Очередное совещание. После того разговора, Архаон больше меня не донимал предложениями вступления в Хаос. Я даже уточнил — его «красная таблетка» не предполагала моего ухода с хесовцев. Он так и не рассказал, что я должен буду делать. Лишь с все с той ебучей улыбкой сказал, что это секрет. Впрочем, пообещал, что никакого прямо темного криминала не будет. Ну а легкий — с уходом от уплаты налогов, шантажом внутри виртуальных миров и прочее я даже не считал. По поводу хесовцев он сказал, что это почти гарантированно просто станет мне не интересно, хотя время на это при желании я тратить смогу.
В общем, мутное предложение. Так что я пока забил и решил сосредоточиться на игре. Тем более, что по заявлению Импортного, мы уже почти что закончили игру. Это было даже как–то странно. Ну как «странно» — я уже давно знал, что вот эта наша возня с ганками была скорее просто, чтобы чем–то занять боевое крыло Хаоса — чтобы они набрались опыта и обкатали новичков. Ну и опробовать в ганках хесовцев.
Настоящий замес шел на уровне межкланового взаимодействия. А уж там Хаос себя ощущал прекрасно. Может это не самый мощный клан в боевом плане, но предавать, устраивать диверсии и стравливать между собой бывших союзников они умели прекрасно.
Собственно, на этом и погорели узкоглазые. Пока они гонялись за мной и Лилит, весьма крупная часть их складов просто взорвалась. Не говоря уже о нескольких уничтоженных топовых мехах — собрать такой с нуля стоило бы под пять кусков зелени за каждый. А параллельно там еще сливались чертежи микрочипов, взрывались заводы и многое прочее.
В общем, Триада таки попустилась и решила пойти на мировую. Ну, после того, как были захвачены их штурмовые группы. Насколько я понял по оговоркам — некоторые из китайцев и вовсе исчезли где–то по дороге к Тортуге. Ну а хули они хотели — Россия она такая. Можно заплутать и исчезнуть в ближайшем лесу.
— Пятьсот тысяч… — задумчиво хмыкнул Архаон, — В принципе нормально. Но… этого ведь мало.
— В смысле? — поморщилась Княжна, — Так достаточно или мало?
— Он о другом, — Импортный прекрасно знал лидера союзного клана, — Тут дело не в деньгах.
— Ага, — кивнул тот, — Как же мы уйдем без громкого хлопка дверью. Тем более, что до совершения сделки у нас еще пять дней. И вообще — вдруг эти китайцы решат, что им будет проще не платить?
Кстати, на этот раз Админа на совещании не было. По его словам, все нужные Администрации цели были достигнуты. И хрен знает, что это за цели. Уж точно не выбивание денег из Триады и не «защита русских» на азиатских серверах. Чуется мне, что ответ на этот вопрос кроется в предложении Архаона. Но что же это может быть? Власть? Связи? Какие–то технологии или шпионы? Каждый ответ был по своему туп и нереалистичен. Но зная Тортугу…
«Хлопнуть дверью» тортуговские решили основательно. Я мысленно аж оскалился — они замахнулись на уничтожение одного из городов, возведенного игроками. Не столица, конечно. И не клановая крепость. Но, тем не менее — весьма и весьма сочная цель.
Причем, как оказалось, у Импортного уже был набросан примерный план штурма. Он реально был хорошим стратегом — оказывается, он делал план штурма на все основные города. Да, лишь примерные планы, без особых деталей, но все же.
В общем, город планировалось уничтожить очень просто — взорвав реактор, что питал энергией всю территорию. Оставалось только как–то туда добраться живым. Потому что при всех многоходовочках с двойным дном и тройным наебом, чисто боевой силы у нас было не так много. Так что лобовой штурм даже не рассматривался. Ну, точнее — все равно штурмовать придется. Просто перед этим нужно будет применить несколько хитростей…
* * *
Оставалось около суток до штурма города. Название я его не запоминал — во–первых, похер. Все равно мы его собираемся уничтожать. Во–вторых, похуй — все равно после этого с Точкой Невозврата мы закончим. Так что нету смысла особо напрягаться для запоминания лишней инфы.
Сейчас же я копался со своей новой игрушкой — небольшим щитом из Ультрасплава. Что–то среднее между баклером и нормальным щитом. Как показала практика — прикрыть хлебало им это вполне хорошая тактика. Да и вообще, в целом полезная штука — там же еще небольшой генератор силового поля встроен. А он запитывается от энергоядра, а значит работает на 25% лучше. Но если что — это не я такой гений с тремя высшими образованиями. Просто кто–то из Хаоса подсказал.
Выйдя в реал, я решил пойти выспаться. Вот так просто — не набухаться, не устроить тренировку в спортзале и даже не отвести душу за стрельбой в тире. Последнее, кстати, и правда иногда неплохо помогает. Просто захотелось потупить, глядя в потолок. Что я, собственно, и делал, пока в дверь не постучали. Вставать не хотелось, но… незваный гость же от этого не исчезнет.
На пороге, внезапно, оказалась Лиза. Вид у нее был слегка напряженный. А вот я был абсолютно спокойным — уже перегорел, а пиво сгладило остатки эмоций.
— Привет.
— Привет, — абсолютно нейтрально ответил я ей.
— Можно войти? — осторожно и все также напряженно спросила Лиза.
В ответ я просто отступил, давая ей возможность зайти внутрь. Не нужно иметь триста IQ чтобы понять, зачем она пришла. Странно — раньше меня бы примирение скорее порадовало, а сейчас было как–то пофиг. Ну не совсем пофиг, но и не вызывало особо сильной радости.
— Я хотела извиниться.
— За что? — слегка лениво спросил я, — За прогулку ты уже извинилась.
— Не только за нее. Я… поняла, какую глупость совершила. Скажи, Архаон тебе и правда предлагал работу на Администраторов.
— А, так вот на что он намекал, — я даже слегка улыбнулся, — Ну, можно сказать и так.
— Тогда… ну сам понимаешь — глупо переживать, что в будущем я тебя подставлю под удар. Ведь если и будут охотиться — то скорее даже за тобой, а не за мной.
— Считай извинения приняты, — я встал и прошел к холодильнику, — Пиво будешь?
Хоть изначально я был почти безэмоциональным, но… все равно было приятно, что ситуация наконец–то решилась. Все же Лиза мне нравилась. Даже с учетом того, что она учудила раньше. Спишем это на сидящий глубоко в подкорке женский характер.
— Кстати, — она по–особому посмотрела на меня, — Могу я остаться на ночь?

Примечание
История становления Импортного будет потом в отдельной книге. Но вот когда — тут уже хз. Особенно с учетами планов на проды ЛПСФ и Авантюриста.

Глава 20. Начало штурма

Естественно, на следующее утро уже каждый, вплоть до повара в кафешке, знал что мы с Лилит опять сошлись. Я, конечно, весь такой из себя «суровый и вообще к ней охладел», но Лиза ночью быстро напомнила, почему я в нее тогда влюбился. И все же — насколько она выглядит лучше, чем двадцати летние дурочки с ветром в голове. И дело ведь не только во внешнем виде — хотя и в этом плане она была красивой. Как никак — взрослая женщина, что следит за внешностью.
Впрочем, на все разговоры о нас с Лизой мне было плевать. За последние две недели я все же слегка изменился. По совету Садиста, научился контролировать эмоции. Это… интересный опыт. Вроде большую часть времени ты абсолютный пофигист и тебя сложно чем–то пронять. Даже вопросами кто на этот раз из нас двоих был сверху. С другой стороны — в нужные моменты эмоции просыпались с новой силой. Например, в бою — потрясающее чувство боевой злости во время перестрелки на короткой дистанции.
Сейчас мы уже готовились к рейду. Скорее всего — к последнему рейду в этой игре. Ну а какой смысл тут дальше оставаться? Все же, меня игра не так сильно зацепила — все же фокус тут на битвы мехов. А уничтожать машинки, конечно, интересно, но не так интересно, как старая добрая перестрелка в упор. Оные тут тоже были, но скорее в формате «ты крутой боец в экзоскелете, а против тебя нубы с автоматами». Не те ощущения.
Кстати, на этот я готовился не один. Мы с Лизой пришли последними, так что сейчас быстро снаряжались в арсенале. Что порадовало — она использовала ту винтовку, что я ей подарил. Причем, судя по тому, что она зашла в игру уже с ней — это не для того, чтобы просто порадовать меня.
По плану хесовцы должны были делать то, что умели лучше всего — увязнуть в городских боях. Исполнить свое предназначение шоковой пехоты — заставить врагов охуеть и дать время подтянуть союзные мехи. А значит — нужно запасаться большим количеством гранат и одноразовых гранатометов. Даже пришлось брать топовый рюкзак — с ним воевать дико неудобно, но… с голой жопой против меха воевать еще более неудобней.
В качестве оружия у меня был «Потрошитель» — именная пушка, сделанная оружейником Хаоса. По меркам игры — понтовый мусор. В плане, очень классная пехотная винтовка… в игре про битву мехов. Тем не менее, лично мне она дико нравилась. Калибр 20 мм обеспечивал ваншот любой брони. С экзоскелетами похуже — тут ваншотились лишь легкие. В принципе, бронебойными да по слабым местам — можно было запинать и средние экзоскелеты. Ну а тяжелые экзы выдерживали даже плюхи от мехов, что уж говорить про ручное вооружение.
Но куда важней было остальное вооружение. Экзоскелет, прыжковый ранец — по типу реактивного, только работал в импульсном варианте, а не на постоянной тяге. Опять же — мой новый щит. Но главной гордостью были специальные конденсаторы. Они на короткое время улучшали работу всех имплантов в два раза. Всех — это включая энергоядро, то есть итоговый бонус был в два с половиной раза. И уж так сложилось, что буквально ВСЕ мое снаряжение было теми или иными имплантами — мой персонаж вообще был скорее киборгом, чем человеком.
Надетый на голову шлем привычно отсек все мысли, оставив разум в максимальной концентрации. Был только я, мои союзники и цель. Лишние мысли по поводу реального мира попросту исчезли. Тут же возникло то самое ощущение себя частью чего–то большего. То самое физическое ощущение окружающих меня бойцов. В том числе — и Лилит.
— Хм, знаешь, — неожиданно сказала она, — Рядом с тобой я как–то… уверенней себя чувствую.
Я лишь хмыкнул. После того, как шлем опускается на голову — я уже перестаю быть Антоном и становлюсь Самураем. Лучшей версией Самурая — с лучшими рефлексами и идеальным принятием решений. А главное — имеющим идеальную синхронизацию с командой.
Когда мы вышли, наши команды уже построились. Хаоситы просто скучковались, а хесовцы даже создали какое–то подобие строя. Мелочь, а приятно.
Потом мы немного подождали, пока Лилит толкала красивую речь. Лично мне было пофиг — организм уже начал выделять норадреналин. Мою жажду битвы могла утолить лишь красивая бойня — что мы и собирались сделать. Но вот хаоситы любили подводить под свои ганки какие–то политические или идеологические мотивы. В плане — политические это про политику внутри игры. Приплетанием разных стран или национальных идей никто не занимался.
План был с одной стороны прост, но с другой — очень рисковый. Вполне в духе Хаоса — план состоял из многих мелких деталей, каждая из которых могла выйти из–под контроля. А могла не выйти и дать в итоге потрясающий по своей красоте ганк.
Начнем издалека. Для начала, проводился ряд террактов в разных городах. Люди с криком «Хайль Хаос» или «Во славу Архаона» подрывали себя во всяких интересных местах. Например — на складе боеприпасов. Или в магазине. Или в толпе готовящихся к рейду игроков.
Дальше проводилось три атаки на разные форпосты. Причем были они в разных частях игрового мира — чтобы враги не понимали, где концентрировать резервы. И все это — лишь чтобы размазать концентрацию врагов по большому количеству задач. Ни одна из этих атак не преследовала какие–то серьезные цели.
В отличие от действий в нужном нам городе. Там действовала группа из семи диверсантов, что в нужный момент должны были похерить несколько линий электропередач. Это отключит несколько установок ЗРК и даст нам полторы минуты свободного полета. Вполне достаточно, чтобы на сверхнизкой высоте влететь в город на десантных челноках. А дальше хаосята шли уже полноценно глушить ПВО, а хесовцы действовали по плану «грабь, убивай, про гусей не забывай».
Кстати, о слоне в лавке — в игре, оказывается, была полноценная авиация. Ее редко использовали, так как стоила она дорого — почти как мех. И этими самыми мехами вполне успешно сбивалась. А еще сбивалась с помощью ПЗРК — что делало использование самолетов еще более не выгодным. Потому как ПЗРК тут были очень развиты и били на 10–15 километров.
Собственно, поэтому ударная авиация не пользовалась особым спросом — в отличие от транспортной. Все же шагать четыре часа к месту боя не очень круто. А поскольку транспортники были весьма массивными объектами — то одной ракеты для их сбития было мало. Более того — у них даже была своя ПРО, пускай и не самая мощная. Так что пускай они становились очень уязвимыми для пушек из–за относительно низкой скорости и размеров, но зато неплохо отбивались от различных ЗРК.
В одном из таких транспортников мы и летели. Скорость не бог весть какая — едва дотягивала до 450 км/час. То есть, посредственные значения даже для самолетов второй мировой войны, а ведь у нас это был реактивный самолет. Точнее, у нас было целых пять самолетов — это были самые маленькие (и дешевые) модели, вмещавшие лишь 10 человек. Или двух легких мехов — которые и летели в последнем транспортнике.
— Тоха, — внезапно нарушил молчание Демон.
Я лениво открыл глаза. Хоть и молчание, что сопровождало последние пятнадцать минут полета меня радовало — легче было настроится на бой — но для хесовцев это было совсем нетипично. Так что кто–то должен был что–то да спиздануть. А ведь так хорошо летели…
— Что?
— Вообще… хотел сказать тебе спасибо. Похуй чем закончится ганк, но спасибо, что втащил меня в этот замес. Реально круто оторвались — не думал, что тут будет ТАКОЕ. Игра–то ведь для нормизов и любителей мехов.
— Ага, — поддержал его другой хесовец, — Реально круто пофайтились. За этот месяц. Я еще думал сначала забить и шел чисто потому что ты попросил…
— Ну а че вы хотели, — с легкой улыбкой сказал Богомол, — Онлайн игры — это же как секс. Одному скучно будет. С другой стороны — секс с десятью мужиками…
— Богомол, блять! — с тяжелым вздохом прервал его Демон, — Ну вот тебе обязательно спиздануть что–то такое, чтобы гарантированно хуйня получилась?
Но зарождающемуся спору помешали внешние обстоятельства. Мы вылетали на прямую линию к точке десантирования. Хм… не, ну мы и до этого по прямой летели — но сейчас придется лететь быстро, так как мы в зоне работы ПВО. И прижимаясь максимально близко к земле — летя буквально в 10 метрах от поверхности, наши транспортники резко ускорились.
— Держитесь, — послышался голос Лилит на общем канале, — две минуты до десанта… если сумеем долететь.
Наш челнок начала потряхивать. Внезапно, зазвучали выстрелы и один из бортов начали усеивать дыры. Транспортник тут же дернулся в сторону, но Гиблому все же оторвало голову.
— Какого хуя? — взревел я, вцепившись в оружие, — Ты же сказала, что ПВО будет выключено.
— Во–первых, я сказала, что такой план, — почти спокойно ответила Лилит, — Во–вторых — отключали ЗРК, а нас сейчас накрыли флаками*.
— А, ну раз флаками, то хуйня вопрос, конечно, — с сарказмом ответил я.
— Не ной. Мы уже почти на месте.
В этом она была права. Во–первых, один хер уже ничего исправить было нельзя. Во–вторых, флаки нас накрыли лишь перед самым городом. Как я и говорил — мы летели на сверхнизкой высоте. Впрочем, у транспортников были свои пушки, так что они даже как–то отстреливались. Но не без потерь — челнок с мехами сбили. Тот успел сбросить десант, но нашей единственной ударной силе придется добираться до города значительно дольше. Из плюсов — эти мехи были «стеклянными пушками». Много урона, мало живучести. Зато несколько флаков были тут же уничтожены ПТУРами и пушками мехов.
Мы же резко взяли вверх, перелетая через стену маленького города. Эх, сколько веков прошло, а стены до сих пор являются весьма эффективной защитой. Ну, не против воздушного десанта, конечно. Но в целом весьма эффективной, да.
По борту тут же защелкали пули ручного оружия — нас уже ждали. Не особо организованно, но ждали. Дав пару залпов из турелей, транспортники расчистили площадь и открыли люки для десанта.
Тут же один из транспортников взорвался. Мощная ударная волна чуть не выкинула меня наружу. Взгляд тут же выхватил игрока в дорогой броне с топовым ПЗРК. Один такой ПЗРК стоит как легкий мех и я вот нихрена не ожидал увидеть такое оружие у врага. Впрочем, не я один.
— ПЗРК на 240! — крикнула Лилит.
Но было поздно. Парень достал вторую ракету и быстро захватил второй транспортник. Как раз с Лилит. В том транспортнике заклинили одни двери, так что хаоситы выпрыгивали по одному. В лучшем случае — минус половина десанта. И поворачивающиеся в сторону игрока турели явно не успевают, если только…
Взрыв прогремел, отбросив транспортник в один из домов. Покорежив, но оставив в относительно целом виде, ведь ракета взорвалась в воздухе перед челноком.
Не знаю, как у меня это получилось. Я будто потянулся мысленно к Троллю. Заставил его выпрыгнуть и активировать прыжковый ранец. Мощный импульс бросил его наперерез ракете, словив ее буквально своим телом. Ну а в следующую секунду синхронный залп нескольких автопушек разорвали тело врага на куски.
Но это уже были мелочи. По крайней мере, как только мои ноги коснулись земли, мозг тут же переключился в весьма привычное русло. Кстати, еще одна странная черта этого состояние. Зрение было как будто одновременно туннельным и объемным. Я точно знал, что происходит вокруг, но при этом мои глаза фокусировались четко на цели.
А дальше началась резня. высадившиеся хесовцы невероятно слаженно зачищали попавших под раздачу игроков. Причем тут было не только идеальное разделение целей, но еще и перекрестный огонь. Я стрелял во врага, что пытался укрыться от Богомола, в то время как он снял противника прямо предо мной.
Жиденькая линия обороняющихся не сумела нас особо задержать и уже через двадцать секунд мы сражались в улочках города командами по один–два человека. Лично я был один — так привычней. Ну а то, что прикрыть некому… прикрываться нужно будет врагам. Белыми простынями, ага.
На таких дистанциях «Потрошитель» полностью соответствовал названию. Да, тяжелая пуля очень быстро теряет скорость и таким калибром из ручного оружия на километр уже не особо постреляешь. Но на близкой дистанции он буквально ломал любую броню и отрывал конечности врагам — благо патроны в нем были разрывными с небольшой задержкой. Как раз чтобы взорваться уже внутри тела. До абсурдности дорогое оружия — ну так мы тут и не на максимальную экономическую эффективность нацелились.
Первое хоть какое–то сопротивление я встретил, отбежав метров на двести от точки высадки. Тут уже враги сумели немного подготовиться и не давали переть совсем уж внаглую. Судя по проносившимся в рации отчетам — такая проблема возникла не только у меня.
— Блять, — я юркнул назад, укрываясь от обстрела. Попытавшись высунуться, я тут же словил несколько попаданий по рукам, — Да сука!
Одна из пуль и вовсе снесла коллиматорный прицел «Потрошителя». Нужно было срочно что–то придумывать. Нет, в принципе, можно было и забить. Наша задача — дать хаоситам захватить плацдарм, перебить все установки ПВО и после этого ждать высадки подкрепления в виде мехов. И уже с ними мы должны идти к центру города.
Понадобилась секунда на оценку состояния. Все остальные по большей части тоже уперлись в похожие заслоны. Кто–то их сумел преодолеть, но наткнулся на следующие. Плохо — слишком мало времени мы выиграли. Так что я достаточно быстро нашел решение.
Даже слов не понадобилось — просто пару росчерков на тактическом экране. По сути, я просто перенаправил хесовцев на подмогу друг другу. Да, с одной стороны — оголил пути наступления. Но если эти идиоты решат бежать прямо к точке высадки… мы же им просто ударим в спину. Да и там будет кому принять.
Уже через десять секунд я услышал отдаленный рев двигателей прыжкового ранца. Это был Садист, которого я решил поддержать огнем. Высунувшись, я сделал выстрел из одноразового гранатомета. Никого не убил, но враги слегка рассредоточились. И сразу после взрыва на них прямо сверху приземлился Садист.
Дальше была короткая кровавая баня. 20 мм снаряды разрывали игроков, а от ударов пневмомолота броня и вовсе не спала, Ну а хули они хотели — это оружие вообще рассчитано на то, чтобы пробивать броню легких мехов. Хрен его знает как раскачивался этот псих, чтобы с одним лишь экзачом пользоваться таким оружием.
Последнего игрока Садист и вовсе убил врукопашную. Просто забил его насмерть, полностью сломав шлем и вмяв лицо внутрь. Я лишь хмыкнул, видя такое проявление жестокости — а ведь когда–то этот человек говорил, что у меня не все в порядке с головой. Не то, чтобы он не был прав, но…
Мы еще несколько раз провернули подобную тактику. «Десант» рукопашника прямо на голову — это не то, чего враги прямо таки ожидали. И просто с Садистом они еще могли справиться. Ну убил бы он половину — остальные бы стреляли в упор. Но сложно стрелять в упор, когда с другой стороны прилетает пятидесяти граммовая разрывная плюха.
Но теперь все стало сложней. У врагов появились легкие мехи. Они и раньше были, просто сейчас наконец–то добрались до места боя. Резко вскинув руку, я активировал щит и 35 мм снаряд, что должен был прилететь в голову Садисту, гулко ударился о внезапно возникшее препятствие. Удары был такой силы, что увел энергетический щит в кулдаун, оставил вмятину в металлической части, да еще и наложил на меня перелом. В общем, нужно было отступать.
Теперь мы поменялись ролями. Враги наступали, а мы формировали эдакую активную защиту. Каких–то штурмовиков или вертолетов у врагов не было. Боевые дроны очень легко сбивались. Так что мы с легкостью перемещались по крышам зданий с помощью прыжковых ранцев.
Тактика оказалась весьма удачной. Нам оказывалось всегда быть там, где конкретно сейчас наступал враг. Конечно, у некоторых врагов тоже были реактивные ранцы, но… как только они появлялись над крышами зданий — по ним тут же начинали работать Демон и Лилит. И промахивались они крайне редко. Ну а против легких мехов — у нас были такие запасы взрывчатки, что даже если бы у каждого врага был мех, то на всех бы хватило.
Правда, когда подошли уже более серьезные машины, наше положение резко ухудшилось. Во–первых, потому что уже у стандартных мехов была и активная защита, которую можно пробить перегрузив ее количество целей, но это все равно не всегда получалось, и просто более крепкая броня. А, ну и более серьезное оружие, что одним выстрелом могло убить несколько наших.
Что как раз сейчас и произошло. Смурф с Троллем на очередном прыжке взяли слишком высоко и длинная очередь из крупнокалиберного минигана тут же разорвала обеих хесовцев.
— Я эту хуйню не пробью, — послышался спокойный голос Панзера, — У этого пидора еще и донатные щиты по всему корпусу. В лучшем случае — поцарапаем пушку. И то не факт.
— Фейкуем и отступаем, — тут же подстроился я под новую информацию, — Взрывайте закладки. Богомол и Садист — режете фланги. Пытайтесь чарджануть в дотекание. 
Правду говоря, что с кем поведешься, на того потом и дети похожи… в плане, что после контакта с хаоситами, мой боевой лексикон сильно сместился из военно–тактического, на более геймерский. В целом — и правда удобно. Куда меньшим количеством слов можно передать намного больше смысла.
Ну а дальше мы показательно, под звуки взрывов расставленной заранее взрывчатки, типа пошли на штурм. В плане — пару раз херанули из–за угла ПТУРами и резко побежали назад, периодически ускоряясь на прыжковых ранцах. Если их правильно перенастроить, то с их помощью можно совершать большие прыжки в длину, а не в высоту. 
Садиста с Богомолом я отправил на их любимое задание — резню ничего не подозревающих китайцев. Они должны были отправить на респ максимальное количество мяса перед основным штурмом. И я точно знал, что эти двое гарантированно справятся.
А выигранного нами времени как раз хватило, чтобы хаоситы смогли высадить свои мехи. И теперь всей дружной толпой нам нужно будет прорваться в центр. Ну как «всей» — тут был один нюанс…
Примечание
Не, ну может кто–то не знает, но флаками называют ствольные зенитки. Шилки там, к примеру. Частично Торы — но на них еще и ракеты есть. Название пошло от немецкого 8,8 cm FlaK (или как говорит вики‑8,8-cm-Flugabwehrkanone). По сути, это самая знаменитая пушка ВМВ, что в том числе использовалась и в качестве зенитного орудия.

Глава 21

Уличный бой — довольно редкое явление. Вот чтобы полномасштабный бой с использованием техники обеими сторонами. А еще артиллерии и авиации. Причем редко это бывает как в играх, так и в реальности. Особенно в реальности — вроде как мы все такие дохрена развитые стали. Ракеты в космос запускаем. А бои в городе как были хтоническим пиздецом, так и остались. Ну а в играх такое тоже редко встретишь.
В общем, сейчас хаоситы полноценно закусились с защитниками города. У Хаоса тоже были топовые средние мехи как раз с вооружением чисто против других мехов. Никаких пулеметов, автопушек или ракет — чисто гаусс–пушки на БОПСах. Такому снаряд похрен на вражеские щиты и броню — пробиваемость под четыре метра стали.
Кстати, на это дело у нас было всего час времени максимум. А скорее всего — полчаса, пока не придет первое вражеское подкрепление. Так что нужно было поторапливаться. Ведь несмотря на то, что первое время мы неплохо так даванули узкоглазых, они смогли закрепиться вокруг центра города.
Основная задача — прорваться в Цитадель. Это главное здание любого города, где и хранится его реактор. А реактор — весьма хрупкая штука. Один удачный заряд взрывчатки — и все. Пиздец. И мне невероятно хотелось быть именно тем, кто этот пиздец устроит. Впрочем, такое желание было у каждого хаосита или хесовца. Что ж поделать — деструктивного в нас куда больше, чем созидательного.
Впрочем, в основной конфликт мы и не полезли. А полезли мы в канализацию. Ну, точнее, в подземные пути, по которым шла вода к реакторам, да куда уходили отходы производства. Впрочем, поскольку это игра, были они абсолютно чистыми и не имели какого–либо запаха.
Казалось бы — идея дурацкая. Особо ты куда–то не пролезешь по этим подземкам — уж точно не в Цитадель. Ближайший к ее стенам коридор проходил в сотне метров от стен внутренней крепости. Но план был немного другим — мы должны были быстро крутануть круг и выйти поближе к цитадели, но с ее обратной стороны. То есть, обойти весь фронт основного замеса, после чего резким рывком добраться до цели. А уж когда мы прорвемся внутрь — ебать удачи нас остановить. В боях накоротке у нашего отряда куда больше шансов.
Кстати, насчет отряда — он был смешанным. Всего десять человек, но пополам хесовцев и хаоситов. Я может бы и рад взять только наших, но Демон и Панзер куда полезней будут в общем бою, чем в перестрелках в упор.
Пока нам везло. Мы никого не встречали — ни каких–то квестовых мутантов, ни врагов. Точнее, вражеских игроков мы встретили, но они проходили по соседнему коридору. Так что предупредив своих, мы пошли дальше. Прямо к одному из выходов на поверхность.
И… тут опять удача была на нашей стороне. Улица оказалась пуста — мы вышли как раз в спину уходящему в сторону боя отряда. У меня даже дернулась рука, но я сумел удержать свое желание сеять смерть при себе.
Впрочем, долго сдерживаться не пришлось — удача в конце концов не обязана преследовать нас вечно. За двадцать метров от входа на нас буквально вылетел еще один отряд. Конечно, мы выстрелили первыми. Конечно, первый залп тут же положил половину игроков. Только остальные, ублюдки эдакие, не хотели подыхать, а очень даже грамотно заняли позиции. И хрен бы с этим — главное, что они явно дали инфу о нас.
А вот теперь и правда нужно было спешить. Конечно, мех в Цитадель не зайдет. Ну, кроме легких… блять!
И буквально на первых же двадцати метрах мы потеряли первого хаосита. Прямое попадание снаряда в спину. Повезло, что он был последним, и всех остальных раскидало не в стороны, а по направлению ко входу в здание. Я смог устоять на ногах — благо экзоскелет в этом деле очень сильно подсобил. Но ждать второго пинка было совершенно неохота.
Мы все дружно ввалились внутрь. Почти минусанули еще одного — повезло хаоситу, пуля срикошетила об шлем. Теперь нужно было быть максимально быстрым. Главный минус в том, что… у нас не было плана здания. Да–да, не удивляйтесь. План Цитадели так и не удалось найти, даже с учетом излишне длинного хаоситского носа, лезущего в каждую щель. Может они бы и нашли чертежи, только вот здание генерировалось с изрядной долей рандома. Да и времени было слишком мало.
Но общие шаблоны генерации Лизе удалось раздобыть. Всего было три уровня. На первом — стандартные склады и универсальные комнаты. Хочешь — ставь там верстаки, хочешь — делай арсенал. Впрочем, нам тут нужен был лишь переход на второй уровень.
Вторым уровнем были уже лаборатории. В теории, там можно еще сделать радарную вышку прямо на Цитадели и вывести управление оной на второй уровень, но… в основном так не делали. Обходились кучей дешевых радаров по периметру. Их и потерять не жалко при случае, а покрытие они вместе дают ничуть не хуже. Более того, если выстрелить чем–то, что наводится по радиосигналу — то попадет в этот самый дешевенький радар.
Ну и третий уровень. Там был вход в реакторную и слоты под разные технические улучшения Цитадели. Например, чтобы мехи можно было заряжать на халяву прямо от реактора. Ну и всякое по мелочи, что может понадобится клану.
А теперь главная проблема — Цитадель имела четыре входа. С каждой стороны света соответственно. То есть, с учетом того, что нас запалили, то…
Я бежал первым и едва успел активировать щит. Ну конечно же впереди была засада. Правда долбоебская — они и правда решили остановить нас обычным огнестрелом? Втанковав весь их огонь щитом, я дал союзникам возможность тут же минусануть всех врагов.
Все было на грани. Благо, первый уровень мы успел проскочить, потеряв лишь одного хесовца. А вот на втором нас уже ждала неплохая такая засада. Ведь кроме игроков, Цитадель защищали еще и боты. А еще они все успели занять неплохую позицию.
То, что это засада, я понял слишком поздно. Нас впустили в широкий зал лаборатории, после чего начали стрелять. Мы–то успели рассыпаться по укрытиям, но… на этом все. Назад уже не уйти — вход простреливался слишком хорошо. Рашить вперед сложно. Но другого выбора нет.
С обеих сторон полетели гранаты. С нашей стороны успешней — все же топовая пехотная броня. Тем не менее, это не особо что дало. Врагов как будто нихрена меньше не стало. Более того, кажется, я даже видел, как к ним приходит подкрепление.
Отстреливаясь, я понял, что мы увязли. Слишком плотный огонь. Экзачи не экзачи, а положат нас всех. Да мы их продавливаем. Потихоньку. Настолько потихоньку — что скоро сюда могут подтянуться даже легкие мехи. Эх, а ведь мы были так близки к цели…
Собственно, теснили мы их лишь по одной причине — тому самому чувству командной работы. Каждый из нас идеально чувствовал тайминги перезарядки и знал, где какой враг открылся. Но… нужно было что–то большее. Просто хорошей командной работой мы не победим. И тут я увидел ЕГО.
Когда я в очередной раз высунулся дать несколько выстрелов, время будто остановилось. Точнее — нихера не будто. Оно буквально остановилось. Окружающие вещи стали невероятно четкими и во всей этой немой сцене был лишь один движущийся объект. Тот самый парень в капюшоне, которого я видел еще в на нашем самом первом ганке. Когда мы уничтожали Форпост‑4.
Темная фигура кивнула мне и улыбнулась. Хрен его знает, откуда я это понял — вместо лица у него была черная дыра. Но я точно это почувствовал. Сделав пару шагов, он исчез в проеме с другой стороны комнаты. И после этого время наконец–то ушло с паузы.
В лицо мне тут же прилетело что–то мощное, что сразу откинуло меня назад. И… на этот раз меня вновь спасло забрало! Мой любимый шлем мигал отметкой «Сломано», но мои хп просели лишь наполовину.
— Самурай минус! — крикнул Богомол в войс.
— Хуй там, — рыкнул я в ответ, — Легкий красный.
После увиденного, как бы это пафосно не звучало, но в груди появилось странное чувство. Это невозможно описать. Представьте, что вы увидели бога. Не просто своего кумира, известного человека или президента. А именно что бога. От этого перехватывает дух и ты можешь лишь открывать рот. Но ничего не говоришь — не изобрели еще таких слов, чтобы выразить твои чувства. Даже не знаешь, что спросить. Ну не спрашивать же «как тебя зовут» и прочую херню — это лишь опорочит момент катарсиса.
Мое сознание будто начало расширяться. Теперь я не просто знал, что делает каждый член отряда в каждый момент. Сколько у них патронов и где находятся враги. Нет, это было мелочью — теперь я сам был каждым человеком из отряда. А они были мной… словно мы все стали единым коллективным разумом. И этот разум подчинялся моей воли.
Синхронно мы резко встали и несколькими залпами уничтожили всех врагов. Буквально несколько секунд, за которые полегли почти все наши — враги ведь тоже стреляли в ответ. Я одновременно шел вперед, подавляя пытавшихся отстреливаться из–за двери врагов и дрался в теле Садиста с теми, кто пытался зайти нам в спину. Я умирал вместе с Богомолом, которому оторвало обе ноги, и каким–то неизвестным мне хаоситом шел перед своим изначальным телом.
Это… совершенно невозможное чувство. Его нельзя описать. Это как придумать новый цвет — человеческий мозг физически на это не способен, не прибегая ко всяким логическим ухищрениям. Также и тут. Совершенное новое ощущение — как будто открылось новое чувство.
Я плохо запомнил последующие события. Мы просто шли по коридору, устраивая кровавую мясорубку по пути. Кто–то, видимо из легкого меха, попал мне ракетой в щит, оторвав руку. Но стимуляторы не дали истечь мне кровью и я упорно шел вперед.
И вот — третий уровень. Я уже едва ковылял, используя взрывное копье вместо посоха. Перед глазами все плыло, хп явно болталось где–то на уровне одного процента. Я выдохнул — моя цель близка. Нужно пройти просто еще метров пятьдесят и ткнуть в ебучий реактор взрывчаткой на палке.
— Молодец. Я верил, что ты справишься.
Повернув голову в сторону голоса, я наконец–то увидел того, кто не давал покоя мне все это время. Теперь он был без капюшона. На вид — обычный молодой парень. Можно сказать — в сыновья мне годится. Но… не знаю почему, но от /одного взгляда на него перехватывает дух.
— К… кто ты? — едва смог я выдавить из себя.
— О, это долгая история. Мне будет проще показать.
Он коснулся моего лба и в мой мозг начала перетекать информация. Огромная лавина информация — звуки, образы, эмоции… ощущения мировой ноосферы? По крайней мере, он сам так это называл. Хоть голова раскалывалась от такого потока информации, но я искренне радовался — это все было за гранью моего понимания, но даже такое легкое касание к божественному вселяло в меня эйфорию.
— Но… ты же должен был погибнуть, — удивился я, слегка переведя дух, — Как же…
— Как видишь, — вновь слегка улыбнулся он, — Я погиб. Но физическая оболочка — это такая мелочь… Впрочем, об этом поговорим позже. Тебе осталось не так много времени.
Он кивнул в сторону и я увидел, что все это время мое тело само ковыляло в сторону реактора. По сути, с этим парнем общалась моя… душа? Наверное так. В любом случае, тычок прямо в сердце реактора активировал взрывчатку. А дальше — цепная реакция привела к мощнейшему взрыву, что стер с лица сервера этот город…
* * *
Неизвестный
Забавно, но прикидываться богом было даже… интересно. Хотя для обычных людей, наверное, мои способности и правда являются божественными.
В любом случае, расчет оправдался. Субъект полностью раскрыл свой дар, хоть и не без моей помощи поначалу. И дар этот… нет, это не возможность «колдовать». И не способность к изменению реальности. Если сравнивать — то это как изобретение АК. Да, ручной огнестрел в целом и Калашников в частности не играют ключевую роль на поле боя. Тем не менее, переход со всяких ППШ и СВТ на АК заметно увеличило эффективность армии.
Тут тоже самое — псионический шаблон полевого командира сам по себе не поможет в войне с будущими врагами. Для этого нужна крепкая организация и огромные производственные мощности, беспрерывно штампующие снаряжение, что на десятки лет опережает текущий прогресс. Но такие полевые командиры, как этот Самурай — они заметно увеличат эффективность малых отрядов.
Ну и самое главное — такие командиры просто «дешевле». В том плане, что планка Пробуждения для них в разы ниже. Конечно, для этого нужны люди с определенным складом ума… но не это постоянно являлось бутылочным горлышком в такого рода делах. Проблема была в том, что мне до сих пор не удалось найти какой–то шаблон для хоть сколь–нибудь массового Пробуждения людей. А Пробуждать каждого по отдельности… это занимает много времени. Даже тысяча полноценных боевых псиоников не будут столь же мощной силой, как десять тысяч людей под руководством хотя бы сотни таких, как Самурай.
В общем, я был полностью доволен. Это «исследование» дало мне куда больше, чем я рассчитывал. Намного больше — я понял как по–быстрому можно пробуждать таких вот полевых командиров. И даже сейчас их потенциал для ближайших операций сложно переоценить.
* * *
Встреча с НИМ произвела на меня… определенное впечатление. Нельзя сказать, что я впал в ступор или просто охуел до невиданных масштабов. Просто теперь стало понятно, что как раньше уже не будет. И все мои личные проблемы на этом фоне смотрелись такими мелкими.
— Ждешь кого–то? 
Лилит внезапно появилась из–за угла. Собственно, ее–то я и ждал. Во–первых, потому что вся операция была завершена. Конечно, ошметки Хаоса еще будут периодически кошмарить местных нубов, но чисто так — чтобы булки не расслабляли. Но в целом, почти все тортуговцы из игры уйдут. А значит, можно расслабиться и сосредоточиться на личном. Можно сказать, долг Администрации я выплатил. Хотя в свете встрече с НИМ… думаю, это не последняя моя работа на Админов.
— Тебя и жду, — я отлип от стены, с легкой улыбкой выйдя к ней навстречу, — Насколько я помню, ты мне должна. 
— О, даже так, — лукаво улыбнулась она, — И что ты потребуешь в качестве компенсации? Мне даже интересно стало.
— Ну… как насчет ужина в ресторане сегодня? 
Оглядев меня с ног до головы, Лиза прыснула со смеху. Помните, я говорил про расовую абилку женщин под названием «Заставь почувствовать себя дебилом»? Ну так вот… резистов к ней у меня до сих пор не было. 
— Из… извини, — сквозь смех замахала она рукой, — Просто… это так стандартно. Ты бы еще предложил прогуляться в парке… кхм… ну да.
На последних словах она слегка стушевалась. Впрочем, я ее вообще не винил за случившееся. Да хули толку, если она себе эту вину в голову вбила.
— А тебе, значит подавай необычное?
— Ну да. А как ты еще собираешься удивить взрослую женщину, — на этих словах ее лицо приобрело хитрое выражение и она сделала шаг, почти уткнувшись мне в грудь, — Как насчет чего–то более… взрослого. Только подумай: ты, я, пиво и суши. И режиссерка Властелина Колец. А потом мы…
Она прошептала мне кое–что на ухо из планов на время между фильмами. Я, конечно, не  двадцати летний пацан, но даже так я лишь сглотнул, пытаясь не выдать свое возбуждение. Скажем так — ее планы мне очень даже понравились.

Эпилог

Поженились мы через месяц после этого. Именно столько времени нужно было остальным, чтобы заебать нас данным вопросом. Не то, чтобы мы были против, но… мне как бы сорок два — жениться второй раз в таком возрасте как–то неудобно. Но не настолько неудобно, как выслушивать сотни «искрометных» шедевров юмора каждый день.
Так что в один день я просто сказал Лизе, что через неделю мы идем расписываться. Она, конечно, меня лениво послала — через неделю у нее была встреча одноклассников, так что расписываться пришлось через две недели. Поначалу, мы не думали из этого делать праздник. Но стоило мне случайно об этом обмолвиться…
В общем, через две недели нас ждала грандиозная свадьба. Естественно, там были все хесовцы, которые могли приехать. Конечно, присутствовала большая доля хаоситов и даже несколько людей из Легиона и Кремля. Но что меня больше всего поразило — тут была даже парочка Администраторов в своих обычных масках.
Потом была церемония, подписи и… подарки. Получать их было слегка неудобно. Да и вообще я не так чтобы люблю большие компании. В игре не считается — там ситуация… короче говоря — это другое и тут понимать надо.
Но после всех подарков меня в сторону отвел Архаон. Даже в стандартном костюме он выглядел пижонисто. И я лишь хмыкнул, когда он достал кейс где лежало два шприца с мутной жидкостью. Еще и подписи ванильные — «Для него» и «Для нее».
— Спасибо, я по более традиционным методам проебать здоровья. Ну, знаешь — алкоголь, плохой режим сна, начинать утро с пива…
— Тогда тебе это точно понравится, — широко улыбнулся он, — Собственно, это даже не мой подарок. Я так — чисто занес.
— И от кого это?
— От НЕГО, — уже с более серьезным выражением лица ответил парень.
Как оказалось, это была не наркота. По заверениям лидера Хаоса, это было концентрированное колдовство подвида «ебучее». Потому что оно посылало нахуй все научные представления о биологии и откатывало организм на состояние двадцати трёх лет. Параллельно еще исправляло генокод и делало из тебя уберменша на минималках. В плане — меньше спишь, становишься сильней, быстрее думаешь и все такое.
Будь это кто–то другой, я бы послал нахер. Ну или взял для проверки — интересно было бы там в шприце витамины или какое–то слабительное. Но если это сделал ОН… тогда у меня не было смысла не верить в заявленные свойства. В конце концов — ОН и не такое может, думаю.
Шприцы мы с Лизой использовали тем же вечером, после чего нас быстро вырубило. Впрочем, это было написано в инструкции, так что уснули мы на кровати, а не на полу — успели подготовиться. А наутро мне пришло сообщение от Архаона. Там говорилось, что он «забыл» упомянуть о нескольких побочках. Собственно, их было две. Первая очень сильно повышала либидо на ближайшие несколько недель. Впрочем, по каменному стояку после пробуждения я это и так уже понял. Вторая гласила, что ближайший год нам с Лизой о детях можно не думать. Не выйдет, даже если пытаться сделать ЭКО. Что–то там связанное с перестройкой организма. Остается только «наслаждаться» — как посоветовал нам Архаон.
Судя по возбужденному дыханию и схватившим меня рукам Лизы — либидо повысилось не только у меня. Эх, а ведь мы думали куда–то поехать на наш медовый месяц. Только вот думаю, что его мы проебем в квартире. В прямом и переносном смысле.
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