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Аннотация
История приключений одного наказанного богиней попаданца в интересном мире, который даёт каждому желаемое. Даже тем, кто пока сам о своих желаниях ничего толком не знает...


Глава 1

Белая с золотым трибуна возвышалась над подсудимым, а взгляд судьи был настолько суровым, что казалось, способен пронзить человека насквозь и выжечь душу. На самом деле он и правда был способен на такое, ведь судьёй был полубог.
Титаническая человекоподобная фигура с широко раскинутыми золотыми крыльями и пламенным нимбом над светловолосой головой, с искрящимися разрядами молний глазами, склонилась над вполне обычным с виду человеком.
Подсудимый был парнем лет двадцати с чем-то на вид, среднего роста, худым, слегка небритым, зеленоглазым. Копна рыжих волос спадала до плеч. На шее блестел покрытый голубыми рунами серебряный ошейник, блокировавший магию. А на губах подсудимого, несмотря на ситуацию, застыла придурковатая улыбка, придававшая парню какого-то странного шарма. Одет подсудимый был в белую рубаху и серые штаны. Ему поленились выдать обувь и даже бельё, так что всего лишь тонкий шнурок на поясе отделял подсудимого от того, чтобы нарушить все нормы приличия и показать судье-полубогу своё мужское достоинство с криком «мудила, спорим у меня больше?»
Собственно, один раз во время судебного процесса он уже так сделал. Поэтому теперь руки подсудимого были скованы за спиной гигантскими металлическими наручами. Как и ошейник, они были покрыты голубыми рунами и тоже блокировали магию. Конкретно — ту специфическую лазейку в магических законах, которую подсудимый недавно применил чтобы вызвать на судью дождь из ослиной мочи.
— Итак, — молвил судья, и его голос громом разнёсся по колоссальных размеров залу, заставив дрогнуть большую часть зрителей.
А зрителей набралось немало. В основном, как и судья, они были прислужниками богини Вендуа. Их положение и уровень силы варьировались — от великих магов и жрецов, до полубогов и даже полноценных божеств, хоть и с приставкой «младших». Подсудимый обвинялся именно в преступлениях против Вендуа, и хоть сама богиня и не почтила суд своим присутствием, многочисленные её слуги жаждали справедливого возмездия.
— Подсудимый, — снова молвил полубог, выждав небольшую паузу, — Ты признаешь свою вину?
— Нисколько не признаю, — ответил парень.
— Значит, не ты, используя силу реинкарнатора осквернил храмы госпожи в восьми
различных мирах?
— Не, не я. Вы меня с кем-то перепутали.
— И не ты изнасиловал верховную жрицу госпожи в мире «Фокорис», в городе «Тандиум», в своём прошлом воплощении?
— Да какое изнасилование, она сама хотела, вы б её рожу видели! — подсудимый повернулся ко зрителям, и высунув язык закатил глаза.
— И не ты обещал, что осквернишь тело самой госпожи, если её аватар воплотится в мире смертных? Не ты показал мне свои муди с криком, что у тебя больше? Не ты вызвал на меня дождь из ослиной мочи? Не ты при каждом удобном случае оскорблял служителей госпожи Вендуа и кричал, что твой несчастный божок-покровитель за тебя вступится?
— Не было такого.
— Подсудимый, ты же понимаешь, что у нас есть все необходимые неопровержимые доказательства твоей вины?
— Понимаю, не тупой.
— И зачем ты тогда отнекиваешься?! — голос судьи снова прогремел громом, заставив некоторых зрителей подпрыгнуть на своих местах.
— Чтобы ты спросил, уёбище пернатое. Зачитывай уже свой приговор и развоплощай мою душу. Надоела ваша клоунада. Поймали — убивайте. Нахуй ваш спектакль, нахуй вашу Вендуа, и тебя, уёбище пернатое, тоже нахуй. Хотя нет, стремноват ты для хуя моего… В отличие от вон той сисястой! — подсудимый подмигнул кому-то в зале, — Эй, у вас тут последнее желание полагается?
— Подсудимый, — голос судьи заглушил болтовню парня, — ты приговорён к заточению в мире-игре «Ахегаум»! Ты не сможешь использовать свою силу реинкарнатора или просто умереть, потому что смерть в этом мире приведёт тебя лишь к мгновенному возрождению в одном из специальных мест. Ты не сможешь полноценно использовать свои познания магии, тебе придётся развивать своё магическое ядро с нуля и действовать в рамках дозволенного местной игровой системой. Твоё заточение не прервётся, пока ты не «пройдёшь» весь Ахегаум, не достигнешь конечной точки этого мира и не уничтожишь «последнего босса». И наконец, ты будешь заключён в искусственное тело, а твои возможности его изменить или сменить будут серьёзно ограничены.
«Бывало и хуже,» — подумал подсудимый, и тут же молнии из глаз судьи-полубога испепелили его тело, отправив душу опытного реинкарнатора в незнакомый тому мир…
— Так, блядь, где я, — произнесла девушка, вставая с пола.
Через пару секунд заточённый в теле девушки богохульник-реинкарнатор понял, что находится в теле девушки, и завизжал как резанный.
— Суки! Пидоры! Твари! Да что ж вы за ироды такие! В бабу заперли!!! А-а-а-а!!! Вендуа, прости! Прости, умоляю! Я всё понял! Я больше не буду! Хочешь я той жрице буду пятки лизать тысячу лет! Что угодно только не это!!! Выпусти меня, бля, отсюда!
Истерика осуждённого продолжалась ещё долго. Естественно, ни к чему эта истерика не привела. Не появился судья-полубог с фразой «бро, это был просто пранк», не снизошла смеющаяся Вендуа прошептав «повёлся». Оставалось только прекратить психовать, осмотреться, и решить, что, собственно, делать дальше.
Осуждённый находился в небольшом помещении. Здесь было зеркало, позволявшее себя рассмотреть, маленький столик с единственным стулом небольшая одноместная кровать, и отдельный санузел с раковиной, унитазом и душевой кабинкой. Освещалось помещение потолочной лампой. Окон или дверей наружу не было, что сначала заставило осуждённого запаниковать, а потом, наоборот, успокоило.
«Лучше быть навечно замурованным, чем выебанным,» — подумал осуждённый.
А судя по тому, что он видел в зеркале, в случае контакта с другими разумными избежать ебли не удастся. По крайней мере сам он ни в одной своей жизни не встречал сравнимой красоты девушку, оставшуюся не выебанной. По крайней мере, после встречи с ним.
«Нет, я бы такую точно выебал. Дважды,» — заключил осуждённый, разглядывая своё отражение.
Короткие чёрные волосы, кукольное юное личико, завораживающий взгляд изумрудных глаз из-под пышных ресниц, пухлые розовые губки, благородно-бледная кожа без единого волоска ниже головы, грудь честного третьего размера, плоский животик, узкая талия, аппетитная круглая попка и соблазнительные чуть широкие бёдра. Из одежды было только белое бикини.
«Возможно даже трижды. И потом ещё разок в задницу,» — подумал заключённый.
Вот только не было похоже, что это тело способно кого-то полноценно выебать — в трусах имелся женский набор первичных половых признаков, и ни одного намёка на мужской.
Осуждённый, наконец, перешёл с пускания слюней на собственное новое тело, к вопросам более практическим. Конкретнее — попытался вспомнить, что это за мир такой, «Ахегаум». Созвучность со знаменитым во множестве миров «ахегао» не добавляла осуждённому надежд на беспечное будущее. От попыток вспомнить, слышал ли он вообще когда-нибудь про Ахегаум, заключённого отвлёк внезапно появившийся перед лицом текст.
«Ну да, действительно, какой мир-игра без Системы,» — подумал осуждённый.
Из стандартного приветствия Системы подсудимый вынес для себя одно — он в полной заднице. Это было общим выводом, конкретно же полезной информации было чуть больше.
Во-первых, Ахегаум был миром, разделённым на секции. Конкретно — на сто «этажей». Это, конечно, были никакие не этажи, а просто связанные определённым образом куски реальности.
Во-вторых, все обитатели Ахегаума делились на «аборигенов» и «игроков». Аборигены жили на своих этажах, игроки пытались по этим этажам вскарабкаться наверх. Чтобы открыть доступ на следующий этаж, нужно выполнить испытание максимально доступного этажа. По открытым этажам можно перемещаться более-менее свободно, но обижать нубов Система не даст.
В-третьих, смерть возвращает игроков в убежище. Убежище — это то самое место, где сейчас находился осуждённый. Оно у каждого персональное. Помимо возвращения в убежище, смерть сбрасывает весь накопленный опыт. Что критично на высоких уровнях, так как опыта там требуется дохерища.
В-четвёртых, когда Система закончит инструктаж, в убежище осуждённого появится дверь на первый этаж. В последствии через ту же самую дверь можно будет выйти в разные части разблокированных этажей. Но это потом.
Закончив с Системным приветствием, осуждённый перешёл к своему профилю. Прочитав который ему захотелось разбить себе голову о стену.

        Уровень: 1
      

        Опыт: 0/100
      

        Раса: человек
      

        Титулы:
      

        Заключённый — вас отправили в Ахегаум в качестве наказания. Вы не можете покинуть этот мир никакими способами, пока не пройдёте все сто этажей.
      

        Характеристики:
      

        Сила 1
      

        Выносливость 1
      

        Ловкость 1
      

        Восприятие 1
      

        Магия 1
      

        Мана 1
      

        Харизма 9
      

        Классы:
      

        Пока что отсутствуют
      

        Навыки:
      

        Пока что отсутствуют
      

        Способности:
      

        Вечная дева (эпическая, пассивно) — вы всегда будете иметь тело половозрелой, но ещё юной привлекательной девушки. Вы не сможете сменить пол или получить тело иного пола никакими средствами.
      
— Как же я тебя ненавижу, сраная Вендуа… — пробормотали губы девушки, управляемые разумом заключённого.
А в стене напротив кровати уже появилась дверь. Деревянная, и почему-то выкрашенная в ярко-зелёный цвет.
— Ладно. Может меня и выебут по дороге, но я доберусь до вашего блядского сотого этажа, и стократно выебу сраную Вендуа и каждую её блядскую жрицу, а то пернатое уёбище превращу в бабу и тоже выебу, — с этими словами короткостриженая брюнетка в белом бикини открыла зелёную дверь.
Снаружи было светло… Очень светло. Девушка оказалась в лесу. Зелёная дверь за её спиной самостоятельно захлопнулась. Девушка попробовала снова открыть её, но та больше не поддавалась. Сама дверь была вмонтирована в странное каменное сооружение, торчавшее посреди лесной поляны. Это была то ли какая-то очень вычурная будка, то ли обломок статуи, то ли вообще не пойми что. Покосившийся каменный прямоугольник с вычурными узорами и выпуклыми резными лицами…
Девушка отошла от сооружения и принялась осматриваться вокруг. Лес как лес, ничем не отличим от сотен других таких лесов, которые опытный реинкарнатор повидал во многих мирах. Вдруг, Система активизировалась, и показала осуждённому сообщение:

        Добро пожаловать на первый этаж Ахегаума, «Бесконечный лес Тэнтэрии»
      

        Испытание первого этажа можно выполнить тремя способами:
      

        1. Получить 10-й уровень.
      

        2. Найти один из портальных камней и использовать его.
      

        3. Не умирать в течение ста дней.&lt;/b&gt;
      
«Звучит легко…» — подумал осуждённый. Единственное, что его сейчас смущало — то, что он полуголый посреди леса. Хотя гораздо больше одежды смущало отсутствие оружия, способностей, магии, или ещё хоть какого-то способа себя защитить.
Для начала осуждённый решил раздобыть оружие. Уж кто как ни он с его опытом знал, что вооружённую девушку выебать куда сложнее, чем просто одетую.
«Но прежде, чем куда-то идти…» — в голове осуждённого мелькнуло внезапное озарение.
Со всем этим шоком от превращения в женщину он чуть было не упустил из виду один очень важный факт. Все характеристики кроме харизмы у него были равны единице. Это, очевидно, значило, что его нынешнее тело крайне слабо. Ещё это значило что Система не совсем честна. Объективно у него не может быть единицы силы и ловкости — иначе он не мог бы двигаться. Единица в статах — это вообще-то показатели какого-нибудь жука. Реинкарнатор уже встречался с такими «Системами». Единицы в статах на первом уровне у взрослого человека означают одно из двух: либо Система считает все показатели индивидуально, либо она просто ещё не откалибровалась и не показывает реальные значения.
— И это очень легко проверить… — пробормотала девушка, после чего приняла упор лёжа и принялась отжиматься.
Логика была простой — если показатели начнут расти как на дрожжах от элементарных упражнений, значит Система и правда ещё только калибруется и ей нужно помочь настроиться на реальные данные пользователя.
Ожидания осуждённого почти оправдались — всего семь отжиманий, и сила повысилась до 3, а выносливость сразу до 4. Только вот потом он почти обессиленный рухнул на траву.
«Нет, что-то тут не так… Даже с таким дохлым телом, тройка силы и четвёрка выносливости — это очень мало…» — думал, лёжа лицом в траве. Немного придя в себя, девушка перевернулась на спину и принялась делать подъёмы корпусы. Это принесло ещё единицу выносливости, и новый приступ бессилия, что аж в глазах начало темнеть. Затем были приседания, из которых тоже удалось выжать единицу выносливости и, внезапно, единицу силы. Правда под конец девушка чуть не потеряла сознание…
Пот реками катился с короткостриженой брюнетки в белом бикини. Она бродила по поляне в поисках любых съестных ягод. Следом за потерей сил и темнотой в глазах пришёл просто адский голод. К счастью, ягоды нашлись. Съедобные они или нет, осуждённый планировал узнать уже после того, как набьёт ими брюхо. Он яростно срывал алые плоды и жадно запихивал их себе в рот, наспех пережёвывал и тут же глотал. «В конце концов, в случае смерти я просто вернусь в убежище…» — думал осуждённый.
Ему повезло — ягоды не вызвали отравления и прекрасно утолили голод. Тело девушки снова было бодрым и готовым к действию. Немного подумав, осуждённый решил, что пока не станет покидать поляну. Ягод в здешних кустах ещё много, а он только начал испытывать возможности своего нового тела…
Наклонами, растяжками, и кувырками удалось поднять ловкость до четвёрки.
Повторные подходы отжиманий, приседаний, и подъёмов корпуса повысили силу до шести, а выносливость до восьми. Правда после этого тело начало болеть так, что продолжать осуждённый не решился.
«Отдых — это смена, ебать её в сраку, деятельности…» — подумал осуждённый и приступил к следующему пункту тренировок.
Магия. Может у него и отобрали все магические умения и запретили пользоваться всем, кроме того, что даст Система, основы он помнит. Не один и не два раза он пробуждал в себе магический дар с нуля. Так что и здесь нащупает путь…
Стандартная практика магов во многих мирах — медитация. Там, где больше полагаются на свою внутреннюю силу, чем на сложные ритуалы и артефакты, медитация незаменима. Это основа основ, позволяющая неофитам начать чувствовать ману. Даже если здесь этот подход не работает, медитацию прокачать всё равно необходимо. Как минимум это даст подсказки, в какую сторону двигать своё магическое развитие.
Девушка закрыла глаза, сделала глубокий вдох…
Очистить мысли. Очистить разум. Остановить внутренний монолог. Нет ничего кроме меня, травы, ветерка, света и тепла солнца, ползущего по ляжке жука… Вдох, выдох, вдох…
Получен навык «Медитация».
Навык «Медитация» повышен до 2-го уровня.
Навык «Медитация» повышен до 3-го уровня.
Навык «Медитация» повышен до 4-го уровня.&lt;/b&gt;
«Пока достаточно…» — осуждённый открыл глаза и вернулся в реальность. Он решил сделать небольшой перерыв.
То, что на поляне до сих пор не появилось ни одного живого существа, кроме насекомых и парочки пролетавших мимо птиц, одновременно радовало осуждённого, и настораживало его. Слишком тихо было в этом «бесконечном лесу».
Повторная медитация повысила навык до 5, и позволила наконец начать чувствовать ману. Крошечную искорку внутри, где-то в районе солнечного сплетения. Физическая манифестация магического ядра…
Зацепившись за это слабое тепло, эту едва горящую искорку, осуждённый начал погружаться всё глубже и глубже, вот уже не было ни травы, ни ветра, ни солнца. Только его чистый от мыслей разум и далёкая искорка слабейшего на его памяти магического ядра. Если сконцентрироваться ещё сильнее, можно заметить едва видные нити вокруг. Такие же тёплые, нет, даже горячие в сравнении с ядром. Мысленно потянуть за одну такую ниточку, вложить её крошку в ядро, сделать искорку чуть теплее и больше…
Осуждённый очнулся с жутко болящей головой и затёкшим телом. Перестарался. Отключился. Солнце уже клонилось к закату, а желудок снова настойчиво требовал жрать. Но своего осуждённый добился, и это подтверждала Система:

        Навык «Медитация» повышен до 7-го уровня.
      

        Получен навык «Концентрация».
      

        Навык «Концентрация» повышен до 5-го уровня.
      

        Получен навык «Магическое чутьё».
      

        Навык «Магическое чутьё» повышен до 3-го уровня.
      

        Получен навык «Управление маной».
      

        Навык «Управление маной» повышен до 2-го уровня.
      

        Характеристика «Магия» повышена до 3-х.
      

        Характеристика «Мана» повышена до 2-х.
      
Осуждённый встал, планируя подкрепиться ягодами, да подыскать себе место для ночлега — не шастать же ночью по лесу, да ещё и когда голова так гудит. Только вот встав, он понял, что находится на поляне не один.
— Очнулась, красотка? — спросил хриплый голос незнакомца.

Глава 2

Человек в белой маске и чёрном плаще сидел посреди поляны, и как ни в чём не бывало приветствовал девушку жестом. Впрочем, человек ли? Не понять, кто он и что он — на голове капюшон, лицо скрыто маской, тело укутано в плащ, а на руках перчатки.
— Да не напрягайся ты так, — сказал он, увидев, что брюнетка приняла боевую стойку, — Я не причиню тебе вреда. А если бы и захотел, сопротивляться было бы бесполезно. На, погляди.
Система вывела осуждённому окно с текстом перед глазами…

        Игрок «Момо» прислал вам часть своего статуса.
      

        Уровень: 47
      

        Опыт: ???
      

        Раса: ???
      

        Титулы:
      

        Чемпион арены (эпический); Чемпион золотой арены (легендарный); Странник (редкий); Великий странник (эпический); Познавший бурю (редкий); Познавший пламя (редкий); Познавший тьму (эпический); Познавший тени (редкий); Познавший ночь (редкий); Рыцарь Малики (эпический); Держащий клятвы (редкий); Хранитель тёмного пламени (эпический); Повелитель клинков (эпический); Целомудренный воин (редкий)
      

        Характеристики:
      

        Сила 45
      

        Выносливость 70
      

        Ловкость 159
      

        Восприятие 141
      

        Магия 133
      

        Мана 250
      

        Харизма 57
      

        Классы:
      

        ???
      

        Навыки:
      

        ???
      

        Способности:
      

        ???
      
«Да, пожалуй и правда помешать этому хуиле будет проблемно, захоти он чего учудить,» — вынужден был согласиться осуждённый.
— И чего тебе надо? — спросила брюнетка.
— Я наблюдаю за новичками. Делаю ставки. Ты показалась мне интересной. Обычно новички не тренируются, а рвутся вперёд навстречу приключениям, опьянённые обретённым бессмертием. Но ты решила тренироваться, не отходя от безопасной зоны вокруг двери в убежище. Причём ты не могла знать, что тут безопасно. Так почему тренировки?
— Не твоё дело.
— Ну же, я заключил пари. От твоего ответа зависит, выиграю я это пари, или проиграю. Как насчёт честного обмена? Ты ответишь на мой вопрос, а я дам тебе оружие и денег.
— Сначала гони оружие и деньги.
— Ну ладно…
Момо провёл рукой по воздуху. Произошли две яркие вспышки света, и перед девушкой на траве появилось два предмета. Кошель и короткое копьё. Последнее Система даже подсветила, выведя осуждённому информацию.

        Копьё новичка +3
      

        Артефакт, редкий
      

        Повышает ловкость пользователя на 4; даёт навык «владение копьями» и ускоряет его развитие на 40%
      
— Хм, как полезно… Было бы ещё куда кошель сунуть.
— Ладно, ладно, держи бонус.
Момо снова провёл рукой по воздуху и из вспышки на траве появилась сумка с ремнём. Артефактом она не являлась.
Осуждённый проверил кошель, и обнаружил внутри кучу монет. С одной стороны каждой монеты была изображена единица, а с другой… Женское лицо с высунутым языком и закатившимися глазами.
— Здесь пятьдесят ахегао, — сказал Момо, — на первое время тебе хватит.
«Ахегао в качестве валюты, какой больной извращенец это придумал? Пожать бы ему руку да выпивки купить…» — подумал осуждённый.
— Хорошо. А сколько, например, стоит такое копьё?
Момо вздохнул. Наглая девушка-новичок вытягивала из него всё больше и больше ради ответа на простой вопрос. Про себя Момо решил, что если она когда-нибудь попадётся ему на высоких этажах, где он не будет скован ограничениями, то обязательно отомстит ей за эту наглость.
— Без апгрейдов сотню-две ахегао. Проточка на плюс три будет тебе стоить от пятисот до полутора тысяч монет, в зависимости от того, как договоришься с кузнецом и будут ли у тебя свои материалы. А теперь отвечай на вопрос, — последняя фраза Момо прозвучала с явной угрозой в голосе.
— Ладно. Я тренируюсь, потому что глупо идти в неизвестность неподготовленным. Есть вещи и похуже смерти, так что обещанное воскрешение меня ничуть не окрыляет.
— Другими словами, ты боишься этого мира. Жаль. Я ставил на другой ответ. Дам один совет. Ахегаум — это мир, подстраивающийся под каждого игрока и дающий ему то, чего он желает. Если ты тренируешься из страха встретить опасность, ты её встретишь. А теперь, прощай.
Прежде чем осуждённый успел что-то сказать, Момо растворился чёрным туманом, облачко которого вскоре исчезло.
— Странный тип, — сказала девушка.
Осуждённый не придал особого значения словам Момо о том, что мир даёт каждому игроку желаемое. Реинкарнатор проживший более десятка жизней слышал подобные фразочки в сотнях разных вариантов от представителей десятков разных культур и религий. Будучи опытным магом, он знал — то, что называют «кармой», реально существует. Только работает оно совсем не так, как представляют себе даже архимаги, покуда они ограничены лишь одной жизнью, сколь длинной бы она не была. Карма это всего лишь один из божественных механизмов манипуляции душами. Она не справедлива, не добра, не всезнающа, она никого не любит и никого не прощает. И уж точно она не даёт каждому желаемое, даже в рамках одного мира.
Пожрав ягод, девушка принялась искать место для ночлега. Увы, ничего даже похожего на приемлемое место рядом не было. В каком-то странном порыве, девушка вернулась к зелёной двери и снова подёргала её. И та вдруг открылась.
— Хм, надо же, — обрадованно пробурчала брюнетка, вваливаясь в убежище.
Воспользовавшись унитазом и душевой кабинкой по их прямым назначениями, осуждённый с довольной рожей улёгся в кровать, приставив копьё рядышком, а сумку бросив на пол. Первый день в новом мире прошёл успешно.
«Надо найти более надёжный источник питания, чем долбанные ягоды,» — было первой мыслью осуждённого после пробуждения. Брюнетка покряхтела на унитазе, потом снова помылась, и натянув бикини обратно на мокрое тело, открыла дверь.
И оказалась в совсем другом месте, не там, где вчера. Вместо поляны дверь из убежища вывела девушку в руины. Вокруг были обломки стен, поросшие лианами, под ногами — трава вперемешку с камнями... Зелёная дверь за спиной девушки закрылась и отказалась открываться заново. А откуда-то из-за спины раздался девичий крик.
Осуждённый реинкарнатор не успел даже задуматься, как ноги уже несли в сторону крика. Не бегом, а тихим, очень тихим шагом — но всё равно именно в направлении крика. Всё-таки нельзя бросать девушек в беде. Этому принципу реинкарнатор не изменял ни в одной своей жизни. Не собирался и в этой.
Дойдя до границы руин и осторожно выглянув из-за стены, осуждённый обнаружил источник крика. Как и его причину. Увиденная им картина поражала своей банальностью.
Между лесом и краем руин, трое небритых мужиков склонились над девушкой и юношей. У девушки за спиной были связаны руки, а во рту был кляп. Парень валялся на земле, избитый, свернувшийся калачиком и дрожащий. Кто здесь был прав? Кто виноват? Да кто угодно. Плевать. Был у реинкарнатора ещё один принцип, за который его многие считали конченным ебанатом. В любой непонятной ситуации вставать на сторону слабых. Если только сразу же не очевидно, что те, кого бьют заслужили, или что затея абсолютно точно обречена на неудачу.
«Потому что сильным нахуй не сдалась помощь. А ещё, потому что красотки куда чаще оказываются слабыми, чем сильными,» — вспомнились реинкарнатору собственные слова, которыми он когда-то ответил на вопрос о том, почему почти всегда вступается за слабых, даже в ущерб себе, и даже при том, что спасённые частенько оказываются теми ещё мудаками, полностью заслужившими те пиздюли, от которых он их спасал.
Как спасать эту парочку, реинкарнатор уже придумал. Троица стоит хитро — один поглядывает на руины, ещё один в лес. Но именно что «поглядывают». Парочка занимает слишком много внимания. Вот, смотрящий за руинами отвлёкся. Подобранный с земли камень летит в сторону деревьев, к тому, на котором засела троица пёстрых птиц…
«Лишь бы ты сука долетел,» — думает реинкарнатор, проклиная своё хилое тело.
Почти долетает. Достаточно, чтобы спугнуть птиц. Те с шумом взлетают с веток, привлекая внимание троицы. Этого реинкарнатор не видит — в момент взлёта птиц он что есть скорости выбегает из-за другой части стены, и рвётся вперёд. Прямо к спинам обернувшейся на взлетевших птиц троицы мужиков.
Парень с девкой тоже времени даром не теряют. Стоило их обидчикам отвлечься, секунду назад дрожавший пацан что было мочи пинает одного из мужиков по колену, валя его на землю и одновременно крича: «беги!»
Девушка делает именно это — вскакивает, и со связанными руками и кляпом во рту рвётся прочь, к лесу. Двое кидаются за ней, третий с руганью пытается подняться, доставая из-за пояса нож… И тут его шею пронзает наконечник копья. Избитый парень, вскочив с земли, ошалело смотрит то на хрипящего мужика и хлещущую из его шеи кровь, то на незнакомку, вытаскивающую копьё из уже трупа, то на удаляющихся преследователей, бегущих за девушкой…
— Хочешь её спасти, вырви у него из рук нож, и за мной, — командным голосом говорит короткостриженая брюнетка в белом бикини.
Выдернув копьё, она кидается следом за мужчинами, преследующими беглянку. Парень медлит ещё секунду, а потом бросается следом за незнакомкой. На то, чтобы вытащить зажатый в пальцах умирающего нож, он не решился…
Преследователи догоняют девушку, споткнувшуюся о корни большого дерева и распластавшуюся на земле.
— Держи её, бля… — говорит один, самый крупный.
Он слишком поздно осознаёт, что слышит топот приближающихся ДВУХ пар ног. Толстяк оборачивается, хватаясь за топорик на поясе. Слишком поздно — копьё втыкается ему в грудь. Прямо в сердце.
Увидев заваливающего на спину товарища, третий вдруг понимает, что ситуация резко изменилась. Бросив девушку, он даёт дёру. Парень смотрит ему вслед. Поднимает руку, сложив вместе указательный и средний пальцы, выставив их вперёд.
— О небеса, даруйте мне силу защитить друзей, поразить врагов и покарать злодеев. Удар молнии, активация, — бормочет парень, и с его пальцев срывается настоящая молния.
Убегающий пытается лавировать между деревьями, но молния огибает все препятствия на пути и настигает мужчину. Брюнетка вытаскивает копьё из толстяка и хочет было рвануть к поражённому молнией, проверить жив ли тот, но её останавливает голос парня:
— Он мёртв. Мне дали опыт.
Юноша-блондин говорит с таким холодом и напряжением, что сразу становится понятно — это первый труп на его счету.
— Поверю тебе на слово, — говорит девушка, опуская копьё, — Ну а теперь рассказывайте.
— Что рассказывать? — мёртвым голосом спрашивает парень, помогая своей спутнице освободиться.
— В какое дерьмо я влезла, спасая вас двоих.
— В очень жидкое и крайне вонючее, — отвечает парень.

Глава 3

Пока парочка объяснялась, реинкарнатор смог наконец их толком рассмотреть.
Девушка — миниатюрная, симпатичная, худая голубоглазая шатенка с кудрявыми волосами до середины спины. Одета она была в длинную, ниже колен, клетчатую юбку и серую кофту. Парень — лохматый зеленоглазый блондин с волосами, чуть не достающими до плеч, тоже худой, на пару сантиметров ниже осуждённого реинкарнатора и сантиметров на пять выше своей подруги. Одет он был в длинную, даже слишком длинную для себя, белую рубаху с закатанными рукавами, и коричневые штаны. На ногах у обоих были сандалии.
Оба, и парень, и девушка, были игроками. Как и реинкарнатор — новичками, хоть и пробывшими на первом этаже чуть дольше. В Ахегаум они попали после смерти… О прошлых жизнях говорить не стали.
Парня звали Шоном, девушку — Лией. Суть конфликта с тремя уже мёртвыми мужиками была в следующем: парень не поделил свою девушку с аборигенами. Вернее, один из аборигенов положил на неё глаз. Абориген весьма богатый и влиятельный в том городе, где парочка обосновалась. Как оказалось, посреди бесконечного леса Тэнтэрии встречались города и деревни, да. И вот парочка решила по-тихому свалить из города. Наняла проводников — ту самую теперь уже дохлую троицу, чтобы вывели их из города мимо лишних глаз. Репутация у «проводников» была вполне себе нормальная, но как-то вот так получилось, что он решили кинуть этих двоих. Когда стало понятно, что их ведут куда-то не туда и клиенты задали неудобные вопросы, парень получил по морде, а девушку начали вязать. Ну а потом появилась брюнетка с копьём, одетая в одно лишь бикини.
— Кстати, как тебя зовут? — вдруг спросил Шон.
«Чёрт, а вот об этом я не подумал…» — до реинкарнатора вдруг дошло, что он забыл обдумать такой важный момент, как собственное имя. Обычно-то он просто рождался парнем и носил то имя, которое дадут родители...
— Эш, — сказала брюнетка.
Это было первое «нейтральное» имя, пришедшее в голову реинкарнатора. Всё-таки называться мужским именем было тупо, а на полноценное женское его разум был категорически не согласен.
— Ладно, и в чём наша проблема? Этих ушлёпков мы убили, давайте теперь валить куда подальше от этого вашего города, — сказала Эш.
— Проблема в том, что мы посреди бесконечного леса… Тут нелегко ориентироваться, — вздохнул Шон, — У нас есть нехилые шансы выйти обратно к городу, из которого мы бежим. Или нарваться на место похуже.
— Вы делайте, как хотите, а я пойду, — пожала плечами Эш, и развернувшись, пошла куда глаза глядят.
Ну а что? От злых аборигенов она парочку спасла, а дальше могут и сами.
Впрочем, Шон и Лия предпочли «не сами». Переглянувшись, они последовали за Эш. В принципе, та была не против. Шон умел использовать какую-никакую Системную магию, хоть и с длинными фразами-активаторами, так что польза от него будет. Втроём всяко безопаснее чем в одиночку. «Раздобыть бы ещё одежду…» — думала Эш.
Обыскивать трупы не стали. Контрабандисты шли на конкретное дело, в лучшем случае у них в карманах было всего-ничего монет, а времени на болтовню троица и так потратила изрядно.
Пока шли, Эш наконец пролистала накопившиеся Системные уведомления, коих было немало.

        Получен навык «Скрытность».
      

        Навык «Скрытность» повышен до 2-го уровня.
      

        Навык «Владение копьями» повышен до 4-го уровня.
      

        Ловкость повышена до 5 (9 с учётом используемых артефактов)
      

        Получено 25 опыта за убийства: контрабандист 1-го уровня, контрабандист 2-го уровня
      
«Ну-ка, и как теперь выглядит мой статус?» — подумала Эш, раскрывая свой профиль.

        Уровень: 1
      

        Опыт: 25/100
      

        Раса: человек
      

        Титулы:
      

        Заключённый — вас отправили в Ахегаум в качестве наказания. Вы не можете покинуть этот мир никакими способами, пока не пройдёте все сто этажей.
      

        Характеристики:
      

        Сила 6
      

        Выносливость 8
      

        Ловкость 5 (9 с учётом используемых артефактов)
      

        Восприятие 1
      

        Магия 3
      

        Мана 2
      

        Харизма 9
      

        Классы:
      

        Пока что отсутствуют
      

        Навыки:
      

        Медитация 7
      

        Концентрация 5
      

        Магическое чутьё 3
      

        Управление маной 2
      

        Владение копьями 4
      

        Скрытность 2
      

        Способности:
      

        Вечная дева (эпическая, пассивно) — вы всегда будете иметь тело половозрелой, но ещё юной привлекательной девушки. Вы не сможете сменить пол или получить тело иного пола никакими средствами.
      
***
Наобум выбранный путь вывел троицу на дорогу. А дорога вывела к телеге и трупам. Путников, похоже, застали врасплох гоблины. Почему гоблины? Да потому что вокруг было полно их трупов — мелких зелёных гуманоидов, уродливых и слабых. Три твари были ещё живы, двое рылись в пожитках убитых путников, один жрал мёртвую лошадь. С гоблинами разобрались без проблем — двоих убила Эш копьём, третьего, пытавшегося убежать прикончил Шон ударом молнии. За гоблинов дали всего по три единицы опыта.
После этого уже Эш принялась рыться в пожитках убитых путешественников. Возражений ни у Шона, ни у Лии не возникло. То ли их просто не беспокоил факт «воровства у мёртвых», то ли просто хватало мозгов, чтобы понимать — в их ситуации это вполне оправдано.
Грабёж трупов себя оправдал — Эш нашла три кошелька с двумя сотнями ахегао в сумме, пяток склянок с тёмной жидкостью, которые Система опознала как «низшие зелья лечения», и подходящую для себя одежду, почти не заляпанную кровью.
Сапоги, коричневые штаны, белая рубаха и кожаная куртка. Это было куда лучше одного бикини, служившего теперь нижним бельём.
Ещё нашлись припасы — хлеб, яблоки, копчёное мясо, фляги с водой и бутылка эля. Это тоже было полезно. Подкрепившись, троица отправилась по дороге дальше.
Шли весь день, более не встретив никаких приключений. Навстречу иногда шли другие путники. Мирные. Троица предупреждала их о гоблинах, а те в свою очередь предупреждали их о волках. К счастью, волков не встретилось. Перешли речку по мосту, и сделали небольшой привал — Эш отстирывала одежду от крови. Получилось так себе, но всё же одежда стала выглядеть получше. А Система выдала Эш навык «стирка».
Ближе к вечеру вышли к большой деревне и завалились на здешний постоялый двор. Как сказал Шон, теперь «бесконечный лес» работал на них — раз удалось выйти к безопасным местам подальше от города, то погоня их уже не найдёт. Следы просто исчезнут и выведут преследователей не на ту дорогу, а куда-то в иное место.
Как именно это работало, Шон не знал, он лишь пересказывал то, что слышал от более опытных игроков и то, в чём сам успел убедиться на практике. Бесконечный лес был пространственной аномалией со своими странными законами.
Троица уселась ужинать, не экономя на еде, чем сильно порадовала хозяина постоялого двора.
— Ну, выпьем? За наше чудесное спасение! — Лия подняла кружку, наполненную элем.
Не тем, взятым у мёртвых путников, а купленным в таверне.
— Нет, пить я, пожалуй, не буду, — сказала Эш.
Уж такой-то опытный соблазнитель, в совершенстве владевший методом «по пьяни», не мог не углядеть опасность ситуации. Сейчас бы его напоили, Лия бы охотно развелась на благодарность за спасение, а там посреди их жаркой лесбийской любви появился бы Шон, и ка-ак засадил бы в разогретое женское тело… Далеко не факт, что в тело Лии. Эш в прошлых жизнях и сам что-то подобное не раз проворачивал с «идейными лесбиянками», оказывавшимися «идейными» только на словах. Становиться жертвой такого же метода он не собирался, как и не собирался недооценивать Шона, в наивной морде которого не читалось ни единого намёка на способность к такому коварству. Этой наивности Эш тоже не верила. Наивность — это ведь ещё один рабочий метод затащить некоторых девок в кровать…
С такими мыслями-полуфантазиями Эш завалилась в снятую одиночную комнату, и залезла в кровать. Впервые у опытного реинкарнатора появилась мысль попробовать «как оно» в женском теле и помастурбировать. Это желание было тут же безжалостно подавлено, за что Система наградила Эш сразу двумя сообщениями.
Разблокирована характеристика «сила воли».
Получен навык «Дисциплина».
На этом Эш и уснула.
Утром Шон и Лия встретили её неожиданным заявлением. Ну или наоборот — ожидаемым. Зависит от того с какой стороны посмотреть…
— В общем, мы остаёмся тут, — сказал Шон, — У меня есть навыки травника, у Лии навыки портнихи. Я уже договорился с местными, нас пристроят.
— А не слишком близко к месту, от которого вы бежали?
— Нет. Бесконечный лес запутан. Идти дальше не имеет смысла. Если сюда и забредут люди Дэна, это случится нескоро и им будет уже не до нас. Да и деревенские нас не дадут в обиду.
— Ну тогда бывайте. Я на одном месте точно сидеть не буду.
— Я так и подумал. Удачи тебе, Эш.
— И вам.
— Пока! — помахала рукой Лия, когда Эш уже покидала двор.
Перед тем как покинуть деревню, Эш расспросила местных о «портальных камнях». В отличие от Шона и Лии, ей не терпелось попасть на второй этаж. Может быть зря, но портальный камень в её глазах всё равно выглядел лучшей идеей, чем попытки поднять десятый уровень с такими крохами опыта за убийства. И уж тем более чем стодневное выживание. Да, второй этаж будет неизвестностью… Но первый этаж местечко явно недружелюбное. Так зачем здесь задерживаться, повышая свои шансы быть выебанной или вообще похищенной каким-нибудь влиятельным извращенцем, как этого чуть не вышло с Лией?
Увы, про портальные камни деревенские ничего не знали. Так что Эш отправилась дальше по дороге, предварительно купив у деревенского кузнеца кинжал (брони в продаже не было).
Отработка базовых движений прямо на дороге, шагая вперёд, дала навык «короткие клинки» и повысила его до пятёрки. Немного отдохнув, Эш повторила тренировку, догнав навык до шести. Затем перешла к копью… Тут навык удалось поднять аж до девяти, видимо за счёт бонуса копья. Но потом девушка всё же решила прекратить, ибо усталость начинала накапливаться и подбираться к тому опасному уровню, когда может стать помехой в бою. Впрочем, никаких боёв не предвиделось. Дорога была тихой и спокойной…
«Может стоило остаться в деревне тренироваться там?» — мелькнуло сомнение в сделанном выборе.
Сомнение Эш тут же отмела. С оседлым образом жизни ведь всегда как — стоит задержаться на одном месте, не захочешь уходить. Так и просидишь в деревне все сто дней, необходимые для прохождения испытания. А потом не захочешь подниматься на второй этаж. Тебе ведь и тут хорошо… Так что Эш просто шла вперёд.
Пространственная аномальность бесконечного леса стала очевидна для Эш, когда та, идя по той же дороге дальше от деревни вдруг вышла к тем самым руинам, откуда вчера начался её путь. И всё бы ничего, но прежде, чем Эш успела опомниться, из кустов с лаем повыскакивали собаки. Псы окружили девушку, а следом за ними показались угрюмые мужики, одетые и вооружённые куда лучше вчерашних контрабандистов.
— Одну мы нашли, — сказал бородатый хмырь в длинном тёмно-зелёном плаще.
Эш бесстрашно атаковала ближайшего пса копьём. «Главное не попасть в плен, так что живьём я им не дамся,» — подумала девушка. Но шанса умереть в бою опытному реинкарнатору не дали.
— Грёзы, дайте мне силу. Усыпить разумного, активация, — прозвучало откуда-то сбоку, и Эш почувствовала, как тело слабеет.
Глаза девушки закрылись, и он провалилась в глубокий сон, ещё до того как упасть на траву…

Глава 4

Очнулась Эш от того, что на неё вылили ведро ледяной воды.
Голая, скованная.  На руках и ногах кандалы, на шее металлический ошейник. Достаточно пары секунд, чтобы понять — ошейник непростой, он подавляет использование магии. Даже владей Эш местными заклинаниями, не смогла бы применить. Перестраховались пленители…
Девушка стояла и была прикована к деревянному столбу. Вокруг каменные стены и парочка факелов. Перед Эш стояли двое: полный лысый мужчина, в сине-зелёном кафтане и высокая широкоплечая фигура в железной маске и серой робе. У лысого почти на каждом пальце были золотые перстни с драгоценными камнями. Обут он был в красные башмаки с загибающимися вверх носками.
— Эта хороша, но не мой тип, — задумчиво сказал лысый, — Вытяни из неё информацию о тех двоих, а потом сами решайте, что с ней делать.
— Слышь, — голос Эш звучал уверенно, без дрожи и страха.
Это удивило обоих мужчин перед ней. Скрываемый, подавленный страх они умели чуять. Но тут его не было.
— Если ты отпустишь меня прямо сейчас и вернёшь все мои вещи, я тебя так уж и быть не трону. Но если нет, то учти, чем дольше и сложнее мне будет отсюда выбраться, тем мучительнее будет твоя смерть.
Почему-то от этих слов у мужчины по спине пробежали мурашки. Но он не придал этому значения.
— Пустые угрозы, — сказал лысый, и развернувшись, удалился.
Когда дверь за лысым закрылась, человек в железной маске произнёс:
— Я не люблю тех, кто дерзит господину. Тебя ждёт наказание.
Мужчина в серой робе поднял руку, направив указательный палец на Эш, и сказал:
— О тьма, даруй мне силу защитить грешников, поразить праведников и покарать невинных. Вызвать боль, активация.
Тело Эш взорвалось приступом боли. Голова, руки, ноги, живот, спина, грудь… Всё болело, ныло, крутило, резало и стреляло. Девушка даже не пыталась сдерживаться, и орала вовсю. Так будет проще. Палач в любом случае будет над ней издеваться и насмехаться, у него работа такая. Так зачем, спрашивается, сдерживаться и делать вид что тебе не больно?
Мужчина в маске молча развернулся и ушёл, оставив Эш одну, кричащую и извивающуюся от боли. А боль в её теле становилась всё интенсивнее и интенсивнее…
Попытки взломать замки на кандалах, очевидно, были бесполезны. Попытки убиться, долбясь головой о деревянный столб тоже успехом не увенчались. Оставалось только орать и терпеть…
К тому моменту, как палач вернулся, боль уже успела утихнуть.

        Выносливость повышена до 9
      

        Сила воли повышена до 9
      

        Получен навык «Сопротивление боли».
      

        Навык «Сопротивление боли» повышен до 8-го уровня.&lt;/b&gt;
      
«Магические пытки — это конечно херово, но это всё-таки примитив,» — думал реинкарнатор. Были бы тут ребята посерьёзнее, вытянули бы всё напрямую из разума. Или просто заклятье правды наложили, руками, артефактом или зельем. А потом уже перешли бы к развлечениям. Но нет, сначала его бросили под пыточными чарами одного. Значит информация о беглецах либо не очень нужна, либо нет способов её вытащить, кроме пыток. Магических, но всё ещё просто пыток.
— Вижу, огонь в твоих глазах ещё не угас, — сказал палач, подходя ближе.
— О, да ты прям поэт-романтик. Хули ты в палачи-то подался, поэт? За сочинения платить никто не стал?
— Первое правило — если ты делаешь что-то, что мне не нравится, я тебя наказываю. О тьма…
Новый приступ боли был куда слабее предыдущего. У Эш даже получилось считать, не сбиваясь. Так она узнала, что палач оставил её на полчаса, а само заклятье действовало около двадцати минут.

        Навык «Концентрация» повышен до 9-го уровня
      

        Навык «Дисциплина» повышен до 5-го уровня
      
«А выносливость с волей в этот раз не поднялись, экие предатели…» — подумал реинкарнатор.
— Что ж, похоже, ты крепкий орешек, — сказал палач, вернувшись и увидев тот же яростный взгляд, полный чего угодно, но не смирения или раскаяния, — Придётся переходить к более серьёзным мерам.
Палач снова ушёл, и вскоре вернулся с сумкой в одной руке и раскладным столиком в другой. Мужчина разложил столик и стал медленно выкладывать содержимое сумки. Иглы, щипцы, плоскогубцы, молоток, шприцы, воронка с трубкой, видимо, чтобы заливать жертве нужную жидкость в глотку…
— Сразу скажу, я неплохо владею магией исцеления. Это моя основная специальность. Так что не надейся умереть, и не надейся, что на твоём теле закончатся места, которые можно травмировать.
С этими словами мужчина взял в руки молоток, и хорошенько размахнувшись ударил Эш по голени. Хруст. Боль. Крик. Реальная боль в сломанной ноге ощущалась куда острее фантомных болей от заклятья. А палач уже замахивался для повторного удара…
Голени. Колени. Рёбра. Ключица.
Потом палач исцелил Эш. Чувствовать, как в твоём теле за секунды срастаются, вставая на место, кости и заживают сопутствующие повреждения — это тоже нихрена не приятно. Когда процесс завершился, палач задал один вопрос:
— Где Лия и Шон?
«А, пошло оно всё к чёрту… Я переоценил свои текущие возможности терпеть это говно,» — подумал реинкарнатор. Увы, тело и разум не отделены друг от друга. У души были опыт и знания, но тело подводило, а вслед за телом подводил и мозг.
— Они остановились в деревне. Не знаю название. Мы шли от руин по дороге целый день, остановились на ночь в первом же населённом пункте. Я пошла дальше, они остались там. Но дорога вывела меня к тем же руинам. Это всё что я знаю…
— Ну вот. Опиши деревню. Опиши, что вы видели и мимо чего проходили по дороге.
— Сначала повозка с мертвецами и кучей трупов гоблинов вокруг…
Эш выкладывала всё, что помнила. Палач молча выслушал и ушёл. А Система уведомила девушку кое о чём…

        Выносливость повышена до 10. Получено +20 опыта (51/100) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Повышенная стамина (обычная, пассивно) — повышает вашу стамину. Теперь вы меньше устаёте и можете сделать больше дел, прежде чем выдохнитесь.
      

        Повышенная жизненная сила (обычная, пассивно) — повышает вашу жизненную силу. Теперь вы легче переносите болезни и ранения, и вас сложнее убить.
      
«Ну уж нет, в этой ситуации мне точно не нужно то, что делает меня живучее. Скорее бы сдохнуть и на респаун, блядь. Нужна ли вообще именно живучесть, если смерть просто отправляет на респаун? С повышенной стаминой будет легче тренироваться, когда выберусь. Пожалуй, её и возьму,» — подумал реинкарнатор и выбрал «повышенную стамину».

        Навык «Сопротивление боли» повышен до 10-го уровня. Получено +20 опыта (71/100) за развитие навыка. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Повышенный болевой порог (обычная, пассивно) — вы куда легче переносите болезненные воздействия на ваше тело.
      

        Превозмочь (редкая, активно) — позволяет на несколько секунд значительно повысить болевой порог и действовать несмотря ни на что. Длительность увеличивается с ростом навыка «сопротивление боли».
      
«Несколько секунд это слишком мало, а вот сделать это тело крепче мне не помешает,» — реинкарнатор выбрал первый вариант.
Палач вернулся где-то через сорок минут.
— Что ж, похоже ты сказала правду. Мне нравится слышать правду… Так что вот тебе ещё одно правило — когда ты делаешь что-то, что мне нравится, ты получаешь награду.
— Ты пошёл ты к дьяволам.
— Третье правило — наказание не отменяет награду, а награда не отменяет наказание. О твоей манере общения мы поговорим позже. Сейчас надо тебя наградить…
Палач подошёл в упор к Эш, схватил её за щёки. Немного обречённой на провал борьбы, и мужчина засунул пленнице в рот трубку, соединённую с воронкой. А потом принялся вливать внутрь что-то тёплое и сладкое…
Стоило инородному предмету покинуть рот девушки, и она закашлялась, пытаясь выплюнуть хотя бы часть жидкости. У неё даже получилось заляпать одежду палача.
— Уже три наказания накопила, — покачал головой мужчина, — Плохие манеры, сопротивление, порча моей одежды…
— Что за дерьмо ты в меня влил?!
— Четыре наказания — вопросы не по делу. Ты скоро почувствуешь эффект.
— Да чтоб тебя…
— Пять наказаний.
Эффект Эш и правда вскоре почувствовала. Внезапный жар во всём теле, слабость в ногах, «бабочки» в животе…
Вскоре соски Эш затвердели, а внизу у неё стало не только жарко, но и мокро. Девушку напоили афродизиаком. И теперь её тело против воли возбуждалось, сгорая от желания и невозможности это желание удовлетворить. Временной невозможности. Палач вдруг приблизился, схватил пленницу за груди и принялся их мять, периодически стимулируя соски. От этого возбуждение Эш усилилось, казалось, десятикратно. Касания мужчины посылали по всему телу волны наслаждения, а с пухленьких губок пленницы один за другим срывались громкие стоны, «ахи», и «охи».
Движения палача становились всё агрессивнее, теперь он уже пощипывал и выкручивал соски Эш, причиняя той боль вместе с удовольствием. Впрочем, боль ни шла ни в какое сравнение с пытками и многократно перекрывалась наслаждением.
Вдруг, одна из рук мужчины отпустила грудь пленницы и скользнула вниз. К своему собственному удивлению, Эш даже не попыталась сжать бёдра. Рука палача коснулась промежности девушки, и тело той взорвалось новыми ощущениями. Совсем немного стимуляции, всего лишь обычных поглаживаний, и Эш уже была почти на пике. Когда палач вдруг сунул средний палец внутрь, одновременно скользнув большим пальцем по лобку вниз, тело девушки взорвалось снова, на этот раз взлетев на небеса.
К таким ощущениям реинкарнатор оказался не готов. На какое-то время ему полностью снесло крышу, из разума вынесло все мысли, осталось только кричащее и дёргающееся от удовольствия тело. А потом оргазм постепенно пошёл на спад, и осталось только ощущение приятной неги.
— Шесть наказаний. Снова испортила мне одежду, — палач показал Эш свой рукав, забрызганный любовным соком.
У пленницы не было сил ответить.
— У нас с тобой впереди долгие три месяца, за которые я сделаю из тебя послушную и покладистую рабыню, — сказал палач.
Его слова сейчас ничего не значили для Эш. Она их слышала и понимала, просто… Не было сил подумать над смыслом сказанного, даже машинально.
— А пока что, начнём первое из шести заработанных тобой наказаний. Зелье будет действовать ещё несколько часов. Но я вернусь только утром.
С этими словами палач покинул камеру, захлопнув за собой дверь и закрыв её на замок.
Эш постепенно начинала приходить в чувство. В голове реинкарнатора вертелись вопросы…
Всегда у всех ли женщин такой крышесносящий оргазм? Если да, это многое объясняет в поведении некоторых его подружек из прошлых жизней, но задаёт куда больше вопросов. Если нет, то в чём дело? В зелье, в Ахегауме, или в этом конкретном теле? Уж явно не в особых умениях палача (это-то реинкарнатор мог сравнить с собственными перформансами) и уж тем более не в симпатии к нему.
На смену этим вопросам пришли кое-какие выводы, когда сознание чуть больше прояснилось. Зелье действовало, снова возбуждая Эш, но разум реинкарнатора поймал момент, но пока ещё возбуждение не накопилось достаточно, чтобы затуманить разум, а оргазм уже полностью схлынул.
Реинкарнатор вспомнил слова Момо, того опытного игрока, давшего ему копьё в первый день. «Ахегаум — это мир, подстраивающийся под каждого игрока и дающий ему то, чего он желает. Если ты тренируешься из страха встретить опасность, ты её встретишь.»
Всё в общем-то так и вышло. Чего реинкарнатор тайно хотел в первый день? Чтобы всё стало как раньше… Ну почти, так и получилось. Встретил опасность, ради которой тренировался. Спас пацана и девчонку. Стал лидером в группе, разжился лутом… А потом, ночью в таверне, ему ненадолго захотелось узнать — каково это, женский оргазм. Не то чтобы он не слышал, но прочувствовать самостоятельно это совсем другое дело… И одновременно с этим захотелось снова выработать дисциплину, чтобы не поддаваться таким мыслям. Желание он подавил. Именно подавил… И вот он здесь, в плену, качает дисциплину. А заодно и узнал «как оно».
Причём узнал максимально комфортно для себя, как не парадоксально. Ведь его фактически изнасиловали! А значит никакой вины на нём нет. Он уж точно не из тех, кто будет себя винить за действия других людей. Да и в плен он попал не по собственной дурости, его буквально подставило само пространство, выведя к преследователям через поворот, который был от того места в дне пути.
Почти всё это очень удобно… Даже то, что палач не стал трахать пленницу, а ограничился мастурбацией. Очень удобно и подозрительно. Кроме разве что пыток, и того, что он раскололся. Но опять же особой вины перед Шоном и Лией не чувствует. Здешний бесконечный лес уже показал, как может тебя наебать. Может годами водить преследователей вокруг той деревушки, а может, небось выкинуть Шона прямо на голову этого лысого лорда, когда парень в кусты поссать отойдёт.
Смущали только пытки. Этого он точно не хотел… С другой стороны, он готовился к опасностям и чётко осознавал, что самой большой угрозой является плен. И очень не хотел быть выебанным, когда только очнулся здесь. Вдруг, в голове реинкарнатора родилось внезапное осознание.
«Да какие это пытки-то? Боль и рост статов, теперь вот эта херня, от которой у меня наверняка сила воли вырастет. И всё. Это ж детский сад. Ещё и вылечили всё. Понятно, что хотят сломать психику, а не тело, но… Мою-то психику хер сломаешь. И если об этом не знает абориген-палач, то та мировая карма, исполняющая желания, про которую говорил Момо… Она знает точно,» — подумал реинкарнатор.
Пока что выходило, что Момо прав. Он получает желаемое. Просто система распознавания желаемого у Ахегаума специфична.
«А значит её нужно тщательно протестировать и научиться использовать себе во благо. Заодно и пойму наверняка, был ли Момо прав, или мне просто причудилось под наркотой,» — подумал реинкарнатор.
У него появилась новая цель.

Глава 5

За время действия афродизиака у Эш появилось множество желаний, ни одно из которых в последствии не исполнилось. Из этого реинкарнатор сделал вывод — на желания поверхностные, очевидные, и не очень искренние Ахегаум явно не реагирует. Что в общем-то было логично, иначе ещё в первый день у него отрос бы член, а первая же зелёная дверь вела прямо в спальню Вендуа.
Когда действие афродизиака кончилось, и палач вернулся, он отстегнул Эш от столба, развернул, и снова пристегнул к столбу. А потом хорошенько выпорол плёткой по круглой аппетитной заднице. Третьим из шести наказаний послужило ведро ледяной воды, вылитое Эш на голову. Четвёртым ещё одна порка, на этот раз ладонями, пятым стало заклятье боли, а шестым повторение опыта с афродизиаком. На этот раз без мастурбации, Эш просто оставили привязанной к столбу без возможности удовлетвориться. И только потом, когда всё это кончилось, девушку отвели в другую камеру и позволили поесть и поспать.
Пробуждение было неожиданно лёгким, несмотря на то что всё тело болело. Эш была бодра и находилась, почему-то, в прекрасном расположении духа. Вероятно потому, что её гипотезы насчёт Ахегаумской «кармы» подтвердились — эта штука если вообще работает, то работает с глубинными желаниями, не всегда осознаваемыми самим человеком.
«Однако, есть некоторый парадокс. Сейчас моим главным желанием является понять, как эта штука вообще работает. Но для этого мне нужно придумывать какие-то другие желания и смотреть к чему это приведёт… Нет, неправильный подход. Нужно сосредоточиться на других своих глубинных желаниях,» — решил реинкарнатор.
Впрочем, прежде чем планировать свои дальнейшие действия, или скорее свой дальнейший ход мыслей, Эш заглянула в интерфейс. У Системы со вчерашнего дня накопилось немало сообщений.

        Выносливость повышена до 12.
      

        Навык «Сопротивление боли» повышен до 13-го уровня.
      

        Сила воли повышена до 11. Получено +20 опыта (91/100) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Железная воля (редкая, пассивно) — повышает силу воли на 10%, и на 1 за каждый ваш уровень включая уже полученные.
      

        Крепость разума (редкая, пассивно) — повышает сопротивление воздействиям на разум любого происхождения. 
      
Практически не думая, Эш выбрала «Крепость разума». Просто прикинув — на 50-м уровне с 200 базовой силы воли (что вполне реально, учитывая статы Момо), «Железная воля» даст +75. Это конечно дохера, но, во-первых, дотуда надо дожить, во-вторых, дополнительное сопротивление воздействиям на разум ренакрнатор считал всё-таки более предпочтительным. 
Насчёт Момо возник вдруг вопрос — силы воли в статах высокоуровневого игрока не было. Вряд ли он мог дойти до своего сорок седьмого уровня, не раскрыв эту характеристику. «Получается, специально показал мне только часть статуса, спрятав не только навыки, способности, классы и описания титулов, но и дополнительные характеристики? Типа чтобы не давать намёков, в какую сторону работать чтобы раскрыть эти дополнительные характеристики? Хитрый ублюдок,» — подумала Эш и вернулась к своему интерфейсу.

        Навык «Концентрация» повышен до 11-го уровня. Получено +20 опыта (111/100) за развитие навыка. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Восстанавливающая концентрация (редкая, активно) — вы можете усилием воли восстановить себе немножко маны. Количество растёт с уровнем навыка «концентрация» и значением силы воли.
      

        Концентрация мага (обычная, пассивно) — вашу концентрацию сложнее нарушить, когда вы творите заклинание.
      
«Восстанавливающая концентрация выглядит очень сильной способностью…» — подумала Эш, выбирая первый вариант. Она тут же попыталась применить эту способность, но у неё ничего не получилось. Только ошейник на шее вдруг нагрелся. «Ну да, если бы можно было обойти эту антимагическую хреновину способностью за десять единиц простенького навыка, было бы как-то слишком легко…» — подумала Эш и вернулась к интерфейсу.

        Уровень повышен с 1-го до 2-го!
      

        Получено 3 очка характеристик и 3 очка навыков.
      
«Как я их буду тратить? Естественно, никак! Пока очень сильно не припрёт, или пока не станет слишком сложно развиваться нормальным образом, тратить очки глупо,» — подумала Эш и продолжила читать Системные послания.

        Разблокирована характеристика «похоть».
      

        Получен навык «Управление судьбой».
      

        Получен титул:
      

        Рано познавшая истину (легендарный) — вы поняли законы Ахегаума и разблокировали навык «Управление судьбой» рано, очень рано. Гораздо раньше большинства игроков. Этот титул не даёт никаких бонусов сам по себе, но считается полноценным легендарным титулом, что на данном этапе само по себе серьёзный бонус.
      
«Ну охренеть теперь, легендарный, бля, бонус без бонуса,» — подумала Эш.
На этом список Системных уведомлений кончался. Главное — Эш получила подтверждение от самой Системы, карма существует и манипуляции ей даже выведены в отдельный навык.
«А теперь подумаем, чего я хочу, к чему это по идее приведёт, и как это можно использовать…» — решил реинкарнатор.
Эш продолжала лежать на куче соломы, размышляя и притворяясь спящей. Скорее всего скоро припрётся палач, но зачем вставать и лишать себя лишнего времени покоя? Вдруг за камерой присматривают чарами, в конце концов.
«Итак, чего я вообще хочу? Ну, первым делом понятно — подняться на сотой этаж, пройти его, и свалить из этого мира. Вероятно, вместе с тренировками это сыграло роль в моём пленении. Ведь тут меня пока, по сути, просто готовят к более серьёзным трудностям и качают этому телу стойкость. Я совершенно точно не хочу, чтобы меня выебали… Значит мне обязана подвернуться возможность для побега до того, как здешние палачи начнут более интересную часть моих «рабских» тренировок. Желание вернуть себе мужское тело, или хотя бы член, бесполезно, так как перекрывается эффектом способности «вечная дева». Итого, с моим нынешним настроем меня ждут в основном боевые приключения с множеством опасностей. Ну не то чтобы меня это не устраивало…» — думал реинкарнатор.
Чтобы проверить работу «Управления судьбой» нужно было сосредоточиться на чём-то выполнимом, искренне желаемом, и не очень логичном в его положении. По крайней мере, такой ход мыслей казался реинкарнатору правильным.
Побег — не сказать, что событие невероятное. Местные палачи не были настоящими профессионалами.
Продолжение «дрессировки», напрямую качающее статы — и так очевидно.
Отсутствие полноценного секса — тоже не сказать, что что-то маловероятное. Если рабынь дрессируют на продажу, их нетронутость повысит цену. Ну или палачам просто запрещено трахать пленниц по каким-то другим причинам, например, чтобы от рук не отбивались. Такое тоже возможно.
Что будет НЕ логично, но при этом вполне возможно и желаемо для Эш, так это чтобы её отпустили. Не чтобы подвернулась возможность побега, а чтобы её именно взяли и отпустили. Разум реинкарнатора сосредоточился на этом желании… Но единственное, что он получил, было Системное сообщение:

        Попытка реализовать желаемое провалена. Ваш навык «управление судьбой» слишком слабо развит.
      
«Но как минимум мне засчитали попытку и даже уведомили о её провале,» — подумал реинкарнатор.
Вдруг, дверь заскрипела. Эш приподнялась, посмотрев на вход… И увидела, как в камеру входит Шон. Брови девушки поползли на лоб. Парень приложил указательный палец к губам и тут же закрыл дверь.
— На деревню напали, — сказал блондин, — Искали нас. Удалось отбиться, и мы узнали от пленников, что тебя поймали.
— Как ты сюда проник?
— Неважно. Но своим ходом мы отсюда уже не уйдём, — Шон достал из-за пояса кинжал и протянул Эш рукояткой вперёд, — Сначала ты. Потом я.
В общем-то логично. Смерть игрокам не страшна, так почему бы не использовать её как средство побега?
Эш взяла оружие, приставила клинок к своей шее сбоку… Потом была боль, и вскоре разум Эш поглотила тьма…
Очнулась девушка в убежище. На кровати. Голая, без кандалов. Система уведомила о потерянных в результате смерти 11 опыта — ровно столько накопленного оставалось после повышения уровня.
— Это было куда легче, чем я думал, — пробормотала девушка себе под нос.
В убежище она воспользовалась всеми преимуществами нормальных средств гигиены, и только потом вышла наружу. Первым её желанием было найти одежду…
И одежда нашлась, стоило Эш пройти буквально сотню метров по лесу.
Девушка нашла небольшое озеро, в котором резвилась компания из нескольких девушек и парней. Причём Эш так удачно подошла к водоёму, что упёрлась в тот самый куст, под которым некоторые купающиеся сложили одежду. Пока никто не смотрел в её сторону, Эш успела примерить парочку нарядов, и в итоге ушла от озера в белой рубахе, серых штанах и чёрных башмаках. 
Она шла в противоположную сторону, и вскоре вышла на дорогу, которой тут не было раньше. Следующим желанием девушки было найти Шона и Лию. Желания желаниями, но слишком уж легко этот пацан пробрался на охраняемую территорию и нашёл нужную камеру, да ещё и ключ палача прихватил. Что-то здесь было нечисто… И Эш очень хотела выяснить, что именно.
Эш шла и шла по дороге, пока где-то через час на одной из развилок не встретила искомую парочку. Шон и Лия вышли к Эш из-за большого куста, держась за руки.
— О! — воскликнула Лия.
— Я вас искала. Спасибо за спасение, Шон.
— Ерунда. Мы тебе были обязаны, ты первая нас спасла. И мы не злимся, что ты выдала наше местоположение… Пытки — это страшная вещь, — сказал парень.
— Кстати, об этом. Как тебе удалось туда пробраться?
— Ну, я очень хотел тебя спасти. А ты, думаю, не меньше этого хотела быть спасённой. Этот мир реагирует на наши желания… Так что можно сказать, что мне очень много в чём повезло, — пожал плечами парень, отводя взгляд.
— Но самое важное, Шон — сын тамошнего лорда, — вдруг сказала Лия.
— Лия!!! — воскликнул парень с неприкрытой обидой в голосе.
— Ну что? Она имеет право знать. Её из-за помощи нам в плену держали, и наверняка делали с ней всякие ужасные вещи…
— Я думала, ты игрок, — сказала Эш.
— Одно другому не мешает, — вздохнул Шон.
— Местные жители иногда становятся игроками, — сказала Лия, — А про прошлые жизни мы придумали, потому что это самая распространённая байка, которую игроки рассказывают.
— Ты-то хоть не дочь лорда? — прищурившись спросила Эш.
— Нет. Отец Шона был против наших отношений, и мы решили сбежать. Мы почти не соврали тебе насчёт тех проводников…
— Они точно работали не на отца, — сказал Шон, — Но они явно вели нас куда-то не туда. Скорее всего хотели продать Лию работорговцам, а за меня потребовать выкуп.
— А зачем были все эти сложности с враньём? — спросила Эш.
— Ну, мы не знали, можно ли тебе доверять…
— Мы и сейчас не знаем, — хмыкнула Лия, — Но лично я хочу узнать. Честно говоря, мы ушли из той деревни не потому, что нас выгнали. Прошло всего ничего, но и мне, и Шону захотелось приключений… Эш, пойдёшь с нами дальше? По этому бесконечному лесу, а потом на второй и третий этаж?
— Пойду, куда ж я денусь.
Повинуясь какому-то странному наитию, троица сложила руки вместе, одну на другую. А потом не сговариваясь вскинула вверх.
— Удачи нам! — крикнула Лия.
— Ура-а, — пробормотал Шон.
— В путь! — воскликнула Эш.

Глава 6

Первым делом троица решила раздобыть оружие для Эш. А то приключаться с одним боеспособным человеком из трёх было как-то не очень разумно.
Эш же поделилась своими знаниями об управлении судьбой с Лией и Шоном.
— А что будет, если у двух игроков желания исключают друг друга? И нельзя выполнить одно, не выполнив другое? — спросила Лия.
— Этого я не знаю. 
— У людей обычно много желаний, — подметил Шон, — И мы уже прочувствовали на себе, что Ахегаум исполняет их не совсем так, как ты себе это представляешь.
— Я думаю, это изменится с развитием навыка управления судьбой, — сказала Эш.
— Может быть. Тогда в случае конфликтующих желаний будет выигрывать тот, у кого навык сильнее развит? — сказала Лия.
— Ну, либо так, либо Система будет просто игнорировать конфликтующие желания. 
В этот раз дорога долго петляла, долго вела троицу по лесу. Им на пути не встречалось ни единого путника. Затем, наконец, дорога вывела к деревне. Стоило войти за приоткрытые ворота, стало ясно, что что-то не так. Тихо. Очень тихо. Открытые двери и окна, и ни единой живой души поблизости.
— По-моему, надо валить, — сказала Эш.
— Вы трое! Сюда! Живо! — вдруг раздался крик, и троица увидела человека, закованного в латные доспехи.
И у Эш, и Шона с Лией возникли сильные сомнения в том, чтобы послушаться латника… Но тут произошло кое-что ещё. От земли рядом с ними пошёл тёмный туман, быстро превратившийся в настоящее облако. И в этом облаке мелькнули чьи-то длинные конечности, горящие алым глаза, изогнутые когти…
Троица дала дёру в сторону латника. За одним из деревенских домов обнаружилось целое скопление людей. Баррикады, трое латников, с пару десятков воинов в разномастных доспехах, пяток людей в белых и серых плащах с посохами… И куча раненых на земле. И несколько куч трупов, сваленных под стенами домов.
— Оборона! Новая волна! — раздались крики.
— Вы трое! Что умеете?! — рявкнул латник.
— Колдовать, — промямлил шокированный Шон.
— Боевое что-нибудь?
Шон кивнул.
— Отлично, тогда встал за баррикаду и хуячишь всё что не похоже на человека! Ты что умеешь?! —  латник ткнул пальцем в Лию.
— Шить…
— Отлично, иди зашивать раны пока мы отбиваем атаку!
— Не раны…
— Научишься, блять, шить раны, авось хоть кого-то спасёшь, раненные так и так передохнут! Ты?! — латник ткнул пальцем в Эш.
— Драться.
— Тогда хватай что-нибудь похожее на оружие и дерись! Учтите, если эти твари вас ранят, возрождение не спасёт от скверны! Хотели приключений, сопляки первоуровневые?! Кушайте, бля, не подавитесь!
Тёмный туман окружал лагерь. А потом из тумана полезли… Твари. Как ещё назвать этих серокожих существ, отдалённо похожих на людей, ни Эш, ни Шон не знали. Голые, лысые, без каких-либо половых признаков, со слишком длинными руками и когтями вместо ногтей. Они перемещались короткими перебежками или прыжками и не издавали никаких звуков. Просто пёрли на лагерь толпой.
Эш быстро нашла бесхозное копьё и щит, просто валявшиеся на земле, и встала в строй к защитникам. Твари ударились о щиты, и отхлынули. Кто-то насадился на копьё сам, кого-то ткнули. Кровь из существ не текла, но после нескольких ударов они рассыпались… пеплом. Полетели заклинания. Молнии, подобные Шоновской, огненные шары, голубые снаряды и лучи… Атака продолжалась всего несколько минут, но защитники потеряли троих убитыми и ещё пятерых ранеными. В противоположной от Эш и Шона стороне существам удалось прорваться через строй и покосить народ когтями. Хуже всего — угробили двух из шести магов. А потом вдруг существа разом побежали назад. Кто не успел вернуться в туман — рассыпался пеплом. Эш готова была поклясться, что видела, как из кучек пепла в туман утекает что-то едва заметное, какая-то нематериальная зеленоватая субстанция.

        Получен навык «владение щитами».
      

        Получен навык «парирование».
      

        Восприятие повышено до 3-х.
      

        Навык «магическое чутьё» повышен до 4-го уровня.
      

        Навык «владение копьями» повышен до 10-го уровня. Получено 20 опыта (20/200) за развитие навыка.
      

        Выберите бонусную способность из списка:
      

        Привычное оружие (копьё) (обычная, пассивно) — эффективная сила и ловкость при использовании копья увеличена на 1, также вы меньше устаёте в бою при использовании копий.
      

        Основы владения копьём (обычная, пассивно) — теперь вы полноценно знаете все основы боя с копьём. +5 к навыку «владение копьями».
      
Интуиция подсказывала Эш, что бонус к статам, даже маленький, в текущей ситуации будет явно полезнее теоретической подготовки, даже загруженной прямо в голову. «Всё-таки с копьём я и так управлюсь,» — подумал реинкарнатор и выбрал первый вариант.

        Получено 15 опыта (35/200) за убийства: пепельный 1-го уровня (3 штуки)
      
— Не дышать пеплом! Отойти! Проверить себя на наличие ран! — кричал латник.
— В какое дерьмо мы вляпались на этот раз? — спросила Эш, ни к кому не обращаясь.
— В густое и вонючее, — ответил кто-то из строя.
Указание насчёт ран Эш выполнила. Не нашла. 
Лии, к счастью, не пришлось действительно зашивать раны. Просто помогала здешним медикам чем могла. Шон выглядел очень бледным… Кажется, растратил всю ману и перенапрягся.
— Кто-нибудь объяснит, что тут происходит и почему бы нам сейчас же отсюда не свалить? — снова спросила Эш.
— Не выпустит. Пепельная ведьма. Ходит вокруг деревни, насылает туман и пепельных порождений скверны.
— И что это за скверна такая?
— Дрянь. Проклятье магическое. Прилипнет — не отстанет, даже смертью не отмоешь. Сведёт с ума или изменит тело… В любом, случае станешь одним из тёмных.
— Тёмных?
— Ага. У нас тут война светлых с тёмными. Мы за светлых, а ведьма пепельная за тёмных.
— И за что воюете?
— За границу жёлтой зоны в основном.
— За какую границу какой зоны?
— Всё-то тебе объяснять надо, как тебя вообще угораздило сюда забрести? Надоели бандиты с гоблинами и захотела приключений посерьёзнее?
— Да хрен знает как угораздило. Приключений мы, конечно, хотели, но не таких.
— Видимо намудрили чё-то с коллективными желаниями… Ладно, короче, слушай сюды. Первый этаж Ахегаума, бесконечный лес Тэнтэрии, поделён на зоны. Новички появляются в зелёной, и там по-хорошему должны и оставаться. Там всё просто — волки, медведи, бандиты, гоблины, повторяющиеся города похожие друг на друга, такие же деревни, руины, редкие подземные катакомбы и башни, заброшенные с монстрами. Это если идти на восток или на запад. Лес бесконечен в обе стороны, и там постоянно повторяются одни и те же вещи, но как бы немного разные. А вот если ты пойдёшь на север, начнётся веселуха. Потому что попадёшь сюда к нам, в жёлтую зону. Тут у нас проблемы покруче, дохерища игроков, в том числе старше десятого уровня. В общем, пиздимся мы с тёмными за границу с жёлтой зоной. Чем граница дальше на север, тем больше зелёная зона. Раньше там были большие города и целые королевства, эльфы, феи, единороги, чего только не было. Новичкам было проще. Сразу учили судьбой манипулировать да готовили к следующим этажам новичков опытные игроки. А потом пришли тёмные и всё обосрали. Они, видите ли, решили, что было слишком легко, и каждый должен быть сам за себя, иначе испытания нечестными получаются. Ну и отжали приличный кусок территории. Если сдвинут границу ещё дальше на юг, зелёная зона вообще станет крохотной — руины, городок да деревня, речка и всё. Такое уже было. Новичкам тогда вообще туго было, половина сразу в лапы тёмных уходила. В общем, такие дела.
— А ты всё это про прошлое откуда знаешь?
— Да как откуда, сам видел, лет двадцать назад ещё было. Я ж абориген, девочка, не игрок. Игроки наши вон в латах да плащах, а мы на подхвате.
— Охуительно, — резюмировала Эш.
— Это ещё что, за жёлтой зоной оранжевая есть, если дальше на север идти. Там вообще пиздец. А за ней, говорят, красная. Что в красной даже думать страшно.
— А если идти на юг из зелёной зоны?
— Этого не знаю.
— Приготовиться! Снова лезут! — прозвучал крик латника.
Следующую волну отбили без потерь. Эш получила ещё двадцать опыта, а Шон рухнул без сил, полностью истратив ману.
— Почему мы не попробуем прорваться? — спросила Эш.
— На марше сука на нас все силы бросит. Десятки людей скверне оставим…
— Так мы тут вообще все передохнем.
— Не, не бреши. Держимся. У ведьмы мана тоже не бесконечная. Да и подкрепление давно звали. Придут, точно придут…
В следующей же волне отродья стали вдруг прыгать с места, и потери сильно увеличились. Абориген, проживший двадцать лет и видевший славное прошлое зелёной зоны, помер, не дождавшись подкрепления.
А потом туман расступился и между домов к «светлым» вылетела она. Ведьма.
Прекраснейшая девушка с кукольным личиком, бледной кожей, белыми волосами и фиалковыми глазами. На ней была длинная чёрная мантия и чёрная остроконечная шляпа. Девушка парила над землей в полуметре, держа в одной руке светящийся алым магический жезл.
— Ваша борьба, как всегда, бессмысленна, — сказала ведьма.
— Раз показалась — мана на исходе! — воскликнул один из латников.
В ведьму полетели заклинания. Девушка вспыхнула пламенем, и тут же возникла в другом месте, избежав вражеской магии. Взмахнула жезлом… И ряды «светлых» пронзили множество сотканных из пепла копий.
Эш чудом избежала атаки и рванула прочь. Она видела, как пепел, нет, что-то тёмное, вытекающее из пепла, впитывается в раны, проникает в кровь… И ей очень не хотелось связываться с этой «скверной», чем бы она не была.

        Восприятие повышено до 4-х.
      

        Навык «магическое чутьё» повышен до 5-го уровня.
      
Увы, идея побега оказалась обречена на провал — за домами виднелась стена тёмного тумана. А ведьма продолжала телепортироваться, выкашивая уцелевших одного за другим…
Вдруг, Эш осенило. Паттерн! Ведьма телепортировалась не хаотично. Если присмотреться… Да, реинкарнатор такое уже видел. «Сейчас ты появишься здесь… Потом здесь… Отлично!» — Эш замерла на месте, проверяя теорию. «Светлых» почти не осталось, только два латника и один маг сдерживали сияющими барьерами заклятья ведьмы. Лия и Шон были там же, обнявшись сидя на земле…
Эш открыла Системный интерфейс. Три очка характеристик в силу, три очка навыков во «владение» копьём. Когда ведьма, не обращая внимание на одинокую фигуру девушки, к которой уже подбирались порождения пепла, атаковала барьер «светлых» в очередной раз, Эш метнула копьё. Ведьма исчезла, уклоняясь от пущенной из последних сил молнии Шона и огненного шара «светлого». И появилась как раз там, куда летело брошенное Эш копьё. Уклониться было невозможно. Остриё пробило грудь ведьмы и копьё пригвоздило её тело к стене единственного уцелевшего дома.
— Такая… бессмысленная борьба… — прохрипела ведьма, прежде чем обмякнуть.
Её тело засияло, и растеклось по воздуху бело-голубым облаком чистого света…
— Лови! — рявкнул один из латников.
В руке второго откуда-то появился небольшой предмет, стеклянная сфера. Латник поднял её, и сфера вспыхнула. Сияние, оставшееся от ведьмы, затянуло в эту сферу. А потом, один за другим, в такое же сияние стали превращаться трупы «светлых» игроков. Свет взлетал вверх и рассеивался, создавая прекрасную картину в вечернем небе над заваленной трупами деревушкой.
— Молодец, всё просчитала, — сказал один из латников, когда Эш приблизилась.
— Наши заклятья слишком медленные, — вздохнул маг, — А всех стрелков сука выбила в первую очередь. И арбалеты её твари попортили.
— Кто-нибудь мог бы метнуть оружие. Не я же одна такая умная, что заметила паттерн движений? — сказала Эш.
— Тебя одну ведьма не тронула. Недооценила. Сложно сообразить, когда со всех сторон летят пепельные копья скверны, а твои товарищи умирают один за другим. Лучше гордись своим подвигом, а не задавайся пустыми вопросами о том, почему этого не сделал кто-то другой. Ты спасла всех, кто здесь был.
— Эти ребята не выглядят спасёнными, — Эш обвела взглядом трупы аборигенов.
— Скверна со смертью носящей её ведьмы ослабевает. Так что наши переродятся здоровыми, не проклятыми. А души аборигенов отправятся в цикл как положено, не тронутые этой заразой.
— А что с ведьмой? Что ты сделал этой сферой?
— Поймал её. Не одни тёмные умеют мешать вражеским игрокам перерождаться.
— И что с ней теперь будет?
— Отнесём в форт, отдадим инквизиторам на перевоспитание. Опять же, не одни тёмные умеют обращать чужих игроков.
«А дальше ты скажешь, что не одни тёмные бывают конченными мудаками и садистами, чтобы разница между вами двумя окончательно исчезла и осталась лишь в названиях?» — подумала Эш, но вслух этого решила не говорить.
Убедившись, что с Шоном и Лией всё более-менее в порядке, Эш заглянула в интерфейс Системы, назойливо мигавший значком уведомления в углу поля зрения.

        Получено 500 опыта за убийство: Ильвия, игрок фракции «тёмных», 5-й уровень, класс «пепельная ведьма»
      

        Уровень повышен с 2-го до 4-го.
      

        Доступно 6 очков характеристик и 6 очков навыков.
      

        Доступен выбор класса.
      
— Эта хуйня была всего лишь пятого уровня?! — воскликнула от удивления Эш.
— Артефакты, — пожал плечами маг, как будто это всё объясняло.
— Кстати, почему всё её снаряжение исчезло вместе с ней? — спросил Шон.
— Привязка. Ладно, ребятки, сделайте одолжение, помогите раненым влить в глотки оставшиеся зелья. Авось кого-то поставим на ноги. Разговоры потом, как до форта дойдём… Если вы, конечно, с нами.
— С вами, с вами, — сказала Эш, не дав Шону или Лии времени усомниться в предложении латника.
Потому что в последней фразе звучала завуалированная, но очевидная для реинкарнатора, угроза. 

Глава 7

На ноги удалось поставить шестерых. Скверна отступила, и раны стали куда менее опасными. Ещё пятерых тащили на себе до форта. Вот только до самого форта Эш, Шон и Лия не дошли. Нашли момент и улизнули, рванув на юг. Предварительно Эш выяснила, как в бесконечном лесу Тэнтэрии вообще ориентироваться.
К ночи им попалась привычная деревенька, без всяких следов скверны, «тёмных» или «светлых».
— Фух, кажется, выбрались, — облегчённо вздохнул Шон.
— Может мы зря ушли? — робко спросила Лия.
— Ну уж нет. Все эти войны фракций, скверна, ведьмы — это перебор. Не хочу с этим связываться, — сказал Шон.
— А если мы придём на второй этаж, а там будет то же самое?
— Тогда вернёмся на первый и будем счастливо жить в зелёной зоне, периодически щекоча себе нервы какими-нибудь гоблинами, — ответил Шон.
Эш была с ним согласна, но лишь отчасти. Сама она точно знала, что однажды вернётся в «жёлтую зону», а потом полезет в оранжевую и красную. Слишком сильно было любопытство, слишком она хотела узнать, что за дерьмо там происходит, что такое «скверна» и как вообще работает этот мир. Вероятно, общее желание троицы узнать, как выглядит конфликт желаний и привело их в жёлтую зону. Две фракции, каждая со своим видением мира. В зависимости от успехов одной из них, меняется весь первый этаж…
— У нас сейчас есть проблемы понасущнее. И заключаются они в том, что у нас нет ни бабла, ни жратвы, — сказала Эш.
— Ну, насчёт денег ты неправа… — смущённо сказала Лия, вытаскивая из-за пазухи увесистый кошелёк.
— Откуда? — удивлённо спросил Шон.
— Ну, мёртвым монеты ни к чему, а мёртвых там было много, — пожала плечами Лия.
— Ах ты моя коварная мародёрка, — Шон улыбнулся и подавшись вперёд чмокнул Лию в губы.
— Пойдёмте тогда пожрём, голубки, да будем думать, что дальше делать, — сказала Эш.
Парочка немного смутилась, и последовала за брюнеткой в сторону деревни.
Эта деревня, как и говорил один из «светлых», была точь-в-точь похожа на ту, прошлую. Но всё же была другой. Другие люди, другие лица, другое расположение домов… Но тот же размер и тот же набор обитателей и достопримечательностей: крестьяне, охотники, рыбаки, таверна, кузница, торгующая зельями знахарка, дом старосты. В принципе, это было логично до определённой степени — с чего бы деревням расположенным в одной местности сильно друг от друга отличаться? Живут тем же, живут так же. Но сходства были слишком сильными. Неестественными.
Эш думала обо всём этом, сидя в таверне и за обе щеки уплетая купленный Лией ужин.
— Что будем делать завтра? — спросил Шон.
— Узнаем у деревенских, нет ли какой работы, — сказала Эш.
— Она у них обязательно найдётся, — заметила Лия.
— Да. Но я говорю не обо всяких подработках, а о разовых заданиях. Сходить куда-нибудь, найти что-нибудь, настучать кому-нибудь по башке. Нам нужен опыт… Ещё нужно расспросить про портальный камень.
Ночью Эш сильно мешали спать стоны Лии. Была мыслишка пошалить руками внизу, но девушка с лёгкостью сдержалась, и получила плюс один к дисциплине и силе воли.
Ещё девушка наконец-то изучила список доступных классов. Ожидаемо, там присутствовал только один вариант.

        Боец (обычный) — стандартный класс, специализирующийся на боевых навыках. 
      

        Классовые бонусы:
      

        Даёт навыки (если у вас их нет): парирование, уклонение, ношение доспехов, владение оружием.
      

        Повышает на 25% скорость развития навыков: парирование, уклонение, ношение доспехов, владение оружием, любых специализированных оружейных навыков.
      

        Снижает на 50% скорость развития любых других навыков.
      
«Класс — говно ёбаное. Нужно, походу, качать навыки и терпеть с выбором класса как можно дольше, пока не появятся приличные варианты,» — подумала Эш и решила пока остаться без класса.
На утро Эш спросила трактирщика о работе, и получила лишь угрюмое покачивание головой в ответ. Нет, мол, работы. Троица уселась завтракать…
— Как-то сонно себя чувствую, — заметила Лия.
— И я, — кивнул Шон.
Что что-то не так, они поняли слишком поздно. Когда тела вдруг начали слабеть, а глаза сами по себе закрываться. Троица так и уснула за столом, опоенная сонным зельем, подмешанным в компот. Трактирщик, увидев, что гости отключились, куда-то ушёл…
Исполнение желаний — штука непростая, особенно когда желающих много. Эш явно хотела вернуться в жёлтую зону и узнать больше о скверне, «светлых» и «тёмных». Да, она хотела этого когда-нибудь потом, когда прокачается, но Ахегауму было плевать на детали. Это желание превосходно ложилось в определённую последовательность событий для троицы, и мир решил выполнить желание Эш без нюансов.
Лия боялась мести со стороны «светлых». Боялась, и поделилась этим страхом с Шоном. Ещё Лия хотела быть уверенной, что кто-то может защитить их от «светлых», в случае чего. Шон же хотел быть способным защитить Лию. 
Всё вышеперечисленное очень хорошо ложилось на желание одного обитавшего в деревне игрока получить новую партию учеников, рабов, или хотя бы подопытных. И его навык «управления судьбой» был куда выше, чем у троицы Эш, Шона и Лии вместе взятой. Поэтому Ахегаум отдал приоритет ему, а желания Эш, Шона и Лии… Ну, они должны были выполниться в процессе. Пусть и не так, как троица себе это представляла.
Очнулась Эш голая, растянутая на деревянном столе, с кляпом во рту. Руки и ноги были прикованы к краям стола, заставляя девушку распластаться буквой «х». В таком же положении находились Шон и Лия.
«В какое дерьмо и почему мы вляпались на этот раз,» — подумала Эш.
Над ней нависло лицо. Миленькое женское личико в круглых очках. Рыжие пряди волос почти касались лба Эш.
— Так-с, так-с, так-с. Проснулись, котятки, — сказала незнакомка и расплылась в довольной улыбке.
Ответом ей стало дружное мычание трёх пленников.
— Я перейду сразу к делу. Я ведьма. Игрок. Тёмная. От вас воняет моей пепельной сестрой. И светлыми. Но вы здесь, а не в жёлтой зон. Единственный вывод, который я могу сделать из этих фактов — вы случайно забрели в жёлтую зону, нарвались на светлых, помогли им убить Ильвию, или просто постояли рядом, а потом сбежали. Ильвия бы вас точно не отпустила, победи она в сражении. Светлые остолопы могли упустить. Тот факт, что вы решили заночевать в первой же деревне после границы, означает что вам либо нихера не объяснили, либо вы нихера не поняли. Тот факт, что Ахегаум позволил мне вас поймать, означает, что в вас горит интерес к скверне и тёмным. У меня всего лишь седьмой уровень, я не могла бы прогнуть вашу судьбу слишком сильно. Всё это в сумме приводит меня к выводу, что я имею право делать с вами всё что пожелаю. Это удовлетворит и мои и ваши желания, позволит отомстить за сестру, которую сейчас наверняка толпой ебут в ближайшем форте светлых, а заодно тёмные получат трёх новых игроков. Прекрасно.
Ответом на эту речь вновь стало мычание. Собственно, кроме как мычать троица пленников ничего не могла.
— Для начала, скверна. Нет, нет, не надо делать такие испуганные глазки! Это не та пепельная дрянь, которую вы видели. У меня есть три флакончика с первозданной скверной, которая вот-вот протухнет, и которую надо бы на ком-то использовать. Хоть сама пей.
Рыжая ведьма отошла, и вскоре вернулась.
— Так, начнём с паренька.
Ведьма склонилась над Шоном. В её руках появился маленький стеклянный пузырёк, закупоренный пробкой. Немного возни с руганью, и ведьме удалось вытащить пробку. На тело Шона пролилось что-то тёмное, клубящееся густым туманом. Эш и Лии показалось, что они слышат шёпот…
Скверна впитывалась в тело Шона. Парню было адски холодно, тело парализовало. Но боли как таковой не было. Трансформация была стремительной, и как только она началась, ведьма отскочила на несколько метров и вжалась в стену.
Тело Шона стало расти, кандалы и удерживавший кляп ремешок лопнули. В мгновение Шон оказался куда выше и шире, чем был, его кожа потемнела, на всём теле вздулись рельефные мышцы. Прежде чем прочитать уведомления от Системы, Шон уже осознал свои новые возможности. В ведьму полетели золотые молнии. Без всяких слов-активаторов, просто усилием воли Шон применил куда более мощную магию, чем ту, на которую был способен ещё пару минут назад.
Увы, но победить в этой битве ему было не суждено. Молнии бессильно разбились о мерцающий пузырь-барьер, возникнувший вокруг ведьмы.
— Усни, — сказала рыжая девушка, и Шон тут же рухнул на пол, лишившись чувств.
Эш и Лия всё это время безуспешно пытались вырваться. Ведьма же снова подошла поближе.
— Какой интересный результат, — сказала ведьма.
Она взмахнула рукой, и тело Шона взмыло в воздух, перевернулось, и снова оказалось на одном из столов. Ведьма несколько минут изучала его, а потом перешла к следующей жертве. Скверна из второго флакончика вылилась на Лию…
Тело девушки не трансформировалось. Лию трясло, сильно трясло, и всё. Когда скверна окончательно впиталась в кожу, Лия отключилась. Ведьма долго смотрела на неё, а потом сказала:
— Кажется, у меня будет новая сестра. Та, которую я могу воспитать самостоятельно… Великолепно.
Через несколько секунд, лицо ведьмы снова нависло над Эш.
— Что ж, посмотрим, что ждёт тебя, дорогуша.
Ведьма откупорила последнюю склянку, и скверна пролилась между грудей Эш.
Ощущения были крайне неприятными. Сковывающий холод, паралич, страх… А потом перед глазами Эш высветилось сообщение от Системы:

        Под действием первородной скверны, ваша раса меняется с «человек» на «полудемон (суккуб)
      

Глава 8

С Эш хватило и смены расы, но на этом поток Системных сообщений не кончился.

        Под действием первородной скверны вы получаете легендарную способность!
      

        Похоть и магия (легендарная, пассивно) — похоть и магия в вас переплелись воедино, рождая особый симбиоз. Способность имеет несколько эффектов:
      

        -Вы получаете +1 к характеристикам Похоти и Магии за каждый свой уровень, включая уже полученные (текущий бонус +4)
      

        -Вы получаете опыт, занимаясь сексом
      

        -Скорость развития любых навыков и характеристик увеличена на 200% если вы занимались сексом в последние 6 часов
      

        -Скорость развития любых навыков и характеристик и весь получаемый опыт уменьшены в сто раз, если вы не занимались сексом более суток
        .
      

        -Вы можете иметь тела только следующих рас: высший демон, демон (суккуб), полудемон (суккуб), дроу, вампир (любой)
      

        -Дополнительные эффекты будут разблокированы на 10-м, 25-м, 50-м, и 80-м уровнях.
      

        Примечание: доступ к легендарной способности разблокирован из-за наличия у вас легендарного титула (Рано познавшая истину)
      
«Лучше бы, блять, она не разблокировалась,» — подумала Эш. Штраф в виде фактической невозможности качаться если не заниматься сексом — это явно не то, чего она хотела. Но Ахегауму, видимо было плевать. Хотела силы? Вот тебе легендарка, получи и распишись. И ведь в принципе бонусы-то полезные. «Если бы не блядский штраф, цены б этой абилке не было, даже с теми же условиями получения бонусов,» — подумала Эш.
Её не то, чтобы смущала сама необходимость секса, в конце концов Эш планировала рано или поздно найти себе какую-нибудь сисястую компаньоншу и предаваться с ней жаркой лесбийской любви. В основном сидя у той на лице. А вот пока такой спутницы нет и не видно на горизонте, штраф грозит слишком большим количеством проблем.
«Не о том думаю,» — одёрнула себя Эш, и в очередной раз безуспешно попыталась вырваться из кандалов.
— Никак не пойму, что скверна с тобой сделала… — сказала ведьма, всё так же внимательно пялившаяся на Эш. Ладно, неважно. У меня есть две новенькие игрушки, и я планирую ими на всю катушку воспользоваться. А ты… Отправляйся на перерождение. Если из тебя выйдет что-то путное, мы с тобой ещё увидимся.
С этими словами, ведьма вытащила из ножен висевший на поясе кинжал, и воткнула его Эш в грудь. Смерть была быстрой…
Воскреснув и очнувшись в кровати в своём убежище, Эш сразу рванулась к зеркалу и осмотрела своё тело. Внешне ничего не изменилось.
— Тоже мне полудемон. Могли бы хоть рожки да крылышки отсыпать. Хотя…
Задумавшись о местном конфликте светлых с тёмными, и о том, что не видела никого кроме людей среди крестьян, Эш пришла к выводу, что лучше, пожалуй, всё-таки без рогов и без крыльев.
Система же продолжала мигать уведомлением.
«Да что там такое,» — подумала Эш и открыла интерфейс.

        Навык «Управление судьбой» повышен до 2-го уровня
      

        Получены титулы:
      

        Рано изменившаяся (очень редкий) — вы сменили расу до того, как разблокировали второй этаж! Почётное достижение. Стоимость смены расы в дальнейшем уменьшена на 25%.
      

        Легенда нубятника (легендарный) — вам удалось получить легендарный титул и легендарную способность до того, как вы разблокировали второй этаж. Скорость развития всех навыков и характеристик увеличена на 50%
      

        Тронутая скверной (очень редкий) — вы впитали в себя скверну. Теперь вы считаетесь «тёмным» игроком. Правила получения классов, титулов, предметов и работы зелёных дверей для вас немного изменены.
      
«А как именно они изменены, мне конечно никто не скажет…» — подумала Эш.
Ещё немного постояв перед зеркалом и посетовав на потерянный в результате смерти опыт, девушка открыла зелёную дверь и шагнула наружу.
Снаружи Эш встретили руины, почти такие же, как те, где она встретила Шона и Лию.
«Для начала, нужно найти одежду и оружие,» — подумала обнажённая брюнетка. Сосредоточившись на этих двух желаниях, она выбрала направление, и зашагала вперёд по лесу. Звуки мелкой живности вокруг немного напрягали — Эш всё пыталась уловить в них опасность, но замечала только белок, птиц, кроликов, жуков, пчёл и кузнечиков.
Смущало то, что штраф «похоти и магии» был активен — девушка не занималась сексом, так что получаемый опыт был уменьшен в сто раз.
«Интересна, какая у Системы математика. Если титул «легенды нубятника» даёт увеличение на 50%, то с учётом уменьшения в сто раз, каким будет итог? Полтора процента, или половина от изначального опыта? Если второе…» — Эш вдруг резко захотелось проверить свою теорию.
Девушка принялась отжиматься прямо на дороге. Её нисколько не смущало то, что она была голой. Ей ОЧЕНЬ не хотелось показываться в таком виде на глаза кому либо, а значит, Ахегаум этого не допустит…
Итог проверки был неутешительным — Эш полностью вымотала себя всевозможными упражнениями, но не получила плюсика ни к одной характеристике. Вывод — уменьшение в сто раз било любые процентные бонусы. Ну если только Эш не накопит +10,000%, но это маловероятно, учитывая, какие цифры дают легендарные титулы и способности.
— Пить сука хочу подыхаю… — пробормотала Эш.
Она сидела у тропинки, на траве, широко расставив ноги и тяжело дышала. Любому, кто посмотрел бы на неё сейчас стали бы прекрасно видны все интимные части короткостриженой брюнетки, её вздымающаяся грудь третьего размера и текущие по ней капли пота, безволосый лобок и розовые губки между соблазнительных бёдер…
К счастью для Эш, никого рядом не было. Кроме, разве что, насекомых на ближайшем кусте и одинокого зайца, бросившего на девушку короткий взгляд, и ускакавшего прочь. Такие зрители, впрочем, нисколько не смущали брюнетку.
Собравшись с силами, Эш поднялась на ноги, и отправилась по тропинке дальше. Вскоре лесная дорога вывела девушку к ручью, где Эш смогла как следует напиться воды.
Затем Эш отправилась дальше. Она шла на запад, так что выход из зелёной зоны ей не грозил. Рано или поздно девушка должна была найти оружие и одежду, её сосредоточенность на этих желаниях была крайне высокой…
Эш продолжала шагать по лесной тропе, как вдруг её внимание привлекли нетипичные звуки. Кто-то сбивчиво охал и ахал. Кто-то женского пола издавал весьма характерные звуки. Эш свернула с тропы и осторожно направилась к источнику звуков, стараясь двигаться бесшумно.
Пройдя несколько десятков метров, Эш очутилась в высоких зарослях кустов. Аккуратно выглянув из них, она увидела крайне любопытное зрелище.
На границе очередных руин, уперевшись руками в кусок обломанной стены, в позе «раком» стояла обнажённая длинноволосая блондинка. Сзади её драл долговязый парень, держа руками на талию. Тоже обнажённый. Одежда обоих любовников валялась на земле, причём местами довольно далеко от места соития. Помимо одежды, на земле валялись две сумки, и два пояса с ножнами. Два кинжала, рапира, и широкий длинный меч. Ещё на траве было два щита, один совсем крошечный, «кулачный», другой побольше, каплевидный. В общем, дело ясное — два авантюриста не выдержали скучного пути и решили поебаться в ближайшем уединённом месте.
Спиздить одежду, оружие и сумки оказалось проще простого. Всё добро валялось фактически за спинами парочки, так что осторожно подойти и унести всё нужное с собой было несложно. Доспехов Эш не нашла.
Прямо за теми же кустами, со стороны которых она подошла к парочке, Эш оделась, обшарила сумки, и двинулась обратно на лесную тропу, с которой сошла.
Салатовые брюки, высокие коричневые сапоги, белая рубаха и чёрный жакет прекрасно подошли брюнетке. В конце концов, трахаемая в руинах девица имела почти такие же пропорции как сама Эш. Помимо этого наряда Эш стала обладательницей плотно набитого монетами кошелька, шестью низших зелий исцеления, неплохого кинжала, и меча. Увы, оружие было простым, не зачарованным… Но в такой ситуации, грех было жаловаться.
«Теперь нужно определиться, чего я хочу дальше. Для начала мне нужен секс, иначе я не смогу качаться… Сиськи. Буду думать о сиськах, симпатичных девушках и лесбийской любви. Тогда Ахегаум должен предоставить мне желаемое…» — решила Эш.
Мысли о сексе и женских прелестях довольно быстро завели Эш. Соски затвердели, а внизу стало мокро…
«Чёрт, об этом я как-то не подумал,» — мелькнула в голове реинкарнатора мысль. Пришлось остановиться и сосредоточиться на чём-то менее соблазнительном. Вдруг, придорожные кусты зашуршали. Эш обернулась, выхватила кинжал и положила руку на рукоять меча.
Из кустов на дорогу вышла демоница. Ярко-красная кожа, два больших слегка изогнутых и устремлённых вверх рога на голове, и болтающийся из стороны в сторону красный хвост с треугольным кончиком. Чёрные волосы были собраны в пышный высокий хвост, оранжевые глаза смотрели на Эш с любопытством. Наряд у демоницы был крайне развратен. Сапожки на высоком каблуке, чёрные сетчатые чулки, мини-шорты, торчащая резинка стрингов, чёрные сетчатые перчатки, чёрный ошейник и кожаный бюстгалтер, скреплённый перевязью спереди, открывавший прекрасный вид на грудь демоницы.
— Предлагаю пари, — заявила демоница.
— Э? — немного опешила от такого заявления Эш.
— Проигравшая лижет победительнице. Защищайся!
В следующую секунду в руках демоницы со вспышкой появился хлыст, и она стала нарочито медленно им замахиваться. Эш, не теряя времени, рванула вперёд… И демоница тут же выронила хлыст и заорала:
— Сдаюсь, сдаюсь! Ты выиграла…
— Э-э-э… Ты вообще нормальная? — спросила Эш.
Демоница тем временем встала на колени и потянулась руками к штанам застывшей брюнетки.
— Ты хочешь свой кунилингус или нет? — с прищуром спросила рогатая незнакомка.
— Ладно… — бросила Эш, и на всякий случай не убирая кинжал, принялся стягивать штаны.
Возбуждение, желание получить разрядку и снять штраф, а также полная уверенность в том, что Ахегаум повинуется его желанием — всё это в тот момент овладело реинкарнатором, и он не стал задавать лишних вопросов, которыми озаботился бы, будь ситуация чуть иной. Но история не имеет сослагательного наклонения, поэтому Эш сейчас громко стонала, пока язык демоницы умело орудовал внизу. Вскоре, сама того не заметив, Эш бросила кинжал на землю и положила обе руки на голову демоницы, прижимая ту к себе. Рога незнакомки упирались в кожу, причиняя неприятные ощущения, но Эш сейчас было плевать. Язычок демоницы буквально полировал её всю промежность, от внутренней стороны бёдер до задницы. Естественно, про самые чувствительные места демоница тоже не забывала, но она специально растягивала удовольствие, периодически переключаясь на менее интересные зоны… Хотя даже так, всего через минуту Эш с громким криком кончила.
Это было даже приятнее, чем в тот раз, в плену. Всё тело взорвалось бурей наслаждения, ноги подкосились, и брюнетка рухнула. Сердце бешено колотилось, мышцы свело судорогой, руки дрожали, а из глотки вырывались одно за другим короткие постанывания. Через несколько секунд в таком состоянии, Эш отключилась.
Очнулась Эш с ощущением, что что-то не так. Понять, что именно, удалось очень быстро. Во-первых, Эш была обнажена. Во-вторых, связана. В-третьих, во рту был кляп. В-четвёртых, судя по всему, Эш лежала в телеге, которая куда-то ехала. Больше ничего разглядеть было невозможно. А откуда-то сверху и спереди звучал голос демоницы, невинно болтающей с кем-то о погоде…

Глава 9

Эш кряхтела, мычала, пыталась вырваться, но всё было без толку. Связали её с умом, так что даже не пошевелиться толком. Оставалось только проверить мигавшую очередным уведомлением Систему и пытаться пожелать освобождения.

        Получено 50 опыта за секс: Синти, игрок фракции «тёмных», 9-й уровень, класс «тренер секс-рабов»
      
После этого сообщения Эш задёргалась втрое сильнее, тщательно представляя, как высвобождается из пут.

        Попытка реализовать желаемое провалена. Ваш навык «управление судьбой» слишком слабо развит.
      
«В прошлый раз после такого сообщения меня спас Шон… Может и сейчас что-то такое проканает?» — думала Эш.
— Зря пытаешься, дорогуша, — прозвучал сверху голос демоницы.
— Буйная она какая-то, — заметил второй голос, тоже женский.
— Так я с ней ещё толком не поработала. Вот и бесится, что связали.
— А эту ты себе хочешь оставить, или Доуку продашь?
— Не знаю пока. Она вкусненькая и миленькая, но она полусуккуб, а я предпочитаю чистых людей… Посмотрим.
«Ну уж нет! Не хочу, не хочу, не хочу! Сука, выпустите меня с этого сраного этажа!» — думала Эш.
Разум реинкарнатора было с максимально возможным усердием и упертостью сосредоточен на побеге, освобождении, остановке телеги, разрезании верёвок… Чём угодно, что поможет сбежать.
«Пожалуйста, блядь, Ахегаум, родненький, подсоби с побегом от СРАНОГО ТРЕНЕРА СЕКС-РАБОВ!!! Где хвалёная защита новичков?! У неё девятый уровень! А у меня четвёртый! Это большая разница?! Большая же, ну, Ахегаум, сраный ты мир конченных дебилов, реагируй давай на мои желания!» — думал реинкарнатор.
Вдруг, телега действительно остановилась.
— Твою мать, кто навалил ЭТО на дорогу?! — послышался гневный голос демоницы.
— На засаду не похоже… Придётся убирать, — вздохнула вторая, неизвестная Эш девушка.
Пока похитительницы (а думать об этой парочке иначе Эш отказывалась) возились с чем-то на дороге, Эш продолжала яростно воображать свой побег.
И судя по реакции Системы, у неё начинало получаться…

        Навык «Управление судьбой» повышен до 5-го уровня
      
«Вот так, сразу до пятого! Слава бонусу к прокачке, слава лесбийскому сексу и кунилингусу, СМЕРТЬ ТРЕНЕРАМ СЕКС-РАБОВ! СМЕРТЬ СРАНОЙ ДЕМОНИЧЕСКОЙ ШЛЮХЕ!» — ухватившись за соломинку надежды, реинкарнатор воображал один за другим все возможные сценарии своего освобождения, сталкиваясь раз за разом с сообщением «Попытка реализовать желаемое провалена. Ваш навык «управление судьбой» слишком слабо развит».
Но навык постепенно рос, исполняя мелкие пожелания Эш.
«Чтоб этой пизде рогатой птицы на голову насрали!» — со всей силой своего воображения, реинкарнатор сосредоточился на этом образе и вскоре услышал мат и проклятия в адрес птиц.

        Навык «Управление судьбой» повышен до 7-го уровня
      
«Чтоб дождь пошёл! Чтоб верёвки лопнули! Чтоб меня спас внезапный спаситель! Чтоб на этих двух дур напали!»
Дождь действительно пошёл, вызвав у демоницы новую порцию ругательств.

        Навык «Управление судьбой» повышен до 8-го уровня
      
«Ещё чуть-чуть, и я получу способность! Ну же!» — реинкарнатор продолжил перебирать в голове все возможные неприятности для демоницы, вызвав той на голову ещё одну порцию птичьего дерьма и даже небольшую градину.

        Навык «Управление судьбой» повышен до 10-го уровня. Получено +20 опыта (70/400) за развитие навыка. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Загадать желание (редкая, активно) — вы получаете возможность послать миру чётко сформулированный запрос-желание. Шанс на успех, время и точность исполнения зависит от вашего уровня навыка «управление судьбой». Ахегаум больше не реагирует на ваши желания, осознанные или подсознательные, только на эту способность. Способность нельзя использовать чаще чем раз в сутки, но откат может быть больше, если вы пожелали чего-то масштабного, сложного, или маловероятного.
      

        Глубинный поток (редкая, пассивно) — Ахегаум куда лучше отзывается на ваши глубинные, подсознательные желания, но перестаёт реагировать на осознанные просьбы и пожелания.
      
«Да блядь!» — такой была реакция реинкарнатора, когда он прочитал описания двух предложенных способностей.
Обе способности несли в себе нехилый такой штраф. Одна позволяла сосредоточиться на точности желаемого и отправлять миру прямые запросы… Но она вряд ли поможет сейчас, ведь сейчас Эш не хватало именно уровня навыка. А прокачку навыка первая способность ещё и сильно замедлит, ведь, по сути, применять навык можно будет только раз в сутки, а то и реже. Вторая способность, судя по описанию, именно усиливала навык… Но лишала возможности загадывать желания осознанно.
«Итак. При выборе первой способности Ахегаум может просто слать меня нахуй, говоря, что навык недостаточен, и следующие сутки вообще со мной никак не считаться. При выборе второй способности, Ахегаум может меня наебать, исполнив желаемое жопой, или исполнив не то желаемое, или ещё как… Впрочем, при выборе первой способности желание тоже может быть исполнено жопой. Первый вариант позволяет не сомневаться, что тебя не так поймут, но режет скорость прокачки навыка и общее количество желаний. Второй вариант усиливает навык, но вынуждает сосредоточиться на подсознательных, а не сознательных хотелках. Итого — первый вариант для неуверенных в себе чмошников, которым нужно по буковкам каждое желание расписывать. Я точно знаю, чего я хочу и сознательно, и подсознательно. И мне сейчас чёрт возьми нужно усиление навыка, а не ставка «всё или ничего» с одним долбанным запросом в сутки!» — итогом размышлений реинкарнатора стал выбор второго варианта.
Следующие несколько секунд ничего не происходило… А потом грянул гром и одна из связывавших Эш верёвок почему-то вдруг треснула. Брюнетке удалось освободить руку… Потом ей пришлось лихорадочно ощупывать верёвки и пытаться себя развязать. В процессе ловкость подскочила аж до двенадцати, но Эш не стала даже читать описания бонусных способностей, теперь каждая секунда была на счету. Кто знает, сколько ещё похитительницы будут разбираться с… чем они там разбираются. Помимо ловкости как на дрожжах рос навык концентрации, достигнув пятнадцати.
Наконец, Эш удалось высвободиться. Осторожно, тихо, игнорируя одно за другим всплывающие сообщения о повышенной скрытности, Эш выползла из повозки, и не оборачиваясь, не тратя времени на то, чтобы бросить последний взгляд на похитительниц, бросилась в лесные заросли. Гром и шум дождя скрыли звуки её бега.
Обнажённая девушка неслась вперёд по лесу, игнорируя хлеставшие её ветки и царапавшие кусты. Система всё не затыкалась, кидая сообщение за сообщением…

        Навык «Скрытность» повышен до 9-го уровня
      

        Навык «Сопротивление боли» повышен до 15-го уровня
      

        Выносливость повышена до 14-ти.
      
Эш бежала и бежала вперёд, желая лишь оторваться и оказаться как можно дальше от демоницы, чёртовых тёмных, проклятых светлых, скверны, и вообще всего того дерьма, которое на неё свалилось на этом долбанном этаже.
«Не бесконечный лес, а лес бесконечных похищений какой-то,» — подумал реинкарнатор, когда наконец выдохся и рухнул на траву. Дождь остался позади, окрестности были сухими. А вот тело брюнетки было мокрым от дождя и пота. С неё повсюду стекали капли, скользя по изгибам тела…
Система снова отрапортовала о повышении выносливости на один пункт, до пятнадцати. Отдышавшись, Эш встала. Одна, голая, посреди леса… Вдруг, взгляд девушки зацепился за странный объект. Большой камень, покрытый светящимися синими рунами, лежал на краю поляны. Интуитивное понимание того, что это, пришло к Эш ещё до того, как Система опознала предмет. Знание словно вложили в голову…

        Портальный камень. Активируйте, чтобы попасть на второй этаж Ахегаума.
      
— Стоит ли идти хрен знает куда голышом и без оружия… — пробормотала Эш.
Конечно же нет. Учитывая, что представлял из себя первый этаж, соваться на второй без подготовки явно не стоило.
— Перейду ли я на второй этаж прямо сейчас, забив на предосторожности, логику, и здравый смысл? — спросила сама себя Эш.
«Конечно же да. Заебал меня этот бесконечный лес, эти бесконечные похищения, эта мутная война тёмных с нетёмными… В конце концов, в худшем случае мне просто придётся сбежать из ещё одного плена и вернуться на первый этаж. И не покупаться больше на предложения бесплатного куннилингуса…» — думала Эш, подходя ближе к камню.
Активация произошла мгновенно, стоило девушке коснуться булыжника. Эш немного нагнулась, дотронулась до одной из светящихся рун пальцами… И тут же очутилась в новом месте.
Первой мыслью было — подземелье. Девушка стояла в большом зале с каменными стенами и высоким потолком, без окон. Освещением служили лишь факелы на стенах. Здесь было четыре прохода. По одному в каждой стене. Четыре арки высотой около двух метров, над каждой из которых была прикреплена металлическая табличка с определённым символом. Над одной аркой — перекрещенные клинки. Над второй — сердечко. Над третьей — раскрытая книга. Над последней была изображена фигура бегущего человека.

        Добро пожаловать на второй этаж Ахегаума, «Залы испытаний Багнума»
      

        Чтобы выполнить испытание этажа, необходимо пройти три комнаты с мини-испытаниями. Учтите, что на этом этаже нельзя возвращаться назад.
      
«Значит, за первыми испытаниями будут другие на выбор, либо нужно пройти три испытания выбранной тематики подряд,» — подумала Эш.
То, что таблички обозначают тему испытания, было очевидно. Мечи — сражение, книга — загадки или головоломки, бегущий человек — скорее всего какое-то испытание ловкости и проворства. Сердечко… Вероятнее всего какое-то секс-испытание.
«Так, от сердечек держимся подальше. Ловкость у меня сейчас далеко не на высоте, оружия нет, остаётся испытание с изображением книжки… Уж с мозгами-то у меня всё заебись! Я сколько жизней прожил? Может интеллект и не отражён в характеристиках, но это точно моя самая сильная сторона!» — подумала Эш и направилась к выбранному проходу. О том, что именно его «могучий» интеллект привёл к ситуации, в которой он сейчас находится, реинкарнатор предпочитал не думать.
Эш вошла в арку, и тут же за ней упала решётка, отрезав путь назад. Девушка оказалась в кромешной тьме… И вскоре уткнулась в стену.
— Чё за ху…
— Тишина, идёт испытание! — прозвучал резкий, неприятный голос откуда-то сверху.
Эш задрала голову и не увидела ничего. Тьма была кромешной.
— Это испытание загадок! — объявил голос, — Скажи мне, кто ходит утром на четырёх ногах, днём — на двух, а вечером — на трёх?
«Ха, загадка сфинкса. Классика. В пяти мирах её слышал,» — подумал реинкарнатор.
— Человек! — воскликнула девушка.
— Глупость какая! Это неправильный ответ!
— Ты чё, охуел?! Это правильный ответ, мать твою!
— Неправильный! Утром на четырёх, днём на двух, а вечером на трёх ногах ходит не человек! У людей вообще всего две ноги, тупица! Правильный ответ — четырёхногий цикличный автоматический шагоход!
— Какой ещё шагоход?! В пяти мирах я отвечал на загадку сфинкса, и ответом было «человек»!
— А кто тебе сказал, что это загадка сфинкса? Глупенькая, «отвечал» он. Ты даже пола своего похоже не знаешь! Тупица! Готовься к наказанию за проваленное испытание!
— Какому ещё наказа… А-а-а-а!!! — реплика Эш перешла в протяжный крик, когда пол под её ногами раскрылся, и девушка полетела куда-то вниз…

Глава 10

Полёт вниз продолжался долго… И в конце этого полёта Эш встретил голый каменный пол, соприкосновение с которым быстро (и совершенно НЕ безболезненно) отправило девушку на респаун.
— Сука! Сука! Блядский загадочник, какой ещё нахер шагоход?! — возродившаяся в убежище девушка возмущалась, трясла руками, и с трудом сдерживала себя от того, чтобы начать бить стену кулаками (или головой).
Убежище выглядело как обычно. Здесь ничего не изменилось — всё тот же минимум мебели, зеркало, санузел и ведущая в Ахегаум зелёная дверь.
— Нет, без хорошего душа я никуда не пойду, — пробормотала Эш и отправилась мыться.
После мытья девушка некоторое время отдыхала, валяясь на кровати. Телу и разуму нужна была передышка. Слишком много событий подряд. Слишком много всего…
Наконец, Эш поднялась с кровати и подошла к двери. Ей, как в случае с портальным камнем, интуитивно пришло в голову понимание — она может открыть дверь как на первый, так и на второй этаж. Эш выбрала второй.
Дверь убежища вывела её в тот же зал с четырьмя проходами, отмеченными каждый своим знаком. Просто теперь слева от одного из них была зелёная дверь. Эш снова направилась к той же арке… Снова темнота, снова тот же вопрос от голоса сверху.
— Четырёхногий цикличный автоматический шагоход, — ответила Эш.
— Какой ещё шагоход? Не бывает такого, глупенькая! Правильный ответ — человек!
— Ты чё падла совсем охуе-э-э-э!!!
В этот раз пол под ногами Эш разошёлся куда раньше. И снова падение, и снова смерть. И снова убежище. А затем… Снова вопрос.
— Это испытание загадок! Скажи мне, кто ходит утром на четырёх ногах, днём — на двух, а вечером — на трёх?
— Тот, кто ходит утром на четырёх ногах, днём — на двух, а вечером — на трёх, — сказала Эш.
— Мудро, мудро, тут не поспоришь… Что ж, испытание пройдено!
Вокруг девушки вдруг стало светло. Стена перед лицом Эш отъехала в сторону, открывая проход дальше. Эш оказалась в зале, один в один похожем на начальный. Отличалось лишь то, что проходов дальше было три, и изображения над ними были другими. Два сердечка и перекрещенные мечи.
— Ну что ж, вероятно придётся опять сдохнуть… Если мне, конечно, не дадут противника, которого можно забороть голыми руками и голыми ногами, — пробормотала себе под нос девушка, направляясь к арке, отмеченной мечами.
Но прежде, чем войти туда, Эш открыла интерфейс, где её ждала невыбранная способность за десятку ловкости.

        Ловкость превысила 10. Получено +20 опыта (0/400) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Улучшенная координация (обычная, пассивно) — повышает вашу координацию. Теперь вам легче контролировать своё тело.
      

        Улучшенная гибкость (обычная, пассивно) — повышает вашу гибкость. Теперь ваше тело куда лучше гнётся.
      
«Плюс двадцать опыта, всего ноль опыта… Забавное сообщение,» — подумала Эш.
Ну да, ловкость она повысила до десяти перед первой смертью на втором этаже, обнулившей весь опыт. А общее количество опыта интерфейс, похоже, показывал в реальном времени. Поэтому и вышло «плюс двадцать, всего ноль».
Эш выбрала «координацию». В основном потому, что при слове «гибкость» в разуме реинкарнатора всплыли воспоминания о нескольких девушках из прошлых жизней, и того, что позволяла им вытворять в постели эта самая гибкость. «Не-не-не, не хочу быть на такое способным, даже в теории, это как-то меня более бабой что ли делает… Сука, проклятая Вендуа, как же я тебя ненавижу,» — подумал реинкарнатор. Усилием воли он заставил перестать себя думать на эту тему и пошёл вперёд, в арку, отмеченную мечами.
Эш снова очутилась в кромешно тёмном коридоре, но тут преград не было, и вскоре девушка вышла в круглый зал с высоким потолком. Пол был засыпан песком, а напротив прохода, из которого пришла Эш, располагались массивные железные ворота. Путь назад, естественно, уже был перекрыт упавшей сверху железной решёткой.
— В этом испытании игроку нужно убить противника, — объявил голос, исходивший, кажется, из самих стен.
Это был другой голос, не тот же, что загадывал загадку с дебильным ответом. Куда более приятный спокойный бас. «О чём я вообще думаю,» — тряхнула головой Эш, поймав себя на том, что сравнивает и оценивает какие-то непонятные голоса.
Железные ворота распахнулись… И на арену вышел воин, полностью закованный в латы. С мечом в одной руке и щитом в другой.
— Да вы, блядь, издеваетесь? И вот этого говнаря мне надо убить?! В ПОЛНЫХ ЛАТАХ? — вопросы Эш остались без ответа.
А латник тем временем пёр вперёд на обнажённую девушку… Эш рванула в сторону. «Может у меня и нет шансов, но просто так я не дамся, пусть побегает за мной, мудила железный,» — думал реинкарнатор. Латник тоже перешёл на бег, и очень скоро стало понятно, что догнать брюнетку он не может.
 А Эш постепенно входила во вкус. Выбранная способность улучшения координации позволяла прекрасно чувствовать своё тело, эффект оказался куда сильнее, чем реинкарнатор ожидал. Поэтому сейчас девушка убегала от латника, развернувшись к нему лицом и одновременно показывая язык и два оттопыренных средних пальца.
Кажется, латника это окончательно взбесило. Он вдруг остановился на месте, и зачаточное магическое чутьё Эш настойчиво затрубило о приближающемся… чём-то. Чём именно, чутьё не знало, этот навык и восприятие были довольно слабо прокачаны. Впрочем, через секунду всё стало и так понятно. 
Латник замахнулся мечом, и клинок прямо во время движения вспыхнул голубым пламенем. Движение клинка послало в сторону Эш три голубых снаряда, постоянно менявших траекторию, двигаясь из стороны в сторону и вверх-вниз. «Если он может ими управлять в полёте, мне пиздец. Если не может…» — когда между ней и снарядами оставалось уже меньше метра, Эш резко расставила ноги и отклонила корпус вправо. Один снаряд, дёрнувшись, пролетел рядом с лодыжкой, второй у уха, третий едва не задел бок. Но все три снаряда прошли мимо. Реинкарнатора спас опыт прошлых жизней. Как и в случае с пепельной ведьмой — опыт, способность замечать паттерны заклинаний, узнавать то, с чем он уже сталкивался не один раз. Это не то, что отображалось в статусе. Но это было с ним, и это позволило Эш сейчас выжить.
Вот только латник не терял времени даром, и сразу после запуска заклятья стал двигаться вперёд. Он был уже рядом… Взмах клинка, и Эш с лёгкостью уклонилась, клинок просвистел там, где брюнетки уже не было. Скачок, прыжок, кувырок, быстрый взгляд назад и по бокам…. И вот Эш уже снова убегает от латника спиной вперёд, показывая врагу язык и оттопыренные средние пальцы.
И вот снова латник останавливается, замахивается мечом… Другое движение, другое заклинание. Клинок снова вспыхивает голубым пламенем, и в Эш летит единственный снаряд, куда более крупный и быстрый, напоминающий копьё. Девушка вновь уклоняется, отпрыгнув в сторону. Кажется, она делает это в последнее мгновенье, едва-едва уйдя от вражеской магии. Но реинкарнатор знает — это «едва-едва» заклинание не преодолеет. Это не удача, это разница в скорости. Пока у тела Эш есть силы, латник её не достанет.
Снова взмах пылающего голубым клинка, и Эш приходится уклоняться уже от широкой и обманчиво низкой и короткой волны. А за ней уже летит следующая такая же, чуть выше первой… Кувырок, приседание, неуклюжее, но тем не менее спасшее жизнь сальто, ещё один кувырок, более уверенное сальто… Теперь это вопрос того, что случится первым — у латника кончится мана, или Эш выдохнется. И вот тут брюнетку уже спасла взятая за десятку выносливости способность, «повышенная стамина». Заклинания кончились, возобновился бег…
Ещё дважды латник пытался закидать Эш заклинаниями, в обоих случаях его хватало лишь на пару «копий». Мана у него явно была на исходе. От всей этой беготни Эш в итоге выдохлась… Но и латник едва переставлял ноги. И вот, они стоят друг напротив друга. Тяжело дышащая обнажённая брюнетка, готовая в любой момент уклониться от очередного заклинания. И едва стоящий на ногах латник с опустошённой маной. Ну или, как оказалось, почти опустошённой. Латник бросил щит на песок, взялся за рукоять меча двумя руками. Клинок вспыхнул знакомым голубым пламенем… Но вместо того, чтобы запустить в Эш новое заклинание, латник… Ударил себя мечом по голове. Шлем треснул, на песок брызнули кровь и мозги. Латник упал, его доспехи и щит вспыхнули, и вскоре на песке не осталось ни следа.
— Поздравляем игрока с победой. Противник мёртв, и хоть игрок и не убил его, это засчитывается, — объявил голос, идущий от стен.
— Охуеть, — сказала Эш.
Система настойчиво мигала значком уведомления где-то на краю поля зрения… Эш плюхнулась на песок, наслаждаясь заслуженным отдыхом. Открыла интерфейс.
— Охуеть… — снова сказала девушка, прочитав Системные сообщения.

        Выносливость повышена до 17-ти
      

        Ловкость повышена до 15-ти
      

        Восприятие повышено до 9-ти
      

        Магия повышена до 8-ми
      

        Сила воли повышена до 13-ти
      

        Навык «Концентрация» повышен до 16-ти
      

        Навык «Магическое чутьё» повышен до 9-ти
      

        Навык «Дисциплина» повышен до 8-ми
      

        Навык «Управление судьбой» повышен до 11-ти
      

        Получены титулы:
      

        Начинающая эксгибиционистка (обычный) — вы, похоже, не испытываете проблем с тем, чтобы показываться другим людям в голом виде. Фетиш это, или у вас просто нет стыда — покажет время. +1 к похоти.
      

        Обнажённая дуэлянтка (очень редкий) — вы пришли на дуэль голышом и выиграли. Очень странное решение, но достижение солидное. +5 к похоти, +10% к скорости развития боевых навыков, когда вы обнажены.
      

        Вопреки всему (эпический) — вы вышли на бой с противником, который многократно превосходил вас силой, подготовкой, снаряжением… Практически всем. Но каким-то образом, вопреки всему, вы выиграли. +5 ко всем характеристикам, +50% опыта за убийство противников, превосходящих вас уровнем.
      

        Провокатор (редкий) — вы умеете бесить людей. Все ваши провокации теперь немного эффективнее.
      

        Великий провокатор (очень редкий) — вы умеете вызывать просто неописуемое бешенство. Все ваши провокации теперь значительно эффективнее. Заменяет титул «провокатор».
      

        Эпический провокатор (эпический) — вы способны провокациями и насмешками довести человека до самоубийства. В бою. Поистине эпическое достижение. Теперь все ваши провокации становятся ещё эффективнее, и вы интуитивно чувствуете слабые места людей, на которые нужно давить. +5 ко всем характеристикам.
         Заменяет титул «великий провокатор».
      
А дальше шёл ворох сообщений о повышении характеристик и предложений выбрать бонусную способность. Прежде чем переходить к ним, Эш решила всё-таки отдохнуть и пройти дальше, посмотреть, какой выбор испытаний ей дадут в следующем зале.
«Возможно, всё-таки стоит потратить очки за третий и четвёртый уровни…» — промелькнула в голове Эш мысль. Немного подумав над этим, брюнетка решила — нет, не стоит. «Если я осилил сбежать от демоницы и уделать этого рыцаря-хуицаря с шестью непотраченными очками навыков и характеристик, пусть эти очки лежат дальше. На случай какого-нибудь совсем страшного пиздеца, грозящего мне потерей всех возможных девственностей разом, ну или до тех пор, пока навыки с характеристиками не упрутся в естественный потолок,» — подумал реинкарнатор.
Отдохнув, Эш поднялась на ноги, отряхнула песок с ног и задницы, и бодрой походкой зашагала вперёд, к раскрытым железным вратам. Там её снова ждал тёмный коридор, который снова вывел в зал с тремя проходами к различным испытаниям. Одна арка была отмечена сердечком, две других фигурой бегущего человека.
Вот тут Эш крепко задумалась. Испытание с «сердечком», если Эш правильно понимала символы, даже не обсуждалось. Она туда не пойдёт никогда, ни при каких условиях. Испытания с изображением бегущего человека — почти наверняка испытания на ловкость и проворство. Сейчас есть все шансы пройти третью комнату и забыть про второй этаж как про страшный сон. 
Умереть и потерять кучу опыта, полученную за подъём характеристик не так страшно. Эш куда больше напрягала возможность того, что испытания после первого зала могут меняться. Например, пройдёт она второй раз испытание загадок, и вместо двух «сердечек» и «мечей» там окажутся три «сердечка». Или три «книжки».
Если в бою Эш вообще планировала «умереть достойно», по максимуму выбесив противника перед смертью, но чудом выиграла, то сейчас шансы покончить с испытанием второго этажа были вполне реальны. И это возвращало Эш к очкам характеристик и навыков…
«Так, сначала всё-таки бонусные способности,» — подумала Эш и развернула перед собой интерфейс.

Глава 11


        Сила превысила 10. Получено +20 опыта (
        320/400
        ) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Сильная хватка (обычная, пассивно) — ваша хватка становится куда сильнее. Проще душить людей.
      

        Мощный удар (обычная, активно) — позволяет бить со всей силы так, как будто у вас больше силы чем есть. Получите +5 к силе на одну атаку, откат 1 час.
      
«Шо то хуйня, шо это хуйня, да обе хуйни такие, шо… Неважно, не помню, как там дальше было,» — подумала Эш.
Решив, что «мощный удар» будет всё-таки пополезнее в дальней перспективе, а в ближней перспективе бесполезно и то, и другое, Эш выбрала второй вариант.

        Выносливость превысила 20. Получено +50 опыта (
        320/400
        ) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Дополнительно повышенная стамина (редкая, пассивно) — ещё сильнее повышает вашу стамину. Теперь вы ещё меньше устаёте и можете сделать куда больше дел, прежде чем выдохнитесь. Заменяет способность «повышенная стамина»
      

        Улучшенный иммунитет (редкая, пассивно) — теперь вы куда меньше подвержены действию болезней, ядов и непривычной среды.
      

        Внимание, следующий бонус будет доступен после достижения 50 единиц выносливости.
      
«Однозначно стамину. Если я не ошибаюсь насчёт тематики предстоящего испытания, то мне предстоит бегать, прыгать, кувыркаться и возможно делать ещё какие-то акробатические выверты. Поскольку до этого насчёт испытаний я оказался прав в двух случаях из двух, разумно считать, что и тут не ошибусь,» — подумал реинкарнатор, выбрав первый вариант.
Сделав выбор, Эш почувствовала внезапную лёгкость во всём теле, усталость после боя с латником словно стекала с неё вниз, на пол…

        Ловкость превысила 20. Получено +50 опыта (
        320/400
        ) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Дополнительно улучшенная координация (редкая, пассивно) — дополнительно повышает вашу координацию. Теперь вам ещё 
        легче
         контролировать своё тело. Заменяет способность «улучшенная координация».
      

        Лёгкие шаги (редкая, пассивно) — вы теперь всегда двигаетесь быстрее и издаёте меньше шума.
      
А вот тут Эш крепко задумалась. После боя с латником на координацию она не жаловалась. Скорость и бесшумность шагов могут оказаться весьма полезны как в предстоящем испытании, так и вообще. Как и ещё более улучшенная координация. Реинкарнатор припомнил что творили мастера боевых искусств из некоторых миров в его прошлых жизнях…
И всё же Эш взяла «лёгкие шаги». Скрытность и скорость ВООБЩЕ никогда не бывают лишними, это реинкарнатор выучил давно, как на чужих ошибках, так и на собственных. Очень, очень болезненных ошибках…
— Не время предаваться ностальгии! — с этими словами Эш вдруг шлёпнула себя по щеке.
Боль отрезвила, не дала утонуть во внезапно пробудившихся воспоминаниях. «Есть я, есть цель, и есть инструменты для достижения цели. Нужно сосредоточиться и действовать. Как и всегда,» — подумал реинкарнатор. Про себя отметив возникшие после выбора способности странные ощущения в ногах, какую-то щекотку и тягучесть, Эш вернулась к интерфейсу.

        Восприятие превысило 10. Получено +20 опыта (
        320/400
        ) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Улучшенное зрение (обычная, пассивно) — улучшает зрение, теперь вы лучше видите.
      

        Улучшенный слух (обычная, пассивно) — улучшает слух, теперь вы лучше слышите.
      
«Пусть будет слух,» — без колебаний решила Эш. В ушах на несколько секунд возник тихий писк, потом они зачесались… Потерев ушные раковины, Эш продолжила выбирать бонусы.

        Магия превысила 10. Получено +20 опыта (
        320/400
        ) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Укреплённое магическое ядро (обычная, пассивно) — укрепляет и стабилизирует ваше магическое ядро. Повышает скорость развития всех магических навыков на 10%.
      

        Выстрел маны (обычная, активно) — позволяет использовать псевдозаклинание «выстрел маны». Вы просто стреляете маной в цель.
      
«О-о-о, наконец-то годнота. Выстрел маны — это то, что нужно. Будет хоть какое-то оружие кроме кулаков, которое всегда со мной,» — подумала Эш. Не будь у неё титула «легенда нубятника» и способности «похоть и магия», она бы ещё подумала над выбором. Но так, 10% к скорости развития магических навыков полностью терялись на фоне общего бонуса в 250%.

        Мана превысила 10. Получено +20 опыта (
        320/400
        ) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Ускоренное восстановление маны (обычная, пассивно) — ваша мана восстанавливается на 10% быстрее.
      

        Увеличенный запас маны (обычная, пассивно) — ваш запас маны увеличен на 10%
      
«Шо то хуйня… Но пусть будет всё-таки запас. Лучше иметь возможность наколдовать пару лишних заклинаний в бою, чем бегать и ждать пока мана восстановится,» — с этой мыслью Эш выбрала второй вариант. Внутри, в районе солнечного сплетения, резко потеплело. Впрочем, всего через несколько секунд, эти ощущения утихли.

        Харизма превысила 10. Получено +20 опыта (
        320/400
        ) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Обаятельная улыбка (обычная, пассивно) — вы получаете +2 к харизме, когда улыбаетесь. 
      

        Ну пазязя! (обычная, активно) — позволяет выкриком «ну позязя» получить +5 к харизме, когда вы кого-то о чём-то просите.
      
«Нет уж, никаких выкриков и позязей, я ж со стыда сдохну,» — решила Эш, выбрав первый вариант.

        Сила воли превысила 20. Получено +50 опыта (
        320/400
        ) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Железная воля (редкая, пассивно) — повышает силу воли на 10%, и на 1 за каждый ваш уровень включая уже полученные.
      

        Сделай или сдохни (редкая, активно) — позволяет на некоторое время не отступать ни перед чем ради цели. Активируется автоматически, когда это необходимо.
      
«Первый раз мне повторно предлагают способность… Ладно, беру первый вариант. Второй просто не нужен, я как-то и без всяких способностей могу не пасовать перед трудностями,» — подумала Эш, выбрав «железную волю». По всему телу пробежали мурашки, и голова немного закружилась. Как и в случае с остальными способностями, это состояние продолжалось несколько секунд.
Эш заглянула в статус. Сила воли повысилась с 23-х до 29. «Значит, десятые доли не округляются вверх. Зараза какая,» — подумала девушка. Оставалась последняя характеристика…

        Похоть превысила 10. Получено +20 опыта (
        320/400
        ) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Усиление возбуждения (обычная, пассивно) — вы легче возбуждаетесь и легче достигаете оргазма.
      

        Усиление оргазмов (обычная, пассивно) — ваши оргазмы сильнее, чем раньше.
      
«Я, пожалуй, ничего брать не буду. Я не просил давать мне эту характеристику, и бонусы её мне не нужны,» — подумал реинкарнатор.
Как оказалось, у Системы была управа на таких умников. Потому что сразу после этой мысли, реинкарнатор увидел следующее сообщение:

        А ну перестал выёбываться и выбрал бонус. Иначе отключу прокачку и буду делать тебе бо-бо и а-а через задний проход пока не выберешь.
      
Прямая угроза от такой сущности, как Система, заставила очко опытного реинкарнатора сжаться настолько, что задница Эш грозила сколлапсировать в чёрную дыру. Это богов с богинями можно слать нахуй и грозиться выебать, и в отдельных случаях даже выживать после этого. А вот с Системами шутки плохи. Это реинкарнатор знал прекрасно, к счастью, на чужих ошибках, повторять которые не хотел. Поэтому, прочитав и осознав послание Системы, Эш с почти сверхсветовой скоростью выбрала «усиление оргазмов». Если надо выбирать из двух плохих вариантов, нужно выбрать наименее плохой… Вот только выборы на этом не закончились.

        Похоть превысила 20. Получено +50 опыта (320/400) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Дополнительное усиление оргазмов (редкая, пассивно) — ваши оргазмы ещё сильнее, чем раньше. Заменяет способность «усиление оргазмов».
      

        Чувствительные соски (редкая, пассивно) — ваши соски становятся куда чувствительнее.
      
«Да что ж ты всё норовишь подсунуть мне дополнительную возбуждаемость, зараза? Я что, не знаю, что ли, как это работает? Я кормил афродизиаками неприступных девок, сам я в эту ловушку точно не попадусь,» — подумал реинкарнатор.
Ещё раз пробежавшись глазами по своему статусу, Эш закрыла интерфейс. «Интересно, почему за десять и двадцать в каждой характеристике дают бонусную способность, а следующий бонус обещают только на полтиннике? Где логика, Система?» — подумала Эш… И получила ответ.

        За 10 и 20 — это считай твои стартовые бонусы, оболтус феминизированный. Чтоб ты хоть чем-то в лучшую сторону от аборигенов отличался.
      
Реинкарнатору очень хотелось сказать Системе пару ласковых, но стремительно сжимавшееся очко предупреждало о том, что лучше этого не делать.
А Эш оказалась перед очередной дилеммой. Рискнуть, и пойти на испытание так? Или потратить силы и постараться тренировками добить восемьдесят опыта до уровня?
В итоге было решено тренироваться. Просто, потому что, представив потерю трёх с лишним сотен опыта, Эш захотелось разбить себе голову об стену. К тому же, шесть часов с момента куни от демоницы ещё не истекли. Нужно использовать бонус к прокачке по максимуму, а заодно проверить возможности тела после подъёма всех характеристик аж на десятку…
Первым откровением стало то, что отжимания и приседания скорее всего больше не поднимут силу. Собственное тело для Эш ощущалось теперь пушинкой. Пришлось перейти на приседания на одной ноге и отжимания на одной руке. Что всё же позволило поднять силу до двадцати, и прибавило единичку ловкости.

        Сила повышена до 20. Получено +50 опыта (370/400) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Мощные пендали (редкая, пассивно) — ваши пинки получают +3 к силе.
      

        Супермощный удар (редкая, активно) — позволяет бить со всей силы так, как будто у вас заметно больше силы чем есть. Получите +10 к силе на одну атаку, откат 1 час. Заменяет способность «мощный удар».
      
«Опять шо то, шо это. Но возьму я всё-таки апгрейд мощного удара, ибо становиться мастером пинания людей в этой жизни не планирую. Очень уж это… Специфический путь,» — подумала Эш и выбрала второй вариант.
Дальше пришёл черёд двух навыков: медитации и магического чутья. Эш была уверена, что сможет поднять их до десятки без особых проблем. Так и получилось. Достаточно было очистить сознание и сосредоточиться на своём магическом ядре, и значения навыков поползли вверх.

        Навык «медитация» повышен до 10-го уровня. Получено 20 опыта (390/400) за развитие навыка. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Восстанавливающая медитация (редкая, пассивно) — во время медитации вы быстрее отдыхаете и быстрее восстанавливаете ману.
      

        Боевая медитация (редкая, активно) — позволяет во время боя впадать в особый транс, что увеличивает вашу эффективность.
      
Без раздумий Эш выбрала второй вариант. Реинкарнатор встречался с обладателями таких способностей в прошлых жизнях, и сам когда-то обладал похожими умениями, так что из первых рук знал, насколько они бывают полезны.

        Навык «магическое чутьё» повышен до 10-го уровня. Получено 20 опыта (410/400) за развитие навыка. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Чувство магии (редкая, пассивно) — позволяет гораздо лучше чувствовать магию, соединяя магическое чутьё с вашими основными чувствами: зрением, слухом, обонянием, осязанием и вкусом.
      

        Дальнее чутьё (редкая, пассивно) — увеличивает расстояние, на котором вы можете чувствовать магию.
      

        Уровень повышен с 4-го до 5-го.
      

        Доступно 9 очков характеристик и 9 очков навыков.
      
Эш выбрала «дальнее чутьё». Соединение магического чутья с основными чувствами было плохой идей. Реинкарнатор видел не одного и не двух магов, сошедших от подобных способностей с ума…
Тренировки Эш продолжать не стала, сочтя дальнейшую трату сил и накопление опыта нецелесообразными. Очки тратить тоже не стала, решив, что в крайнем случае вложит их в ловкость или выносливость прямо во время испытания. Одним глазком глянула в список доступных классов — теперь помимо «бойца» там была куча вариантов. Увы, чтение всех доступных опций Эш сейчас себе не могла позволить. Её начинали одолевать голод и жажда, задержаться ещё и на выбор класса означало сильно подпортить свои шансы в предстоящем испытании.
«Надо будет после этого вернуться на первый этаж, пожрать, ограбить кого-нибудь… Да заняться возвращением должков. Той рыжей суке-ведьме, суке-демонице, и мудаку-лорду. Заодно Шона с Лией вытащу из плена,» — подумала Эш, и шагнула, наконец в одну из арок, помеченных фигуркой бегущего человека. Пройдя через тёмный проход, девушка увидела, что за испытание её ждёт… И это вызвало у неё лишь один вопрос:
— Чё это блядь за хуйня?!

Глава 12

Взору Эш открылась настоящая мясорубка. По крайней мере, как ещё назвать этот широкий коридор, полный ездящих по полу циркулярных пил, выскакивающих из стен и потолка шипов, резко схлопывающихся каменных плит и очевидных нажимных пластин на полу, Эш не знала. Это было в куда большей степени испытанием воли и разума, чем ловкости. Ибо для прохождения этого адски выглядящего местечка требовались в первую очередь тщательное планирование и непоколебимое хладнокровие. Попробуй держаться намеченного плана и спокойно высчитывать секунды, когда у тебя за спиной жужжит циркулярная пила, а перед лицом то и дело вырастает стена длинных железных шипов…
И всё же, Эш прошла этот адский коридор. Высокая координация тела позволила идеально реализовать задуманное, а опыт прошлых жизней не дал запаниковать. В процессе девушка подняла силу воли до тридцати, а навык «дисциплина» до одиннадцати. По этому случаю Эш предложили очередной выбор из двух бонусных способностей:

        Улучшенный самоконтроль (обычная, пассивно) — вам проще держать себя в руках.
      

        Если надо, значит надо (редкая, активно) — этой способностью вы можете заставить себя сделать что-то, чего абсолютно точно не хотите. Фраза-активатор: «ну если надо»; откат 10 часов.
      
«Что мне надо, а что не надо я и без всяких способностей разберусь, а вот лишний самоконтроль со всеми этими ебанутыми приключениями и такими же долбанутыми испытаниями мне не помешает. Клянусь своим законным правом выебать задницу Вендуа, этот Ахегаум даже древнего лича доведёт до истерики,» — подумал реинкарнатор.
Выбрав первый вариант, Эш ощутила неприятный холодок в районе затылка. Через пару секунд ощущение пропало. Способность была получена… А перед Эш снова лежал тёмный коридор. Пройдя через него, обнажённая брюнетка очутилась в большом прямоугольном зале с двумя выходами. Налево — арка, отмеченная табличкой с нарисованным сундуком, направо — с рисунком черепа. Перед глазами девушки появилось окно Системного интерфейса со следующим текстом:

        Поздравляю с прохождением второго этажа Ахегаума. Теперь вы можете отправиться на третий этаж через любую зелёную дверь. Также вы можете либо получить награду (проход «сундука»), либо продолжить проходить всё более и более сложные испытания (проход «черепа»).
      
— Ну уж нет, хватит с меня испытаний, — пробормотала Эш и отправилась налево.
За очередным тёмным коридором её встретила небольшая комната с шестью стоявшими у стен сундуками, и зелёной дверью. Как и весь второй этаж, освещалось это место факелами на стенах. На торчащем из стены металлическом крючке рядом с дверью висела связка ключей. Ключей было три, сундуков шесть, и на каждом сундуке был увесистый замок.
— Логика понятна… — сказала Эш, разглядывая сундуки. Поверх каждого из них была табличка с каким-либо изображением.
Сундук с изображением перекрещенного меча и топора, вероятно, содержал оружие. Сундук с шлемом и щитом почти наверняка служил хранилищем брони. Сундук с изображением книги и жезла, скорее всего, хранил какие-то магические прибамбасы. Сундук с тремя склянками — очевидно, зелья. Сундук с изображением платья и ботинок, как надеялась Эш, имел внутри одежду. Что содержал оставшийся сундук с изображением волчьей морды, Эш не знала. В любом случае, его девушка трогать не собиралась, ей были нужны оружие, броня и одежда.
Первым Эш открыла сундук именно что с одеждой. Ключ легко вошёл в замочную скважину, вызвав у девушки приступ пошлых ассоциаций, впрочем, почти мгновенно подавленный. Замок открылся с громким щелчком, и откинув крышку сундука, Эш узрела содержимое.
— Нет, не пойми меня неправильно, дорогой Ахегаум, я, конечно, предпочту это хождению голышом, но не мог бы ты дать что-то поприличнее? — сказала брюнетка, разглядывая лежавший в сундуке наряд.
Кружевные трусики, кожаный корсет на молнии и ремнях, длинные перчатки, мини-юбка, и сапожки на низких каблуках. Всё чёрное. То, что выглядеть в этом Эш будет как шлюха, реинкарнатор знал и без зеркала. Но опять же, всё лучше, чем голышом. Так что Эш одевалась, тихо матерясь. Одежда сидела на ней идеально. Более того, перчатки ещё и опознавались Системой:

        Проводящие магию перчатки малой силы
      

        Артефакт, очень редкий
      

        Проводит ману без потерь и не мешает пользователю использовать заклинания, может использоваться в качестве простого магического катализатора. Даёт +1 к силе.
      
Нацепив на себя этот насквозь шлюший прикид, Эш перешла к следующему сундуку. Конкретно — сундуку с оружием. Его содержимое озадачило. Потому что внутри лежало простенькое металлическое кольцо. Эш уже почти начала ругаться, как увидела Системное описание предмета и резко передумала.

        Трансформирующееся копьё-кольцо ядовитого жала
      

        Артефакт, очень редкий
      

        Имеет две формы — копьё или кольцо. Трансформируется так чтобы удобно лежать в руке или быть надетым на палец. Наконечник копья является острее и прочнее чем выглядит, при нанесении ранения отравляет жертву чарами.
      
— Окей, а вот это уже выглядит крайне полезным. И носить удобно, и можно не бояться, что сопрут, и удивить внезапной трансформацией можно… Если она, конечно, достаточно быстрая.
Трансформация оказалась и правда быстрой. Кольцо становилось нематериальным, превращалось в белый силуэт, стремительно разраставшийся и становившийся лежащим в руке копьём. Правда были и подводные камни. Во-первых, трансформация жрала ману. Совсем капельку, но жрала. Во-вторых, трансформация не завершалась если Эш не бралась за силуэт. Или если для копья не было места. Нельзя было, например, упереться ребром ладони в стену и трансформировать кольцо. Зато вот обратно оно трансформировалось в любом положении. Само копьё было внешне ничем не примечательно — копьё как копьё, с полутораметровым древком и длинным железным наконечником, которым можно и проткнуть, и резануть врага.
Трансформировав оружие обратно в кольцо на среднем пальце правой руки, Эш перешла к последнему сундуку. Внутри, как Эш и ожидала, обнаружился щит. Ну как щит…

        Трансформирующийся щит-браслет сопротивления магии
      

        Артефакт, очень редкий
      

        Имеет две формы — щит или браслет. Трансформируется так чтобы удобно лежать в руке или быть надетым на запястье. Предоставляет пассивное сопротивление магии, может эффективно блокировать заклинания.
      
Немного поигравшись с щитом — средних размеров, круглым, и тоже выкрашенным в чёрный — Эш трансформировала его в браслет и открыла зелёную дверь и оказалась в своём убежище.
Тут же она услышала тихий «дилиньг» где-то на краю сознания. Система о чём-то оповещала…

        Способность «похоть и магия» — вы занимались сексом более шести часов назад, бонус к скорости развития 200% деактивирован. 
      
— Безумные шесть часов, если подумать, — сказала Эш.
А ещё Эш безумно хотелось жрать. Всё-таки за прошедшее время она конкретно так набегалась и напрыгалась, не положив в рот ни крошки.
В убежище девушка не задержалась, сразу же открыв зелёную дверь после её закрытия. Эш выбрала первый этаж и оказалась на обычной поляне посреди очередных руин.
Поблизости обнаружились ягоды, которые тут же были безжалостно сожраны с жадным чавканьем. Увы, одного куста с ягодами девушке оказалось недостаточно, чтобы насытиться, и тотальному истреблению были подвергнуты все ближайшие источники ягод.
— Фу, бля, наелся, — сказала брюнетка, после чего смачно рыгнула.
Затем девушка вернулась в убежище, зелёная дверь на этот раз была открытой… Видимо первый раз она закрывалась, чтобы всякие новички не убегали с перепугу обратно. Плюхнувшись на кровать, Эш открыла интерфейс. Пришло время выбирать класс… Ну или хотя бы ознакомиться с новыми вариантами.
«Так, а можно отсортировать классы по рангу?» — подумала девушка, и список тут же изменился, выведя наверх самые высокоранговые варианты.

        Тёмный насмешник (эпический)
         — гибридный класс. Доступен благодаря титулам «тронутая скверной» и «эпический провокатор». Тёмный насмешник — мастер издёвок над врагами, и может ими одними буквально довести до белого каления и свести в могилу.
      

        Классовые бонусы:
      

        Даёт навыки (если у вас их нет): скрытность, красноречие, убеждение, алхимия
      

        Увеличивает скорость развития классовых навыков на 25%
      

        Классовые способности:
      

        Адский хохот (эпическая, активно) — ваш смех заразителен. Настолько, что, когда вы хохочите, начинают хохотать тени, духи и демоны вокруг. Их смех становится слышен и сводит неподготовленных людей с ума.
      

        Алхимия насмешника (эпическая, пассивно) — ваши зелья всегда имеют какой-то особый эффект, идеально подходящий чтобы над кем-то пошутить. Иногда вы даже сами не знаете, что сварили, и для какой шутки подойдёт это зелье. Вы не можете варить обычные зелья.
      
«Нет, эпический класс — это конечно хорошо, но во-первых, легендарный лучше, а во-вторых, я не хочу связываться с этой ебаниной. Какой-то класс профессионального скрытника-убеждателя-клоуна-алхимика. Сокращённо — СУКА. Я не сука и быть ей не собираюсь, так что никаких сучьих классов,» — подумал реинкарнатор.

        Чемпион (эпический) 
        — гибридный класс. Доступен благодаря титулам «вопреки всему» и «легенда нубятника». Чемпион — невероятной силы воин, не чурающийся магии. Он (или она) готов выйти один против сотни, готовы выйти на дуэль с чудовищем, и что самое главное, может победить, когда всё против него.
      

        Классовые бонусы:
      

        Увеличивает скорость развития всех боевых и магических навыков на 50%
      

        Классовые способности:
      

        Присутствие чемпиона (эпическая, пассивно) — заставляет находящихся в вашем присутствии врагов испытывать страх и внушает окружающим уважение.
      
В принципе, класс чемпиона Эш устраивал. От того, чтобы выбрать его прямо сейчас, удерживала жадность. Ведь если поднажать на навыки и характеристики, словить ещё пару хороших титулов, Система может предложить и легендарный класс…
Остаток списка Эш просмотрела бегло. Все остальные классы были либо очень редкими, либо редкими, либо вообще обычными. Охотник на магов, воительница-эксгибиционистка, боевой маг, соблазнительница, подражательница суккубам…
Судя по описаниям, классы разблокировались титулами, способностями, и определёнными значениями навыков и характеристик. Так что идея получить доступ к легендарке была не такой уж и безумной. Эта идея постепенно превращалась в план…
Эш покинула убежище, так и не выбрав класс. Сейчас ей хотелось испытать свои новые возможности и снаряжение. Всё же, характеристики у неё сильно выросли…
Подходящие цели для испытания не заставили себя ждать. Идя по лесной тропе, Эш вскоре напоролась на пятёрку гоблинов, дружно жравших лошадиный труп. Один из них заметил подходящую девушку, свистнул, и другие тут же оторвались от трапезы. Похватав оружие с земли, они бросились вперёд. А с боков, из зарослей, в Эш вдруг полетели камни и дротики.
— Итак… — сказала Эш, отпрыгивая в сторону от одной порции снарядов, и отбивая вызванным прямо в движении щитом другую порцию.
Девушка вскинула руку с щитом, и с её пальцев сорвался пучок светящейся энергии. Устремившись куда-то в кусты, «выстрел маны» обломал ветки и вызвал гоблинский вопль.
— …сегодня я выяснил… — сказала Эш, кидая ещё два выстрела маны в ту же сторону, а затем ещё три в другую.
Раздались гоблинские крики. Ориентируясь на улучшенный слух, Эш поразила все цели. Пятёрка гоблинов с оружием всё ещё бежала, приближалась к девушке спереди.
— …что гоблины… — остриё копья пронзает шею первого гоблина, тут же дёргается назад и пронзает грудь второго.
— …медленные… — чёрный сапог бьёт ближайшего гоблина по морде, впечатывая нос уродца глубоко в череп.
— …слабые… — щит проламывает череп четвёртому гоблину, а копьё пронзает пятого.
— …и тупые! — выдернув копьё и резко развернувшись, Эш лезвием копья перерезает глотку последнего гоблина, подкрадывавшегося сзади.
— Я, блядь, обожаю гоблинов! — воскликнула девушка, и как ни в чём не бывало пошла по дороге вперёд, оставив у себя за спиной дюжину зеленокожих трупов и одну недоеденную лошадь.

Глава 13

За гоблинов давали от трёх до пяти единиц опыта. Эта встреча с зелёными уродцами стала лишь первой из многих. То ли кровожадность Эш, то ли её желание получить уровень перед тем, как идти мстить, привели к тому, что гоблины на девушку сыпались каждые полчаса.
Проблема голода и жажды решалась тем, что вместе с гоблинами частенько находились их жертвы из числа аборигенов, в чьём багаже иногда можно было найти монетки с пошлой рожицей или припасы, фляги с водой. Да и сам бесконечный лес Тэнтэрии не обделял игроков съестными ягодами и чистыми ручьями. В принципе, Эш могла бы так бесконечно идти на запад или восток, истребляя гоблинов, покупая продукты в деревнях (но не кушая в трактирах) и ночуя в убежище. Она уже твёрдо знала, где и когда найдёт зелёную дверь, знала, что такое путешествие может длиться сколько угодно… Пока ей не надоест.
Однако, к великому сожалению, методика бесконечного фарма гоблинов споткнулась о неожиданный подводный камень уже через семь с небольшим часов, когда солнце зашло, а Эш получила шестой уровень. Об этом подводном камне девушку торжественно оповестила Система.

        Получено 8 опыта за убийства: гоблин-дикарь 1-го уровня (5 штук), гоблин-дикарь 2-го уровня (3 штуки)
      
«Итак, опыт уменьшился до единицы независимо от уровня гоблинов. Сутки с момента встречи с сукой-демоницей ещё не прошли, так что штраф на опыт неактивен. Значит, Система штрафует меня за слишком высокий уровень. Но почему опыт уменьшился до единицы и за гоблинов первого уровня, и за гоблинов второго? Система считает не разницу в уровнях как таковую, а разделяет всех на группы уровней? Типа первый-второй, третий-пятый, или первый-пятый, шестой-десятый и так далее? Много вопросов…» — думал реинкарнатор. Тем не менее, факт оставался фактом — фармить гоблинов больше не выгодно.
«Ну всё, пора идти освобождать Шона с Лией. Надеюсь, они там за прошедший день не сильно ебанулись в плену суки-ведьмы,» — подумала Эш. На очередной развилке девушка свернула на север. Ей нужна была граница зелёной и жёлтой зоны, именно там располагалась деревня, где их с Шоном и Лией опоили и сдали в плен рыжей ведьме, вылившей на всех троих скверну.
Ночной лес не сильно отличался от дневного. Он, конечно, был куда темнее, но с заходом солнца отовсюду повылазили светлячки, служившие вполне приемлемым источником освещения. Ещё в ночном лесу было куда тише.
«Всё для удобства игроков, да? Всё же этот мир насквозь искусственный…» — подумала Эш.
В деревушку, не окружённую частоколом, Эш проскользнула незаметно. Дошла до таверны, открыла ещё не запертую дверь… Внутри оказалось пусто и почти светло — горела пара ламп. Недостаточно светло, чтобы трактирщик узнал гостью.
— Кого там принесло на ночь глядя? — спросил знакомый Эш голос опоившего их с Шоном и Лией ублюдка.
Рывок вперёд. Бег. Прыжок, прежде чем абориген успел среагировать. Кольцо на среднем пальце правой руки превращается в копьё. Летящий на трактирщика чёрный силуэт хватается за древко двумя руками, и крутанув оружие, бьёт мужчину древком по лицу. Крича и матерясь, крепко сбитый бородатый мужчина со сломанным носом падает на пол, роняя кровь и выплёвывая зубы. А в горло ему уже упирается остриё копья.
— Где ведьма? — спрашивает стоящая над трактирщиком девушка во фривольном наряде.
Девушка, которую трактирщик, наконец узнаёт. И от которой у него мурашки бегут по спине.
— Ы… Э-э… Я не… — бормочет мужчина.
— Значит так, говна кусок, ты либо сейчас рассказываешь мне, где рыжая сука-ведьма, которой ты нас с друзьями продал, опоив сонным зельем, либо я тебя кастрирую, заталкиваю твои яйца тебе в глотку, и иду искать твоих ближайших родственников. Усёк?
Мужчина усёк. Мужчина рассказал. А Эш получила ещё одну единичку опыта и отправилась в указанное место…
Система настойчиво мигала очередным уведомлением, но Эш не отвлекалась на неё. Сейчас девушка вела себя так, словно была лазутчиком на вражеской территории. Что в общем-то было не так уж и далеко от истины. Искомая ведьма жила в самой деревне, в неприметном домике на окраине. Под этим небольшим домиком располагался куда более обширный подвал, где ведьма и держала подопытных.
Безопасностью, однако, хозяйка дома не озаботилась вообще. Видимо надеялась, что деревенские её не сдадут если что-то случится. Или просто была слишком тупой и самонадеянной. В любом случае к ведьме домой можно было просто зайти, и просто постучать в люк в полу, ничем не прикрытый. Но хотя бы закрытый…
— Кто там? — раздалось с другой стороны люка.
Эш задумалась. И не придумав ничего лучше, просто постучала ещё раз.
— Тревор, ты что ли, балда? Я же говорила, три стука! — раздался недовольный голос, и люк открылся.
Когда ведьма поняла, что это не Тревор, ей в грудь уже вонзилось копьё. Труп рыжей красотки (реинкарнатор не мог не отдать должного её внешности) скатился по деревянным ступеням вниз. А затем засиял и исчез. Но вот одежда — повреждённая и окровавленная — осталась на полу. Похоже, у этой ведьмы не было привязки имущества, о которой говорил тогда «светлый». 
«Побегай теперь по лесу голышом, сука,» — злобно подумала Эш и принялась спускаться, матерясь и пытаясь не поскользнуться на крови. Поиски Шона и Лии продлились недолго. Подвал состоял из трёх больших секций, в одной из них Эш и нашла парочку.
Шон, превратившийся в смуглого мускулистого качка, лежал прикованным к деревянному столу. Он был полностью обнажён, как и Лия. Девушка была тоже прикована к деревянному столу, но в её случае, он был поднят и развёрнут так чтобы пленница могла видеть Шона.
— Эш? — слабым, недоверчивым голоском спросила Лия, увидев брюнетку.
— Ага. Так, бля, где ключи от ваших кандалов-то…
— Что с этой… Этой… — Лия, кажется, не могла подобрать нужный эпитет.
— Мертва.
— Отлично! — вдруг воскликнул Шон… и просто встал, разорвав цепи, а потом голыми руками принялся сдирать кандалы с себя, а затем и с Лии.
— Так, падажжи, а в чём проблема-то была? — Эш уставилась на Шона и смогла наконец внимательно разглядеть его новое тело.
Рельефные мышцы, тёмная кожа, какие-то непонятные белые линии на руках от плеч до запястий, образовывавшие то ли просто абстрактный узор татуировок, то ли какие-то магические печати. Волосы стали светлее, почти белыми с лёгким оттенком желтизны. Глаза пылали и были полностью золотыми, без зрачков и радужек. Лицо Шона стало очень суровым и брутальным, как и его голос. А ещё у парня был огромный хуище…
«Так, отставить гормональные реакции женского тела!» — мгновенно одёрнула себя Эш и переключила внимание на Лию.
Та внешне не изменилась. Такая же хрупкая миниатюрная шатенка с небольшой грудью, длинными кудрявыми волосами и голубыми глазами, сейчас бывшими от чего-то очень грустными и одновременно злыми.
— Проблема была в том, что ведьма меня подчинила, — ответил наконец на вопрос Эш Шон, — То ли это эффект скверны, то ли какая-то магия, но я не мог сопротивляться её приказам.
— Ага, значит усыпила она тебя тогда не заклинанием.
— Нет.
— Ладно, давайте вы поищете одежду и способ сжечь тут всё к чёртовой матери.
— Сжечь? — спросил Шон.
— Да, сжечь! — воскликнула Лия, — Эта сука же воскреснет, так? Одной смерти ей мало! Нужно как можно сильнее ей отомстить! Не будет у неё больше дома и лаборатории!
Следующие полчаса троица провела, исследуя дом ведьмы на предмет ценностей и чего-нибудь легковоспламеняющегося. Последнее было найдено Лией в отдельном сундучке. В нём были аккуратно упакованы штук сорок плотно закупоренных склянок, которые Система опознала как «слабое зелье дикого пламени».
Вопреки здравому смыслу все сорок зелий было решено использовать чтобы спалить ведьмин дом. Лия была настолько непреклонна в своём желании нанести этому месту максимально возможный урон, что переубедить её не смогла даже Эш.
К ящику с диким пламенем было стащено всё полезное и около полезное, что троица решила не брать с собой. Взять с собой решили не так уж и много: две сумки различных зелий, кучу монет, два кольца, серьги и амулет (всё — артефакты), и волшебную палочку ведьмы.
С одеждой особо не заморачивались. Лия нацепила сандалии и укуталась в один из ведьминых плащей, Шон просто нашёл какую-то то ли тряпку, то ли смятую простынь, и обмотал её вокруг пояса, соорудив примитивную набедренную повязку.
Затем, от оставленного в подвале ящика с диким пламенем до порога налили дорожку масла.
— И что мы будем делать если… — начал было Шон, но тут же был заткнут Лией.
— Заткнись! — прошипела шатенка, кидая в масленую дорожку горящую свечу.
Троица сразу же рванула прочь от ведьминого дома в лес. За их спинами БУМКНУЛО. Земля дрогнула, и обернувшись, они увидели, как остатки здания проваливаются под землю.
— Ну нихуя себе, — сказала Лия с какими-то абсолютно садистскими нотками в голосе.
«Если это были слабые зелья дикого пламени, что тогда творят сильные?» — подумала Эш.
По лесу бежали прочь от деревни до тех пор, пока Лия не выдохлась. То есть, очень недолго…
— Спасибо, что не бросила. Мы у тебя в долгу, — сказал Шон.
Троица остановилась на поляне, Лия, тяжело дыша, прижалась к дереву. Вокруг летали светлячки. Было тихо, звучали лишь голоса говоривших…
— Да забей ты на эти долги, мы так никогда не разберёмся, кто кому что должен. В конце концов, ты ведь меня тоже не бросил, когда я оказалась в плену, — сказала Эш.
Шон тихо усмехнулся.
— Значит, вместе и дальше? — спросил парень.
— Пока всех это устраивает, — кивнула Эш.
— А можно мы найдём эту суку и убьём её ещё раз? И ещё? И ещё… — Лия наконец отдышалась и присоединилась к разговору.
— Да что она там с вами вытворяла? — спросила Эш, изогнув бровь.
Внезапная злобность Лии не то чтобы сильно удивляла брюнетку, но вот искреннее любопытство всё-таки пробуждала.
— Эта сука… Она скормила Шону возбудитель, и часами скакала на нём! Перед моими глазами!
— Ужасная пытка, — сказала Эш, с трудом сдержав смешок.
— Это было ужасно и унизительно, — кивнул Шон.
То, насколько безэмоционально он это сказал, практически переводило реплику в разряд сарказма.
— Да! Мерзкая тварь! Нельзя так издеваться над людьми! — Лия радовалась поддержке и кажется совершенно не замечала каменно-непроницаемого выражения лица Шона и уже почти ржущей в голос Эш.
— Моя мужская гордость была растоптана. Меня называли мясным дилдо, — так же безэмоционально произнёс Шон.
— Эш, почему ты смеёшься? Эш?!

Глава 14

Ночлег троица устроила в убежищах, каждый в своём. По крайней мере, Эш открыла зелёную дверь в своё убежище, а вот оказались ли Шон с Лией вместе или порознь, брюнетка уже не знала.
Помывшись и сделав другие необходимые гигиенические процедуры, Эш завалилась на кровать и открыла наконец Системный интерфейс. Ей предстояло пролистать уведомления с момента входа в деревню…

        Магия превысила 20. Получено +50 опыта (179/600) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка…
      
«Так, стоп. Во-первых, откуда у меня столько опыта? За ведьму что ли дали… Но главное, когда и почему у меня магия выросла до двадцати? И почему это уведомление первое?» — реинкарнатор немного подумал, и обнаружил причину. Способность «похоть и магия» давала по единичке к похоти и магии за уровень, так что после получения шестого уровня, магия как раз доросла до двадцати. Пообещав себе почаще проверять статус и Системные уведомления, реинкарнатор перешёл к выбору бонусной способности.

        Увеличение магического ядра (редкая, пассивно) — ваше магическое ядро увеличено. Ваш общий запас маны повышен на 20%, а ваши заклинания и псевдозаклинания становятся сильнее на 10%
      

        Мана-щит (редкая, активно) — позволяет использовать псевдозаклинание «мана-щит», концентрируя плотную ману вокруг кожи и защищаясь таким образом от повреждений на короткий промежуток времени.
      
Эш выбрала первый вариант. На одной мане всё-таки далеко не уедешь, надо учить полноценные заклинания. А что до защиты… «Лучше не получать ударов, чем надеяться, что мана может их заблокировать. Всё равно в бою рассчитываю на ловкость и щит,» — подумал реинкарнатор.

        Навык «Скрытность» повышен до 10-го уровня. Получено 20 опыта (129/600) за развитие навыка. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Ночной скрытень (обычная, пассивно) — ночью ваш навык скрытности на 20% эффективнее.
      

        Тихие шаги (обычная, пассивно) — ваши шаги издают меньше шума.
      
«Если бонус тихих шагов складывается с имеющимся у меня бонусом лёгких шагов, я по идее стану почти бесшумно двигаться. Если нет, просру бонусную способность. Но оно того стоит, всё равно альтернатива меня не шибко привлекает. Не люблю ситуативные бонусы,» — подумал реинкарнатор, выбрав второй вариант. Снова щекотка и холод в ногах… На пару секунд.

        Получен навык «Акробатика»
      

        Навык «Акробатика» повышен до 3-го уровня.
      

        Получен навык «Устрашение»
      

        Навык «Устрашение» повышен до 3-го уровня.
      

        Получено 1 опыта за убийство: трактирщик 1-го уровня.
      

        Навык «Скрытность» повышен до 11-го уровня.
      

        Получено 100 опыта за убийство: Джейн, игрок фракции «тёмных», 4-й уровень, класс «ведьма зелий»
      
«Нет, я не понимаю, по какой логике рассчитывается опыт. За пепельную ведьму пятого уровня мне дали пять сотен опыта, за ведьму четвёртого уровня — сотни. Решает разница в уровнях? Или ранг класса? Или то, что у пепельной было дохера боевых артефактов с собой?» — гадал реинкарнатор. Увы, сейчас он мог только гадать.
«Ладно, займусь развитием ядра,» — подумал реинкарнатор.
Эш погрузилась в медитацию. Снова исчезло всё кроме неё самой и магического ядра. Этой крошечной искорки, опутанной множеством нитей. Большей искорки, чем раньше. Более яркой, более стабильной. Но всё ещё лишь искорки.
Осторожно взять одну ниточку, вложить её крошечную часть в искорку… Повторить. Повторить. Повторять, пока искорка не станет заметно больше и чуточку ярче. Повторить… Повторять, пока не очнёшься у себя в убежище, на кровати, с жутко болящей головой и ломотой во всём теле.
— Зараза, какое же ты всё ещё слабое, — пробормотала Эш.

        Навык «Медитация» повышен до 12-го уровня.
      

        Навык «Концентрация» повышен до 17-го уровня.
      

        Навык «Магическое чутьё» повышен до 13-го уровня.
      

        Навык «Управление маной» повышен до 12-го уровня. Получено +20 опыта (199/600) за развитие навыка. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Сотворение заклинаний (редкая, пассивно) — позволяет обращаться к стихиям и другим мистическим силам, чтобы создавать заклинания разового действия. Доступные заклинания зависят от вашего магического ядра. Примечание: выбрав эту способность, вы получите знание как минимум одного доступного заклинания.
      

        Сотворение чар (редкая, пассивно) — позволяет обращаться к стихиям и другим мистическим силам, чтобы создавать чары продолжительного действия. Доступные чары зависят от вашего магического ядра. Примечание: выбрав эту способность, вы получите знание как минимум одного доступного заклинания.
      
«Вот значит какой тут интересный подход к магии. Итак. Для какой-никакой атаки на дистанции у меня есть выстрел маны. Да и учитывая ту скорость и хмурые сосредоточенные рожи заклинателей, которых я видел, читать заклинания в бою проблематично. Так что лучше усилить себя чарами и махать мечом или копьём. Но это сейчас, на раннем, так сказать, этапе. Что будет потом — без понятия, но вряд ли одним этим первоначальным выбором полностью задаётся специализация заклинателя, так что возьму-ка я чары. Потом научусь ещё обычным заклинаниям, когда смогу колдовать достаточно быстро,» — решил реинкарнатор.
В голове Эш вспыхнуло озарение. Стихия и чары, к которым был открыт доступ… И когда разум реинкарнатора осознал, что ему дали, то вновь захотел расшибить себе голову о стену. Стихия — похоть. Чары — получасовое сильное возбуждение на выбранную цель.
— Сука! Сраная Вендуа! Сраная ведьма! Сраная скверна! Сраная раса полу-суккуба! Сраный Ахегаум! Как же я блять всё это ненавижу! — орала Эш, с трудом сдерживаясь чтобы не лупить кулаком по стене.
«Кажется, магия в этот раз отменяется. По крайней мере до тех пор как не разовью нормально ядро и не освою какую-то полезную стихию,» — подумал реинкарнатор.
В любой из прошлых жизней он бы обрадовался тому, что получил чары позволяющие возбуждать. Но в его текущем положении, он воспринял выдачу этих чар как прямой тычок лицом в свою невольную женственность от самого мира, и потому взбесился. Успокоившись, конечно, Эш передумала забивать на магию. Никто ведь не заставляет использовать эти чары чтобы возбуждать мужиков. Почему первой мыслью вообще было возбуждение мужиков? Можно ведь как и раньше развращать самочек, познакомить Лию с прелестями лесбийской любви, связать ту демоницу и оставить её под этими чарами без внимания…
«Странная хуйня творится с моим рассудком,» — здраво рассудил реинкарнатор, вернулся к сообщениям Системы.

        Магия повышена до 21-х.
      

        Мана повышена до 14-х.
      
На этом эффект его очередного медитативного сеанса управления маной исчерпывался. И тогда Эш, чтобы отвлечься от недавних мыслей, сосредоточилась на том, что всегда хорошо успокаивало. На тренировках.
Голова ещё побаливала, тело всё ещё ломило, но маны было под завязку. А стены убежища вроде как неразрушимы. Так что Эш села на кровати и кидала в противоположную стену выстрелами маны. Не просто кидала, она старалась как можно тоньше прочувствовать эту энергетическую манипуляцию, сделать выстрел сильнее, быстрее…
Итогом тренировок стали: повышение магии до двадцати двух, магического чутья до пятнадцати, управления маной до тринадцати, и концентрации до восемнадцати. А ещё — полная опустошённость и слипающиеся глаза.
Эш залезла в кровать и накрылась одеялом. Но прежде, чем уснуть всё же заглянула в свой системный профиль, решив прочитать его полностью…

        Уровень: 6
      

        Опыт: 199/600
      

        Раса: 
        полудемон (суккуб)
      

        Титулы:
      

        Заключённый; Рано познавшая истину (легендарный); Рано изменившаяся (очень редкий); Легенда нубятника (легендарный); Тронутая скверной (очень редкий); Начинающая эксгибиционистка (обычный); Обнажённая дуэлянтка (очень редкий); Вопреки всему (эпический); Эпический провокатор (эпический)
      

        Характеристики:
      

        Сила 20
      

        Выносливость 27
      

        Ловкость 26
      

        Восприятие 19
      

        Магия 22
      

        Мана 14
      

        Харизма 19
      

        Сила воли 29
      

        Похоть 23
      

        Классы:
      

        Пока что отсутствуют
      

        Навыки:
      

        Медитация 12; Концентрация 18; Магическое чутьё 15; Управление маной 13; Владение копьями 17; Скрытность 10; Стирка 1; Дисциплина 11; Короткие клинки 6; Сопротивление боли 15; Управление судьбой 11; Парирование 1; Владение щитами 9; Акробатика 3; Устрашение 3
      

        Способности:
      

        Вечная дева (эпическая, пассивно); Повышенный болевой порог (обычная, пассивно); Крепость разума (редкая, пассивно); Восстанавливающая концентрация (редкая, активно); Привычное оружие (копьё) (обычная, пассивно); Похоть и магия (легендарная, пассивно); Глубинный поток (редкая, пассивно); Дополнительно повышенная стамина (редкая, пассивно); Лёгкие шаги (редкая, пассивно); Улучшенный слух (обычная, пассивно); Выстрел маны (обычная, активно); Увеличенный запас маны (обычная, пассивно); Обаятельная улыбка (обычная, пассивно); Железная воля (редкая, пассивно); Супермощный удар (редкая, активно); Боевая медитация (редкая, активно); Дальнее чутьё (редкая, пассивно); Улучшенный самоконтроль (обычная, пассивно); Увеличение магического ядра (редкая, пассивно); Тихие шаги (обычная, пассивно); Сотворение чар (редкая, пассивно)
      
***
Проснулась Эш в прекрасном самочувствии, хорошо выспавшись. Подкачанное перед сном ядро за ночь пришло в норму, и Эш ощущала себя великолепно. Через пару минут она уже стояла посреди руин и грела личико на солнце. Вскоре после того, как Эш вышла наружу, зелёная дверь в сломанном куске стены снова открылась, и оттуда вышли Лия и Шон.
«Вот интересно, это Ахегаум нас специально в один временной интервал выпихивает? Хотя нет, не факт, мы и в тавернах просыпались в одно время, с разницей в пару минут. С другой стороны, может и это работа Ахегаумской кармы…» — думала Эш, смотря на вышедшую из своего убежища парочку.
Шон выглядел уставшим. А на лице Лии сияла почти блаженная улыбка.
— Какие планы на сегодня? — спросил парень, после чего протяжно зевнул.
— Я планирую убить твоего отца, Шон, — заявила Эш.
Шон задумался. Почесал подбородок.
— Нет, ни единой эмоции. Ничего против не имею, даже готов помочь проникнуть в замок и справиться с охраной, — сказал парень.
Лия, на последние несколько секунд аж затаившая дыхание от волнения, с облегчением выдохнула. Её пугала перспектива ссоры Шона и Эш… Пугало, после произошедшего с ведьмой и то, что Шон положит глаз на их боевитую подругу, но этот страх был куда слабее. Всё-таки в Шона Лия верила. «Но что, если Эш положит глаз на Шона?» — вдруг подумала Лия.
— Кстати, что с вами сделала скверна, если не секрет? — спросила Эш, чем вырвала Лию обратно в реальность, не дав замкнуться в тревожных мыслях и накрутить себя.
— Превратила в полудемона, повысила характеристики, и дала эпическую способность, связанную с молниями. Теперь могу ими швыряться без подготовки заклинания, управлять как своими телом. Ну и ещё это не простые молнии, а демонические золотые, — сказал Шон.
«Как будто то, что они золотые и демонические объясняет мне их свойства,» — почти синхронно подумали Эш и Лия.
— Мне принудительно дали класс ведьмы. Только способностей никаких нет, и что с ним делать я не знаю, — вздохнула Лия.
— А что у тебя, Эш? — спросил Шон.
— Ну… Мне сменили расу на полу-суккуба, — на это реплике Лия заметно напряглась, — А ещё дали способность, которая блокирует весь получаемый опыт и развитие навыков, если я не занимаюсь сексом больше суток. И вот кстати, насчёт этого…
— Шон мой! Не дам! — яростно воскликнула Лия, резким прыжком оказавшаяся между Шоном и Эш и упёршая руки в боки.
— Успокойся, про Шона речи не было. Я так-то по девочкам, так что для избавления от штрафа предпочту твою помощь.
— Э-э? — Лия смутилась.
Лия покраснела. Лия обернулась и встретилась глазами с Шоном, на чьём лице застыло каменно-непроницаемое выражение.
— С девочками изменой не считается, — сказал Шон, опередив зревший у Лии вопрос.
— Н-ну тогда может быть, я ничего не обещаю, но, если надо, мы можем как-нибудь, ну, попробовать… — затараторила Лия, старательно пряча взгляд от Эш.
— Попробуйте обязательно, мы многим обязаны Эш, так что нужно ей помочь, — сказал Шон.
«Может хоть тогда эта озабоченная не будет на мне скакать всю ночь, в могилу сведёт ведь такими темпами,» — эту часть своей мотивации помочь Эш руками (и языком) Лии, Шон предпочёл оставить невысказанной в слух.
— Ну что, раз мы определились с целью, идём? — спросила Эш.
— Идём, только куда? На запад или на восток?
— Неважно, главное, во-первых, не идти на север или на юг, а во-вторых, хотеть, и мы придём куда надо, — ответила Эш.
— Тогда веди, — сказал Шон.
— Тогда веду… — пробормотала Эш и зашагала в сторону леса.

Глава 15

Шон, на самом деле, пиздец какой страшный. В плане боевого потенциала, а не внешности. Эту простую истину Эш и Лия поняли, когда, идя по лесу нарвались на бандитов-аборигенов.
Пятёрка мужиков с небритыми рожами и недобрыми ухмылками, поигрывая топорами и дубинами преградила троице игроков путь.
— Слышь, паря, а тебе одному не жирно двух таких красотуль? Надо делиться, знаешь ли… — сказал самый крупный, самый небритый, и самый недобрый бандит, выходя вперёд.
— Ща поделюсь, — сказал Шон.
Парень вскинул свои мускулистые руки, и с них сорвались две золотые ветвящиеся молнии, разом ударившие по всем аборигенам.
— Только не красотулями, — добавил к своей прошлой реплике Шон, глядя на пять поджаренных трупов.
Весь бой, если произошедшее вообще можно так назвать, занял меньше секунды. Обшмонав поверженных грабителей-неудачников и не найдя на тех ничего полезного, троица спокойно отправилась дальше. Ну как «спокойно…»
По-настоящему спокоен был только Шон. А вот Эш и Лия — нет. Продемонстрированные парнем силы вызывали у обеих девушек тревогу, хоть и по разным причинам. В Эш закралась следующая мысль: «если он захочет меня ёбнуть, я же ничего сделать-то не смогу. Разве что щит может спасти, он ведь даёт защиту от магии и может блокировать заклинания, но что-то я сомневаюсь в его эффективности. Нужно срочно искать дополнительную защиту от магии в целом и от молний в частности!»
Лию же волновало совсем другое. «Шон теперь такой сильный, высокий, мускулистый, и молниями пуляется, и внизу у него там всё выросло… Зачем я ему такая бесполезная дура нужна?» — думала девушка.
Итогом всех этих размышлений стало то, что троица припёрлась не в город, где жил отец Шона, а в очередную типовую деревеньку.
— Где-то мы облажались, — вздохнула Эш.
— Признаться, у меня была мысль спрятать Лию в безопасном месте прежде, чем идти дальше… — сказал Шон, почесывая укушенную комаром шею.
— Ну уж нет! — воскликнула Лия, — Я иду с вами! Мне только нужно научиться сражаться! Слушайте, месть же никуда не денется, правда? Может остановимся тут ненадолго, на пару дней, и потренируемся?
«Это на удивление здравая мысль. Если Лия освоит свой класс ведьмы и от неё будет польза в бою, то Шон во время боя не будет волноваться всё ли с ней в порядке, ну и три бойца лучше двух,» — подумала Эш.
— Ну давайте так и сделаем, не вижу причин отказываться, — сказала брюнетка, — Денег у нас и так больше, чем надо, а в крайнем случае можем продать часть зелий.
Для начала отправились в деревенский трактир. Наученные горьким опытом, ели и пили поочерёдно, а не все сразу. Это конечно не спасло бы от сонного зелья или яда, действующего с большой задержкой, но перестраховываться ещё и от такого и вообще не есть ничего приготовленного аборигенами все трое сочли слишком большой паранойей.
За едой обсудили план предстоящих тренировок. У Лии был редкий класс ведьмы, ускорявший прогресс магических навыков, но не дававший сам по себе никаких способностей. Так что Эш вызвалась учить девушку как достаточно развить своё магическое ядро. 
Шон, хоть и владел магией, тренером был никакущим, его умения были результатом таланта, а не долгой кропотливой работы, и он мог объяснить магию только на уровне «ну я просто делаю и у меня получается». Возможно, именно поэтому он не ушёл дальше пары заклинаний, забив на полноценную учёбу ещё когда был аборигеном. Сейчас у него была отмазка ещё лучше — ну я же могу молниями просто так швыряться, зачем мне учиться? Тем не менее, убедить Шона подключиться к тренировкам и изучению основ магии Эш и Лия смогли, основательно накапав парню на мозги.
Артефакты ведьмы кольца, серьги и амулет пока было решено оставить лежать без дела. Все они либо увеличивали максимальный запас маны, либо скорость её восстановления, и Эш настаивала на том, что их использование сделает тренировки менее эффективными.
Троица заперлась в одной из комнат, и следую инструкциям Эш, Шон и Лия погрузились в медитацию. Первая попытка прочувствовать своё магическое ядро и сделать его сильнее длилась больше часа и для обоих закончилась успехом. Только вот сил у Шона и Лии после этого не осталось. Моля Эш дать им отдохнуть, парочка в обнимку залезла под одеяло и просто лежала, наслаждаясь покоем. В таком состоянии Эш их и оставила… В конце концов, грабить их тут кроме деревенских некому, и в случае чего найти преступников не будет проблемой
Сама Эш отправилась вытягивать из трактирщика информацию. Не просто так, конечно, а в обмен на монеты. Трактирщик рассказал много интересного. 
О руинах неподалёку, которые можно найти только если о них знать. Руины были населены гоблинами и другими странными тварями, и сколько бы их не зачищали, агрессивная фауна вскоре вновь заполняла это место, что делало его превосходным способом получать опыт. 
Ещё трактирщик рассказал о нескольких деревенских умельцах, которые могли помочь с развитием навыков. Деревенская знахарка учила алхимии и основам магии, что было бы полезно даже Эш. Всё-таки полностью самостоятельно развивать ядро в незнакомом мире, вслепую и наощупь — это не самая хорошая идея. 
Ещё был один пожилой охотник, который мог научить стрелять из лука, тихо передвигаться и сражаться копьём. В его услугах Эш не нуждалась, но вот отправить к нему Лию и Шона чтобы поучились скрытности считала обязательным делом.
И, наконец, был в деревне один ещё не старый, но уже и не молодой мужчина, в прошлом бывший весьма успешным, вроде бы, дуэлянтом. Этот мог научить фехтованию, да и просто побыть неплохим спарринг-партнёром.
Как раз в конце разговора Эш ощутила знакомый «дилиньг» от Системы. Прошли сутки с момента встречи брюнетки с демоницей, и способность «похоть и магия» активировала свой штраф на полную, фактически отрезая Эш возможность развивать навыки и получать опыт.
— Слушай, Сэм, — обратилась девушка к трактирщику, — А твои девки-подавальщицы шлюхованием не подрабатывают? Была тут у тебя одна симпатичная…
— Подрабатывают, куда ж без этого, — усмехнулся крупный усатый мужчина, — Для себя хочешь?
— Да.
— Можем договориться…
Договориться-то Эш договорилась, но заказывать себе куни сейчас не стала. Слишком глупо ставить себя в уязвимое положение пока два единственных союзника практически в отключке. Так что Эш отправилась договариваться с деревенскими «тренерами» о ценах на обучение. Эти люди оказались на удивление приятными в общении, а их цены весьма низкими. Примерно прикинув, Эш пришла к выводу, что запасов монет у них с Шоном и Лией хватит на неделю, посвящённую одним лишь только тренировкам. Ну а потом можно продать часть зелий, награбить что-то полезное в упомянутых трактирщиком руинах, или просто пойти наконец на дело к отцу Шона.
Когда Шон и Лия пришли в себя, Эш ждала их внизу, на первом этаже таверны. Брюнетка сидела за столиком и предавалась ничегонеделанию.
— Это было адски утомительно, но мана и магия у меня аж на пару пунктов выросли, да и навыки тоже, — сказал Шон, подходя к Эш и садясь за стол.
— И у меня, — сказала Лия, и плюхнувшись на стул рядом с Эш, добавила, — пожрать бы теперь.
— Кое-кто обещал мне помочь со штрафом от моей способности… А штраф как раз активен, и я не могу получать опыт, — сказала Эш, глядя на Лию.
Та мгновенно покраснела и потупила глазки.
— Н-ну я не могу вот так сразу, и вообще, я об этом говорила как бы… Ну… — пунцовая от стыда шатенка начала мямлить, чем вызвала у Шона улыбку.
— Пошли, — с улыбкой сказала Эш, встала, и взяв Лию за руку потащила за собой.
Шатенка не сопротивлялась, просто очень сильно стеснялась. Шону зрелище нравилось. С ним наедине Лия была весьма активной и бесстыжей, а вот Эш почему-то очень смущалась. Впрочем, следовать за девушками парень благоразумно не стал. «Надеюсь, ей понравится, и она перестанет на меня так наседать,» — подумал Шон, глядя вслед двум поднимавшимся по ступенькам девушкам.
Эш так и дотащила Лию за руку до их комнаты. Они вошли внутрь, Эш закрыла дверь, а Лия так и стояла, опустив взгляд в пол, вся красная от стыда. «Ну, это идеальный момент,» — подумала Эш.
— О похоть, даруй мне силу зажечь страсть в холодных сердцах, скучающих телах и скованных разумах. Малое возбуждение, активация! — прочитав слова заклинания, Эш снова коснулась руки офигевшей Лии, проводя энергию через своё тело в шатенку.
— О-о-о… — простонала Лия.
И тут шатенку словно подменили. Она впилась поцелуем в губы Эш, и принялась наступать, толкая брюнетку в сторону кровати.
«Какая внезапная и интересная перемена,» — думала Эш, жадно отвечая на страстный поцелуй, и стягивая с Лии одежду. Не прошло и минуты, как обнажённые девушки оказались в постели. Лия пыталась подмять Эш под себя, но характеристики были на стороне брюнетки, и Эш легко перевернула Лию, сама оказавшись сверху.
На секунду Эш оторвалась от губ Лии, хихикнула, и тут же впилась снова. Рука брюнетки скользнула вниз, и Лия охотно раздвинула ноги, пуская пальчики своей теперь уже любовницы в самое сокровенное место. А Эш, уперев одну руку в кровать и нависая над шатенкой, принялась использовать на той все свои немаленькие познания в деле удовлетворения женщин одними лишь пальцами. 
— О-о-о, боги, да что же это такое… О-о-о… Да ты просто мастерица… Это даже лучше… Чем член Шона… О! Ах! Боги! Как хорошо! А-а-а!!!
Лия то кричала, то стонала, то бормотала пошлости одну за другой… Вскоре тело шатенки буквально взорвалось оргазмом. Тело Лии выгнулось дугой в немыслимо приятной судороге, а Эш навалилась сверху, прижимаясь своими грудями к меньшим сисечкам Лии, и снова впилась поцелуем в губы ещё оргазмирующей девушки.
— Мы ещё не закончили, — было первым, что Лия услышала от Эш, когда пришла в себя.
Брюнетка села на Лию, развернулась, и вскоре над пунцовым лицом шатенки нависла круглая задница партнёрши.
— Поработай язычком, — сказала Эш, после чего уселась Лии на лицо.
И шатенка принялась работать. Теперь пришёл черёд Лии заставлять Эш стонать и кричать.
— А-а, ага, да-а… Стой, нет! Не суй язык внутрь! Ах! Ах ты непослушная… О-о-о…
Руки Лии легли на бёдра Эш, и даже прижали брюнетку сильнее. Лия вжималась лицом в промежность брюнетки, и работала языком со всей ответственностью, везде до куда могла дотянуться, а дотянуться у неё получалось до всех самых важных и чувствительных мест.
Лия доводила Эш до пика куда дольше, чем Эш её, но когда довела… У Эш было чувство, словно её ударили молнией, настолько интенсивными были ощущения. Две способности на усиление оргазма сделали своё дело, и брюнетка с непривычки лишалась чувств, находясь на пике блаженства…

Глава 16

Очнулась Эш через полчаса. Одна, лёжа голышом на кровати. Встала, потянулась, зевнула…
Система настойчиво мелькала значком уведомления. Эш, убедившись, что её голой заднице и другим не менее интересным частям тела ничего не угрожает, рухнула обратно в постель и открыла интерфейс. Там было не так много сообщений, но определённый интерес они точно представляли…

        Получено 100 опыта (299/600) за секс: Лия, игрок фракции «тёмных», 2-й уровень, класс «ведьма»
      

        Получен навык «Эротический массаж»
      

        Навык «Эротический массаж» повышен до 5-го уровня.
      

        Получен навык «Доминация»
      

        Навык «Доминация» повышен до 2-го уровня.
      

        Навык «Управление судьбой» повышен до 12-ти
      

        Получен титул:
      

        Отвал башки (редкий) — вы испытали буквально крышесносный оргазм, лишивший вас сознания. +2 к похоти.
      
«Итак, значит то, что я вытворял с Лией считается эротическим массажем. Как интересно,» — подумал реинкарнатор. 
Получение этого навыка не вызывало у Эш особых эмоций. А вот получение «доминации» и повышение «управления судьбой» радовало. Как и сотня опыта за секс. «Что ж, пора заняться, наконец, тренировками…» — подумала брюнетка, вставая с кровати. Бонус в 200% к скорости развития навыков и характеристик был активен, и Эш собиралась использовать его на полную катушку…
Следующая неделя заставила Шона и Лию одновременно ненавидеть и обожать Эш. Ненавидеть — из-за того, как брюнетка гоняла обоих, и как при отсутствии каких-то реальных рычагов давления находила для них мотивацию тренироваться и выкладываться на полную. 
«Тренируйся, или не сможешь защитить Лию,» — говорила Эш, и Шон тренировался. Тренировался по полной. Бегал, делал всевозможные упражнения, развивал магическое ядро, медитировал, участвовал в спаррингах без своих золотых молний, учился премудростям алхимии у деревенской знахарки… Парень поднял силу с выносливостью до полусотни, магию, ману и ловкость до тридцати, выучил десяток новых заклинаний, развил магические навыки и стал сносным бойцом. Да, всего за неделю — благодаря классовым бонусам. Шон получил очень редкий класс «грозовой воин», по сути, разновидность боевого мага.
«Тренируйся, или станешь бесполезной и Шон тебя бросит,» — шептала Эш на ухо Лии, и та тренировалась, тоже выкладываясь по полной. Благодаря вытрясенным из деревенской знахарки знаниям и опыту прошлых жизней Эш, Лия действительно смогла стать полноценной колдуньей. Стихией, которая хорошо ей давалась, и в сторону которой теперь развивалось её ядро стал ветер. Помимо заклинаний, Эш научила девушку манипулировать маной, и не забывала гонять на физические тренировки, от которых у Лии заметно выросли выносливость и ловкость. К тому же, шатенка научилась сносно обращаться с ножом, чтобы в крайнем случае мочь хоть что-то в ближнем бою.
Обожать эти двое стали Эш за то, что её методы давали результаты. Шон и Лия на глазах становились сильнее, а их глубинные страхи, на которых изначально сыграла Эш, постепенно уходили.
Сама Эш от тренировок не отлынивала, и даже гоняла себя куда пуще, чем Шона и Лию, чем заслужила в их глазах ещё большее уважение чем раньше. Каждый день, придя в себя после утреннего куни от Лии, Эш использовала следующие пять с половиной часов (примерно полчаса ей нужно было чтобы прийти в себя после оргазма) по максимуму. Бег, упражнения, медитации, развитие ядра и заучивание заклинаний, спарринг с Шоном и деревенским дуэлянтом — вот из чего состояли все дни Эш. Затем следовали: небольшой перерыв, куни от симпатичной подавальщицы, и снова пять с лишним часов тренировок.
Была у тренировок троицы и ещё одна часть — гоблины в руинах. Их троица зачищала каждый день. Помимо гоблинов в руинах обитали гигантские слизни, которых не брало обычное оружие. Зато их аннигилировали молнии Шона, так что слизни стали для парня основным источником опыта. Лия же качалась на гоблинах. А Эш… Ну, стараниями Лии и подавальщицы Эш натрахала себе опыта аж на восьмой с копейками уровень.
Что касается навыков и способностей Эш… Тут за неделю произошло много улучшений и накопилось несколько новинок. 
Правда полтинник ни в одной из характеристик Эш не взяла, в отличие от Шона. В связи с чем возник вопрос — как ты, скотина, докачался до полтинника, да ещё и очки не вкладывая (почему очки за первые уровни лучше сохранять на потом Эш наглядно объяснила и Лии, и Шону). Ответ оказался охренительно банальным и не менее шокирующим. Помимо смены расы и получения способности пулять молниями по желанию, Шон получил долбанутую эпическую пассивку «мощь крови демонического лорда». В описании говорилось, что в жилах Шона теперь течёт кровь демонического лорда, отличающегося особой физической мощью. Способность давала парню всего-то плюс сорок к силе и столько же к выносливости. Так что до полтинника Шону в начале курса тренировок оставалось всего пару пунктов.
Эта информация заставила Эш с матами кричать в небо что-то нечленораздельное про баланс, а Лию называть Шона наедине исключительно «мой демонический принц».
Вообще, не такая уж большая скорость прокачки собственных навыков и характеристик, даже с учётом бонуса в 250%, заставляла Эш задуматься о том, что она что-то делает неправильно, или что естественный потолок — это как раз примерно пятьдесят-шестьдесят пунктов. Особенно медленно почему-то качались «лидерство» и «доминация», даже медленнее «управления судьбой». Тем не менее, очки Эш продолжала копить. Ведь пока прогресс медленно, но идёт…

        Характеристики и навыки Эш спустя неделю тренировок:
      

        Характеристики:
      

        Сила 30
      

        Выносливость 41
      

        Ловкость 44
      

        Восприятие 30
      

        Магия 35
      

        Мана 28 
      

        Харизма 19
      

        Сила воли 40
      

        Похоть 35
      

        Навыки:
      

        Медитация 25; Концентрация 22; Магическое чутьё 30; Управление маной 25; Владение копьями 25; Скрытность 10; Стирка 1; Дисциплина 25; Короткие клинки 15; Сопротивление боли 15; Управление судьбой 17; Парирование 21; Владение щитами 24; Акробатика 12; Устрашение 3; Эротический массаж 35; Доминация 8; Лидерство 7
      

        Новые способности:
      

        Улучшенный нюх (редкая, пассивно) — улучшает вашу способность распознавать запахи.
      

        Дополнительно увеличенный запас маны (редкая, пассивно) — ваш запас маны увеличен на 25%
      

        Улучшенная боевая медитация (очень редкая, активно) — позволяет во время боя впадать в особый транс, что заметно увеличивает вашу эффективность.
      

        Улучшенная восстанавливающая концентрация (очень редкая, активно) — вы можете усилием воли восстановить себе ощутимое количество маны. Количество дополнительно растёт с уровнем навыка «концентрация» и значением силы воли.
      

        Улучшенное дальнее чутьё (очень редкая, пассивно) — заметно увеличивает расстояние, на котором вы можете чувствовать магию.
      

        Сотворение заклинаний (редкая, пассивно) — позволяет обращаться к стихиям и другим мистическим силам, чтобы создавать заклинания разового действия. Доступные заклинания зависят от вашего магического ядра.
      

        Жало (редкая, пассивно) — копья в ваших руках лучше пробивают броню.
      

        Дополнительно улучшенный самоконтроль (редкая, пассивно) 
        — вам гораздо проще держать себя в руках.
      

        Привычное оружие (короткие клинки) (обычная, пассивно) — эффективная ловкость при использовании кинжалов и ножей увеличена на 2, также вы меньше устаёте в бою при использовании кинжалов и ножей.
      

        Дополнительно улучшенная контратака (редкая, пассивно) — ваши контратаки после парирования заметно быстрее и сильнее.
      

        Улучшенный колдовской щит (очень редкая, пассивно) — любой щит, который вы используете, частично рассеивает направленную на него магию и может эффективно блокировать заклинания. Эффект складывается с другими подобными бонусами.
      

        Пёрышко (редкая, активно) — вы можете на короткий промежуток времени сделать своё тело легче, чтобы выполнить какой-то акробатический трюк.
      

        Улучшенный лесбийский массаж (редкая, пассивно) — эффекты вашего эротического массажа заметно сильнее на представительницах вашего пола.
      
***
Из деревни вышли, как и планировали, ровно через неделю. Шон обзавёлся нормальной одеждой: чёрными шароварами и серой безрукавкой, которую он носил на голое тело. Покрывать чем-то руки или носить доспехи парень отказался категорически, сославшись на то, что его золотым молниям это будет мешать.
Лия была одета в коричневые брюки, белую рубаху с короткими рукавами, и чёрный жакет. За поясом у девушки висели кинжал и волшебная палочка. Последней Лия неплохо научилась пользоваться для манипуляции маной, так что палочка представляла собой куда более грозное оружие, чем могло показаться на первый взгляд.
Эш же так и щеголяла в своём полностью чёрном шлюховатом прикиде, найденном на втором этаже Ахегаума: корсет, длинные перчатки, мини-юбка и удобные сапожки.
Стоило троице немного отойти от деревни, как Эш услышала за спиной знакомые голоса, медленно приближающиеся. Обернувшись, брюнетка увидела едущую в их направлении телегу, запряжённую лошадью. Правившая лошадью красная фигура узнавалась по мере приближения всё лучше и лучше… Синти. Демоница и тренер секс-рабов, чьей жертвой чуть не стала Эш.
— Знакомые? — спросил Шон.
— Ещё кое-кто, кому я собираюсь отомстить прежде, чем покинуть первый этаж, — это Эш сказала, когда телега уже остановилась рядом с ними.
Сказала достаточно громко, чтобы демоница её услышала. Спутница демоницы — короткостриженая блондинка в белой рубах и чёрных брюках — смерила троицу любопытным взглядом.
— Смотрите-ка какая она крутая, только месть её на первом этаже и держит, — фыркнула Синти, встав и длинным прыжком очутившись рядом с Эш.
Демоница была одета всё в такой же шлюший наряд: кожаный бюстгалтер на перевязи спереди, ошейник, сетчатые чулки и перчатки, и мини-шорты, из-под которых торчали стринги.
— А второй я уже прошла. Завидуешь, шлюха? — ухмыльнулась Эш.
— Ладно… Давай как в прошлый раз, проигравшая отлижет победительнице. Только в этот раз я не буду поддаваться!
Хлыст в руках демоницы и копьё в руках Эш возникли одновременно. Хлыст свистнул, ударив по земле там, где Эш стояла долю секунды назад. Копьё пронзило воздух там, где долю секунды назад была Синти. Соперницы отпрыгнули друг от друга… И тут же Синти с криком «не догонишь!» рванула в лестные заросли. Эш с диким матом рванулась за ней.
Шон, Лия и сидевшая в телеге блондинка переглянулись.
— Если вы вмешаетесь, я тоже вмешаюсь, — спокойно сказала незнакомка.
Почему-то от её слов и взгляда и у Лии, и у Шона по спине пробежали мурашки.

Глава 17

Естественно, стоило Эш прорваться через заросли, её встретил удар хлыста. От которого девушка с сорока четырьмя пунктами ловкости и тридцаткой восприятия с лёгкостью уклонилась, несмотря на внезапность атаки.
— Прыткая сучка, — оскалилась демоница.
Синти стояла в нескольких метрах, поджидая Эш, а теперь готовилась реагировать на её действия.
— Ты ответишь за то, что пыталась со мной сделать, — ответила Эш.
— Мечтай! — воскликнула демоница, и сделала очередной замах кнутом…
Эш почувствовала используемую магическую способность заранее, но её эффект стал очевиден слишком поздно. Демоница ударила не по Эш, она просто махнула кнутом, вращая его вокруг. Оружие вдруг стало темнее в момент удара, вытянулось… Эш успела пригнуться. Но все деревья вокруг моментально оказались разрублены тонкой чёрной полоской. И падать срубленные стволы начали прямиком на Эш.
«Они же сука не должны себя так вести! Что за сраная магия!» — думала брюнетка, уклоняясь от одного падающего дерева за другим. Стволы задерживались в воздухе на секунду-другую, а потом падали прямиком на новое местоположение брюнетки. Однако у Эш хватало ловкости чтобы успевать смещаться и маневрировать между падающим на неё лесом.
— Тьма, дай мне силу! — услышала Эш голос демоницы, как только деревья кончились, — Копьё тьмы, активация!
«Сука ещё и коротким чтением владеет! Откуда у долбанного тренера секс-рабов такие боевые умения?!» — подумала Эш, уклоняясь от длинного и острого сгустка тьмы. Увернувшись, Эш ответила, выпустив в демоницу «выстрел маны». И та, внезапно, не смогла полностью увернуться. Сгусток энергии задел бедро краснокожей, оставив там скверный на вид ожог. Решающими факторами стало отсутствие времени на подготовку «выстрела маны» и высокая скорость самого сгустка.
— А-а-а-а!!! Сука!!! — заорала демоница, рухнув на землю.
Следующие два выстрела маны Эш направила в руки противницы, лишив ту возможности пользоваться кнутом. Тем не менее, демоница смогла пульнуть в приближавшуюся брюнетку ещё двумя копьями тьмы. Эш уклонилась от них с такой же лёгкостью, как от первого.
— Ну, и что ты теперь сделаешь? Всё равно… — ехидные слова демоницы прервались громким «хрясь».
Эш лупила противницу древком копья, превращая симпатичное лицо демоницы в месиво, ломая ключицу, колени, рёбра…
— Запомни раз и навсегда. Если ещё раз попытаешься превратить меня или хоть кого-то из моих друзей в раба, сегодняшнее избиение покажется тебе раем.
С этими словами Эш развернулась и ушла, не став даже добивать противницу и получать за неё опыт. Брюнетке пришлось пройти обратно через заросли, чтобы снова очутиться на дороге, где её ждали Шон, Лия и спутница демоницы.
— Удовлетворена? — хмыкнув, спросила короткостриженая блондинка.
— Не совсем. Ты ведь тоже была с ней тогда, когда она меня ограбила и похитила, — сказала Эш, направляя остриё копья на девушку.
— Ну попробуй отомстить, — улыбнулась блондинка, и интерфейс Эш без согласия хозяйки высветил перед ней сообщение.

        Игрок «Ирис» прислала вам часть своего статуса.
      

        Уровень: 59
      
Эш фыркнула.
— Ты могла тогда с лёгкостью меня поймать. Почему дала сбежать, если ты с Синти?
— Потому что игрокам высокого уровня запрещено вмешиваться в разборки новичков на ранних этажах. Поэтому я не вмешалась тогда, не вмешалась и сейчас. Но нам не запрещено защищаться, — блондинка снова улыбнулась, после чего продолжила, — А вообще, Синти не помешало бы выучить, что действия имеют последствия. Надеюсь, её боль и унижение станут хорошим уроком. И надеюсь, что тебе хватит этого в качестве компенсации.
Эш готова была взорваться от злости. «Вмешиваться-то ей видите-ли нельзя, а вот таскаться рядом с любимицей и прикрывать ей задницу от заслуженных проблем самим фактом своего существования можно. Это ведь другое, это ведь не считается… Такой же поганый мир, как и все остальные,» — подумал реинкарнатор. Ему очень хотелось проткнуть самодовольную блондинку копьём и намотать на него её кишки. Но нельзя. Интуиция просто вопила «нет». Орала во всю глотку, что какие бы там правила поведения не декларировала блондинка, в случае полноценного нападения новичка на высокоуровневого игрока, всё будет очень плохо для первого.
— Я тебя запомню, Ирис, — сказала Эш, и трансформировала копьё обратно в кольцо.
— Приходи на сорок четвёртый этаж, в штаб-квартиру серых искателей. Если к тому моменту ты ещё будешь зла на меня… Мы сможем всё уладить.
Эш ещё раз фыркнула, развернулась, и пошла к Шону и Лии.
— Отомстила? — спросила шатенка.
— Да, — сказала Эш.
«Пока что — да,» — добавила брюнетка про себя.
— Чем тебе вообще насолила та рогатая? — спросил Шон.
— Ограбила и пыталась превратить в рабыню, — ответила Эш.
— Ну, остаётся надеяться, что она теперь не полезет мстить теперь… Между двумя игроками цикл мести может быть вечным, — задумчиво сказал Шон.
— Ей же хуже, если полезет, — сказала Эш.
— Кстати, Эш, почему ты решила не драться с блондинкой? Она конечно жутковатая какая-то… Но это не в твоём стиле, — сказала Лия.
— Она скинула мне кусок статуса. У неё пятьдесят девятый уровень.
— И что она тут делает с таким уровнем?! — воскликнула Лия.
— Прикрывает красножопую сучку от справедливого возмездия.
— Тебе она не помешала ей отомстить...
— Это мелочь.
— Ну, как скажешь…
Троица шла по дороге, а Эш заглянула наконец в упорно мигавший значком уведомления интерфейс.

        Разблокирована характеристика «Интуиция».
      

        Получен навык «Предчувствие опасности».
      

        Получен титул:
      

        Разминувшаяся со смертью (эпический) — слово «смерть» в Ахегауме имеет второе, особое значение. Все игроки перерождаются в своём же теле с сохранением памяти, но некоторые события могут настолько кардинально поменять личность, что прошлое становится неважным, а игрок превращается в другого человека и начинает заново, потеряв ВСЮ прокачку. Именно с такой смертью вы разминулись, сделав в критический момент правильный выбор. +5 ко всем характеристикам, эффективность интуиции и навыка «предчувствие опасности» увеличена.
      
«Ну охуеть,» — подумала Эш.
Как-то ей забыли сообщить о таком важном факторе. Зато Эш молчать не стала, и рассказала об этой «истинной ахегаумской смерти» Шону и Лии, чем ввела тех в состояние глубокой задумчивости. Троица продолжала идти, а Эш надо было выбрать очередную бонусную способность…

        Харизма превысила 20. Получено +50 опыта (75/800) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Очаровательный голос (редкая, пассивно) — ваш голос становится очаровательнее, и вам куда проще уговаривать других (особенно представителей противоположного пола)
      

        Восхитительная грация (редкая, пассивно) — ваши движения, поза, походка, притягивают взгляды и вызывают восхищение вашей красотой.
      
«Итак, две способности, и обе могут мне аукнуться нежелательными последствиями уже в самом ближайшем будущем. Но брать что-то надо…» — думала Эш.
В итоге выбор был сделан в пользу «голоса», потому что лучше уж повысить умение заговаривать зубы, чем пассивно притягивать к себе внимание любыми движениями.
***
Лорд Эдвард срал. Неблагородное занятие благородного аборигена первого этажа сопровождалось мрачными мыслями, преследовавшими лорда в последнее время. Сын, став игроком, вместо того чтобы помогать отцу укреплять власть и богатеть, сбежал. Сбежал с какой-то безродной шавкой из городских, тоже почему-то оказавшейся игроком… Удалось поймать их сообщницу и вытрясти из неё информацию, но отправленный за сыном отряд не вернулся, а пойманная девчонка мистическим образом испарилась из камеры. Не понимал лорд Эдвард, за что на него свалились такие невзгоды. Он ведь ни разу в жизни не прогневал владычицу бесконечного леса, госпожу Тэнтэрию, исправно молился, жил как завещали предки…
Вдруг, мысли Эдварда были прерваны тем, что дверь в его сральное помещение внезапно открылась. В свете настенных факелов мужчина увидел смутно знакомые лица…
— Я тебе говорила, отпустить меня, сука? — зашипела брюнетка с копьём в руках, и прежде, чем лорд успел что-либо сделать, ткнула его остриём в живот.
Затем ещё, и ещё, и ещё, в грудь, в шею, снова в живот… Хрипя и умирая, Эдвард, узнавший-таки пленницу и стоявшую за ней Лию, коснулся одного из своих колец.
Артефакт, о котором он не говорил даже сыну. Артефакт, оповещавший всех о нападении на хозяина замка и активировавший магических конструктов в подземелье…
С последним хрипом владельца, алый камень в перстне на левой руке вспыхнул, и по всему замку прошла дрожь и тихий гул.
— Это ещё что за хуйня?
— Не знаю, но мне это не нравится, — ответил Шон, стоявший чуть поодаль.
Парень хоть и помог Эш пробраться внутрь через секретный ход, хоть и не испытывал к промышлявшему работорговлей отцу никаких симпатий, все же не желал своими глазами видеть смерть родного человека. Особенно такую.
— Мне тоже не нравится! Интуиция орёт, что нам пиздецкий пиздец пиздецовости! Валим!
— Может просто, ну, на перерождение? — спросила Лия, которую совсем не радовала перспектива оказаться в плену.
— И потерять всё имущество, артефакты и снаряжение? Ну уж нет, мы прорываемся. Правда, Эш? — ответил девушке Шон.
Всё это пока троица бежала обратно к секретному ходу, расположенному на первом этаже замка, в одной из вечно заброшенных комнат, которые слугам было приказано не трогать ни при каких обстоятельствах… Херовая маскировка, если подумать, но она до сих пор работала, и позволила Шону в прошлый рас проскользнуть в замок, договориться с палачами и освободить Эш. Позволила троице и сейчас пробраться в ночной спящий замок и убить его хозяина. Осталось только выбраться…
— Бля, — синхронно вырвалось у всех троих, когда они выскочили в очередной зал и встретились с прущими из трёх других проходов магами и бойцами, выстраивающими стену щитов.
Вспышка, и ветвящиеся золотые молнии, исходившие из рук Шона, пронзили десяток человек. Вторая вспышка, и молнии бессильно ударились о выставленные магами барьеры. В руках у кого-то из задних рядов мелькнула знакомая стеклянная сфера…
— Это игроки! Держите ловушки душ наготове! — прозвучал чей-то бас из-за спин магов и воинов.
«Бля, надо было послушать Лию и спасаться перерождением. Теперь поздно…» — подумала Эш.
Шона же магические барьеры не напугали. Он поднял руки, и по полупрозрачным синеватым куполам ударили ярко-золотые молнии. Одна за другой, одна за другой…
Барьеры магов с громким треском лопнули, и тут же в троицу полетели арбалетные болты. Часть Эш приняла на щит. А вот часть попала в Шона и Лию…
С диким рёвом, парень выпустил ещё одну порцию молний, выкашивая добрые полтора десятка противников.
— О, буря, даруй мне силу защитить друзей, поразить врагов и покарать злодеев. Клинки ветра, активация, — Лия, несмотря на ранения, смогла прочесть заклинание.
По воздуху прошла рябь, и три едва различимые полосы отсекли головы нескольким бойцам.
Вражеские маги тоже читали заклятья, но их остановила новая порция молний Шона.
— О, пламя, даруй мне силу защитить друзей, поразить врагов и покарать злодеев. Огненный шар, активация, — это была уже Эш.
Взрыв остановил и отбросил перевшую на троицу стену копий и щитов, подарив Эш пять порций опыта за убийства. Затем снова ударили молнии Шона, щёлкнул арбалет и Эш с криком и болтом в боку рухнула на одно колено. Вновь ударили клинки ветра, вражеский маг ответил огненным копьём, и Лия, светясь, исчезла… Попытку поймать её в стеклянную сферу, ловушку душ, Эш пресекла, метнув своё копьё. Шон валился с ног от кровопотери и истраченной маны — молнии были весьма затратной способностью. Но всё же парень нашёл в себе силы ударить ещё раз… И ещё… Эш, истекая кровью тоже не сдавалась, прикрывая щитом Шона и себя, а свободной рукой швыряя в выживших выстрелами маны.
Так они и стояли. Ещё один удар молний. Ещё один выстрел маны. Ещё капелька, ещё чуть-чуть, пока к врагам прибывало и прибывало подкрепление за подкреплением. Эш с Шоном отступили, заняли оборону в узком коридоре, перестреливаясь с вражескими магами и заваливая проход трупами бойцов, безуспешно пытавшихся подобраться ближе. В конце концов, солдаты просто перестали слушаться командиров и переть на убой. Пока бойцы обходили занятый Эш и Шоном коридор, чтобы ударить в спину, блондин и брюнетка всё же испустили дух от кровопотери, растворившись ярким сиянием. И в этот момент рядом с ними не было никого, кто мог бы применить ловушку душ…
***
Было жаль потерянное снаряжение, но найти стандартную одежду (рубахи и брюки) и встретить друг друга в бесконечном лесу для Эш, Шона и Лии не стало проблемой. Все они освоили навык «управления судьбой» достаточно… Правда Шону и Лии почему-то не дали титул «рано познавших истину». Почему — оставалось только гадать. Может Система считала, что до этого нужно дойти хотя бы частично самостоятельно, а не получить полный инструктаж от кого-то, как было с Шоном и Лией.
Троица стояла на берегу небольшого озера, задумчиво смотря на воду.
— Весь опыт коту под хвост, — раздосадовано сказала Эш.
— Чёрт бы с ним с опытом, мы еле ушли. Могли бы в плен попасть! — не скрывая страха в голосе воскликнула Лия.
— Да и похуй. Всё заебись, что заебись кончается, — сказал Шон.
— Ты как-то необычайно резок в выражениях, — хмыкнула Эш.
— С кем поведёшься, — Шон подмигнул брюнетке, чем вызвал у Лии внезапный приступ ревности.
Шатенка прильнула к парню, и повисла на его мускулистой руке.
— Кончайте флиртовать! — возмущённо воскликнула Лия.
— Мы не флиртуем, и вообще нам обоим больше нравишься ты, — окончательно смутил Лию Шон.
Даже после недели ежедневных развлечений с Эш, Лия сохраняла свою милую стеснительность. Когда речь заходила о чём-то интимном и шатенка была не наедине с Шоном, её лицо мгновенно превращалось в помидор, а речь становилась смешной и сбивчивой. Сейчас, впрочем, девушка решила промолчать, и лишь плотнее прильнула к Шону.
— И что теперь? — спросил Шон, — Будем искать портальный камень, или набивать десятый уровень? Или просто попробуем прожить сто дней?
— Ну, мне ничего из этого не надо. Я уже нашла портальный камень и прошла второй этаж, — сказала Эш.
— И скрывала всё это время! — возмутилась Лия, — С-скрытная с-скрытница!
— Да просто как-то не до того было. К тому же, сколько бы раз я не пыталась найти портальный камень пока мы были в деревне, Ахегаум посылал меня куда угодно, но не к нему. Так что провести вас я всё равно не могу.
— И что на втором этаже? — почти хором спросили Шон и Лия, после чего переглянулись и рассмеялись.
— Испытания…
Эш принялась пересказывать свои приключения на втором этаже, опустив, впрочем, некоторые подробности.
— Меня на первом этаже больше ничего не держит. Можно, конечно, посмотреть, что находится на юге, или влезть в разборки фракций в жёлтой зоне… Но меня пока не привлекает ни то, ни другое. Я хочу наверх, — пожала плечами Эш.
— Тогда пора прощаться? — спросил Шон.
— Я те попрощаюсь! — воскликнула Лия и притворно стукнула парня кулаком, — Давайте так — если через неделю мы не нагоним Эш и не встретим её на одном из верхних этажей, то все снова спустимся сюда, встретимся, и обсудим дальнейший план действий?
— А давайте, — пожала плечами Эш.
Брюнетка пожала протянутую Шоном руку, затем поцеловала руку Лии, и помахав парочке рукой, нырнула в заросли. Вскоре Эш вышла к руинам, нашла в одной из стен зелёную дверь, и завалилась внутрь.
«Не штрафанёт ли меня Система за затягивание выбора класса?» — вдруг подумала брюнетка. Интуиция подсказывала, что может, но прямо сейчас Эш опасности не чувствовала. Однако эта мысль всё же не давала девушке покоя. Прежде чем выходить на третий этаж, грех не проверить список классов, тем более после разблокирования новой характеристики, навыка, и получения уже третьего эпического титула. Одна новая опция в списке классов появилась…

        Бросающая вызов (уникальный) 
        — гибридный класс. Доступен благодаря титулам «заключённый», «вопреки всему»; «эпический провокатор»; «разминувшаяся со смертью»; «легенда нубятника». Бросающая вызов смеётся в лицо этому миру и его законам, идя наперекор воле Вендуа, заточившей её в Ахегауме богини. 
      

        Сколько раз, Эш, ты смогла избежать судьбы, что для тебя хуже смерти? Бесконечный лес Тэнтэрии должен был сломать тебя, изнасилованную бандитами, пойманную солдатами, осквернённую ведьмой, порабощённую демоницей, опоенную и совращённую спутниками, поддавшуюся соблазну после усиленного способностями оргазма… Всего этого ты смогла избежать. Сможешь ли ты продолжать идти этим путём, пройти сотню этажей Ахегаума, сохранив свою непомерную гордыню и не сломавшись? Превратить наказание в награду?
      

        Классовые бонусы: 
      

        Информация заблокирована Системой.
      

        Классовые способности:
      

        Информация заблокирована Системой.
      
«Нравится ли мне этот класс? Однозначно не нравится. Именно тем, что он уникальный, именно своим обращением ко мне напрямую, и уж тем более скрытыми бонусами и способностями. Настоящий кот в мешке,» — подумала Эш.
И тем не менее, брюнетка выбрала его.
«Потому что я умею не только бросать вызовы, но и принимать их, Система,» — подумала Эш, подтверждая выбор.

Глава 18

После выбора класса, системный профиль Эш изменился. Во-первых, очевидно, появился класс «Бросающая вызов» в списке классов. Во-вторых, способности разделились на «классовые» и «внеклассовые». В-третьих, появился пункт «классовые бонусы». Причём этот пункт, зараза, пустовал! Ну как «пустовал», там конечно было написано, что классовые бонусы будут разблокированы на «10-м, 25-м, 50-м, и 80-м уровнях», но по факте никаких бонусов класс сейчас не давал.
Классовая способность была всего лишь одна:

        Бросить вызов (уникальная, активно) 1/5 — вы можете бросить вызов любому разумному существу, чтобы доказать, что вы лучше. После этого вы и цель будете перемещены в специальное подготовленное Системой пространство, где сможете провести состязание под надзором Системы. Если условия или ставки состязания не были оговорены до активации способности, Система придумает их сама. Если условия или ставки неадекватны, Система их скорректирует. Необходимо согласие цели на условия пари. Также вы можете активировать эту способность без цели, и получить дополнительное испытание с наградой на любом уже пройденном этаже Ахегаума.
      
— Ну охренеть, а как я узнаю заранее, какие ставки и условия адекватные, а какие нет? — недостаток деталей в описании способности вызывал у Эш вполне логичные вопросы.
Впрочем, чтобы расписать все нюансы такой способности, потребовалось бы очень, очень много текста.
Вопрос, заданный Эш вслух, был скорее риторическим, но Система соизволила ответить, прислав девушке персональное сообщение:

        А ты башкой своей подумай. Если ты загадаешь сопернику чтобы он в случае своего поражения протащил тебя через все сто этажей на своём горбу, или ещё какую невыполнимую дичь, я пошлю тебя куда подальше. Учти, что мне нет смысла ломать тебе хребет, выставив заведомо нечестные условия, я могу это сделать и так. Интересно смотреть за твоими трепыханиями, интересно будет посмотреть, чем ты решишься рискнуть ради силы, необходимой чтобы пролезть через все сто этажей и не увязнуть в соблазнах. Эта способность даёт тебе возможность получить куда больше, чем любой другой класс, но только если ты будешь грамотно ей пользоваться и готова рисковать.
      
— Другими словами, мне остаётся надеяться на твоё благоразумие, — фыркнула Эш.
На этот комментарий ответа не последовало.
Честное признание Системы в том, что она с интересом наблюдает за его «трепыханиями» реинкарнатора нисколько не смутило. Он прекрасно знал с самого начала, что Вендуа, её ближайшие слуги, и вероятно ещё несколько божков, которым реинкарнатор напакостил за свои прошлые жизни, смотрят на его злоключения в Ахегауме. Так что наличие среди зрителей Системы было само собой разумеющимся. Вероятно, они там ещё и ставки делают. Ждут, когда главный ебарь-террорист двадцати миров, запертый в женском теле, сам окажется выебанным. 
— Если подумать… Пришло время вам кое-то сказать, дорогие зрители, — произнесла Эш.
А потом показала в разные стороны оттопыренные средние пальцы и задрав голову, крикнула в потолок своего убежища:
— ВЫ ВСЕ ПИДОРЫ!!!

        Примечание: мнение ГГ не совпадает с мнением автора
      
На этом знакомство Эш с классом было завершено. Пришло время в очередной раз открыть зелёную дверь убежища и вновь оказаться в Ахегауме. На этот раз на третьем этаже. Как и раньше, Эш выразила особое намерение, интуитивно ей понятное.
Выйдя из убежища, Эш оказалась в большом зале с очень высоким потолком. Помещение, освещённое светящимися желтоватыми кристаллами в каменных стенах, было, больше тридцати метров в высоту. Эш насчитала двенадцать проходов различной формы и высоты, которые вели из зала. Система, как обычно при первом визите на этаж, показала приветственное сообщение и огласила условия испытания.

        Добро пожаловать на третий этаж Ахегаума, «Лабиринт Энтрумии»
      

        Чтобы выполнить испытание этажа, необходимо найти центр лабиринта.
      
«Ну, я могу просто держаться стены по правую руку, и рано или поздно приду в центр лабиринта… Только что-то мне подсказывает, что это нихера не будет так просто,» — подумала Эш.
Девушка пошла вперёд, выбрав достаточно широкий коридор с низким, относительно зала, потолком — всего-то три метра. Здесь стены были сплошь белыми, а пол был выложен бежевой плиткой. Освещение, вместо кристаллов, давали факелы на стенах. Эш попыталась было отодрать один (за оружие сойдёт, а с оружием лучше, чем без) от металлического держателя, но ничего не вышло. Пришлось продолжать идти дальше без оружия и брони, в одной рубахе, брюках и башмаках. Впрочем, решение прийти в таком виде на незнакомый этаж было осознанным и менять его Эш не собиралась. Чтобы подготовиться, нужно знать, к чему готовишься. А приходить на этаж вслепую — это в любом случае только снаряжение терять. 
Стоило Эш пройти по коридору несколько десятков шагов, как вдруг одновременно в пяти метрах перед ней и прямо за её спиной путь преградили внезапно возникшие магические барьеры. От одной лишь попытки прощупать их магическим чутьём у Эш заболела голова, что свидетельствовало о крайне высокой магической силе. В общем, сломать их можно даже не пытаться. 
По непрозрачному синему полю напротив пошла рябь, и из него вышло создание… По крайней мере, иных приличных эпитетов для него у Эш не нашлось. Гуманоид, покрытый чёрной чешуёй и здоровенным красным пузырём вместо головы. Посреди пузыря красовался единственный бешено вращавшийся глаз. Эш, немедля, выстрелила в создание маной. Тварь отмахнулась от сгустка энергии рукой… А потом удивлённо уставилось на отсутствующее запястье.
— Р-ри-и-и-и?! — то ли завизжала, то ли запищала тварь.
Следующий сгусток маны влетел существу прямо в глаз, и голова-пузырь взорвалась, забрызгав всё вокруг оранжевой жидкостью. Тварь рухнула на пол, а барьеры, преграждавшие путь вперёд и назад, с тихим гудением исчезли.

        Получено 50 опыта (50/800) за убийства: безымянный мутант 5-го уровня.
      
— Как назло, Система, дала способность на уникальное взаимодействие с разумными перед этажом, где мне предстоит драться с неразумными монстрами… — пробормотала Эш, осторожно обходя оранжевую лужу.
В том, что лабиринт лишён разумных обитателей, девушка была уверена, и дальнейшие встречи лишь убедили её в своей правоте. Периодически, в коридоре снова появлялись барьеры, и через барьер напротив Эш вылезал какой-нибудь монстр. Жертвами выстрелов маны стали: большая змея, так и обозначенная Системой, ещё два безымянных мутанта (пузатый зеленокожий двухголовый и трёхрукий гуманоид, и какой-то странный покрытый мехом кентавр с кошачьей головой), и «низший огненный бес». 
Уровни существ разнились, но опыта за них отсыпали в сумме двести тридцать. Довольно щедро, особенно учитывая, что благодаря скорости и убойной мощи выстрела маны, Эш убивала тварей ещё до того, как они успевали что-то сделать. Брюнетка даже начала задумываться, не зря ли она отказалась от «мана-щита» при выборе бонуса за двадцатку магии. Слишком уж полезным оказался в итоге примитивнейший выстрел маной, после тренировок. Реинкарнатор привык к тому, что пуляние чистой маной это скорее тренировочный приём, и любое полноценное боевое заклинание эффективнее, даже если оно куда медленнее. Но в Ахегауме, похоже, мана была какой-то особо забористой, и убойная сила простого сгустка магической энергии внушала уважение.
Коридор кончился тупиком. Вот просто взял, и кончился. Не было ни развилок, ни комнат на пути, только долгое петляние и пять монстров… Пришлось Эш возвращаться назад, в большой зал, и следуя правилу правой руки нырять в соседний проход.
Новый коридор был уже, с куда более низким потолком, стены и пол здесь состояли из неровных тёмных камней, а освещение шло от кристаллов, иногда встречавшихся в кладке. Коридор привёл Эш в новый зал. Квадратное помещение с четырьмя входами-выходами напоминало первый зал на втором этаже. Только тут в центре была здоровенная круглая дыра.
Стоило Эш войти внутрь, как проход за её спиной закрылся барьером, как и остальные три входа-выхода. Со скрипом, из дыры начала подниматься платформа… Того, то на ней стоял, Эш смогла разглядеть во всех подробностях. Платформа была накрыта полупрозрачным барьером, не дававшим Эш атаковать, а её противнику сорваться с места раньше времени.
На платформе в зал поднимался минотавр. В сияющих позолоченных доспехах, с массивным круглым щитом в одной руке и секирой в другой. О том, что с этой тварью будут проблемы, тут же синхронно закричали интуиция и предчувствие опасности, а Система уведомила, что и то, и другое наконец повысилось до второго уровня.
Эш вытянула правую руку, ожидая, когда барьер исчезнет. Как только это случилось, в минотавра полетел сгусток маны, а за ним ещё один, и ещё… Минотавр принял почти все выстрелы на щит, а последний сгусток энергии, которым Эш целилась в ноги, оказался бессилен против брони.
«Сдаться, умереть, и пойти готовиться к повторному визиту? Хрен там!» — подумала Эш. Брюнетка не двигалась, замерев на месте. Минотавр приближался, опустив щит, но готовясь в случае чего прикрыть им голову. Удар топора… И Эш кувырком проходит под бьющей рукой минотавра, вскакивает на ноги, и как раз когда существо поворачивается, выстреливает ему сгустком маны в затылок! 
Только этого оказывается недостаточно. Минотавр ревёт, его шкура обожжена, но он жив. Череп, кажется, вообще не повреждён. Эш отскакивает, принимается убегать… Только вот минотавр куда быстрее того безымянного латника со второго этажа. Рогатая тварь умудряется настигать Эш, раз за разом атакуя девушку топором. Да, минотавр раз за разом промахивается, попадая туда, где брюнетка была полсекунды назад, но он почти поспевает за Эш!
Эш же раз за разом пытается уйти от атаки под таким углом, чтобы запулить маной в голову минотавра, единственную неприкрытую доспехами и потому уязвимую часть тела. Иногда у неё не получается, и сгусток энергии бессильно разбивается о щит, наплечник, или вовсе проходит мимо. Иногда получается, и минотавр лишается рога, глаза, кожи на лбу, получает трещину в черепе, ещё одну… И наконец падает на пол.

        Получено 150 опыта (430/800) за убийства: минотавр-страж 10-го уровня.
      
Череп существа остался практически целым, но сгустки маны, раз за разом попадая в него, то ли взбили мозги минотавра, то ли поджарили их.
— Неплохо, учитывая, что у меня ни доспехов, ни оружия, — хмыкнула Эш.
Понять из какого прохода Эш пришла сюда после всей беготни было несложно — это был единственны коридор, чьи стены не были белыми. Продолжая следовать правилу правой руки, Эш нырнула в соседний проход.
Спустя несколько крутых поворотов, её встретила стена с небольшой круглой дырой в центре, через которую виднелось продолжение коридора.
— Серьёзно, теперь мне ещё и пролезать в эту херь надо? — покачала головой девушка. 
Но делать было нечего, надо лезть… Или возвращаться и идти в другой проход. Что в общем-то с точки зрения Эш было почти равнозначно. Почти — сдаваться и отступать реинкарнатор не любил.
Примерившись, убедившись, что точно пролезет, Эш просунула торс через дыру… И вдруг поняла, что застряла. Дыру затянул магический барьер, запечатав девушку в положении «раком» с торчащей с обратной стороны стены задницей и ногами.
— Блять! Это ещё что такое?! — воскликнула Эш, пытаясь выбраться.
Естественно, ничего не получалось. А ещё Эш почувствовала, что не может пошевелить ногами. Их тоже что-то прижало к стене с другой стороны.
Эш продолжала отчаянно материться и дёргаться в плену этой ловушки и ещё несколько минут. А потом вдруг резко замолчала, почувствовав сквозь брюки чьё-то прикосновение к своей ягодице.

Глава 19

Когда Эш гладили по заднице, брюнетка терпела и наделась на лучшее. Когда задницу Эш по-хозяйски мяли, брюнетка всё ещё терпела и наделась на лучшее. Но вот когда Эш почувствовала, как с неё стаскивают брюки, реинкарнатор не выдержал, приложил ладонь к своему лбу, и применил выстрел маны.
Череп Эш не обладал прочностью черепа минотавра, поэтому следующим, что девушка увидела, было её убежище. А где-то в одной из персональных копий третьего этажа Ахегаума остался материться неизвестный игрок, у которого из-под носа исчезла аппетитная круглая задница…
— Итак, одежды нет, весь опыт снова проёбан, и меня чуть не выебали. Неплохой визит получился, пойду ещё… — с этими словами обнажённая Эш распахнула зелёную дверь и снова оказалась в большом зале в лабиринте.
После чего начала люто материться, потому что проходов теперь было семь, а не двенадцать, все они выглядели немного иначе, и расположены были по-другому.
— Так-так-так, подождите, у меня есть охуительная идея, которую обязательно надо проверить прежде чем делать что-то ещё, — сказала Эш сама себе, и прикинув, где находится центр большого зала, направилась именно туда.

        Поздравляю с прохождением третьего этажа Ахегаума. Теперь вы можете отправиться на четвёртый этаж через любую зелёную дверь.
      
«Нет, это просто охуительное в своей жестокой ироничности испытание,» — подумала Эш, представив, как кто-то проходит раз разом через все проходы с их монстрами и дырками в стенах, только чтобы в итоге понять, что центр лабиринта всё это время был в самой первой комнате.
Эш оглянулась. Зелёная дверь, через которую она вошла, была на месте. «Так, вернусь-ка на первый этаж на всякий случай, спизжу одежду, и пойду на четвёртый,» — подумала Эш.
Через десять минут Эш снова была в убежище, одетая в просторную белую рубаху, сандалии и шорты. Одежду по традиции спёрла у какого-то резвившегося в озере с двумя девахами паренька.
— Итак, четвёртый этаж, я иду, — сказала Эш, и открыла дверь.
Брюнетка оказалась на пляже. За её спиной раскинулся тропический лес, а перед лицом спокойно накатывали и уходили обратно волны океана… Солнце клонилось к закату, а Система приветствовала Эш сообщением:

        Добро пожаловать на четвёртый этаж Ахегаума, «Бассейн Хакуона»
      

        Чтобы выполнить испытание этажа, плывите в сторону восходящего солнца пока не достигните острова Икос.
      
«Кажется, бесконечный лес не был исключением. Этажи Ахегаума бывают очень большими…» — подумала Эш.
Брюнетка пошла по берегу, намереваясь обойти весь остров. Примерно на противоположной стороне от места своего появления, Эш обнаружила то ли небольшой прибрежный городок, то ли большую прибрежную деревню. Вопрос, чем именно считать это нагромождение хижин и маленьких каменных домишек у причала, оставался открытым.
Тут не было стен, не было стражи, и никто не обратил особого внимания на вошедшую в поселение незнакомую короткостриженую брюнетку в шортах и рубахе. Эш направилась прямиком к причалу.
***
Маркус, высокий кудрявый брюнет, одетый в алую рубашку, сандалии и чёрные шаровары, задумчиво смотрел на свой корабль. На поясе у мужчины висела зачарованная рапира очень редкого ранга, на каждом пальце было по кольцу-артефакту, на шее висел амулет с тускло светящимся камнем, в ушах были большие золотые серьги (тоже артефакты), а в голове крутились мрачные мысли.
Первое плавание Маркуса к Икосу, цели четвёртого этажа, закончилось неудачей. Да, ему удалось сбежать, увести корабль и не потерять людей. Но та тварь, которую они встретили, не пройдя и полпути… Маркус хорошо запомнил, как гигантская тварь за считанные секунды разломала шедший перед ними корабль. Корабль с десятком боевых магов на борту, чьи защитные и атакующие заклинания, куда более мощные, чем то, что умела команда Кевина и он сам, тварь просто игнорировала как будто их и не было вовсе. Запомнил Маркус и то, как потом из воды на мгновение показалась пасть существа, поглотив большую часть обломков судна… Вместе с большей частью выживших.
К такому Маркус и его команда оказались не готовы. Маркус считал себя закалённым. Он много времени провёл на первом этаже, отточил свои навыки, получил очень редкий класс, сражался в войне тёмных и светлых, поборол и подчинил себе скверну, достиг десятого уровня, долго собирал подходящий набор артефактов на втором этаже, затем поднял свой уровень аж до семнадцатого в лабиринте. 
Его команда, за исключением набранных в матросы аборигенов четвёртого этажа, мало чем уступала. 
Мариса, ведьма пятнадцатого уровня, умела летать и благодаря высокой регенерации маны и навыку короткого чтения, могла засыпать врагов настоящим градом заклинаний. 
Кулл, здоровенный громила четырнадцатого уровня, предпочитавший не делиться названием своего класса, имел сверхъестественную регенерацию — раны на нём заживали прямо в бою. Ещё Кулл мог одним прыжком перемахнуть пару десятков метров. Его удары любым оружием вызывали ударные волны, раскидывая противников в стороны. А боевые кличи Кулла одновременно пугали врагов до усрачки и вселяли в союзников настоящее боевое вдохновение, восстанавливая ману и повышая характеристики.
Джек, мужчина с добродушным характером, приятным голосом, и незаслуженно уродливым лицом, умел манипулировать тенями, превращая их в оружие. А ещё — телепортироваться на короткие дистанции и становиться невидимым. Из-за эффекта неожиданности и своей скорости Джек мог вырезать целый отряд в считанные секунды.
Эта четвёрка игроков — Маркус, Кулл, Джек, Мариса — просидела на первых трёх этажах куда дольше необходимого, копя уровни и артефакты, развивая классовые способности и навыки. Они сплотились, сдружились, сработались. Они были уверены, что следующие несколько этажей станут для них лёгкой прогулкой, ещё одним способом прокачаться…
И все они, увидев ту тварь, струсили. Воскрешение воскрешением, но никто не хотел быть раздавленным щупальцами или медленно перевариваться заживо в желудке гигантского создания. Они вернулись на первый остров, единственное место на четвёртом этаже, где появлялись зелёные двери. Команда Маркуса собиралась вернуться на прошлые этажи чтобы набрать ещё уровней, и предпринять повторную попытку пройти четвёртый этаж когда-нибудь потом. Когда-нибудь очень сильно потом…
— Подбросишь до Икоса? — услышал Маркус незнакомый женский голос.
Обернувшись, мужчина осмотрел незнакомку. Просторная рубаха скрывает фигуру, но взгляд мужчины подмечает, что грудь у этой по-пацански одетой короткостриженой брюнетки как минимум третьего размера. Никаких артефактов, одежда (рубаха и шорты), похоже, куплена или украдена у аборигенов первого этажа. Никакого чувства угрозы от неё не исходит. «Оценка,» — думает Маркус, и Системная способность, как и всегда мгновенно срабатывает, выводя перед взором мужчины следующий текст:

        Девушка, игрок, 8-й уровень. Предположительно, обладает неизвестным высокоранговым классом. Предположительно может быть крайне опасной.
      
«Эпик, значит,» — подумал Маркус. Обладатели «неизвестных высокоранговых классов» на его памяти были весьма странными. В зависимости от ситуации их боевые умения могли быть как крайне низкими, так и крайне эффективными. Поэтому к себе в команду Маркус специально отобрал только тех, у кого класс был редким или очень редким.
— А ты шутница, — ответил наконец Маркус брюнетке.
— Я абсолютно серьёзно спрашиваю, — сказала Эш.
Маркус про себя ответил, что звонкий голосок брюнетки очень приятен на слух. Хотелось его слушать и слушать… Не будь Маркус усталым и подавленным от недавней неудачи, ему бы захотелось куда больше, в чём мужчина прекрасно отдавал себе отчёт.
— Слушай, я понимаю, что быстрое прохождение этажей вскружило тебе голову, но послушай моего совета — вернись на прошлые этажи и стань сильнее. Моя команда, а у нас у всех уровни больше пятнадцатого, повернула назад, увидев то, что преграждает путь к Икосу. Я тебя не пугаю, просто даю совет по доброте душевной.
«И этот надутый индюк, спасовавший перед первыми в своей жизни трудностями, смеет снисходительно давать мне советы. Как же бесит,» — подумала Эш. Сейчас девушка как никогда ясно осознала, что без прокачки навыка «дисциплины», и способности на повышение самоконтроля, она бы этого самодовольного говнюка убила на месте из чистой злобы. Как минимум попыталась бы. Настолько бесила его позиция, читавшаяся между строк: «если мы не смогли, то ты-то куда лезешь.»
И, как назло, Эш, Маркус был капитаном единственного сейчас стоявшего на пристани корабля. То есть, либо уговаривать его, либо ждать следующий корабль… Впрочем, ни то не другое, Эш не устраивало.
— Ну ладно, если не собираешься снова плыть к Икосу, отдай мне корабль.
Маркус от такой наглости чуть не икнул. Эш же поняла, что произвела на мужчину нужный эффект — глаза брюнета заметно расширились.
— С хуя ли? — спросил Маркус.
— Ну тебе же он всё равно не нужен. 
— Мой корабль простоит тут, пока я не вернусь. Ты вообще представляешь, сколько он стоит?
— Нет. Ладно, не хочешь просто так отдавать, давай заключим пари…
— Какое ещё пари?! — Маркус уже откровенно выходил из себя.
— На корабль. Если я выиграю, он мой.
— И зачем мне это пари? Что равноценного ты можешь предложить в случае проигрыша?
«Отлично, ты уже торгуешься,» — подумала Эш.
— Назови свою цену, и мы что-нибудь придумаем.
— Хорошо… — Маркус сделал небольшую паузу, — В случае выигрыша ты становишься моей рабыней.
Маркусу, на самом деле, не очень-то была нужна рабыня. Самому ему в постели хватало Марисы, а команде хватало портовых шлюх. В быту все были самостоятельными и не нуждались в обслуге, а в наличии у Эш каких-то реально полезных навыков Маркус сильно сомневался со всей высоты своего высокомерия. Мужчине просто очень хотелось проучить наглую девчонку, которая, казалось, не понимала базовых принципов этого мира. Хотя на самом деле, конечно, мужчину просто взбесило панибратское отношение от какой-то, как ему казалось, дуры восьмого уровня.
А вот дальше произошло то, что удивило и Маркуса, и Эш.
Перед лицами обоих Система вывела сообщение:

        Вызов брошен… И вызов принят.
      
«Что это ещё такое?» — подумал Маркус.
«Э-э-э, стоп, мы же ещё не обсудили условия пари!» — подумала Эш. Система ответила на эту мысль:

        Поэтому, как и указано в описании способности, условия состязания выберу я.
      
А затем городок, океан и пристань вокруг Маркуса и Эш исчезли, размазались кляксой… Так игроки восприняли телепортацию. 
Маркус и Эш оказались в небольшой комнате, полностью выложенной чёрными камнями. Освещение давали парочка настенных факелов, и свечи в тройном подсвечнике на стоявшем посреди комнаты деревянном столе. У стола стояла пара стульев, а чуть поодаль находился закованный в блестящие золотом латы воин.
— Где мы? — спросил Маркус, одновременно используя «оценку» на латнике.
— В специальном пространстве, созданным Системой для разрешения вашего спора. Вам предстоит сыграть в карты, и я буду судьёй.
Этот ответ Маркусу очень не понравился. Как и то, что показала оценка…

        Системный Страж, 999-й уровень. Степень опасности — а сам как думаешь, Маркус?
      
Мужчина теперь уже с опаской взглянул на Эш.
«Это её способность? Какой, блядь, ранг класса нужен для таких фокусов?! Кто она вообще такая?» — думал Маркус. А «системный страж» приглашал обоих игроков за стол, пока ещё делая это лишь вежливым жестом…

        От автора - большое спасибо всем за награды!
      

Глава 20


        Примечание: на всякий случай автор напоминает, что секс в книге работает по заведомо нереалистичным законам. Все трюки выполнены специально придуманными персонажами, не пытайтесь повторить в домашних условиях
      
— Партия окончена. Победила Эш, — голос системного стража был холоден и беспристрастен.
— Хе-хе, ну что ж, корабль мой, — ухмыльнулась брюнетка.
Маркус тяжело вздохнул. Присутствие стража, сам эффект способности — всё это глубоко шокировало мужчину, и он всю партию не мог нормально соображать. Даже помыслить о читерстве в такой ситуации было страшно. Собственному страху Маркус и проиграл… Эш даже не пришлось напрягаться. Противник был шокирован и испуган настолько, что допускал стратегические ошибки в элементарной карточной игре.
— Ты же понимаешь, что всё равно не сможешь управлять кораблём одна? — спросил Маркус.
— Понимаю, но это уже мои проблемы, разве нет?
— Нет. Я хочу, нет, я требую реванш! — заявил мужчина.
— Реванш возможен, — тут же сказал страж.
— И зачем мне соглашаться на реванш? — хмыкнула Эш.
— Потому что иначе я разнесу корабль в щепки.
— Замечание: он может это сделать, и Система не станет ему мешать, — сказал страж.
Отказываться от корабля Эш не хотела. И не собиралась.
— Ладно, хорошо, но тогда в случае проигрыша ты станешь моим рабом. И никаких реваншей после этого.
— Хорошо. Но в случае выигрыша я получаю тебя и корабль.
На том и порешили. Страж вновь сдал карты…
Навык управления судьбы у Маркуса был развит куда слабее, чем у Эш, и не достиг даже пятерки. Возможно, проигрыш Эш, как и сама встреча с ней, стали ответом Ахегаума на мысль Маркуса о том, что он недостоин четвёртого этажа, недостоин быть капитаном корабля и своей команды. Но сейчас в Маркусе кипело другое желание. Кипело настолько сильно, что заглушало все прочие стремления, тревоги и страхи. И это было желание наказать Эш.
Эш же, как и всегда, хотела только идти вперёд и пройти очередной этаж. Эш совершенно точно не хотела оказываться в рабстве… Вот только Ахегаум, в отличие от Эш, знал, что кратчайший для неё путь на более высокие этажи лежит через рабство у Маркуса. А ещё Ахегаум знал, что глубоко в душе реинкарнатор прекрасно понимает — вечно избегать неприятностей не получится. Рано или поздно поймают и выебут… 
Зацепившись за это понимание, Ахегаум решил выполнить желания обоих игроков. Желание Маркуса — здесь и сейчас. Желание Эш — неочевидным для неё образом. Ведь в конце пути она поймёт, что так было лучше…
«Как же не прёт, мать вашу!» — думала Эш, вытягивая новые карты из колоды.
Ей действительно не пёрло. С самого начала игры, в её руках оказывались либо слабейшие карты, либо худшие в текущей ситуации. Эш проигрывала, и с каждой минутой неизбежность её поражения становилась всё очевиднее и очевиднее…
— Партия окончена. Победил Маркус, — сказал страж, когда всё было кончено.
— Я требую реванш! 
— Отказано, — безапелляционно заявил страж, — Ты теперь у него в рабстве. Он может просто приказать тебе сдаться, так что соревнование между вами бессмысленно.
— Да он может мне чё угодно приказывать! Пошёл он нахуй!
— Ты, кажется, не понимаешь серьёзность ситуации, Эш… — сказал страж и девушка вдруг почувствовала сильно жжение по всей шее.
На Эш появился ошейник. Тонкий, кожаный ошейник-артефакт. О свойствах которого Система тут же уведомила Эш:

        На вас надет стандартный рабский ошейник. Хозяин — игрок «Маркус». Не рекомендуется сопротивляться приказам хозяина.
      
И тут же комната вокруг смазалась, и Маркус с Эш снова очутились на пристани. И тут же оба грохнулись — их телепортировало сидящими, только вот стулья остались в «системном пространстве». Вскочили на ноги они почти одновременно. Первой мыслью Эш было убить нахрен Маркуса. Вот только девушка не смогла использовать выстрел маны. Когда Эш пыталась атаковать хозяина, ошейник словно стал раскалённым, а по всему телу прокатилась волна чудовищной боли.
— На колени, — сказал Маркус.
Боль, которую причинял ошейник, многократно усилилась, заставив Эш закричать. Девушка сама не поняла, как очутилась на коленях. И только тогда боль прошла.
— Похоже, ошейник работает. Полезная штучка, — задумчиво сказал Маркус.
Пока Маркус замешкался, Эш приложила ладонь к своей голове и отправила себя на перерождение выстрелом маны.
Девушка очутилась в убежище, голая. Вот только ошейник всё ещё был на шее. Эш кинулась к зелёной двери… И та не открылась.

        Раб не может покинуть убежище своего хозяина без разрешения.
      
«Стоп, убежище хозяина?! Да оно же идентично моему! Сука, да что за долбанные правила рабского ошейника! Ну всё, пиздец, теперь точно выебут,» — думала Эш.
Эш глубоко вдохнула, затем медленно выдохнула. В этот момент возможность оказаться трахнутым перестала беспокоить реинкарнатора. Он вспомнил, как выглядела жизнь и тренировки рабынь секс-игрушек. Прикинул. Нет, это его не сломает. Бывало и хуже. Тот, кто прожил много жизней, тот кто познал множество побед, знал столь же много поражений и печалей. Он тот, кто тысячу раз падал и тысячу и один раз вставал.
«Надеюсь, это было самое пафосное вступление к сексу, которое только видел ваш сраный мир,» — подумала Эш.
Зелёная дверь открылась и в убежище вошёл Маркус.
— Неплохое тело, — ухмыльнулся мужчина.
Протянув руку, Марку сжал пальцы на груди Эш. Её попытка этому помешать была жестко пресечена ошейником. К боли добавился эффект паралича.
— Покажи свой статус. Полностью, — сказал Маркус.
Ошейник снова начал давить. На тело — болью, на разум — какой-то непонятной тяжестью, вытеснявшей все мысли кроме приказа. Открыв статус, Эш нашла маленькую кнопочку «поделиться» в интерфейсе, и передала данные Маркусу. 
Сопротивляться приказам с ошейником пока что было физически невозможно дольше нескольких секунд. Но Эш пыталась. Как и тогда на суде, как и много раз до этого. Если что-то страшное, неприятное, нежелательное происходит, или неизбежно произойдёт — не надо это отрицать. Но и сдаваться тоже не надо, даже если обречён на поражение…
Маркус читал статус Эш, продолжая мять грудь брюнетки. То, что он там видел, поражало мужчину. Уникальный класс, два легендарных и три эпических титула плюс легендарная способность? На восьмом уровне? По меркам Маркуса и его команды это было, мягко говоря, слишком круто. Это с одной сторону, а с другой, способность «бросающей вызов» была палкой о двух концах, из-за которой её обладательница угодила в рабство. Впрочем, это только первый уровень…
«Зараза, да что ж такое-то?!» — думала Эш. Ошейник мешал вырваться и даже отстраниться, а пальцы Маркуса, мявшие грудь и поглаживавшие сосок вызывали совсем не те эмоции, на которые рассчитывал реинкарнатор. Вместо гнева и ярости, тело Эш реагировало медленно нарастающим возбуждением. Соски затвердели, чего не мог не заметить Маркус, а в животе начинали порхать бабочки…
«Ну нет! Нет-нет-нет! Я отказываюсь в это верить! Блядское женское тело, какого чёрта с тобой не так?! Когда ебут, надо терпеть стиснув зубы и планировать месть! А не возбуждаться!» — думала Эш.
Затем реинкарнатор вспомнил, сколько женщин на его памяти терпели, стиснув зубы, и насчитав ноль, вновь захотел разбить себе голову о стену. А в глубине его разума уже расцветало ранее подавленное и пока ещё не осознанное желание узнать, как полноценный секс ощущается в женском теле. Банальное любопытство, подкреплённое положительным опытом секса с Лией, и ещё одним внутренним желанием избавиться от своей фобии, встретив её лицом к лицу. И на эти глубокие, подсознательные желания, Ахегаум уже начинал реагировать, пока ещё незримо для Эш…
Маркус же, изначально не планировавший спать с Эш, читая её статус завёлся, неожиданно для себя. По списку навыков и способностей Эш было очевидно, что она до сего момента успешно умудрялась быть доминантной лесби-пацанкой. И осознание этого пробудило в Маркусе какой-то доселе незнакомый ему садизм, желание сделать из этой самонадеянной своевольной пацанки послушную и покладистую шлюшку.
— На колени, — скомандовал Маркус.
Секунда борьбы с ошейником, и Эш опять была вынуждена подчиниться. Маркус же спустил штаны, обнажив свой уже давно пришедший в готовность член.
— Соси, — приказал мужчина.
«Ну бля! А можно было просто выебать, без всяких изысков?!» — подумала Эш. Ошейник толкал вперёд, заставлял открыть рот, потянуться, обхватить губами…
Маркус ликовал. Неумелые движения Эш с лихвой компенсировались для мужчины психологическим аспектом ситуации. Брюнетка хотела лишить Маркуса корабля, но в итоге лишилась свободы. Она — проигравшая. Он — победитель. Он — охотник. Она — его добыча. Это заводило и распаляло Маркуса до предела, несмотря на то что сам по себе минет в исполнении Эш не дотягивал даже до «посредственного».
Эш скользила губами по стволу. Внутри девушку обжигали обида и злость. Но вместе с тем в сознание брюнетки постепенно пробивалась мысль: «это не так уж и ужасно». Ну да, член во рту. Бывает. Ни мир, ни жизнь, ни личность от этого не кончились и даже, вроде бы, не пострадали…
— М-да, с такими навыками ты меня никогда не удовлетворишь ртом, — с каким-то злобным задором сказал Маркус, — на кровать легла, быстро!
В этот раз ошейнику не пришлось давить на Эш, потому что она подчинилась сразу же, сама того не поняв. Внизу живота у девушки было тепло, а между ног влажно. 
«Это всё блядское тело и его блядские гормоны! Мне совершенно точно НЕ понравилось сосать член!» — думала Эш, ложась на небольшую одиночную кровать.
Маркус скинул с себя рубашку, обнажив подтянутое тело, и навалился на Эш сверху. Ему не пришлось даже приказывать девушке раздвинуть ноги, она сделала это сама. Мужчина приставил своё покрытое слюнями орудие к влажным створкам, и с животным рёвом надавил, врываясь внутрь.
Эш громко вскрикнула от боли. Маркус же, не давая девушке передышку, начал двигаться, выбивая из брюнетки один вскрик за другим, вопреки её воле. Тело реагировало само, и вскоре боль сменилась удовольствием, а изо рта Эш вылетали уже не вскрики, а сладкие стоны. И когда Маркус кончил и внутрь Эш ударила горячая струя, тело брюнетки тоже взорвалось оргазмом. Куда более сильным, чем это было с Лией. Пискнув, Эш отключилась, находясь на пике блаженства…
Очнулась девушка там же, в кровати убежища Маркуса. Мужчина храпел рядом, заключив брюнетку в крепкие объятия. Вдвоём они каким-то образом уместились на одноместной кровати…
Вырваться мешал ошейник, воспринимая это как противостояние хозяйской воле. Система, не спрашивая разрешения, вывела перед Эш сообщение:

        И стоило так долго от этого бегать, если в итоге всё оказалось не так уж и плохо?
      
«Стоило,» — подумала Эш.

        Странно видеть человека, только что пережившего то, чего он так сильно боялся, и кажется, ничуть этим не потрясённого.
      
«Думаешь, я переживаю свои кошмары наяву впервые? В конце концов, это ничего не меняет. Да, выебали, да это было не так уж плохо. Я найду способ освободиться и продолжу лезть по этажам Ахегаума всё выше и выше, пока не выберусь и не смогу отомстить Вендуа,» — мысленно ответила Системе Эш.

        Хорошо… Хорошо, что ты выдержала. Потому что это только начало. Препятствия и соблазны Ахегаума меняют и ломают всех, и чем выше ты заберёшься, тем сложнее тебе будет сохранять себя. Поэтому я продолжу наблюдать за тем, как ты трепыхаешься. Рано или поздно все теряют мотивацию лезть наверх и просто начинают жить своей жизнью там, где им удобнее. Посмотрим, насколько хватит тебя, бросающая вызов.
      
«Смотри внимательно,» — ответила Эш.

Глава 21

Поскольку Маркус продолжал храпеть и не отпускал Эш, та, за неимением альтернатив полезла в интерфейс, смотреть что Система отсыпала за секс.

        Разблокирована характеристика «Покорность».
      

        Получен навык «Оральный секс».
      

        Навык «Оральный секс» повышен до 5-го уровня.
      

        Получен навык «Вагинальный секс».
      

        Навык «Вагинальный секс» повышен до 3-го уровня.
      

        Получено 250 опыта (250/800) за секс: Маркус, игрок, 17-й уровень, класс «мистический фехтовальщик»
      
«М-да, дохера как-то опыта отсыпали. Намекаешь, как лучше качаться, сука-система?» — подумала Эш.
Ответа не было. Оставалось только ждать, пока Маркус проснётся. Ждать пришлось долго, по ощущениям Эш — целую вечность. Гадёныш храпел, сопел, пускал слюни, ворочался и лапал брюнетку во сне, но всё никак не желал просыпаться. Разбудить его не давал ошейник, как и вырваться из цепких объятий. Приходилось ждать. Но в итоге, Маркус всё-таки проснулся и Эш вздохнула с облегчением.
Первой мыслью Маркуса после пробуждения было «бля». Вчера он поддался похоти и нетипичному для себя приступу садизма, а теперь надо разбираться с последствиями. Избавляться от рабыни с уникальным классом глупо. Но нужно, во-первых, как-то объяснить всё Марисе, а во-вторых, прокачать Эш. Её уникальный класс хоть и может быть потенциально крайне полезен, сейчас боевые возможности брюнетки оставляют желать лучшего. На четвёртом этаже ей точно нечего делать…
— Так, ладно, встань, пока у меня не встал… — наконец сказал Маркус, — Сходи на первый этаж, найди одежду, и вернись.
Эш с тяжёлым вздохом отправилась выполнять приказ. Через десять минут девушка вернулась, одетая в белую рубаху, сандалии и серые брюки. К её возвращению Маркус тоже оделся, и теперь смотрел на Эш задумчивым взглядом.
— Ладно, значит так, моя рабыня. Мы сейчас с тобой пойдём на первый этаж, и ты используешь свою способность для получения дополнительного испытания.
Эш молча последовала за Маркусом. Выйдя из убежища, они оказались в руинах посреди леса. Стандартное местечко… Только их ждали. Вернее, Маркуса ждала девушка. Симпатичная фигуристая блондинка с длинными прямыми волосами и алыми глазами, одетая в чёрное платье и остроконечную шляпу, она стояла напротив зелёной двери, опершись о стену руин.
— Маркус, я требую объяснений, — строго сказала девушка.
— Бля… — вздохнул Маркус.
Эш же было не до ссоры парочки. Пока Маркус переругивался с блондинкой, ошейник заставил Эш применить способность «бросить вызов», ни на кого её не направляя. Теперь Эш смогла чётко уловить тот момент, когда простое намерение переходило в активацию способности. «Надеюсь, теперь шальных активаций до обсуждения всех условий удастся избежать,» — подумала Эш. Перед её глазами появился Системный текст…

        Получено дополнительное испытание на первом этаже Ахегаума:
      

        Двигайтесь на юг. Посетите одну деревню, один город, и одни руины. Пробудьте не менее часа в каждой локации.
      

        Награда: одноразовый уничтожитель артефактов (позволяет уничтожить любой артефакт, в том числе надетый на вас рабский ошейник)
      
Прочитав послание, и заметив, что Маркус слишком занят руганью с блондинкой, Эш сделала осторожный шаг в сторону. Ошейник начал давить, в него явно была вшита функция защиты от банального побега. «Хозяин приказал получить испытание, очевидно затем испытание нужно пройти, я просто выполняю волю хозяина…» — подумала Эш, и давление ошейника отступило. Эш сделала следующий шаг. И следующий. И ещё один.
Пока Маркус продолжал объяснять блондинке почему случившееся на самом деле не измена и доказывать будущую полезность рабыни для всей команды, Эш практически бесшумно ушла прочь и вскоре покинула руины и скрылась в лесу.
«И зачем, спрашивается, было подставлять меня с карточной игрой, чтобы потом сразу же выдать билет на свободу? Да ещё и ошейник надевать такой, который легко обмануть?» — думала Эш, шагая по лесной тропинке. К удивлению брюнетки, Система ей ответила.

        Лучшего ошейника Маркус не заслужил. Потерял тебя — сам дурак, у него были все шансы. А что касается карточной игры, ну…
      
Сообщение исчезло, затем появилось новое.

        Ладно, чёрт с тобой, обычно такие подробности не раскрываются игрокам, но я сделаю исключение. Маркус хотел наказать тебя, так что твой проигрыш был чистым исполнением его желания. Как и твой текущий побег, ибо Маркус понял, что всё не так просто. Но твой проигрыш был одновременно исполнением твоих желаний. Хотела ведь в глубине души узнать каково оно? Ну вот и узнала, в ситуации, когда с тебя была снята вся ответственность. Очень удобно. Ещё один важный момент твоего проигрыша — если бы ты выиграла, то не смогла бы удержать Маркуса и его корабль. Товарищи Маркуса просто убивали бы тебя раз за разом, пока ты не сама не сняла бы с него ошейник. После чего этот же ошейник надели бы на тебя. И тогда сбежать было бы куда сложнее. А так ты убедилась, что дополнительные испытания могут быть весьма полезны и передумала штурмовать четвёртый этаж с наскока. Это куда более быстрый путь к восхождению наверх, чем альтернатива, что отвечает твоему главному желанию — лезть наверх.
      
«Этот мир работает по ебанутым законам. То даёт подняться, то опускает лицом в грязь, и каждый раз даёт подняться всё выше и опускает всё ниже…» — подумала Эш. Судьба девушки что-то и впрямь зачастила с постоянными попаданиями в плен… И судя по всему, не собиралась останавливаться. 
Эш вышла с тропинки на полноценную дорогу, затем на первой же развилке свернула на юг. Бесконечный лес Тэнтэрии, одинаковый если идти на запад или восток, усложняющийся если идти на север… Что будет, если идти на юг, Эш не знала, как не знал и тот бывалый «светлый», поведавший ей о законах первого этажа. Новое испытание же требовало именно похода на юг.
На очередной развилке на дорогу из-за зарослей вдруг вышли… Шон и Лия. Оба были одеты так же, как и до расставания с Эш. Шатенка носила белую рубаху с короткими рукавами, чёрный жакет и коричневые брюки. Мускулистый блондин же был одет в чёрные шаровары и серую безрукавку на голое тело.
— О, привет, Эш! — радостно воскликнула девушка.
Эш вздохнула.
— И вам привет.
— Что-то случилось? Ты как-то рано вернулась на первый этаж…
— Случилось…
Эш вкратце пересказала свои приключения и злоключения с момента получения класса.
— Вот козёл этот Маркус! — воскликнула Лия, дослушав историю Эш.
— Может и козёл, но Эш, ты серьёзно считаешь нормальным пытаться развести первого встречного и отобрать его имущество с помощью своей уникальной способности? — вздохнул Шон.
— Всё равно ему этот корабль был не нужен, — пожала плечами Эш.
— Это не повод отбирать его… Впрочем, мы сами постоянно воруем у аборигенов одежду, если она нам нужна, так что я, пожалуй, заткнусь, — покачал головой Шон.
— Ладно, мы пойдём с тобой на юг. Пойдём же, Шон? — Лия дёрнула парня за ткань штанов.
— Пойдём, пойдём, всё равно в зелёной зоне опыта уже не дают толком, а соваться на север в войну фракций совершенно не хочется.
— Да, вот именно, — кивнула Лия.
Троица отправилась по дороге дальше на юг…
Вскоре, они вышли к руинам. Эти руины отличались от привычных Эш, Шону и Лии. Во-первых, здесь была башня. Пустая, как показала проверка, но всё-таки само её наличие уже выделяло это местечко на фоне руин в зелёной зоне. Ещё здесь было подземелье — обходя руины, троица наткнулась на ступени, ведущие вниз, рядом с одной из разрушенных стен.
— Спустимся вниз? — спросила Лия.
— Я против, — сказал Шон, — Испытание Эш требует пробыть в руинах час, и всё. Сначала лучше избавиться от ошейника, действуя максимально осторожно. Ведь в случае смерти, Эш переродится в убежище того хмыря…
 Логика Шона убедила Лию. Эш, впрочем, в любом случае бы не стала лезть в неизвестное подземелье, именно по озвученным Шоном причинам.
Троица ждала час, слоняясь по руинам. К счастью, Система оповестила Эш о выполнении одного из трёх условий испытания, так что гадать прошёл ли час не пришлось. После оповещения Эш, Шон и Лия снова вышли на дорогу и пошли дальше на юг. Оставалось посетить деревню и город…
Вдруг, выскочив из зарослей, дорогу троице перегородили трое… Существ. Трое высоких пузатых гуманоидов со свиными головами, одетые только в набедренные повязки. Один был вооружён двумя тесаками, второй здоровенной секирой, а третий держал в руках длинное копьё. 
Эш, Шон и Лия отреагировали быстро. Парень вытянул руки и выпустил свои золотые молнии сразу в каждого монстра, Эш кинула в ближайшего выстрелом маны, а Лия уже читала заклинание «клинков ветра». Только вот монстры от молний Шона и выстрела маны Эш лишь поморщились, а от клинков ветра с лёгкостью уклонились.
— Мужчину убить, женщин взять… — прохрипел центральный свин, державший секиру, и вся троица существ двинулась вперёд.
Эш и Шон повторно атаковали. На этот раз блондин не прекращал выпускать молнии, а Эш швыряла один выстрел маны за другим. Свинолюды прыгнули, почти синхронно. С места преодолев несколько метров, монстры приземлились туда, где только что были Шон, Эш и Лия. Игроки успели уклониться, отскочив и сменив положение. Лия подгадала момент так, чтобы выпустить клинки ветра по только что приземлившемуся противнику. Отрезанная голова свина упала на землю, а следом рухнула и туша монстра. 
Шона теснил монстр с тесаками, заставляя отступать и не реагируя на то и дело бившие молнии. Эш уклонилась от удара секиры перекатом, и запустила сгустком маны в морду свинолюда, лишив того одного глаза. Визг, удар, перекат… И свинолюд потерял второй глаз. Затем в слепую тушу, машущую топором по сторонам, ударили клинки ветра и разрезанный на три части монстр развалился, падая на землю.
Монстр, гонявшийся за Шоном, к этому моменту уже явно замедлился. Молнии похоже постепенно брали своё. И после очередной атаки, свинолюд, уже, наверное, в десятый раз поражённый золотыми молниями, бездыханно рухнул на землю.
— Это было как-то через чур сложно, — вздохнула Лия, — Какие же крепкие твари.
— Зато мне дали сотню опыта за убийство, — сказал Шон, выковыривая из лап поверженного монстра тесак.
Эш взяла копьё, оказавшееся артефактом:

        Орочье копьё
      

        Артефакт, редкий
      

        Даёт +3 к силе
      
— Хм, пойдёт, — сказала Эш себе под нос.
— Я, пожалуй, пересмотрю свои взгляды касательно оружия, — задумчиво произнёс Шон, вертя в руках тесак.
«Ну да, было бы у тебя чем парировать, в бою пришлось бы куда легче,» — подумала Эш.
Оставив трупы позади, троица пошла дальше на юг, и вскоре вышла к деревне. Кажется, у местных был какой-то праздник — издалека было видно танцующих и поющих аборигенов. Вот только когда Эш, Шон и Лия подошли поближе и разглядели чем именно заняты деревенские, глаза игроков поползли на лоб…

Глава 22

Деревенские жители проводили магический ритуал. Все танцы и пение происходили вокруг сложного круга из рунических символов, начерченного на земле.
Когда Шон, Лия и Эш подошли поближе, круг вспыхнул, и магическое чутьё троицы обожгло внутренности — таким сильным был импульс маны. Некоторые деревенские жители попадали без сознания, некоторые просто отшатнулись…
А в круге, в столбе яркого белого света, возникла фигура девушки. Блондинка с белыми крыльями, в белом платье, с золотым нимбом над головой. Она была просто неописуемо прекрасна, все кто находился в сознании, включая Эш, Шона и Лию, не могли оторвать от неё взгляд. Фигура была высотой больше четырёх метров, её ноги терялись и исчезали в столбе света, заполнявшем магический круг.
— Приветствую вновь, мои дорогие… — сказала гигантская женщина.
Её голос оказался ещё прекраснее, он зачаровывал, приковывал к себе всё внимание, заставлял желать лишь одного — услышать следующее слово, сказанное им.
— … и гости деревни, вас тоже приветствую, — добавила женщина.
От круга разошлась волна тёплого жёлтого света, окутывая деревенских. Те, кто был без сознания, тут же приходили в себя.
— Как и всегда, я благословляю вас на продуктивный труд, укрепляю барьеры вокруг поселения, и исцеляю нуждающихся. Не забудьте снова призвать меня через неделю, — крылатая женщина улыбнулась, чем ввела нескольких деревенских мужчин в экстаз.
После секундной паузы, женщина добавила:
— Гости, я вижу печать скверны на вас. Но не бойтесь, здесь, под моей защитой, война тёмных и светлых не имеет никакого значения. Я вижу и то, что печать скверны была поставлена на вас против вашей воли…
Перед глазами Эш, Шона и Лии появились Системные сообщения с одинаковым содержанием:

        Желаете принять благословение Инкатии? 
      

        Титул «тронутая скверной» будет удалён; раса не будет изменена; способности, обретённые от соприкосновения со скверной, не будут удалены.
      

        Да/Нет
      
Шон и Лия приняли предложенное почти мгновенно. Эш поколебалась несколько секунд. У неё хватило силы воли, чтобы принять почти осознанное решение… И всё же, брюнетка мысленно нажала «да».
После этого столб света на мгновение стал ярче, а потом исчез. Вместе с крылатой блондинкой.
«Всё же, я никогда не хотела принимать эту сраную скверну, а бонусы от титула хрен пойми какие, если это вообще бонусы,» — Эш убедила себя в правильности принятого решения.
— Что это было, чёрт побери? — Шон тряхнул головой, словно пытаясь сбросить остатки недавнего наваждения.
— Инкатия, покровительница наша, — добрым голосом сказал ближайший к троице игроков мужчина.
И всё, как будто этого объяснения было достаточно. Деревенские принялись расходиться, парочка человек зачем-то стала стирать начерченный магический круг, а Шон с Лией и Эш остались стоять в состоянии лёгкого шока. Троица даже перепроверила свои статусы. Связанный со скверной титул действительно исчез, доказывая, что всё произошедшее не было галлюцинацией.
Час, необходимый для испытания Эш, троица провела, слоняясь по деревне и болтая с местными жителями. Эш выяснила для себя много нового «Бесконечный лес Тэнтэрии» — так назывался первый этаж Ахегаума. Так вот, «Тэнтэрия» в сознании местных аборигенов была богиней, которой здесь все регулярно молились и поклонялись. Шон и Лия на вопрос Эш об этом просто кивнули и сказали «ну да, это же все знают». 
Инкатия же считалась одной из слуг Тэнтэрии и регулярно снисходила до деревенских жителей через еженедельный ритуал призыва. Она благословляла и исцеляла жителей, а ещё укрепляла и поддерживала магическую защиту вокруг деревни. Защита была представлена небольшими каменными идолами, которые цепочкой окружали поселение. В них действительно чувствовалась магия. По словам деревенских, идолы отпугивали монстров и диких зверей.
Вот существование реально снисходящих до смертных полубожественных сущностей типа Инкатии для Шона и Лии было таким же сюрпризом, как и для Эш. Для деревенских же было сюрпризом существование каких-то разноцветных зон и войны светлых с тёмными. Зато деревенским была известна забавная в контексте знаний игроков поговорка: «не ходи далеко на юг и север, сохранишь целым свой череп».
В общем-то, этой поговорке троица и решила последовать. В принципе, из зелёной зоны они уже ушли, так что было непонятно, нужно ли продолжать двигаться на юг чтобы Эш засчитали посещение последней локации.
Как оказалось — не нужно.
Троица пришла в город, окружённый высокой каменной стеной. Он был куда больше родного города Шона и Лии, а соответственно — куда больше вообще любого города в зелёной зоне. С оружием внутрь игроков не пустили… Зато орочье копьё Эш охотно купил бородач прямо у городских ворот, вывалив брюнетке сотню монеток с пошлой рожицей. «До сих пор не могу поверить, что местная валюта называется ахегао,» — подумала Эш.
Мужчина хотел купить и тесак у Шона, но блондин отказался, сдав оружие на хранение. Эш же планировала после завершения испытания повторно пробежать второй этаж и получить новое оружие. А деньги, полученные сейчас, потратить на какой-нибудь другой артефакт…
Увы, сотни монет не хватило ни на что полезное. Самые дешёвые зачарованные кольца, браслеты, серьги или амулеты стоили минимум три сотни. Зачарованная одежда была ещё дороже. В итоге, сотня ахегао была торжественно пропита и проедена в ближайшем трактире. В кои-то веки Эш позволила себе расслабиться, выдув две кружки эля.
Пока троица сидела за столом, переваривая выпивку и жареное мясо, Система уведомила Эш о пройдённом испытании. На столе рядом с брюнеткой появился небольшой алый кристалл, подсвеченный интерфейсом:

        Уничтожитель артефактов (расходуемый, одно использование)
      

        Позволяет уничтожить любой артефакт рангом ниже эпического, сам уничтожается в процессе. Для активации приложите к артефакту и напитайте маной.
      
Эш тут же последовала инструкциям. Приложила кристалл к ошейнику, и послала в уничтожитель небольшой импульс маны через пальцы. Алый кристалл засиял, затем алым светом засиял и рабский ошейник, надетый на Эш. А через секунду оба предмета просто растворились в воздухе.
— Фу, бля. Свобода, — вздохнула Эш.
— Поздравляю, — Лия лениво похлопала в ладоши.
Шон же просто молча показал поднятый вверх большой палец.
— К извечному вопросу, и что теперь? — спросила Лия.
— Вернусь на второй этаж, получу снаряжение, да пойду набивать уровень на третьем. Хочу иметь возможность накостылять тому утырку и его команде, если ещё раз их встречу. Вероятно, попробую дополнительные испытания на всех этажах. А потом, думаю, мы с вами снова встретимся и пойдём на четвёртый этаж.
— Хотелось бы чтобы всё так и вышло, — вздохнула Лия, — Мы так и не прошли испытание первого этажа…
Попрощавшись с Лией и Шоном, Эш отправилась искать зелёную дверь, и вскоре нашла её в стене одного из городских домов. Очутившись у себя в убежище, брюнетка рухнула на кровать. Она хотела подождать, пока хмель немного выветрится, и ещё раз обдумать свои планы.
Кое-что из всей истории с Маркусом реинкарнатор для себя вынес. То, чего Система не сказала напрямую, но на что жирно намекнула. Намекнула ещё тогда, тем случаем с высокоуровневой подружкой демоницы…
«Нужно пересмотреть приоритеты. Моё желание как можно быстрее оказаться на сотом этаже может меня с лёгкостью угробить. Потому что, если какой-нибудь высокоуровневый игрок притащит меня туда в виде брелка, без рук и ног, с вибраторами во всех дырках и полностью стёртой личностью — Ахегаум будет считать, что дал мне желаемое,» — думала Эш.
На фоне этого осознания, Эш даже как-то не волновал тот факт, что секс с мужчиной для неё перешёл из разряда «никогда ни за что» в «не так уж и плохо». В конце концов, бывали в жизнях реинкарнатора и более унизительные поражения… Что такое всего лишь секс по сравнению с тем, когда сапог врага давит череп твоего самого верного последователя, а ты можешь лишь смотреть как умирают те, за кого ты проливал кровь, и как горит твой город? Смотреть, пока твоя плоть медленно растворяется под жестокими чарами монстров, что зовут себя праведниками…
И стоило ли тогда так долго бегать и сопротивляться этому? Конечно стоило. Хотя бы просто ради того, чтобы Вендуа не получила желаемого как можно дольше…
«Ладно, пора идти заниматься делом, а то меня мрачные мысли сожрут,» — подумала Эш и встала с кровать. Одёрнула брюки и рубаху, подошла к зелёной двери, и выбрала второй этаж.
Девушка осмотрелась. Нет, здесь ничего не изменилось — всё такой же большой зал без окон, с каменными стенами и высоким потолком. Всё те же четыре прохода, по одному в каждой стене. Четыре арки высотой около двух метров, каждая с табличкой с определённым символом сверху. Перекрещенные мечи — испытание боем. Раскрытая книга — испытание загадок. Бегущий человек — испытание ловушек. И сердечко, неизвестное испытание, как подозревала Эш, связанное с сексом.
«Ну ладно, посмотрим, что мне даст дополнительное испытание на этом этаже,» — подумала Эш и активировала свою способность.

        Получено дополнительное испытание на втором этаже Ахегаума:
      

        Пройдите не менее трёх дополнительных комнат после завершения основного испытания. Не убивайте себя в процессе.
      

        Награда: +1000 опыта; перманентно +1 ко всем характеристикам и навыкам.
      
«Щедро, щедро,» — подумала Эш и направилась к арке, отмеченной перекрещенными клинками. С выстрелом маны и почти полтинником ловкости брюнетка совершенно не опасалась соперников, которых может дать ей второй этаж. Тем более, что в первой комнате по логике враг должен быть слабее того рыцаря, за которого Эш дали титул «эпический провокатор…»
Как и хотела Система, реинкарнатор передумал лезть наверх с наскока. Он всё ещё намеревался проходить испытание за испытанием, но теперь иначе. Готовясь, изучая, становясь сильнее, осваивая свой класс.
Где-то далеко от Ахегаума, Вендуа лишь молча улыбалась на претензии своих подчинённых к судьбе сильно напакостившего слугам богини реинкарнатора. Они говорили, что наказание недостаточно. 
Богиня же знала, что реинкарнатор сделал первый шаг на проложенном для него пути. Пути, который сделает из его судьбы не пугало для врагов Вендуа, не сломленную куклу с уничтоженной волей. А того, кто использует свой дар реинкарнатора для чего-то полезнее бесконечных войн за мировое господство, бесконечных попыток подняться на вершину по трупам. 
Ведь в конце концов, Вендуа была светлой богиней. И чтобы там о себе не думал осуждённый реинкарнатор, однажды раскаяние ударит по нему куда больнее бесконечной агонии, так любимой тёмными божествами в качестве наказания…

Глава 23

Эш очутилась на круглой арене, засыпанной песком. Как и в прошлый раз, голос объявил, что в этом испытании нужно убить противника. Железные ворота на противоположном конце арены распахнулись, и оттуда выбежала пятёрка гоблинов, вооружённых примитивным оружием. То, что их оружие — мусор, можно было понять издалека. Настолько оно было некачественным… Или просто настолько у Эш выросло восприятие.
Гоблины толпой ринулись вперёд, с улюлюканием, высоко подняв свои дубинки и топоры. Эш вытянула правую руку вперёд. С пальцев сорвался сгусток энергии, полетев прямо в голову ближайшему гоблину. Сразу же, не дожидаясь попадания, Эш чуть повернула руку, и выстрелила маной в следующего гоблина. И точно так же, не дожидаясь результата атаки, выстрелила в третьего, четвёртого, пятого… Она знала, что попадёт. «Боевая медитация» — способность, вводившая девушку в особый транс во время сражений, превращала битву в набор вычислений.
Вот и всё испытание — пять выстрелов маны, пять трупов, пять очков опыта (255/800). Эш не стала экономить ману и пытаться убивать гоблинов врукопашную. В принципе, у неё должно было получиться без особых проблем, но девушка решила не рисковать даже в мелочах. В конце концов, ману можно восстановить концентрацией, или просто подождав.
Брюнетка прошла по песку вперёд, бросила взгляд на трупы. Обожжённая кожа, лопнувшие головы… Мерзость. Эш почувствовала лёгкую тошноту и немного смутилась. «Что это со мной? Вроде бы такое меня давно перестало беспокоить,» — подумала девушка. Дойдя до коридора на противоположной стороне, Эш с руганью вытряхнула песок из сандалий, после чего отправилась дальше.
Следующий зал предлагал на выбор три комнаты. Сердечко, раскрытая книга, перекрещенные клинки. Эш отправилась в последний проход. Девушка чувствовала предвкушение — ей не терпелось сравнить нынешнюю себя с прошлой, в бою с тем же самым противником. В прошлый раз она могла лишь убегать от латника-мага, и хоть и заработала этим эпический титул, отнюдь не гордилась этой победой. Внешне же ничего не выдавало волнения Эш — у неё была такая же, как и всегда ровная, собранная походка, без лишних движений, такое же сосредоточенное лицо…
И вот, стоит Эш на песке. Ворота открываются, и на арену выходит латник с мечом и щитом. Такой, же как в прошлый раз.
Латник пошёл вперёд. Эш вскинула руки, и послала навстречу противнику два сгустка маны. От одного латник закрылся щитом, второй ударил в металлический сапог. Ни одна из атак не оставила даже намёка на повреждение.
«Прочитать заклинание он мне не даст. И что теперь, опять бегать? Ну уж нет…» — вдруг, в голову Эш пришла довольно безумная идея.
«Смогу или нет?» — с волнением думает девушка, и шагает вперёд, навстречу латнику.
Удар меча сверху вниз, и Эш с лёгкостью уклоняется. Но вместо того, чтобы разорвать дистанцию, шагает вперёд. Латник начинает движение корпусом, в попытке оттолкнуть противницу, но он слишком медленный. Эш собирает ману для выстрела, фокусирует её на кончике указательного пальца. Касается этим пальцем прорези для глаз на шлеме латника, и спускает энергию. Одновременно с этим, латник наконец завершает движение и отталкивает Эш плечом. Оба бойца падают на песок. Встаёт, отряхиваясь и хохоча, лишь одна Эш.
Азарт. Риск. Драйв. Реинкарнатор вновь чувствует их. Вновь чувствует своё бешено колотящееся сердце в груди. «Я освоился на новом месте,» — думает Эш.
Больше нет дискомфорта, нет отягощающей злобы и затаённой обиды на Вендуа. Снова, как и в прошлых жизнях, он думает о настоящем, а не о прошлом.
Что я могу сейчас? Что я смогу, когда стану сильнее? Эти два вопроса заполняют всё нутро Эш, и Ахегаум отвечает её внутреннему изменению, на ходу перестраивая реализуемые векторы событий. А Эш, тем временем, изучает сообщения от Системы.

        Навык «Концентрация» повышен до 23-го уровня.
      

        Навык «Управление маной» повышен до 26-го уровня.
      

        Навык «Медитация» повышен до 26-го уровня.
      

        Получено 150 опыта (405/800) за убийство: мистический рыцарь 10-го уровня.
      

        Магия повышена до 41-го.
      

        Интуиция повышена до 3-х.
      
То, что Система куда охотнее повышает навыки и характеристики во время битв или испытаний, чем во время тренировок, Эш заметила давно, и сейчас получила очередное подтверждение. Ведь бонус в 200% скорости прокачки был в данный момент не активен — после секса прошло больше шести часов… Но всё равно, навыки на вполне приличных двадцатых уровнях сдвинулись с места всего за несколько секунд боя.
Закрыв интерфейс, Эш облизнула губы, вздохнула, и направилась к выходу. Следующий зал предлагал ей две комнаты с испытаниями загадок, и одну с испытанием ловушек. Эш направилась к последней.
Перед девушкой снова предстал широкий коридор, полный ездящих по полу циркулярных пил, выскакивающих из стен и потолка шипов, резко схлопывающихся каменных плит и пластин на полу. Чтобы пробраться через эту мясорубку требовалась хорошая выдержка и ловкость… И того и другого у Эш было в достатке, и если прошлое прохождение этой комнаты заставляло нехило напрягаться, то теперь это было сродни лёгкой прогулке. Тем не менее, Эш всё равно повысила на единичку (до 26) навык «дисциплины», и интуицию до четвёрки. Последнюю видимо из-за того, что девушка начала не просто видеть закономерности в движениях этих ловушек, но чувствовать ритм всех механизмов.
За комнатой ловушек девушку опять ждал зал с двумя выходами — награда или дополнительные испытания.
«Что ж, мне нужно пройти три дополнительные комнаты,» — подумала Эш и направилась к проходу, отмеченному черепом.
За ним девушку встретил типичный зал с тремя испытаниями на выбор. Два «сердечка» и перекрещенные клинки.
«Четвёртая по счёту комната, испытание боем… Это должно быть сложно,» — подумала Эш. Сердце девушки снова ускоряло свой ритм, в душе брюнетки разгоралось предвкушение. Сама себе улыбнувшись, Эш направилась к арке, отмеченной клинками.
Вновь круглая арена, засыпанная песком. Все эти арены, казалось, были идентичны даже в мелочах. Голос, идущий от стен, объявляет цель испытания. Как и всегда — убить всех противников. Ворота на противоположной стороне открылись, и оттуда вышла фигура в чёрном балахоне и золотой маске. От его вида у Эш по спине пробежали мурашки. Интуиция и «предчувствие опасности» хором завопили, что всё очень плохо. Противник шагнул вперёд… И вдруг растворился, растёкся темной кляксой по воздуху, а затем и вовсе исчез, размазавшись до полной невидимости.
Промедли Эш ещё долю секунды — лишилась бы головы. Но девушка увернулась, поддавшись наитию. Фигура в чёрном балахоне стояла рядом, держа в руке клинок. Клинок, рассёкший то место, где мгновение назад была шея Эш.
Разорвав дистанцию, Эш атаковала выстрелами маны, но противник с лёгкостью и даже какой-то небрежностью от них уклонился. Шаг вперёд, фигура смещается разом на несколько метров и атакует. Эш успевает уклониться от выпада, уйдя в сторону. Противник машет длинным узким клинком перед собой, не давая девушке даже шанса приблизиться. Эш приходится отпрыгнуть и снова атаковать выстрелами маны. На этот раз брюнетка, вытянув обе руки, обрушивает на противника целый град. Но фигура снова размазывается чёрной кляксой…
Эш замирает. Нет никаких гарантий, что противник снова атакует как раньше… Но здесь, на втором этаже, Эш сражается даже не с аборигенами, а с искусственными созданиями. Это было понятно по поведению рыцаря. Они не должны быть слишком разумными… Поэтому, когда предчувствие опасности вновь обостряется, Эш не отпрыгивает, а резко разворачивается. Фигура в балахоне, как и в прошлый раз появляется у брюнетки за спиной, и Эш, пропустив клинок над головой, умудряется достать противника апперкотом, усиленным «супермощным ударом».
Плюс десять силы, которые даёт эта способность, оказывают неожиданно высокий эффект. Золотая маска трещит, фигура в чёрном балахоне падает. А Эш уже вытягивает левую руку для выстрела маны… А потом ещё одного. И ещё. И из правой руки. И так пока фигура на земле не перестаёт трепыхаться, а голос не объявляет о победе игрока.
— Фух, бля, — тяжело вздыхает Эш.
Это было на пределе её возможностей. Будь противник хоть чуточку умнее, с такими характеристиками и способностями он бы превратил девушку в фарш. Она это понимает… Спасло то, что враг действовал чёткими заученными паттернами, появлялся в одном месте относительно врага после телепортации… Ну и конечно, то, что противник оказался совсем плохо защищённым.
«Похоже, пятую по счёту комнату я не пройду, если снова выберу испытание боем,» — думает Эш. Это осознание приходит к ней интуитивно…
Перед тем, как покинуть арену, Эш проверяет интерфейс.

        Получено 300 опыта (705/800) за убийство: мистический ассасин, 10-й уровень.
      

        Навык «Предчувствие опасности» повышен до 5-го уровня.
      

        Навык «Концентрация» повышен до 24-го уровня.
      

        Навык «Медитация» повышен до 27-го уровня.
      

        Интуиция повышена до 6.
      
«Кажется, предчувствие опасности довольно высокоранговый навык,» — думает Эш. То, что навыки делятся на какие-то невидимые пользователю ранги, подобно способностям, тоже давно стало очевидно. Например, управление судьбой, доминация и лидерство развиваются куда медленнее оружейных навыков. Как и предчувствие опасности. Но «предчувствие» уже на пятом уровне даёт заметные и невероятно полезные в бою эффекты, типа возможности точно предугадать момент удара невидимого противника. Хотя Эш не могла быть наверняка уверена — это сам навык такой полезный, или она просто чувствует мельчайшие колебания интуиции за счёт боевой медитации?
Покинув арену, Эш вновь оказалась в прямоугольном зале с двумя выходами, «сундуком» и «черепом». Логика была понятна, игрок может сколько угодно проходить испытания, и за каждую дополнительную комнату награда в сундуках улучшалась. По крайней мере, об этом Эш сказала Система после первой дополнительной и четвёртой по общему счёту комнаты. Для прохождения испытания, полученного с помощью способности «бросить вызов», оставалось две комнаты, и Эш направилась в проход, отмеченный черепом.
Новый зал встретил её двумя «сердечками» и одной комнатой с испытанием ловушек. Естественно, Эш выбрала последнюю.
Перед девушкой снова предстал широкий коридор, полный ловушек. Только теперь к циркулярным пилам, шипам, и нажимным плитам присоединились мигающие рунные символы на полу, одного взгляда на которые хватает, чтобы понять — наступишь и тебе хана. Помимо рунных символов есть то появляющиеся, то исчезающие барьеры, разграничивающие различные зоны, есть огнедышащие каменные головы в стенах, есть провалы в непроглядную тьму, которые необходимо перепрыгивать… В общем, мясорубка куда сложнее, чем в прошлый раз, и требует куда больше усилий, чтобы пройти через неё в целости и сохранности.
Спустя минут десять созерцания ада впереди, Эш составляет план. Теперь остаётся только его выполнить… Следующая минута представляет из себя бешеный бег, прыжки, кувырки, две серии сальто, использование способности «пёрышко» чтобы зависнуть в воздухе над шипами на лишнюю долю секунды, пока те не уберутся обратно в пол, снова бег, сальто, бег…
— Вот здесь я точно себя превзошёл, — тяжело дыша, говорит Эш, преодолев коридор смерти.
Прежде чем отправиться в очередной проход, отмеченный символом черепа, Эш вновь заглядывает в интерфейс.

        Навык «Концентрация» повышен до 25-го уровня.
      

        Навык «Магическое чутьё» повышен до 31-го уровня.
      

        Навык «Акробатика» повышен до 14-го уровня.
      

        Интуиция повышена до 8.
      

        Восприятие повышено до 36.
      

        Ловкость повышена до 50-ти. Получено +150 опыта (855/800) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Магическое проворство (очень редкая, пассивно) — позволяет использовать вашу ловкость для манипуляции маной. Ускоряет ваши мана-техники и открывает доступ к новым, более продвинутым мана-техникам.
      

        Ускорение (очень редкая, активно) — позволяет по желанию на несколько секунд сильно ускориться. Откат 1 час.
      

        Кошачья походка (очень редкая, пассивно) — вы двигаетесь ещё быстрее, чем раньше, и делаете это почти бесшумно. Заменяет 
        способность «лёгкие шаги».
      

        Уровень повышен с 8-го до 9-го
      

        Доступно 21 очко характеристик и 21 очко навыков.
      
Выбор способности в этот раз заставил Эш нехило так призадуматься. Все тр варианта были хороши.
Использование чистой маны в бою показывало себя куда лучше, чем в любом другом мире, известном Эш. Мана-техники, в сочетании с высокой скоростью и боевыми искусствами могли стать грозным оружием. «Ускорение» могло стать отличным козырем, способным решить исход сложного боя. Ну а «кошачья походка» нравилась реинкарнатору тем, что давала пассивные бонусы к скорости и скрытности. А таких бонусов, как он считал, много не бывает.
В конце концов, Эш исключила первый вариант, решив, что мана-техники ещё надо изучить и желательно взять под них второй подходящий класс, а это неизвестно когда удастся сделать. Между ускорением и кошачьей походкой, Эш выбрала последнюю, предпочтя постоянно активный бонус.
Закончив с выбором, брюнетка отправилась дальше, к последней комнате, необходимой для дополнительного испытания. И то, что она увидела в следующем зале, заставило Эш материться во весь голос. Потому что все три прохода здесь были отмечены сердечком.
Идти или не идти? Провалить дополнительное испытание, отказавшись от тысячи опыта и бонуса ко всем характеристикам и навыкам? Стоит ли оно того, чтобы связываться с испытанием, которое Эш зареклась не трогать?
«В конце концов, я мог неверно истолковать символ. Может там и нет ничего, связанного с сексом,» — думал реинкарнатор.
Данное в прошлом обещание и желание сохранить свои дырочки неприкосновенными боролись с жадностью. И постепенно, в ходе этой борьбы, где-то глубоко в душе, Эш осознала одну простую истину. «Страх секса — это всё ещё страх. Это слабость.»
А от слабостей реинкарнатор привык избавляться… В итоге жадность и нежелание признавать поражение перед самим собой, сделали своё дело. Эш, выдав ещё один матерный пассаж, вошла в арку…

Глава 24

Эш шла через кромешно тёмный проход, испытывая сильное волнение. Азарт, желание узнать, была она права или нет, поглощали девушку. Шаг, ещё шаг, и ещё…
Наконец, Эш очутилась в комнате испытания.
— Игроку необходимо найти выход, не разбив ни одно из зеркал, — сказал голос.
Комната и впрямь была наполнена зеркалами. Большими, по два метра в высоту, зеркалами. Что сложного может быть в том, чтобы пройти по помещению, не разбив ни одного зеркала, особенно если зеркала такие массивные?
В зеркалах отражалась не Эш. Вернее, не совсем Эш… В первом же зеркале, у самого входа, Эш видела, как занимается сексом с Лией в позе «69». В другом зеркале отражался секс с Маркусом, в третьем — то, как Эш сидит на стуле, и та подавальщица из деревни на первом этаже делает брюнетке куни, сидя на коленях…
Эш почувствовала растущее возбуждение. И вместе с ним, предчувствие чего-то нехорошего… Девушка замерла на месте, глубоко вдохнула, и заставила себя войти в состояние медитации. Прислушавшись к своим ощущениям, Эш поняла, что говорила ей интуиция. «Не касайся зеркал». Угроза исходила от стекла, самих отражений. Значит, по комнате нельзя идти, закрыв глаза. Значит, придётся смотреть на то, что показывают зеркала.
Эш выдохнула и открыла глаза. Зеркала всё ещё демонстрировали ей во всей красе сцены секса. Стараясь сконцентрироваться на задаче, Эш пошла вперёд, обходя одно зеркало за другим. И чем дальше девушка удалялась от выхода, тем более извращёнными становились картины в отражениях. Чего только Эш не видела с собой в главной роли.
А потом девушка начала слышать стоны. Собственные сладкие стоны, исходившие от зеркал. И поймала себя на растущем желании коснуться стекла, посмотреть, что будет…
Эш слышала шёпот множества собственных голосов, уговаривавших её коснуться любого отражения.
— Ну же, ничего страшного не случится, ты всё равно воскреснешь…
— Неужели ты не хочешь узнать, каково это? Почувствовать пик наслаждения…
— Посмотри, посмотри в зеркала! Всё это могла бы быть ты…
— Разве тебе не любопытно?
— Ну же, коснись, познай, насладись…
— Давай же, всего лишь проведи пальчиком…
— Иди к нам!
— Слейся с нами!
— Стань нами!
— Коснись!
Шёпот перешёл в крики, а затем в адскую какофонию. Крики, стоны, хохот, слились воедино, вызывая у Эш сильнейший дискомфорт и желание разбить, расстрелять выстрелами маны все зеркала вокруг.
Но брюнетка и в этот раз сдержалась, хоть и была на грани. Просто ещё один шаг. И ещё. И ещё…
Какофония стихла, зеркала остались позади, и Эш вдруг поняла, что стоит у большой арки, заполненной темнотой.
— Испытание пройдено. Вам хватило силы воли и дисциплины, поздравляем, — сказал бесстрастный голос откуда-то сверху из тьмы.
Эш выругалась и быстрым шагом направилась в арку. Ей не терпелось покинуть это местечко.
Только оказавшись в очередном прямоугольном зале с двумя выходами (ведущими к награде или продолжению испытания), Эш успокоилась. Сердце девушки бешено стучало. Ведь и правда чуть не сорвалась! Чуть не психанула…
«Нахуй второй этаж и испытания с сердечками. Ни за что и никогда сюда больше не попрусь. А ведь если бы выбрал тогда не усиленные оргазмы, а повышенную возбуждаемость — хрен бы прошёл это испытание,» — подумал реинкарнатор и цокнул языком.
Система настойчиво мигала значком в виде восклицательного знака на краю поля зрения, и Эш решила посмотреть лог, прежде чем отправиться получать награду из сундуков.

        Навык «Концентрация» повышен до 26-го уровня.
      

        Навык «Медитация» повышен до 28-го уровня.
      

        Навык «Дисциплина» повышен до 27-го уровня.
      

        Навык «Предчувствие опасности» повышен до 6-го уровня.
      

        Похоть повышена до 42-х
      

        Интуиция повышена до 9-ти
      

        Сила воли повышена до 46-ти
      

        Дополнительное испытание второго этажа пройдено. Получено +1000 опыта (1055/900), +1 ко всем навыкам и характеристикам.
      

        Уровень повышен с 9-го до 10-го.
      

        Доступно 24 очка характеристик, 24 очка навыков, и 1 очко способностей. Примечание: теперь вы будете получать очки способностей каждые 5 уровней. Очки способностей можно использовать для повышения уровня классовых способностей. 
      

        Интуиция достигла 10. Получено +20 опыта (175/1000) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Предчувствие хорошего (редкая, пассивно) — вы лучше предчувствуете удачные решения.
      

        Предчувствие плохого (редкая, пассивно) — вы лучше предчувствуете опасность и плохие решения.
      
Усилить предчувствие опасности было для Эш слишком заманчивым вариантом, так что она взяла вторую способность. Оставалось ещё кое-что. Эш достигла десятого уровня, что означало появление классовых бонусов и новых свойств способности «похоть и магия».

        Классовые бонусы:
      

        Доказательство силы — обычно игроки могут выбрать второй класс на двадцать пятом уровне, но вы можете сделать это раньше… Если докажите, что достойны. Каждый брошенный вызов, который вы выиграли, уменьшает необходимый уровень для получения второго класса на 1. Всего успешно брошенных вызовов — 3, второй класс будет доступен на 22-м уровне.
      
«Ага, то есть классовым бонусом Система решила заткнуть то, что у меня нет никаких боевых способностей от моего уникального класса. Экая ты хитрая задница,» — подумала Эш. В принципе, это было не так уж плохо. Как и обещала Система, класс «бросающей вызов» позволял получать преимущества, рискуя и продолжая получать дополнительные испытания или заключая пари с другими игроками (или даже аборигенами). И если этот класс уже сейчас позволяет нарушать общие Системные правила для игроков — получать дополнительные испытания с наградами и получить второй класс раньше, значит в будущем он вероятно поможет получить и другие нехилые преимущества. Покуда Эш продолжит бросать вызов всему подряд…
Девушка перешла к описанию своей легендарной способности «похоть и магия». Помимо предыдущих свойств, там теперь была новая строчка:

        Ваши заклинания и способности Похоти на 1% сильнее за каждый ваш уровень, и вы получаете доступ к новым способностям и классам Похоти.
      
«Отлично, то есть мои усиленные оргазмы станут на 10% более усиленными… Ну, бонус мог быть и хуже, я полагаю,» — подумала Эш.
Закрыв системный интерфейс, брюнетка направилась к арке, отмеченной знаком сундука. Пришло время получать награду…
Комната с сундуками была такой же, как в прошлый раз. Шесть сундуков у стен, каждый закрыт на увесистый замок, а сверху, на стене, у каждого сундука висела табличка с изображением, намекавшим на содержимое. У зелёной двери напротив висела связка из трёх ключей, причём один ключ в этот раз отличался, он был золотым.
«Типа, сундук, открытый этим ключом, даст лучшую награду?» — подумала Эш.
Теперь перед ней встал вопрос, какие сундуки открывать. Оружие — однозначно да, и постараться в этот раз его не просрать. Одежда? Пожалуй, нет. Не нужна. Защита? В прошлый раз она достала оттуда неплохой щит. 
— Ладно, для начала оружие, — Эш вставила золотой ключ в замок сундука, отмеченного изображением топора и меча.
Внутри обнаружилось одно единственное кольцо, на этот раз не просто металлическое, а серебряное с маленьким голубым камнем.

        Трансформирующееся копьё-кольцо Коготь Грозы
      

        Артефакт, эпический
      

        Имеет две формы — копьё или кольцо. Трансформируется так чтобы удобно лежать в руке или быть надетым на палец. Наконечник копья куда острее и прочнее, чем выглядит. При ударе по желанию владельца может поразить цель мощным разрядом электричества. 
      

        Дополнительное свойство — привязка. После смерти владельца переносится в убежище вместе с ним.
      
— А-а-а! Да, сука! Вот это я понимаю награда! — закричала Эш, ничуть не скрывая своей радости.
Ей даже захотелось попрыгать по комнате, но этот детский порыв девушка всё же сдержала.
Надев кольцо на палец, Эш тут же мысленно приказала ему трансформироваться. Копьё имело длинный наконечник, заточенный со всех сторон. Таким можно не только колоть, но и вполне эффективно рубить. Само оружие выглядело просто, без изысков, но магическое чутьё Эш ощущало сокрытую внутри копья силу.
Немного поиграв с копьём, отработав пару ударов, Эш снова трансформировала оружие в кольцо. Пришла очередь второго сундука, и Эш выбрала защиту. На дне лежали два простеньких металлических браслета.

        Парные браслеты малого энергощита
      

        Артефакт, очень редкий
      

        Два браслета, при ношении вместе на разных руках, покрывают тело владельца защитным барьером. Барьер не мешает двигаться, дышать или принимать пищу, и защищает только от вражеских атак.
      

        Дополнительное свойство — привязка. После смерти владельца переносится в убежище вместе с ним.
      
«Ну, звучит неплохо,» — подумала Эш, надевая браслеты на запястья. 
Оставался один ключ и четыре сундука. Одежда, зелья, что-то магическое, и неизвестный сундук, отмеченный изображением волчьей морды. 
«Рискнуть и открыть сундук с волчьей мордой? Или взять одежду, понадеявшись на то, что на ней тоже будет привязка?» — думала Эш.
В итоге прагматичность всё же победила, и Эш открыла сундук с одеждой. Содержимое её скорее порадовало, чем нет. Внутри была одна единственная юбка. Короткая, чёрная, зато с какими свойствами…

        Юбка дикого вихря
      

        Артефакт, очень редкий
      

        Даёт владельцу возможность использовать «дикий вихрь». Дикий вихрь резко возникает вокруг владельца артефакта, нанося режущие повреждения врагам и сбивая их с ног, аналогично заклинанию «вихрь клинков».
      

        Дополнительное свойство — привязка. После смерти владельца переносится в убежище вместе с ним.
      
Недолго думая, Эш сменила свои брюки на юбку. И теперь ей не терпелось испытать новые артефакты в деле… Оставался вопрос, куда пойти. На первый этаж, на третий, или всё-таки на четвёртый?
С одной стороны, Система довольно жирно намекала, что не стоит пытаться взять четвёртый этаж с наскока. С другой стороны, это не значило, что не нужно туда идти. В конце концов, если бесконечно сидеть на первых трёх этажах, фармя дополнительные испытания, можно вообще забыть, зачем это нужно. Превратиться в Маркуса, побежавшего обратно качаться при встрече с первой же серьёзной трудностью…
Эш же считала, что прокачка должна быть результатом, а не средством преодоления трудностей. К тому же, короткая медитация показала, что интуиция и предчувствие опасности молчат на тему подъёма на четвёртый этаж. А вот от мысли о третьем и первом начинают шевелиться, вызывая нехорошие ощущения…
— Решено, иду на четвёртый этаж, — сказала Эш.
«И в этот раз никаких пари с первыми встречными,» — подумал реинкарнатор.

Глава 25

Эш вновь очутилась на берегу. Волны неспешно бились о пляж, почему-то вызывая у девушки пошлые ассоциации. Ветер, похоже тоже имел игривое настроение — каждый второй порыв норовил задрать Эш её новую юбку-артефакт. Эш, несмотря на пошлые мыслишки в собственной голове, настрой ветра не разделяла и яростно материлась, удерживая юбку на месте.
Прогулка по пляжу, на котором царил игривый ветер, как оказалось, была далеко не худшим, что сегодня ждало Эш на четвёртом этаже Ахегаума. Потому что, когда девушка вошла в прибрежный город, порывы ветра не прекратили терроризировать её юбку. И к симфонии порывов ветра и мата Эш добавились комментарии аборигенов…
— Отличные ножки, красавица!
— Я тебе в жопу их запихну!
— А почему трусики такие скучные?
— У матери своей спроси, свиноёб горбатый!
— Красивая попка…
— Заткнись или я ТВОЮ попку превращу в отбивную!
Примерно так Эш добралась до причала. Здесь всё ещё стоял корабль Маркуса, но было и ещё одно, незнакомое судно. К нему Эш и отправилась.
Судно принадлежало аборигенам, которые, в отличие от городских, не сделали ни единого комментария по поводу постоянно задираемой ветром юбки Эш. Вероятно, сказался высокий профессионализм матросов, чей капитан в первую очередь ассоциировался у Эш с хроническим алкоголизмом и о роде своей деятельности выразился «возим тут всякое с острова на остров». А может, сказалось абсолютно убийственное выражение лица девушки, эпическое копьё в её руках, и та слышная издалека ругань, с которой брюнетка шла через город.
С капитаном Эш договорилась. Судно в любом случае поплывёт на восток (то есть как раз туда, куда требует испытание четвёртого этажа), так что за небольшую плату девушку возьмут с собой и высадят на самом восточном острове их стандартного торгового маршрута. Ну а там она сама продолжит искать путь к острову «Икос», необходимому для прохождения испытания.
Дело оставалось за малым — найти эту самую небольшую плату до того, как корабль отплывёт. К счастью, времени было ещё много, и Эш успела спуститься на первый этаж, нарваться там на небольшую банду лесных аборигенов, получить 5 опыта (160/1000) и собрать с трупов необходимую сотню монет. Что Эш планировала делать потом, оказавшись почти без денег на незнакомом острове посреди незнакомого этажа? Как обычно — разобраться на месте. В крайнем случае всегда можно кого-нибудь ограбить или очень сильно захотеть найти потерянный кошелёк. Побираться и помирать с голоду Ахегаум игрока точно не оставит.
Большую часть плавания Эш провела в каюте. Во-первых, делать снаружи всё равно было нечего, во-вторых, не хотелось мельтешить перед глазами у матросов. Особенно с учётом того, что ветер продолжал буянить и терроризировать юбку брюнетки.
Опасения Эш насчёт матросов подтвердились первой ночью, когда к ней в каюту ввалилась троица мужчин. Сюрпризом для Эш это не стало — благодаря почти 40 единиц восприятия, улучшенному слуху и предчувствию опасности, девушка проснулась задолго до того, как дверь скрипнула. Троица несостоявшихся насильников огребла древком эпического копья по лицам, яйцам и коленным чашечкам, и с тех пор до конца плавания Эш никто не беспокоил.
Примерно в полдень третьего дня плавания, корабль наконец прибыл в самую восточную часть своего маршрута, и Эш сошла на берег. Здешний город был куда больше, чем на том, первом острове. Порт здесь тоже был полноценный и не ограничивался парой пирсов. Эш отправилась вперёд с двумя твёрдыми намерениями: выяснить что за остров «Икос» такой и сколько до него ещё плыть, и заработать денег. Спустя час блуждания по городу, разговоров с местными, одну неудачную попытку изнасилования и две драки, Эш выяснила следующее: она в жопе.
Дальше на восток никто из аборигенов принципиально не плавает. Потому что там как раз водится та неведомая херня, напугавшая до усрачки Маркуса. Она жрёт корабли целиком вместе с экипажем, и видевшие её собственным глазами в лучшем случае обсирались и обоссывались на месте. С тем, чтобы просто взять и обплыть это место через север или юг тоже имелись какие-то проблемы, конкретно местные ничего не говорили, просто отбрехивались фразой: «ну попробуй, раз такая умная.» Итог: надо покупать собственное судно, где-то искать экипаж, и плыть самостоятельно. Или ждать других игроков с собственным кораблём и набиваться к ним в команду. 
Ещё Эш узнала, что на острове, глубоко в джунглях, есть очень интересные руины, в подземельях которых можно получить некоторое количество ценностей и опыта за убийство монстров. Местных нисколько не смущало то, что охотники за сокровищами живятся там уже лет пятьдесят, и не монстры, не сокровища всё никак не иссякнут. А для Эш это служило отличным индикатором — руины предназначены для игроков. В конце концов, надо же как-то зарабатывать на корабли…
И вот, брюнетка в чёрной юбке, белой рубахе, с копьём в руках и двух металлических браслетах на запястьях, пробирается через джунгли в указанную местными сторону, где должны находиться те самые руины. Внимание девушки привлекает необычная фауна — большие рыжие птицы, двухголовые ящерицы с синей или алой чешуёй, четырёхрукие обезьяны. Живность не беспокоит Эш, предпочитая разбегаться и наблюдать за брюнеткой издалека. Наконец, джунгли кончаются, и перед Эш открывается вид искомых руин.
Большая серая каменная пирамида в центре, и куча остатков строений вокруг. Древний разрушенный город… Возможно, когда-то здесь принимали игроков, плывущих на восток. Хотя, скорее всего, руины уже были созданы такими. Ведь они лишь функция, условность в одном из ста испытаний Ахегаума…
Эш осторожно продвигалась к пирамиде. Именно там должен быть вход в подземелья. До пирамиды удалось добраться без происшествий — в руинах города было тихо, не встречалось ни единой живой души. Обойдя пирамиду по кругу, Эш обнаружила вход. Длинный, кромешно тёмный тоннель привёл в освещённую сияющими кристаллами круглую комнату, в которой помимо выхода наружу было три лестницы, ведущие вниз.
«До боли напоминает второй этаж,» — подумала Эш.
Девушка вошла в состояние медитации, прислушиваясь к интуиции. Все три спуска несли одинаковую степень угрозы. Слабую, едва различимую, затаённую опасность…
«Ну раз нет никакой разницы, я выбираю центральный проход,» — решила Эш и принялась спускаться по ступеням. Здесь не было освещения, следующая партия кристаллов сияла где-то вдалеке, и двигаться приходилось в темноте. Не кромешной, но всё же Эш едва видела окружение. «Плохо. Очень плохо…» — думала брюнетка, продолжая осторожно идти вперёд. Её шаги не издавали вообще никакого шума, благодаря способностям и осторожности…
«Жаль, зараза, навык скрытности не прокачается…» — подумала Эш. Ну да, последний секс был слишком давно, и легендарная способность брюнетки активировала свой штраф, уменьшив скорость всей прокачки в сто раз. Впрочем, сейчас Эш интересовали деньги. Пофармить опыт на местных монстрах можно и потом… Да и мало ли в Ахегауме источников этого самого опыта? Успеется ещё получить очередной уровень, всё равно очки Эш пока тратить не собиралась.
Стоило Эш сойти со ступенек и оказаться в широком коридоре, Система вдруг вывела перед лицом девушки сообщение:

        Добро пожаловать на одно из дополнительных испытаний четвёртого этажа. Здесь вы можете получить: ахегао, драгоценности, артефакты, телепорт в место, более близкое к цели основного испытания.
      
«И почему никто ничего не сказал про телепорт?» — подумала Эш. Впрочем, девушка догадывалась, почему. Нет резона делиться такой информацией с другими игроками. Ищущие обходной путь рано или поздно наткнутся на руины. А те, кто предпочитает пытаться прорваться через тварь в океане… Ну, это их дело. Пусть пытаются дальше.
Эш пошла вперёд в полутьме. Монстров тут не было, но девушку встретили ловушки, очень похожие на «комнату-мясорубку» на втором этаже. Нажимные пластины на полу, выскакивающие из стен длинные железные шипы, циркулярные пилы, двигающиеся вперёд-назад…
Всё осложняла темнота, заставляя Эш материться и жалеть, что не выучила хоть какое-то заклинание для освещения окрестностей. Тем не менее, у девушки получалось без особых проблем избегать ловушек. Здесь их было куда меньше, чем на втором этаже, двигались они намного менее интенсивно, оставляя Эш больше пространства и времени для манёвров. Так что благодаря высокому восприятию, ловкости, и бонусам к скорости движения, Эш без особых проблем преодолела коридор.
Девушка оказалась в небольшом круглом зале, освещённом кристаллами в потолке. По центру стоял сундук, а по бокам было два прохода с лестницами. Одна вела вверх, другая вниз. 
«Понятно, возьми награду, и либо иди на более сложное испытание, либо возвращайся наверх,» — подумала Эш. Девушка быстрой походкой подошла к сундуку и замерла. Что-то её смущало, что-то было не так… Шаг назад. Короткая медитация, чтобы прислушаться к внутреннему чутью…
Сундук источал опасность. Скрытую, затаённую, и отнюдь немаленькую опасность. «Ловушка?» — подумала Эш, осматривая деревянный контейнер. И вдруг девушку осенило. «Неужели…» — подумала Эш, трансформируя кольцо в копьё.
Наконечник «Когтя Грозы» воткнулся в плоть «сундука», и мимик завизжал, разинув огромную пасть, полную чёрных зубов. К Эш потянулись тоненькие ручки мимика и его гигантский белый язык. А потом девушка приказала копью активироваться и ударить мимика молнией. Существо завизжало пуще прежнего, задёргалось, и через пару секунд сдохло, растёкшись по полу дымящейся лужей бледной плоти и чёрных зубов. Местами лужа сохраняла очертания сундука — в ней встречались доски и металлическая обивка…

        Получено 1 опыта (161/1000) за убийство: мимик, 10-й уровень.
      

        Примечание: опыт уменьшен до минимального значения из-за активного штрафа (способность «похоть и магия»)
      
— Ну и блевотная же мерзость эти ваши мимики, как и всегда, — покачала головой Эш.
Бросив последний взгляд на поверженное существо, девушка отправилась к лестнице, ведущей вниз. Перед Эш предстал ещё один широкий коридор с двумя рядами колонн, на первый взгляд совершенно пустой. На самом деле примерно каждая третья колонна здесь и несколько плит на полу были мимиками. 
Эш продвигалась с огромной осторожностью, постоянно медитируя, чтобы уловить, откуда идёт угроза. Девушку спасало то, что мимики не нападали на жертву, пока та не пройдёт мимо и не подставит спину, или не наступит на них. Так что Эш могла тратить время на медитацию и постепенно вырезать тварей по одиночке. Увы, за каждого давали лишь единичку опыта из-за штрафа. Эш твёрдо пообещала себе, что вернётся сюда, когда бонус к прокачке будет активен. Слишком уж хорошее место чтобы качать интуицию, предчувствие опасности и восприятие. Да и опыта за тварей десятого уровня должны давать немало.
Убив полтора десятка мимиков (176/1000 опыта), Эш преодолела этот коридор и снова очутилась в круглом зале. Сундука здесь не было, только две лестницы, как и в прошлый раз — одна вверх, другая вниз.
Эш спустилась по очередному тёмному лестничному пролёту и оказалась в небольшом квадратном зале. За её спиной хлопнула упавшая железная решётка, отрезавшая путь обратно. По центру зала находился светящийся синим круг со сложным заковыристым знаком в центре. Эш подошла ближе. Опасности от круга не ощущалось, и за неимением альтернатив, Эш шагнула внутрь. Система высветила сообщение:

        Желаете телепортироваться ближе к острову Икос?
      

        Да/Нет
      
Эш чувствовала какой-то подвох, ну не может же быть таким простым испытание, сильно облегчающее прохождение этажа. «Как бы меня сразу в пасть той подводной твари не телепортировали,» — подумала Эш и выбрала вариант «да». Круг и знак под ногами вспыхнули ярче, и комната вокруг Эш исчезла, сменившись… Широким коридором. 
На первый взгляд подземелье было похоже на прошлое, но только на первый. Источником света здесь служил светящийся мох, которым были покрыты стены и часть потолка. Оба направления коридора тонули в темноте. Но одно из них прямо излучало серьёзную опасность, заметную даже без медитации. А вот второе направление было спокойным, и Эш отправилась туда. Увы, там девушку встретил тупик. Пришлось разворачиваться и идти обратно. 
Коридор часто изгибался, но не имел никаких ответвлений или развилок. Постепенно ощущение опасности нарастало, сгущаясь подобно тучам перед дождём. Не видя и не чувствуя никаких конкретных источников угрозы, Эш напрягалась всё сильнее. То, что источало опасность было впереди, оно ждало…
Выйдя из-за очередного поворота, Эш оказалась в большом зале. Пол здесь почти полностью был покрыт мхом, а по центру находился гигантский цветок с множеством длинных лиан, лежавших на полу. Цветок и был источником угрозы. Гигантский розовый бутон цветка напоминал раскрытую пасть, и судя по зияющему тёмному провалу, ей и являлся. Шипастые лепестки дополняли картину. 
Цветок никак не реагировал на Эш, и та решила просто обойти его, бесшумно двигаясь по краю зала. До поры до времени это работало, но на середине пути цветок вдруг вздрогнул, и лежавшие до этого момента неподвижно лианы разом устремились к брюнетке.
— Сука! — вскрикнула Эш, уворачиваясь от длинных зелёных отростков, атаковавших с неожиданной скоростью.
Не давая девушке времени, цветок плюнул сгустком чего-то белого из своей зияющей пасти, заставив Эш снова уклоняться. Стоило брюнетке уйти от плевка прыжком, её окружили подползшие со всех сторон лианы, и одновременно попытались схватить.
Усилием воли Эш активировала «дикий вихрь» — способность, даваемую юбкой-артефактом. Ветер закружился вокруг брюнетки, в очередной раз задрав той юбку. Однако сейчас её это не волновало. Потому что вихрь разрезал лианы на несколько толстых кусков и раскидал в стороны. Опасность миновала. Цветок снова плюнул, и Эш рванулась вперёд, трансформируя кольцо в копьё прямо по ходу движения. Удар копья, затем удар молний, и цветок бессильно опал вниз.

        Получено 1 опыта (177/1000) за убийство: плотоядный цветок-гигант, 15-й уровень.
      

        Примечание: опыт уменьшен до минимального значения из-за активного штрафа (способность «похоть и магия»)
      
— А всё-таки мощная штука этот коготь грозы, — пробормотала Эш, возвращая копью форму кольца.
«Надо будет потом ещё обязательно пару раз пройти второй этаж с дополнительными комнатами, получить что-нибудь эпическое в качестве защиты. Да и остальные сундуки не помешает открыть золотым ключом, эксперимента ради,» — подумала Эш.
Ощущение угрозы после смерти цветка почти полностью исчезло. Оно ещё тянулось слабенькой ниточкой откуда-то издалека, но рядом с собой Эш опасностей не чувствовала. 
Девушка прошла через проход, и вдруг услышала громкий «пфых» где-то у себя над головой. Резко отскочив и развернувшись, девушка приготовила копьё к атаке… Но было поздно. Проход заполнился зеленоватым газом, а прилипшее к потолку странное растение, казалось, ухмылялось своей широкой пастью. Эш почувствовала невероятную слабость, перед глазами всё поплыло, и девушка потеряла сознание.

Глава 26

Очнулась Эш с ощущением что что-то не так. Не пошевелить ни руками, ни ногами. Краткий осмотр окрестностей показал, что тело Эш захвачено огромной зелёной стеной. Судя по её колебаниям — растением. С одной стороны торчит голова Эш, а с другой, судя по дуновениям ветра и колебаниям юбки — задница и часть бёдер. Внизу был песок, а впереди — море. Насколько могла судить Эш, зелёная стена не имела видимого конца и плавно огибала всю береговую линию.
— Бля-а-а… Что за хуйня? — выдала брюнетка.
Голова была адски тяжёлой, а разум с трудом соображал, не желая крутить мыслительные шестерёнки. Выстрел маны не работал. Вообще ничего, похоже, не работало — Эш попыталась применить заклинание огня и поняла, что полностью утратила контроль над маной.
— Бесполезно, подруга, — хмыкнул чей-то незнакомый голос сбоку.
Эш повернула голову… И увидела так же торчащую из стены голову длинноволосой блондинки.
— Где мы? Что происходит? — спросила Эш.
— Ты тут что ли случайно оказалась? — ответила вопросом на вопрос блондинка.
— Ну не специально, это уж точно, — хмыкнула Эш.
— И как тебя так угораздило? Так, ты вообще с какого этажа? Какой уровень?
— Десятый, не была выше четвёртого.
— И как ты тогда умудрилась пройти комнаты с мимиками? Это же долбанная секретка для высокоуровневых игроков!
— У меня интуиция прокачана с предчувствием опасности.
— Брешешь, там нужен минимум полтинник чтобы отличить мимика! Хрен ты столько вкачаешь неосновную характеристику на десятом уровне!
— Ну если просто идти, может и нужен полтинник, но мимики не атакуют кроме как со спины, так что я просто медитировала, прислушиваясь к ощущениям. Так и прошла, — ответила Эш.
— Ну ладно, тогда верю… Редкое у тебя сочетание навыков. Небось и титул легенды нубятника имеешь?
— Имею.
— Ох, ну и угораздило же тебя вляпаться, подруга.
— Ты объяснишь мне уже наконец, где мы, что происходит, и как отсюда выбраться, высокоуровневая ты моя? — Эш начинала постепенно приходить в себя, и постепенно терять терпение.
Ответы блондинки её откровенно бесили.
— Эх, и с чего бы мне начать… Короче, это остров Цветка. Да, он так и называется. Весь этот остров покрыт одним гигантским растением. Те цветки, которые ты видела в подземке — его часть. Цветок довольно мирный снаружи, и агрессивный ближе к центру острова, где расположены более важные части цветка...
— Что-то это нихрена не похоже на мирное поведение! Какого дьявола он нас в таком виде удерживает?!
— Подожди, подожди, обо всём по порядку, — менторским тоном ответила блондинка.
— Ладно, всё равно выбора нет… — вздохнула Эш.
— В общем, телепорт выводит в подземку, очень близко к центру. Там есть два варианта. Ты либо с боем пробиваешься и уничтожаешь жизненно важные части цветка, вызывая коллапс, либо проигрываешь и цветок тебя жрёт. Вот тут-то и начинается самое интересное… Короче, цветок переправил тебя по своим внутренностям и запер здесь. С противоположной стороны торчит твоя задница, к слову.
— Это я уже поняла. Что теперь будет-то? Эта хрень нас собирается переваривать, или как?
— Хо-хо, о нет, подруга. Не собирается. Видишь ли, на острове Цветка, помимо самого цветка, живёт племя аборигенов. 
У Эш по спине пробежали мурашки, потому что она догадалась, к чему ведёт блондинка.
— Они довольно мирные, питаются плодами цветка, взамен защищают его от агрессивной живности, помогают избавляться от паразитов…
— Эту хрень ещё и защищать нужно?! — воскликнула Эш с некоторым недоумением.
— Некоторые части нужно. В общем, я всё это к чему. Пока мы тут торчим, аборигены будут приходить и пользоваться нашими торчащими с той стороны кисками и попками. А цветок будет нас кормить, чтобы мы не померли от истощения.
— Охуеть, — сказала Эш.
— Это только первая фаза, — спокойно ответила блондинка.
— И сколько их всего, этих фаз? И что будет дальше?
— Пока мы здесь торчим, нас не просто будут кормить и ебать. Цветок постепенно изменит наши тела. Когда изменения станут приемлемыми, нас ждёт транспортировка к месту второй фазы… Не буду тебе говорить, что именно нас ждёт, не хочу портить сюрприз, — блондинка хихикнула.
— Ты не сказала, как освободиться. 
— А никак. Цветок полностью блокирует ману и сковывает тело. Даже игроки семидесятого уровня выбраться не смогли, когда пытались.
— Но мы же не можем здесь навсегда застрять? — в этом вопросе Эш слышалось куда больше надежды, чем брюнетка готова была признать.
— Ну, рано или поздно кто-то убьёт цветок, и тогда мы выберемся. Я не слышала, чтобы цветок кого-то отпускал, даже после четырнадцати фаз изменения. Это, кстати, широко известный рекорд. А цветок после смерти очень быстро возрождается, к слову. 
— То есть мы тут будем торчать пока кто-нибудь не придёт и не убьёт эту хреновину. Охуительно. Ты-то зачем полезла в такое пиздецовое место, если знала о последствиях проигрыша?
— Как зачем? Сексуальные навыки прокачать, да тело изменить.
— Так, подожди. Ты что, СПЕЦИАЛЬНО сюда за этим пришла? — Эш не верила в услышанное.
— Ну да, а что?
— Ты ебанутая наглухо.
— Девочка, поброди по Ахегауму с моё, ты и не такие ебанутые схемы встретишь. Изменённые цветком тела с надрессированными секс-навыками и определённым набором способностей хорошо продаются, знаешь ли.
— Охуеть, — сказала Эш, — Почему такая хуета вообще существует всего лишь на блядском четвёртом этаже?
— Потому что это секретка для высокоуровневых игроков, я же уже говорила. Нубы типа тебя не должны проходить комнаты с мимиками. Вы должны там один-два раза помереть и больше либо не соваться в те руины, либо как минимум избегать центрального прохода. В других проходах нет мимиков, зато есть сокровища и телепорты на более гостеприимные острова.
«Охуительно повезло, ничего не скажешь,» — подумала Эш. Насколько брюнетка могла судить, выбраться действительно не получится. Заклинания не работают, выстрел маны тоже, копьё не трансформируется из-за недостатка пространства, даже юбку и её «дикий вихрь» активировать не получается. Можно было бы попробовать бросить вызов… Но кому? Цветок за разумное создание вряд ли сойдёт, а блондинка не может освободить Эш. «Жопа, полная и безоговорочная жопа. Похоже, остаётся и правда только расслабить булки и ждать пока кто-нибудь не убьёт этот мегацветочек,» — подумала Эш.
Какое-то время Эш продолжала просто созерцать море. Ничего не происходило. Блондинка, с точки зрения Эш, исчерпала свою полезность, так что дальше расспрашивать её она не стала. 
Вдруг, Эш почувствовала чьи-то руки на своём заду. «Бля, начинается…» — подумала брюнетка.
— О-о-о, пришли, наконец, — сладострастно простонала блондинка.
Эш, тем временем, почувствовала холодное железо. Судя по всему, её трусики разрезали, после чего стянули. И это Эш ещё стерпела, но вот когда начали резать юбку…
— Стойте суки! Пидорасы! Вы чё, охуели?! Юбку не трогайте! Это артефакт, мать вашу! Бля-а-а-а!!!
Увы, протесты девушки не возымели никакого эффекта. Аборигены успешно разрезали юбку-артефакт и стянули её с застрявшей в зелёной стене брюнетки. Так что теперь им открылся отличный вид на круглую попку и беззащитную киску Эш…
Брюнетка почувствовала, как чьи-то пальцы сначала аккуратно, затем настойчиво трогают её самое интимное место. А блондинка тем временем уже вовсю охала и ахала, судя по всему, не испытывая ни капли стыда.
Пальцы аборигена же потихоньку вводили Эш в нужную кондицию, несмотря на внутренний протест девушки. Постепенно Эш возбуждалась, и внизу у неё становилось мокренько…
— Ай! — вырвалось изо рта Эш, когда она почувствовала внезапное вторжение чего-то большого, горячего и твёрдого.
Член аборигена бесцеремонно ворвался во взмокшую киску девушки, без предупреждений и какой-либо заботы о её удобстве. А потом Эш принялись трахать. Просто и без затей, абориген на противоположной стороне зелёной стены долбил застрявшую в этой самой стене девушку, и той не оставалось ничего кроме как постепенно заводиться против своей воли. Что-то точно было не так в Ахегауме с сексом, уж очень легко Эш возбуждалась, когда сама того не хотела, даже без способностей на усиление возбуждения. Вскоре Эш надоело сдерживаться, и она принялась громко стонать вместе с блондинкой…
Оргазм накрыл Эш в тот же момент, когда кончил трахавший её абориген, и горячая струя его спермы ударила внутрь. Оргазм, благодаря взятой за двадцатку похоти способности, был, как и в прошлый раз, сокрушительным. Наверное, если бы Эш не была скована зелёной стеной, то тряслась бы в конвульсиях. По крайней мере кричала девушка очень громко… Однако, в этот раз Эш не вырубилась. Похоже, она адаптировалась к той перегрузке удовольствием, которую обрушивало на неё собственное тело.
Но, как оказалось, это был ещё не конец. Потому что Эш толком не успела прийти в себя, как почувствовала, что в неё проникает новый член…
— Животные! Свиньи! Да как тебе не мерзко сувать туда, там же ещё ничего не вытекло-о-о… — возмущённые реплики Эш перешли в стоны, когда второй по счёту член принялся долбить её киску.
Новый партнёр оказался куда агрессивнее и быстрее прошлого, однако довести Эш до второго пика ему не удалось. Вот только за вторым членом последовал третий, а за ним четвёртый и пятый…
После третьего по счёту оргазма, Эш едва соображала, где она, кто она, и что вообще происходит. Из прострации брюнетку вывело осознание, что очередная головка упирается ей не в киску, а кое-куда повыше. В туго сжатое колечко ануса, если точнее.
— Не-не-не, только не в жопу-у-у-у!!! Бля-а-а-а!!!
Проникновение и сам секс были болезненными и неприятными. Но Эш пребывала в настолько опустошённом состоянии, что её это толком не волновало после первых нескольких секунд.
После первого в жизни Эш анала, аборигены, кажется, кончились. По крайней мере, никто больше в брюнетку ничего не пихал. Блондинка тоже прекратила охать, и опустив голову, просто бездействовала. Система настойчиво мигала значком уведомления, но Эш было не до того — она едва соображала после трёх усиленных способностью оргазмов и потери анальной девственности.
Вдруг, Эш ощутила движение. Двигалась зелёная стена… Нет, её часть. Та часть, в которой была заключена Эш. Двигалась, поворачивая тело девушки, поднимая голову и опуская задницу. Теперь Эш находилась в диагональном, а не горизонтальном положении, и чувствовала, как из её дырочек вытекает сперма. Тут же стене рядом с головой Эш открылось небольшое отверстие, и оттуда выполз зелёный отросток. Выполз и принялся настойчиво тыкаться в лицо брюнетки.
— Возьми его в рот… Покормит, — сказала откуда-то сбоку блондинка.
«Ну уж нет, хер вам. Лучше сдохну от истощения, чем продолжу тут так висеть как кукла для ебли,» — подумала Эш.
Увы, её планам не суждено было сбыться. В стене открылось ещё одно отверстие, побольше, и оттуда выполз ещё один зелёный отросток. Он раскрылся, присосался к губам Эш, и после некоторых странных и непонятных самой девушке манипуляций, умудрился разжать плотно сжатые челюсти. Затем из него что-то высунулось, побороло активно препятствовавший кормлению язык Эш, протолкнулось в глотку, и принялось изливать туда что-то тёплое… Эш очень старалась не ассоциировать это с оральным сексом, но у неё не получалось.
— Бесполезно сопротивляться, подруга, — сказала блондинка, которую цветок уже покормил и вернул в горизонтальную позицию.
Эш нечленораздельно замычала в ответ. «Похоже, это надолго… И чего такого я захотел, чтобы здесь оказаться?» — подумал реинкарнатор.
Волны бились о пляж, принудительное кормление Эш завершилось успехом, и цветок вернул девушку в горизонтальное положение. Выхода кроме как ждать спасения, похоже, действительно не было…

Глава 27

За неимением других дел, Эш, придя в себя, принялась читать Системные уведомления.

        Получено 430 опыта (607/1000) за секс: культист цветка 1-го уровня (6 штук)
      

        Похоть повышена до 45-ти
      

        Покорность повышена до 5-ти
      

        Получен навык «Анальный секс».
      

        Навык «Анальный секс» повышен до 3-го уровня.
      

        Навык «Вагинальный секс» повышен до 16-го уровня. Получено +20 опыта (627/1000) за развитие навыка. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Повышенная вагинальная чувствительность (обычная, пассивно) — повышает чувствительность вашей вагины во время секса.
      

        Повышенная вагинальная эластичность (обычная, пассивно) — повышает эластичность вашей вагины, что позволяет легче переносить проникновение больших объектов и сохранять форму.
      
«Ну уж нет, только не чувствительность,» — подумала Эш, выбирая второй вариант.
— И долго нам тут так висеть? Долго будет длиться первая фаза? — спросила брюнетка, повернув голову к своей товарке по несчастью.
Или счастью. Это кому, как, и смотря с какой стороны посмотреть…
— Обычно первая фаза длится несколько дней, максимум неделю. Минимум вроде два дня… Я тут уже третий день, — ответила блондинка.
«Бля-а-а-а-ать,» — подумала Эш.
— И часто аборигены ебут?
— Обычно четыре раза в день. Иногда три, иногда пять или шесть.
«Бля-а-а-а-ать! Меня же тут так сделают блядоватой нимфоманкой! Или стоп, схуяли это сделают?! Моя воля непреклонна, и никаким членам её не сломить! Просто халявный опыт буду получать. И удовольствие… Так, стоп, нет, не поддаваться соблазнам! Это ещё одно сраное испытание, как и весь этот блядский мир! И оно сделает меня сильнее…» — думала Эш. Пока что больше ничем себе помочь она не могла…
***
Жанна Эль-Лионель — именно так звали блондинку, находившуюся в зелёной стене рядом с Эш — смотрела на брюнетку-новичка с откровенным любопытством. В то, что она соврала насчёт уровня, Жанна не верила. Её чутьё говорило, что девушка не врёт. Чутьё пусть и слабое в данном теле, но всё же чутьё высокоуровневого игрока, забравшегося аж на пятьдесят пятый этаж Ахегаума. Ему были все основания верить. 
Оказаться способной на десятом уровне пройти тот зал с мимиками — это вполне себе солидное достижение, на самом-то деле. Но гораздо больше Жанну впечатляло поведение брюнетки. Вопросы только по делу, никаких истерик, минимум бесплодных попыток вырваться. 
Опять же, заведомо бесполезную попытку откусить себе язык брюнетка не предприняла. Цветок не отпускает своих жертв, и такая банальщина как откушенный язык не поможет обмануть этот чудовищный организм. Ну серьёзно, эта штуковина блокирует ману и все способности, и прекрасно знает какими веществами кормить пойманных игроков. Кто-то правда думает, что Цветок не позаботился бы о ранах? Находились новички, случайно попавшие к Цветку, которые так не думали, да, Жанна сама таких видела. Их ждало сильное разочарование в виде принудительного исцеления. Не говоря уже о том, что откусить себе язык вообще мало кто способен. Хотя в том, что брюнетка смогла бы, Жанна не сомневалась. Но то, что она этого не делала, в глазах Жанны только добавляло ей очков.
Захваченные Цветком новички были редкостью, но за то время, которое Жанна приходила сюда, в её опыте накопилось несколько примеров. Да и другие любители и любительницы посещать Цветок делились своим опытом… Обычно новички психовали, истерили, и изматывали себя бесплодными попытками вырваться. Всё же, на четвёртом этаже ещё мало кто готов к такой подставе и такому приключению как обездвиживание на несколько суток с регулярными изнасилованиями. В итоге, конечно, Цветок давал им желаемое, в той или иной форме, ведь Ахегаум так устроен, но первичная реакция у брюнетки, в сравнении с другими новичками, была очень спокойной. Слишком спокойной.
И это вызывало в Жанне любопытство. В конце концов, на шлюху брюнетка не была похожа. Обычная девушка-новичок, пока ещё не подозревающая, что Ахегаум может сделать с разумным существом… Впрочем, после Цветка её мало что удивит этажа эдак до двадцать пятого. Ну или двадцатого, если полезет на дополнительные испытания. 
«Хотя, настолько фигурно вляпаться в секретку… Как бы этой девахе уже на следующем этаже не влезть во что-то подобное. Хотя нет, стоп, на пятом этаже всё довольно ровно. Вот на седьмом и восьмом…» — Жанна погрузилась в приятные воспоминания…
— Эй, ты, псс, — блондинка окрикнула Эш.
— А? — повернулась брюнетка.
— Как тебя зовут хоть? Я Жанна Эль-Лионель. Можно просто «Жанна». Хотя я предпочитаю «Жанночка».
— Эш. Просто Эш.
— Эшечка?
— Нет. Определённо нет.
— Ну ладно… Знаешь, должна сказать, если ты тут оказалась, какая-то часть тебя определённо хотела чего-то подобного. Ты ведь в курсе, что Ахегаум так работает?
— Я в курсе, что этот блядский мир исполняет желания через задницу, очень вольно трактуя формулировки.
— Судьба видит все доступные тебе пути, и выбирает тот, который наиболее соответствует твоим желаниям. Это аксиома. Как и то, что судьба не может сделать невозможное возможным. Она лишь меняет события так, чтобы сделать маловероятное вероятным, а вероятное неизбежным. А третья аксиома судьбы звучит так: кто бы что не говорил, но глубинные желания, на которые ориентируется Ахегаум, не меняются быстро. То, чего ты хотела всей душой едва лишь ступив в этот мир — именно оно будет вести тебя долго. Очень долго. Пока ты не изменишься. Или пока не вырастешь достаточно, чтобы видеть свои пути и выбирать из них осознанно.
— Очень пафосная речь для девки, качающей тела на продажу через подставление жопы аборигенам четвёртого этажа, — фыркнула Эш.
У Жанны дёрнулся глаз. Признаться, задело, задело. «Да кто она вообще такая, чтобы судить чем и ради чего я занимаюсь? Пиздючка мелкоуровневая, ещё до десятого этажа не доползла, а гонору как будто спустилась с сотого!» — подумала блондинка. Впрочем, она быстро взяла себя в руки. Поддаваться на провокации девки десятого уровня она точно не собиралась…
— Ты вообще бесплатно им жопу сейчас подставляешь, — фыркнула в ответ Жанна, — и вообще, я, между прочим, до пятьдесят пятого этажа доходила, могла бы и послушать мою мудрость, авось мозгов бы прибавилось.
— Обойдусь как-нибудь.
— А вот и не обойдёшься! Нам тут вместе ещё может дней двадцать-тридцать торчать, а то и больше. Неужели не хочешь поболтать?
— Ты же говорила, что первая фаза длится максимум неделю.
— Ну а ты думаешь на второй фазе нас разлучат? Да хрен там, опять будем вместе торчать.
— Охуенно, бля, слов нет, — вздохнула Эш.
— Эй, не начинай жаловаться, я бы тоже предпочла кого-то другого иметь в напарницах. Кого-то более весёлого и менее мрачного.
— Хуячного, блять! Хули веселиться? Я угодила в сраную ловушку, которой избежала бы если бы не была СЛИШКОМ ХОРОШО ПРОКАЧАНА для блядского четвёртого этажа! И теперь мне тут торчать хуй знает сколько, пока к моей жопе будут выстраивать сраные очереди сраные аборигены! Я не вижу не единой блядской причины веселиться!
«Всё-таки психанула,» — подумала Жанна с лёгким злорадством.
— Зато навыки качаются нахаляву. Да и удовольствие опять же неплохое, — сказала блондинка.
— Нахер мне не сдались ни эти навыки, ни это удовольствие, — ответила Эш.
— О, а вот тут ты ошибаешься. Насчёт навыков, я имею ввиду. 
— С чего бы это?
— А-а-а, вот тебе и понадобилась моя мудрость, глупая нубка! Ха-ха-ха, моя взяла!
— Ты бесишь.
— А я тебе ничего говорить не буду, пока не попросишь.
— Ну и не говори, больно надо. 
— Ты абсолютно скучная, вредная, и злобная. Ладно, делюсь мудростью забесплатно, внимай. Чем выше этаж, тем более дикие сексуальные приключения там можно встретить. И встретишь ты их в любом случае. Плен, рабство, изнасилования, промывание мозгов, принудительные модификации тела — это то, с чем встречается любой высокоуровневый игрок. Это часть и испытаний, и соблазнов Ахегаума. На некоторых этажах вообще испытания чисто сексуальные. Ближайшие — на шестом и тринадцатом, к слову. Так вот, тебе необходимо развивать сексуальные навыки, похоть, и некоторые другие характеристики, чтобы с этим справиться. Иначе рано или поздно ты нарвёшься на какое-нибудь интересное существо или удалого молодца, у которых эти навыки куда выше твои. И в итоге тебя вытрахают так что ты имя своё забудешь. А дальше либо промывка мозгов, либо вообще смерть личности.
— Ладно, признаю, ты говоришь полезные вещи, — была вынуждена согласиться Эш.
Ей не то чтобы хотелось признавать правоту блондинки, но та буквально ткнула Эш в лицо логичным продолжением уже известных фактов. Просто как-то так получилось, что Эш об этом не задумывалась. Могла бы дойти до всего сказанного сама, но неприятие секса в женском теле мешало реинкарнатору думать в этом направлении. Всё-таки успокоить себя после случившегося — это одно, а вот полностью изменить отношение к предмету совсем другое…
«Тогда, пожалуй, действительно стоит воспринимать это как испытание, и как тренировку. В конце концов, Жанна права. Если секс со всё более и более прокачанными ебарями так или иначе неизбежен, нужно соответствовать, чтобы не свихнуться,» — подумала Эш.
— Ты говорила, что Цветок меняет тела. Каким именно образом? — спросила брюнетка.
— А это секрет-секретик. Не хочу портить тебе сюрприз, хи-хи-хи, — ответила блондинка.
— Как же ты всё-таки бесишь.
— Эй, ты тоже не подарок, мелкая.
«Нет, Жанну однозначно надо добавить в список людей, которые в будущем подлежат порке и принудительному анальному фистингу,» — подумала Эш.

        Похоть повышена до 46-ти.
      
«Серьёзно? За это? Хотя нет, на таком значении, это уже скорее кумулятивный эффект от всей лезшей в мою голову пошлятины за последнее время…» — подумала Эш.
Девушки продолжали бездвижно торчать в зелёной стене, смотря то на песок внизу, то на море впереди, то друг на друга.
— Очки-то хоть не тратила, Эш? — вдруг спросила Жанна.
— Не тратила, конечно. Очевидно, что ценность очка тем выше, чем выше значение характеристики или навыка, в которое оно вкладывается. Так что я с самого начала решила ждать потолка, ну или псевдопотолка, когда прокачка станет слишком медленной.
— Ути-пути какая ты умница. Вообще всё правильно. Раньше полтинника не стоит вкладываться ни в одну характеристику или навык. В идеале тратить только после сотни, но нужны бонусы к скорости прокачки, чтобы добраться дотуда тренировками за вменяемое время.
«Как хорошо, что у меня есть бонусы к прокачке,» — подумала Эш.
— Не хочешь узнать про испытания следующих этажей?
— Приду туда — сама узнаю, — ответила Эш.
— Ну ладно, дело твоё. А про прошлые? Или про этот? Я много секретов знаю…
— Нет, спасибо.
— Какая ты хитрая. Ладно, колюсь — если игрок значительно более высокого уровня рассказывает тебе бесплатно или за символическую плату какой-то секрет, то при использовании этой информации в корыстных целях ты получишь издевательский титул, минусующий все характеристики и скорость развития навыков. Такая вот подстава.
«Хорошо тогда, наверное, что мне не дали этот титул за подсказку Момо об управлении судьбой. Хотя он так это подал, что это была именно подсказка чтобы заставить задуматься в нужном направлении. Если подумать, не поэтому ли Лия с Шоном не получили легендарного титула? Ведь им я как раз всё в подробностях пересказала,» — подумала Эш.
— Спасибо, буду знать, — ответила Эш Жанне.
Вдруг, зелёная стена зашевелилась, и рядом с Жанной выскочила ещё одна голова. Тоже девушка, рыжая, со средней длины волосами, заплетёнными в косу…
— О, Джейн, ты что ли? — спросила блондинка, повернувшись к новенькой.
— Я… Жанна, ты? Привет, — сказала рыжая.
«Охуительно, ещё одна специально попавшая в это местечко, что ли? Может у них ещё и целая гильдия есть, качающих тела на продажу? Узнать бы ещё как тела меняют в Ахегауме…» — думала Эш.
— Привет-привет. Ну теперь хоть повеселее будет.
— Тебе будет просто охренительно весело, когда ты узнаешь новости, — сказала Джейн.
— М-м-м? — сложив губки, протянула Жанна.
— Наши договорились с охотниками. Никто не придёт убивать Цветок в ближайшие пятьдесят дней как минимум.
— О-о-о, отлично! — воскликнула Жанна.
— Бля-а-а-а-а-а!!! — воскликнула Эш.

Глава 28

Следующие несколько часов Эш слушала болтовню Жанны и Джейн. Из разговоров двух высокоуровневых игроков Эш узнала в целом много нового, но ничего конкретно полезного, что могло бы наградить её тем унизительным титулом со штрафами, о котором предупреждала блондинка.
Первое и главное, что уяснила для себя Эш — первые этажи Ахегаума это даже не верхушка айсберга, это его долбанная тающая под лучами солнца поверхность. Где-то там наверху существовали этажи-страны, этажи-континенты, бились и конкурировали друг с другом бесчисленные гильдии, кланы, даже долбанные рода и семьи игроков. 
Пробираться наверх, судя по разговорам Джейн и Жанны, было дорого и затратно. Схема вида «мы зарабатываем миллион ахегао и спускаем их в лотерею, где с шансом в один процент можно получить одну десятую ключа на пятьдесят шестой этаж» Жанну и Джейн совершенно не смущала. И хотя Эш очень хотела надеяться на то, что это просто эти две такие долбанутые, и что такие схемы прохождения этажей не являются нормой, внутренне брюнетка понимала — скорее всего это не так.
Ещё Эш выяснила, что качать тела на продажу очень выгодно, судя по озвучиваемым цифрам. Вообще, кач тел на продажу обстоял так — при смене тела (на более высоких этажах Ахегаума это похоже было нормой) можно оставить в нём часть своих навыков, способностей и характеристик. Можно оставить даже классы и уровни. Собственно, таким образом можно практически полностью обнулиться и пойти качаться заново, при желании, например получить другой класс. Единственное что Система всегда сохраняла — это титулы. 
Помимо прокачки новых тел, были игроки, занимавшиеся созданием этих самых тел-пустышек с нуля, с нужными заказчику внешними данными. Были те, кто задорого тела модифицировал. Вообще, необычность некоторых занятий для высокоуровневых игроков поражала. Помимо создания, модификации и прокачки тел, были искатели секретов на всех этажах начиная с первого, профессиональные промыватели мозгов, кузнецы душ, наёмники для фракционных войн опять же на любом этаже где такие войны были… Были «искатели классов» — те, кто задался целью получить полный каталог всех доступных классов и чёткие условия для их получения. За свою информацию требовали совершенно баснословных сумм, и судя по словам Жанны и Джейн эта информация вполне того стоила. Были профессиональные «пробуждатели» — по слухам за нужную сумму денег могли превратить любого аборигена в игрока. И это всё помимо стандартных магических ремёсел вроде алхимии, создания артефактов и выращивания магических зверей-фамильяров на продажу.
Единственный сервис, который, похоже, нельзя было найти на высоких уровнях — это помощь с прохождением испытаний игрокам с более низких этажей. Можно было нанять наёмников чтобы протащили тебя через какое-то специфическое дополнительное испытание. Но вот чтобы сынулику какого-нибудь важного дяди сначала за бабло пробудили Систему, а потом протащили с первого этажа до сорокового, обратно в батино гнёздышко — этого не было. И Эш даже знала почему, не спрашивая Жанну и Джейн. Если Система штрафует за получение помощи от высокоуровневых игроков в виде одной только информации об испытаниях, то за фокус с протаскиванием через этажи она просто заживо сожрёт и предоставляющего услугу игрока, и его клиента.
Как-то незаметно для Эш за всеми этими разговорами, солнце начало клониться к закату. И вместе с тем пришли аборигены. Об их визите брюнетка узнала, когда на её ягодицу легла чья-то рука.
«Бля, опять… А ведь это всего второй раз, и всего первый день,» — подумала Эш, поймав себя на том, что ей кажется, будто она пробыла здесь уже безумно долго.
Пальцы аборигена, как и в прошлый раз, принялись ласкать щёлку брюнетки, пока та не начала источать любовные соки. А потом… Потом Эш, как и в прошлый раз, просто и без затей несколько раз трахнули. И девушка была вынуждена сама для себя признать, что в этот раз ей понравилось куда сильнее, чем в прошлый (как ей хотелось думать — из-за взятой за десятку вагинального секса способности). Хотя до соревнования в сладострастности стонов, устроенного Жанной и Джейн, Эш всё же не опустилась…

        Получено 350 опыта (957/1000) за секс: культист цветка 1-го уровня (5 штук)
      

        Похоть повышена до 47-и
      

        Покорность повышена до 7-и
      

        Навык «Анальный секс» повышен до 5-го уровня.
      

        Навык «Вагинальный секс» повышен до 19-го уровня. 
      
«Ну, не густо,» — подумала Эш.
После секса Цветок покормил всех трёх девушек. В этот раз Эш не сопротивлялась, позволив зелёному отростку влить в себя тёплую питательную жидкость.
— Как думаешь, сегодня всё, или ещё будут? — спросила Джейн.
— Утром приходили раз, днём ещё раз, и вот сейчас был третий. Скорее всего придут с темнотой четвёртый раз, но не факт, — сказала Жанна.
Пришли, как оказалось. К большой радости Жанны и Джейн, и к лёгкому раздражению Эш.

        Получено 500 опыта (1457/1000) за секс: культист цветка 1-го уровня (7 штук)
      

        Уровень повышен с 10-го до 11-го.
      

        Доступно 27 очков характеристик, 27 очков навыков и 1 очко способностей.
      

        Похоть повышена до 49-и
      

        Покорность повышена до 9-и
      

        Сила воли повышена до 48-и
      

        Навык «Анальный секс» повышен до 9-го уровня.
      

        Навык «Вагинальный секс» повышен до 22-го уровня. Получено +50 опыта (507/1100) за развитие навыка. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Дополнительно повышенная вагинальная эластичность (редкая, пассивно) — ещё сильнее повышает эластичность вашей вагины, что позволяет куда легче переносить проникновение больших объектов и куда лучше сохранять форму. Заменяет способность «повышенная вагинальная эластичность».
      

        Улучшенный контроль вагинальных мышц (редкая, пассивно) — позволяет вам лучше контролировать свои вагинальные мышцы.
      

        Волшебно-похотливая щёлка (очень редкая, пассивно) — повышает опыт, получаемый во время вагинального секса на 20%. Распространяется на скорость развития навыков и характеристик. Примечание: доступно благодаря другой вашей способности (похоть и магия)
      
«Нет, ну не взять халявный бонус к опыту наверное всё-таки будет глупостью,» — подумала Эш и выбрала последний вариант. Не сказать, что он сильно ей нравился, особенно учитывая название, но эта способность была куда полезнее других двух опций.
Вскоре после очередной кормёжки Цветком, последовавшей за сексом, Эш уснула.
Утром брюнетку ждал любопытный сюрприз от Системы…

        В результате поглощения специальных алхимических веществ, ваши характеристики «Похоть» и «Покорность» повышены на 1.
      
«Сука, так и знал, что цветок кормит какой-то дрянью,» — подумал реинкарнатор. Если с необходимостью прокачивать похоть он более-менее смирился, после вчерашних разговоров Джейн и Жанны, то растущая «покорность» ему категорически не нравилась. Но бонус за неё всё же выбирать придётся…

        Похоть повышена до 50-ти. Получено +150 опыта (677/1100) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Пламя страсти (очень редкая, пассивно) — увеличивает наслаждение, получаемое от секса, как для вас, так и для ваших партнёров. Повышает вашу способность переносить пиковое наслаждение.
      

        Неутомимость похоти (очень редкая, пассивно) — вы значительно меньше устаёте от занятий сексом.
      

        Секс-вампиризм (очень редкая, активно) — позволяет во время секса незаметно для партнёра высасывать из него небольшое количество жизненной силы. Таким образом вы можете восстанавливать себе ману, исцеляться, получать заряд бодрости, или опыт. Способность не может убить или серьёзно навредить. 
        Примечание: доступно благодаря вашей расе (полудемон-суккуб)
      

        Очаровывающая стрела (эпическая, активно) — позволяет преобразовывать ману в псевдозаклятье очаровывающей стрелы. Попав в живое существо, энергия дико возбуждает его и заставляет желать вас. Эффект длится от получаса до трёх часов. После конца эффекта есть небольшой шанс на один из дополнительных эффектов: влюблённость в вас, потеря памяти о случившемся, непредсказуемое изменение характера. Примечание: доступно благодаря другой вашей способности (похоть и магия)
      

        Примечание: следующий бонус будет доступен по достижении 100 единиц похоти.
      
«Секс-вампиризм, без вариантов,» — подумала Эш, выбирая третий вариант. «Вытягивание жизненной силы во время секса, даже если сейчас оно заблокировано цветком, даже если оно не может убить или причинить серьёзного вреда — это слишком полезная штука. Как минимум эта способность позволит получать бонусный опыт. Как максимум позволит оставить насильника без сил, после чего он проснётся без рук, глаз, языка и с собственными ногами в жопе…» — думала девушка.

        Покорность повышена до 10-ти. Получено +20 опыта (677/1100) за развитие характеристики. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Услужливость (редкая, пассивно) — вам нравится исполнять чужие приказы и потакать чужим желаниям. Вы получаете удовольствие и немного опыта, служа другим.
      

        Пассивность (редкая, пассивно) — принимая пассивную роль в сексе, вы получаете больше удовольствия и немного опыта.
      
«Бля-а-а…» — подумала Эш. Её опасения насчёт этой характеристики, кажется, оправдывались. Девушка выбрала второй вариант — ибо из двух зол выбирают меньшее.
К своему удивлению, когда пришли аборигены, Эш выяснила, что секс-вампиризм не заблокирован. После чего принялась яростно его использовать. Однако, почему-то это привело не к сокращению процесса, а наоборот, к его удлинению.
«Но опыт…» — думала Эш, поставленная перед странным выбором. Больше опыта, или более быстрое окончание процесса. Тщательный анализ собственных ощущение показал, что процесс в общем-то скорее нравится, чем нет, так что его растягивание — это скорее плюс…
«Сраный Ахегаум и сраная Вендуа! Ну вот я уже и дошёл до признания перед самим собой, что мне нравится трахаться в женском теле. Скоро, видимо, начну воспринимать себя как женщину… Знают же суки, что я не могу врать себе НАСТОЛЬКО явно! Нет, блядь, точно, когда я выберусь и снова войду в силу, я устрою этой сраной богине ТАКОЕ, что вся Вселенная содрогнётся…» — думала Эш, продолжая сладко постанывать и высасывать из трахавшего её аборигена жизненную силу…

        Получено 415 опыта (1092/1000) за секс: культист цветка 1-го уровня (6 штук)
      
«Так, стоп, какого чёрта мне дали меньше опыта с двумя новыми способностями на увеличение опыта от секса?!» — подумала Эш. Система соизволила ответить.

        Разница в уровнях между тобой и аборигенами стала больше. А ты как думала, получать по полтыщи опыта за каждый гэнгбэнг? Нет уж, ищи себе партнёров под стать, если хочешь качаться сексом.
      
Эш тяжело вздохнула, чем привлекла внимание Жанны. Вдоволь наговорившись с Джейн, блондинка снова вернулась мыслями к необычной девушке-новичку. 
«Хороша. Слишком хороша,» — думала Жанна. Хвалила про себя она естественно не внешность Эш (в их положении вообще даже лицо полностью разглядеть было проблематично), а демонстрируемый девушкой характер. Видно было, что текущее положение Эш не нравится. Не в том смысле, что она не получает удовольствия от секса, а концептуально. Но Эш хорошо держалась, быстро адаптировалась, и в разговорах с двумя высокоуровневыми игроками проявляла себя более чем достойно. Ни намёка на заглядывание им в рот, но и никаких пустых угроз и детских бравад. Эш умудрялась ставить и держать себя как равную. Может быть даже чуть-чуть более равную. 
В общем, воля, характер, и своя внутренняя харизма у неё были весьма неплохи даже по меркам высокоуровневых игроков, среди которых такие качества как раз ценились больше всего. 
«Она тут как львица в клетке,» — подумала Жанна. И тогда, текущее направление её желаний окончательно изменилось. 
Пятьдесят дней наедине с Цветком — это, конечно, хорошо. Для неё и Джейн. А вот для Эш всё-таки будет перебором. Жанна захотела выбраться и помочь Эш. Не с испытаниями этажей, конечно, а со, скажем так, не до конца оформившейся сексуальностью девушки. Жанна чувствовала, что Эш пока недостаточно раскована для того, чтобы идти наверх. А ещё она прекрасно чувствовала, что из Эш может получиться, если помочь ей встать на правильную дорожку. Ведь кому как не опытной нижней углядеть в зародыше такой прекрасный талант к доминации?
И Ахегаум отреагировал. Может быть, на верхних этажах и решили, что никто не будет убивать Цветок в следующие пятьдесят дней. Но ведь охрану на острове никто выставлять не станет. Новички с Цветком всё равно не справятся… Если только пару из них что-то не задержит на первом этаже, и это не приведёт к появлению одной небольшой команды с очень специфическим набором способностей. Команды, которую потом нужно лишь подтолкнуть к руинам на одном из островов четвёртого этажа, да заставить выбрать центральный проход, который приведёт их сквозь зал мимиков на остров Цветка…
А Эш, тем временем, не зная ни о мыслях Жанны, ни о завертевшихся шестерёнках судьбы, продолжала изучать Системный лог после очередного секса.

        Покорность повышена до 12-и
      

        Навык «Анальный секс» повышен до 11-го уровня. Получено +20 опыта (1112/1100) за развитие навыка. Выберите бонусную способность из списка:
      

        Анальная блажь (обычная, пассивно) — делает анальный секс приятнее для вас.
      

        Повышенная анальная эластичность (обычная, пассивно) — повышает эластичность вашего ануса, что позволяет легче переносить проникновение больших объектов и сохранять форму.
      
«Хочу ли я испытывать удовольствие, когда меня трахают в задницу? Или я хочу испытывать меньше дискомфорта, когда меня трахают в задницу? И то и другое попахивает каким-то пидорством. Всё-таки ебаться в женском теле это одно, а вот кайфовать от жопы это уже совсем какая-то пидерсия. С другой стороны, можно ли считать жопный кайф пидорским, если ты женщина? Хм, нет, пожалуй, нельзя. Всё-таки жопа-то не мужская! Ладно, таким образом, ничего не мешает мне избавиться от моральных терзаний и выбрать способность с точки зрения чистой практичности! Пожалуй, эластичность. А то, говорят, бывают всякие нежелательные последствия от через чур разъёбанной задницы, а кончаю я и так слишком часто…» — думала Эш. В итоге выбор был сделан в пользу второго варианта.
Остаток сообщений был совсем скудным:

        Уровень повышен с 11-го до 12-го! Доступно 30 очков характеристик, 30 очков навыков и 1 очко способностей.
      

        Навык «Вагинальный секс» повышен до 24-го уровня.
      
Остаток дня тоже был не сказать, чтобы слишком насыщенным. На смену протесту в душе Эш пришла скука. Всё-таки торчать без движения целый день невыносимо скучно. Да и Жанна с Джейн перестали болтать как заведённые. Оставалось только торчать без дела и ждать следующего секса…
Покорность и «анальный секс» медленно ползли к двадцатке, «вагинальный секс» к тридцатке, опыт продолжал капать, а активное использование секс-вампиризма позволило, помимо прочего, развивать управление маной и открыть навык «манипуляция жизненной силой». Чтобы скоротать время, Эш стала в перерывах между сексом погружаться в медитацию и работать с магическим ядром. Таким образом, польза от пребывания в Цветке максимизировалась.
Так прошло два дня. А следующим утром Жанна вдруг исчезла.
— Цветок забрал её на вторую фазу, — прокомментировала ситуацию Джейн.
Это в общем-то было последнее, что Эш от неё услышала. Рыжая девушка на контакт вообще не шла, ибо в отличие от Жанны не воспринимала новичков за людей в принципе. По её мнению, было вообще неважно, какие там у кого личностные качества, без достижения хотя бы тридцатого этажа никто даже личинкой полноценного игрока считаться не достоин. Эш тем более не собиралась приставать к Джейн и вытягивать из той разговоры. Так что очередной день в Цветке прошёл для Эш в молчании. 
А рано утром, ещё в темноте, зелёная стена вдруг зашевелилась, и проглотив Эш, куда-то потащила её внутри…

Глава 29

Цветок тащил Эш по своим внутренностям несколько минут. Затем вдруг резко выплюнул, и девушка с матом вывалилась на мягкий зелёный пол. Свобода длилась недолго, всего несколько секунд. Не успела Эш толком осознать, где находится, как её связали и куда-то потащили ползучие лианы.
На попытки сопротивления лианы не реагировали. Они были куда сильнее Эш, и обмотали её так плотно, что выскользнуть не было никакой возможности. Протащив брюнетку по полу, лианы подняли её вверх, ослабили хватку, но только чтобы тут же перехватить тело девушки, опутав руки, ноги и талию. Вскоре Эш оказалась подвешенной, с широко разведёнными ногами.
Браслеты, дававшие энергощит, и кольцо-копьё были на своих местах. Только вот они не работали. Были покрыты какой-то склизкой дрянью, судя по всему, блокировавшей магию. Эш выругалась…
Брюнетка смогла наконец осмотреться. Она находилась в большом, круглом зале. Судя по тому, что пол и стены здесь были полностью зелёными и слегка колыхались — всё это было внутренностями цветка. Потолка не было. Лианы росли из больших зелёных колонн, неравномерно торчащих по залу. Вдруг, Эш немного развернули и она увидела источник подозрительного чавканья и мычания…
Длинноволосая блондинка была подвешена на лианах в такой же позе, как сама Эш. И сейчас её активно сношали лианы, во все три стандартно используемые для секса отверстия: киску, попку и ротик. Жанну Эш узнала сразу. Теперь брюнетка могла во всех подробностях разглядеть свою товарку по странным сексуальным тренировкам.  
У Жанны было красивое лицо. Красивое, но не симпатичное лично Эш. Кукольное, без изюминок. Таких бабёнок реинкарнатор видел десятками, а то и сотнями, в каждом мире, где был хотя бы намёк на косметическую магию и алхимию. Они ему давно наскучили, ибо несмотря на крайне ебабельную внешность, найти среди представительниц этого типажа что-то большее чем неплохой секс на пару-тройку раз было сложно… Ну ладно, пару-тройку десятков раз. Остальное тело не противоречило ассоциациям реинкарнатора. Большая грудь, плоский животик с узкой талией. Даже в такой позе, было видно, что ноги длинные, бёдра приятно пухловаты, да и на заднице явно есть что пощупать и пошлёпать. Глаза Жанны были закрыты, девушка полностью отдавалась процессу.
Вскоре, в тот же самый процесс вовлекли Эш, самым бесцеремонным способом. Три лианы подтянулись к телу брюнетки. Они были заметно толще других, и имели окончания, крайне похожие на головку полового члена. Поверхность их была покрыта блестящей смазкой. Эти три лианы нагло вторглись в Эш и принялись трахать её, так же как напротив трахали Жанну. Хотя Эш до последнего препятствовала проникновению членолианы в свой рот, как и в случае с кормёжкой, челюсти ей просто разжала парочка лиан потоньше. Прокусить лиану не получилось, да и не реагировала она никак на укусы.
А тело Эш уже с предательской готовностью отзывалось на вторжение членолиан волнами удовольствия…
«Если это всего лишь вторая фаза, что будет на десятой?» — такая мысль пришла в голову брюнетки через несколько часов, когда она была уже полностью измотана, а лианы всё никак не останавливались и даже не замедлялись. Та, что заняла рот Эш, периодически впрыскивала в глотку девушки что-то тёплое, густое, и судя по всему, достаточно питательное. Но сам процесс всё не прекращался. Даже Жанна так пока и не получила перерыва.
Следом за этой мыслью, в голову Эш пришла следующая.
«Ну не могут же они бесконечно нас трахать… Рано или поздно дадут отдохнуть… Обязаны дать…»
Кажется, это была последняя осознанная мысль, перед тем как разум Эш надолго превратился в безвольно плывущий по волнам оргазмов пустой кораблик…
А потом всё вдруг резко кончилось. Словно щёлкнули выключателем. Но только осмысленность возвращалась к Эш медленно…
Первым делом брюнетка поняла, что свободна. Она может двигаться! Только лианы мешают… Лежащие без движения, мёртвые лианы. Выпутавшись, Эш встала и огляделась. Тот же круглый зал, лучи солнца падают сверху, освещая внутренности Цветка. Только все лианы мертвы. И зелень под ногами больше не колышется. Не колышутся стены. Система настойчиво мигает значком уведомления, но сейчас не до неё. Что-то не так. Вторая фаза кончилась? Или Цветок сдох? Сколько прошло времени?
Постепенно приходя в себя, Эш нашла глазами Жанну. Собственный вид её сейчас не смущал. Вид голой, перемазанной какой-то дрянью, затраханной девушки…
Блондинка выглядела не лучше. На кукольном личике застыло блаженное выражение, с подбородка капала слюна. Жанна сидела на полу и пялилась перед собой пустым взглядом.
— Эй, ты тут не сдохла? — спросила Эш, с трудом подавив желание подойти и легонько пнуть блондинку в бок.
Жанна тут же подскочила, лицо мигом обрело нормальное выражение, в глаза вернулась жизнь. Блондинка утёрла слюни и недовольно сказала:
— Ну вот, не дала покайфовать ещё чуть-чуть. А ведь так хорошо было…
— Нимфоманка высокоуровневая, может объяснишь, что случилось? Я, конечно, не жалуюсь, но, по-моему, цветочек помер.
— Помер, — вздохнула Жанна.
— Только не говори, что меня сорок с лишним дней так ебли, или сколько там оставалось по договору, который упоминала Джейн. Нет, это нахуй невозможно, тело бы не выдержало. Как минимум, было бы в куда худшем состоянии. И разум бы не вернулся в норму так быстро, если бы вообще вернулся.
— Успокойся, мы тут пробыли максимум пару суток. Вторая фаза дольше не длится… Хм, да, похоже, пару суток. Татушки есть.
При слове «татушки», Эш заметила кое-какое изменение во внешности Жанны. От пупка до лобка у той красовался причудливый тёмно-красный узор, отдалённо напоминающий сердечко. В голове реинкарнатора строем пробежали нехорошие ассоциации и интересные воспоминания…
— Какие ещё татушки? — спросила Эш.
— Ну вот, — Жанна ткнула в узор на своём теле.
«И как разглядела, с такими-то сиськами… Хотя нет, наверное просто почувствовала какой-нибудь специальной чуйкой,» — подумала Эш.
— У тебя такая же, — вдруг добавила блондинка, и у Эш по спине пробежали мурашки.
— И что это за хуйня? — этот вопрос интересовал Эш сейчас куда больше, чем сдохший Цветок или планирование дальнейших действий.
Почему-то в том, что татуировка окажется не просто татуировкой, девушка не сомневалась. И оказалась права…
— Печать похоти, полезная штучка. Часть телесных модификаций Цветка, — сказала Жанна.
— Что она делает, блядь! — воскликнула Эш.
Жанна приложила указательный палец правой руки к подбородку, а левую упёрла в бок, и чуть выгнулась, вставая в кокетливую позу.
Эмоции Эш для неё сейчас были слаще мёда и лучше секса. Нетерпение, гнев, и скрытый под ними страх на личике брюнетки… Жанна несколько секунд наслаждалась моментом, разглядывая Эш. Стройная, атлетичная фигурка, среднего размера аккуратная грудь, серьёзное и строгое лицо с высокими скулами и холодными зелёными глазами...
«Как же она хороша,» — подумала Жанна, и наконец, соизволила ответить:
— Считай это дополнительной способностью. Система скажет больше, я не могу знать эффекты твоей печати — Цветок выбирает их индивидуально, всего известно больше двадцати вариантов.
— Ладно, хер с ним, потом гляну. Эта хреновина не будет давить на мозги?
— Может и будет, а может и нет. Но не в ближайшее время. Она пока неактивна, как и моя. Активируется когда потрахаешься ещё раз, — сказала Жанна.
— Ладно, ладно… Какого хрена произошло с Цветком? Джейн же говорила, что пятьдесят дней его никто не будет трогать.
— Единственное объяснение — какие-то новички его ушатали. Это конечно крайне маловероятно, но не невозможно… Давай выбираться отсюда.
— Как раз хотела заняться, — хмыкнула Эш.
Брюнетка превратила кольцо в копьё, затем обратно. Проверила свою ману. Та снова была под контролем хозяйки. Как и способности. Влияние Цветка однозначно кончилось…
Выбирались из внутренностей цветка Жанна с Эш добрый час. Жанна нашла проход в зелёной стене. В основном, потому что знала, что искать. Хождение и ползание по зелёным тоннелям привело девушек в катакомбы, а из них они снова нашли выход на поверхность острова, минув множество безжизненных хищных отростков, похожих на отдельные гигантские растения, но являвшихся лишь частью ещё более колоссального организма.
Аборигены им не встретились. Как и убившие Цветок игроки. Жанна с Эш вышли к берегу, и идя по нему, вскоре нашли сидящую на песке Джейн. Рыжая девушка смотрела на море, и периодически злобно материлась.
— Вот кто! Кто блядь умудрился! Найду — убью нахуй сука блять пидорасов ёбаных в их гнилые жопы конскими хуями чумных кентавров-переростков! О, привет, Жанна.
— И тебе привет, — хмыкнула блондинка, — Какие планы?
— Ждать воскрешения Цветка и лезть в него обратно, конечно. Не обещанные пятьдесят дней, конечно, но сорок с лишним тоже неплохо. А у тебя что, другие?
— Провожу Эш до портала… Да и пойду с ней, пожалуй. В смысле, по этажам пойду с ней странствовать.
— Э? — синхронно выдали и Джейн, и Эш.
— Я вообще-то не соглашалась! — воскликнула Эш, переварив услышанное.
— Ну пожалуйста, пожалуйста, пожалуйста, пожалуйста! — Жанна скорчила предельно жалобную и умоляющую моську.
— Копьём ткну, — сказала Эш.
Тем не менее, идея Жанны не вызывала у брюнетки явного отторжения. «Она конечно раздражающая шлюха, но вообще-то она мне много полезного рассказала, да и отношение у неё не такое высокомерно-снисходительное как у Момо или Ирис…» — подумала Эш.
— Не надо! — воскликнула Жанна, и раздвигая границы здравого смысла, состроила ещё более жалобную моську, став похожей на котёнка, у которого только что отняли из-под носа любимую игрушку.
— Серьёзно, зачем мне это? Сама же говорила, как Система штрафует за помощь в испытаниях. Таскаться с высокоуровневым игроком в свете этого не выглядит хорошей идеей, — сказала Эш.
«Отлично, она торгуется,» — подумала Жанна.
«Бля, я же торгуюсь!» — подумала Эш, но было уже поздно. Брюнетке не хотелось признавать, но было в Жанне что-то притягательное…
— Почти все мои уровни, навыки, и способности остались в основном теле, — пожала плечами Жанна, — Я, конечно, буду полезнее среднестатистического нуба с аналогичными или даже более высокими статами, но покуда я не начну тебе пересказывать все секреты и стратегии прохождения грядущих испытаний, Система позволит нам быть честными напарницами!
«Ну если так… В принципе, иметь на своей стороне кого-то с обширными знаниями об Ахегауме весьма полезно. Да, Система не позволит жульничать на испытаниях с помощью Жанны, но этим-то помощь высокоуровневого игрока не ограничивается. Хм…» — задумалась Эш.
«Отлично, она обдумывает!» — подумала Жанна, заметив, как выражение лица Эш изменилось с недовольно-раздражённого на задумчиво-пофигистичное.
— А тебе-то это зачем? — спросила наконец Эш, — Оставаться в непрокачанном теле и шляться с нубкой по нижним этажам… Я чую здесь какой-то корыстный мотив.
— Ты мне нравишься, — в лоб сказала Жанна.
Эш вопросительно изогнула бровь:
— О, правда, что ли?
— У тебя отличный характер, выдающаяся сила воли, и особая внутренняя харизма, и мне очень хочется увидеть, как ты будешь развиваться в качестве игрока. Ну и подстраховать тебя от некоторых неочевидных опасностей я могу. Пожалуйста, позволь мне это сделать. И кстати, я готова тебя полностью слушаться! Я вообще люблю подчиняться, особенно таким людям как ты…
Эш прыснула. Реинкарнатор, конечно, любил, ОЧЕНЬ любил восхваления себя другими людьми, но подкупило его не это. Жанна в своём неловком потоке комплиментов была абсолютно искренней. «Возможно, если она сохранила способность быть такой мило-непосредственной, пройдя через пятьдесят с лишним этажей отборного Ахегаумского дерьма, то она куда интереснее, чем может показаться на первый взгляд,» — подумала Эш.
— Ладно, чёрт с тобой. Разрешаю пока пошляться со мной, а там посмотрим, — сказала после долгой паузы брюнетка.
— Спасибо, спасибо, спасибо! — Жанна запрыгала на месте от радости.
— Уймись, а то по жопе стукну, — сказала Эш.
Внезапная гиперэмоциональность блондинки её немного смущала, а потому вызывала раздражение.
— Ладно, — Жанна замерла на месте, и вопросительно посмотрев на Эш, сказала — Пошли?
— Пошли, — кивнула брюнетка.

Глава 30

Пока Эш и Жанна шагали по берегу дальше, брюнетка залезла в Системный интерфейс. Интересного там было куда больше, чем Эш рассчитывала увидеть.

        Похоть повышена до 60
      

        Покорность повышена до 35. Получено +50 опыта (332/1200) за развитие характеристики. Доступна 1 бонусная способность.
      

        Выносливость повышена до 49.
      

        Навык «Вагинальный секс» повышен до 39-го уровня.
      

        Навык «Анальный секс» повышен до 33-го уровня.
        Получено +50 опыта (332/1200) за развитие характеристики. Доступна 1 бонусная способность.
      

        Навык «Оральный секс» повышен до 25-го уровня. Получено +70 опыта (332/1200) за развитие характеристики. Доступно 2 бонусные способности.
      

        Получены титулы:
      

        Благополучно затраханная (очень редкий) — вас затрахали до состояния полного беспамятства, однако это не вызвало никаких негативных последствий для вашего тела или психики. +3 к выносливости и похоти.
      

        Начинающая секс-кукла (редкий) — находясь в отключке вы были использованы в качестве секс-куклы достаточно долго, чтобы это отложилось в памяти тела. +2 к покорности.
      

        Шлюха тентаклей (редкий) — какой-то тентаклиевый монстр сделал вас своей шлюшкой. +3 к похоти, повышает сексуальное наслаждение от тентаклей, повышает получаемый урон от тентаклей, увеличивает эффективность доминации тентаклей над вами.
      

        — ——
      

        Выносливость достигла 50! Получено +150 опыта (332/1200) за развитие характеристики. Доступна 1 бонусная способность.
      

        Получена телесная модификация:
      

        Печать Похоти (универсальная) — ускоряет развитие похоти. Дополнительные эффекты будут разблокированы, когда ваша похоть достигнет 100, 150 и 200, а также когда ваш уровень достигнет 25 и 50.
      
— Что, не нравятся подарки Системы? — спросила Жанна, заметив, с каким мрачным выражением лица Эш пялится в видимый ей одной интерфейс.
— Не особо. Помолчи, мне надо выбрать кучу бонусных способностей, — ответила брюнетка.
Через пару минут Эш стала обладательницей пяти новых способностей:

        Улучшенная пассивность (очень редкая, пассивно) — принимая пассивную роль в сексе, вы получаете куда больше удовольствия и умеренное количество опыта. Заменяет «пассивность».
      

        Дополнительно повышенная анальная эластичность (редкая, пассивно) — ещё сильнее повышает эластичность вашего ануса, что позволяет куда легче переносить проникновение больших объектов и куда лучше сохранять форму. 
        Заменяет способность «повышенная анальная эластичность».
      

        Улучшенный куннилингус (обычная, пассивно) — делая куннилингус, вы доставляете партнёрше повышенное удовольствие.
      

        Волшебный язычок (очень редкая, пассивно) — вы можете проводить ману через свой язык, преобразовывая её особым образом, чтобы доставить партнёру повышенное наслаждение. Опыт за сексуальную активность, получаемый при использовании языка, увеличен на 20%. Примечание: способность доступна благодаря другой вашей способности (похоть и магия)
      

        Железное тело (очень редкая, пассивно) — ваше тело куда прочнее, чем кажется. Вашу кожу и мышцы сложнее пробить или разрезать, ваши кости сложнее сломать, вы также получаете 15% сопротивление магии.
      
Жанна и Эш продолжали идти по берегу. Затем, через брешь в зелёной стене они прошли в какое-то замкнутое пространство из множества узких коридоров. Здесь было темно, но Жанна прекрасно ориентировалась. Вскоре девушки оказались в подземелье, освещённом сияющим мхом на стенах и потолке. Это точно были не те же самые катакомбы, через которые Эш попала на остров, в этом брюнетка была уверена. В подземелье девушкам встретилось множество лиан и гигантских отростков колоссального цветка. Всё они сейчас были мертвы, и без всякого движения лежали на полу. Наконец, Жанна привела Эш к телепорту. Это был светящийся синий круг из множества знаков, со сложным узором в центре, почти такой же, как тот, через который Эш телепортировалась на остров Цветка. Система уже спрашивала обеих девушек, желают ли они телепортироваться.
— И куда эта штука нас приведёт? — с некоторым недоверием спросила Эш.
Жанна обернулась, окинула обнажённую атлетичную брюнетку игривым взглядом, и с лёгкой полуулыбкой сказала:
— На Икос.
— Что, вот так запросто даст мне пройти испытание четвёртого этажа? — спросила Эш, скептически посмотрев на Жанну и уперев руку в бок, — Звучит подозрительно.
— Ну, дорогуша, если для тебя плен у Цветка это «запросто», то я даже не знаю, — ехидно сказала Жанна, расплываясь в полноценной улыбке.
Эш фыркнула.
— Ладно, справедливое замечание, -- сказала брюнетка, приняв расслабленную позу.
— На любом секретном острове четвёртого этажа есть портал сразу на Икос. Считается, что если игрок прошёл одно из секретных испытаний, то основное можно зачесть бонусом, — сказала Жанна, чьё лицо снова стало скучающим.
— Стоп, остров Цветка — не единственный секретный остров?
— Не единственный.
— И какие ещё есть?
— А вот это тебе знать рано, Эш, — Жанна вновь улыбнулась.
— А если копьём по жопе? — оскалилась Эш.
Брюнетка угрожала игроку более высокого уровня не просто так, не от большого идиотизма и самонадеянности. Просто то, как Жанна себя вела, как она себя ставила, довольно прозрачно намекало Эш, что блондинка хочет именно такого отношения. Впрочем, сейчас у Жанны, по её же словам, не такой высокий уровень из-за переноса в новое тело, но вспоминая Ирис и Момо, Эш была уверена — если бы блондинку что-то не устраивало, она бы нашла способ поставить наглую нубку на место. Сначала мягко, а если этого не хватит, то жёстко. Очень, очень жёстко…
«Не о том думаю!» — одёрнула себя Эш.
Жанна же сделала длинную паузу, позволив собеседнице прогнать в голове все эти мысли, и лишь после этого ответила:
— Ну правда, Эш! Система накажет. Я тебе потом расскажу, когда четвёртый этаж для тебя не будет актуальным испытанием. Хорошо?
— Ладно, ладно, верю, так уж и быть. А ничего что мы припрёмся на Икос голышом?
— Ничего, там можно дверь в убежище найти по-быстрому, — сказала Жанна.
Ещё немного поколебавшись, Эш наконец согласилась на телепортацию.
Всё оказалось так, как и говорила Жанна. Они с Эш очутились на пляже, в каких-то руинах, крайне похожих на встречавшиеся на первом этаже. В ближайшей же стене обнаружились две зелёные двери — одна в убежище Жанны, другая в убежище Эш. Система уведомила брюнетку о достижении острова Икос и успешно выполненном испытании четвёртого этажа. На этом обнажённые девушки расстались, войдя каждая в своё убежище. А меньше, чем через полчаса снова встретились, но уже одетые, на первом этаже.
Эш умыкнула у аборигенов обычный для себя наряд из длинной и широкой белой рубахи, скрывавшей фигуру, удобных чёрных штанов и высоких сапог. Жанна же оделась в короткое зелёное платье с глубоким вырезом и сандалии. Девушки встретились на перекрёстке лесной дороги. Солнце закрывали густые кроны деревьев, а вокруг не было ни души кроме двух игроков.
— Выглядишь как шлюха, — сказала Эш, осмотрев Жанну.
— Не нравится? — улыбнулась блондинка.
— Этого я не говорила, — хмыкнула Эш.
— Ну что, пойдём на пятый этаж? Или ты после случившегося пока не готова лезть наверх? Я не против побродить по первому этажу! Или по третьему. Или мы можем пройти групповые испытания на втором! Ты их видела, кстати? Они заметно отличаются от одиночных и…
— Ты всегда такая болтливая? — спросила Эш, изогнув бровь.
— Нет, только когда мне хорошо, — хихикнула Жанна.
— Ты лучше вместо заигрываний скажи, что полезного умеешь, кроме как сиськи на показ выставлять и выдавать дозированную информацию, — сказала Эш.
— Я неплохо работаю ртом, — серьёзно заявила Жанна.
— Я имею ввиду боевые навыки, — не менее серьёзно сказала Эш.
— Ну… Тогда пока что ничего. Но у этого тела десятый уровень и я могу потратить очки и взять класс, ориентируясь на твои нужды.
— Что-то сомневаюсь, что тебе очков хватит на что-то реально полезное, с нулёвым-то телом, — хмыкнула брюнетка.
— А ты не сомневайся, для высокоуровневых игроков есть методы ускорения прогресса. Могу стать вполне адекватной для пятого и ближайших этажей воительницей. Или магом поддержки. Или стрелком. Или боевым магом. Только скрытницей быть не проси, я не умею. А ещё надо бы всё-таки смотаться на второй этаж за подходящим снаряжением…
— Стань чем-нибудь полезным в бою на своё усмотрение, и не капай мне на мозги, женщина, — со вздохом сказала Эш.
— Ну-у-у-у, я хочу, чтобы ты выбрала! — с обидой воскликнула Жанна.
— И что мне за это будет? — хитро улыбнулась Эш.
— Куни, — тут же ответила блондинка.
— Ну уж нет, мне нужен ОТЛИЧНЫЙ куни.
— Ладно… — Жанна потупила глазки в землю, и, хотя притворность этого стеснительного акта была очевидна, он произвёл нужный эффект на Эш, заставив ту на несколько секунд предаться похотливым мыслям.
Впрочем, вскоре брюнетка переключилась на мысли куда более прагматического характера. А именно — какое направление выбрать для Жанны. Прикрывать мага или стрелка в одиночку — идея совершенно нежизнеспособная. К тому же, Эш планировала в ближайшем будущем снова пересечься с Шоном и Лией, а они оба, по сути, маги. Шон ещё может изобразить из себя что-то в ближнем бою, но лучше бы ему стоять сзади и херачить врагов молниями. Так что оставался единственный логичный вариант…
— Я хочу, чтобы ты специализировалась на ближнем бое.
— Хорошо, тогда даже на второй этаж идти не придётся, у меня есть подходящее снаряжение в убежище…
Девушки прошли немного вперёд по лесной дороге, и вскоре оказались перед руинами, где в одной из стен их ждали две зелёные двери.
— Двигаем на пятый этаж, как соберёшься, — сказала Эш.
— Тогда зайди ко мне в убежище, на пятом этаже нужно выходить вместе, иначе разъединит.
Жанна открыла дверь, и увиденное за ней поразило Эш. Это была не маленькая комнатушка с базовыми удобствами, как у неё самой. Убежище Жанны скорее походило на спальню очень богатой и эксцентричной королевы. Огромный зал с белыми стенами и потолком, освещённый гигантской золотой люстрой. По центру, прямо под люстрой, стояла квадратная кровать, застеленная розовыми простынями. Размерами этот траходром был больше всего убежища Эш — пять на пять метров. Вдоль стен, по всему залу были выставлены сундуки, стойки с доспехами, витрины с ювелирными изделиями и оружием, и шкафы, заставленные склянками, бутылками, книгами и шкатулками. Ещё здесь было аж две алхимические лаборатории и целая куча монет, золотых слитков и драгоценных камней, сваленных в углу.
— Это ещё что, блядь, такое? — с удивлением спросила Эш.
Не то чтобы реинкарнатор никогда раньше не видел чего-то подобного, видел и покруче, причём не раз. Просто Эш совершенно не ожидала увидеть что-то подобное в убежище другого игрока. Да и сама мысль о том, что убежище можно расширять и набивать всяким хламом ей почему-то не приходила в голову. Возможно, потому что до сего момента Эш воспринимала убежище как чисто утилитарную функцию Ахегаума, нужную лишь для перехода между этажами и дающую возможность нормально помыться да безопасно выспаться.
— Это моё убежище, — спокойно ответила Жанна, обернувшись и невинно захлопав ресницами.
— Спасибо, мисс очевидность. Не думала, что убежище можно модифицировать, вот и удивилась, — взяв себя в руки спокойно ответила Эш.
«Ничем её не пронять, заразу такую… Но это и хорошо,» — подумала Жанна.
Спустя пять минут рытья в одном из сундуков, Жанна надела на себя два кольца и чёрный чокер.
— Смотри! — воскликнула блондинка, и всё её тело в мгновение покрылось чёрной дымкой.
А через секунду перед Эш стояла фигура, облачённая в чёрные латы, с большим каплевидным щитом из серебристого металла в одной руке и прямым длинным мечом с крестовидной гардой в другой.
— Хоп! — прогудел голос из-под закрытого чёрного шлема, и доспехи вместе с оружием растворились белёсой дымкой, снова оставив Жанну в коротком зелёном платье.
— Как интересно. А Система голову не открутит за такие артефакты? — с подозрением спросила Эш.
Пока доспехи ещё были на Жанне, брюнетка попыталась их опознать Системой, но та лишь выдала сообщение в духе «иди нафиг».
— Не-а. Что-то похожее и ты себе можешь достать, если раз двадцать пробежишься по второму этажу, даже без дополнительных испытаний.
— Как интересно… Ладно, пошли тогда на пятый этаж, наконец.
— Веди, — улыбнулась Жанна.

Глава 31

Выйдя из убежища, Эш и Жанна очутились на арене. Это была большая каменная площадка квадратной формы, ограждённая высокими стенами. Сверху виднелись трибуны, которые почему-то были затянуты белым туманом, в котором можно было разглядеть редкие тёмные силуэты. Ощущение того, что на неё смотрит, не покидало Эш, несмотря на то что туман вроде как должен блокировать обзор зрителям. Система высветила перед лицом брюнетки сообщение:

        Добро пожаловать на пятый этаж Ахегаума, «Малую арену Зарины»
      

        Чтобы выполнить испытание этажа, выиграйте три боя подряд.
      
Жанна облачилась в свои чёрные латы, а Эш поспешила трансформировать кольцо в копьё и приняла боевую стойку. Их противники уже выходили на арену. Прямиком из стен, покрывшихся рябью, словно вода, в которую бросили камень…
Врагов было четверо. Существа выглядели очень занятно — это были высокие, под два метра, широкоплечие прямоходящие обезьяны, покрытые бело-красной шерстью. У них было по четыре руки, в каждой из которых создания держали по изогнутому клинку. Существа медленно шагали вперёд, их плоские чёрные морды не выражали ничего, а неожиданно умные глаза изучающе рассматривали соперниц.
— Начали! — вдруг рявкнул откуда-то сверху женский голос, и обезьяны тут же перешли на бег, быстро сокращая дистанцию.
Эш вскинула левую руку, направляя в ближайшую обезьяну выстрел маны. Мутный сгусток серо-голубой энергии пролетел по прямой с внушительной скоростью, но четырёхрукое существо с неожиданной лёгкостью уклонилось. Сократив дистанцию, монстр принялся махать клинками перед собой. Именно что просто «махать». Несмотря на высокую скорость, мастерство у существа отсутствовало как концепция, поэтому Эш без особых проблем уходила от ударов четырёх мечей. Подгадав момент, брюнетка ткнула в обезьяну копьём. Противник сумел отбить атаку, но наконечник «Когтя Грозы» всё же царапнул его запястье. И этого хватило, чтобы Эш выиграла дуэль. Мощный разряд электричества, выпущенный копьём артефактом, заставил обезьяну с визгом замереть на месте. А в следующее мгновение копьё пробило голову существа, и мёртвая четырёхрукая туша рухнула на каменный пол арены.
На Жанну тем временем наседали остальные три монстра. Они увлечённо лупили девушку клинками, но оружие лишь бессильно отскакивало от доспехов и неуклюже поднятого щита. Жанна даже не пыталась контратаковать, и Эш, видя такое бездарное ведение битвы, фыркнула. Ей нестерпимо захотелось самой стукнуть Жанну по башке древком копья… И только в этот момент Эш уловила странное течение маны вокруг, и до неё дошло, что Жанна использует какую-то способность. Судя по тому, насколько самозабвенно обезьяны дубасили девушку и на ровном месте возникшей в Эш агрессии, способность была каким-то подвидом магической провокации.
Воспользовавшись тем, что противники отвлечены, Эш рванула вперёд, решив не расходовать ману и просто убить обезьян копьём. Получилось легче лёгкого — лишь один монстр попытался уклониться, в последний момент прекратив атаковать Жанну и начав смещаться в сторону. Но не успел и получил удар копьём в грудь, вместе с мощным разрядом электричества, от чего и сдох. Остальные две обезьяны даже не пытались защититься или уклониться.

        Получено 400 опыта (582/1200) за убийства: боевой примат Зарины 10-го уровня (4 штуки)
      
Трупы обезьян растворились, превратившись в белёсый туман. Одна из стен снова покрылась рябью, выпуская на арену новых противников для Эш и Жанны.
Их было семеро, и первой ассоциацией Эш к их внешнему виду было слово «химеры». Нижняя часть тела, покрытая голубоватой шерстью, явно принадлежала какой-то большой кошке — слишком уж характерны были лапы и движения. Вместо головы из кошачьего туловища торчали серокожие торсы гуманоидов. Все как один с рельефными мускулами, острыми ушами, лысыми головами, и горящими красным глазами. Тремя глазами — два находились, где обычно, а третий посреди лба. Вместо кошачьего хвоста из нижнего тела сзади торчал огромный скорпионий хвост, заканчивавшийся утолщением в виде шипастого шара. Вооружены химеры были короткими луками, а за спинами гуманоидной части их тел висели колчаны на ремнях.
— Я прикрою! — прогудела Жанна из-под шлема, когда химеры синхронно вытащили стрелы и принялись натягивать тетивы.
Блондинка в чёрных латах выставила щит и закрыла собой Эш. Тем не менее, одна из химер всё же умудрилась попасть по брюнетке — в последний момент кошачье тело прыгнуло вбок, и стрела прошла мимо Жанны, угодив в плечо Эш. Вот только стрела не причинила брюнетке никакого вреда и лишь отскочила от покрывшего тело девушки на мгновение голубоватого барьера — браслеты малого энергощита, надетые на Эш, защитили хозяйку.
И в этот момент Эш ощутила, интуитивно поняла, какое количество повреждений может выдержать создаваемый артефактом барьер. После чего сразу же приняла решение.
— В атаку! — крикнула Эш, и выскочив из-за спины Жанны принялась обстреливать химер выстрелами маны.
Серовато-голубые сгустки энергии срывались с левой руки брюнетке, летя в химер. Казалось, девушка стреляет хаотично, выбирая цели случайным образом, ведь снаряды постоянно летели в разные стороны… Но на самом деле Эш делала это осознанно, чтобы проверить скорость химер и заставить их сбиться в кучу. И у неё получилось. Если от первых выстрелов существа уворачивались, отпрыгивая в сторону, то через несколько секунд обстрела, четверо из семи химер вдруг столкнулись друг с другом. И вот тут серо-голубые снаряды попали в каждого их них…
Одной химере разворотило плечо, другой снесло голову, третья получила страшную рану в животе гуманоидного тела, а четвёртая осталась без одной из кошачьих лап. Выживших добили следующие выстрелы, а вот стрелы самих химер лишь бессильно отскакивали от энергощита Эш и доспехов Жанны. 
Девушка в латах тем временем неслась к уцелевшим химерам с криком «Убью-у-у-у-у!!!», от которого даже у Эш по спине пробежали мурашки. Химеры же и вовсе застыли на месте. «Надо выяснить, какой у неё класс и способности,» — подумала Эш, снося очередной химере голову выстрелом маны. В последний момент, одна из химер всё же вышла из паралича, и ударила Жанну своим хвостом. Но шипастый шар на конце лишь отскочил от подставленного щита, а затем Жанна протаранила химеру этим же щитом, отшвырнув изломанное тело к краю арены. Ещё два выстрела маны, и бой был окончен.

        Получено 350 опыта (932/1200) за убийства: Кошкодроускорпион Зарины 10-го уровня (7 штук)
      
— Ты специально мне оставляешь опыт, или оно само так получается? — с лёгкой усмешкой спросила Эш.
— У меня есть классовая способность, дающая опыт за поддержку союзников, так что мне и так капает, — ответила Жанна.
Обдумать сказанное Жанной или ответить, Эш не успела. Трупы химер уже исчезли, и одна из стен арены снова пошла рябью. Начинался третий и последний необходимый для прохождения испытания бой…
В этот раз противник был один. Гуманоид, одетый в синие шаровары. Его голову покрывал закрытый железный шлем округлой формы, похожий на котелок. Верхняя часть тела была обнажена. Кожа гуманоида имела бледно-зелёный цвет. У создания было шесть длинных тонких рук, в каждой из которых он сжимал по деревянному жезлу с разноцветными камнями в навершиях.
Существо вытянуло левую нижнюю руку, алый камень в жезле вспыхнул, и в Жанну ударил ярко-красный луч. Девушка успела подставить щит, но луч вызвал взрыв, сбивший Жанну с ног и отбросивший её на метр с лишним назад. Эш выстрелила в противника маной, но серо-голубая энергия бессильно растеклась по круглому зеленому барьеру, возникшему вокруг существа. Одновременно с этим, засиял зелёный камень в одном из жезлов.
«И как с этой хренью справляться, спрашивается?» — отрешённо подумала Эш, продолжая закидывать противника выстрелами маны. В конце концов, не бесконечный же у него барьер? Вот только запас маны самой брюнетки начинал показывать дно, заставляя пожалеть о том, что она так сильно потратилась на химер…
— Вперё-о-о-о-о-од! — вдруг заорала Жанна и с невероятной скоростью понеслась на противника, выставив щит перед собой.
Ожидая, что шестирукий атакует Жанну лучом, Эш приготовилась бомбардировать противника выстрелами маны. Сейчас всё зависело от того, может ли это существо использовать свои жезлы одновременно…
Как оказалось, не зависит. Шестирукий подпустил Жанну поближе, и активировал третий жезл, с синим камнем. Всё в радиусе трёх метров от существа стало каким-то серым. Эш чётко видела, как замедлилась Жанна, и как её собственные выстрелы маны стали лететь медленнее, как только пересекли невидимую границу. А вот сам шестирукий не замедлился. Он спокойно уклонился от снарядов Эш, после чего взмахнул рукой, активируя ещё один жезл. Фиолетовый камень в навершии вспыхнул, и по Жанне ударила гигантская полупрозрачная плеть пурпурного цвета, на мгновение появившаяся из жезла. Удар хоть и пришёлся на щит, отбросил воительницу далеко-далеко, вышвырнув из зоны замедления. 
— Вот сука, — прошипела Эш.
Ей впервые пришлось применить «восстанавливающую концентрацию» — очень давно взятую способность навыка «концентрация». Запас маны резко восстановился, а вместе с тем пришло интуитивное понимание — в следующий час эту способность применить не выйдет. В шестирукого снова один за другим полетели выстрелы маны. И снова они лишь бессильно растекались по зелёному барьеру… Но лишь поначалу. Вскоре барьер треснул, и Эш оскалилась. Маны у неё теперь было достаточно. Шестирукий, видимо поняв это, решил сменить тактику. Он снова активировал поле замедления, и отойдя от траектории вражеских снарядов, выстрелил в Эш алым лучом. Но брюнетка успела отпрыгнуть в сторону — луч был не таким уж и быстрым. После прыжка Эш сразу же продолжила бомбардировать шестирукого. И в этот раз противник не успел поставить барьер. Враждебная мана разворотила беззащитное тело шестирукого. Бой был окончен.

        Получено 200 опыта (1132/1200) за убийство: Шестирукий артефактор-новичок Зарины 10-го уровня 
      

        Поздравляю с прохождением пятого этажа Ахегаума. Теперь вы можете отправиться на шестой этаж через любую зелёную дверь.
      
Жанна деактивировала доспехи и оружие, снова трансформировав их в бижутерию. По одной из стен с шипением пошла сильная рябь, и через секунду там появился проход. Эш направилась туда, не убирая копьё, а Жанна последовала за ней. Внутри полутёмного прохода их встретила гуманоидная фигура в чёрном балахоне и железной маске. Как и у обезьян, у этого создания было четыре руки. В стене рядом с этим существом находились три двери — две зелёные, и одна синяя. Когда девушки приблизились, четырёхрукий заговорил монотонным голосом:
— Вы можете покинуть наш этаж, или остаться и посмотреть на бои других игроков. Мы продаём выпивку и пищу, а также принимаем ставки на исход боя. Ещё вы можете поучаствовать в дополнительных боях за вознаграждение.
— Мы, пожалуй, пойдём, — ответила Эш и открыв зелёную дверь, зашла в своё убежище.
Жанна нырнула следом за брюнеткой, и та поспешила закрыть дверь.
— Какое-то мутное местечко этот пятый этаж. Он мне совершенно не нравится, — сказала Эш.
Что именно ей не нравилось, Эш вряд ли могла объяснить. Просто она ощущала какую-то неправильность, чуждость…
— Этажи Зарины многим не по душе, у неё очень специфические взгляды на эстетику, — сказала Жанна.
— Этажи? — Эш изогнула бровь.
Кажется, Жанна сейчас расскажет кое-что любопытное…
— Этажи, да… Ладно, это я могу тебе рассказать. В общем, названия этажей, типа «арены Зарины» или «леса Тэнтэрии», они не просто так такие. В Ахегауме есть десять администраторов, каждому принадлежит десять этажей. Вот их имена и указаны в названиях.
«Что-то такое я и подозревал,» — подумал реинкарнатор. Вслух же Эш просто сказала:
— Окей. Пошли на шестой этаж.
— Погоди, — сказала Жанна и пройдя мимо Эш плюхнулась на кровать.
— Эй, это моя кровать! — возмутилась брюнетка.
— Мне этот хер шестирукий только чудом все кости не переломал. Дай отдохнуть, ну пожалуйста-а-а-а! 
— Ладно, — вздохнула Эш, и присела на краешек кровати рядом с Жанной.
Откровенно говоря, брюнетке тоже нужен был отдых. Виски болели от большого количества израсходованной маны за раз. 
Жанна потянулась на кровати, выгнув спину, чем вызвала у Эш стойкие ассоциации с кошкой. Затем блондинка закинула одну ногу на коленки Эш. Брюнетка хмыкнула, и легонько провела указательным пальцем по ступне Жанны. Блондинка тут же отдёрнула ногу с криком:
— Ай-яй щекотно!
Эш хмыкнула, и откинулась назад, уперевшись спиной в стену и придавив вторую ногу Жанны.
— Вредина, — сказала блондинка, впрочем, без тени обиды в голосе.
— Может пойдём в твоё убежище? Там места больше, — сказала Эш.
— Не хатю, — ответила Жанна.
— Ну и ладно. Тогда скажи, какой у тебя класс.
Ответила Жанна через Систему.

        Игрок Жанна Эль-Лионель прислал вам часть своего статуса.
      

        Классы:
      

        Серый рыцарь (очень редкий)
      

        Классовые бонусы:
      

        Скорость развития всех боевых навыков увеличена на 25%. Скорость развития всех небоевых навыков снижена на 50%
      

        Защита рыцаря — если на вас надет полный комплект тяжёлых доспехов, то вы получаете 25% сопротивление магии и дополнительное 15% сопротивление любому урону.
      

        Поддержка союзников — смерть противника, подверженного действию ваших ослабляющих способностей, даёт вам опыт, даже если вы не нанесли смертельный удар. Также вы получаете опыт, если кто-то подверженный действию ваших усиливающих способностей наносит смертельный удар. При выполнении обоих условий одновременно, опыт увеличивается.
      

        Способности (классовые):
      

        Боевой клич рыцаря (очень редкая, активно) 1/3 — вы можете издать боевой клич, приободряющий союзников и пугающий противников. Эффективность зависит от вашего показателя харизмы, уровня, уровня способности, уровня противника и его силы воли.
      

        Провокация (очень редкая, пассивно) 2/3 — ваше присутствие само по себе является вызовом, пробуждая во врагах желание атаковать именно вас. Эффективность зависит от вашего показателя харизмы, уровня, уровня способности и расстояния (максимальный эффект достигается на ближней дистанции).
      

        Таран (очень редкая, активно) 1/3 — вы можете на короткий промежуток времени ускориться, рванув в выбранном направлении и тараня противника. Эффективность зависит от вашей силы, массы, уровня и уровня способности.
      
— Что-то я не заметила приободряющего эффекта от твоего боевого клича, — сказала Эш, закончив читать описания способностей Жанны.
— Ну-у… Это потому, что мы пока с точки зрения Системы не совсем союзники, а просто попутчики. Так что мои способности действуют на тебя как на врага, хоть и с ослабленным эффектом.
— И что нужно сделать, чтобы стать полноценными союзниками, м? — спросила Эш, повернув голову к Жанне.
— Нужно создать группу. А у тебя пока нет такой функции, нужен более высокий уровень…
— Но у тебя же есть эта функция? Или тоже нет из-за того, что тело низкоуровневое?
— Ну-у-у… Вообще есть. 
— И ты можешь сделать нас полноценными союзниками с точки зрения Системы?
— Могу-у-у…
— И почему тогда ты до сих пор этого не сделала?
— Потому что тогда я буду главной! С точки зрения Системы, — ответила Жанна и хитрюще улыбнулась.
— Так, а ну кончай выделываться, и сделай всё как положено.
— Ну-у-у ла-а-дно-о… 

        Игрок Жанна Эль-Лионель предлагает вам вступить в её группу.
      

        Да/Нет
      
После подтверждения, Эш почувствовала себя как-то иначе. Теперь она ощущала присутствие Жанны по-другому. Даже если отвернуться или закрыть глаза, брюнетка чувствовала местоположение блондинки каким-то доселе отсутствовавшим чутьём. И что-то подсказывало ей, что она будет чувствовать местоположение Жанны независимо от расстояния или этажа…

        Лидер группы (Жанна Эль-Лионель) предлагает вам занять место лидера. 
      

        Да/Нет
      
— Хитрая ты жопа, всё-таки, — сказала Эш, принимая предложение.
Система тут же оповестила брюнетку о доступе к новым функциям, но Эш сейчас было не до них. Глядя в глаза Жанне, так и продолжающей хитро улыбаться, Эш сказала:
— Помнится, кто-то задолжал мне отличный куннилингус…

Глава 32

Слова про «отличный куннилингус» были полушуткой. По крайней мере, в понимании Эш. Брюнетка не особо сомневалась в способности Жанны работать ртом, но, если бы исполнение не дотянуло до «отличного», Эш не сильно бы расстроилась. Однако, исполнение Жанной куннилингуса не просто дотянуло до оценки «отлично», но и сильно её переплюнуло.
Жанну не мотало между излишней робостью и излишней агрессивностью, как Лию. Жанна не отрабатывала свои деньги с некоторой скукой, как та подавальщица из деревни на первом этаже. Жанна не сносила своими действиями крышу, как демоница Синти.
Вместо этого Жанна была податливой, но в то же время уверенной в себе, искренне любопытной, и страстно-нежной. И эта гремучая смесь пробуждала в партнёрше блондинки ответные страсть, любопытство и нежность. Такие же искренние, но куда более сильные. Никогда ещё в этой жизни реинкарнатор не отдавался процессу настолько самозабвенно, настолько охотно, настолько… по-настоящему. 
Жанне и Эш пришлось прерваться, потому что обе они выдохлись. Какое-то время девушки просто лежали в обнимку. Система куда настойчивее обычного требовала от Эш заглянуть в интерфейс, но брюнетка этого не делала. Ей хотелось растянуть текущий момент…
— Ню шо, понравилось? — нарушила тишину Жанна.
— Спрашиваешь ещё, — хмыкнула Эш и легонько укусила блондинку за ухо.
— Ню-у-у-у… Мне было интересно, как ты отреагируешь на этот вопрос.
Эш укусила Жанну чуть сильнее.
— Ай. Моё ухо такое вкусное?
— Да, вкусное, — сказала Эш, разжав челюсти.
А потом снова впилась в ухо Жанны, но уже языком. Следующие полчаса девушкам снова было не до разговоров…
В этот раз, тишину после отдыха нарушила Эш:
— Ты говорила, что на шестом этаже будет чисто сексуальное испытание.
— Удивлена, что ты запомнила. С того нашего разговора много чего случилось… — ответила Жанна.
— Да не, немного. Нас просто несколько дней трахали, и всё.
После этой фразы, Жанна взглянула в убийственно серьёзные глаза Эш, и не удержавшись прыснула со смеху.
— Чего смешного? — недовольным голосом спросила Эш и шлёпнула Жанну по заднице.
— Моська твоя смешная, — ответила Жанна.
— Сейчас я кому-то анальный фистинг сделаю…
— Не надо! — испуганно воскликнула Жанна, вскочив с кровати.
А потом хитро улыбнулась и добавила:
— Лучше потом.
Эш молча похлопала постель рядом с собой, и Жанна, хихикнув, вернулась в кровать.
— Я не буду рассказывать про испытание шестого этажа, — сказала блондинка.
Девушка говорила игриво, но не так игриво, как обычно. Эш уже хорошо научилась улавливать эти перемены в интонациях Жанны, и была уверена, что сейчас блондинка абсолютно серьёзна. Может быть, она хочет, чтобы Эш поприставала к ней, может быть просто обстановка располагает, но рассказывать про шестой этаж Жанна действительно не собирается. Это было чёткое, пусть и мягко сказанное, «нет».
— Тогда расскажи мне кое-что другое, — сказала Эш после небольшой паузы, — Насколько часто встречаются испытания, требующие строго одной специализации? Первые четыре этажа можно было пройти разными путями, но на пятом требовались исключительно боевые умения. А на шестом, как ты говоришь, испытание будет чисто сексуальным. Логика тут понятна, если хочешь забраться наверх, докажи, что умеешь всё и сразу. Но мне интересно, каково соотношение этажей с жёсткими правилами и этажей с большей свободой действий?
— Ты быстро схватываешь, — сказала Жанна, уже серьёзным тоном, — Обычно игроки подмечают такие вещи куда позже.
— Ну, если бы я обычным игроком, тебя бы тут не было, правда? — Эш улыбнулась.
— Наглая самодовольная вредина.
— На вопрос ответь. Тот, который про этажи.
Жанна вздохнула.
— Ладно… Если вкратце — нет, этажей проверяющих один конкретный аспект куда меньше, чем «свободных». По крайней мере, если говорить об этажах с первого по пятьдесят пятый, выше я не была.
— Окей. А структура вида «один большой этаж, два маленьких» — она до какого этажа повторяется?
— Структура меняется каждые десять этажей.
— Значит, седьмой и десятый этаж будут большими, как первый и четвёртый, а шестой, восьмой и девятый маленькими. Так?
— Правильно… Но зачем тебе это знать? В этом нет никакой практической пользы!
— Подмечать закономерности полезно само по себе, — фыркнула Эш.
— Ну дело твоё… Эш, а зачем тебе вообще наверх? Только давай без типичных отмазок типа «мне любопытно» или «сам мир построен как башня, значит взбираться наверх правильно». Любопытство можно удовлетворить и на первом этаже, бесконечный лес Тэнтэрии на то и бесконечный. А у тебя такой характер, что ты скорее в пику этому миру вечно сидела бы на первом этаже, послав ко всем дьяволам общие правила.
Вот тут Эш задумалась. Реинкарнатор не считал Жанну достаточно близким человеком, чтобы делиться подробностями своего прошлого. Но почему-то рассказать всё же хотелось… Возможно, реинкарнатор сам не заметил, как на него начало давить одиночество. Здесь, в очередном чужом мире, в очередном чужом теле, под очередным чужим именем, идущий к очередной цели. Своей ли?
«Лезет же в голову всякая дрянь после ебли,» — подумала Эш. А потом приняла решение. «Пошло оно к чёрту. Мне нравится Жанна, и я не вижу никаких реальных причин ей врать или отбрыкиваться от вопроса. Не поверит — её проблемы, не мои,» — подумал реинкарнатор.
— Я хочу отомстить Вендуа, — сказала Эш.
Реинкарнатор ожидал вопроса «кто такая Вендуа», но вместо этого Жанна спросила кое-что другое:
— Откуда ты знаешь имя верховного администратора? И как ты собралась ей мстить?
Эш вздохнула. «Ну конечно, блядь. Мир-тюрьма, верховный администратор Вендуа… И как я, спрашивается, сразу не догадался?» — подумал реинкарнатор.
— Чего молчишь? Эш? — Жанна выглядела обеспокоенно.
 — Я знаю Вендуа, потому что она засунула меня в Ахегаум в качестве наказания. А что касается мести… Для начала я собираюсь пройти все сто этажей и выбраться из этого мира. А там уж имеются методы взаимодействия с божественными сучностями.
— Это в результате этих методов тебя засунули в Ахегаум? И в чём наказание?
— Меня поймали на очередной реинкарнации, до того, как я успел войти в силу. Наказание, блядь, в том, что меня сделали бабой! 
— Тоже мне наказание, — фыркнула Жанна.
— Ты не понимаешь, женщина! Я ебал богов, в прямом и переносном смысле! Я строил и разрушал империи!
— А потом тебя засунули в женское тело, и твоя гордость не перенесла контакта с мужским половым членом? Не смеши. Какой ты вообще реинкарнатор, если никогда не менял пол?
— Я умею контролировать свои перерождения. Так, стоп, почему тебя не удивляет моя история? — Эш нахмурилась.
— Потому что за пятьдесят пять этажей я насмотрелась и наслушалась всякого. Ты правда думаешь, что ты в Ахегауме единственный профессиональный перерожденец?
— Реинкарнаторов мало, — обиженно надула губки Эш.
— А в Ахегауме пиздец много народу. Так что среди игроков вашего брата наберётся достаточно. И твоя история… Знаешь, это не похоже на наказание. Скорее на перевоспитание. Ты уверена, что твою память не изменили?
— Вендуа светлая богиня. А у этих ребят наказания бывают только двух видов: очистительное уничтожение или попытка перевоспитать и заставить раскаяться.
— Если верховный администратор Ахегаума — светлая богиня, то я чего-то сильно не понимаю в концепции света и тьмы, — хмыкнула Жанна.
— А они всегда такие. Светлые, тёмные — все они лицемерные пидорасы, которых заботит только расширение зоны влияния и увеличение количества паствы.
— Как я понимаю, конфликт с богами у тебя идеологический…
— Не твоё дело.
— Ладно. Но всё же, как ты собираешься пройти сто этажей? Я не буду говорить о том, что это в принципе архисложная задача, но если тобой движет желание отомстить верховному администратору… Что помешает Вендуа просто не дать тебе продвинуться?
— О, она даст. Даст мне равные шансы, такие же как у всех остальных. Потому что она светлая богиня. Менять правила по ходу игры — это не её метод. Противоречит её сраным светлым принципам. Она просто надеется, что по ходу прохождения этажей я задумаюсь над своими прошлыми поступками, раскаюсь, и попрошу прощения. Она меня очень плохо знает… Так, что-то я распизделась. А зачем ты лезешь наверх, Жанна?
— Моя мотивация куда банальнее твоей, — вздохнула блондинка.
— Я всё же послушаю, — улыбнулась Эш.
— У меня есть сестра. И она… Всегда во всём была лучше. Мы стали игроками почти одновременно, но по сравнению со мной… Она проходила испытания играючи. Её тянуло наверх просто желание доказать всему этому миру, что она лучшая, что она достойна быть на самой вершине Ахегаума. А меня вслед за ней тащило желание доказать самой себе, что я не хуже сестры. Я думала — «когда-нибудь ты обязательно споткнёшься, и я тебя догоню». Но она всё никак не спотыкалась и не спотыкалась. Иногда она спускалась проверить, как у меня дела. Со временем всё реже и реже… Последний раз, когда мы виделись, она была на девяносто седьмом этаже. А я всё так же на пятьдесят пятом. Я застряла. А она… Может она уже давно уже прошла сотый этаж и живёт теперь там, или вообще покинула Ахегаум, как ты собираешься сделать. Вот такая банальная история.
Банальная история… Тем не менее, голос Жанны дрожал, когда она это рассказывала.
— Спасибо что поделилась, — сказала Эш и чмокнула блондинку в губы.
Та, с какой-то лёгкой грустью усмехнулась, а потом впилась в Эш ответным поцелуем. И снова разговоры уступили место куда более активному времяпрепровождению…
Как и после первого раза, тишину нарушила Жанна:
— Ты, кстати, так и не сказала, какой у тебя класс. И никаких классовых способностей в бою не использовала.
— Ох… Чувствую я, что пожалею об этом, но на, смотри.
Эш скинула Жанне часть своего статуса.
— Ебать-колотить, уникальный класс! Эшечка… Эшечка, а кто-нибудь ещё в курсе?
— Опосредованно. Я применяла способность на одном игроке.
— А можно ты пообещаешь мне три вещи? — в голосе Жанны чувствовалось неподдельное беспокойство.
— Смотря какие, — хмыкнула Эш.
— Никому не рассказывать про свой класс, не применять свою способность на других игроках, и как можно скорее набить себе второй класс.
— Боишься, что я стану мишенью высокоуровневых работорговцев если буду сильно светить уникальный класс?
— Эшечка, за высокоранговые классы на верхних этажах делают такие вещи, о которых мне даже думать страшно. У тебя обязательно попытаются отжать класс при помощи смены тел, если узнают.
— Типа засунуть меня в новое тело, а класс оставить в старом?
— Да.
— Что-то сомневаюсь, что Система позволит мне избавиться от этого класса, даже полностью добровольно, — сказала Эш, вспоминая, какой текст показала ей Система в момент выдачи класса.
— Допускаю. Такое бывает. Привязанные к душе классы… Но тогда тебя просто попытаются взять в рабство чтобы выжать из твоей уникальной способности максимум лично для себя. Будут дрессировать, промывать мозги, но при этом не сломают полностью, чтобы не убить личность и не потерять ценный экземпляр…
«Почему у меня от последнего предложения внизу живота потеплело? Сраный Цветок…» — подумала Эш.
— Ладно, я обещаю. Ты же меня не предашь? — спросила Эш с хитрым прищуром.
Жанна вздохнула.
— Я хочу. Это чёртов соблазн, Эш. Я могу получить очень много денег, просто рассказав кому надо о твоём классе. Я могу сделать ещё много чего, чтобы подставить тебя и получить с этого огромную личную выгоду. И это позволит мне продвинуться вверх по этажам. Но я не буду. Сестра… Она никогда не пользовалась такими методами. И если я поднимусь к ней, если хоть один шажочек вверх будет сделан через подлость и предательство, я не смогу посмотреть ей в глаза.
— Знаешь, если бы дала любой другой ответ, я бы от тебя сбежала, — сказала Эш.
В то, что у Жанны не могло возникнуть соблазна, брюнетка ни за что бы не поверила. Но чтобы сказать об этом честно, нужны яйца. Метафорические. И это Эш уважала…
— Пошли пройдём шестой этаж, а потом отправимся набивать мне второй класс через вызовы, — сказала брюнетка.
— Ни хатю, — ответила Жанна и обхватила Эш руками и ногами, прижав к себе, — Хатю лежать тут до скончания времён.
— У тебя есть пара минут, пока я разберусь с Системными уведомлениями, — промычала Эш, и вырвавшись из объятий, добавила, — И вообще, я главная, не забывай.
— Ню ладно…

Глава 33

Впервые за долгое время Система по-настоящему порадовала Эш. Брюнетка сидела на кровати, смотря в интерфейс, и блаженно лыбясь. Жанна продолжала лежать, уперевшись бочком в спину Эш.
Навык «доминация» у Эш перевалил за десятку и достиг тринадцати. И, в связи с этим, Система предложила Эш на выбор две бонусные способности. Одна из которых была взята ещё до того, как брюнетка закончила читать описание, даже без взгляда на альтернативу. Импульсивное и глупое решение, конечно, но уж настолько сильно Эш хотела получить предложенное. Это был тот случай из серии «как только узнал, что есть такая штука, сразу понял что всегда не мог без неё жить».

        А я по-разному люблю (очень редкая, активно) — способность имеет два режима: «снизу» и «сверху». При активации режима «сверху», вы получаете -50% к покорности и блокировку её развития, а вычтенное значение добавляется к навыку «доминация». При активации режима «снизу», вы получаете -50% к навыку «доминация» и блокировку его развития, а вычтенное значение добавляется к покорности. Прибавка от этой способности не позволит получить бонусные способности, а вычет не лишит уже имеющихся. 
        Примечание: способность доступна благодаря другой вашей способности (похоть и магия)
      
Сразу же после активации (естественно, в режиме «сверху») Эш почувствовала навязчивое желание одновременно ущипнуть, шлёпнуть и взять за волосы Жанну. И одновременно с этим к ней пришло понимание, как сделать это так чтобы Жанне понравилось, как сделать это так чтобы Жанне не понравилось, но она всё равно подчинилась, и как сделать это так, чтобы Жанне по-настоящему НЕ ПОНРАВИЛОСЬ. Одни и те же действия, но разница в деталях исполнения могла придать им прямо противоположные эффекты…
Какое-то время Эш продолжала сидеть и пялиться в стену перед собой, прокручивая в голове образы и новые интуитивно осознаваемые знания. Затем проглядела остаток уведомлений. Опыта за секс с Жанной отсыпали довольно много, целых восемьсот пятьдесят единиц. Уровень повысился с двенадцатого до тринадцатого. Ещё на единичку подросли навыки «лидерство» и «оральный секс», достигнув девяти и двадцати шести соотвестственно.
— Ладно, хватит валяться, пошли, — сказала Эш и легонько пихнула Жанну в бок.
— Уня-я-я…
Через какое-то время Жанну всё же удалось заставить встать с кровати. Это потребовало некоторого физического воздействия…
Девушки оделись (Эш всё так же была в чёрных брюках и белой рубахе, а Жанна в коротком зелёном платье) и вышли на шестой этаж. Место представляло из себя длинный прямоугольный зал со множеством проходов в стенах. С потолка свисали четыре гигантские металлические люстры, заполненные сияющими жёлтыми кристаллами, которые и обеспечивали освещение. В центральной части зала, вплотную к одной из стен, располагалась большая деревянная стойка-ресепшн, за которой стояло странное существо. По сути, это был здоровенный комок серых щупалец, с железной маской на том небольшом куске плоти, который мог считаться его «туловищем». По залу сновали люди… и другие существа, а у стойки стояла очередь человек в пятнадцать.
— И что это за место? — покачала головой Эш.
Жанна не стала отвечать, справедливо сочтя этот вопрос риторическим. Система же показывала Эш приветственное сообщение…

        Добро пожаловать на шестой этаж Ахегаума, «Комплекс секс-испытаний Багнума»
      

        Чтобы выполнить испытание этажа, получите направление у стойки управляющего и наберите в сумме не меньше 100 баллов в выданных вам испытаниях.
      
— Багнум… Помнится, второй этаж тоже был его. Значит «десять администраторов» делят этажи неравномерно, — пробормотала себе под нос Эш.
В основном чтобы успокоиться. Что бы там девушка о себе не думала, но предстоящее секс-испытание её очень нервировало. Возможно, именно поэтому Эш хотела не откладывать, а разобраться с шестым этажом до того, как по совету Жанны отправится вниз, набивать себе второй класс с помощью своей уникальной способности.
Девушкам пришлось отстоять очередь. Стояли молча. Эш же разглядывала людей и прочих созданий, отходивших от стойки и выходивших из соседних с ней проходов в стенах. Всё-таки, никогда ещё брюнетка не видела такого массового скопления игроков, и ей было банально любопытно приметить кого большинство, как разные игроки выглядят, ведут себя, что делают, как снаряжены и чем вооружены…
Наблюдения Эш давали следующую картину. Примерно половина игроков на шестом этаже была именно людьми. Большая часть оставшейся половины была эльфами. Впрочем, по меркам реинкарнатора, они скорее тянули на полуэльфов, чем на эльфов истинных. Слишком похожи были на людей. По сути, все отличия — длинные заострённые уши, более бледная кожа, и присущие любым эльфам грация, стройность и холодная красота. Это не были двухметровые, вытянутые существа с противоестественной плавностью движений, в чьих глазах горит пламя древней магии… Остальные игроки делились сразу на целую кучу рас. Мускулистые зеленокожие гиганты с внушительными челюстями и торчащими клыками — типичные орки. Люди со звериными чертами — в основном ушками и хвостами, хотя встречались и более экстремальные экземпляры, парочку которых Эш сначала вообще приняла за обращённых оборотней-вервольфов. Краснокожие рогатые гуманоиды, иногда с чёрными крыльями как у летучей мыши и тонкими чёрными хвостиками, заканчивавшимися небольшим утолщением, чаще всего треугольной формы. «Демоны». Реинкарнатор, опять же, отказывался принимать их за настоящих демонов, каковы бы не были реалии Ахегаума.
«Истинные высшие демоны — это хрень штучная и пострашнее иных тёмных богов, а это так, эстетически похожие на них далёкие потомки бастардов, с каплей крови настоящего демона на десятерых. И это в лучшем случае, а в худшем кто-то из администраторов Ахегаума просто внешне изменил людей и обозвал это демонической расой. Всё же, не верится мне, что светлая богиня пустит в свой мир хоть каплю крови истинного демона…» — думала Эш.
Собственно, что-то такое девушка подозревала ещё с момента, как в неё попала «скверна», изменив расу на «полудемона». А сейчас, встретив тех, кто по всей видимости считался полноценными Ахегаумскими демонами, утвердилась в своих подозрениях окончательно.
Небольшой остаток виденных Эш игроков представлял из себя совершенно незнакомых Эш существ. Тоже гуманоиды, с чёрной как ночь кожей, третьим глазом во лбу. Их головы вместо волос были покрыты небольшими костяными шипами. Обозвав незнакомых разумных про себя «трёхглазыми чёрными ёжиками, или просто ТРЕЧЁ», Эш принялась анализировать снаряжение и поведение.
Большинство прибывало на шестой этаж с оружием и в доспехах. Что, в общем-то, логично, учитывая, что никогда заранее не знаешь, чего ожидать от нового этажа. Если только какая-нибудь Жанна не подскажет. Так что вполне нормально заваливаться на каждый следующий этаж в боевом снаряжении. Если испытание боевое, лучше быть сразу готовым. Если мирное, можно просто не пускать оружие в ход. Насколько могла судить Эш, артефакты-трансформеры были почти у всех. По крайней мере, оружейные. Лишь несколько человек и эльфов предпочитали носить мечи в ножнах на поясе. Большинство входивших на этаж сразу же трансформировали свои копья, топоры, молоты, палицы, хлысты, клинки, луки и арбалеты в кольца. Причём трансформации, похоже, нисколько не мешали даже латные перчатки на руках игроков. Артефакты подстраивались. Большинство уже находившихся на этаже игроков также имели характерные кольца, от которых прямо ощущалась знакомая аура артефактов.
Вели же себя игроки в основном тихо и скромно. Желающих устроить драку друг с другом не было, а одного лысого здоровяка, начавшего бузить прямо перед стойкой управляющего, тентаклиевое нечто просто проглотило, затащив внутрь своего тела. И судя по последовавшим за этим характерному хрусту и чавканью, незадачливый любитель покачать права отправился сразу на перерождение.
Наконец, подошла очередь Эш и Жанны.
— Испытание? — прохлюпал комок щупалец.
— Да, испытание, — кивнула Эш.
— А я это, просто так, мне не надо, — с каким-то неожиданным волнением в голосе сказала Жанна.
Эш бросила на блондинку недовольный взгляд, и та тут же принялась изучать потолок, придав своему лицу самый невинный и непричастный вид, который только могла.
— Не отвлекаться, — прохлюпал тентаклиевый монстр, и Эш тут же повернула голову обратно, явно почувствовав приближение чего-то очень нехорошего.
Предчувствие, впрочем, улеглось как только брюнетка снова сосредоточилась на «управляющем». Порывшись одним из щупалец где-то внутри себя, тентаклиевое нечто выложило на стол тоненький металлический браслет.
— Надеть. Пройти на указанные испытания. Не задерживать очередь.
Последняя реплика была сказана с явной угрозой, так что Эш, схватив браслет, предпочла отойти от стойки в сторонку. Метров так на десять в сторонку. Жанна напоследок сказала «я тебя тут подожду» и потерялась в толпе. Убедившись, что тентаклиевый монстр больше не грозится её сожрать, Эш принялась надевать выданный браслет. Это несколько осложнялось тем, что на её запястьях уже были браслеты-артефакты, дававшие защиту энергощитом, но места на правой руке всё же хватило, ибо выданный тентаклиевым нечто браслетик был совсем тонким.
Стоило надеть его, как на металлической поверхности высветились едва различимые символы. «Е2-В7». Ответ на логично последовавший за этим вопрос «и что это, блядь, значит» Эш нашла довольно быстро. Оказывается, над каждым проходом в зале были нарисованы знаки вида «буква-число». Нарисованы они были белой краской поверх светло-серого камня, да ещё и сами символы были мелкими. Пришлось шататься по залу и искать проходы, отмеченные как «Е2» и «В7». Поиски осложнялись тем, что никакой логики и порядка в нумерации не было. Так, проход «А1» соседствовал с «Н9» и «Р2». В итоге приходилось просто обходить зал по кругу, пока не наткнёшься на нужный тебе проход.
В то, что такие неудобства сделаны случайно или по недосмотру, Эш не верила. Администраторы Ахегаума — это как минимум полубоги, а учитывая, что они создают целые пласты реальности, именуемые «этажами» Ахегаума, они скорее полноценные божества, пусть даже чисто локальные и скорее всего заимствующие силу у Вендуа. В любом случае, ну не могут такие создания при желании не справиться с созданием банальных удобств при организации любого испытания. Так что и очередь, и злой тентаклиевый управляющий, и едва читаемые символы на браслете, и хаотичная нумерация проходов — это всё на сто процентов осознанные решения.
«Знать бы ещё, есть ли в этих раздражающих неудобствах какой-то смысл, или Багнум просто решил, что так будет прикольнее,» — думала Эш, уныло идя по залу и внимательно следя за тем, чтобы ни на кого не налететь. Не хватало ещё конфликтов на ровном месте. Наконец, брюнетка нашла первое из нужных ей испытаний, «Е2».
«Ну-с, посмотрим, что тут за секс-тесты такие,» — подумала Эш и шагнула в проход.
Проход встретил Эш полутьмой и несколькими крутыми поворотами. За ними находилось большое, хорошо освещённое помещение со множеством дверей. Стоило войти туда, откуда-то с потолка в браслет Эш ударил тонкий красный луч и часть надписи, «Е2», исчезла с браслета.
«Ага, понятно, типа это не только памятка, но ещё и пропуск,» — подумала девушка. Почему-то она не сомневалась — если войти на чужое, не назначенное тебе испытание, тонкий красный лучик может и пополам распилить. Или произойдёт ещё какая херня с примерно тем же результатом. Строгость правил шестого этажа хоть и вызывала вопросы о своей целесообразности, сомнений не вызывала.
А Система вдруг вывела перед Эш сообщение с пояснением правил испытания.

        Пройдите в незанятую комнату (отмечены зелёным). Ждите дальнейших инструкций.
      
Так Эш и сделала. Незанятых комнат оказалось много — больше, чем у половины дверей в центре горел зелёный кружок. Брюнетка вошла в первую попавшуюся и ахнула. Зрелище было крайне интересным.
Комната была небольшой, прямоугольной, без всякой отделки. Освещалось помещение ярким жёлтым кристаллом в потолке. Но интересно, естественно, было не это. Из стен по бокам от входа торчали задницы. Два ряда по пять штук женских задниц и кисок.
«Так, получается, мы с Жанной выглядели для аборигенов на острове Цветка, хм…» — тут же провела параллель Эш. А Система тем временем выдала новую инструкцию. И эта инструкция ОЧЕНЬ понравилась Эш, чьё тело и разум уже начали распаляться…

        Удовлетворите как можно больше «клиенток» за отведённое время. Таймер скрыт. Баллы зависят от вашей успешности. Баллы скрыты до окончания всех испытаний.
      
— Ну что ж, сучки, готовьтесь к удовлетворению, хе-хе…
Эш подошла к ближайшей «клиентке» и отвесила той смачный шлепок по ягодице. Задница дёрнулась. А пальчики Эш принялись мять, массировать и ласкать все интересные места, к которым позиция «клиентки» предоставляла прекрасный доступ…
Исполненный Эш эротический массаж (по крайней мере, Система относила всё происходившее именно к этому навыку) довольно быстро заставил клиентку сквиртануть. Сразу же после этого Эш легонько пошлёпала ту по попке, и перешла к следующей. В этот раз всё было ещё быстрее… Вообще, комбинация из шлепков и щупаний ягодиц в сочетании с анально-вагинальным фингерингом и массажем клитора зарекомендовали себя как отличное средство и Эш продолжала придерживаться этой стратегии. С кем-то из клиенток получалось быстрее, с кем-то медленнее, но в целом особых трудностей в деле удовлетворения Эш не испытывала. Сами клиентки явно принадлежали к разным расам. Первая задница была вполне человеческой, пухленькой, здорового цвета. Вторая была тощей и бледной, третья смуглой и откровенно жирной, а четвёртая орочьей — мускулистой и зелёной. Эта на шлепки вообще не реагировала, а на лобке у неё были настоящие джунгли. «Ну ничего, и тебя, хе-хе, удовлетворим…» — подумала Эш и начала запускать пальцы поглубже в орчиху. К паре пальцев в киске добавился третий, а вскоре три пальца были и в анусе неизвестной орчихи. А потом Эш пришла в голову интересная идея…
Некоторое количество подготовки и «разминки дырочек», и Эш смогла-таки засунуть и в киску, и в анус орчихи сжатые кулаки. Вряд ли у брюнетки бы это получилось так легко, не будь орчиха заметно крупнее неё, но на это и был расчёт. А потом Эш принялась долбить обе орочьи дырочки, натурально устроив «клиентке» сеанс двойного фистинга. Хоть в итоге это и заняло куда больше времени чем все предыдущие клиентки вместе, результат оставил Эш крайне довольной. Когда брюнетка отставила орчиху, задница той тряслась от множественных оргазмов, а киска представляла собой настоящий водопад, заливавший любовными соками стену и пол…

        Получено 355 (492/1400) опыта за секс: Уруга-Ха, игрок 11-го уровня, класс «берсерк».
      

        Похоть повышена до 67-и
      

        Получен навык «Фистинг».
      

        Навык «Фистинг» повышен до 7-го уровня.
      

        Навык «Эротический массаж» повышен до 37-го уровня.
      

        Навык «Доминация» повышен до 15-го уровня.
      
«В этот раз больше, чем раньше…» — отметила про себя Эш, начиная заниматься следующей клиенткой. Вполне обычной человеческой попкой средних габаритов…
За предыдущих «клиентов» Эш давали по двести с небольшим опыта, что позволило на третьей заднице получить четырнадцатый уровень. С доминацией вообще выходило интересно. После активации недавно полученной способности «а я по-разному люблю», Система отображала навык доминации как «33 (15+18)». Покорность же отображалась как «19 (37-18)». То есть, как и было указано в описании способности, бонус и штраф хоть были, по сути, постоянными, считались Системой как временные. И это Эш полностью устраивало, потому что хоть она и не получила пока что бонусную способность за двадцатку доминации, навык ощущался на свои честные тридцать три, но развивался так как будто всё ещё был равен пятнадцати.
Примерно с такими мыслями, полностью отстранённо и машинально, Эш и удовлетворила пятую клиентку. Впрочем той, в отличие от орчихи, много не понадобилось. Хватило стандартной «работы пальцами». Закончив с первым рядом, Эш перешла ко второму.
«И почему эта тощая жопка кажется мне такой знакомой?» — подумала брюнетка, глядя на шестую клиентку. Ответ девушка получила, когда закончила, и этот ответ оставил у Эш крайне противоречивые чувства.

        Получено 205 опыта (697/1400) за секс: Лия, игрок фракции «тёмных», 10-й уровень, класс «ведьма»
      
«Какого хрена она тут делает? Неужели успели догнать меня, пока я была в цветочном плену? И как умудрились, спрашивается?» — гадала Эш переходя к седьмой клиентке, сочной мулатке с весьма симпатичной попкой.
Вот только стоило Эш прикоснуться к смуглой коже, она услышала мерзкий писк, и Система принудительно ткнула ей в лицо сообщение:

        Время вышло. Покиньте комнату во избежание штрафа и потери баллов.
      
— Эх, ну ладно, — вздохнула Эш и отправилась на выход.
Брюнетке очень хотелось поиграться с чужими попками и кисками подольше, но раз уж Система выгоняет, лучше подчиниться. В конце концов Эш и так получила кучу опыта и не меньшее количество морального удовлетворения. «Хе-хе, секс-испытания оказались куда лучше, чем можно было подумать…» — улыбнулась своим мыслям Эш, закрывая дверь.
Как брюнетка и думала, Соседние комнаты нифига не были месторасположением торчащих из стен «клиенток». Вместе с Эш из соседней комнаты вышел крайне довольный длинноволосый эльф-блондин, и брюнетка успела заглянуть туда. Там тоже из стен торчали десять разноцветных задниц. «Значит, это какая-то пространственная магия. Скорее всего у «клиенток» другое испытание на этом же этаже, а сюда их попки переносит стационарными порталами,» — подумала Эш. Эльф проявил аналогичное любопытство, заглянув в комнату, из которой вышла Эш пока дверь была открыта. Хмыкнув, остроухий уважительно взглянул на Эш, чьи руки были покрыты любовными соками по локоть, и направился к выходу. Лишь на пару секунд задержавшись, Эш последовала за ним. Её ждало ещё одно испытание…
Вернувшись в основной зал, Эш продолжила обходить его по кругу, пока не наткнулась на второй нужный ей проход, «В7». За ним девушку тоже ждал полутёмный извилистый коридор, а следом за ним ещё одно большое помещение со множеством дверей. Инструкция ничем не отличалась от предыдущей.

        Пройдите в незанятую комнату (отмечены зелёным). Ждите дальнейших инструкций.
      
Вот только отличия стали очевидны, когда Эш открыла дверь. Вместо просторной комнаты с клиентками в стенах, брюнетку встретила небольшая кабинка с очень низким потолком и мягким ковриком на полу. Тут в полный рост не встанешь, придётся опускаться на колени… Стоило Эш влезть внутрь, дверь за ней автоматически захлопнулась, а перед собой брюнетка увидела широкую дыру, заполненную тёмным дымом, клубящимся, но не покидающим границы отверстия. Впрочем, предназначение этой дыры и кабинки было понятно и так.
«Стоило, блядь, обрадоваться на мгновение, как Ахегаум устроил мне очередную подставу. Вот что же ты сука за мир такой блядский?» — думала Эш. Система тем временем дала вторую инструкцию, такую же скупую, как и в прошлый раз.

        Удовлетворите как можно больше «клиентов» за отведённое время. Таймер скрыт. Баллы зависят от вашей успешности. Баллы скрыты до окончания всех испытаний.
      
«Клиентов, ха…» — подумала Эш.
И тут в дырку сквозь чёрный дымок проснулся член. Здоровенный такой смуглый член, стоячий и явно полностью готовый к «удовлетворению».
Эш застыла. Как-то вот вроде она уже смирилась и с изнасилованием Маркусом, и с событиями на острове Цветка, но всё же, расслабиться и получать удовольствие или добровольно сосать член — это несколько разные вещи. И Эш ломалась. С одной стороны, гордость была против. С другой стороны, если прислушаться к ощущениям, какого-то серьёзного отвращения или внутреннего протеста она от идеи отсосать ради испытания не чувствовала. Но всё же, нервишки щекотало осознание того, что Ахегаум опять заставляет сдвинуть границы допустимого… Затем Эш вспомнила слова Жанны о том, с чем приходится иметь дело на высоких этажах и что ждёт тех, кто слишком консервативен в своём подходе к сексу и развитию сексуальных навыков. Шестой этаж был очевидным подтверждением этим слов. Это испытание как будто говорило: «что ж ты за игрок такой, если даже хуй отсосать не можешь».
В итоге желание подниматься наверх и отомстить Вендуа всё-таки победило гордость. «Что бы мне не пришлось сделать ради того, чтобы выбраться из этого блядского мира, я это сделаю. Сделаю и останусь собой, верным своей цели и за каждое унижение Вендуа ответит мне сторицей,» — подумала Эш. А потом открыла рот и начала удовлетворять заждавшегося «клиента». Где-то на задворках сознания промелькнула ехидная мысль «сосём хуй ради победы над Вендуа…»
Постепенно Эш вошла во вкус и стала заниматься удовлетворением клиентов с ненамного меньшим энтузиазмом, чем до этого фистила орчиху. Всего-то нужно было расслабиться, немного притормозить мышление, перестать думать категориями прошлых жизней, и гордость словно отключилась…
Опыта здесь давали даже больше, около двухсот пятидесяти за «клиента». Секс-вампиризм Эш не применяла, зато вовсю использовала способность «волшебный язычок», буквально лаская члены маной в добавок к ласкам чисто оральным. Сперму Эш приходилось сглатывать. Естественно, только потому, что это был единственный способ не заляпать одежду. По крайней мере, так брюнетка себе говорила. После третьего члена, девушка получила пятнадцатый уровень, и Система удивила её неожиданным бонусом.

        Достигнут 15-й уровень. Получена расовая способность «демоническая форма, суккуб».
      

        Демоническая форма, суккуб (очень редкая, активно) — высвободите вашу демоническую природу, на время приняв демоническую форму. Трансформация может быть активна максимум 1 час, на время действия способности вы получаете бонус «демоническое превосходство», дающий +10% ко всем характеристикам, и бонус «сущность суккуба», усиливающий наслаждение от секса для вас и ваших партнёров и усиливающий эффекты способности «секс-вампиризм».
         Дополнительные эффекты будут разблокированы на 25-м, 35-м, 50-м, 60-м, 70-м, 75-м, 80-м, 85-м, 90-м и 95-м уровнях.
      
«Ладно, потом опробую,» — подумала Эш и занялась следующим… клиентом. И когда Эш в очередной раз закончила и сглотнула, Система умудрилась её повторно шокировать.

        Получено 260 опыта (307/1500) за секс: Шон, игрок фракции «тёмных», 13-й уровень, класс «повелитель молний»
      
«Бля. Кажется, я отсосала Шону…» — пронеслось в голове Эш. В этот раз девушка даже не заметила, что думает о себе в женском роде, что для неё, мягко говоря, было необычно.
Эш так и продолжала тупо пялиться на следующий член, переваривая случившееся. Если недавно она думала, что «расслабиться и получать удовольствие или добровольно сосать член — это несколько разные вещи», то теперь Ахегаум поставил её перед новым осознанием: «одно дело сосать член незнакомцам, которые тебя даже не видят, и другое дело «случайно» отсосать товарищу по команде». А Эш до сих пор считала Шона именно товарищем и планировала пересечься с ним и Лией на седьмом этаже, раз уж они её догнали и одновременно с ней оказались на шестом. И вот теперь Эш сомневалась — а стоит ли после такого пересекаться…
Впрочем, все панические мысли Эш вполне разумно отбросила, противопоставив им вполне разумный аргумент — если она сама Шону не расскажет, то он никогда не узнает, что на шестом этаже сосала ему именно она. В конце концов, это только ей Система посылает уведомления с указанием секс-партнёров, из-за способности «похоть и магия».
Вдруг, Эш услышала мерзкий писк, и Система сообщила ей:

        Время вышло. Покиньте комнату во избежание штрафа и потери баллов.
      
«Ну наконец-то,» — подумала Эш и поспешила выбраться из кабинки. Как только она вернулась в большой зал, Система высветила перед её глазами ещё одно сообщение.

        Всего получено баллов за испытания: 101. Поздравляю с прохождением шестого этажа Ахегаума. Теперь вы можете отправиться на седьмой этаж через любую зелёную дверь.
      
И тут же откуда-то из проходившего мимо потока игроков выскочила Жанна. Личико блондинки выражало крайнюю степень коварности.
— Ну что? — спросила Жанна хитрющим голосом, видимо ожидая реакции Эш на прошедшие испытания.
— Я прошла, — сказала Эш.
Напряжение брюнетки было видно невооружённым взглядом, но Жанна не стала раскручивать эту тему и провоцировать Эш, и просто спросила, уже спокойным голосом:
— И куда теперь? На седьмой, или послушаешь моего совета и пойдём… сделаем кое-что на прошлых этажах?
Эш задумалась. Вспомнила член Шона и его привкус. А потом сказала:
— Знаешь, на седьмой этаж мы ещё успеем. Пойдём сделаем это твоё «кое-что…»
Жанна удовлетворённо кивнула, и девушки отправились к единственной в зале зелёной двери. А в мыслях реинкарнатора билось простое, и почему-то уже не болезненное осознание:
«Если я не начну думать о себе как о женщине на эту жизнь, я реально свихнусь в этом блядском мире. И никакой мести Вендуа не выйдет. Придётся перестраиваться… Опять. Ещё не так давно я думала, что это невозможно, и что я никогда этого не приму. Но в конце концов, если вспомнить все мои воплощения… Дерьмова та жизнь, где я не делаю невозможного.»
***
Конец 1-го тома. Второй том - https://author.today/work/196975
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