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Аннотация
Что бывает если умереть вне Великой Спирали? Она отправит тебя на Колесо Сансары до лучших времен. Забрав еще важные воспоминания в придачу!
Именно это со мной и случилось. Я мало что помню. Как меня звали? Где мой дом? Где моя семья? Все это у меня отняли, но дали шанс вновь побороться за свое счастье. Ведь Великая Спираль никогда не выпускает из своих цепких лап любимые игрушки. Даже если игрушки очень хотят вернуться в реал! Вернуться, чтобы низвергнуть старых врагов в бездну.


Я вернусь в реал!


Пролог

Как я впервые узнал об этой тупой игре? Пожалуй, когда спокойно ел себе жареную картошку с луком после удачной сдачи экзаменов. Не поспоришь так себе пирушка в честь такого-то события, но что-то готовить после нескольких дней зубрежки решительно не хотелось. Хороший сериал, картошка, что еще нужно студенту для отдыха. Именно в этот чудесный момент экран ноутбука закрыла белая надпись.
Внимание, Трансцендентная сущность планеты объявила Сбор!
Трансцендентная сущность лично выбрала вас в качестве одного из 666 тысяч защитников планеты.
Внимание, 666 тысяч защитников будут перемещены в Межмирье до достижения 200 уровня.
За год 666 тысяч существ должны получить 200 уровень и встать на защиту планеты. Не достигшие 200 уровня будут объявлены потерянными. Через неопределенное количество времени они будут возрождены в случайной из реальностей Великой Спирали. Набранный ими уровень будет сброшен, воспоминания частично заблокированы, персонаж принудительно выбран заново, на каждого будет наложено проклятие.
Пространство вокруг стало темнеть, я с удивлением понял, что проваливаюсь в необъятную темноту, а теплая и уютная комната светлым пятнышком стремительно отдаляется…

Глава 1. Озеро окаменевших корней

Место возрождения определено — Межмирье, планета Суми, Забытое Озера окаменевших корней
Принудительное создание персонажа.
Принудительный выбор имени…
Имя — Олкан.
Вспыхнувшая в разуме информация пробудила меня. Разум вновь мог мыслить и задавать вопросы.
Постойте, меня разве так звали? Почему вокруг ничего? Темнота, нет мрак, абсолютная непроглядная бездна — войд. Пока мысли всплывали, словно из трясины, в сознании продолжали возникать белые строчки.
Прозвище — отсутствует.
Титул — Последний рыцарь.
Дополнительная особенность — последний (+5 % к росту известности).
Статус — Проклятый (невозможность состоять в какой-либо фракции/ордене/ковенанте/отряде/государстве/объединении)
Принудительный выбор начального класса…
Класс — Рыцарь Каменного древа.
Первый раз слышу про подобный класс. Неужели место возрождения находится в такой дыре?
Начальный уровень 1
Начальные характеристики:
Здоровье — 9
Концентрация — 7
Сила — 10
Сопротивление — 7
Адаптивность — 7
Мудрость — 4
Оккультизм — 0
Таинство — 5
Черт, только этого не хватало. Это же заточка на ближний бой! Где мой привычный маг?! Какого фига мудрость такая маленькая?!
Показатели:
Очков здоровья — 458/458
Очков концентрации — 70/70
Переносимый вес — 30,1
Ячейки чар — 2
Всего два слота?! Да чтоб тебя Спираль перекорежило!!!
Известность — 1
Неужели про меня теперь помнит только он…?
Смертей — 0
Души — 0
Принудительное определение начальных предметов…
Неполный набор треснувшей хитиновой брони забытого Озера окаменевших корней.
Легкая ржавая сабля Озера окаменевших корней +2
Треснувшая печать Озера окаменевших корней +1
Тяжелый ржавый молот Озера окаменевших корней +4
Оплавленный щит Озера окаменевших корней +2
Кольцо с каменным деревом (позволяет видеть тропы каменного древа)
Кольцо с каменным драконом (увеличивает сопротивление физическому урону +10 %)
Бинокль
Старый целебный настой (2/2)
Мелкий осколок магнитной звезды (1/1)
Мешочек малой безразмерности
Пожелтевший дневник
Принудительный выбор начальных чар…
Начальные чары:
Сгусток света
Очешуительно, буду тараканов пугать.
Принудительный выбор дополнительного предмета…
Кольцо Йотлера (значительно увеличивает переносимый вес, переносимый вес +97 %)
Да ну, похоже рандомайзер Спирали пора чинить, подобное кольцо относиться чуть ли не к легендарке!
Принудительный выбор расы персонажа…
Раса персонажа — малый серый тролль забытого Озера окаменевших корней.
Дополнительная особенность — зрение в полной темноте.
Дополнительная особенность — нетерпимость яркого света.
Дополнительная особенность — ощутимая неприязнь (другие жители Межмирья испытывают к вам ощутимую неприязнь).
Тролль… замечательно… Проще будет сдохнуть сразу.
Принудительный выбор пола.
Пол мужской.
А мог быть другой?! Спираль, ты совсем поехала!?
Принудительная настройка внешности персонажа…
Внешность персонажа настроена.
Даже после смерти не дают выбора.
Внимание на персонажа наложено проклятие — ускоренное заполнение потерянности. Различные сущности буду постоянно охотиться на вас. Для снятия проклятие одолейте Могучую сущность и поглотите Могучую душу.
Внимание на вас стоит клеймо Закаруру-Ифус (Великая сущность), темные сущности будут вести за вами охоту. Условия снятия клейма неизвестны.
Внимание на вас стоит клеймо Рагриз-Наркар (Великая сущность), темные сущности будут вести за вами охоту. Условия снятия клейма неизвестны.
Что? Клеймо? Кто все эти непонятные личности с невыговариваемыми именами? Когда я только успел им насолить?
Настройка завершена.
Восстань проклятый!
Вместе с последней строчкой вокруг стало тесно. Меня буквально выдавливало из непостижимого пространства в более привычную среду.
Ощущения. Много, непрекращающийся поток. Я не сразу понял, что это боль. Меня словно собирали клеткой за клеткой. Шла секунда за секундой, и вдруг перед глазами вспыхнул приглушенный свет. Легкие сделали первый вдох. Влажный воздух обжег легкие. Параллельно с непрекращающимся кашлем, пустой желудок решил вывернуться на изнанку.
Я тупо смотрел, как желудочный сок увлажняет собой белый и мягкий, как мука песок. Но больше удивило то, как на костях пальцев стремительно нарастала плоть, сухожилия, а за ними кожа, серая и грубая на вид. Но на этом удивление не заканчивалось несколько пальцев обвили сгустившиеся из воздуха кольца из темного железа.
Когда последний ноготь стремительно вырос на большем пальце, я попробовал сжать кулак, чтобы убедиться, действительно ли это мои руки? Мышцы отзывались легкой болью. Это тело действительно принадлежала мне.
Что ж раз так, ничего не поделаешь. Я встал с колен, хоть ноги предательски дрожали. Отчего-то свой собственный вес ощущался весьма непривычно, словно в карманах лежало по двадцать килограмм дополнительной тяжести. Но кольцо Йотлера должно было это компенсировать, что за бред?
Но выяснение в чем причина, пришлось немного отложить, так как только сейчас я понял, где оказался. Пока было непонятно только одно, сейчас ночь или эта пещера действительно настолько огромна?
Ни потолка, ни каких либо стен на километр вокруг не наблюдалось. Сам я находился на песчаной косе возле полуразрушенного кирпичного строения, обросшего молодыми побегами светло-зеленых деревьев. А вокруг, куда только хватало взгляда, была темная, не сказать черная, но притом прозрачная как стекло вода.
Я с осторожностью подошел к краю и в туже секунду отшатнулся, боясь, что от неосторожного движения песок подо мной провалится в эту бездну. По-другому это не назовешь. Дна я там не увидел. Основание песчаной косы попросту скрывалось в толще воды.
Отойдя от первого впечатления, я обратил внимание на полное отсутствие ветра. Не наблюдалось даже слабого дуновения. Какого либо источника света тоже не обнаружилось. Воздух, будто сам источал тусклый свет, как-то иначе описать это я не мог.
А еще звуки. Ничего, ни единого. В какой-то момент я был готов поклясться, что слышу собственное сердцебиение. Поэтому, чтобы дальше не подаваться накатывающей панике, пришлось заняться осмотром.
Основным элементом одежды была сегментированная броня из странного материала, покрытого сетью мелких трещин. Если вспомнить тот длинный список из предметов, то там что-то упоминалось про это, а еще упоминалось про неполный комплект. Особо думать не надо, отсутствовали обе перчатки и шлем. Хоть штаны оставили и на том спасибо.
Дальше мое внимание привлек мешочек, прикрепленный к поясу. Сложно было сказать, из чего он сделан, раньше у меня была шкатулка средней безразмерности. Недолго думая, я потянул за узелки. Первым мне в лицо прилетел бинокль, и он же спас от вылетевшей следом сабли. Мешочек за мгновение вывалил наружу все свое содержимое, от вида которого глаза на лоб лезли. К черту бинокль и прочие мелкие вещи. Как, как эта фиговина в нем поместилась?!
Речь шла об огроменном молоте! Одно было понятно это двухметровая бандура с монолитным куском железа на конце. На вид сея штука весила раз в десять больше меня!
Как подобной махиной вообще возможно сражаться, а главное против кого?
Вот сабля казалась более разумным оружием, подходившим под масштабы человека. Да и треугольный щит с едва заметным гербом был вполне неплох. Но этот гигантский молот … черт побери, что мне с ним делать? Его вообще возможно поднять?
Я с опаской схватился сразу двумя руками.
Внимание, характеристики персонажа не соответствуют минимальным требованиям оружия (Сила — 40; Адаптивность — 12). Урон снижен на 83 %.
— Молот, заточенный на +4, требовал аж 40 силы! Это оружие минимум под 50 уровень если не больше!
Остальные предметы представляли собой расходники, которые восполнялись на безопасных точках, всякие там отвары, осколки звезд и прочая лабуда. Гораздо интереснее другое.
Зеркало! — Произнес я, и все поле зрения заслонило полупрозрачное окно со строчками текста, а еще странное, непривычное лицо с пугающими зелеными глазами.
Несколько минут я провел в немом изучении этого лица. Нет, оно явно было очень человечным, но нос был непривычно длинным, грубая кожа создавала иллюзию каменной маски, а любые попытки улыбнуться заканчивались жуткой гримасой. Так я знал, что передние зубы имели треугольную форму, как у акулы.
Попытка расшатать хоть один зуб привела к порезу на пальце. От подобной улыбки в обморок шарахнется сам дьявол! Не говоря еще про глаза, хоть зрачки были привычные — круглые.
Вторыми по необычности стали заостренные уши, словно локаторы, торчавшие по сторонам головы. Как будто этого было мало, венчали их небольшие пучки волос, они же кисточки.
Финальным штрихом были короткие волосы темно-серого, неестественно оттенка.
— Спираль, чтоб тебя перекорежило!!! — Мертвое пространство вокруг огласил хрипящий возглас.
Я же знал, что не должен выглядеть так! Черт побери! Что вообще твориться в моей голове? Не могу ничего конкретного вспомнить, ни лиц друзей, ни их имен, не на кого я учился, даже где учился! Только некоторые моменты игры и непонятные обрывки. Что за выборочная амнезия?
— Твою мать! — Я в бессилии опустился на колени, обхватив голову руками. Как будто подобное могло помочь, даже поганое окно статов никуда не делось.
После несколько минут восстановления в памяти самых изощренных выражений, мои нервы пришли в более-менее трезвое состояние. Я приступил к более детальному изучению длинного списка информации.
Если упрощать, то картина выходила не самая радужная. Боевой персонаж с кучей проклятий. Темные сущности порешают меня за мгновение, чтобы с ними сражаться, нужен уровень сотый, а лучше двухсотый.
Еще это проклятие, которое не позволяет состоять в каком-либо объединении. Ходить в команде в мирах Великой Спирали всегда было безопаснее. А тут игра в соло, да еще в ближнем бою, в мирах где магией балуются даже червяки!
Надо успокоиться.
Черт с ним. Внимание зацепилось за описание класса персонажа. Хоть какая-то нормальная информация!
Класс — Рыцарь Каменного древа
Описания класса:
Рыцари каменного древа могучие воины, специалисты по любому оружию, способные носить любые типы брони и использовать аспекты Таинства и некоторые виды чар. Также доступно приручение одного существа в качестве спутника, при условии разницы в уровне не менее 10 пунктов в пользу рыцаря.
Рыцари каменного древа не способны водить крупные средства передвижения, создавать новые чары, а также пользоваться любыми техниками Оккультизма. Количество единовременно используемых чар ограничено (2 ячейки), но может быть увеличено.
Особенности класса:
+10 % к урону, +10 к урону темным сущностям, + 10 % скорости удара, + 15 % сопротивления к нефизическому урону. Бонус (+1) ко всем основным характеристикам при сражении с демонами, нежитью и противниками, превосходящим уровнем не менее чем на 30 пунктов. Из-за особенностей класса поверженная нежить особого класса имеет 60 % шанс не возродиться мгновенно.
— 20 % устойчивости к чарам сна, — 20 % устойчивости свету, — 10 % скорости каста атакующих чар.
Клятва преданности Каменному древу и Каменному дракону.
Выглядит не так уж плохо, как я сначала думал, хоть класс и заточенный на ближний бой. В воспоминаниях ничего конкретного про таких персонаже не было.
Однако аспекты? Если не ошибаюсь и в прошлой жизни я играл за мага, а они аспекты использовать не могли. Но враги иногда демонстрировали их, и выглядели они впечатляюще, самое то для персонажей ближнего боя с малой Мудростью. Таинство, никогда не качал эту характеристику, а ведь она отвечает не только за силу аспектов, но и существенные внешние изменение персонажа. Хотя моего тролля уже некуда портить.
Подведем итоги.
Мы имеем персонажа заточенного на ближний бой с возможным применением оружия типа колоссальное, с двумя ячейками чар, из чар только бесполезный пока что свет, так как из-за особенностей расы я, итак, все прекрасно вижу. Нет не единого аспекта. Из оружия бесполезный молот, более-менее нормальная сабля и щит. Набор брони нужно будет срочно заменить, так как показатель ее прочности стремился к нулю, и единственным на данный момент ее достоинством был легкий вес, слишком легкий для типа средней брони.
Что касается местоположения, черт его знает, где это. Одно ясно, нужно выбираться на более твердую землю. А в идеале найти людей. Дружелюбных людей. И много душ. Очень много душ.
Единственная плюшка уровня до 30 пункта это возможность возродиться 100 раз. На 101 Спираль тебя прикончит и отправит на Колесо Сансары до лучших времен. Забрав еще важные воспоминания в придачу!
Именно это со мной и случилось похоже, раз я тут оказался. Я ничего не помню, как меня звали, кем конкретно я был, где мой дом, где моя семья? Все это у меня отняли, но дали шанс вновь побороться за свое счастье. Ведь Великая Спираль никогда не выпускает из своих цепких лап любимые игрушки. Даже если игрушки очень хотят вернуться в реал!
После 30 уровня количество возрождений снижается в разы, как плата за обретенную силу. К счастью, есть расходники, которые добавляют дополнительные возрождения, но не больше, чем было изначально. Только их надо еще найти, а это пустынное место не похоже на кладезь ценных находок.
Я подобрал бинокль, стандартная вещица, выдается всем и всегда, но по большей части бесполезная для, хотя вроде классу странник или картограф он позволяет быстрее заполнять карту. Ну, у моего рыцаря подобной фишки не было, дневник только для записей, а местность приходилось запоминать. В принципе, когда я был магом, мне это особо сильно и не нужно было. Призываешь просто на врагов Звездное истребление и все, собираешь души.
Эх, хоть какие-то приятные воспоминания, жаль только Звездное истребление требует аж 80 Мудрости и минимум 30 Концентрации.
Даже сложно поверить, что мага с такой имбой завалили. А ведь Звездное истребление лишь одно заклинание из моего бывшего арсенала. Эх, где мой Спиральный вихрь лезвий…
Так хватит горевать о прошлом, пора осмотреть окрестности.
Я нацепил бинокль.
Темнота, темнота, темнота, хм… темнота… да надо же, снова темнота, кто бы сомневался.
Вокруг кроме драного озера с бездонными водами ничего не было! Только небольшая серая линия вдалеке, к ней то и вела тонкая песчаная коса.
Прям ковровая дорожка.
Ладно, раз никуда не нельзя пойдем туда. Надеюсь, песок не решит обвалиться в самый неподходящий момент.
Я подошел к разбросанным предметам и приступил к сборке. Лечебный отвар и осколок магнитной звезды в быстрый доступ на пояс, также оставить в быстром доступе щит и саблю, остальное в безразмерный мешочек.
На колоссальный молот я смотрел с минут пять, не решаясь брать ли эту глыбу железа с собой или быть налегке. С другой стороны было крайне жалко оставлять оружие на +4 валяться здесь, особенно в моей ситуации. Кто знает, сколько еще придется со стартовым набором бегать. И оружие на +4 на дороге не валяются, при максимально возможной заточке на +10.
Ладно, иди сюда громила.
Я поместил его в безразмерный мешочек, хотя это то еще странное зрелище, наблюдать, как гигантский молот исчезает в маленьком мешочке.
А теперь в путь, пора проверить, куда меня все-таки занесло.

Глава 2. Первый бой

Я уже час, а может и целую вечность, шел по этой тонкой от силы метра полтора-два песчаной полосе. Каждую секунду ожидая, что песок под моим весом начнет продавливаться. В доспехах не поплаваешь, насколько бы легкими они не были, все равно камнем пойдешь на дно. А учитывая глубину этого озера, до дна ой как долго тонуть.
Радовал только вид впереди, постепенно проступающий из темноты. Широкий берег, а за ним что-то похожее на окаменевшие секвойи, только больше. Их верхушки скрывались где-то высоко. Надеюсь туту вообще есть потолок, или что-то на него похожее.
Песчаная коса потихоньку расширялась. Сам того не замечая я прибавил скорости. Хотелось поскорее оказаться на нормальной земле.
Если сравнивать, то прошлому мне, повезло больше с местом старта. Это была равнина не так далеко от какой-то старой крепости. Помню мой маг знатно получил там на орехи от виверны и раз пять отправлялся на перерождение.
Однако, в окрестностях озера, кажется, вовсе никого нет из живых или мертвых. Это тоже неплохо, хотя бы не придется сразу разбираться с новым стилем боя. Так не хватает нормальной магии. Этот несчастный сгусток света вообще может пригодиться? Но несмотря на это из старой привычки, я все же оставил печать катализатор чар на поясе в быстром доступе.
Однако очень беспокоило ее применение, учитывая дебаф персонажа к свету, так можно и самому ослепнуть, а не врага отвлечь. А враги в этой локе могут быть весьма противными. Ведь Спираль никогда не церемонилась со своими игрушками и кидала их куда попало.
Так в памяти всплыл случай, как одного несчастного забросило в Драконьи горы. Бедняга десять лет выживал в одиночку со своим 8 уровнем и классом пиромант. Местные драконы чихать хотели на его начальные чары огня и отправляли на возрождение как только заметят. Ни выбраться, ни прокачаться, так как гигантские рептилии даже на 200 уровне те еще занозы в заднице, особенно летающие. Кажется, за всю прошлую игру мне с командой других магов удалось уложить драконов семь, одного из которых пришлось убивать в соло. Запах горелой плоти до сих пор вызывает невероятное отвращение. Надеюсь, таких тварей здесь нет…
— Че за фигня?
Я остановился, так как на моих глазах от одного каменного дерева откололся кусок и камнем упал вниз, подняв облако пыли. Бинокль мгновенно оказался у меня в руках. Опыт многих сражений из прошлой жизни, если можно так выразиться, не зря забил тревогу.
Из облака пыли сначала показалось уродливое демоническое лицо, а затем выплыло и все массивное тело. Непропорционально короткие лапки странно сочетались с бочкообразным телом и двумя маленькими парами перепончатых крыльев. Но что еще больше настораживало, так это блинная дубина, покоившаяся на плече этого выродка Тартара.
— Спираль чтоб тебя перекорежило!
Будь у меня магия, этот амбал уже разлетелся кровами брызгами. Но ее не было, а демон уже мчался в мою сторону, словно внедорожник. А я все еще находился на узкой косе, на которой вести бой с этой громадиной сущее самоубийство!
— Да чтоб тебя!!!
Я убрал бинокль, выхватил саблю, щит и помчался пряма на демона, надеясь вступить в бой хотя бы возле широкого берега. Надеюсь, особенности класса не подведут и позволят хотябы поцарапать эту махину.
Когда до демона оставалось метров сорок, я понял один ужасный факт. Это каменный демон. Но было уже поздно. Гора плоти, закованная в толстую шкуру, неожиданно прыгнула вперед, будто подталкиваемое ускорителем в одном месте. Маленькая лапка уже направила на меня неимоверно огромную дубину. Только благодаря въевшимся в мозг паттернам мне удалось вовремя отпрыгнуть.
Дубина с грохотом шибанула по пустому месту, поднимая вверх столб мелких песчинок.
Опыт мага, единственное мое преимущество в этой неравной битве. Но даже так, движения были скованны тяжестью средней брони.
У демона возникла заминка, он явно не понимал, как букашка смогла увернуться от подобного удара. Грех было этим не воспользоваться. Поэтому я с разгона всадил ему саблю прямо в огромное брюхо.
Вернее мне так показалось. От столкновения с прочной шкурой клинок предательски разломился посередине, и у меня в руке остался бесполезный кусок железа.
Мгновение глубокого удивления сменилось резким испугом, когда мелкая ладонь демона чуть не схватила мою голову. Самым нелепым образом я увернулся и оказался за спиной этого великана, где меня чуть не сбил с ног толстый, но короткий хвост. Несколько секунд мне удавалось держаться в его слепой зоне. Пока…
Пока эта бочка мяса не подпрыгнула метров на десять вверх! Как такое возможно, я в душе не представлял. Но конечная цель такого приема была ясна как день — расплющить меня ко всем чертям этой гигантской тушей!
Я ели успел отбежать на минимальное расстояние, прежде чем ударная волна практически подбросила меня до кромки воды. Щит отлетел куда-то в сторону. Я оказался безоружен и в плохой позиции. А демон тем временем уже готовил новый прыжок, чтобы наверняка добить чрезмерно уворотливую букашку.
Я растерялся, это был конец, хам и мат. Придется топать сюда с точки возрождения. Или? Рука непроизвольно тронула печать катализатор.
— Ну давай, устроим ковбойскую дуэль, ублюдок!
Мы прыгнули одновременно. Могучая дубина почти успела расплющить мне ноги. Еще чуть-чуть земля и перекат, но демон усвоил свою прошлую ошибку. Маленькая ручка мастерски схватила меня ворот доспеха и потянула к огромной и клыкастой пасти. Так даже лучше!
— Свет! — Крикнул я, вытягивая руку с печатью практически перед самым носом демона.
Вспышка была столь яркой, что даже через закрытые веки проступил черные пятна. Не ожидавший подобного демон, невольно выпустил добычу вместе с дубиной и принялся оттирать ослепшие глазенки. Я же успел оказаться позади. Сейчас эта махина замерла у самого края бездонного озера, еще немного и песок начнет осыпаться.
— Катись в ад! — Я с силой пнул гада по толстому хвосту.
Даже с бонусом от класса моя сила составляла всего 10 единиц, но этого хватило, чтобы демон слегка наклонился вперед. Песок просел под чрезмерным весом. Мгновение и половина тела демона ушла под воду.
Я с трудом верил в одержанную победу и уже приготовился смотреть, сколько с него упадет душ. Но маленькие крылышки на его спине забились словно лопасти вертолета. Не знаю каким образом, но он сумел удержаться на поверхности. Вода вокруг барахтающейся туши побелела от взвеси песка.
У меня возникли серьезные подозрения, что демон вполне может выбраться из смертельной западни. Но никак приблизиться к нему не выходило, я рисковал сам пойти на дно.
Зараза! Даже кинуть в него нечем!
Неожиданно демон начал издавать все усиливающийся рык, армрестлер перед тем как бросить все силы в одну атаку. Я невольно попятился.
В какой-то момент все четыре крыла слились за спиной демона в единое темное пятно. Мгновение и тело демона пропало, а в воде поднимался высоченный фонтан из брызг. Я не сразу понял, что произошло, поэтому с запозданием поднял голову, чтобы увидеть мутный силуэт, словно метеорит падающий на меня с небес.
Ноги заработали быстрее головы, применив самую лучшую тактику боя, из когда-либо придуманных человеком — бегство. Я не видел, как громадная туша врезалась в землю, но почувствовал. Ударная волна подбросила меня, одоспешенного рыцаря, на несколько метров вверх и протащила по песку.
На возмущения и удивления не было времени, я подскочил с места, чтобы обнаружит застрявшего по пояс в песке демона.
Как эта тварь вообще осталась жива?! Как минимум он переломал себе ноги. Но даже без ног любой демон опасен.
Передо мной встал выбор, бежать и прятаться, чтобы уже потом разобраться с этим парнем на более приемлемых условиях или же рискнуть?
В моем мешке лежало еще одно оружие, порезанное в уроне, но все же способное поцарапать даже этого непрошибаемого монстра. А он ведь тем временем начал себя откапывать!
Я рискнул. Позволил высвободить всю накопившуюся злобу в одном рывке. Морду демона озарило искреннее изумление, когда в руках человека появилось столь колоссальное оружие.
Опыт помог, показал, как обращались с подобным оружием соратники из прошлой жизни. Поэтому я набрал разбег, а затем резко остановился, параллельно выхватывая молот, чтобы придать ему большую инерцию.
Удар вышел мощным, голову демона буквально вдавило в жирное тело, ломая шею, если такая была. Точно крит. Темная, почти черная кровь множеством ручейков устремилась по грубой шкуре, чтобы затем впитаться в идеально белый песок.
Повержена Малая душа.
+4000 душ
Тело демона, которое только что изливалось кровью, посерело и рассыпалось пеплом.
— Значит, еще встретимся, зараза…
Я присел на песок. Руки сильно дрожали. Такое ощущение, будто я впервые в Спирали и впервые убивая монстров. Да, я тот еще монстр! Так какого черта, чувствую себя так встревожено?
Несколько глубоких вдохов-выдохов позволили немного прийти в себя. Необходимо проанализировать результаты. Только так можно не сойти сума в Великой Спирали.
Значит, демон обладал Малой душой, это соответствует диапазону от 30 до 70 уровня. Вероятно, он был где-то 40–45, иначе победителем я бы не вышел.
Молот вызвал критический урон даже при таком несоответствии характеристик и сниженному на 83 % базовом уроне. Кошмар. Теперь мне стало понятно, почему некоторые игроки так тащились от своих гигантских мечей, топоров и прочего. Один рассчитанный удар и врага нету, и никакая тебе броня с кучей баффов не поможет. А маги всегда парились из-за защитных амулетов против чар.
Да уж, поторопился я с восхвалением сабельки, теперь от не один огрызок остался, можно как ножик использовать. А щит? Щит теперь тоже не особо полезен. Так как орудовать молотом я могу пока только с двуручным хватом.
Только бы дальше не было узких пространств, иначе мне придется прибегать к «лучшей тактике боя» при каждой встрече с врагом.
Так, теперь что касается душ. С демона упало 4000 душ, это примерно 6 может 7 уровней. Надо распределить сейчас же.
Я открыл окно характеристик. Каждый новый уровень позволял повысить лишь одну характеристику на единицу. Поэтому думать надо тщательно, особенно на первых порах, когда нормальное число душ найти проблематично. А вместе с тем их требуется не так много, как для сотого или более. Например, мне с моим начальным девятом уровнем требуется около двухсот душ, сущие копейки на фоне парней с четырехсотым уровнем. В их случае требуется около полумиллиона душ, чтобы прокачать характеристику на одну единицу.
Радует только то, что при смерти накопленный прогресс не теряется, да непотраченные души достаются победителю, но уровень уже не понизиться.
Ладно, что тут у нас?
Здоровье, думаю, добью до десяти, плюс один уровень.
Концентрация пока не нужна, чары света тратят всего 6 очков концентрации за одно использование.
Сила. Хм, одна из главных характеристик моего персонажа. Учитывая, что единственное доступное оружие требует сразу 4 °Cилы, стоит кинуть минимум два уровня в нее.
Сопротивление и без того нормальное, пропускаем.
А вот с Адаптивностью та же ситуация, что и с Силой, молот требует 12 Адаптивности как минимум. Поэтому оставшиеся души вливаем в нее.
Остальное пока не так востребовано.
Полученных с демона душ хватило на шесть уровней, до седьмого оставались сущие копейки. Но ладно, как-нибудь в другой раз.
Что по итогу? Мы поднялись до 6 уровня. А характеристики теперь выглядят так:
Здоровье — 10
Концентрация — 7
Сила — 12
Сопротивление — 7
Адаптивность — 10
Мудрость — 4
Оккультизм — 0
Таинство — 5


Показатели:

Очков здоровья — 435/488
Очков концентрации — 70/70
Переносимый вес — 33,1
Ячейки чар — 2
Известность — 1
Смертей — 0
Души — 374
В следующий раз надо добить Адаптивность до 12, потом только Сила и Здоровье. Сомневаюсь, что найду здесь аспекты под класс персонажа, поэтому Концентрация с Таинством в пролете.
Хм, я и не заметил, как здоровье немного просело из-за атак демона. Надо быть внимательнее.
Такс, дела душевные, как говорится, порешили, а что дальше?
Вблизи этот берег оказался больше, чем я предполагал. Даже не знаю куда идти. Опыт прошлой жизни показывал, что с этим у меня всегда были проблемы. Куда не пойду, нарываюсь на приключения.
Хм, тогда по такой логике вообще не важно, куда топать. Ладно держим направление на север, где бы он ни был.
Я встал, отряхнулся от песка, который умудряется проникать во все щели. Молот по-прежнему лежал на месте убитого демона.
Окрыленный после поднятия уровня я слишком поспешно попытался поднять эту бандуру. В итоге чуть не свалился в попытке закинуть его на плечо. Все же легче после прокачки Силы он ничерта не стал, и лучше убрать его обратно в мешок.
Не забыть подобрать щит.
Куда же отлетела эта ржавая железяка? А вот она!
Я ели заметил торчащий край из-под песка. Наверное, накрыло, когда демон решил попрыгать.
— Хах, ахаахаха!
Жутковатый смех непроизвольно вырвался из моего горла, когда из-под песка показался чем-то знакомый рыцарский шлем. Некая тревожность вдруг полностью поглотила меня, и словно безумец я принялся раскапывать жуткую находку.
Постепенно проявился черный нагрудник, поножи, перчатки и кости. Такие пугающие, такие … человеческие.
Спасибо, Спираль. Ты в очередной раз напомнила, что даже здесь смерть может быть конечной. Но почему эта эмблема в виде пожирающего свой хвост дракона вызывает у меня столь противоречивые чувства. Словно в груди, что-то болезненно закололо, и стало очень грустно.
Почему мне так захотелось домой? И где мой дом в этой бесконечной игре?
— Зараза… Зараза!!!
Мой крик ненадолго наполнил это мертвое место жизнью.
Я продолжил копать. Через какое-то время передо мной предстал немного помятый, но все же более целый, чем мой собственный, набор брони.
Набор средней брони рыцаря Уробороса
Особенность набора: +3,14 % к урону по душам превосходящего уровня.
Странный намек от Спирали. Она будто специально намекает, в каком направлении мне двигаться. В направлении, что было и в первой жизни — в направлении битвы, чтобы низвергнуть богов в бездну.
— Благодарю, неизвестный странник за твой дар, пусть твой путь освещают яркие звезды…
Я снял хитиновую броню забытого Озера окаменевших корней, хоть и не успел в ней долго походить, но все равно печально расставаться. Броня Уробороса лучше по характеристикам, и шкала прочности не колеблется между «вот-вот сломаюсь окончательно» и «еще держусь».
Вес увеличился, а с ним уменьшилась подвижность, но кольцо Йотлера более-менее спасало положение. Спасибо Спираль, иногда ты можешь быть щедрой.
Мертвец до последнего сжимал еще один предмет — длинный меч, больше походивший на широкую шпагу. Никаких особых изысков, прямая гарда и простая рукоять из черного железа.
Длинный меч рыцаря Уробороса +3
Внимание, характеристики персонажа не соответствуют минимальным требованиям оружия (Сила — 15; Адаптивность — 30). Урон снижен на 79 %.
Неплохое оружие, пусть пока требования и не соответствуют, но теперь мне можно не бояться стычек в узких пространствах. Ведь по опыту прошлой жизни именно из-за драк в тесных помещениях с юркими противниками чаще всего приходилось отправляться на возрождение.
По итогу щит я так и не нашел, наверное его отбросило в озеро после убийственного прыжка демона. Пусть так. Мы что-то теряем, но всегда получаем нечто взамен, иногда ценное иногда не очень. А иногда вселенная просто стебется над нами. Но тут уж ничего не поделаешь.
Я поднялся, поклонился небольшой могиле неизвестного странника, вложил меч в ножны и развернулся в сторону каменного леса.
Рыцарь Каменного древа Олкан без титула продолжает свой путь.

Глава 3. Смертельные догонялки

Этот каменный лес любопытное место, конечно с парящими храмами Люмрака не сравняться, но тоже впечатляет. Интересно, как тут было в период расцвета? Можно даже поверить в байки про эльфов, которые могли тут обитать. Однако за всю прошлую жизнь я не слышал ни единого намека на ушастых долгожителей, хоть и успел побывать во множестве миров.
От размышлений меня отвлекли следы на песке. Множество маленьких точек. Я огляделся и на удивление быстро обнаружил их обладателя. Мокрица размером с собаку закапывалась у подножия одно из деревьев, яростно отбрасывая слежавшийся песок.
Торопиться с нападением я не стал. Все же животные всегда опаснее разумных врагов, черт знает, что за атаки они могли выдать. В Великой Спирали из-за силы душ даже животные могли получить подобие разума и развиться в причудливые формы.
Я тщательно осмотрел большое насекомое, которое вовсе не обращало на меня внимание. Вроде ее панцирь не должен быть настолько прочным. Поэтому достал молот, совесть несколько щипало нападать на мирное животное, но души нужны. Да и как кого-то вроде меня, кто выжигал орды Звездным истреблением, может волновать какое-то насекомое?
— Прости букашка, мне очень нужны твои души, — все же извинился я перед тем как обрушить на мокрицу тяжелый молот.
Бронированное тело насекомого вдавило в песок с противным хлюпом.
Повержена ничтожная душа
+ 167 душ
Для столь малого противника вполне хорошая награда. Не отходя далеко, я сразу же влил все оставшиеся души в Адаптивность, повысив ее до 11.
Интересно здесь есть еще подобные мокрицы? Если с каждой будет выпадать хотя бы по сотне душ, смогу поднять еще уровень.
Я специально зашел в более тесное скопление деревьев в поисках источников душ. Но следов какой-либо живности не нашел. Наверное, демон регулярно все тут подчищал, из-за чего живность и исчезла. Ладно, когда-нибудь это место вновь наполниться душами, ведь Спираль не любит пустоту.
Наши умники называли это туннелированим душ, как квантовое, только душ. Мол, Спираль имеет отдельное измерение, где скапливается излишек душ. Именно оттуда потом души просачивается в наиболее пустые от сильных душ места, так как сильные души делают реальность более «густой» и проникать в реальность становиться проблематично.
В общем, заумная фигня какая-то. По нормальному еще никому не удавалось исследовать Великую Спираль, чтобы с измерениями, экспериментами и контрольными группами. Мне кажется, сама Спираль была против этого. Хотя, я бы посмотрел на большой коллайдер, в котором вместо частиц сталкивают души. Душевный коллайдер. Ахаах…
Через некоторое время плутания мне начало казаться, что верхушки каменных столбов, что исчезают где-то в темноте, немного шатаются. Опасаясь за свое, итак, покореженное психическое здоровье, я вышел на более свободный участок, чтобы заметить просвет между деревьями. Сначала, показалось, что выбрел обратно к месту сражения с демоном, но нет, это было нечто поинтереснее.
Несколько песчаных троп вели к разрушенной крепости, выдолбленной прямо в белой скале. Размер впечатлял, это был даже не крупный форт, а скорее цитадель.
Значит, мне определенно туда.
Поле перед этим массивным сооружением было изъедено глубокими прудами. Вода в них при этом оставалась такой же чистой и прозрачной, что и в озере. Из-за искажения назвать даже примерную глубину оказалось затруднительно, отчего я решил придерживаться того же принципа, что и на озере — стараться не упасть. Пришлось немного петлять, прежде чем выйти на основную дорогу.
Я с любопытством разглядывал это странное место. За крепостью будто стояла непроглядная стена мрака, а слева и справа через какое-то расстояние вновь проглядывалось глубокое озеро. Полоса каменных деревьев будто ограждала цитадель. Возможно, удастся подробнее разглядеть местность с главной башни.
Судя по общему состоянию локи, в цитадели обитает только нежить или демоны, неспроста ведь тот толстяк тут ошивался. Я проходил мимо особо большого пруда, когда заметил на его дне куски каменной кладки. Сие открытие так меня удивило. Неужели перед цитаделью был небольшой город, из-за времени его затопило и занесло песком? Никак иначе оправдать наличие выступающих из дна колонн я не мог.
В разум даже закралась крамольная мысль, что на месте всего озера мог быть приличный такой город, но это уже какая-то фантастика. Глубина озера слишком большая, чтобы кто-то в здравом уме строил тут город, который может в любое мгновение уйти под воду или просесть из-за вымывания грунтов, если они тут вообще есть.
И все же мое мнение, что это место не содержит в себе интересных вещей, оказалось в корне неверно. В этой прозрачной водичке, какие только черти ни сидят. Для Спирали, наверное, вовсе не существует понятия «обычный».
— Так ведь гигантский трилобит? — Я повернулся к бронированной лучше танка твари, которая думала, что может незаметно вылезти из воды.
Что-то похожее я уже видел в прошлом, только те твари не были размером с легковушку. Плоский хитиновый панцирь был усеян вмятинами и следами от когтей. Видно демон тоже пытался поковырять этот ходячий сейф, да только ничего не получилось. Еще бы сегментированная броня трилобитов одна из прочнейших вещей наравне с чешуей железных драконов. Сколько единиц характеристик у подобных тварей вложено в Сопротивление, я даже гадать не хочу.
Вот надо было напороться на такое?! Моя уникальная удача определенно работает на все сто процентов.
Тем временем трилобит полностью выбрался на сушу. Едва заметные фасеточные глаза блеснули предвкушением от новых душ. Защелкали жвалы под головной пластиной. Длинный шип, выполняющий роль хвоста, слегка приподнялся, готовясь к удару.
Самая жуткая разновидность мечехвоста, которую я только видел. Даже мелкие могли доставить кучу проблем своими зазубренными шипами, а эта гадина будет пытаться убить меня практически двуручным мечом!
Пора применить «лучшую тактику боя всех времен». Я рванул с места столь неожиданно, что трилобит проводил меня несколько опешившим взглядом. Правда, секунду спустя многочисленный членистые ноги замолотили по песку. Бронированное тело устремилось вперед. Со стороны могло показаться, что трилобит парит над землей.
Черт, я вспомнил, отчего так сильно не любил шлемы! В них совершенно невозможно дышать при беге!
Единственный шанс спастись забраться на сложный рельеф. Трилобиты невероятно опасны на относительно ровных местностях, потому что нельзя достать до их уязвимого брюха. Конечно, можно использовать особые заклинания, которые воплощаются на уровне земли, но зачастую на это попросту не хватало времени. Поэтому самая эффективная тактика — перевернуть гада на спину, и пока дюжина закованных в тяжелую броню воинов держат трилобита за все возможные места, вливать максимум урона.
Одиночке рыцарю попросту невозможно справиться с этой тварью. Скорее всего, трилобит был уровня Малой или Обычной души, то есть имел уровень в диапазоне от 30 до 120. Это слишком большая разница!
На обломки крепостной стены я забрался, когда жвалы трилобита уже активно щелкали под самым ухом. Словно ящерица, я цеплялся за камни и старался двигаться вперед. Бронированный монстр тоже не отставал. Вот насыпь из обломков закончилась, дальше было около четырех метров отвесной стены.
Я без промедления прыгнул, ухватившись за неровную кладку. В броне заниматься скалолазанием та еще пытка. Шлем закрывал больше половины обзора, поэтому приходилось ползти на ощупь. Не знаю каким чудом, но мне удалось доползти до верха.
Момент радости разорвала дикая боль в ногах. Неожиданно я потерял опору и чуть не свалился вниз. Дикий страх, быть убитым этой жуткой тварью придал мне дополнительных сил. Кое-как я перевалился за край. Из-за сбившегося дыхания, бешено стучащего сердца, я думал, что вот-вот потеряю сознания. Рука автоматически потянулась к лечебному отвару. Горьковатая жидкость слишком знакомо обожгла горло.
Тут я заметил, как начали восстанавливаться очки здоровья, коих осталось жалкие 104 единицы из 488 возможных. Причиной послужили ноги, вернее их отсутствие. Я тупо смотрел на два кровоточащих обрубка с удивительно ровным срезом. Чувство тошноты не помешало мне в тот же момент влить в себя вторую порцию отвара.
Очки здоровья стремительнее поползли вверх, обрубки перестали кровоточить, и мне посчастливилось наблюдать регенерацию утерянных конечностей, и конечно испытать незабываемую гамму эмоций. Несколько минут лютых мучений, от которых хотелось просто сдохнуть, вылились в две новые ноги.
Меня все же вырвало. Сплюнув в сторону твари, которая все еще бесилась внизу, я с сожалением посмотрел на уничтоженные поножи. Теперь они представляли собой смятые и разорванные куски бесполезного металла. Обычная участь брони.
Но все же я не мог поверить, что какой-то трилобит, даже настолько большой способен одним ударом хвоста начисто срезать обе ноги, закованные в металл, причем не самый плохой. У меня было сильное подозрение, что уровень твари находился впритык, а может и больше 120-ти пунктов. Уровень Средней души. Это уже совсем не смешно.
Каким образом я не отправился на перерождение, знает только Великая Спираль. И лучше дальше не испытывать ее терпение и скрыться из поля зрения трилобиты. Кто знает, какой трюк этот монстр сможет выдать в следующее мгновение.
Я поднялся выше по крепостной стене, стараясь прятаться за зубцами, но бронированное насекомое настойчиво преследовало меня. Поэтому я спустился по первой относительно целой лестнице.
Без понятия, кто мог бродить по территории цитадели, но пока я хотел передохнуть, а не вступать в новую конфронтацию с неизвестным врагом. Какой-то склад показался приемлемым укрытием. Там я и затаился на время. Полумрак меня ни капельки не смущал, спасибо особенностям расы. Повсюду валялись трухлявые обломки деревянных стеллажей и ящиков. Но главное здесь никого не было.
Я с облечением выдохнул и сел на пыльный пол.
Такс, в цитадель мы попали, но какой ценой. Минус поножи и примерно 1/8 от общей защиты. Минус две лечилки до следующего возрождения или источника мертвой воды. Путь к каменному лесу отрезан бешеным трилобитом.
Теперь становиться понятно, почему демон ошивался так высоко на каменном дереве, он попросту прятался от этой твари! Сейчас даже при полной броне трилобит меня мгновенно располовинит. Будем надеяться, что посещать каменный лес мне больше не потребуется.
Зараза, будь тут прежний я, эта гадина познала бы боль и пожалела, что вообще вылезла из своей лужи. Но пока боль познаю только я. Раздражает.
Сколько там у меня ушло на получение 100 уровня месяца четыре? Это при поддержке команды и рейде на адекватных монстров. Кажется, в этот раз этот рекорд будет побит в худшую сторону, если за каждым поворотом мне будет встречаться очередное чудовище уровня Средней души.
А еще пора уже снять этот проклятый шлем! Уберу его пока мешок. Когда я гордо истреблял нечисть в роли мага ни о каких шлемах речи не шло, максимум на голове находился обруч на +10 к скорости сотворения чар. Поэтому черт с ней с защитой, лучше успеть увидеть врага, чем получить по орехам незнамо откуда и отправиться на перерождение.
Хм. Я встал и обратил внимание на босые ноги, похоже из-за особенностей расы тролля я не так сильно ощущаю дискомфорт при ходьбе. Плюсы грубой кожи троллей.
Ладно, думаю можно уже выглянуть наружу.
Все также спокойно, никакой живности не наблюдается. Пустые улицы, пустые дома. У меня даже возникла опасная мысль, как следует пошуметь, чтобы выманить всех засевших по темным уголкам монстров. Такая тактика часто применялась при зачистке фортов. Особо живучего человека бафают чем только можно и пускают бегать по вражеской территории, а он после возрождения уже рассказывает, что да как.
Вся загвоздка в том, где я окажусь после смерти. По правилам Спирали, мертвые возрождаются в ближайшем безопасном месте через неопределенный промежуток времени, обычно около получаса. Однако чем выше уровень, тем больше требуется времени. Могучей душе требуется около восьми часов, а если это грандиозная баталия с множеством сильных душ, срок возрождения может увеличиваться до недели или даже месяца. Уж сколько уходит на возрождение у Великих душ, даже страшно представить.
Конечно, для самого убитого время проходит практически мгновенно, разве что бывают странные сны и бессвязные видения, но не более.
В моем случае нужно будет снять всю броню, не хочу, чтобы ее уничтожили. Оставшись в одних трусах и легкой рубашке, я с удовольствием потянулся. Все же броня существенно сковывает движения.
Пойдем тогда на главную площадь, по опыту помню, что нежить тяготеет к открытым пространствам.
Хм. Улицы выглядят так, будто лет двести назад тут развернулось нешуточное сражение. Знакомые следы работы от катапульт и оплавленный камень от чудовищной волшбы. Большая часть зданий представляла собой стены с пустыми проемами, без намека на крышу или перекрытие. У донжона подчистую снесены несколько башен, а толстые стены покрыты громадными дырами. Либо катапульты били очень прицельно, либо среди нападавших был отличный маг телекинетик.
О не очень успешной обороне говорили уже знакомые мне фрагменты хитиновой брони, словно битая черепица разбросанные на каждом шагу. Да-а, защитники форта не слабо так огребли.
От главной площади шла прямая дорога до донжона и до внушительных ворот, которые были перекрыты только искореженной решеткой. Ну, за стену я не тороплюсь, пусть трилобит там от старости коньки откинет, пока меня дождется. А вот в донжон стоит наведаться. Зачастую именно в них находятся монолиты Спирали. Крайне важные штуки, вынужден заметить.
Монолиты служат главными точками возрождения на определенной области, именно у них чаще всего возрождаются Могучие души. А еще монолиты отвечают за быстрое перемещение. Этакая сеть порталов от одного монолита к другому.
Вся загвоздка в том, что ты не можешь переместиться туда, где еще не был. Уж не знаю, какой гений это придумал, но его мать поминают также часто, как саму Спираль. Сколько проблем это вызывает просто не перечесть. Частично ее решают персонажи с классами: странник, следопыт, искатель путей или проводник. Они способны провести туда, где еще не бывал ты сам. За души, конечно же. За много душ.
Мой же случай, кроме как жопой не назовешь. Придется собственными ножками топать до ближайшей цивилизации.
Ладно, развел я тут полемику, надо разобраться с местным населением для начала. Это будет неприятно, больно и противно, но души сами себя не найдут. В последний раз оглядевшись по сторонам, я набрал в легкие воздуха и на всю округу прокричал:
— С дооообрым утром Озеро окаменевших корней!!! Халявные души!!! Недорого!!! Халявные души!!! Налетай пока горячие!!! Ну же чертовы …. и …. вылезайте из своих берлог!!! — Я искренне поражался, как память порой автоматически подбрасывала нецензурные выражения. — Ну же народ выходи!!!
Я приготовился дать деру в ближайший переулок, вот только глухая тишина повисла вокруг. Никто не спешил на мое шикарное предложение. Неужели тут настолько все плохо с душами или где-то в цитадели затаился монстр, который регулярно зачищает территорию? Я уже было собрался снова напрячь горло, как позади, со стороны главных ворот раздался глухой «бум», будто кто-то пытался вшибить старую решетку тараном.
Бинокль тут же оказался в руке. Увиденного хватило, чтобы волны мурашек пробежались по моей спине, а в носу зашевелились волосы. Этот пришибленный на всю голову трилобит сейчас таранил решетку. И таранил небезуспешно. Проржавевшие насквозь прутья ломались, словно сухие ветки.
Вот он снова отошел, чтобы набрать место для разгона. Я же стоял на месте, с нежеланием верить, что подобная тварь сумеет прорваться в единственное относительно безопасное место на всей локе.
Однако мои опасения трилобита ни капельки не волновали, бронированное тело снесло к чертям оставшиеся прутья и влетело на главную улицу цитадели, даже не думая сбавлять темп.
Кажется, меня ждал новый раунд смертельных догонялок.

Глава 4. Собратья

Как бы поступил нормальный человек на моем месте, если бы увидел несущегося на него бронированного монстра размером с машину? Правильно убежал бы в первый узкий переулок, чтобы трилобит замучился врезаться в стены. Но как поступил испуганный до чертиков опытный я? Правильно, с помощью самой «лучшей тактики боя всех времен» рванул по прямой до донжона, одновременно поражаясь, насколько, оказывается, быстро могу переставлять ноги.
Только трилобиту было все равно, в этом насекомом словно установлен ядреный реактор, иначе объяснить это обилие энергии невозможно.
Странно, что при всей этой шумихе так и не показался ни один противник. Хотя чего я, мне сейчас и бронированного монстра за глаза хватает.
До приоткрытых ворот донжона оставалось совсем немного. Уж там эта мокрица переросток точно оставит меня в покое…
Огромная волосатая рука показалась из темноты донжона и отодвинула одну из многотонных створок, словно калитку на даче. А дальше я увидел кого-то похуже трилобита. Глаза горели желтым пламенем, пока покрытое длинной серой шерстью тело выбиралось наружу. Спиралью клянусь, проход в донжон был метров восемь в высоты, а этой твари пришлось пригнуться, чтобы не задеть головой арочный свод.
В прошлой жизни доводилось видеть таких пару раз, они разрушали крепостные стены. Большой тролль вида Ланцелэд теперь грозно стоял передо мной или правильнее сказать я стоял перед ним. Что интересно, мчавшийся на всех парах трилобит моментально затормозил, но по инерции все же сбил меня с ног. Без брони это было чертовски больно. Здоровье просело аж на сто единиц!
Валяющийся на земле, между двух высокоуровневых монстров, в настолько безвыходной ситуации я еще не оказывался. Но если верить оптимистам, то задача минимум — найти местных врагов выполнена, можно и на перерождение. Только отчего-то никто из этой парочки не торопился забрать себе немного душ.
— Что за шум? Лордо, почему ты гоняешься за маленьким троллем? — Невыносимо медленно произносил гигант, старательно изучая взглядом почти голого меня. А второй вопрос был адресован…
— Проклятый убил сто пятую, поэтому я злюсь, — отстрекотал бронированный трилобит.
— Злишься!? — Тут я немного отошел от впечатления и нашел о чем высказаться. — Злишься настолько, что отрубил мне ноги и расфигачил хорошие поножи?!
— Вот это да, он связно говорить умеет, а манерам тебя не научили? — Похоже, трилобит и сам немного удивился наглости новичка с Ничтожным уровнем души.
— Манерам? — Я аж подпрыгнул. — Да откуда мне знать кто такая это сто пятая! Я тут неполный день и успел только навалять неадекватному демону, который также как ты напал без предупреждения.
— Демон? Пупа так и не усвоил урока, — между делом пробурчал трилобит.
И убил одну мокрицу. Причем извинился сначала! — Я же продолжал возмущаться. — Откуда мне знать, кто тут разумный, а кто нет?! Так что трилобит будь добр засунь свои претензии себе же под панцирь.
— Двуногий кусок мяса! За такие слова я тебя нашинкую в фарш! Любая нормальная душа не идет кромсать всех направо и налево, а сначала узнает границы дозволенного! Хотя чего ожидать от такой Ничтожной души!
— Дозволенного, скажи это Пупе, который чуть не превратил меня в лепешку своим жирнющим задом! — Ткнул я пальцем в прочный панцирь, отчего трилобит издал угрожающее шипение. — Ну давай, шикни еще раз, я не посмотрю на уровень Обычной души и влеплю тебе напоследок центнером железа между глаз креветка переросток!
— Лордо, его зовут Лордо, — раздался вдруг медленный голос Ланцелэда, который оказывается внимательной слушал нашу перепалку. — А как твое имя, маленький тролль?
— Олкан, — произнес я все еще новое для себя имя, как только Спираль их придумывает?
— Приветствую тебя, Олкан, на Озере окаменевших корней. Меня зовут Шишконос, — постарался улыбнуться гигант.
Честно у меня мурашки пробежались по спине от демонстрации мощных зубов. Шишконос, да уж спасибо Спирали за нормальное имя, хотя у этого Ланцелэда действительно длинный нос.
— Эм, тоже рад познакомиться, — немного с задержкой ответил я.
— Тц, шшш, — толи хмыкнул, толи поцокал трилобит. — Я так понимаю, убить мне его уже нельзя?
Одно из негласных, но важных, правил Великой Спирали, если вы назвали друг другу свои имена, то считается верхом неуважения убивать без вызова на поединок. Этакий рыцарский кодекс. Да и большинство не горят желанием ради горстки душ отправлять на перерождение знакомых.
— Не переживай Лордо, когда-нибудь я получу сотый уровень, и тогда мы устроим рыцарскую дуэль, — пообещал я.
— Шшшш, это будет забавно, Олкан, ведь у меня 141 уровень — Средняя душа, — гордо произнес трилобит, подняв опасный хвост.
— Очешуеть… — только и оставалось выговорить мне.
Я оказался в полной прострации. Как? КАК? Мне удалось убежать от этого монстра с моим жалким 7 уровнем?!
— Лордо, не пугай новичка, — неодобрительно сказал Шишканос.
— Ничего, я не испугался, скорее удивился. А какой у тебя уровень, Шишканос? — Надеюсь не выше 200, иначе, я окажусь прямо на дне пищевой цепочки.
— У него 312 уровень — Могучая душа, — опередил друга трилобит и радостно зашипел, наблюдая мою реакцию.
Итить колотить, в какой локе я оказался? Почему здесь такой огромный разброс в уровнях?
— Надеюсь, больше на озере нет никого сильнее? — С надеждой спросил я, но по выражению лица медлительного гиганта стало ясно, что мне стоит закопать свои надежды на кладбище. — Только не говорите, что рядом сидит Великая душа?
— Почти угадал, — Лордо стукнул пару раз хостом по земле, — правитель Виараксис двести лет назад был на уровне Легендарной души.
— Легендарная душа, ахаха, хорош мне сказки заливать, членистоногий.
— Это так Виараксис уже находиться впритык к Мифической душе, — дополнил Шишканос.
Я посмотрел сначала на тролля, потом на трилобита.
— Дайте мне минутку.
Потрескавшиеся ступеньки небольшой лестницы пришлись как нельзя кстати, чтобы сесть и привести мысли в порядок.
Легендарные душу это почти сказки, иногда хорошие иногда пугающие. За все свою прошлую жизнь я ни разу не встретил Легендарную душу лично. Были Великие души. Не сказать что все они поголовно те еще сволочи, но приятного от встречи с ними мало. Особенно если учесть, что на окончательную смерть меня отправила не какая-то сошка, а одна из этих самых Великих душ.
Спираль решила заботливо убрать многие воспоминания, но вот бой с Чвурушем-Аль-Ринаком я все еще помню. Помню, насколько я был самонадеян, чтобы в разгаре боя полезть тягаться с Великой душой. Помню, насколько его сила превосходила мою. Помню, жуткую боль и разочарование.
Тогда мы сражались на только вошедшей в Великую Спираль планете — моей родной планете. Правила игры еще не вступили в свою полную силу, поэтому возможности возрождаться не было. Но я рискнул и был повержен. Все кто погибают вне Спирали, вновь возрождаются через неопределенное время с новым телом и сброшенным прогрессом, только обрывки воспоминаний будут преследовать кричать в их головах.
Мне кажется, что Спираль намеренно оставила мне столь большой объем памяти, чтобы как следует насладиться страданиями самоуверенного недомага. Говорят, те, кто прошел через окончательную смерть больше трех раз, окончательно теряют связь с прошлым, воспоминания перемешиваются, слипаются и теряют свой смысл, пока в итоге вовсе не исчезнут.
Сейчас я искренне жалею, что мне оставили так много воспоминаний. На мои плечи будто взвалили неподъемный долг. Долг мести за весь наш человеческий вид. Мести за меня самого. Да, я определенно не успокоюсь, пока собственными руками не вырву душу Чвуруша-Аль-Рикана из его хладного трупа. Пока не вырву души Закаруру-Ифус и Рагриз-Наркара.
Неважно, сколько попыток на это уйдет, все время Великой Спирали в моем распоряжении. Если на то воля вселенной, то я буду возрождаться вновь и вновь, как их персональный ночной кошмар. Так что пора прекратить это поганое нытье и вернуть то, что у меня забрали. Мой 381 уровень. Мою Могучую душу.
— Говорите, там где-то на озере спит Легендарная душа, тогда я обязан посмотреть в глаза вашему Виараксису.
— Никто и не против, — доброжелательно улыбнулся Шишканос, — Лордо, проводишь его?
— Самому лень ходить уже, каменный болван, — недовольно прощелкал трилобит.
— Ахахаха, — смех такого великана звучал жутко и через чур громко, — сам впервые за год вылез из своей лужи.
— Шшшшш, — неопределенно ответил Лордо. — Пойдем, Олкан, пока я не снес голову этого болвана своим мечом.
— Подрасти сначала, — шутливо ответил Ланцэлед.
Я молча последовал за трилобитом. Похоже, в обычное время он передвигался гораздо медленнее, чем когда преследовал меня. Интересно, тролль серьезно сказал, что Лордо целый год сидел в одиночестве под водой? Это может наталкивать на не самые хорошие выводы.
— Лордо, вы ведь находитесь в изоляции от остального мира? — Спросил я, когда мы миновали разрушенную ранее решетку главных ворот цитадели.
— В наблюдательноститебе не откажешь, маленький тролль, — подтвердил мою догадку трилобит. — Виараксис запечатал проход из Озера окаменевших корней двести лет назад. Я был тогда еще рачком, поэтому мало, что помню. Шишканос мог бы рассказать больше, тролли живут слишком долго.
— Он участвовал в обороне цитадели? — Удивился я.
Нет, конечно, Ланцелэд выглядел грозно, но сложно поверить, что ему больше двухсот лет. Тогда встает вопрос, почему выжил только он один? Где другие защитники цитадели?
— А кто еще живет на Озере окаменевших корней, помимо вас двоих?
— Шшш, хочешь устроить охоту за душами? — Слегка пугающе произнес трилобит.
— Нет, думал, мы закрыли этот вопрос, — четко ответил я.
— Шшш, просто решил посмотреть на твою реакцию, — на этот раз шипение содержало веселые нотки.
Кажется, я потихоньку начинаю понимать эмоции этой бронированной креветки.
— С Пупой ты уже успел познакомиться. Еще тут живут 154 моих ребенка, сто пятая одна из них, — по серьезности тона Лордо, можно было с уверенностью сказать, что это не шутка.
— Ого, большая семья.
— Не поспоришь. Еще на южном пляже живет несколько больших мечехвостов самок, тебе лучше к ним не приближаться. Они не отличаются моим терпением, а за убийство своей дочери сразу затопчут, — предостерег Лордо.
— Послушай, я вот не могу понять, как ты узнал о смерти сто пятой? Вряд ли она успела возродиться.
— Мы можем общаться особым звуком, который вы тролли не слышите, — попытался объяснить трилобит.
— А, как ультразвук? — Вспомнил я, многие животные моей планеты могли использовать его для поиска добычи, ориентации в полной темноте и общении.
— Уль..? — Если бы фасеточные глаза могли передавать эмоции, они точно выражали бы непонимание.
— Не бери в голову, — успокоил я трилобита. — Хм. Виараксис, Шишканос, Пупа, ты и еще около 160 мечехвостов. Небогатое выходит население для столь огромной локации.
— Это потому, что ты меня прервал! Шшшш, — Лордо слегка толкнул меня панцирем, минус одна единица здоровья. — Высоко на каменных деревьях живут какие-то ящерицы и жуки. Пупа на них охотиться.
— А ты не знаешь насколько высокие эти деревья? — Задал я еще один интересующий меня вопрос.
— Шшш, понятия не имею. Ты всегда такой болтливый?
— Не сказал бы, просто тут, итак, слишком тихо, а если болтать, тишина не кажется такой…
— Пугающей? — Закончил за меня Лордо.
— Именно так.
— Понимаю тебя, Олкан. Шшшш. В цитадели Шишканоса живет еще один тролль. Но я ее не видел уже лет пятнадцать. Наверное, совсем окаменела, — с очевидным сожалением сказал трилобит. — Многие тролли могут каменеть по желанию, так они могут спать годами. Но Грим с каждым разом спала все больше. Ей было одиноко, все же общество из одного нерасторопного Ланцелэда, демона и кучи мечехвостов не способствует нормальному душевному здоровью. Хотя мне очень нравилось, когда она читала книги на берегу озера или смеялась. В подобные мгновения это мертвое место наполнялось жизнью.
Я молча слушал Лордо. Если психика ракообразных была для меня чем-то непонятным, то чувства Шишканоса или Грим вполне вписывались в человеческое миропонимание. Будь я в этом месте двести с лишним лет наверняка заимел бы лютую депрессию, сошел с ума и в итоге пошел топиться в озере.
Ха, а ведь это ответ на вопрос, почему не осталось других троллей. Жуткий, конечно, вариант, но вполне вероятный. Они все попросту покончили с собой от подобной жизни. Но тогда выходит Виараксис совсем не заботился о своих подданных, раз самолично обрек их на подобные страдания?
Непонятно. Легендарная душа точно мыслит другими категориями, но не до такой же степени. Если смотреть с человеческой точки зрения, даже самый тупой тиран, не убил бы всех своих подчиненных. Иначе о нем некому станет заботиться и охранять. Или Виараксису не требуется защита и минимальный комфорт?
Не понимаю. Какой смысл себя изолировать на 200 лет, если даже не можешь повысить уровень. Постойте-ка. Повысить уровень?
— Лордо, а как ты повышаешь уровень? И вообще, почему новые души самопроизвольно не возникают повсюду?
— Хороший вопрос. Ты знаком с умением поглощать новые души прямо из воздуха? — Поинтересовался трилобит с таким спокойным выражением, будто мы тут обсуждаем рецепт вареников с картошкой, а не значительную проблему.
— Кто не знает. Каждая Особая душа может поглощать определенное количество свободных душ в пределах ограниченной территории, — озвучил я общеизвестную информацию.
— Неверно, — вдруг заявил Лордо. — Не только Особые души способны на подобное. На самом деле даже Ничтожные души при должном усилии могут научиться этому приему.
— Звучит как ересь, — честно ответил я, так как не припомню ни единого подобного случая из прошлой жизни. Если, конечно, они не держали это в тайне. Все же любое, даже маленькое, преимущество может оказаться решающим в бесконечных сражениях на просторах Великой Спирали.
— В это сложно поверить, но все мы долго наблюдали за Виараксисом, и переняли от него это умение. Ты словно получаешь озарение от самой Спирали. Думаю, я ответил на твой вопрос.
Ответил, еще как! Виараксис попросту перекрыл поток свободных душ, а остальные подчищают остатки. Неудивительно, что здесь так пусто. И наоборот удивительно, что я смог воскреснуть в подобном месте.
Теперь понятно, почему как правителю Виараксису было плевать на народ. Он и сам может прекрасно снабжать себя душами и повышать уровень. Но разве троллю не станет банально скучно за 200 то лет? Секунду. А с чего это я решил, что он тролль?
На меня словно сошло откровение. Захотелось треснуть себя полбу громадным молотом, что лежал в мешке малой безразмерности. В описании класса четко говорилось о клятве Каменному древу и Каменному дракону!
Зараза!
Дракон, да еще почти Мифического уровня! Мощи подобному существу точно не занимать. Неудивительно, что эта скотина запечатала всю локацию ради спокойного поднятия уровня. Драконы живут настолько долго, что считаются бессмертными, и какие-то 200 лет для них сущий пустяк. А еще у них крайне скверный характер и еще более поганое отношение к другим видам.
Я настолько погряз в своих мыслях, что даже не заметил, как мы ступили на парадную дорогу, по другому это не назовешь. Каменные деревья, словно колоссальные колонны, располагались по бокам извилистой дороги из красной плитки, занесенной белым песком. А впереди проступал непонятный силуэт, больше походивший на обломок скалы.
— Дальше ты сам, — Лордо вдруг остановился, и бронированное тело прильнуло к земле.
Бросаться колкими фразочками о трусости трилобита мне ни капельки не хотелось. Честно признаться, я сам теперь побаивался приближаться к Каменному дракону. Пусть отсюда его не было видно в полной красе, но пугающая аура, словно невидимый туман, потихоньку окутывала меня со всех сторон.
Сбросив секундное наваждение, я сделал шаг вперед. Как можно собираться сражаться с Чвурушом-Аль-Риканом если не можешь даже приблизить к какой-то большой ящерице?!
— Что ж, дракоша, я иду.

Глава 5. Каменный дракон

Как же неудобно без обуви! Чертов мелкий песок забился между пальцами, вызывая раздражающее ощущение.
Именно с подобными мыслями я подошел к каменному дракону. За последний день я пришел к выводу, что все на этом озере имеет огроменные размеры: деревья, жуки, тролли и прочее. Один я был каким-то карликом среди этого царства великанов. Поэтому мне опостылело в сотый раз удивляться очередной громадине, пусть то даже огромная дышащая кислотными парами каменная ящерица.
Да, каменные драконы, в отличие от своих собратьев предпочитали обрекать жертву на мучительные химические ожоги и медленное разъедание кожных покровов, мышц и прочих органов. Набор выдыхаемых ими химикатов мог быть весьма различным: хлор, аммиак, кислотные пары всех видов, удушающие, нервнопаралитические, даже те, которые приведут к смерти чуть позже. В общем, это просто абсурдно большая бочка с химической отравой, которая гарантированно отправит на возрождение даже Могучую душу.
О магических способностях даже заикаться не хочется. Каких только трюков в рукаве нет у дракона Легендарного уровня. Что касается Сопротивления, то взрыв ядерной боеголовки эта тварь уж точно переживет. Каменные особенно прочные, медленные, но прочные. Честно без понятия, как вообще можно убить что-то подобное. Будь Виараксис на уровне Великой души, то о какой-то победе можно еще заикнуться, а так…. Пф. Это все равно, что пытаться резиновым молоточком разбить Эверест.
Единственное, за что можно сказать спасибо Великой Спирали, так это за отсутствие крыльев у подобных тварей. Хотя, какие нафиг крылья смогли бы удержать в воздухе монстра весом с небольшой замок?!
Пока я это вспоминал, до развалившегося на песке Виараксиса осталось не больше двадцати метров. Половина тела гигантской ящерицы уходило под воду. Виараксис похоже любил экстрим, раз позволял своей многотонной туше находиться на грани падения в это бездонное озеро. Но в голове промелькнула злобная мыслишка утопить Легендарную рептилию, пока та спит. Однако на подкоп уйдет пару месяцев, зато душ по моим скромным прикидкам с подобного чудовища должно выпасть очешуеть как много. Хватило бы до двухсотого уровня. Хотя я не был в курсе, может ли данный вид дышать под водой, и навлекать на себя гнев Легендарной души не хотелось. Поэтому план по утоплению дракона откладывается.
Ха. Какие только безумные мысли не приходят в голову, чтобы оградить сознание от дикого страха. Но пока я тут стоял-боялся, Виараксис не подавал признаков активности. Честно, по виду дракона невозможно было сказать, спал он или уже сдох от скуки. За двести лет эта махина вполне могла уйти в особую драконью спячку, когда рядом могут извергаться вулканы, а эта ящерица и хвостом не поведет.
Если так, то я снова в дерьме. Вообще на что я надеялся? Что Легендарный дракон любезно пояснит Ничтожной душе за бардак на озере и соизволит открыть дверку во внешний мир? Ладно, мои ожидания уже размазало на мелкие осколки, так что подведем итог. Виараксис откисает на берегу озера уже двести лет, я без возможности нормальной прокачки заперт на Озере окаменевших корней вместе с демоном, кучей трилобитов и двумя троллями, одна из которых вообще не функционирует. А следовательно, ни о какой мести и нормальной жизни хотя бы в обычной деревушке не идет и речи.
Это еще я молчу про девушек! В прошлой жизни я столь сильно увлекся магией, что на любовные похождения и времени не оставалось, а потом меня убили. В принципе пофигу, будет сила, будут и бабы. Все же первое более приоритетно, но сейчас-то ситуация совсем плачевная.
Нет, я отказываюсь жить в подобной изоляции! Переходим к плану «Б» — будим чертова дракона. Для начала я подошел и с опаской стукнул кулаком по толстой больше походившей на камень чешуе. Но какого-либо эффекта не последовало.
— Ладно, план «Б» вторая версия.
Идею с самого начала бить Виараксиса молотом по башке я посчитал слишком опрометчивой. Мало ли как воспримет данное действо дракон, что, не моргнув и глазом, обрек жителей озера на долгие мучения. Но раз мягкий вариант полностью провалился, не вижу другой альтернативы, кроме как использовать тяжелый молот.
А если честно, мне просто жуть как хочется выместить стресс, пусть и таким необычным способом. Большой молот послушно выпрыгнул из мешка. Я уже без особой опаски забрался на голову дракона размером с небольшой сарай. Осталось решить по какому месту ударить, чтобы не слишком сильно разозлить Легендарную душу.
Хм, глаза точно отпадают. Может ухо? Вон они ушные раковины, малюсенькие дырочки. Хотя кто будет в восторге от такого пробуждения. Ладно, пусть будет классический вариант. Я занял позицию возле небольших рогов или толстых шипов? Впрочем, не важно. Занесенный молот был готов обрушиться дракону между глаз. Почему-то меня дернуло посмотреть под ноги в этот момент.
Как говориться, не надо смотреть в бездну иначе бездна посмотрит в тебя. Я забыл про одну анатомическую особенность больших огнедышащих ящериц. У некоторых драконов может быть больше, чем два глаза. И сейчас на меня, который в одних трусах и рубахе, с некоторой долей раздражения смотрел зеленый глаз с крестовидным черным зрачком. Вернее проще назвать его зеленым, на деле там невероятное сочетание холодных оттеков зеленого.
Я благоразумно посмешил убрать свое колоссальное оружие обратно в безразмерный мешочек. А затем кратчайшим путем убраться с головы Легендарного дракона. Словно ужаленный я неудачно спрыгнул на песок, отчего уже который раз пришлось лицом прочувствовать всю прелесть мелкодиспретсного песка Озера окаменевших корней.
Не успел я отплеваться от попавшего в рот песка, как неведомая сила подхватила меня и швырнула метров на десять, как провинившегося кошака. Здоровье моментально просело на сто двадцать единиц и теперь составляло меньше половины изначального значения. Не успел я этого осознать, как меня вновь подбросило, уже вверх. От падения воздух моментально выбило из легких. Минус еще сто единиц.
Нетрудно было догадаться, кто решил так позабавиться с низкоуровневым мной. Но телекинез? Дракон владеющий телекинезом!? Это вообще законно?!
Дальше возмущаться было сложно, надо было контролировать рвотные позывы. Ведь чешуйчатая тварь решила позабавиться и, приподняв мое ушибленное тело в воздух, начала медленно вращать. Конечности будто залили бетоном, не пошевелиться. В зеленых глазах, которые были то вверху, то внизу, я видел легкую заинтересованность. Как у хищника, который давно не игрался с добычей.
Только бы все не закончилось четвертованием. Это просто любимейший способ казни у магов телекинетиков. Некоторые скажут, что можно потом возродиться, но ощущения ничерта не приятные!
Эта пытка продолжалась уже минут десять. Всего-то десять минут, но для меня прошла уже вечность. Перед глазами все плыло, а тошнота становилась невыносимой. Виараксис, что там уснул снова?! В какой-то момент я потерял связь с реальностью. Лучше уже отправиться на перерождение чем так страдать. Даже очки здоровья медленно ползли вниз, сейчас их было 64 из 488, возможных. Поэтому буйный маг, которым я когда-то был, не побоялся высказаться:
— Прекращай уже издеваться, чешуйчатый засранец, — вложил я в голос последние силы и гордость.
Это были мои последние слова перед тем, как тело разорвало не мелкие клочки. Перед глазами появилась до боли знакомая надпись. А затем темнота.
Вы погибли
…
Обычно сознание возвращается за пару минут до возрождения. Наверное, чтобы погибший подумал над своими ошибками и насладился абсолютным ничем, перед тем как испытать просто незабываемые ощущения. Но меня это не сильно волновало. Я хотел только одного. И первая смерть меня не сильно огорчала. По сравнению со множеством предыдущих, она была не такой уж болезненной.
Один из плюсов Ничтожной души это возможность 100 раз спокойно умирать и возрождаться. Легендарная душа такого себе уже не позволит, им дается всего 3 попытки. Но на мой взгляд этим монстрам и одной за глаза.
Восстань проклятый!
А дальше последовало незабываемое ощущение, будто тебя собираются по молекулам. Набрав в легкие чистого воздуха, я с удовольствием пошевелил руками и ногами. Приятно вновь ощутить власть над своим телом. А заодно избавиться от непрекращающегося чувства тошноты.
Такс, где я возродился?
Оказалось, что не так уж и далеко от места смерти, всего-то метров триста. Я даже поискал глазами бронированного трилобита и ни капельки не удивился, обнаружив Лордо возле ближайшего каменного дерева. Он был все также полузарыт в песок, но я отчетливо слышал его неудержимый смех, если активное шиканье можно так назвать.
— Ну как веселое зрелище? — Беззаботным тоном спросил я у ракообразного. По его усилившемуся смеху все было ясно. — Сейчас будет еще веселее.
Я не смог удержать злобную улыбку, налезшую на лицо. Кажется, мои нервы вконец сдали. Ну и черт с ними! Пора устроить этому дракону бессонницу! Тяжелый молот словно родной прыгнул в руку из безразмерного мешочка. Трилобит позади меня уже задыхался от смеха и не планировал останавливать тролля садомазохиста. Поэтому легко трусцой я направился к Виараксису.
Дракон посчитал, что преподал наглецу хороший урок и снова уснул, поэтому никак не успел отреагировать на несущегося на него тролля с огромным молотом.
— Что не ждал, червяк!!! — Злобно проорал я.
Крестовидные зрачки только начали фокусироваться на цели, когда железная глыба под центнер весом врезалась Виараксису в правое ухо.
Эффект был лучше всех возможных ожиданий. Оглушительный крик каменного дракона затопил собой все пространство озера. Будь ты хоть трижды Легендарной тварью, а изумительные ощущение от лопающихся барабанных перепонок с утра пораньше, никто не отменял!
Массивное чешуйчатое тело пришло в движение. А я оказался в самом эпицентре, не оказаться раздавленным та еще задачка, но я уже вошел в раж и нацелился на пару сарделькообразных драконьих пальчиков. Пусть урон от молота снижен до неприлично маленького, пусть у меня всего 16 уровень, но это не отменяет законов физики! Масса помноженная на ускорение равно сила! Так ведь Спираль?! Поэтому я немедля засадил молотом по ближайшему к себе пальцу.
Эффект был менее впечатляющий. Но очередной неприятный комариный укус Виараксис таки заметил. Телекинез применить он не мог, я находился вне зоны видимости. А вот свое разъедающее дыхание.
Но пока эта медлительная тварь наберет в легкие воздуха, я успею своим молотом «заманикюрить» ей еще один палец.
А дальше бежать!!! Если хочу еще немного позлить эту тварь, нужно прыгать в воду, пока все вокруг не утонуло в облаке кислоты.
Я прыгнул в мутную от песка воду ровно в тот момент, когда позади раздалось жуткое шипение выпускаемого под давлением едкого пара. Вода оказалась крайне холодной, песок под ногами не давал хорошей опоры, а непредсказуемые потоки от телодвижений дракона отбрасывали меня на все большую глубину.
Молот уже был спрятан в безразмерный мешочек, поэтому можно было и умирать. Но вот Виараксис так не считал. Его толстенный хвост непреодолимой стеной несся в мою сторону, вызывая огромную волну. Ее меня и смыло, как листик, с песчаного склона.
В этом мутном супе невозможно было разобрать направление. Хотя о каком направлении может идти речь, если я все рано иду на дно. Черное, холодное и страшное дно. Все благодаря той же массе. Теперь я мог смело добавить еще один невероятный ужас в свою коллекцию. Знать, что под тобой на сотни метров нет твердой земли и одновременно задыхаться под толщей воды. Подобный веер безумных чувств невозможно описать, будто сам страх, нет, сам ужас топил меня, а не холодная вода.
Забавно, что в какой-то момент ты вдруг понимаешь, что смерть неотвратима. И толи от недостатка кислорода, толи от переизбытка эмоций мозг начинает отключаться. Все вдруг воспринимается более спокойно.
А ведь песочный склон был не так уж далеко, можно доплыть, вот только при нахождении в воде Великая Спираль отчего-то аннулировала бонусы от кольца Йотлера. А это значит я сейчас вешу раза в два больше собственного веса, ни о каком плавании и речи быть не может.
Крайне странно было думать об этом, когда умираешь от удушья! Но, черт побери, как будто подыхать от кислоты приятнее?!!
Неожиданно я перестал тонуть, это означало только одно.
— Твою же…! — Матерился я, параллельно выпуская оставшийся в легких воздух, пока Виараксис вытягивал меня своим телекинезом.
Разгневанный дракон не желал оставлять этот раунд за мной. Вопрос только в том насколько болезненна будет моя смерть. Полоска жизни зависла на одной четвертой, поэтому, даже чихнув, Виараксис стопроцентно отправит меня на возрождение.
Моя несчастная тушка остановилась довольно близко к морде дракона.
Кислота или четвертование, вот в чем вопрос.
Но пока я гадал, гигантская ящерица решила удивить. Полоска жизни мгновенно восстановилась до максимума. А это значило, пора откусывать себе язык! Постоянное лечение и пытки, самый примитивный вариант заставить страдать того, кто может воскресать из мертвых. В конце концов такое истязательство приводит к безумию. А в возможности чешуйчатого засранца заниматься подобным дни напролет, я нисколечко не сомневался.
Мне никогда еще не приходилось прибегать к столь радикальному средству, как откусывание собственного языка. А вот Виараксису похоже приходилось, иначе я не могу объяснить, как эта жирная ящерица додумалась сковать телекинезом не только конечности, но голову. Меня будто полностью закатили в бетон.
— Ничтожная душа, как ты посмел нарушить данную клятву и докучать мне своими детскими выходками?
Я убил семь драконов, а повидал еще больше. Но, черт побери, разве должен гигантский ящер мужского пола звучать как девчонка?! Шишконос, да и этот трилобит, выражались о Легендарной душе в мужском поле. Какого черта?! Этот вопрос меня взволновал больше, чем какая-то дурацкая клятва, и уж тем более замечание про детские выходки!
Сила сжимавшая челюсть исчезла.
— Ты во имя Великой Спирали вообще кто? — Тут же спросил я.
Вот только, лучше бы этого не делал. Моя левая рука вдруг согнулась неестественным образом. Но вспыхнувшая, словно сверхновая, боль почти мгновенно испарилась. Что за полумеры?! Зная других драконов, они бы скорее мне переломали или ребра поочередно вырвали, а не ограничились открытым переломом и мгновенным лечением, пусть даже мой лимит здоровья и оставлял желать лучшего.
— Никто не давал тебе права задавать вопросы, — в зеленых глазах дракона или драконицы играли изумрудные огоньки, что это могло значить, я в душе не представлял. Но общий настрой, итак, был понятен.
— Открой выход с озера, Виараксис, — проигнорировал я дракона, уж еще пару сломанных конечностей как-нибудь перетерплю.
— Ничтожная душа, ты настолько туп, что даже не знаешь на кого поднял оружие?! — Возмутилась гигантская ящерица.
— Откуда мне знать, черт побери, я тут первый день! И не вижу тут другого каменного дракона помимо тебя! — Честно ответил я.
Изумрудные огоньки в глазах драконицы засверкали с новой силой. Меня подбросило вверх и резко развернуло в сторону озера. Теперь пазл сложился. Вот почему молот смог причинить хоть какой-то урон, моим противником была вовсе не Легендарная душа, а кто-то поменьше, может Могучая душа. Истинный обладатель Легендарной души покоился в прозрачных водах озера и был настолько ошеломительно огромен, что частично терялся в глубинной тьме.
— Ээээ, так как говоришь тебя зовут девочка-дракон? — Без понятия, как смог это произнести, и какие последствия за этим последуют
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Драконице опять не понравился вопрос, и меня знатно приложило о землю лицом.
Мммм, снова вкус песочка на зубах. Говорят, что юмор позволяет снизить уровень стресса. Может так оно и есть, но на уровень боли это никак не влияет. Как и слегка запоздалое лечение. Еще немного и отправился бы я на возрождение.
— У меня всего седьмой уровень будь помягче!
— Ничтожная душа, не забывайся! Да и не ты ли чуть ранее так браво размахивал своей зубочисткой, — возразила ящерица. — Похоже, твоя тупость столь же огромна, как и наглость.
Что за формальный тон, ее будто воспитывал нудный старик помешанный на этикете. В голову сразу полезли воспоминания о дворянах из прошлой жизни. Каждый из них общался слишком формально, натянув на лицо добрую улыбочку, а потом спокойно плел интриги. Будто у них в классе персонажа это прописано, плести интриги всегда и везде. Никогда этого не выносил. Теневые игры и прочее. Зачем так все усложнять, если в Великой Спирали правит лишь один простой закон! У кого больше душ, тот властвует над всеми.
Но что-то я задумался и пропустил небольшой монолог на тему своего идиотизма.
— Девочка-дракон, давай мы отбросим всю эту болтовню, и ты просто скажешь, чего хочешь, — говорил я на полном серьезе, поэтому чешуйчатая вдруг задумалась.
Ну нечего, исходя из полученной информации времени у меня теперь с целую железнодорожную станцию и один нефтяной танкер. А что? Виараксис недосягаем так как дрыхнет глубоко в озере. Да и после красноречивого общения с помощью магии и молотка с этой драконицей, которая даже близко не Легендарная душа, я пришел к плачевному выводу. Даже если каким-то божественным чудом удастся разбудить Виараксиса, наш диалог точно не заладиться. Легендарный дракон просто утопит меня и добрую половину озера в кислотных парах. А нет понимая с колоссальным драконом, нет выхода с Озера окаменевших корней. Конэц.
Теперь можно начинать подумывать об окончательном самоубийстве и пусть Спираль реинкарнирует меня в другом, более открытом и приятно месте без кучи высокоуровневой нечестии и с нормальным классом!
А пока можно поболтать с драконом, что так любит сидеть наполовину в ледяной воде озера и баловаться телекинезом.
— Ну? Долго еще думать будешь. Разве у дракона, запертого в подобном месте, не может быть желаний? Тут же от скуки сам бог коньки отбросит! — Почти воскликнул я.
— Я не запрета здесь, Ничтожная душа! — Возразила она.
— Серьезно? Если твой старик решил вздремнуть на тысячелетие другое, это еще не повод торчать радом с ним каждую минуту.
— Кажется, ты забываешь, перед кем находишься, — угрожающе предупредила драконица.
— Да мне плевать, я не боюсь смерти, мне терять нечего, понимаешь? Да, ты можешь откручивать мне руки телекинезом сколько душе угодно, только это детские шалости, по сравнению с настоящими пытками девочка. А таких драконов как ты, с неокрепшим голоском, я в прошлой жизни ел на завтрак. Поэтому решай, либо мы сотрудничаем и получаем выгоду, либо расходимся, как в море корабли, — пытаться пугать многотонное чудовище с моим седьмым уровнем просто смешно, но что еще остается.
— Ахаха, впервые при мне Ничтожная душа ведет себя столь нагло, — из пасти драконицы начали непроизвольно вырваться белые клубы кислотных паров.
— Олкан. Меня зовут Олкан, запарила уже твердить Ничтожная душа, Ничтожная душа. И представься уже наконец!
Вырвавшаяся из огромной пасти стена кислотного тумана накрыла меня с головой.
Вы погибли
…
Что за ребячество. На душе было тошно. Мало того, что чертов трилобит решил отомстить мне таким необычным способом, так еще дракон подросток поглумилась. Радует, что кислота была довольно едкой и страдания продлились не так долго, спасибо также болевому шоку.
Ладно. Заносим в список дел месть трилобиту. А по возрождению разберемся с драконицей. Может, проведаем Пупу и поднимем за его счет пару уровней? Хотя второй раз может уже не повезти.
Запарила уже эта тупая ситуация.
Восстань проклятый!
Возродился я на том же месте, что и в прошлый раз. Лордо поблизости не оказалось. Похоже, мечехвост насладился зрелищем и уполз обратно в свою лужу. Ну и пусть, зато у меня будет время привести мысли в порядок. Посижу в тишине на песочке, посмотрю на водичку.
Тут я обратил внимание подозрительно дрожащий неподалеку камень, его будто что-то притягивало. Знакомая картина. Обычно это означает, что телекинетик применяет неподалеку масштабное заклинание или пытается схватить объект вне поля досягаемости. Я посмотрел в сторону драконицы, до которой было около трехсот метров.
Вот это да, далеко же достает способность этой малявки. Похоже, она пыталась вновь сковать меня телекинезом, но расстояние оказалось слишком большим. А сила телекинеза пропорциональна квадрату расстояния от источника. Вот за что я люблю физику.
Пока что желание продолжать с ней разговор или, правильнее сказать, конфликт отсутствовало. Поэтому показав чешуйчатой поганке средний палец я пошел в сторону цитадели. Уж в способности драконицы увидеть мой нецензурный жест сомневаться не приходилось, а поймет она или нет, это уже ее трудности.
Без цели блуждать по алее каменных деревьев весьма странно. С одной стороны умиротворяюще, с другой жутковато и пустовато. Из прошлой жизни я могу вспомнить только одно подобное место — планету некрополь. Цемера то еще пугающее место, полное сильной нежити, но многие все равно стремятся попасть туда в поисках душ. Мне нужны души. Без них ничто не имеет смысла.
Так считал и Пупа. Демон угрожающе показался из-за каменных деревьев. Был ли он зол за прошлый раз или просто желал души, я точно не знал. После пары неприятных смертей не было желания драться с очередным противником, превосходящим тебя по всем характеристикам. Поэтому я не сопротивлялся и позволил громадной дубине превратить себя в лепешку.
Вы погибли
…
Какая это уже смерть, третья? Как же запарило. В Спирали начинаешь быстро обесценивать жизнь, как свою, так и чужую. Подумаешь какая-то неприятность умереть, воскреснешь же в ближайшем безопасном месте и дальше по делам. Единственный недостаток боль. Жаль, нету специального регулятора, переключил на минимум и не паришься, пока демонова дубина дробит твой позвоночник. Тьфу, как же бесит.
Восстань проклятый!
Минута неприятных ощущений закончилась, но продолжал лежать лицом в песок. Не хочу вставать. Тихо, спокойно. Может поспать?
Задремать мне не дали. Нечто схватило за ноги и потащило по песку. Похоже, дегустирование здешнего мелкодисперсного песка становиться моим основным занятием. Надо еще класс сменить на Пескоед, и вообще зашибись.
Наверное, я возродился не так далеко от чешуйчатой засранки, раз она смогла подцепить меня телекинезом. Долго глотать песок мне не позволили, тело заняло вертикальное положение и предстало перед драконицей.
— Ну и? Надумал что-то или снова растворишь в кислоте? — Меланхоличным тоном поинтересовался я.
— Что ты хочешь, Нич… Олкан? — С неохотой произнесла каменная ящерица.
Она наверняка хотела сказать Ничтожная душа, ну раз вовремя одумалась, значит, у нас получиться конструктивный диалог. Параллельно я почувствовал, как сковывающая мои конечности сила пропала. Уже хорошо. Решила таким образом показать доверие? Ладно, не люблю все эти гадания об тайных умыслах других существ. Чего бы попросить-то? А точно!
— Мне нужно три вещи! — Я показал три пальца. — Первая, представься. Мне хватит имени, уровня и класса.
Похоже, драконице не нравилось, что ей указывают. Ох уж эта драконья гордость.
— Как ты знаешь, меня зовут Олкан, седьмой уровень, класс — Рыцарь каменного древа, — незавидное описание, но как будто Спираль интересовалась моим мнением при создании персонажа.
Похоже, мой плачевный уровень с классом ее порадовали.
— Шантрисаксис, раса — Древний каменный дракон, уровень 227, класс — Гравитационный чародей, — не без доли гордости говорила чешуйчатая засранка.
Древний каменный дракон, это чертов джекпот! Какие только бонусы могла содержать столь редкая раса, оставалось только догадываться и завидовать. Но рискну предположить, что половина связана с повышенной устойчивостью к физическому урону, может даже к магическому. Везет же.
И уровень неплохой, хоть и без пяти минут Сильная душа. Прямо золотая середина. Особая душа на пике и с 27 возрождениями в запасе. Идеальный штурмовик, чтобы врываться в толпу врагов и крушить все и всех. А большое количество смертей можно компенсировать не столь редкими для Особой души расходниками. Правда, я немного сомневался не перечеркивал ли все эти достоинства нехарактерный для драконов класс.
Дракон и Гравитационный чародей, необычное сочетание. Обычно большие рептилии обладали менее магическими классами типа Воина небес, Небесного хищника или Вестника огня. Все же телекинетикам требуется большая сосредоточенность, а при подобных габаритах как у Шантрисаксис ее каст будут постоянно сбивать. И как мишень она слишком заметная. Будь я в прежней форме, первым делом шибанул бы по ней Звездным истреблением.
Ладно, что-то я отвлекся.
— Ну вот, можем теперь по-нормальному разговаривать, — легкая улыбнка тронула мои губы. Надо не помнить, что мои акульи зубы могут даже дракона напугать.
— Могли бы и раньше, не распускай ты руки, — Шантрисаксис любезно напомнила из-за кого начался весь сыр бор.
— Хорошо прости за доставленные неудобства. Я не гордый, я легко могу извиниться, — и пока она не продолжила выяснять кто прав, продолжил. — Касаемо моих хотелок. Второе, пятьдесят тысяч душ! И третье, способ покинуть Озеро окаменевших корней. И клянусь самой Великой Спиралью, что выполню любую твою просьбу, если она в моих силах.
По тому как задумчиво драконица притупила зеленые глазки, стало ясно, что в мои обещания она не шибко верит.
— Если согласна, что так долго думаешь? — Надо гнуть свою линию.
— Как такая Ничтожная душа может исполнить чье-то желание? — С ярым сомнением выкрикнула Шантрисаксис.
То есть все упирается в гарантии, а пункт про пятьдесят тысяч душ ее совсем не смутил? Ладно, чуть-чуть подыграем.
— Я был одним из величайших магов по эту сторону Великой стены Геркулеса! На равных сражался с Великой душой без права перерождения! Создал собственную школу магии! Как ты смеешь сомневаться в моем слове соплячка?!!
Краткое перечисление своих былых заслуг возымело действие, но долго это не продлиться, поэтому:
— А если мне не веришь, то согласен получить способ убраться из этой дыры, после выполнения твоего желания!
Несмотря на мои старания в глазах Шантрисаксис все еще блуждало сомнение. Но тут я ничего поделать не могу, ораторское мастерством обделен, как мой персонаж магией.
Драконица раздумывала еще несколько минут.
— Жадное до душ ничтожное существо, знай, если обманешь, то…
По воле драконицы частицы песка неподалеку завертелись в небольшом вихре, чтобы образовать шар размером с яблоко. Я удивленно наблюдал, как по мере ускоренного вращения шарик начинал раскаляться и сжиматься. Через полминуты все было кончено, раскаленное добела стеклянное зернышко упало на песок.
Впечатляющая демонстрация силы. Не каждый сможет настолько хорошо сосредоточиться, чтобы контролировать равномерное давление и одновременно поддерживать вращение. Возможно я об этом поздно подумал, но класс Гравитационного чародея позволяет создавать уникальные чары. Немного страшно представить, что за чары успела напридумывать мучающаяся от скуки Шантрисаксис.
— Понимаю, если не выполню обещание, я буду умирать мучительной смертью, пока не окажусь на Колесе Сансары, — озвучил я намерения драконицы.
— Именно, проклятый.
— Вот и чудно, — улыбнулся я, хотя внутри все сжалось. Надеюсь, ее желание возможно выполнить. Отправляться на Колесо Сансары, когда появился луч надежды, вовсе не хочется.
Тем временем Шантрисаксис вытянула вперед лапу когтями вверх. Вышедшие из грубой чешуи белый нити сплелись в небольшой клубок, мерцающий белым светом. Если приглядеться в центре свежего сгустка душ, пульсировал чистейший огонек всех возможных цветов.
Она что действительно собирается вот так просто дать мне целых пятьдесят тысяч душ?! Нет, конечно, с ее уровнем это копейки, но неужто мне настолько свезло? А стоило всего пару раз умереть мучительной смертью.
Не веря своему счастью, я подошел и протянул руку в сторону сгустка. Белый клубок мгновенно оказался в моей ладони. Насладившись пару секунд приятным теплом, я сжал кулак. Приятное колющие ощущение разошлось по всему тело. Как я скучал по нему.
+ 50 000 душ
Ух, мои дорогие души!
Не тратя ни секунды, я присел на песок и приготовился повышать уровень.
Пятидесяти тысяч хватит уровней на сорок. Конечно, мгновенное повышение уровня на столько пунктов могло вызвать не самые приятные ощущения. Но как говорили мои наставники из прошлой жизни, лучше успеть вложить души в уровни, чем тупо просрать их.
Окно характеристик уже было перед глазами.


Характеристики:

Здоровье — 10
Концентрация — 7
Сила — 12
Сопротивление — 7
Адаптивность — 11
Мудрость — 4
Оккультизм — 0
Таинство — 5
Секунду я раздумывал, стоит ли тратить 28 уровней на повышение Силы, чтобы наконец снять с тяжелого молота +4 штраф и полноценно пользоваться этой вундервафлей. Или вложить 19 уровней в Адаптивность и снять штраф с Длинного меча рыцаря Уробороса +3.
Меч гораздо более удобное оружие, хоть и более слабое. Однако, опыт Озера окаменевший корней показывал, что в оруге могут находиться мощные враги, которым полоска стали до одного места. Особенно если поблизости будет нежить, которой вообще плевать на колющий и режущий урон. Молот казался более универсаным вариантом.
В крайней мере можно будет использовать и меч, хоть и со штрафом. А вот вундервафля на фоне отсутствия мало-мальски нормальной магической поддержки или иного козыря в рукаве выглядит крайне привлекательно для моего персонажа дистрофика.
Как последний аргумент я вспомнил, как простая Сила может быть полезна во многих ситуациях. И если сейчас в нее вложить столько, то можно будет сосредоточиться позже на других характеристиках. Мастера в прокачке персонажа закатали бы меня в бетон и бросили в жерло вулкана, за подобные решения. Но выбор был сделан.
+28 к Силе.
Итого у меня осталось душ еще на три уровня.
Как то раздумывать не приходилось. Из-за требований тяжелого молота требовалось повысить Адаптивность до 12, остальное кинем в Здоровье. Подыхать от каждого случайного тычка теперь недопустимо.
Я согласился с изменениями. Счетчик душ мигом устремился к нулю.
Достигнут уровень Малой души
Выскочило приятное сообщение. А мой организм захлестнула буря ощущений. Мышцы и кости будто разрывало изнутри, внутренние органы словно запихнули в стиралку и поставили на режим отжима. В какой-то момент я просто потерял сознание.
…
Приятно было очнуться без всего этого «прелестного» букета ощущений. Я с наслаждением потянулся. Мышечный каркас действительно увеличился. Теперь мне жуть как хотелось проверить на что способен молот без штрафов. Но любопытный взгляд Шантрисаксис подействовал отрезвляюще.
Поэтому я первым делом проверил все основные статусы персонажа.
Уровень 38


Характеристики:

Здоровье — 12
Концентрация — 7
Сила — 40
Сопротивление — 7
Адаптивность — 12
Мудрость — 4
Оккультизм — 0
Таинство — 5


Показатели:

Очков здоровья — 548/548
Очков концентрации — 70/70
Переносимый вес — 68,4
Хм, переносимый вес знатно увеличился, хотя стоит помнить, что его скалирование идет не только от Силы.
Ячейки чар — 2
Известность — 7
Да уж немного, хотя я никогда не понимал к чему этот показатель. Разве что ассасинам следить за окружением. Увеличилась известность, значит, тебя заметили.
Смертей — 0/65
А вот и минусы подъехали. Не смертельно, конечно, но теперь следует вести себя более осмотрительно.
Души — 312
Осталось совсем немного, а для следующего уровня требуется уже три тысячи душ. Хотя, думаю, совсем скоро мне вновь удастся разжиться душами.
Такс, я свое получил, теперь честь по чести нужно исполнить просьбу Шантрисаксис.
— Так каково твое желание, красотка?

Глава 7. Каково твое желание?

— Так каково твое желание, красотка? — На радостях я даже сделал комплимент драконице.
Никогда бы не подумал, что до такого дойдет.
— Души в голову ударили? — Склонив голову набок, спросила Шантрисаксис.
— Есть немного, — я не стал спорить. — Так чего ты хочешь?
— Приведи ко мне Грим, — односложно сказала драконица.
Грим? Если память не изменяет, то трилобит вроде упоминал эту особу. Особу, которая уже пятнадцать лет не показывалась за пределами цитадели. Черт, похоже, я влип. Если этой девки не окажется в живых, не видать мне выхода с Озера окаменевших корней.
Черт, черт, черт!!!
Так спокойно, нельзя показывать вида будто, что-то не так.
— Хорошо, я пошел в цитадель за ней, — пожалуй, такой легкий ответ удивил Шантрисаксис.
— Вот так просто? Даже не спросив, кто она? — С нажимом поинтересовалась она.
— Один хитрый трилобит уже успел мне рассказать о Грим, и о том, что она уже лет пятнадцать носа не высовывает из цитадели, — честно ответил я. — Скоро увидимся.
Шантрисаксис настороженно смотрела в мою удаляющуюся спину. Но я особо не волновался. По крайней мере притащу труп этой Грим, ведь о ее состоянии уговора не было. Ха, обычно всякие лазейки ищут драконы, но похоже сегодня роли поменялись. А пока первым делом надо опробовать мой дорогой молоточек.
Я забежал уже довольно далеко в каменный лес. Пупа должен был заметить халявный источник душ. Вот будет ему сюрприз, когда я размажу его физиономию стокилограммовым куском железа.
Да, молот определенно ощущался легче, чем в прошлый раз, а противное окно о несоответствии характеристик не мозолило глаза. Все же никогда не думал, что придется быть силовиком. Очень спорный способ достижения могущества, пока крайней мере без мощных аспектов. Все же в Великой Спирали правит магия.
Что-то после поднятия уровня сразу на тридцать с лишним пунктов мое психическое состояние находиться в слишком возбужденном состоянии. Вон даже броню не надел! Хотя без этих железяк куда удобнее и движения не сковываются. А если еще вспомнить, что нормальной брони в округе нет, за исключением брошенного мною где-то на песчаном берегу начального комплекта, то лучше попридержать ее до лучших времен.
Уж Пупу я одолею, сомнений в этом не было. Пусть он только покажется.
— Эй! Демонюга, хорош прятаться! Или ты настолько труслив, что даже Ничтожной души боишься?! — Провокация подействовала мгновенно.
Пупа вылетел из-за деревьев метрах в тридцати и сразу прыгнул. Знакомая тактика, пытается набрать инерцию, чтобы усилить удар дубиной. Логично было уклониться, вот только больше я убегать не намерен. Теперь сила на моей стороне, и какому-то паршивому демону даже с места меня не сдвинуть!
Перебросив тяжелый молот в левую руку, я наотмашь ударил прямо по нацеленной мне в голову дубине. Когда демон с шумом приземлился, то с огромным удивлением уставился на жалкий обрубок своего громадного оружия. Другая часть дубины отлетела куда-то в сторону. В его голове не укладывалось как такое возможно, чтобы Ничтожная душа обладала такой силой.
— Что удивлен?!
С этими словами я схватил древко уже правой рукой, все мышцы тела напряглись, вес тела устремился на правую ногу, а вместе с тем колоссальный молот оторвался от земли и словно гром с неба устремился в мелкую башку демона. От удара тело Пупы мгновенно накренилось и завалилось набок. От лица демона осталось только непонятное месиво.
Повержена Малая душа
+4 000 душ
Теперь я нисколечко не жалею, что выбрал Силу и тяжелый молот, вместо обычного меча.
Новых душ, как раз хватало на один уровень. Какую характеристику улучшить, раздумывать особо не приходилось. Повышаем Здоровье до 13 и получаем 578 очков здоровья, растем потихоньку. Если бы я сразу вложил 30 уровней в Здоровье, как делает большинство мирных жителей, то стал бы обладателем 1418 очков здоровья, что вполне неплохо.
Вдобавок после 40 уровня Здоровья включается автоматическая регенерация, которая восстанавливает по одному очку здоровья в минуту. С дальнейшим повышением уровня и Здоровья регенерация тоже усиливается. У Великих душ автоматическая регенерация доходит до 3–5 очков здоровья в секунду. Вот из-за этого этих монстров и сложно убивать. Мне бы такую штуку в прошлой жизни. Эх, ладно.
После прокачки осталось 1290 душ. Одна треть до следующего уровня. Хм, может устроить охоту на демона? Теоретически я бы мог получить с него порядка 40 000 тысяч за 10 убийств, вопрос стоял в том, сколько ему осталось до окончательной смерти? Обычно окончательная смерть с отправкой на Колесо Сансары сопровождается большим количеством выпавших душ, вдобавок тело не рассыпается в песок и остается лежать вместе со всеми предметами.
Думаю, после настолько ошеломляющего поражения Пупа будет меня опасаться. При его способности высоко прыгать, он вполне может прятаться на высоких каменных деревьях. Но попытаться все же стоило. Кто знает, как обернется дело с обещанием Шантрисаксис, а иметь лишний уровень в такой ситуации не помешает.
Однако вмешался глас рассудка, и я пока отложил охоту на демона.
Обычно Спираль возрождала погибших в безопасном месте, при ровном и открытом рельефе такое расстояние могло доходить до полукилометра от точки смерти. В моем случае большая часть Озера окаменевших корней, как это не странно, занята водой. Суша составляла меньше 10–15 % от всей локации. А при условии, что покинуть локацию нельзя, область поиска значительно сужалась. Но каменный лес был проблематичной территорией из-за дальности обзора. По итогу я снова прикинул, сколько сначала могло уйти ожидание возрождения демона, на его поиски, на сам бой, ведь сомнительно, что Пупа сразу броситься на амбразуру после предыдущего раза. Я бы сразу дал деру при малейшем признаке опасности.
Итого выходило около двух-трех часов, при удачном обнаружении и навязке боя. Мое настроение сразу поползло вниз. Нет, так не пойдет. Я быстрее от голода помру, чем прибью эту прыгающую на высоту стратосферы сволочь.
Раньше я как-то упустил этот момент, но по правилам Великой Спирали мы должны есть, чтобы избежать сначала штрафов, а позже и смерти от истощения. Обычно, хватало запихнуть в себя любую мало-мальски съедобную фигню и идти дальше заниматься своим делом. Но вот какое дело, что жрать на Озере окаменевших корней? Тут же нет почвы для растений, один фигов песок! А каких-либо животных, кроме отпрыска Лордо, я не заметил.
Что вообще едят местные, которые торчат тут около двух сотен лет? Этот вопрос меня настолько удивил, что я присел и крепко задумался.
Растения на Озере окаменевших корней не росли только из-за Виараксиса, который поглощал основной поток душ, иначе все тут утопало бы в зелени. Да, Великая Спираль настоящее царство растений. Их растет дофига, а если находятся участки без них, то следует задуматься, не сидит ли там Великая душа или же что-то более плохое.
Еще одной особенной фишкой растений была их одноразовость. После, если можно так выразиться, смерти они не исчезали и не возрождались. Если подумать с точки зрения стандартов моего родного мира, то Великая Спираль рай для вегетарианцев. Так как растения в Спирали гораздо проще превращать в пищу, чем мясо, и этому есть свою причина.
Всем известно, что тела Ничтожных душ не исчезают после смерти и являются источником мяса. Также вырванные или отсеченные куски тела не исчезают после смерти Малых и выше по уровню душ. Большинство простых животных не превышают тридцатого уровня, что делает возможным отлов рыбы и охоту.
Вот только в каждой среде рано или поздно заводиться какой-нибудь долгожитель, шагнувший на уровень Малой души. А это уже проблема. У подобных тварей начинает появляться подобие разума из-за силы душ. А разумная сильная скотина, которая не желает, чтобы ее младших собратьев использовали как пищу, уже практически монстр, готовый прокачиваться.
Поэтому при выращивании скота тщательно следят, чтобы не появлялось подобных отклонений. А это куча ресурсов и времени. По достижению зрелого возраста животину попросту пускают на круг перерождений ради мяса. Подобное многими воспринимается в штыки. Мол, негуманно и точка. Поэтому мясо крупного скота в большинстве цивилизованных миров Великой Спирали приобрело статус предмета роскоши. Хоть яйца и рыба оставались ходовым товаром и на том спасибо.
Мне же об этом некогда было задумываться, на моей планете шла война. Но такая базовая информация позволила сейчас взглянуть на ситуацию Озера окаменевших корней под другим углом.
Если задуматься то Шантрисаксис уже дважды прибила меня, но каких либо следов своей тушки в следующие свои визиты я не обнаружил. Это может свидетельствовать о том, что драконица успела немного перекусить, либо телекинезом выкинула кровавые ошметки в озеро. А ведь Лордо мог преследовать меня вовсе не из-за смерти своего чада, а чтобы набить желудок. Я что-то не припомню, чтобы вместе с разбитыми в дребезги поножами рядом валялись куски плоти.
От подобных мыслей становилось не по себе. Может, он еще собственных отпрысков жрал? Что-то я не видел больше других мокриц. Каннибализм всегда был в порядке вещей среди животных. Но мне претила мысль, что разумная тварь способна есть своих детей. А его россказни про других трилобитов на южном берегу, вообще, правда? Стоило бы туда наведаться.
Если включить воображение и примерно представить карту Озера окаменевших корней, выходило, что единственное место, которое я еще не посетил, располагалось справа от цитадели. Скорее всего оно и являлось юным пляжем. Это означало, что придется пройти мимо трилобита Лордо. В том, что этот гад вернулся в свою лужу, я практически не сомневался. Но как он отреагирует на мое любопытство? Все же связываться с бронированным монстром 141 уровня мне пока рановато.
Ладно, тогда для начала дойдем до цитадели и проверим, в каком состоянии находиться Грим. А если подозрительный трилобит проявит агрессию, то познакомиться с тяжелым молотом. Уж сотрясение нервной системы я ему устрою.
На окраине каменного леса, я убрал молот от греха подальше и неторопливо направился в сторону главных ворот цитадели.
На середине пути из ближайшего большого пруда показался знакомый хитиновый панцирь с большими фасеточными глазами. Мне все же не удалось проскользнуть незамеченным. Возможно, Лордо специально затаился неподалеку, зная, что я пойду более простой дорогой, а не буду вновь штурмовать крепостную стену.
— Шшшш. Ну что, поговорил с Виараксисом? Шшш, — издевательски спросил трилобит.
— Еще как поговорил бессовестное ты членистоногое! Мог бы сразу предупредить, что Виараксис дрыхнет в озере, а его дочурка выступает в роли пугала. Она трижды отправила меня на возрождение! Дважды с помощью телекинеза и один раз кислотой. Так что иди ты на…. и ….! — Память услужливо подсказала пару смачных ругательств и сложных направлений.
Я не скупился на эмоции, ведь именно такого поведения Лордо и ждет от вспыльчивого проклятого. Пускай думает, что он хозяин положения, а жалкая Ничтожная душа хоть и громко лает, но все же боится его до дрожи в коленках. Не стоит даже давать намека на свой резкий рост в уровне. Если трилобит нападет, это будет моим единственным козырем.
— Шшшш, — весело отреагировал на мое возмущение ракообразный, — я считал тебя умным, поэтому решил не говорить очевидных вещей. Видимо, я переоценил тебя, проклятый.
Этот гад буквально наслаждался моими страданиями, а теперь косит под дурачка. Переоценил он меня. Ха! Скорее наоборот. Сам Чвуруш-Аль-Рикан совершил туже ошибку, пока мое авторское заклинание — Спираль вихревых клинков не снесла ему половину туловища. Отправился бы Чвуруш-Аль-Рикан на Колесо Сансары если бы не один аспект высочайшего уровня. Ладно, это дела минувшей жизни.
— Очевидных вещей?! Да, ты охренел! Для кого они мать твою сороконожку очевидны?! Я тут первый день! — Добавил я еще пару ноток ярости.
— Поуважительнее к старшим, Ничтожная душа! Ты сам виноват в своих проблемах! Шантрисаксис никогда не убивает просто так. Может, ты не столь безобиден, как прикидываешься? Уже ведь второй раз убиваешь Пупу, — вдруг произнес трилобит.
— Ой, да катись ты ….! — Я напрочь проигнорировал его последнее утверждение, еще раз послав гада куда подальше, и продолжил свой путь.
Похоже, моя игра принесла результаты, так как Лордо с громким «Шшшшш» и жалобой на невоспитанного проклятого вернулся на дно пруда. Хорошо, а то я думал, что уже перестарался с проклятиями в адрес членистоногого. К тому же, что, Пупа взял и возродился неподалеку от цитадели, раз Лордо его заметил?
Зараза! Зараза!! Зараза!!!
Я испытал жгучее желание сорваться с места и не останавливаться вплоть до цитадели. Только каким-то немыслимым усилием удалось его подавить. Но не успел я сделать и пары шагов, как вода в пруду забурлила, и трилобит выскочил на сушу, громко пощелкивая жвалами.
— Я слышу твое поганое трусливое сердечко, проклятый! — Жадно прострекотал Лордо.
Что?! Мое сердцебиение?! Он что детектор лжи раз смог такое определить?!
Я невольно попятился назад, готовясь применить «лучшую тактику боя».
— Я убью тебя за неуважение и грубость, избавлю это священное место от проклятой мерзости! — Все также активно щелкая челюстями говорил трилобит.
Лордо мог говорить все что угодно, но я видел правду по его фасеточным глазам. Глазам наполненных алчным желанием свежей плоти. Наверное, именно это меня и взбесило. Я понимал Пупу, он хотел есть, хотел больше душ и не скрывал этого. Демон был прямолинеен и честен в своих стремлениях. А эта разумная членистоногая тварь пытается прикрыть мишурой приличия свои первобытные желания. Скрывая за ложью и недомолвками, за дружелюбием и показным сочувствием банальную ненависть и жестокость. Прошлый я, нет, я нынешний тоже не потерпит подобного!
— К чему вся эта полемика? Просто скажи, что хочешь меня сожрать, поганое животное! — Я замер на месте, сконцентрировав взгляд на противнике.
— Шшшшш! — Несколько безумно прострекотал трилобит. — Раз ты понимаешь, то моя совесть чиста! Умри, Ничтожная душонка!
Сражаться против Средней души со 141 уровнем в моем положении форменное безумие. Но пути назад нет, ведь я сражаюсь не за жизнь, а за нечто более весомое. Пусть мой уровень всего лишь 39. Но когда-то я был Могучей душой. Пусть Колесо Сансары отобрало уровень, отобрало мощь, но гордость души навсегда остается при ней!
— Ну давай, померимся душами, тварь! — Четко произнес я, ожидая атаки трилобита.
Лордо видимо решил не задумываться о тактике и пойти напролом. Просто-напросто сбить меня тараном, как и полагает животному. Что ж, большего от него я и не ожидал! Узри последние мгновения своей жизни!!!Тяжелый молот мгновенно оказался в моих руках. Увидев такую махину, Лордо попытался затормозить и, извернувшись, рассечь меня пополам острым хвостом.
— Поздно тварь! — Прокричал я, перенося весь вес на переднюю ногу и обрушивая колоссальное оружие на противника.
Простой удар сверху вниз, но я постарался вложить в него все свои силы. Удар пришелся на самый нос бронированной башки трилобита. Вбитый в землю, но набравший разгон, членистоногий опрокинулся. Я чудом увернулся из-под закованной в броню туши. И не теряя ни секунды, лишь одной рукой с разворота обрушил тяжелейший молот на открывшееся уязвимое брюхо с кучей лап. Молот описал высокую дугу и смачно вошел в податливую плоть, подняв вверх фонтан из голубоватых брызг.
Любой другой на моем месте решил, что этого достаточно, враг если не убит, то как минимум оглушен. Но не я. Я помнил, насколько живучи подобные твари. Поэтому оставил молот и выхватил длинный меч Уробороса. Так было быстрее. Первым делом я снес трилобиту добрую половину неестественно дергающихся лап. Больше не побегаешь сволочь!
Ощутив новую волну боли, Лордо попытался как можно скорее перевернуться. Но не тут-то было! Плюс высокой Силы в том, что можно любой зубочисткой орудовать, как полноценным оружием, невзирая на штрафы к урону. Меч Уробороса вскрыл брюхо трилобита, как консерву. Голубая кровь неудержимым потоком хлынула из раны. Жизнь врага таяла с каждым мгновением. Но расслабляться не стоило.
Длинный прямой хвост пронзил мне левое предплечье, хотя мог пронзить и сердце. Удалось увернуться в последний момент. Лордо решил давать отпор до последнего, но ему следовало быть осторожнее. Сконцентрировав всю силу в одном ударе, я обрушил меч Уробороса на основание хвоста. В воздух взлетел рой голубых брызг, а трилобит лишился своего главного оружия.
Этот удар его и добил, так как перед глазами появилось короткое сообщение:
Повержена Средняя душа
+ 15 000 душ

Глава 8. Окаменевшие

Трилобит был повержен. Я устало сел на песок и вылил в рот порцию целебного отвара. В голове метался рой мыслей, но первым делом стояли души. Поэтому перед глазами открылось меню статов.
Меня по-прежнему напрягал получившийся дисбаланс в характеристиках. Конечно, жаловаться на огромную Силу было просто кощунством. Учитывая, что только с ее помощью удалось завалить Лордо, потерявшего рассудок от голода. Но прокачанная Сила еще не повод для гордости.
Здоровья для моего рыцаря все еще было слишком мало. Может магу этого и достаточно на первых порах из-за возможности вести дальний бой, но не рыцарю. Ближний бой с трилобитом в очередной раз показал насколько это рискованное занятие. Особенно если вспомнить, что удар его хвостом вмиг снес мне аномальные 260 очков здоровья из 588, хотя попал всего лишь в предплечье.
Тем более если исходить из правила первой сотни уровней, необходимо было прокачивать только самое важное и часто используемое. По сути Сила относится к этому параметру, но первым и обязательным всегда шло Здоровье. Наши ветераны советовали прокачивать его минимум до 30 единиц, чтобы обеспечить большую выживаемость, все же мы вели войну за свой родной мир.
Выбор был сделан в пользу Здоровья. Все 16 290 душ пошли в него, поднимая характеристику до 17. Хватило всего на четыре уровня, когда я рассчитывал на пять. Остаток в 3 036 душ мозолил глаза. Не хватило каких-то 600 душ до следующего уровня. А таскаться с лишними душами, которые к тому же можно легко потерять при неожиданной смерти, всегда раздражало. Были бы у меня особые сосуды для хранения сгустков, эх…
Из позитивного очки здоровья теперь составляли 698/698 единиц. Хоть что-то.
В голове друг всплыла мысль поохотиться на демона. Но пришлось сразу одернуть себя от подобной затеи. Пока я буду бродить по каменному лесу, Лордо точно возродиться. В этот раз на моей стороне был фактор неожиданности и излишне ярое желания трилобита набить пустое брюхо. А вот как пройдет наш следующий бой, сказать весьма затруднительно.
Вряд ли Лордо вновь пойдет на столь самоубийственную атаку, скорее будет пытаться нашинковать меня острым хвостом. А это значит, что приблизится и опрокинуть его не получиться. Лучше с ним не сталкиваться пока, и обговорить эту проблему с Шишканосом. По крайней мере он единственное существо помимо драконицы, которого трилобит побаивается. Кто знает, может медлительный Ланцелэд даст дельный совет.
Пока я повышал уровень и раздумывал над новыми проблемами, тело трилобита успело рассыпаться серым пеплом. Остались только куски ног и длинный хвост-шип. Так себе трофеи сначала подумал я, пока не взял в руки прямой хвост.
Длинный хвостовой шип старого мечехвоста +6
Особенность оружия: Проткнуть! (+17 % колющего урона, +12 % кровотечения)
Внимание, характеристики персонажа не соответствуют минимальным требованиям оружия (Сила — 35; Адаптивность — 30). Урон снижен на 54 %.
Вот это поворот. Не ожидал, что отрубленный мною впопыхах хвост Спираль классифицирует как оружие. Нет, конечно, такое бывало, но не столь часто. Лично у меня такое впервые. Наверное, это потому что в прошлой жизни после моей магии от монстров и прочих противников оставались одни ошметки.
Хм, отчасти стало понятно почему урона было так много. Остальное видно были бонусы от расы или чего еще. А что касается кровотечение, то по бокам хвостового шипа (хоть узнал, как его правильно назвать) действительно были небольшие зубчики.
Думаю, эта штуковина может пригодиться. На крайний случай ее можно продать коллекционерам. Конечно, если я выберусь из этой дыры и найду этих самых коллекционеров.
На отрубленные лапы трилобита я смотрел долго. Кручковатые когти на концах и хитиновые щетинки по бокам несколько отталкивали. Но внутренний глас логики требовал забрать законную добычу, несмотря на ее отталкивающий вид. Итак, в мешочке малой безразмерности оказались отрубленные лапы трилобита. Такими темпами мне скоро потребуется мешочек побольше.
Теперь можно было идти в цитадель.
Руины улочек все также не подавали признаков жизни. Это и успокаивало и пугало одновременно. Успокаивало потому, что не стоит беспокоиться за неожиданных врагов. А с другой стороны провести остаток своих дней среди этих пустых зданий нисколечко не хотелось.
Ворота в донжон были также открыты. Поэтому я без проблем прошел во внутренний двор. Первым мое внимание привлек внушительный Спиральный монолит. Эта штука походила на огромный кристалл кварца, торчащий из земли. Внутри него небольшие кусочки неизвестного черного минерала образовывали восходящую спираль.
Спиральные монолиты неразрушимы, это истина в последней инстанции. Хоть весь день бей их Звездным истреблением, ни единой царапины или скола, даже следов гари не остается.
Спиральные монолиты равномерно разбросаны по всем необъятным уголкам Великой Спирали. Именно они служат точками быстрого перемещения наравне с Пространственными пленками. Последние располагаются в космосе и добраться до них весьма проблематично. Но если желаете переправить армию из мира в мир, то извольте пользоваться Пространственными пленками.
Спиральные монолиты предназначены исключительно для перемещения малого числа людей. Пропускная способность не больше пяти человек в три минуты, если память не изменяет.
Сейчас же для меня этот Спиральный монолит в качестве транспортного узла был полностью бесполезен. Нужно лично посетить минимум два монолита, чтобы перемещаться между ними. Или может поблизости есть кто-то с редким классом проводник? Я демонстративно оглядел окрестности.
— Я так и думал.
В любом случае требовалось коснуться жутковатой глыбы, чтобы точно проверить. Существует забавный факт, каждый испытывает индивидуальные ощущения при касании Спирального монолита. Одна моя знакомая божилась, что чувствовала вкус лимона. У меня это больше походило на желание почесать макушку. Забавно, в этой жизни это желание никуда не делось.
На мои касания Спиральный монолит не отреагировал, как и ожидалось. Что ж печально, возвращаемся к основному квесту.
Внутренний двор донжона выглядел если не чистым, то минимум ухоженным. На небольших клумбах с нормальной землей высились худенькие побеги неизвестных мне растений. Похоже, Шишканос заботился о месте своей спячки. Трехсотуровневый Ланцелэд обнаружился в сидячей позе на месте небольшого фонтана. Чертов тролль буквально окаменел.
Я не ярый знаток особенностей этого вида, но разве данный процесс настолько быстрый? Мы же только недавно с ним общались, какого черта он окаменел?! Как мне теперь искать Грим в этом лабиринте и главное как ее будить, если она тоже окаменела?
Не бить же ее молотком в самом-то деле? Спираль знает, сколько у нее осталось возрождений. Еще не хватало так налажать. Шантрисаксис же меня до атома спрессует своим имбовым телекинезом!
Как первое средство я испробовал добудиться Шишканоса особо заковыристыми и многоэтажными ругательными конструкциями из родного мира. Ведь в прошлый раз тролль отреагировал на мои крики. Так что метод вполне может оказаться рабочим.
Моя фантазия и словарный запас кончились раньше, чем Ланцелэд подал хоть какие-то признаки активности.
Выстроенный в голове идеальный план рушился на глазах. Требовалось срочно, что-то придумывать. Единственной идеей было использование тяжелого молота. Должны же у тролля сработать инстинкты самосохранения, когда стокилограммовая железяка будет выправлять ему осанку. Должны же?
Ладно, уж попробуем, а там главное не перестараться. А если и перестараюсь, что тогда? После перерождения Шишконос вернется в обычное состояние или отъедет на Колесо Сансары? Ненавижу подобные ситуации, когда ничерта неясно.
Тяжелый молот мгновенно вылетел из безразмерного мешочка. Я стал прикидывать, на что его обрушить. Голова сразу отпадала, по опыту Пупы так можно и случайно прихлопнуть тролля, несмотря на уровень Могучей души. Мне приглянулась коленка. Достаточно болезненное место, точно должно было сработать.
Я прицелился, и с минимум силы ударил. Ожидания были какие угодно, кроме того, что тяжелый молот, словно мяч, отскочит от твердейшей поверхности. Я непонимающе осмотрел место удара, ни царапины.
И без того мучавшие меня опасения усилились. Надо вложить больше силы!
В этот раз вместе с молотом отскочил и я сам. Да как так-то?! Как эта фиговина может быть настолько прочной?! Ну ладно раз так, то как насчет получить по морде непрошибаемая ты каменюка!
Удар с разворота становится моей фишкой. Но, черт побери, как после него болит спина! В этот удар я вложил все что только можно. Молот влетел в окаменевшую физиономию тролля под углом и вновь отскочил, да так, что я не смог его удержать. Колоссальное оружие с глухим звуком брякнулось на брусчатку.
— Черт подери!
Надо успокоиться. Ну, не упростил тебе жизнь Шишканос, не стоит убиваться по таким пустякам. Как говорили мои товарищи из прошлой жизни, главное дышать глубоко. Успокоившись, я подобрал молот и пока убрал громоздкое оружие в мешочек.
Раз затея с Ланцелэдом потерпела сокрушительное фиаско, я собирался пойти исследовать внутренности донжона и заодно искать Грим. Интуиция подсказывала, что данная особо определенно обосновалась в наиболее цивильном месте, а таким, даже по меркам моей неприхотливой натуры, являлся только донжон и королевские покои.
Ладно, я еще раз напомнил себе лишний раз не злиться и сосредоточиться на главных целях. Единственные места, которые могли представлять ценность после стольких лет, были: оружейная, мастерские, казна и архив/библиотека. Хотя бы в одном из перечисленных мест можно найти полезные предметы или информацию.
Только бы здесь обошлось без охранных големов. Мелкие и не очень засранцы могут осложнить мне жизнь. Поэтому в моей руке оказался меч Уробороса. Ведь одно из главных правил при подобных исследовательских мероприятиях — всегда держать оружие наготове.
Освещался донжон крайне скудно, в главном зале стояла практически абсолютная темнота. Именно так описал бы ситуацию обычный человек. Но благодаря особенности втюханной мне Спиралью расы можно было не беспокоиться об освещении. Даже небольшого источника света мне вполне хватало, чтобы различать даже мелкие детали. Один единственный минус — черно-белая картинка.
Иронично, что Спираль выдал мне в качестве начального заклинания Сгусток света. Одновременно отсылка на прошлую жизнь и стеб, ведь при его использовании я почти слеп. Поэтому лучше потерпеть серость, чем выжигать себе глаза ярким светом.
Главный зал был усеян следами битвы, если построить из себя британского детектива, то можно примерно представить противоборствующие стороны. Магов среди них не было, так как оставленные следы больше походили на применение аспектов и банальную грубую силу. Интересно, что центр и дорожки к дверям были очищен от мусора. Аккуратные кучки из камней и битой мебели ровным рядом высились вдоль стен.
— Кому-то было очень скучно, — вырвался у меня невольный комментарий.
С чего начать? Спуститься в подземелье, осмотреть весь первый этаж или рвануть на верхние этажи?
С минуту я смотрел на лестницу, ведущую вниз. Веющий оттуда холодок не способствовал желанию спускаться. Бродить по служебным помещениям, кабинетам и казармам тоже было лень. Ладно, начнем с вишенки на торте. Я направился вверх по парадной лестнице, всю красоту которой свела на нет битва, отгремевшая двести лет назад. Через каждую третью ступеньку воронка от ударов чем-то громадным. Ни одной целой балясины!
Благо на втором этаже особо заметные глумления над архитектурой закончились, начались глумления над дверями. Хорошо тут был всего один коридор с выходом на террасу. Я мог без особой опаски пройтись и осмотреть богато украшенные помещения. В основном это были рабочие кабинеты, большая часть мебели и шкафов с документацией представляло жалкое зрелище. Однако я смог найти, чем поживиться. Бесплатная бумага неплохого качества, раз за столько лет не превратилась в труху, писчие принадлежности, кольца с маленькими бонусами ко всякой бесполезной фигне и огромное количество ножиков для вскрытия писем.
В одном кабинете, явно когда-то принадлежавшем главному советнику, мне обнаружился сейф. Ничего необычного железный ящик размером с холодильник, причем уже вскрытый. Единственное, что пылилось внутри, были сосуды для сгустков души. Три стеклянные банки с вместимостью до 300 000 душ каждая. Окажись они полными, моя жизнь вмиг бы перешла от стадии «как же все дерьмово» до «пара нагибать сильных мира сего», и никакие драконы с трилобитами мне не указ.
Чего уж жаловаться, какой-никакой полезный лут. В одну из них я сразу же поместил все свои души. Так было спокойнее. Мало ли озлобленный трилобит прибьет, а терять 3 036 душ, которых почти хватило на новый уровень, ой как не хочется.
Еще мое внимание привлекла карта. Здоровенная такая. На пол стены. После беглого изучения стало понятно, что она уже не соответствует действительности. Но пара моментов меня напрягли. Во-первых, выход с Озера окаменевших корней был чуть дальше цитадели, а там сейчас сплошное месиво из камней и песка. Во-вторых, тут располагался целый город, вдвое превышавший размеры цитадели, а сейчас он находиться под песком. Ну и в-третьих, все озеро находилось не под землей, как я ранее думал, а в полом стволе просто рехнуться какого большого каменного дерева.
От подобного открытия малость поплохело. Исходя из карты, толщина стен доходило до километра. А диаметр озера порядка двадцати километров. Да это чертово дерево из космоса невооруженным глазом должно быть видно!!!
Нет, я даже представлять не хочу, как подобная фиговина образовалась. Просто смирюсь с фактами и продолжу заниматься более приземленным собирательством всего более-менее ценного. Пока что.
С этим этажом было покончено, впереди ждал следующий.
Библиотека встретила меня беспорядком, даже настоящим хаосом. Разбросанные книги, вырванные и изодранные в клочья листы, опрокинутые стеллажи. Кто-то не слабо так психанул, может даже не один раз. Но несмотря на общую разруху, объем литературы впечатлял. Будь я исследователем, то надолго бы закопался в эти книжки, пока не прочел каждую. К счастью, я был рыцарем прагматиком и особой ценности в этой макулатуре не видел.
По любому вся собранная здесь информация либо устарела за двести лет, либо объективно бесполезна для моего текущего класса и уровня. Пожалуй, интерес могли вызвать только сборники заклинаний. Но их надо еще найти в этом бардаке!
При моей Мудрости в четыре единицы, мечтать о каких либо боевых заклинаниях как минимум смешно. Однако существует много полезных бытовых чар. В частности меня интересуют Хождение по воде и Хождение по воздуху. Будь у меня магический класс, я бы просто создал эти заклинания по памяти, но чертов класс Рыцаря каменного древа имел на это ограничения. Поэтому придется искать чары и надеяться, что простого изучения формул со схемами будет достаточно для освоения заклинаний.
Если нет, то я встрял по-крупному. Чтобы использовать чары, потребуются специальные предметы, которые в свою очередь изготавливают мастера с особым классом вроде Алхимика.
Следует при первом же удобном случае поменять класс. Пусть идут к чертям всякие бонусы к урону, повышение характеристик при встрече с сильными врагами и возможность завести пета. Мне нужна нормальная магия! Никакой питомец не заменит в миллиард раз более эффективное в битве Звездное истребление и Спираль вихревых клинков.
Я столь сильно погрузился в мысли, что не сразу заметил возле окна стул с высокой спинкой и того, кто на нем сидит. По крайней неизвестный или неизвестная обладала очень длинными белыми волосами. Предчувствие болезненно заныло. Я уже понимал, что увижу.
За стулом сидела окаменевшая девушка. Ее руки держали открытую на середине книгу. Если бы не каменная корка, можно было подумать, что она спит. Отданные на волю времени волосы волнами стелились до самого пола.
Сомнений не было, передо мной находилась та самая Грим.
— Спираль, чтоб тебя перекорежило.

Глава 9. Камень, ножницы, хитин

Я столкнулся с той формой ступора, когда проблема вне твоей компетенции. Всю прошлую жизнь я оттачивал навыки истребления толпы врагов самым быстрым и эффективным методом, неплохо разбирался в поединках с превосходящими тебя противниками. Если надо было, то в одиночку валил особо мощных монстров, демонов и всеобъемлющие формы нежити.
Все это с помощью отличных по меркам Великой Спирали познаний в магическом искусстве. Даже после Колеса Сансары в моей голове сохранились формулы и сложные узоры тысяч заклинаний, половина из которых смогла бы испортить жизнь даже такому могучему существу как Легендарный дракон Виараксис.
Но вот что касалось всяких лекарский фокусов, тут простите мои полномочия все. Мне хватало простых исцеляющих заклинаний, скастовал и вот отрубленная рука вновь отросла, на месте ожогов появилась новая кожа и так далее. Но окаменение нифига не походило на болячку, которую можно исправить таким способом.
Если это особенность расы, каменеть, когда в башке уже вовсю буйствует шиза, то напрашивается только один вариант. Да, отправка на возрождение, по моему мнению точно сняла бы это проклятое окаменение, хотя бы на пару минут. Но вопросов тогда было ровно два. Во-первых, не отправиться ли миленькая Грим на Колесо Сансары, и я вслед за ней от убийственного телекинеза разгневанной Шантрисаксис. А во-вторых, как, черт побери, разбить ее и отправить таким образом на возрождение? По опыту с Шишканосом выходило, что тут нужен запредельный уровень силы.
Конечно, грубой силой дело не ограничивалось. Например, можно собрать печь раскалить Грим до плюс-минус тысячи градусов, а потом просто плеснуть холодной воды из озера. В теории такой перепад температур должен расколоть даже такой прочный камень. Только вот дрова придется поискать, вряд ли куски разбитой мебели внутри еще не превратились в труху.
Был еще вариант с кислотой. Но что-то мне подсказывает, Шантрисаксис будет не в восторге от подобного эксперимента.
Может попытаться сбросить ее с крыши донжона?
Все выше перечисленное относилось к физическому воздействию. В процессе раздумывания, я также рассмотрел и психологические методы и сразу же попробовал первый. Платье узорчатое платье Грим взметнулось вверх.
— Хм, кружевные черные. Грим, а ты та еще пошлячка, — разговаривать со статуей о цвете нижнего белья, попахивает шизофренией.
За подобную выходку любая особа женского пола влепила бы пощечину, а некоторые даже попытались бы затопать острыми каблуками. Но, кажется, эта окаменевшая особа за пятнадцать лет вовсе отошла от реальности и пребывает если не в коме, то в глубоком сне.
Следующим пунктом в списке моральных издевательств была стрижка. Ни одна баба не потерпит, чтобы над ее волосами творили всякие непотребства. Кстати, интересная деталь. Так как у Грим волосы достигали около трех метров в длину. Наверняка отросли за пятнадцать лет. А следовательно можно сделать вывод, что она еще не отъехала на Колесо Сансары, и я не в пустую трачу свое время на простой труп.
Надо было пересадить ее с этого неудобного стула. Подходящее по высоте кресло пришлось притащить со второго этажа. Похоже, кабинетные сидельцы беспокоились о своей спине больше, чемпосетители библиотеки.
После того как окаменевшая Грим плюхнулась на кресло и подняла облако пыли, мой взгляд упал на книжку, что она все еще держала. Я без проблем вырвал ее из каменной хватки и полистал.
— Кто-то читает исторические романы. В бесконечных мирах бушуют войны, орды нежити неупокоенными трупами бродят вблизи городов, Хтоны по своей прихоти истребляют целые планеты, среди Великих душ не прекращаются интриги, а девчонки по-прежнему падки на романы. Пфф, — я одним движением закрыл книгу и бросил на подоконник.
Следующие пять минут ушли на поиск в мешочке малой безразмерности одного предмета.
— Не зря я обыскивал кабинеты на втором этаже, — вновь обратился я к молчаливой статуе и продемонстрировал находку. — Во, какими роскошными золотыми ножничками удалось разжиться, как раз, чтобы подравнять тебе шевелюру.
Я угрожающе поклацал ножницами над самым ухом девушки, даже пару раз испробовал каменное ухо на прочность, но без видимого результата. У обычного человека подобное точно вызвало бы опасения и тревогу.
Я безжалостно срезал основной массив серых волос до плеч. Собрал все обрезанные локоны. Получился огромный ком волос, будто несколько лошадиных грив состриг. Специально продемонстрировав его Грим, после чего отбросил к ближайшему стеллажу и продолжил экзекуцию, периодически угрожающе пощелкивая ножницами возле ушей. Надеюсь, она слышит и наслаждается зрелищем, ведь я не поленился и притащил сюда большое зеркало. Раз играть в парикмахера так по полной!
Через час своих упорных стараний, я словно живописец отошел от картины, дабы оценить результат. Определенно получилось неплохо, пусть это всего лишь мой первый опыт в роли стилиста, и составлять новое масштабное заклинание с нуля в миллион раз проще.
— Ну, что, Грим, скажи каре тебе идет, — я с жутковатой улыбкой похлопал безмолвную статую по плечам. — Вижу, тебе нравиться, но ты стесняешься сказать. Ладно, тогда перейдем к следующему, он будет немного нудноват, но тебе понравиться. Я назвал его головной массаж.
Как хорошо, что в библиотеке быстро обнаружился толстый фолиант. Думаю, если пару сотен раз ударить подобной штукой, это вызовет какую-нибудь реакцию. Я занес книгу над каменной башкой, как неожиданно глаза уцепились за название — Большой словарь. В этот момент я понял, что бить книгами по башке надо себя.
Наверное, это последствия от Колеса Сансары, резкого повышения уровня на тридцать пунктов и неожиданной битвой с Лордо, иначе я не могу объяснить, какого черта мой мозг пропустил такое очевидное решение проблемы окаменения.
Я без всяких церемоний сел Грим на коленки и принялся листать словарь. Один из плюсов Великой Спирали это единый язык. Еще со своей прошлой жизни помнил, как муторно учить другой язык, как будто садомазохизмом занимаешься. Спираль все сделала по красоте один язык для всех и точка, несогласных просим самоустраниться из реальности.
Через пару минут мне удалось найти нужное значение слова.
Окаменение истинный и высших троллей — базовая способность расы при наличии смертельной опасности, чрезмерного утомления организма, истощения моральных и духовных сил преобразовать тело в плотную кристаллическую структуру и впасть в состояние наподобие глубокого транса на неопределенный промежуток времени.
Слишком коротко, черт побери! Наверное, это было настолько обыденно среди жителей Озера окаменевших корней, что даже дети знали. Я отложил словарь и посмотрел на Грим.
— Духовные силы значит истощились. Ладно, мои пока при мне, поэтому я в лепешку расшибусь, но верну тебя в приемлемый вид.
Впереди ожидал долгий поиск информации, поэтому в качестве разрядки я похлопал статую по щекам и поставил один щелбан. После чего с чистой совестью пошел перерывать библиотечную картотеку.
Два часа спустя я, проклиная на чем свет стоит, искал на стеллажах нужные книги. Толи местные библиотекари были теми еще ленивыми сволочами, любящими поиздеваться над читателями, толи Грим решила от скуки переставить все книги абы как. Установить стопроцентную виновность последней я не мог, но все же перевернул ее вверх ногами. Пусть побудет в таком положении, осознает перевернутые прелести бытия.
Как понять, что ты слишком долго занимаешься чтением? Правильно, желудок потребует еды. Нужные книжки я нашел банальным перебором всей чертовой библиотеки и не хочу обсуждать, сколько времени на это ушло. Потому как еще столько же ушло на то, чтобы разобраться в обширной теме окаменения истинных и высших троллей.
Помимо пухшей от новых знаний головы, ныл живот. Дико хотелось есть. Да повышение уровня и перерождения хорошо так избавляли от необходимости забрасывать в себя органическое топливо. Но вечно так продолжаться не могло. На мне уже весел дебафф к физическому состоянию и скоро добавиться еще один, вплоть до момента пока я не откину копыта от голода. Случиться это с моим 43 уровнем и наличием питьевой воды из озера где-то через месяц. При лимите возрождений в 65 штук у меня в запасе чуть больше восьми лет до повторной отправки на Колесо Сансары. При оптимистичном исходе, конечно же.
Чем больше уровень, тем проще обходиться без пищи. Вон Великие души могут годы ничего не жрать, слизывая одни росинки с травы. Ладно, за восемь то лет я точно управлюсь.
Что касается окаменения. Обычно запускающий подобный процесс тролль может задать таймер, после истечения которого, он вернется в обычное состояние. Но раз Грим уже пятнадцать лет так кукует, то таймер эта дурра даже не думала ставить или его значение слишком большое, скажем лет сто. К счастью, даже при таких случаях есть возможность достучаться до ее сознания. В книгах описывался метод, когда целый десяток родственников на протяжении нескольких дней просил окаменевшего вернуться.
Да уж, замечательно, мало того, что я даже не родственник, так еще свихнусь и охрипну, пока буду орать всякую чушь дни напролет. Точно не вариант. Дальше.
А дальше был вариант с сильным эмоциональным потрясением. Но тут важным фактором было знакомство с окаменевшим до его окаменения. Тоже мимо. Но думаю, я не настолько обеднен фантазией и смогу устроить ей эмоциональную встряску, по сути только этим и занимался.
Ну и последний вариант банальная отправка на возрождение. Только условия малость удивляли. Во-первых, нужна кирка на +10, во-вторых, Сила за сотню. Ни того ни другого у меня и близко не наблюдалось. А каких либо других способов описано не было. Либо тролли не желали глумиться над своим родственником, толи я смотрел не те книги. У военных наверняка есть способ, как быстро выводить солдат из подобного ступора, иначе ни о каких боевых действиях и говорить нечего. Вот только откуда мне это узнать?
Похоже надежный как швейцарские часы план зашел в тупик. Я всегда старался выполнять обещания, но тут проблема вне моей юрисдикции. Я не чертов психолог с высшим образованием, докторской и десятилетней практикой, чтобы долгими сеансами терапии откачивать забитую депрессией Грим откуда-то из глубин астрала. Я маг, который решает проблемы быстро и прямолинейно, а если учесть, что в этот раз по милости Спирали мне уготована роль милишника, то тем более.
В общем переходим к плану «Разокаменение».
— Грим, может, подержать тебя в парах кислоты Шантрисаксис или попросить ее использовать телекинез? — Мне все меньше хотелось возиться с этим. — Ладно, испробуем как методы попроще для начала. Ты же давно не была на свежем воздухе, пойдем прогуляемся.
Я забросил статую на плечо и потопал к лестнице. Высота донжона доходила до пятидесяти метров, поэтому с главной башни был отличный вид на озеро. Даже спящего под водой Виараксиса видно. Посматривая вниз, я задумался, а не спустить ли для начал Грим по лестнице, может ударившись пару десятков раз она поймет, что пора уже проснуться.
Не-е, это снова ее тащить надо будет. Лучше сразу сбросить вниз. Тем более она должна упасть во двор, где располагался Спиральный монолит. Мне хотелось проверить, что будет, если одна твердая фигня удариться о сверхтвердую фигню. Прицелившись, я отправил Грим в свободное падение и с досадной топнул, когда она упала в метре от монолита.
Весь длинный спуск я вспоминал наиболее заковыристые и оскорбительные выражения. Даже эротишный вид голой задницы статуи меня не порадовал. Грим умудрилась головой застрять в плиточном мощении двора.
— Спираль, за что мне это?
Я схватил статую за лодыжки и мгновенно выдернул из земли. Плюс прокачанной Силы.
Вновь подниматься по длинной лестнице мне никак не хотелось, зато хотелось проверить теорию с прочностью монолита. Поэтому орудуя окаменевшей Грим, как своим тяжелым молотом, я начал избивать Спиральный монолит.
Каждый раз отдача была настолько сильной, что у меня руки сводило от боли. Через пару минут такого измывательства я не выдержал и швырнул Грим в Шишканоса. Обе статуи встретились каменными лбами, раздался звук падающего кирпича. Я устало облокотился на Спиральный монолит. Варианты с применением силы провалились. Следовало прибегнуть к жестокости.
Как отреагирует Грим, если я насмерть забью ее каменной тушкой Пупу и обмотаю ее прекрасную шею демоническими кишками? От подобного треша даже у самых стойких пробьются нотки паники. Единственная проблема это трилобит. Членистоногий гаденыш наверняка уже воскрес и точно захочет устроить мне неприятности.
— Пойти убить его что ли и потом спокойно заниматься Грим? — Устало сказал я и почувствовал, как волосы в носу встают дыбом.
— Попробуй, проклятый, попробуй, шшшш, — зловеще прострекотал трилобит, заползая во двор.
Мою усталость как рукой сняло. Худшее опасение сбылось, я оказался с трилобитом в относительно закрытом пространстве один на один. Однако лучшего места для нашего поединка не придумаешь!
Лордо устремился вперед, готовясь резко повернуться и длинным хвостовым шипом отсечь мне голову. Я просто спрятался за Спиральным монолитом и с удовольствием увидел, как опасный хвост трилобита беспомощно отскочил от сверхтвердой поверхности.
— Лордо, ты растерял последние мозги, раз затеял со мной бой в этом месте? — Я вновь без особых усилий ушел от смертельного выпада.
— Шшшшш, ты не сможешь вечно прятаться за монолитом, букашка, и Шишканос больше тебе не поможет, лучше сразу сдайся! Шшшш! — С нотками безумия стрекотал трилобит, продолжая бесполезные попытки достать меня хвостом.
— Сдаться придется тебе! — Прокричал я в ответ!
Несложно было подгадать момент и обрушить тяжелый молот на замерший после отскока хвостовой шип. Оказаться между молотом и наковальней та еще неудача, даже крепкий хитиновый шип не выдержал и сломался.
Обескураженный Лордо резко разорвал дистанцию. Его главное оружие лишилось половины изначальной дины, самой разумным решением было бы отступление. Однако упорное ракообразное не торопилось покидать территорию донжона.
— Лучше по-хорошему свали и тихо сиди в своей луже, если не хочешь вновь сдохнуть! — Предупредил я противника, демонстративно взмахнув колоссальным молотом.
— Шшшш, глупая букашка, шшш, — Лордо подозрительно защелкала многочисленными лапами, будто готовясь к мощному рывку.
Прежде чем я сообразил, что за пакость он удумал, невидимый удар отправил мою неодоспешенную тушку в полет, снеся две трети очков здоровья. Аспект, это был чертов аспект! Удар был настолько силен, что я невольно выронил свое главное оружие. А когда перед глазами прекратило все крутиться, обнаружил, что лежу у ног Шишканоса, а от щелкающих жвал бронированного чудовища меня отделяли сущие метры.
Я точно бы отправился на возрождение, если бы не провидение Великой Спирали, побудившее меня чуть ранее в пылу злости бросить Грим в Ланцелэда. Рука невольно нащупала худые голени и потянула статую на себя.
В итоге трилобит набросился на каменное подобие щита. Несколько пар жвал яростно пытались раскусить возникшую преграду. Но хитиновые зубцы на жвалах сломались быстрее, чем смогли хотя бы поцарапать Грим. Поняв это, Лордо отскочил назад и сразу извернулся в попытке задеть меня огрызком своего хвостового шипа. Благо каменная попка Грим удачно отразила атаку, хотя я едва не выпустил ее из рук.
От второго удара удалось увернуться и наконец-то встать на ноги. Но Лордо бы этому не рад, поэтому следующий удар был нацелен именно по ним. Вот только люди могут прыгать! А с прокачанной до 4 °Cилой можно прыгнуть высоко. Я оказался на бронированной спине и роли нападающего и обороняющего резко поменялись. Голова Грим с огромной силой врезалась в основание хвоста, ломая менее прочные хитиновые пластины.
В болезненной агонии Лордо попытался сбросить меня, но не тут то было. Словно зверь я уцепился свободной рукой прямо за выступающий фасеточный глаз. Глазная пленка у них твердая, не то что у людей, но если приложить силу, даже она ломается. Я с омерзением ощутил мокрую субстанцию в сомкнутом кулаке. А трилобит яростно забился на месте, подобного родео я выдержать не смог и упал с бронированной спины на землю.
Обезумевший от боли Лордо атаковал все вокруг без разбора, приближаться было крайне опасно. Как выйти из подобной ситуации я придумать не успел. Бронированное ракообразное прыгнуло прямо на меня. Если вспомнить про множество лап с острыми когтями, никакая Грим в качестве щита не спасет.
Повезло, что трилобит не относиться к особо проворным тварям и даже мне по силам увернуться от подобного приема. А дальше на раздумья времени не было. В руку скользнул трофейный Длинный хвостовой шип старого мечехвоста +6, который я сразу же вогнал в единственное уязвимое место на панцире Лордо — второй фасеточный глаз.
Однако даже этого ранения было мало, чтобы обнулить шкалу здоровья монстра 141 уровня. Я отбросил каменную Грим и, пока дезориентированный и страдающий от боли трилобит дергался на месте, поднял свое главное оружие. Тяжелый молот неудержимо обрушился на более уязвимое основание хвоста, поднимая в воздух голубые брызги крови. Лордо визжал от боли, а бил не прекращая. Бил и бил. Бил до тех пор, пока перед глазами не появилось сообщение:
Повержена Средняя душа
+ 15 000 душ
Только тогда покрытый липкой голубой кровью я без сил упал на землю.

Глава 10. Ты знаешь, что такое безумие?

Распределял полученные души я лежа на земле. Испачканный молот валялся рядом, испачканная Грим валялась тоже неподалеку, как и кровавые ошметки трилобита, оставшиеся после исчезновения основного тела. Сил после яростного добивания Лордо у меня совсем не осталось. Дебаффы из-за голода делали свое зловещее дело.
15 000 не хватило на четыре новых уровня, поэтому пришлось дополнительно отщипнуть 151 душу от ранее отложенных в специальный сосуд.
Все пошло в Здоровье, поднимая характеристику до 21 и увеличивая очки здоровья до 818/818.
Трилобит потихоньку становился основным спонсором моего относительно быстрого роста. Хотя до щедрости Шантрисаксис ему как пешком до луны.
Из-за повышения уровня состояние мгновенно улучшилось, а противное чувство голода улетучилось на неопределенное время. Но вставать я на радостях не спешил, следовало обмозговать ситуацию, пока голова нормально варит.
При Среднем уровне души трилобит возродиться где-то часа через три. Значит, можно будет сходить спокойно помыться. А то вся эта липкая голубоватая и благоухающая не самым приятным образом гадость вызывала чувство отвращения. Надо еще Грим с остальным оружием отмыть и набрать водички про запас.
Мысли о холодной освежающей ванне неожиданно упорно и безжалостно вытеснили желание планировать дальнейшие действия. Поэтому пришлось подняться с прохладной брусчатки. Короткий взгляд на место побоища позволил оценить небогатые трофеи, которых оказалось ровно одна штука.
Сломанный хвостовой шип старого мечехвоста +3
Особенность оружия: Проткнуть! (+17 % колющего урона, +12 % кровотечения)
Внимание, характеристики персонажа не соответствуют минимальным требованиям оружия (Сила — 18; Адаптивность — 25). Урон снижен на 43 %.
Эта штука походила на короткий меч или длинный кинжал, но радовало, что требования к характеристикам заметно меньше, чем у целого аналога. Такими темпами я вскоре обзаведусь целым набором разных хвостов несчастного трилобита. Да и в целом в арсенале потихоньку возникал избыток оружия, половина из которого не особо полезна. Ну почти, Длинный шип все же пригодился в бою.
Похватав запачканное оружие и Грим в изодранной одежде, я неспешным шагом направился к выходу из цитадели.
Водичка в прудах оказалась действительно холодной. В прошлый раз, когда пришлось спасаться от кислотных паров Шантрисаксис, я не успел обратить на это внимание, но сейчас даже засомневался в своем желании мыться. Однако чувство отвращения к липкой крови, покрывавшей меня с ног до головы, все же пересилило.
Перед водными процедурами следовало оттереть оружие. Благо, кровь не успела полностью засохнуть и быстро смылась.
А пока разложенное на песочке оружие сохло, я занялся Грим. Ее платье теперь больше походило на половую тряпку. Если она придет в себя явно будет не в восторге, но пока пришлось оставить ее в одном нижнем белье и бросить в холодную водичку. Я не стал долго настраиваться и сразу полностью окунулся.
Холод моментально прошиб тело, но благодаря прокачанному Здоровью, можно было не опасаться за переохлаждение. Чтобы не думать об этом, я занялся чисткой волос Грим.
Интересно она начала, хоть что-нибудь ощущать, или все мои старания это выстрелы в необъятную пустоту? В прошлой жизни я не отличался терпением, поэтому испробую ближайший месяц все доступные вариант, а уже потом поду упрашивать Шантрисаксис подышать кислотой на статую.
Но, думаю, успех не обойдет меня стороной и позволит достучаться до статуи. В конце концов разве я не был одним из величайших магов своего родного мира? Подумаешь месяц разговаривать со статуей, что может пойти не так?
…
Спустя 12 дней
В зале библиотеки гремели удары, книжки на стеллажах подрагивали, струйки пыли сыпались с потолка при очередном соприкосновении тяжелого молота с каменной задницей Грим. Святая Спираль я уже был готов поклясться, что на чертовом молотке уже вмятина появилась, а эта каменная штука даже не треснула! Зато треснул пол, широкие трещины извилистыми змеями расползались во все стороны, а одна особо большая подозрительно подбиралась к колонне.
— Да сломайся ты уже, чертова хреновина!!! — Я вновь обрушил огромный молот на окаменевшую Грим, которая уже на несколько сантиметров ушла в пол.
Последний удар оказался завершающим, так как перекрытие не выдержало подобного испытания. Пол неожиданно с громким треском ушел из-под ног.
В себя я пришел уже среди обломков, черт знает через сколько времени. Меня знатно приложило кусками перекрытия, припорошило цементной пылью и мелкими осколками. Шкала здоровья опасно просела до 102 единиц из 818. Еще немного и отправился бы на возрождения. Но похоже Спираль наказывала меня за неизвестные грехи, иначе пару переломов, десяток ушибов и сотрясение за какое-то падение не объяснить банальной случайностью.
Не хотелось растрачивать лечебный отвар, который восполняется только после возрождения, но неестественный вид торчащей из ноги лучевой кости очешуеть как пугал. После нескольких минут мучительной регенерации, в процессе которой поврежденные кости издавали жуткие звуки, я попытался встать и отряхнуться. Мышцы и места ушибов по-прежнему побаливали.
— Зараза, даже перекрытие и то не выдержало, а тебе, гадина, хоть бы хны, — прокомментировал я сначала дыру в потолке, а потом обратился к Грим.
Нет, я честно старался вывести ее из окаменевшего состояния, разговаривал, даже пересказывал соображения о прошлой жизни и планах по убийству Чвуруша-Аль-Рикана. Вот только все это уходило в пустоту. Никакого прогресса. А тем временем жуткий голод дико мешал сосредоточиться на выполнении задачи. Только во сне удавалось забыть об этом поганом состоянии.
Но вот какая фишка. На Озере окаменевших корней банально не менялось ничего. В округе просто не было каких либо намеков на смену времени суток. Освещение оставалось постоянным. Температура оставалась постоянной. Все прибывало в замороженном, мертвом состоянии.
Я, Спираль побери, даже не знаю сколько времени прошло с последней стыки с трилобитом. Добавить сюда разговоры со статуей, которые больше походили на зачатки шизофрении. Потому как в некоторые моменты я стал с тревогой замечать, что веду беседу сам с собой. И ответы второго «я» были через чур реальными, на фоне окружающей гробовой тишины.
Именно из-за таких галюнов я вновь перешел к физическому воздействию. Работа колоссальным молотом и усталость неплохо так отвлекали от шизоидных мыслей. Вдобавок, не хотелось верить, что столь огромное оружие не способно даже поцарапать окаменевшего истинного тролля.
Вот так целыми днями я обрушивал на каменную задницу удар за ударом, прерываясь на: отдышатся, поговорить и поспать. Сколько времени могло еще продолжаться это безумное повторение одних и тех же действий, не обвались пол, даже страшно представить.
После всех попыток привести Грим в чувство, даже смотреть на ее пошловатое нижнее белье было тошно. Поэтому я не спешил откапывать ее из-под обломков. Достал только верный молот. Зараза, за последнее время мы так с ним сроднились, что я не побоялся бы напасть на Лордо в чистом поле без всяких уловок.
Кстати о трилобите. Недавно закончилась вода, а значит надо вновь посетить пруды. Вряд ли эта прогулка будет без приключений. Но деваться некуда, и если честно, я был бы счастлив поговорить даже с враждебно настроенным членистоногим.
Во дворе донжона все было спокойно. Шишканос по-прежнему находился в медитативной позе. Массивные ворота стояли нараспашку. Я не видел смысла их закрывать, все равно Лордо не спешил вновь сражаться возле Спирального монолита, где у него не было преимущества. Печально, что за пределами цитадели преимущества уже не было у меня.
За все это утомительно долгое время я успел облазить донжон от и до. По итогу моя профессиональная экспертиза заключила, что все более-менее ценное либо забрали фигову тучу лет назад, либо разломали опять же фигову тучу лет назад.
Единственное, что могло сохранить в себе хоть какие-то ценности, это второй арсенал глубоко под землей. Однако попасть в него не представлялось возможным. Проход обрушился. А вдобавок на такой глубине вода из озера просачивалась сквозь песок и затапливала нижние уровни.
Как не иронично, библиотека осталась единственным сокровищем с тех далеких времен. Если рыцарские романы можно назвать сокровищем. Пф.
Перед тем как ступить на открытую территории стоило провести разведку. С крепостной стены было в самый раз изучать предстоящее поле боя. Я не сомневался, что трилобит обязательно захочет взять реванш. Поэтому с помощью бинокля просматривал каждый пруд, в котором мог прятаться ракообразный.
Мои усилия принесли плоды. Лордо обнаружился в самом большом и глубоком водоеме. Я с трудом смог углядеть его побитый панцирь.
Ситуация складывалась не лучшим образом. Трилобит занял хорошую позицию и успеет напасть в любом случае. Учитывая, что в его арсенале есть атаки средней дальности, сражение на открытой местности с кучей мешающих луж с водой выглядит крайне невыгодно.
Если бы только знать, насколько далеко бьет его аспект. В прошлый раз я даже не понял, чем конкретно меня приложили. Всему виной слишком низкое значение Таинства. С Мудростью была похожая штука, большинство плетений оставались невидимы для обывателей с показателем Мудрости меньше 20 единиц. Неудивительно, что и у Таинства есть подобная фишка. Вот только мне от этого не легче. Даже при наличии душ, чтобы качать эту характеристику, у меня не было аспектов. А способность видеть особые атаки противника хоть и полезна, но в данном случае не стоит пятнадцати лишних уровней, которым можно найти и более выгодное применение.
Хм, если прикинуть, то у ближайшего пруда я успею добежать примерно за полминуты и заполнить банки три-четыре, прежде чем отправиться на возрождение. Ладно, пусть будет, что будет, а там посмотрим, как выкрутиться.
Я остановился перед дырой в крепостной решетке. Мы с трилобитом понимали, что сражение начнется, стоит мне отойти от цитадели метров на десять.
— Ну, что ж, поехали.
Никогда не любил бегать, особенно с мыслью, что в любой момент тебя может располовинить гигантское ракообразное. Отдаленный всплеск уже донесся до моих ушей, заставляя ноги двигаться еще быстрее.
Чудом удалось затормозить и не влететь в воду. Оценивать ситуацию вокруг было некогда, я поспешно наполнял банку за банкой прозрачной водой. Вообще использовать сосуды для хранения душ в качестве фляжек несколько некорректно, но более целой тары с плотной крышкой в донжоне не нашлось.
Как только четвертая банка исчезла в мешочке малой безразмерности, я оглянулся в ожидании увидеть хвостовой шип готовый отсечь мне голову. Но к удивлению Лордо затеял кое-что более изощренное. Трилобит решил преградить путь до цитадели.
Вот жжешь злобная зараза!
Раз так, то надо наполнить все оставшиеся банки, потом идти вправлять ему мозги тяжелым молотом. Или можно обернуть ситуацию в свою пользу.
Раз Лордо так любезно удалился с пути до Шантрисаксис, мне ничего не остается кроме как посетить драконицу. Будто сама Спираль намекает на это. При нынешней нашей дистанции я мог бы добежать до каменного леса. Если дело запахнет жареным, придется применить сгусток света, чтобы временно ослепить трилобита. Все же его фасеточные глаза должны быть особо чувствительны к яркому свету, как и мои.
Еще одной причиной бежать в сторону леса это место возрождение. При гибели возле каменных деревьев с определенным шансом меня может возродить на территории цитадели или на северном пляже, где тусуется демон Пупа — мой легкий источник новых душ. В любом случае это более интересный вариант, чем пытаться уделать трилобита на ровной местности.
Я показал трилобиту средний палец и рванул в противоположную от цитадели сторону. Лордо сразу пустился вдогонку, оставляя позади след от влетевшего в воздух песка. Правда совсем скоро ему пришлось заметно сбросить скорость. Он рассчитывал, что на открытой местности у него будет преимущество? Пусть дальше мечтает, а заодно и петляет по узким дорожкам между прудами!
Для такой здоровенной души неудачный поворот закончиться не самым приятным образом. Трилобит рискует перевернуться, особенно если песок на краю глубокого пруда решит осыпаться.
К сожалению, вечно петлять невозможно. Начался длинный прямой участок, а ноги уже устали, сердце билось как ненормальное, легким не хватало кислорода. Надо было, что-то делать. Печать катализатор уже находилось в правой руке, Лордо осталось только приблизиться, чтобы временно ослепнуть.
Не успел я закончить мысль, как нечто ударило в спину, сбивая с ног. Вновь за столько времени встреть мелкодисперстный песок лицом то еще удовольствие. Из-за дальности сила аспекта ослабла, но полоска здоровья все равно просела на одну шестую.
После болезненного падения я вскочил на ноги, когда до Лордо было рукой подать. От рассечения пополам меня спас молот, принявший весь удар хвостового шипа на себя. Оружие только чудом не вылетело у меня из онемевших рук. Пришлось поспешно отскочить назад, чтобы не попасть под второй удар. А заодно схватить печать катализатор. Чары света, как родные, вспыхнули небольшим солнцем в паре метров от трилобита. Даже отвернувшись, я зажмурил глаза, чтобы вместе с ним не ослепнуть. Дальше последовала «лучшая тактика боя всех времен».
Сгустка света хватило всего на пару секунд, но он обеспечил неплохую фору. Все, что оставалось дальше это петлять между каменными стволами в сторону Шантрисаксис. Трилобит не отставал, но теперь вряд ли мог достать меня своим непонятным аспектом. Когда до драконицы оставалось метров сто, я побежал по прямой и яростно кричал во всю глотку:
— Шантрисаксис, грохни этого ублюдка или Грим тебе не видать!!!
Зеленые глаза громадной ящерицы удивленно смотрели на задыхающегося от бега тролля и трилобита, что неумолимо его догонял.
Я уже думал все, отправляюсь на возрождение, но панцирь Лордо резко вдавился в землю, отчего трилобит, совершив сальто, грохнулся вверх брюхом.
— Шшшшш! Шантрисаксис, что ты делаешь?! Ты пляшешь под дудку этого ничтожества?! — Яростно застрекотал ракообразный.
Драконица лишь пренебрежительно фыркнула. И я отчетливо услышал треск прочного хитинового панциря. Неужели она своим телекинезом хочет раздавить трилобита? Его Сопротивления должно хватить, чтобы панцирь выдержал. А значит, пока он не начал болтать, надо прибить гада, заодно и души получу.
Я вытер пот со лба, после столь долгой пробежки было все тело горело и отказывалось двигаться, но нужно было терпеть. Тяжелый молот вылетел из мешочка. Собрав последние силы, мне удалось зарядить железной глыбой по уязвимому брюху.
Похоже, телекинез Шантрисаксис успел сбить Лордо большую половину здоровья, так как одного удара молотом хватило, для появления приятного сообщения.
Повержена Средняя душа
+ 15 000 душ
Не успел я обрадоваться победе, как телекинез сковал уже мои конечности.
— Объяснись, Олкан, где Грим, почему тебя не было так долго? — Угрожающе спросила Шантрисаксис.
— Красотка, дай пять минут, я сломя голову бежал от самой цитадели, сейчас сдохну. Пять минут и все расскажу. Только пять минут, — мне даже не приходилось врать, было такое чувство, что легкие с сердцем вот-вот разорвутся на кусочки.
Сила, что сковывала конечности, исчезла, и я с удовольствием упал на противный песок.

Глава 11. Выполнение обещания

Пока пять минут не истекли, надо было срочно вложить полученные души в уровни. Заодно это должно убрать упадок сил после марафонского спринта от мстительного трилобита.
С резервными душами из сосуда получилось поднять четыре уровня. Три из них пошли в Здоровье, повышая характеристику до 24. Один уровень я кощунственно бросил в Мудрость, подняв ее до 5. Не знаю почему, может, сработал рефлекс из прошлой жизни. А может меня напрягало, как непродолжительно действовал Сгусток света, который должен светить минимум минуту при 20 Мудрости.
Ладно, черт с этим. Я же только что получил 51 уровень! Обычно в прошлой жизни мы всем отрядом отмечали каждые 50 уровней. Эх, были когда-то времена.
Удивительно, это место столь непредназначенное для сбора душ, позволило мне меньше чем за полмесяца подняться до пика Малой души. Еще немного и до уровня Обычной души рукой подать, а там и некоторые бонусы появятся.
Пока я размышлял, невольно упустил момент, когда жуткая усталость прошла. Можно было снова почувствовать себя хорошо, без лютого голода. А если вспомнить, что очки здоровья теперь составляли 908 единиц, я умру от голода в лучшем случае через полтора месяца.
После поднятия уровня осталось всего 566 душ. Они сразу отправились в сосуд до лучших времен.
С делами душевными было покончено, и я заметил, как на песке заиграли подозрительные блики. Поднимать голову вверх было поздно. Оттуда неожиданно обрушился поток ледяной воды.
— За что?! — Возмутился я, пока вода продолжала стекать по лицу.
— Воняешь, — твердо заявила Шантрисаксис и обрушила на меня еще один водяной шар.
Неприятный запах вполне имел место, ведь чертов трилобит не давал мне шанса добраться до воды. Учитывая огромную помощь драконицы с устранением ракообразного, мне следовало засунуть свои возмущения в одно место.
— Спасибо, за ванну, красотка, — дрожа от холода, сказал я.
— Обращайся, — Шантрисаксис опустила голову на передние лапы и сделала выжидающий взгляд, явно ожидания отчета о моих достижениях.
— Я не сторонник долгих объяснений, поэтому дела обстоят так: мстительный трилобит хочет меня сожрать, Шишканос окаменел и путешествует где-то в астрале, работа над пробуждением Грим активно ведется. Настолько активно, что скоро я получу раздвоение личности или сойду с ума, если не поговорю с кем-то, кто может отвечать и мало-мальски реагировать на раздражители. Как-то так, — кратко описал я ситуацию и замер в ожидании быть раздавленным телекинезом.
— Ты слишком быстро говорил, я не поняла половины слов, — вдруг заявила Шантрисаксис.
Она издевается или серьезно не понимает? Я на несколько секунд закрыл глаза, пытаясь вновь собраться с мыслями. Никогда не разбирался в тонкостях словесного общения с драконами. В основном наше общение сводилось к тому, что меня пытались поджарить, а я ломал им крылья Звездным истреблением. Хм, еще там были угрозы жуткими пытками и заявления о превосходстве как вида. А тут нечто странное.
— Мой вопрос прозвучит грубовато, но прояснит некоторые моменты, так что не обижайся, — единственное, что я запомнил от коллег из прошлой жизни, если задаешь дракону неприятный вопрос сначала нужно раз сто извиниться. — Сколько тебе лет Шантрисаксис?
— Не знаю, — настолько легко ответила драконица, что я чуть не поперхнулся.
— Серьезно?
— Может, Грим знает, кроме нее, дяди Шишканоса и хвостатого я ни с кем никогда не общалась, — немного с гордостью произнесла Шантрисаксис.
Слишком откровенное и слишком уверенное признание для изолированного от всего мира дракона. У меня возникло нехорошее предчувствие.
— То есть ты родилась на Озере окаменевших корней? — Задал я первый вопрос и получил одобрительное мигание зеленых глаз. — Так, и сражение за цитадель ты не застала?
— Она всегда была такой, как сейчас, сколько себя помню, — настолько честно произнесла драконица, что даже у моей шизофрении сомнений не возникло.
— Если ты родилась в изоляции, то как, черт побери, вымахала такой громадиной?! — Не сдержался я.
Драконы конечно разные бывают, и детеныши у них разные. Но если исходить из размеров Виараксиса, как ее предполагаемого отца, выходило, что при рождении Шантрисаксис была чуть крупнее коровы. Это уже не мало, однако на какой стероидной диете она вымахала почти до сотни метров?!
— Не ну серьезно, как?! Тут же в округе кроме Пупы и трилобита жрать нечего!
— Поделикатнее! — Обиженно рявкнула драконица.
Меня швырнуло телекинезом на пару метров вверх. Полоска здоровья просела на одну пятую. Черт, снова песок из зубов выковыривать!
— Ох, черт, спинка моя, спинка, — тер я ушибленную поясницу, пока в галлах Шантрисаксис плясали изумрудные огоньки. — Еще и радуется, вышибла дух из несчастного тролля и лежит довольная.
— Как ты понял? — Приподняла голову от неожиданности драконица. — Даже Грим не могла догадаться о моем настроении.
— Пф, ахахахаха, ты серьезно? Ахаха, — я не смог сдержать смеха. — Кем ты себя считаешь, непрошибаемой скалой? По твоим детским глазам все видно! О Великая Спираль, как мне прекратить смеяться?
— Тебя еще раз подбросить? — Пригрозила драконица, хотя в ее голосе больше читалось обиды, чем угрозы.
— Ребячество. Неужели Шишканос с Грим так плохо тебя воспитали? — Я еще в прошлый раз заподозрил нечто неладное, но не ожидал, что все настолько плохо. — Хотя чего ожидать от Ланцелэда тугодума и пошлячки Грим.
— Не смей оскорблять моих друзей! — Чаша терпения Шантрисаксис переполнилась.
Не успел я пожалеть о сказанном, как перед глазами возникло сообщение:
Вы погибли
…
Что ж, ожидаемо. Сам напросился. Зато точно установил, что имею дело с ребенком, большим, чешуйчатым и опасным ребенком. Хотя если учесть сколько ей лет, можно повысить и до подростка, правда, без должного образования.
Как Грим, которая столько читает, не смогла обучить Шантрисаксис банальным вещам? Хотя-хотя, она могла уже дико страдать от депрессии и банально забить на заботу о молодом дракончике. А Шишканос куда тогда смотрел? В общем осуждаю. Драокны ведь те еще милашки пока маленькие, никогда рука не поднималась отправлять их на возрождение.
Ладно, придется преподать пару уроков чешуйчатой засранке.
Восстань проклятый!
— Черт подери, как же больно!
К подобному невозможно привыкнуть. После короткой разминки, я огляделся. В этот раз довелось возродиться где-то в глубине каменного леса. Какое же тут все однообразное, даже мало-мальски узнаваемого ориентира нет.
— Ладно, хорошо, бывает, воспользуемся методом наугад, — я выбрал случайное направление и двинулся в надежде поскорее наткнуться на знакомые места.
Через десяток минут блужданий удалось-таки выйти на открытое место. Только вид ничерта не радовал. Да и кого может порадовать уходящая вверх и скрывающаяся там во тьме каменная стена. Я припомнил габариты Каменного древа с найденной в цитадели карты. Вблизи понимаешь, насколько непреодолима эта фигня.
С альпинистским снаряжением наверх можно подняться, вопрос только во времени и упорстве. На подобный подъем могут уйти дни и ради чего? Придется минимум вечность искать выход, если он есть.
По крайне мере тут внизу он есть. Вдалеке виднелся заваленный камнями и песком внушительный тоннель. Он внушал некоторый оптимизм, если подключить к работе Шантрисаксис с ее телекинезом есть возможность его расчистить.
— Тьфу, пустые предположения, — одернул я себя, — надо делом заниматься!
У меня ушел час, чтобы вновь вернуться на пляж, где расположилась драконица. Честно, я ожидал новую смерть от телекинеза или кислотного дыхания, но эта чешуйчатая гадина просто игнорировала мое приближение.
— Шантрисаксис, я не гордый, я извиняюсь, немного вспылил и наговорил лишнего. Однако факт остается фактом, почему только ты сидишь и считаешь мгновения в этом мертвом месте, пока они прибывают в спокойном трансе? — Пришлось опустить упоминание о трилобите и Пупе. Формально они тоже страдают тут от скуки. Но демон не настолько умен, чтобы осознавать тяжесть времени, а трилобиты живут не меньше драконов и обладают более устойчивой психикой из-за особенностей вида. — Шантрисаксис, на данный момент тут только я могу говорить с тобой по душам. Хватит дуться.
Драконица приоткрыла один зеленый глаз, выражая таким образом презрение, а потом просто взяла и лениво развернулась в сторону озера. Красноречивый жест, ничего не скажешь. Однако мне стало не до детских обид.
Как можно умудриться упустить такую огромную и важную деталь? Коря себя за невнимательность во время нашего прошлого сражения, я бесцеремонно забрался на чешуйчатую спину по длинному хвосту, чтобы убедиться в увиденном.
Н-да, в веселом настроении на ближайшие несколько дней придется забыть. Я уже сталкивался с подобным в прошлой жизни. Спираль порой жестока, но чтобы отбирать сразу две ноги…
Проклятия бывают самыми разными, от сравнительно безобидных вроде моего, не позволяющего состоять в различных фракциях и отрядах, до действительно пугающих. Исследователи Спирали говорят, что с каждым новым прохождением через Колесо Сансары проклятия усиливаются. Что конкретно случается с теми, кто испытал на себе подобное воздействие, я не знал. Однако вряд ли их жизнь, чем-то отличается от ада.
Если так подумать 90 % всех разумных существ Великой Спирали так или иначе страдают от уникального проклятия. А единственный способ снять проклятие самой Спирали — поглотить Великую душу или найти какой-нибудь легендарный расходник. Однако и первое, и второе одинаково невыполнимые условия для простых смертных, которые хотят мирной жизни.
Если моя месть не удастся, то и меня ждет участь вечно проклятого. Н-да, печально.
Я отвел взгляд от двух обрубков, которые лишь слегка напоминали нормальные конечности, и присел на твердую, как камень чешую. В голове появилась пара мыслей, которые хотелось обдумать.
Если память меня не подводит, то у всего драконьего племени одинаковое негативное отношение к неполноценным сородичам. Хотя негативное, пожалуй, слишком мягко сказано. Обычно родители сбрасывали уродцев со скалы. Забавно, что именно проклятые драконы чаще всего получают особую славу за злобу, беспощадность и маниакальную разрушительность. Парадоксально, но ущербные особи оказывались опаснее своих идеальных во всех аспектах собратьев.
Хм, окажись Шантрисаксис на свободе, стала бы она озлобленной на весь мир? Злобный каменный дракон с телекинезом, н-да, звучит как страшилка на ночь.
Наверное, Виараксис был не в восторге от такого отпрыска, но по каким-то причинам не убил. Может ему просто лень.
При всей своей ненависти к драконьему племени я не могу не посочувствовать этой бедной девочке. Родиться проклятым в умирающем месте, отрезанном от всего остального мира, понять, что единственному родственнику на тебя плевать, общаться только с Грим, Шишканосом и Лордо, которые постепенно сходят с ума и бросают тебя наедине с бесконечной тяжестью времени и скуки.
Я бы от подобной безысходной жизни давно повесился. Но все же мы с ней по разному воспринимаем течение времени.
Я прилег на ребристую чешую, закинув за голову. Пожалуй спина дракона была единственным теплым местом во всем Озере окаменевших корней.
— Эй, Шантри, чтобы ты хотела съесть? — Странный вопрос прервал длительную тишину.
Драконица долго не отвечала, поэтому я решил начать с себя.
— Мне вот жуть как хочется персиков, это такие круглые и сладкие штуки, которые растут на деревьях, — мысли о еде напоминали о скором и неминуемом голоде до следующего поднятия уровня или перерождения.
— Курица, — ели слышно сказал драконица, — хочу попробовать курицу, Грим говорила они вкусные.
— Ха, это действительно так, из курицы можно много чего приготовить. Жареная, вареная, на пару, аж слюнки потекли, — я не сдержался, чтобы не посмаковать воспоминания, где мы дружным отрядом наслаждались жареными крылышками.
— Олкан, почему ты столько всего знаешь? — С напущенной неохотой поинтересовалась Шантрисаксис.
— В прошлой жизни много чего повидать довелось, вот и знаю, — непринужденно ответил я, не рассказывать же про муторную систему общего и высшего образования.
— А что самое удивительное?
— Хм, если подумать, то самое удивительное, что я когда-либо видел это молодая драконица с классом Гравитационный чародей и прекрасными изумрудными глазами, — мне даже врать не приходилось.
— Очень смешно, — обиженным тоном буркнула Шантрисаксис.
— А я и не смеюсь, — на моем лице не было даже тени улыбки.
Все же хорошо лежать на чем-то теплом, даже в сон клонит. Надеюсь, ничего не случиться если я вздремну немного. Совсем чуть-чуть…
…
3 месяца спустя
Уровень 51
Смертей 9/65
После той беседы с Шантрисаксис я вернулся в цитадель. По пути ожидал встретить Лордо, но как выясниться позже трилобит возродился на дне озера. Пожалуй, это было тем еще великим открытием. Однако, ракообразный чуть не рехнулся, пока выбирался из непроглядной тьмы обратно на поверхность.
После этого инцидента он прекратил безрезультатные попытки убить меня. Наши отношения перешли в разряд полного игнорирования друг друга. Хотя я не исключал варианта, что злопамятный трилобит просто ждет удобного момента, чтобы как следует поквитаться.
Пожалуй, новость, что у мистического озера все же есть дно, была последним значимым событием. Так как дальше последовала череда однообразных будней. Я не прекращал нудных попыток вернуть Грим в обычное состояние, иногда заглядывая к Шантрисаксис поболтать. Мы даже начали ладить.
Небольшая радость на фоне постоянного чувства голода. Оно настолько давило на психику, что несколько раз приходилось самому отправлять себя на возрождение. Ранее оптимистичный прогноз продержаться 8 лет, теперь можно похоронить.
Ухудшал ситуацию тот факт, что за три месяца я не смог найти ничего похожего на выход их этой тюрьмы. Единственное, что давало надежду это черное перо. Удивительно, но посреди каменного леса мне посчастливилось обнаружить свежее, как будто только что вырванное, перо неизвестной птицы.
Возможно, где-то наверху есть выход, и если затея с оживлением Грим не увенчается успехом ближайшую неделю, я отправлюсь осваивать навык скалолаза. А пока…
— Дорогая Грим, не соизволишь спрыгнуть со мной вниз?
Сейчас я со статуей на руках стоял на зубце самой высокой башни донжона. Какие только ухищрения не были опробованы за последние несколько месяцев, сколько погибших нервов. Благо поблизости отсутствовали свидетели этого цирка.
— Я понимаю, мы так мало знакомы, но мои чувства к тебе невозможно описать словами. Сердце вот-вот выпрыгнет из груди. Но ты безмолвна, ответь мне хоть жестом, хоть словом. Коль молчание твое длиться беспрерывно, то спрыгнем мы с тобою вниз и разобьемся, как подобает несчастным возлюбленным! — Природа явно обделила меня актерским талантом, но чем черт не шутит.
Внимание, желаете сменить класс на Помешанный сумасброд?
Неожиданно выскочившие сообщение застало врасплох, и я чуть не потерял равновесие.
Нет, конечно, очень льстило, что Спираль заметила мои старания и предложила сменить класс. Но, черт побери, это выглядит как злобное глумление над беспомощным троллем. Какой к дьяволу помешанный, Спираль тебя что, перекорежило?!
Кто в здравом уме решит сменить класс на это недоразумение. А ну да, главное здесь словосочетание «в здравом уме». С ним-то у меня в последнее время проблемы, вон даже физические галюны испытываю, так как каменная статуя не может быть мягкой… Какого?!
Выражение лица у Грим было то еще. Этакая смесь отвращения, непонимания и удивления с нервно подергивающейся бровью. Видно она не ожидала очнуться почти голой на вершине башни и в руках у такого красивого тролля, как я.
— С добрым утром, мисс кружевные трусики.

Глава 12. Выхода нет

— С добрым утром, мисс кружевные трусики, — сказал я первое, что пришло в голову.
Лицо Грим моментально залилось красным румянцем, а глаза пораженно расширились.
— Извращенец, отпусти меня! — Завизжала девушка, одновременно пытаясь дать мне пощечину.
Честно после мощных атак трилобита, убийственного телекинеза Шантрисаксис, удар хрупкой девичьей ручонки я почти не почувствовал. Видимо, Грим переоценила свои силы для той, что меньше минуты назад очнулась от пятнадцатилетнего окаменения.
— Конечно отпущу, ты куда предпочитаешь на пол или туда вниз? — Я демонстративно вытянул ее на руках, чтобы показать насколько мы высоко. После стольких месяцев страдания меня вдруг переполнили самые разные чувства, особенно сложно было сдерживать желание сбросить ее вниз. — Сколько смертей тебе осталось?
— Ни за что не скажу! — Уверенно заявила Грим, цепляясь пальцами за мою потрепанную рубашку.
— Жаль, — искренне произнес я и опустил полуголую девушку на каменный пол, но из рук не выпустил, слишком опасался, что даст деру и бегай за ней по всему озеру. — Значит так, меня зовут Олкан, мне стоило огромных усилий разбудить тебя после пятнадцатилетнего сна, поэтому будь добра не делай глупостей…
— Что с моими волосами, почему я голая?! — На меня обрушился вал из возмущенных вопросов.
— Пришлось подстричь, думаю, тебе идет…
Пощечина.
— Твоя одежда участвовала в героической битве и восстановлению не подлежит…
Пощечина.
— Может, хватит уже?! — Я раздраженно схватил ее руку, но немного переборщил с силой, так как Грим болезненно вскрикнула и упала на колени. — Прости, не рассчитал силу, все же ты теперь не каменная.
Не успел я договорить, как девушка вероломно вцепилась рукой мне в ногу и прошептала заклинание. Все тело мгновенно пронзило ударом электричества. Непроизвольно, словно чужие судорожно сокращались мышцы. Я оказался беззащитен.
Что произошло дальше, просто стыдно описывать. Грим с ненавистью в глазах столкнула меня с башни. Несколько мгновений падения и перед взором появилось знакомое сообщение.
Вы погибли
…
Зараза, такая позорная смерть. Ненавижу, когда приходиться умирать от хитрой ловушки. Не ожидал подобного от этой хрупкой девки. Не ожидал. Вот и попался как рыбка на крючок. Размяк после долгого одиночества или возомнил себе невесть что?
Ладно, один раз тебе удалось застать добренького измученного голодом и одиночеством Олкана врасплох. Однако пора дать понять, что моей доверчивостью лучше не разбрасываться.
Восстань проклятый!
Я был в том еще бешенстве, поэтому привычная боль от возрождения показалась жалким комариным укусом. Быстрая оценка окружения показала, что возродится мне довелось где-то за стеной цитадели.
Хоть не так далеко. На то, чтобы вернуться в донжон ушло минут десять. За час с лишним моего отсутствия Грим могла выкинуть кучу неприятных фортелей, вплоть до того чтобы вновь окаменеть. Не в мою смену.
Во дворе донжона было тихо, как и всегда. Все располагалось на своих местах, как и всегда. Поэтому, не тратя времени, я влетел в главный зал, сделав длинный кувырок. Только это и спасло от засады двух мелких големов, которые приземлились на каменный пол позади меня. Видимо, мелкие поганцы ждали, чтобы спрыгнуть вниз и быстро расправиться с легкомысленным вторженцем. Выглядели проржавевшие насквозь карлики откровенно так себе, зато каждый был вооружен сразу несколькими кинжалами.
— Ну, давайте ржавые, болванки! — Взревел я, словно дикий зверь, одновременно доставая тяжелый молот.
Первого самоуверенного голема, рискнувшего ринуться в атаку, молот впечатал в пол слишком быстрым для колоссального оружия ударом. Части механического тела разлетелись по сторонам, изрядно охладив пыл второго.
Повержена нежить
+430 душ
Оставшийся голем настойчиво держал дистанцию. Даже прижав его к стене, я рисковал не попасть по слишком юркому гаденышу, а это сулило десятком ножевых ранений.
— Ладно, иди сюда, чертов паршивец!
Молот по широкой дуге врезался в пол, даже краем не задев вовремя увернувшегося голема, который к тому же не стал тратить время и длинным прыжком попытался сократить дистанцию. Только он не ожидал налететь на мой кулак. 4 °Cилы это не пустой звук. Подобного простого, но эффективного удара с лихвой хватило, чтобы голему оторвало ржавую башку. А конвульсивно дергающую руками безголовую тушку, пришлось успокоить молотом.
Я с позабытой радостью услышал скрип ломающихся деталей. Как же не хватало этого ощущения боя.
Повержена нежить
+430 душ
А Грим решила не скрывать своих враждебных намерений. Ну раз так, то ни о какой пощаде речь больше не идет. Будем действовать грубо, некрасиво, не по джентельменски. Но это еще небольшая плата за все перенесенные мною страдания, убитые нервы и психическое расстройство.
Я сразу направился на второй этаж. Интуиция подсказывала, что хитрая девка находиться именно там. И чутье оказалось право. Дверь в библиотеку была закрыта, и скорее всего заблокирована чем-нибудь тяжелым с другой стороны для надежности.
— Пф, каких-то трухлявых деревяшек будет мало, чтобы спастись от моего гнева, — честно предупредил я, перед тем как со всей дури садануть ногой по дверям.
Петли дрогнули, струйки пыли посыпались вниз, но двери героически выдержали удар. Недооценил я их.
Раз так, то прибегнем к хитрости. Ведь в библиотеку моими стараниями был проложен еще один путь.
На то, чтобы вернуться на первый этаж и найти нужный кабинет ушло меньше пары минут. Не думал, что дыра в перекрытии, которую я однажды проделал в попытке разбить Грим вновь пригодиться. Иронично, в этот раз цель все та же разбить неблагодарную девчонку.
Не церемонясь, я перетащил стеллаж с документами под обвалившееся перекрытие. Мощный прыжок на стеллаж, еще один прыжок и я оказался в библиотеке. Вновь действующие на миллиард процентов чутье из прошлой жизни позволило без особого труда увернуться от Воздушного кулака. Простенькое, но неплохое заклинание. По крайней мере мне не пришлось долго искать Грим. Перепуганная до дрожи в коленках девица обнаружилась метрах в семи от дыры в полу.
Главное правило при битве с магом сократить дистанцию, они ведь практически ничего не могут вблизи. Выяснено на собственном опыте.
Вот и Грим настолько перепугалась моего резкого приближения, что не успела выпустить еще один Воздушный кулак. А я без какого-либо сожаления врезал ей в солнечное сплетение. Из девушки моментально выбило дух. Не прерываясь я одним движением подхватил согнувшуюся от боли Грим и забросил на плечо. Сомневаюсь, что ей в ближайшее время вообще удастся вдохнуть, не то что вновь жахнуть меня током.
По итогам, живая тушка Грим захвачена, пора наконец-то выполнить данное Шантрисаксис обещание и свалить из этой дыры.
Я был настолько преисполнен положительными эмоциями, что даже прекратил злиться на своевольную девку. Надо же было додуматься натравить на меня двух големов. И вообще что у нее за класс такой? Электричество, Воздушные кулаки, големы. На ум приходило много подходящих классов от Чародея механизмов до Повелителя токов.
Зараза, меня окружают сплошные маги! Прямо издевка Спирали какая-то, не иначе!
Тишину спокойного бега по песчаному полю прервала очнувшаяся Грим. Оказывается, эта особа владела несколькими особо крепкими выражениями, и я с удивлением узнал многое о своих родителях и их половых отношениях с различными животными, а также как далеко мне следовало пойти, чтобы один из старых богов в полной мере испытал на моей несчастной шкруке свои извращенные фетиши.
Поле такого экскурса по тролльим ругательствам я окончательно убедился, что не зря как следует выбил дух из истинной троллийки. Если она в подобной манере еще с Шантрисаксис общалась, то клянусь Великой Спиралью, мой молот будет превращать ее череп в фарш, до тех пор пока Спираль не отправит наглую истинную троллиху на Колесо Сансары.
Поэтому пришлось попросить Грим заткнуться с добавлением некоторых особо смачных выражений уже из моего родного мира. Одно из которых подразумевало ее новую диету из мелкодисперстного песка в течении пары дней. Угроза возымела действие, и на какое-то время я был избавлен от ее грубых пререканий.
На какое-то время. Потому как через минут пять она задала вопрос. Хоть без мата и на том спасибо.
— Прошло пятнадцать лет?
— По словам трилобита Лордо, — лично я теперь с сомнением относился ко всему ранее сказанному трилобитом.
— Всего пятнадцать… — унылым голосом произнесла Грим.
— Не переживай, сейчас уладим одно дело и можешь хоть на сотню лет вновь окаменеть, — непринужденно сказал я.
— Что? Куда ты меня несешь? — Меня позабавили ее взволнованные нотки в голосе.
— Не догадалась еще? Одна драконица попросила тебя притащить. И я такой честный и праведный убил тучу своего драгоценного времени на возню с твоим пробуждением, чтобы по итогу получить чокнутую матершиницу.
— Не надо! — Вдруг яростно задергалась Грим. — Не хочу с ней видеться! Отпусти!
— Вздумаешь применить свою магию, ударом в живот не ограничусь. Я понятно объяснил? — Мой тон на секунду приобрел жесткие нотки из прошлой жизни.
— Д-да, — с запинкой подтвердила, что будет паинькой Грим.
— Вот и славно.
У меня не было особых надежд, что встреча Шантри и этой пошлячки пройдет гладко. Честно у меня руки чесались снести Грим голову тяжелым молотом. Но если предположения об отсутствии выхода с Озера окаменевших корней подтвердятся, то есть идейка как использовать магические таланты Грим, чтобы выбраться отсюда. Думаю, что ненавидь она меня хоть лютой ненавистью, а возможность выбраться из изоляции не упустит.
А пока надо подождать совсем немного.
— Пришли, — я остановился и не церемонясь сбросил Грим на песок. — Приветик, Шантри, у меня для тебя подарок.
Все три зеленых глаза внимательно изучали пытающуюся встать девушку. В них я видел много различных эмоций, поэтому решил повременить с получением ответов и отошел в сторону. Это разборка между ними, хотя мне и хочется встрять.
— Грим, почему тебя так долго не было? Я так скучала. Было так одиноко, — с надрывом спросила Шантрисаксис.
Обычно так спрашивают дети, которых оставляют одних. Тогда они начинают задаваться вопросами. Что с ними не так? Почему их бросили? За что их бросили? Как она может догадаться, что ближайший ей тролль не горит желанием заниматься чужим, да к тому же проклятым ребенком. В моем родном мире, да и в любом другом, чего уж говорить, подобное случалось на каждом шагу.
Да и мне лирассуждать о морали? Я много чего совершил плохого в прошлой жизни, да это было хорошо для родного мира, но в то же время заслуживали ли те другие разумные существа таких страданий?
Зараза, от всей этой ситуации у меня ком к горлу подступил.
Драконы не могут плакать, но если бы могли, то крупные слезы уже текли рекой на сухой песок.
Грим тем временем поднялась на ноги. Ее взгляд выражал холодную решительность.
— Почему, спрашиваешь? Все просто, я тебя ненавижу, — жестоко заявила Грим.
У меня невольно сжались кулаки, но чудом удалось сдержаться. Пусть говорит как есть, даже если это слишком жестоко.
— Из-за тебя всех в этом проклятом месте обрекли на голод. Кому, по-твоему, Шишканос скормил все плодовые деревья? «Малышка должна расти, это воля Вираксиса», твердил это непрошибаемый болван, когда выкорчевывал последнюю яблоню. Из-за твоего рождения мне приходилось десятилетиями голодать и строить вид, что все хорошо. Я была добра только по одной причине, Шишканос обещал убивать меня раз за разом за малейшее несогласие. Сколько мне приходилось играть ненавистную роль, сколько приходилось страдать! И ради чего? Чтобы дракон инвалид тешил своим присутствием ублюдка Вираксиса, сколько тот пожелает. А я по вашей милости должна сдохнуть от голода в этом поганом месте?! Не бывать этому! Ненавидь, презирай меня, но это правда, и Я не буду за нее извиняться! И больше никогда сюда не приду!
На этих словах Грим демонстративно развернулась и направилась в противоположную от драконицы сторону.
— Мама, не уходи, — жалобно выдавила и себя Шантрисаксис, загребая передними лапами песок, стараясь ползти вслед за уходящей Грим.
А та лишь на мгновение дрогнула, но не остановилась. Она поставила безоговорочную точку в их отношениях.
Я сам не понял, как уперся руками в твердый нос драконицы, в попытке остановить гигантскую тушу, но ноги предательски скользили по песку.
— Стой! Шантри, остановись! Она ушла, отпусти ее! — Мои слова совсем не достигали впавшую в горе драконицу. — Зараза! Прости, будет немного больно.
Я запрыгнул на голову Шантрисаксис, закрыл ей обзор, после чего достал молот и максимально аккуратно приложил по уху. Оглушенную рептилию повело в сторону, и она завалилась на бок, прижимая лапу к поврежденному месту.
Я же тем временем влетел лицом в песок, уже без понятия в который раз. Но как только встал, сразу бросился к драконице.
— Шантри, прости, пожалуйста. Сильно болит? — Моя попытка проверить место удара не увенчалась успехом.
Громадная лапа не позволяла приблизиться, зато я услышал тихий, наполненный болью вопрос:
— Почему?.. — Жалобно повторяла Шантрисаксис.
Что мне ответить на столь простой вопрос? Черт побери! Тут поможет только время. Очень много времени. А его всегда не хватает.
— Шантри, ты ведь не знаешь, есть ли выхода с Озера окаменевших корней, так ведь? — Все же спросил я, хоть и не надеялся на ответ. Не до того было этой малютке.
Но лапа закрывавшая морду драконицы опустилась. По ее печальным, стыдящимся глазам все было понятно.
— Не волнуйся, — я подошел и попытался обнять огромную голову Шантрисаксис. — Все хорошо.
— Нет, — выдавила она.
Все хорошо, — твердо повторил я. — Пусть сейчас в твое сердце вонзили ржавый гвоздь, но это не навсегда. Совсем скоро, все будет хорошо, — я постарался улыбнуться.
— Олкан, ты ведь уйдешь и больше никогда не вернешься?
Похоже, даже наше расставание она сейчас воспринимает слишком серьезно, хотя нашему знакомству без малого всего месяца три.
— Отчего же. Вернусь, обязательно вернусь, — пообещал я. — Только чтобы вернуться, надо уйти.
— Не хочу, чтобы ты уходил, — печально протянула Шантри.
— В отличие от тебя, мы существа более хрупкие. У меня нет окаменения Грим, поэтому на озере я протяну максимум пять-шесть лет, а потом умру, окончательно. Думаю, ты не захочешь видеть, как Олкан медленно сходит с ума и страдает от голода.
Молчание. Шантри действительно не могла ничего с эти поделать.
— Так что, не цепляйся за нас. Я вернусь раньше, чем ты успеешь выспаться, — я похлопал драконицу по носу. — Пока, Шантри.
С моей стороны оставлять одну страдающую от сильного потрясения драконицу было неправильно. Но чем я сейчас мог помочь? Мне никогда не приходилось утешать людей, этим занимались другие. Моей задачей было всего лишь истреблять врагов пачками и вдохновлять таким образом наших солдат. Зараза…
Нагнать Грим не составила труда. Сейчас самое время было направить ее в нужную сторону, а для этого у меня все имелось.
— Грим, постой, — я встал перед девушкой, загородив ей дорогу. Она опасливо подняла мокрые от слез глаза.
Все же сожалела о сказанном или переизбыток эмоций? Ладно, вновь поднимать закрытую тему я не собирался.
— Что тебе нужно? — Дрожащим голосом спросила девушка.
— Смотри, знаешь что это? — Я продемонстрировал черное перо. — Вижу по блеснувшим глазам, что знаешь. И тоже догадываешься о выходе где-то там, — мой палец указал вверх.
— Это невозможно. Выхода нет. печать Виараксиса…
— Была наложена лет 200 назад и бла-бла-бла, но Пупа все равно ловит птиц где-то наверху, иначе давно бы сдох от голода.
— Забраться наверх все равно невозможно, ты должен был видеть эту стену, — уверенно заявила Грим.
— Да видел, вот только непреодолима она только для тебя, — мне пришлось тыкнуть пальцем в худенькое тело. — Пока что. Послушай, я не хочу разбираться в твоих отношениях с каменными драконами, Шишканосом и Спираль знает кем еще. Я просто хочу выбраться из этой дыры. И думаю, наши цели совпадают, несмотря взаимную неприязнь.
— Говоришь, так будто уже придумал, как выбраться отсюда, — недоверчиво сказала Грим, но тут же дополнила. — Хотя мне все равно, я готова на все, чтобы покинуть это проклятое место. Даже если придется сотрудничать с таким извращенцем как ты.
— Кто из нас извращенец, а мисс кружевные трусики? — Не удержался я от ответной колкости. — Ладно, ты права у меня есть план. Но для его реализации мне нужно узнать тебя поближе.

Глава 13. Подготовка

— … для его реализации мне нужно узнать тебя поближе, — и пока эта особа не подумала чего пошлого, продолжил, — какой у тебя класс, показатели Концентрации и Мудрости?
Грим недоверчиво смерила меня взглядом. Все же такая информация в Великой Спирали абы кому не оглашается. Но столь желанная возможность покинуть Озеро окаменевших корней оказалось сильнее.
— Класс Маг токов, надо объяснять, что из себя представляет? — Спросила она, но я покачал головой. В какой-то степени я лучше нее разбирался, что это за класс. — Концентрация 47, Мудрость 54. Доволен?
— Вполне, хм, уровень Средней души, хм, — я прижал кулак к подбородку и приступил к нехитрым подсчетам. — Хм, итого 840 очков концентрации, восполнители имеются? За сколько восстанавливаешь полный запас очков концентрации?
— Есть осколок магнитной звезды, восстанавливает 300 с небольшим очков. А касаемо второго, не знаю, час или чуть меньше, — пожала плечами Грим, после чего с нажимом спросила. — Может, тоже о себе поведаешь, а то неудобно выходит.
Грим слегка приврала при Концентрации 47, она будет восстанавливаться минут пятьдесят. В остальном же все сходилось. Даже при ее уровне Средней души, 4 °Cилы позволят запросто отправить ее на возрождение. Любой другой маг на ее уровне был бы более грозным противником, но Грим оказалась в изоляции и, кажется, не получила должного базиса для продвижения в магическом искусстве. Ладно, я все равно ничем не рискую.
— Как я уже говорил, звать меня Олкан, и на некоторое время мне придется исполнять роль твоего учителя, — под вопросительный взгляд Грим я отошел на несколько шагов.
За три месяца в мешочке малой безразмерности скопилось много всякого барахла, поэтому хвостовой шип нашелся не сразу. При виде длинного оружия девушка напряглась.
— Да, успокойся, черт побери! Я достал его не для битвы.
Через пару минут на песке появился сложный геометрический рисунок с длинными формулами. Надеюсь память меня не подвела, и все вычерчено правильно.
— Это заклинание Хождение по воздуху, — словно указкой ткнул я шипом в центр рисунка. — Твой класс позволяет изучать чары, поэтому не теряй времени и быстрее изучай.
— Но откуда? — Грим была удивлена.
Похоже, в ее сознании не укладывалось, что какой-то извращенец может разбираться в искусстве чар.
— Скажем так, Великая Спирали решила поглумиться над талантливым магом и выдала ему силовой класс. Если бы не это недоразумение я бы покинул эту дыру еще три месяца назад. Так что давай лучше осваивай чары, а я пока набросаю еще одно заклинаньице.
Сложно было сказать, восприняла ли Грим мои слова всерьез или посчитала глупым бахвальством, но за изучение сложного рисунка все-таки принялась.
Я же тем временем выводил на песке новые чары. Левитация в отличие от Хождения по воздуху позволяла быстрее перемещаться по вертикали. Однако память упорно отказывалась выдавать последние фрагменты символов. Скрипя зубами от досады, я принялся научным путем выводить остаток формулы. Из-за катастрофически низкой Мудрости каждый символ давался с большим трудом. Мысли постоянно путались, а единая вязь формулы грозила распасться.
— Вроде освоила, — сказала Грим, тем самым нарушив мою концентрацию, отчего последний крючковатый знак вышел совершенно нетаким, как надо.
Готовый сорваться на несвоевременную троллийку, я повернулся, но не обнаружил ее. Стоило поднять голову вверх. Грим успела подняться над землей метра на четыре и теперь с превосходством рассматривала мою недовольную физиономию.
— Спускайся, не трать очки концентрации за зря, — словно сварливый дед сказал я, отчего почувствовавшая уверенность Грим лишь хмыкнула. — Не испытывай мое терпение, несколько метров тебя не спасет.
— Олкан, доверчивость ни к чему хорошему тебя не приведет, — тон у нее был торжествующий, будто она перехитрила самого дьявола, — спасибо, за столь полезное заклинание и прощай.
Видимо за три месяца одиночества я слишком хотел доверять другим, поэтому как последний болван не учел возможности предательства. А что Хождение по воздуху получено, зачем возиться с балластом в виде полоумного тролля. Выживает сильнейший, закон, который действует везде, но в Великой Спирали он порой приобретает слишком гротескные формы.
Особой злости я не испытывал, скорее досаду за собственную невнимательность. Не люблю работать с людьми. Даже в прошлой жизни все подчинялись из-за банального страха перед магом с убойными чарами, а также из-за военной субординации. Теперь ареола непобедимости за спиной нет, я гол как бомж, с перекосом в характеристиках. Н-да, удалось же докатиться до такой жизни. Тьфу.
Я посмотрел на спину быстро удаляющейся Грим. Эта дурра действительно считает, что раз она высоко поднялось, то стала неуязвимой? Идиотка. Рука полезла в мешочек малой безразмерности, нащупывая меч Уробороса. Можно было провести воспитание и хвостовым шипом, но острая штука с эффектом к кровотечению способно и прибить ненароком эту худенькую нахалку.
— Эй! Грим, говорю, пара лишних метров тебя не спасет, поэтому будь благоразумна и спускайся, — предупредил я троллийку, но в ответ получил лишь некультурный жест. — Ну ладно, сама напросилась.
Я выставил левую ногу вперед и замахнулся мечом. Потребовалось пара мгновений, чтобы прицелиться в отдаляющуюся тушку Грим, которая совсем забыла об осторожности и просто бежала напрямик к стене Древа. Мышцы рук, спины и пресса разом напряглись, чтобы через секунду послать длинный кусок стали в смертельный полет.
На успех я мало надеялся, все же точность не про меня. Но неистово вращающийся в воздухе клинок, словно сошедшая с крепления циркулярная пила, врезался в худую руку троллийки и застрял в кости. Я не смог не посочувствовать девчонке. Ощущение не из приятных, особенно вдобавок к падению с большой высоты, которое сразу же последовало за болезненным вскриком. Таково уж Хождение по воздуху, малейшая потеря концентрации и все, встречай земля, встречай могила.
В случае с Грим стоит отдать должное высокому уровню, вкачанное за 30 единиц Здоровье позволяло пережить, такое небольшое по меркам Спирали падение. Помню, меня как-то сбрасывали на землю с высоты пятиэтажки, словно нелюбимую плюшевую игрушку, но ничего удавалось пережить хоть и неприятно до жути. Для Грим даже с раной от меча ситуация не будет фатальной, поэтому я мог позволить себе не торопиться с помощью. Может так она усвоит урок.
С постепенным приближением, все отчетливее становились изощренные ругательства и проклятия всем и вся. Причина столь яростного потока нецензурщины выяснилась очень скоро. При падении девушка умудрилась сломать вторую руку, поэтому никак не могла достать целебный отвар, отчего дико бесилась.
Я, довольный результатом воспитательного урока, подошел к стонущей от боли троллийке и одним движением выдернул застрявший в хрупкой конечности меч. Строки проклятия обрушились сначала на меня, а потом уже на всех моих предков поголовно.
— Ты действительно такая тупая или просто чокнулась тут от одиночества? — Прервал я бесконечный поток мата.
— Чтоб тебя демоны…!!!
— Не проецируй на меня свои желания, пошлячка, — усмехнулся я и, резко подскочив, вылил в открытый рот троллийки дозу лечебного снадобья.
Возмутившаяся подобным действом Грим не успела выдать очередную гневную тираду, так как по ее телу прошла волна дрожи. Раны стали быстро закрываться, с хрустом вправилась кость сломанной руки, от лица отступила болезненная белизна.
— Если, что я могу это повторять снова и снова, до тех пор, пока ты не прекратишь вести себя, как последняя стерва, — сказал я, присев у ее головы и поправив пару кудрей закрывавших золотистые глаза. — Ну так как, будешь послушной девочкой и мы быстро выберемся из этой дыры, после чего разойдемся как в море корабли? Или ты и дальше хочешь вставлять палки в колеса и биться башкой о песок?
— Я тебя ненавижу, — четко произнесла она.
— Послушай, ненавистная ты моя, можешь испытывать ко мне любые чувства, ненависть, страх, похоть, плевать. Но, черт побери, засунь их себе в одно место и выполняй уговор. Иначе это озеро станет твоей могилой, а я палачом.
— Смерти я не боюсь, а ты слишком высокого о себе мнения, проклятый, — сказала Грим, закрасневшаяся от злости.
Вот же упертая особа! Ладно, хорошо, пусть сама страдает.
— Раз так, удачи выбраться с Озера окаменевших корней самостоятельно, ведь без моей помощи для тебя это практически невозможно. Пока-пока.
Я встал и зашагал в направлении стены, мысленно считая от десяти до нуля. Пять, четыре, три, два…
— О чем ты? — Грим нашла в себе силы встать и теперь вопрошающе смотрела на меня.
— О чем? — Я искренне рассмеялся. — Ахаха, думаешь с твоим запасом очков концентрации можно добраться до выхода? Хождение по воздуху требует на активацию 20 очков концентрации, а потом поглощает по единице за каждый шаг или за 5 секунд стояния на месте. Таким образом, без осколка магнитной звезды ты сможешь пройти всего 820 шагов в лучшем случае, а это при средней высоте одного шага в 40–45 сантиметров выходит около 352 метров. Именно настолько ты успеешь подняться, прежде чем Хождение по воздуху нечем будет подпитывать. А дальше только долгое падение вниз, ведь почти ровные стенки Древа слишком уж неприспособленны для восстановления концентрации такой хрупкой девушке. Конечно, если у тебя нет крутого скалолазного оборудования, соответствующих навыков и суперспособности висеть на одних руках в течение часа пока будет восстанавливаться концентрация.
— Но…
— Что но? Думаешь, выход удобно расположен у самого подножия Древа? У подножия, чьи стенки толщиной больше километра? Серьезно? По моим прикидкам, так желанный нами выход находится очень высоко, километра два, может три, не меньше. И я в отличие от тебя смогу туда забраться, пусть уйдет на порядок больше времени, но хотя бы не придется возиться с полоумной троллийкой, вставляющей палки в колеса. Поэтому, сайонара детка.
На этом я оставил шокированную таким раскладом Грим. Пусть сама наконец решит, хочет сотрудничать или нет.
Еще с месяц назад мне захотелось попробовать забраться на эту отвесную стену без конца и края. Удалось преодолеть метров на пятьдесят, как предательски под рукой обломился камень, дальше понятно. Пожалуй, это было ценным опытом. Поэтому на случай долгого восхождения я озаботился подготовкой оборудования.
Прочесывание цитадели сверху донизу позволило разжиться немалым количеством барахла, половину из которого придется оставить, чтобы снизить вес. По итогам чистки в безразмерном мешочке остались:
Набор средней брони рыцаря Уробороса
Треснувшая печать Озера окаменевших корней +1
Тяжелый ржавый молот Озера окаменевших корней +4
Длинный хвостовой шип старого мечехвоста +6
Сломанный хвостовой шип старого мечехвоста +3
Длинный меч рыцаря Уробороса +3
Бинокль
Старый целебный настой (1/2)
Мелкий осколок магнитной звезды (1/1)
Пожелтевший дневник
Большие сосуды душ 3х (0 / 1 200 000)
Малые сосуды душ 5х (1 416/ 50 000)
Молоток
Крючки из лап трилобита
Веревка 2х (23 метра)
Были, конечно, еще всякие мелочи, вроде листов бумаги, гвоздей, ножниц, посуды, колб и книг по местной фауне и флоре. Черт знает, сколько мне потом придется до цивилизации идти, поэтому лучше позаботиться об относительно комфортном выживании в диких условиях. Хотя для начала нужно все же выбраться.
Я взял в руки две скрючившиеся лапы трилобита. После некоторых манипуляций эти отрубленный конечности с острыми когтями на концах удалось приспособить для лазанья по отвесным скалам. Этакие недоледорубы, которые могут и сломаться в самый неподходящий момент, но выбирать было не из чего. По крайней мере с помощью них можно будет закрепиться на стене и отдохнуть какое-то время, а потом продолжить долгий подъем.
Достав менее длинный моток веревки, я принялся обвязывать пояс. Память прошлой жизни услужливо подсказала, как правильно это стоит делать, чтобы потом не попасть впросак. Честно признаться, я настолько увлекся процессом, что потерял бдительность, и голос появившейся из неоткуда Грим заставил тревожно вздрогнуть.
— Что мне делать? — Без былой уверенности спросила она.
Мне захотелось вспомнить легкий ответ про трусы и пробежки, но все же стоило воздержаться от лишних колкостей. Раз пришла, то признала свою неправоту и готова сотрудничать. Хотя избыточная гордость не позволяла ей извиниться. Я молча продолжил обвязывать талию веревкой. Пусть помучается неизвестностью.
— Отвечай, что мне делать?! — Требовательно повторила Грим, но увидев, что ее гневные речи с приказным тоном не возымели эффекта, решила зайти с другой стороны. — Я очень хотела выбраться, а ты так доверчиво дал такой шанс, любой бы на моем месте поступил также!
Также? Я бы поспорил с таким радикальным утверждением. Все же в Спирали существуют индивиды, для которых честь и данное слово дороже небольшого соблазна. Так что пусть старается дальше.
— Я с тобой говорю, чурбан! Я столько всего вытерпела, что не позволю никому пренебрежительно к себе относиться! — Уже с надрывом почти кричала Грим, готовая жахнуть Воздушным кулаком.
Пришлось демонстративно одной рукой достать из мешка тяжелый молот и бахнуть навершием по песку. Вид колоссального оружия произвел необходимый эффект, и излишне эмоциональная троллийка поумерила пыл.
— Снимай платье, — твердым голосом сказал я, отчего лицо Грим вмиг побелело, — оно не годиться для скалолазания, или мне его покромсать до приемлемого состояния?
— Извращенец, — к лицу девушки вернулись теплые оттенки.
— Сама пошлячка, — парировал я и демонстративно отвернулся.
Позади послышались звуки разрывания ткани. Пока Грим занималась модным приговором, я убрал молот и прикинул, хватит ли еще веревки. Хватит.
— Я все, — уведомила троллийка.
— Отлично, — прокомментировал я укороченный вариант платья. — Теперь давай сюда. Будем тебя обвязывать.
Грим забавно вздрагивала каждый раз, когда мне приходилось касаться ее хрупкого тельца. Но ничего не поделать, доверить столь ответственную манипуляцию с веревкой этим худеньким ручкам я не мог.
Когда с приготовлениями было покончено, мне пришлось объяснить, за каким чертом нужны эти шаманские танцы с веревкой и прочим.
— Это связка, чтобы никто случайно не упал. Тебе еще не приходилось использовать Хождение по воздуху на больших высотах, поэтому могут быть головокружение и легкие панические атаки. Вниз не смотреть. Если что-то не так говоришь сразу. Понятно?
— Да, я не какая-то трусиха, — гордо подняла она подбородок.
— Половина магов погибших от падения, то же самое заявляли, поэтому никакого бахвальства, все мы чего-то боимся и нечего это скрывать, подрывая тем самым весь прогресс, — поделился я статистикой несчастных случаев.
— Я поняла, — уверенно повторила Грим.
— Хорошо, — мне пришлось поверить ее словам, не вечно же читать нотации? — Что касается подъема, будем действовать по следующей схеме. Ты запрыгиваешь на мою спину и кастуешь на меня Хождение по воздуху, не на нас обоих, не на себя, только на меня.
— Чтобы экономить концентрацию и силы? — Легко согласилась Грим.
— Именно. Уже не обессудь, но так будет эффективнее. Дальше тебе стоит только крепко держаться. И еще, как только очки концентрации опускаются до половины, сразу же говоришь, и мы ищем место привала, чтобы восстановиться. Если проморгаем этот момент, то все придется начинать сначала.
— И без того понятно, — сказала Грим и запрыгнула мне на спину, обхватив шею тощими руками.
— Ладно, понеслась.

Глава 14. Долгий путь к свободе

— Все! — Сообщила Грим об опустившейся до половины полоски концентрации.
— Понял, — глухо отозвался я.
Сердце тяжело стучало в груди, пот тонкими струйками стекал со лба, ноги гудели, а в пятки словно вбили гвозди. Поднимались мы уже, черт знает, сколько времени и четырежды прерывались на длительные остановки. После них болели уже руки, а на пальцах успела появиться пара мозолей.
Не знаю, как ощущала себя Грим, но мне хотелось уже отправиться на возрождение. Заниматься столь утомительным, если не сказать изнуряющим, действом без какой-либо провизии сущая пытка. И до этого мне приходилось три месяца голодать, такая себе подготовка к штурму отвесной скалы. А я еще дурак хотел сам лезть. Вероятно, забрался бы на полкилометра вверх, а там уже потерял сознание от усталости и полетел бы вниз, и здравствуй возрождение.
Отставив раздумья о боли, я подскочил к относительно выступающей от общего массива стены части. Пусть ширина уступа была меньше тридцати сантиметров, но лучшего варианта не наблюдалось.
Уже по проверенной схеме следовало вбить гвозди, закрепить на них веревку и можно отдыхать. Грим аккуратно слезла с моей спины и старалась устоять на дрожащих ногах. Все ее некогда дорогое платье было мокрым от пота, и моего и ее собственного. Пока отдых позволял, она разминала затекшие пальцы и плечи. Еще бы, эти худые ручонки цеплялись за меня мертвой хваткой.
Я устало достал бутылку с озерной водой и жадно влил в себя добрую половину прохладной жидкости. Грим молча подергала мой рукав, прося тоже сделать пару живительных глотков. Удивительно как быстро люди находят общий язык, когда попадают в экстремальные ситуации.
Пока троллийка утоляла жажду, я внимательно окинул взглядом стены серые гладкие, постепенно уходящие в темноту. Мы словно муравьи, которые решил взобраться по стенке градирни. Что вниз, что вверх одна сплошная чернота, и ни намека на выход.
— Олкан, я все не могу выбросить из головы то заклинание, которое ты так и не закончил. Оно того же разряда, что и Хождение по воздуху? — Грим вернула пустую бутылку.
— Можно сказать и так, — я задумчиво повертел опустевший сосуд в руках, перед тем как убрать в мешок. — Думал Левитация нам пригодиться, но не смог вспомнить точную формулу. Все же моя память сейчас похожа на швейцарский сыр. А еще с этим заклинанием есть вот какая фишка, оно подходит лишь для одного и завязано на весе. А нас двое, поэтому при использовании Левитации тратилось около двух с половиной очков концентрации на каждый метр вертикального подъема.
— То есть мы выигрываем за счет Хождения по воздуху около восьмидесяти метров, — грубо прикинула в уме Грим.
— Ага, — подтвердил я и дополнил, — а еще и экономим очки концентрации, пока ищем место для привала, для поддержания объекта в воздухе Левитация забирала бы все те же два с половиной очка в секунду, когда Хождение по воздуху тратит всего одно в пять секунд.
— А почему ты не берешь в расчет восстановление концентрации в процессе? — Вдруг троллийка задала весьма интересный вопрос.
— Хм, привычка из прошлой жизни, на больших уровнях ее попросту забываешь учитывать. В нашем же случае эта небольшая погрешность позволяет выиграть пару десятков лишних метров. Тут ты права, — согласился я.
На высоких уровнях… Эх, когда будут эти высокие уровни?
Дальше сидели молча. Я раздумывал, как искать выход. Больше всего меня пугала перспектива попросту не заметить этот самый выход. Полость внутри каменного Древа была слишком огромной. И небольшой разлом или трещина, через которую внутрь могли проникать птицы, запросто потеряется на фоне однообразных камней и тонких столбов каменного леса.
Поразительно насколько высоко тянулся этот фантастический лес. Думаю, это можно оправдать отсутствием каких либо ветров внутри Озера окаменевших корней, иначе эти каменные столбы давно валялись внизу грудами непонятных обломков.
— Хм, ветер… — я попробовал на язык столь желанное слово.
Глупое желание вновь ощутить кожей порывы теплого ветра, острые дуновения холодного и буйный нрав штормового невольно захватило ум.
— Ветер… ветер? — Задумчиво повторила Грим, а потом вдруг ее глаза расширились. — Ветер! Олкан, ветер!
— О чем ты? — Я решительно не понимал такого воодушевления своей напарницы.
— Смотри! — Вместо объяснений она коснулась браслета на руке и ожидающе замерла.
Я, итак, уже знал, что серебряный браслет с черной каплей обсидиана в переплетении сложного узора являлся магическим катализатором. Поэтому не удивился, когда в глубине черного камня заискрилась маленькая белая точка. Удивился я, когда эта потрескивающее творение элементарных чар стрелой вылетело из браслета и устремилось к центру полости.
Было сомнительно, что такое слабенькое заклинание школы токов сможет просуществовать дольше десяти секунд вне проводника. Мои предположения подтвердились, когда, отлетев метров на двести, электрический шарик бесшумно взорвался облаком блестящих искр. Завораживающее зрелище.
— Что еще за фейерверк над бездной? — Невольно вырвалось у меня, но через мгновения замысел Грим стал ясен.
Искры то не гасли! Экая чертовка!
В отсутствии ветра искры равномерным куполом опадали вниз. Но при наличии малейшего ветерка их траектория отклоняется! Таким методом можно ловить ветер, что попадает внутрь Древа через выход. Надежда конечно маленькая, все же Озеро окаменевших корней слишком большое, а радиус разброса искр, хорошо, если дотягивает до сотни метров.
Ладно, по крайней мере мы заметно приободрились, а то подъем забирал не только физические, но и моральные силы.
Через полчаса Грим полностью восстановила полоску очков концентрации. Наш подъем продолжился.
…
Говорят, что самый темный час перед рассветом, но это полностью ошибочное мнение. Самый темный час, час отчаяния, настает, когда исчерпаны все силы и уверенность, когда все катиться к чертям с чудовищной скоростью, а этого самого рассвета нет и в помине.
После следующей остановки Грим потеряла сознание. Подъем настолько истощил ее и без того немощное тело, что она невольно погрузилась в небытие. Я запоздало отреагировал на ослабевшую хватку и чуть было не кувырнулся прямо в воздухе от дернувшего вниз груза. Веревка уберегла троллийку от смертельного падения, но передо мной теперь стояла тяжелая задача спасти нас.
Хвала Спирали Хождение по воздуху продолжало действовать и мне оставалось найти место на скале, чтобы закрепиться. Единственное, от чего волосы в носу начинали шевелиться, это незнание. Сколько еще осталось очков концентрации?
Мое чувство времени уже давно притупилось, и только Грим знала, сколько осталось так важных очков. Я бы мог дать ей свой осколок магнитной звезды, но, черт побери, она же болтается на веревке, как мешок с картошкой, который надо еще подтянуть.
— Зараза!
Я подобрался к стене и из последних сил, словно за моей спиной стоит сама смерть и протягивает костяные пальцы, вколачивал крепление для веревки. Одно, второе и третье для надежности. Пришлось постараться, чтобы закрепить уже саму веревку. Пара мозолей противно лопнули и начали кровоточить. Но это было сущей мелочью. Мне удалось избежать самого страшного и теперь оставалось только подтянуть Грим.
Никогда бы не подумал, что поднимание ее тощей тушки вызовет такую мучительную боль во всех мышцах. Пришлось закинуть девушку на плечо и слегка расслабившись повиснуть на веревке, иначе мои ноги попросту откажут. Тело, итак, было на пределе. Похоже, ближайшую пару часов ни о каком продолжении подъема и думать не стоит. Тем более, пока Грим не прейдет в себя пытаться лезть вверх сущее сумасбродство и безумие.
Я невольно понял, что легким начинает не хватать воздуха. Черт, горная болезнь она же гипоксия из-за разряженного воздуха организму не хватает кислорода. Так вот отчего Грим в сознание потеряла, а мне так тяжело двигаться.
Зараза, на какую же высоту мы успели подняться? Я уже давно сбился со счета наших остановок. Хотя если началась гипоксия, то мы вполне могли достигнуть отметки в два километра.
— Спираль, чтоб тебя перекорежило.
От усталости глаза непроизвольно прикрылись, я позволил себе утонуть в мягкой тьме.
…
— Олкан, просыпайся, Олкан, — настойчиво повторяла Грим, дергая меня за отросшие за три месяца волосы.
Просыпаться неестественным образом всегда раздражало, но стоило сделать скидку для ситуации, в которой мы находились. С трудом мне удалось разлепить веки и сосредоточить зрение на ближайшей стене. Словно у сломанной камеры фокус никак не хотел настраиваться, отчего немного замутило. Протерев глаза рукой, я наконец-то мог оглядеться.
Грим указывала рукой в центр полости и быстро-быстро говорила, отчего мой отчасти все еще сонный мозг начал испытывать не лучшие чувства.
— Зараза, Грим успокойся, что случилось?
— Смотри ветер! — Она яростно выставила руку вперед, и из браслета уже знакомым образом вырвался электрический шарик.
Я, тревожно затаив дыхание, секунду за секундой наблюдал за отдаляющимся кусочком света. Неожиданно, будто преодолев невидимую черту, тот взорвался облаком искр. Моля Спираль, я цепко вглядывался в прекрасное зрелище, но пока идеальный порядок и не думал нарушаться.
Ну, давай зараза, хоть одна дернись!
Ничего. Спустя минуту искры погасли в мутной тьме. Я чувствовал, как застыла Грим на моем плече. Готов поспорить, сейчас она думает, не почудились ли ей столь желаемые потоки ветра.
Ну, уж нет, я никому не позволю считать себя сумасшедшим. Не сейчас!
Уснувшая от усталости ярость вновь колючим пламенем разгоралась в груди. Я проигрывал сильным противникам, умирал огромное количество раз, страдал от жутких пыток, лишений и голода, но, черт побери, не позволю сразить себя какому-то тупому сгинувшему тысячи лет назад дереву!
— Грим, давай еще раз, — сквозь зубы сказал я.
Прозвучало столь жутко, что по телу девушки пробежала дрожь. Электрический шарик устремился в полет. А мне надо было кое-что сказать Спирали.
— Спираль…. тварь!!! Если …. ветра не будет сею же …. секунду, я …. разорву тебя на ….!!!
Я не скупился на яркие выражения и красноречивые образы, вспоминая самые заковыристые конструкции из глубин памяти. В какой-то момент смысл некоторых оборотов ускользал даже от меня. Матершиница Грим стыдливо прикрывала закрасневшееся лицо руками.
— Клянусь Тартаром, разнесу на атомы каждый чертов мир!
В этот момент шарик взорвался. А я заткнулся, ощущая, как заболело пересохшее горло. На какой-то успех рассчитывать не приходилось, все же Спираль слишком озорная гадина. А этот неожиданный выплеск эмоций хоть не на что не повлияет, но как же приятно послать в задницу дьявола весь этот сломанный мир!
— Олкан, прости, кажется, мне все померещилось, — с грустным отчаянием сказала Грим, когда после взрыва искры продолжали ровно падать вниз.
— Пф, мне так не кажется! Будь прокляты Семь городов Ардалакса! Ветер! — Безумно заорал я, когда правильный купол из искр исказился. Сотня маленьких огоньков ведомые непонятной силой нарушили идеальную симметрию.
Словно мелкие дети мы с Грим радостно закричали, нарушая жуткую тишину Озера окаменевших корней. По траектории движения выбившихся из общего строя искр можно было судить, что свежие потоки воздуха проникали внутрь Древа относительно недалеко. Может метрах в двухстах выше и правее.
Засеявшая, словно утренняя заря над черным небом, надежда придала заряд сил. Я молча посмотрел на Грим. Троллийка уверенно кивнула, накладывая Хождение по воздуху. Под ногами вновь появилась опора. Я нащупал в мешочке последнюю порцию лечебного отвара и залпом выпил. Противные мозоли на пальцах мгновенно исчезли, как и ноющая боль в мышцах.
Меньше минуты ушло на освобождение креплений из стены. А когда толстые гвозди попали в мешок, я напряг мышцы и прыгнул, преодолев сразу несколько метров. Опрометчиво было тратить столько сил, но ощущение скорой свободы опьяняло разум.
Совсем скоро мы смогли почувствовать прохладные порывы свежего воздуха. Вот оно! Выход был совсем рядом. Из темноты вверху на стене проглядывался едва заметный провал. Еще немного, совсем чуть-чуть!
Из-за навязчивого желания я совсем забыл про осмотрительность и чуть не пропустил мимо ушей предупреждение Грим о шкале концентрации. Пришлось дать себе крепкий мысленный подзатыльник. Настолько обрадовался, что чуть все не запорол. А ведь раньше твердил о безопасности, тьфу. Хоть кто-то из нас сохранял здравый рассудок.
Поблагодарив девушку за внимательность, я подскочил к стене и принялся забивать крепления.
Казалось, последняя остановка длилась целую вечность. Даже жуткая усталость испарилась, уступив место жгучему нетерпению. Выход неровным провалом зиял совсем недалеко, словно подразнивая изнуренных скалолазов.
Только непрерывное наблюдение за выходом позволило заметить небольшую фигуру, стремительной тенью вылетевшую из провала и сразу скрывшуюся во мраке полости. Последние сомнения отпали, все догадки и маловероятные надежды оправдались. Пусть идет в бездну со своей печатью Виараксис, пусть катиться в Тартар Древо! Мы выберемся!
Пришлось собрать последние силы и капли холодного рассудка для решительного рывка. Я чувствовал, как разрываются от напряжения мышцы ног, но ни о какой остановке не могло быть и речи. Последняя дистанция оказалась закончена, когда наши ноги уверенно опустились на твердую уже горизонтально расположенную породу.
Небывалое облегчение вкупе с непрерывным потоком холодного ветра захлестывали нас с головой. Впервые за долгое время я мог видеть едва заметные признаки естественного света. Не теряя времени, мы двинулись по неровному туннелю. С каждым новым шагом он заметно расширялся и постепенно обзаводился уклоном вверх.
Свет становился все ярче. Серые тона камня уступали цветастым изумрудным и багряным разливам. Где-то выступали острые желтые кристаллы. Будто сама мертвая сущность Озера окаменевших корней неуклонно отступала, выпуская пленников из своей душной хватки.
Поумерить шаг заставило сразу несколько вещей. Первая, слишком яркий свет для чувствительных, привыкших почти к полной темноте троличих глаз. А вторая, звук, и дело вовсе не в завывании ветра. Я с опаской смотрел на здоровенных пернатых ящеров с острыми клювами. Твари непрерывно клекотали, словно поссорившиеся торговки на базаре. Вероятно, выясняли чье гнездо лучше или что там обычно обсуждают звери.
— Яшклы, — с некоторым презрением произнесла Грим. — Питаются рыбой или падалью, но не против перекусить и свежим мясом. Крайне приставучие. Лучше их не злить.
— То есть бояться нечего или меч мне все же достать? — С усмешкой спросил я.
— Если не горишь желанием отбиваться от всей стаи, лучше вообще его не показывай, — прошипела девушка.
— Понял.
Хм, дальше туннель совсем расширялся, словно конус. Яшклы свили десятки гнезд на выступающих скалах. За многочисленными перепончатыми крыльями проглядывалось голубоватое небо. Интересно, отчего образовался проход? Может в Древо когда-то жахнул метеорит? Ладно, оставим этот вопрос на потом, на очень долгое потом.
— Грим, мы сейчас на стыке двух локаций и у меня такое впечатление, что запирающая печать Вираксиса осталась позади. Поэтому нам надо всего лишь пробежать птиц и спрыгнуть. А после смерти возродимся уже внизу в безопасном месте. Может даже на значительном расстояния друг от друга.
— Разойдемся как в море корабли, — припомнила она мое обещание.
— Если ты не горишь желанием странствовать с этим ослепительным троллем, — иронично сказал я.
На удивление Грим задумалась. Неужели долгий подъем настолько сблизил нас? Хотя нет, стоит отбросить глупые фантазии. У нее может быть только одна причина пойти со мной, это уверенность, что вдвоем легче выбраться из нескончаемых передряг, подбрасываемых Великой Спиралью.
— Если Спираль соизволит возродить нас неподалеку, то почему бы и нет. Однако ты не рассчитывай на подобное везение! — Гордо сказал она.
И только сейчас я заметил следы от слез в уголках золотистых глаз. Насколько же она была счастлива наконец-то выбраться из вековой тюрьмы? В любом случае долгий и тяжелый путь себя оправдал. Пора наконец-то вернуться и навести шороху в бесчисленных мирах Спирали!
— Ладно, — улыбнулся я, — с новой жизнью тебя, Грим. Ты была еще той головной болью, так что будь помягче. И коль Спираль вновь сведет наши пути, ты проставляешься!
— И тебе удачи, бывший маг извращенец, — не удержалась она от колкости.
Мне ели удалось сдержаться, чтобы не засмеяться в голос, впрочем, как и Грим.
— Ну, что ж, попугаем пернатых птеродактилей? — Я протянул руку троллийке.
— А то! — Она уверенно сжала мою ладонь, и мы бесстрашно двинулись вперед.
Пришлось попрыгать по камням, периодически уворачиваясь от длинных клювов. Пару раз меня умудрились достать. К счастью раны не были столь глубокими, а шкала здоровья опустилась меньше чем на одну восьмую.
Наше продвижение переполошило всю стаю. Поэтому, когда до обрыва оставалось не так далеко, путь преградил огромный яшкл яркой, не сказать вырвиглазной, фиолетовой расцветки. Мое терпение, итак, было на пределе, а эта тварина сама нарвалась. Меч Уробороса мгновенно оказался в руке. Невзирая на длинный клюв противника, я взмахнул клинком. Лезвие словно и не заметило препятствия, отсекло часть клюва и оставила на шее зверя глубокий порез. Болезненный крик твари мгновенно захлебнулся. А через секунду появилось сообщение.
Повержена малая душа
+1 710 душ
На каком-то нездоровом автомате я двинулся дальше, параллельно засовывая полученные за убийство яшкла души в сосуд.
Позади с новой силой завизжала вся стая, агрессивно раскрывая массивные крылья. Однако это уже было не важно.
Межмирье, планета Суми, Каменное Древо/Круглое море
Мы выбрались!
Наложенное чуть ранее заклинание Хождение по воздуху позволило отдалиться от Древа еще на несколько десятков метров и заодно насладиться холоднющим ветром, очешуительным пейзажем с невероятным синим небом, от яркости которого в глазах начали играть черные точки. Под ногами, где-то далеко внизу бушевало море. И как вишенка на торте сверхмассивная черная дыра. Именно ее колоссальный аккреционный диск освещал все миры Межмирья.
Отсалютовав старой знакомой, я дал сигнал Грим. Мгновение и Хождение по воздуху было развеяно. Теперь долгое падение вниз. Еще никогда я так не радовался скорой смерти. Темные воды местного моря стремительно приближались
Не знаю, в какой момент я потерял свою спутницу из виду. Но момент получения знакомого сообщения не пропустишь никогда.
Вы погибли

Глава 15. Теплый прием

У Великой Спирали есть одна особенность возрождать погибших существ в безопасных местах. И если ты не умеешь дышать под водой, то возродишься непременно на ближайшем клочке суши. А так как Древо являлось запертой локацией, полностью окруженное морем без линии берега, то мне предстояло очнуться где-то далеко на побережье острова или континента. Поэтому приходилось молиться о большой земле.
Время на размышление закончилось. Вместе с привычным сообщением в разум ворвалась буря неприятных ощущений.
Восстань проклятый!
Межмирье, планета Суми, побережье Круглого моря/ничейные земли
Глаза резанул ярчайший свет. И не успел я прикрыть их рукой, как высокая волна окатила меня холодной водой с ног до головы. Ослепленный и дезориентированный, ситуация лучше не придумаешь. Особенно пугал мокрый песок под руками, навевая неприятные воспоминания.
Каким-то чудом мне удалось выбраться на сухой берег. Несколько минут и глаза частично привыкли к избыточному свету. Я с облегчением выдохнул, никакое это не Озеро окаменевших корней, всего лишь широкий пляж с комками водорослей, дико воняющих йодом. Впереди морские волны с ободками пены обрушивались на песок. Позади в метрах пятидесяти начиналась уже нормальная земля с зеленой травой и кустарниками. А по бокам уходящие в горизонт полоски пляжа. Кто бы подумал, Круглое море действительно казалось круглым.
— Ахахаха! — Безумный смех вырвался сам по себе.
Со стороны это выглядело жутковато, но мне было невозможно сдержать хлынувшие наружу эмоции. Чертова солянка радости вперемешку с отчаянием, злостью и страхом.
Однако мой выплеск чувств не остался незамеченным. Почти бесшумно из волн выбралась жутковатого вида тварь, походившая на гусеницу из кусков всевозможных морских обитателей. Серая слизистая масса больно живо вылетела на берег и угрожающе начала приближаться, распушив тонкие шипы по всему телу.
Словно зеленый новичок я с некоторой оторопью изучал внешний вид монстра. Похоже, первоосновой послужил тюлень, а дальше нежить умудрилась насобирать скелетов рыб птиц и бог знает чего еще. От увиденного зрелища хотелось избавиться от последнего приема пищи, да вот только я не ел уже три месяца! Поэтому, сдержав подступивший к горлу едкий желудочный сок, пришлось подняться с колен и достать из мешочка тяжелый молот.
При виде громадного оружия по чудищу будто прошлась волна, и на кончиках двух особо больших шипов возникли грязно-серые облачка. Я с опозданием сообразил, чем меня хотят припечатать. Два пугающих Дымных черепа сорвались в мою сторону. Запоздало выставленный вперед молот успел заблокировать один из магических снарядов, который мгновенно разразился взрывом, окатив меня призрачным огнем и опрокинув ударной волной.
Рефлекторный кувырок назад и мне удалось вскочить на ноги. Радость была недолгой. Перед лицом неожиданно возник второй череп и, издав пугающий вой, взорвался призрачным пламенем. В это раз я отлетел на добрый пяток метров, болезненно врезавшись в торчащий из песка камень. Молот невольно вылетел из рук. Но мне было далеко не до потери оружия.
Все лицо терзала мучительная боль, сожженная призрачным пламенем кожа шипела, словно бекон на раскаленной сковородке. Глаза ослепли, в ушах стоял неистовый звон, кружилась голова, левая рука обезображенной культей исходила кровью, остро кололи в груди сломанные ребра.
Единственное, что можно было увидеть, так это просевшую до одной трети полоску здоровья, которая упорно стремилась к нулю.
Черт! Черт! Черт!
Каждый новый вдох давался с трудом, сопровождался дикой болью и мог оказаться последним. Уцелевшая рука яростно пыталась нащупать фляжку лечебного отвара, восстановившегося после возрождения. Однако пальцы потихоньку переставали слушаться, пропадала чувствительность.
Я не хочу умирать от магии какой-то помойной твари!
Наконец, что-то похожее на лечебный отвар было найдено. Ослабевающая рука попросту вылила всеслегка горьковатое содержимое прямо на обожженное лицо. Стремительно таявшая полоска здоровья замерла на отметке в 93 единицы и медленно поползла вверх.
Звенящая боль в голове медленно отступала, как и сжимавшая легкие тяжесть. Через мгновение восстановились глаза, непроглядную тьму словно разорвал взрыв сверхновой. С трудом удалось рассмотреть силуэт поганой твари, которая что-то заподозрила и вновь начала готовить отвратную волшбу.
Ну, уж нет скотина, я отправлю тебя в самые глубины Тартара!
В наполнившуюся силой целую руку лег хвостовой шип трилобита. Болезненный рывок и я снова на ногах. По телу прокатилось болезненное ощущение, а в голове словно ударил колокол. Но черта с два это мне помешает! Со всей дури я запустил в полет давний трофей, отчего вновь плюхнулся пузом на песок.
Оно того стоило. Словно выпущенный из баллисты шип мгновенно пробил тварь насквозь, пригвоздив к земле. Готовые сорваться Дымные черепа дернулись и неуклюже взлетели вверх, где, описав сложные петли и не найдя цель, взорвались.
Но на этом я останавливаться не желал. Восстановление шло полным ходом, утерянная левая рука почти восстановилась, как и большая часть кожи лица. Но стоило ожидать, что через несколько мгновений действие зелья прекратиться. Поэтому пока шкала здоровья не достигла отметки в 400 единиц, я рванул к тяжелому молоту.
Все тело по-прежнему отзывалось дикой болью, а в глазах плясали черные пятна. Но срочно нужно было добить тварь, пока она не ударила новой пакостью. Шершавое древко молота приветливо легло в ладонь, и, не прерывая движения, я потянул за собой тяжеленное оружие.
За несколько шагов до монстра я резко перенес весь на правую ногу. Молот взлетел вверх, стоило лишь немного его направить и обрушить на врага. От мощного удара останки твари с хлюпаньем разлетелись по округе, словно на гнилой арбуз сбросили наковальню.
Повержена нежить
+2 259 душ
Особого наслаждения после победы не было и в помине, так как монстр умудрился нагадить даже после смерти. Отвратный гнилостный запах разнесся по округе. А хуже всего то, что хвостовой шип Лордо, тот самый вырванный в яростном бою, теперь был сломан и заодно покрыт наимерзейшими останками.
Ухудшившееся настроение, не помешало мне быстро оглянуться. Пока новых противников поблизости не наблюдалось, значит нужно срочно повысить уровень.
Суммарно душ как раз хватало.
Без лишних раздумий я повысил Здоровье до 25. Отчего по телу прошлась приятная дрожь, смывающая все повреждения. Не полностью восстановившаяся рука почти мгновенно обросла новым мясом, исчезла боль в груди и чесотка новой кожи на лице.
Спасибо Спирали за восстановление после новых уровней, черт побери.
На душе было погано, но стоило подсчитать потери и набросать план действий. Не успел я об этом подумать, как нога отозвалась дикой болью. Причиной был комок водорослей на тонких костяных ножках, а вернее его клюв вонзившийся чуть ниже колена.
Замаскированная нежить или просто монстр?!
Я потянулся к молоту, но юркая тварь дернулась, выдрав кусок плоти. Перед глазами замелькали черные точки. Пришлось опереться на молот, чтобы не свалиться в остатки убитой чуть ранее гусеницы.
Что еще на этом проклятом пляже захочет меня прикончить?!
Словно отвечая на мои мысли подозрительно зашевелились комки водорослей неподалеку. По спине поползли мурашки. Я терпеть не могу толпы мелких и проворных тварей. А вот моя плоть пришлась по душе, вон как облизывается.
Комок водорослей то мельтешил на месте, то совершал быстрые перебежки. Выбирал с какой стороны лучше напасть сволочь. Ну, давай, рискни. Одно движение и меч Уробороса вылетит из мешочка и рассечет тебя полам. Думал я, пока в поле зрения не возникло еще пара товарок комка водорослей. Ситуация принимала дерьмовый оборот. Если бы только не нога.
Зараза, мелкий будто знал, куда надо бить, чтобы добыча не ушла. К тому же не осталось лечилок.
Черт! Отправка на перерождение казалась неизбежным. Бить тяжелым молотом по столь быстрым тварям, пустая трата сил, все равно не попадешь. Зараза. Что ж, тогда незачем скрывать меч. Я поднял длинное и опасно острие над головой, пусть понимают, что одного разрублю наверняка, в независимости от их прыгучести.
— Подходите, сволочи, всех вынесу, — колючим чувством в груди отозвалась ярость. В былое время мне бы и секунды не понадобилось, чтобы поджарить даже самую проворную тварь. Тьфу, в былое время…
Первым в атаку бросился комок, уже опробовавший вкусную плоти, а остальная троица поддержала атаку. Били гады со всех сторон, приближаясь хитрыми зигзагами. Врешь, не уйдешь!
Что бывает, когда в удар легким мечом вкладывают слишком много силы? Правильно он превращается в незаметную вспышку смерти. Комок водорослей готовый вцепиться в мой левый бок рассекло в полете столь стремительно, что остальные твари даже понять не успели отчего их товарищ развалился на две части.
Повержена нежить
+ 1 062 души
Следующий монстр, который решил прыгнуть и вцепиться в мягкую шею, неожиданно напоролся на сломанный хвостовой шип. Очередной трофей от битвы с Лордо удалось достать в самый последний момент. Импровизированный стилет сработал на ура.
Повержена нежить
+ 865 душ
Повисшую на шипе мертвую гадину я запустил размашистым движением в приближающийся комок водорослей с подозрительными жгутами по бокам. А выпадом меча отогнал последнего монстра.
Возникла короткая передышка. Увернувшаяся от мертвого товарища тварь теперь медленно обходила меня по кругу, сохраняя безопасную дистанцию. Ушедший же от удара меча комок поддержал ее стратегию. Пришлось взять сломанный шип в зубы и свободной рукой опереться на молот. Крови я успел потерять немало. Целая лужица натекла. Отчего потихоньку начинала кружиться голова, и становилось труднее держать равновесие.
Ситуация стала в разы фиговее, когда к уцелевшей двойне присоединился еще один, более крупный ком водорослей с массивной клешней. Ясно чем все закончиться. Тогда стоит быстро все убрать. Хвостовой шип скрылся мешке, за ним молот. Я медленно стал пятиться к вонючей туше гусеницы, опасаясь в любой момент потерять равновесие.
Спираль любит ставить свои игрушки в сложное положение. Но я не смог сдержать издевательской усмешки, когда в охоту троих падальщиков вмешался новый участник, и все мы дружно стали уже его добычей. Нечто напоминало в разы увеличенную версию той гадины, что швырялась магией смерти. Только огромных шипов больше и в целом зверюга внушала нешуточно опасение.
Мелкие на фоне появившегося монстра живые комки водорослей сразу пустились на утек, быстро перебирая ножками. Мне тоже стоило, однако над чудовищем начали сгущаться сразу девять Дымных черепов. Бежать было бесполезно, и я решил потратить драгоценные секунды на сохранение накопленных за схватку душ. С моим уровнем даже такие крохи лишними не будут.
Поэтому, когда сразу девять Дымных черепов сорвались с места, Меч Уробороса уже был спрятан в мешочке, как и пополнившийся сосуд душ. Напоследок я присел на землю и со злобной радостью наблюдал, как несколько чар смерти пустились вдогонку за комками водорослей. Скорее всего гадинам удастся уйти, но кто сказал, что Дымные черепа позволят, ведь среди арсенала смерти они отличались особой дальнобойностью.
К сожалению, увидеть результат смертельных догонялок мне не удалось. Сразу четыре черепушки нависли над головой. Оставалось только закрыть глаза, перетерпеть мгновение боли и прочесть знакомое сообщение.
Вы погибли
…
Вот жжешь гадство! Не успел толком нарадоваться после обретения свободы, как эта самая свобода надавала пенделей по самую маковку. Откуда здесь столько нежити? Меня будто ждали. Если подобные сражения на этой планете в порядке вещей, то становиться как-то нерадостно.
Вдобавок я не знаю, где возродилась Грим. А если ее тоже атаковали эти чудища, то наша встреча заведомо обречена на неудачу.
Эх, ладно, для начала нужно решить проблемы насущные.
Восстань проклятый!
Череда неприятных ощущений и я обнаружил себя на мягкой зеленой траве, а в округе не наблюдалось никакой хищной твари. Спасибо Спирали, что возродила на поле, а не в очередном рассаднике нежити.
Трава столь нежно шелестела под теплым ветром, что я не спешил вставать. В кое-то веки хотелось полежать, здраво обдумать дальнейшие планы на жизнь и прокачку.
Да и какого черта я, что не имею права на отдых?!
Пусть чисто физически тело не испытывало никаких плохих ощущений. Однако разум, который отлично помнил непрерывную череду болезненных, не сказать смертельных, моментов, настойчиво требовал длительной передышки.
Частые смерти плохо влияют на психическое состояние, особенно если они чертовски мучительные!
Таким образом я лежал на спине и с прищуром рассматривал проплывающие в небе облака. Параллельно же раздумывая над несколькими важными проблемами. Первой, естественно, была Грим. Может я зря беспокоился, все же она маг, но все же…
Ладно, буду надеяться, что у нее все хорошо. Потому как я не горел желанием искать девушку на местности полной агрессивной нежити, готовой к тому же нападать тайком и целой аравой. Итак, из-за них потерял хорошее оружие. Покойся с миром Длинный хвостовой шип старого мечехвоста.
Если посмотреть на это с положительной точки зрение, то переносимый вес немного уменьшился. Но внутренний скупердяй был решительно против подобного расточительства редких предметов, а ему я доверял больше оптимистичных взглядов на мир.
Хорошо, что при мне оставался меч Уробороса, без него проворных врагов проще бить кулаками, чем пытаться задеть тяжелым молотом. Хотя оставался сломанный хвостовой шип и небольшой молоток, но из последнего оружие так себе, слишком короткий.
Что касалось брони. Отсутствие нормальной обуви меня напрягало гораздо больше, перспективы постоянно щеголять в гремящих железках, привлекая всю нежить в округе. Однако после знакомства с Дымными черепами от рубахи и подобия шорт остались одни лохмотья. По сути я был практически голым.
Н-да дилемма. Оденешь броню, обнаружат и отправят на возрождение, а без брони каждый сучек с травинкой будут болезненно тыкать кожу, о прочих «приятных» ощущениях вроде холода думать не хотелось. Хоть вспоминай древних предков и иди сдирай шкуру с первого попавшегося зверя.
Учитывая опасность местных чудищ лучше лишний раз не привлекать их внимание, поэтому пусть броня Уробороса пока лежит до лучших времен. Хотя, возможно скоро она весьма пригодиться.
Оставалось всего несколько вопросов. И один был чрезвычайно важен. Мне следовало уже сейчас определиться в какую сторону двигаться в плане прокачки. Еще на Озере окаменевших корней приходилось не раз задаваться подобным вопросом. В итоге я пришел к неутешительному выводу. О привычной магии через Мудрость придется надолго забыть, если не навсегда.
Причиной тому была моя поспешность в распределении очков характеристик в пользу Силы. В принципе потом это решение не раз себя оправдало и выручило из сложных ситуаций. Однако сейчас сложившийся перекос портил всю картину.
Дело было в синергии и моем желании заиметь в свой арсенал магию, потому как без нее чувствовал себя калекой. А магия основанная на Мудрости, то есть привычные чары ни в какую не согласуются с Силой. С Адаптивностью да, но не с Силой. Вдобавок серьезным ограничением выступает класс Рыцарь каменного древа, запрещающий создания новых чар, что ставило меня в тупик.
Когда в памяти находятся десятки полезных даже на низком уровне заклинаний, но нет никакого способа их применить.
Единственное с чем Сила входила в синергию это Таинство. А на нем основана магия аспектов, которую класс вроде не запрещал создавать. Проблема заключалась в том, что это неизведанная для меня территория. Если привычные чары пусть даже другого элемента, скажем огня, я мог примерно разобрать и понять, то как работать с аспектами в душе не чаял.
Однако другого пути к обретению столь желанной магии в ближайших перспективах не наблюдалось. Тем более с получением новых душ, их надо будет во что-то вкладывать. Складирование столь ценного ресурса ни к чему хорошему не приводило. К тому же на низких уровнях лучше прокачивать самые используемые характеристики. Так как Сила уже достигла приемлемого значения, Здоровье подбрилось к условной норме, оставалось выбрать еще одну характеристику.
Все указывало на Таинство. Таинство, которое, как я слышал, не очень хорошо уживается с Адаптивностью. Мол, эта характеристика попросту мешает постигать новые аспекты и совершенствовать мастерство. Как это между собой связано на практике непонятно.
— Зараза, не было бы оно таким тайным, не приходилось бы так сомневаться, — негодующе пробурчал я.
А ведь это только малая часть проблем. При прокачке Таинства характеристика на манер Мудрости и Оккультизма дает хоть какой-то эффект только после значения в 20 единиц. Это означало, что мне нужны души. Много душ. Очень много душ на 15 уровней.
Н-да, а ведь это еще нужно пять уровней для поднятия Здоровья до 30. Выходила безрадостная картина. Особенно если учесть, что сейчас для поднятия одного уровня мне требовалось около пяти тысяч душ.
Кажется, придется вновь наведаться на побережье. Вернуть должок комкам водорослей и забрать их несчастные души.

Глава 16. Охота на водоросли

Помниться я уже упоминал, что все планеты Межмирья освещала и согревала сверхмассивная черная дыра с колоссальным аккреционным диском. Мы с командой из прошлой жизни дружно называли ее Ма, как и большая часть народов Великой Спирали. В принципе старушка за время моего отсутствия ничуть не поменялась, все также висит на небе, словно жутковатый глаз. От обычного солнца почти не отличить. Хотя может не такое яркое, но тепла дает достаточно, чтобы сотни планет поддерживали жизнь.
Вообще еще повезло с климатом, зная Межмирье, могло быть куда хуже. Встречались варианты с бесконечными дождями, ледяными тундрами и ядовитыми болотами. Последнее, правда, настоящий рай для всякой гнуси и болезнетворных бактерий. Хорошо, что тут везде приятная травка с хорошо запрятанными колючими сорняками.
Зараза, уже все ноги исцарапал!
Перед выходом на пляж пришлось остановиться и надеть броню. Еще раз испытывать радости взрыва перед лицом я не собирался. Поэтому, даже столь ненавистный шлем занял подобающее ему место, сузив угол обзора.
В качестве оружия возмездия комкам водорослей на ножках был выбран меч Уробороса. Все же он неплохо себя показал в предыдущий раз. Оставалось только отличить пронырливых гадин, от обычных водорослей, которые в большом количестве разбросаны по песку.
В подобных ситуациях я из прошлой жизни обычно обрушивал заклинание с максимальной площадью поражения и враги, которые еще оставались живы, сами себя обнаруживали. Эх, теперь придется по старинке, методом перебора. Подходишь, тыкаешь кучу дурно пахнущей растительности. Если реакции нет, идешь к следующей. Повторять пока опасная живность себя не проявит.
Отчасти я надеялся, что нежить увидит во мне лакомый кусок мяса и не будет долго игнорировать. Все же не в их стили таиться, когда поблизости громыхает железом неосторожная жертва. По-иному меня и не охарактеризовать, ведь момент нападения твари я благополучно прошляпил.
И шлем тут был не причем. В какой-то момент куча водорослей просто устремилась ко мне, раззявив мощный клюв. От мгновенного обезглавливания спас наплечник с выступающим ободком, в который и вцепился монстр.
В первое мгновение атаки я оторопел от внушительного размера нежити, все же ее сородичи, с которыми довелось схлестнуться чуть раньше, были намного меньше. Когда же ступор прошел, я не церемонясь вогнал меч по самую рукоятку в бок твари.
Хватка клюва внезапно ослабла, но это не означало, что бой выигран. Несколько тонких костяных ножек замолотили по кирасе. Не будь ее, и весь мой живот походил бы сейчас на одно сплошное решето. Поняв, что противника не убить таким способом, монстр решил навалиться всем телом.
Опрокинет, и мне конец, мелькнула короткая и не радужная мысль.
Кулак в латной перчатке со всей силы влетел в основание клюва, а рука, крепко сжимавшая меч, резко повернула его в ране. Болезненный стон чудища, стал усладой для слуха. Быстрым движением мне удалось сорвать цеплявшийся за доспех клюв и вместе с тем высвободиться из-под противной туши твари.
Разорванная дистанция позволила вновь свободно орудовать мечом. Мощный взмах и предполагаемая голова монстра была мгновенно отсечена от тела. Зная о живучести нежити, я не остановился и нанес еще пару ударов, наверняка добивая врага.
Повержена нежить
+ 1 874 души
Радоваться победе было некогда, уже наученный горьким опытом, я стремительно обернулся и рубанул воздух. Подбегавшая тварь чудом увернулась и отскочила назад. Предчувствие не подвело. Если одна гадина вступает в бой, то остальные тоже подтягиваются.
— Одна, две, пять, — подсчитал я количество нежити показавшихся из своего укрытия. — Молодцы, избавили от необходимости вас искать!
На моем лице появилась кровожадная улыбка. Это в прошлый раз меня решили подвижности и окружили, теперь же мой черед охотиться!
Оказалось, что после прокачки Силы, доспехи перестали столь сильно сковывать движения, да и ощущались легче. Конечно, особо в них акробатикой не позанимаешься, но на бой со стаей юрких чудищ большего и не надо.
Первая жертва не ожидала столь внезапного сближения и запоздало отскочила. Однако самый кончик клинка прошелся по ее плоти. Второй удар не оставил нежити шанса на спасение.
Повержена нежить
+ 1 103 души
Неожиданная смерть сородича заставила остальных поумерить пыл и задуматься стоит ли оно того. Пока твари не бросились врассыпную, я первым подскочил к ближайшей и широким взмахом перерубил одну пополам, а второй отсек пару тонких ног. Добить лишившуюся подвижности гадину не составила труда. Лишь яростный писк вырвался из кривого клюва, когда меч проткнул ее насквозь.
Повержена нежить
+ 931 душа
+ 1 024 души
К сожалению, остальные твари окончательно смекнули, что добыча им не по зубам, и бросились в разные стороны.
— Эй, куда!? Мы же только начали! — Злобно рассмеялся я им вслед.
Такими темпами наименее опасный источник душ скоро поймет, что бесполезно атаковать закованного в броню тролля. А за этим последует логичная тактика избегания угрозы. И не видать мне быстрого роста в уровнях.
Ладно, рано пока отчаиваться. Я направился к месту, где затаилась одна из сбежавших тварей. Проверим их на сообразительность.
Пока шел, невольно засмотрелся на морской горизонт. Привлек меня там силуэт гигантского усеченного конуса, на вершине которого неровным пучком торчали кривоватые ветки. Ха, неужели это и есть Каменное древо?
По грубым прикидкам его высота достигала километров двадцать пять — тридцать. Как подобная чудовищная махина возникла, я даже представлять не хотел. На просторах Великой Спирали каких только чудес не встречается. Оставалось только поражаться, в насколько грандиозном месте началась моя новая жизнь.
Тем временем я остановился в нескольких метрах от засевшего в укрытии монстра. Похоже, нежить была уверена в своей способности сливаться с месивом из водорослей. Дернулись мы почти одновременно, несчастный комок водорослей выбрал неудачное направление для бегства, зацепившись за витиеватую ракушку. Последствия были мгновенны и смертельны.
Повержена нежить
+ 1 148 душ
Хм, на счетчике набралось уже 6 080 душ. Не в моем положении рисковать целым уровнем, поэтому я быстро повысил Здоровье до 26. Теперь показатели красной полоски составляли 968/968. Оставшиеся 1 216 душ отправились в сосуд. Скоро и там накопиться достаточно душ.
Прогресс радовал, если бы еще зверье не разбегалось. Может найти противника покрупнее и не возиться с мелочевкой? Вот только до самого горизонта не наблюдалось ничего похожего. Неужели одного громыхания железками этим гадам мало или у них тихий час?
Через полчаса бесполезных блужданий мое негодование достигло предела и, возможно, передалось на погоду, которая потихоньку портилась. Серая пелена медленно, но уверенно затягивала небо. Наверное, где-то в море назревал ливень, здесь же вряд ли будет о чем беспокоиться. Поэтому ухудшившаяся погода мне даже на руку, меньше яркого света, лучше четкость зрения.
Ха, четкость зрения, именно на нее надо списать незамеченного под ногами трилобита. Сородич Лордо настолько хитро закопался в песок, что я целую минуту на нем расхаживал и ничего не подозревал.
Первым закончилось терпение трилобита. Под моими ногами затряслась земля, а через мгновение вокруг ноги обвилось тонкое щупальце, которое резко сдернула нахального тролля с панциря ракообразного и хорошенько так приложило о землю. Даже полоска здоровья просела на одну восьмую.
Отплеваться от песка мне не составило труда, уж в чем, а в этом я стал настоящим мастером. Как раз вовремя, так как разозленный монстр оказался к тому же голодным. Иначе сложно объяснить за каким чертом эта махина потащила меня к себе под брюхо, где яростно щелкало несколько пар жвал.
Благо рука по-прежнему крепко сжимала меч, один из базовых инстинктов оставшихся от предыдущей жизни. Перерубить тонкое щупальце удалось слишком легко, и пока трилобит заливался болезненным «шшш», я вскочил на ноги и окинул своего противника оценивающим взглядом.
Н-да, если Лордо был боевой моделью, то это скорее легковушка, но большая легковушка. Броня не выглядела такой толстой и прочной, как у знакомого с Озера окаменевших корней, не наблюдалось и опаснейшего хвостового шипа. Зато вместо него было сразу четыре длинных щупальца с небольшими когтями на концах. В целом складывалось впечатление, что вызов мне бросил не самый опасный вид. Пусть большой и более проворный, чем Лордо, но в то же время менее защищенный. А это значило, что пора доставать вундервафлю.
Появившийся в моей руке тяжелый молот, никак не смутил рассвирепевшего трилобита, который уже замахнулся сразу всеми оставшимися щупальцами. Пришлось поспешно отступать назад. Я никоим образом не хотел попадать под этот неистовый град ударов.
Зараза, слишком рано убрал меч, а с молотом близко не подобраться! Чувствую себя тупым в такие моменты.
А ракообразный тем временем упорно напирал, угрожая следующим ударом проломить мне череп.
— Да черт с тобой! — Взревел я и с двух рук запустил по гадине тяжелым молотом.
Неуклюже летящий снаряд трилобит отбил без особых проблем, и железяка нелепо шмякнулась о песок. Я же тем временем ринулся вперед, на ходу доставая меч Уробороса. Возникшей заминки в непрерывной серии ударов мне хватило, чтобы оказаться достаточно близко и широким взмахом отсечь сразу два щупальца. Зато третье, словно стальная балка, обрушилась на левое плечо, опуская шкалу здоровья до половины. Противно хрустнули ключица и плечевой сустав.
От подобного удара я невольно опустился на одно колено. Левая рука повисла безвольной плетью. Лютая боль волнами прокатывалась по телу, заставляя до скрежета сжимать зубы.
Несмотря на подобный букет пренеприятнейших ощущений, новый удар щупальцем я принял на лезвие меча. Не пришлось даже прикладывать лишних усилий, ракообразный сам отсек свое последнее оружие. Неожиданно решившийся преимущества трилобит опасливо попятился к морю.
— Не уйдешь сволочь, — прохрипел я, поднимаясь на ноги.
Однако я переоценил свои силы. Из-за сильнейшей боли все начало плыть перед глазами. Пришлось доставать лечебный отвар. Короткий глоток и полоска здоровья стремительно поползла вверх. Череда «приятных» ощущений чуть не заставила потерять сознание. Когда я почувствовал, что могу продолжать бой, трилобит уже врезался в пенные волны.
— Чтоб тебя! — Не сдержался я и пнул песок, а потом добавил еще пару крепких выражений. — Да чтоб тебе панцирь проломило!
Только зря потратил время и одну лечилку! Зараза! Дайте мне Звездное истребление, я тут все побережье перепашу ко всем чертям! Ни одна скотина не уйдет!
Между тем трилобит, которому было все равно на мои угрозы, вдруг поспешно поменял направление. Не успел я предположить причину, как огромная тварь со смутно знакомыми очертаниями вынырнула из воды и мгновенно опрокинула запаниковавшего ракообразного на спину.
Я успел углядеть, как массивные челюсти вцепились в податливое брюшко трилобита. Вода быстро окрасилась голубой кровью. Борьба закончилась даже не начавшись. Лишь ритмично подрагивающие шипы выглядывали на поверхность.
Ошарашенный подобным зрелищем, я на некоторое мгновение застыл на месте. Будто исполняя мои поспешные хотелки Спираль начала посылать одну опасную тварь за другой. А зная аппетиты нежити, одним трилобитом эта сволочь не ограничиться.
Будто подтверждая мои мысли, шипы подозрительно двинулись к берегу. В тоже мгновение я, отбросив все размышления, ринулся за оброненным чуть ранее молотом. Он пригодится чуть позже.
Да, я намеревался вернуть должок гадине, что так любит обстреливать всех Дымными черепами. В этот раз условия боя в миллион раз лучше. Доспех надет, подвижность не сковывает рана, есть одна доза лечебного отвара, а еще бонус класса при сражении с нежитью. Особой проблемой могли показаться Дымные черепа, но пусть тварь считает их своим преимуществом, пока что.
А нежить обладала неплохой подвижностью, так как успела вывалиться всей уродливой тушей на берег. С прошлого раза облик монстра красивее не стал, все то же нагромождение кусков плоти, костяных пластин и шипов. Правда, добавился новый элемент, на крючковатом хвосте волочился мертвый трилобит. Похоже, гадина решила пока повременить с его приращением и дополнительно заиметь кусочек тролля.
Как будто я ей это позволю!
На длинных шипах начали сгущаться мутно-серые облачка. Хитрить куча плоти не собиралась, да и зачем, когда добыча такая мелкая и ничтожная. Лучше сразу вдарить всеми силами и дело с концом. Наверное, таков был ход мыслей уродливой громадины. Хочет, так пускай считает себя вершиной пищевой цепочки, только с вершины всегда больно падать.
Десяток грозных Дымных черепов почти обрели законченную форму и были готовы нести смерть, когда я метнул небольшой камешек, подобранный с песка чуть ранее. Камешек влетел точно в центр одного из черепов, и над противником жахнула серия взрывов, а призрачный огонь, словно жуткое одеяло накрыл, нежить с головой.
Есть у Дымных черепов один дефект — они взрываются от любого прикосновения, даже если создатель находиться вплотную к собственным творениям. А где взрывается один, детонируют и остальные.
— Пф, — только и вырвалось у меня, когда предсмертный вой опасной твари рвался сквозь треск пламени. — Стоило еще в прошлый тебя прищучить, тупая груда мяса.
Отвратный запах горелой рыбы пополз по берегу. Даже прятавшиеся до сего момента падальщики зашевелились, показываясь из своих укрытий. Вот только массивная тварь все продолжала цепляться за жизнь, даже когда призрачный огонь пожрал половину ее туши, оголив толстые ребра. Думаю, мне даже вмешиваться не надо, все же рыбий и прочие жиры отлично горят.
Как говаривал один мудрец: «Сядь на берегу реки, и вскоре ты увидишь, как мимо тебя проплывет труп твоего врага».
Я же сидел и ждал на берегу моря, пока догорит труп моего врага, но думаю, разница не столь велика. Уже прошли минуты три, а тварь все никак не издохнет. Даже пытается ползти к воде, да вот только не стоило так далеко выбираться на сушу.
Какая же живучая сволочь! Повезло, что не пришлось биться с ней вплотную. Но дольше ждать уже невозможно. Пойду, добью ее, а то так до вечера сидеть буду.
Подходить к смертельно раненому зверю всегда опасно, а к нежити тем более. Поэтому я зашел с наименее целого бока, чтобы избежать всяких сюрпризов, вроде выскакивающих из плоти шипов. Целью удара была толстая шея. От взрыва она пострадала меньше всего и подозрительно опухла. Туда вполне могли переместиться некоторые жизненно важные для нежити органы. Фокус не редкий оттого и противный, доставляющий много хлопот.
Перехватив молот поудобнее, я замахнулся и обрушил оружие на основание шеи, покрытое костными пластинами. Послышался противный хлюп, из пасти твари вырвался поток чего-то мерзкого и настолько дурно пахнущего, что пришлось отбежать на добрый десяток метров.
Зато появилось долгожданное сообщение.
Повержена нежить
+ 25 282 душ
Я чуть было не запрыгал от радости. Подобного количества душ хватит на пять уровней!
Рядом вдруг пробежал комок водорослей на тонких ножках, мигом вернув мне былую собранность. В который раз уже ловлю себя на чрезмерной невнимательности. А ведь в реальности Великой Спирали она ой как важна.
Труп монстра еще горел, а падальщики уже выдирали из него наиболее лакомые куски. Чуть ли не дрались между собой. Зрелище походило на документалку о дикой природе, не хватает только короля местной пищевой цепочки. Пардон, он и есть главное блюдо.
— Ладно, пора заняться душами, а потом уже вами, — со злобной улыбкой обратился я к комкам водорослей на ножках, что так увлеченно пожирали своего природного врага.
Однако не успел я зайти в меню характеристик, как почувствовал жутковатую дрожь под ногами, словно неподалеку мчался танк. Хотя источник вибраций был куда хуже танка. К свежему барбекю из монстра несся настоящий холм из водорослей на сотнях костяных ног. Вот и матка местных падальщиков пожаловала.
— Да вы издеваетесь!

Глава 17. Неожиданный трофей

Противник размером с двухэтажный дом, только этого мне не хватало! О применении «лучшей тактики боя всех времен» до ближайших кустов даже задумываться не пришлось, ноги сами рванули с пляжа. Я не настолько отбитый, чтобы пытаться напасть на эту махину в лоб.
К счастью мелкий тролль в непонятных железках ни капельки не интересовал колоссального монстра, в отличие от догорающих останков нежити. Мелкие гады, облепившие труп, мигом разбежались по сторонам при приближении здоровяка, который с разбега вцепился огромным клювом в горелую плоть и принялся жадно заглатывать огромные шматы мяса. А когда это не получалось из-под водорослей появлялись массивные клешни и словно ножницы кромсали остатки нежити на удобоваримые куски.
Тем временем, схоронившись под высоким кустарником, я с опаской наблюдал за этим жутким пиршеством. Дела, и как спрашивается с такой зверюгой воевать? Душ из нее выпадет не мало, но риски.
Ладно, для начала разберемся с уже имеющимися душами. Выходило уровней на пять с учетом тех, что были припрятаны в сосуде. Хм, если в повышении Здоровья до 30 особых сомнений не было, то вот насчет оставшейся единицы они появились.
На больших уровнях одна единица характеристик ничего особо не решает, но мне следовало определиться, куда развиваться. А я все никак не мог примериться с решением изучать аспекты. Маг из прошлой жизни негодовал. Как так, качать нечто бесполезное. Но поскрежетав зубами, через силу пришлось все же повысить Таинство до 6. План есть план, поздно от него уже отступаться. Тем более это будет чертовски интересно.
Итого осталось 2 784 души. Очки здоровья теперь составляли 1 088/ 1 088.
Что ж раз дела душевные улажены, пора придумать как быть дальше. Стоило ли подождать, пока гигантский монстр насытиться и уберется восвояси, а потом устроить охоту на мелочь, либо уйти в более спокойное место.
Хм, есть еще вариант, где я нападаю на эту громадину, но он слишком безрассудный. В принципе у меня нет причин рисковать своим хрупким тельцем, лучше тихонечко подождать в сторонке. Тут под кустом вполне удобно.
Даже пока я занимался распределением душ, монстр продолжал жрать, словно обладал бездонным желудком. Мне бы тоже не помешало подкрепиться, да вот только в округе ничего съедобного, кроме водорослей не наблюдалось. На фоне чуть ли не причмокивающего от удовольствия чудовища, это особенно злило. Настолько злило, что я был готов сейчас же пойти и сломать поганой твари каждую лапу, а затем проломить черепушку молот, или что там у нее вместо башки.
Глупый повод для гнева, решил сначала я, пока не заметил кое-что любопытное, выглянувшее из-под покрова водорослей, когда многочисленные клешни в очередной раз кромсали особо крепкий кусок нежити. Если мне не показалось, то это действительно смахивало на кусок камня или каменной статуи. Слишком знакомой по цвету и текстуре статуи.
Колючая злость с новой силой вспыхнула в груди. Желание прикончить тварь из гордости и ради душ смешалось с таким жутким гневом, что я и сам поразился. Если там действительно окажется вновь окаменевшая Грим, то клянусь Великой Спиралью, эта тварь познает, что такое боль!
Я приложил столько стараний, чтобы вывести ее из окаменения, три месяца провозился, чуть не рехнулся, не получил раздвоение личности, страдал от голода! А что в итоге?! Какая-то куча водорослей моментально пустила Хтону под хвост весь прогресс?! Да за такое я буду убивать ее до тех пор, пока Колесо Сансары не примет эту отрыжку Тартара в свои объятия!
Холодная, как равнины Штрайхана, ярость настолько затмила здравый рассудок, что оставалось только поражаться своим действиям. А церемониться я не собирался. Монстр, занятый поглощением горелой плоти, вовсе не обращал внимания на мое приближение.
Ох, зараза, сейчас ты об этом пожалеешь!
Взяв меч Уробороса в двуручный хват, я стремительно преодолел последние метры и широким горизонтальным взмахом отсек твари сразу три ноги. Хотя лезвие едва не застряло в последней. Массивная туша размером с дом дернулась, потеряв пару опор, и издала болезненный стон.
— Теперь то заметил, ублюдок! — Зло бросил я и ринулся под брюхо чудовища, пока то не опомнилось.
Порой при сражении с огромными противниками безопаснее находиться прямо под ними и бить в уязвимые точки. Я же собирался решить гадину самой возможности двигаться, а дальше пусть у нее будет хоть миллиард клешней и мощных клювов, от десятка ударов тяжелым молотом по спине никто здоровее не становился!
Но пока что мне приходилось, неопытной балериной, лавировать между пустившимися в пляс костяными ногами, попутно кромсая последние. Каждое мгновение монстр решался по одной опоре, единственный выход в такой ситуации попросту раздавить наглеца всей массой. Вот только я опытный наглец! Поэтому вовремя успел выпрыгнуть из-под многотонной туши, которой предстояло еще и подняться. А с текущим количеством ног это будет сложнее, чем просто плюхнуться на песок.
Упускать возможность поковырять махину сверху я не собирался. Скользкие водоросли слегка осложнили подъем, но не помешали оказаться на относительно ровном панцире. А вот это уже не хорошо, тварь оказалась защищена куда лучше, чем я предполагал. Не успела эта мысли сформироваться, как одна из клешней попыталась сбросить меня вниз. Пришлось огрызнуться ударом молота, выскочившего из мешочка взамен мечу Уробороса.
— Ну, была не была! — Крикнул я и со всей дури обрушил тяжелое оружие на панцирь противника.
Когда-то мне удалось пробить каменное перекрытие в полметра толщиной, как будто с жалким панцирем должно быть сложнее! Первый удар зверюге явно не пришелся по нутру, раз последовали резкие рывки то вверх, то вниз. Опора пару раз чуть не ушла из-под ног, но мне удалось не свалиться вниз.
Следующих удар оставил на панцире сеть тонких трещин. А попытки твари скинуть назойливого вредителя стали яростнее. Уворачиваться от клешней и в то же время пытаться удержать равновесие оказалось практически невозможным.
Пришлось покинуть неудачную позицию, скатившись вниз по скользким водорослям в более менее безопасную сторону. Не успели мои ноги коснуться песка, как взявшаяся из неоткуда клешня зацепила спину по касательной. Броня спасла от ранения, правда мне пришлось болезненно шмякнуться о песок.
Пары секунд моего промедления хватило, чтобы тварь несколькими рывками развернулась всем своим внушительным арсеналом к наглой букашке. Громадный изогнутый клюв, истекающий розоватой пеной, нацелился на несчастного тролля.
Позволить себя сожрать?! Да не за что!
Я рывком вскочил на ноги, выставляя вперед массивный молот. Как раз вовремя распахнутый, как врата бездны, клюв уже устремился в мою сторону. Главное в этот момент было правильно выставить угол. Мгновение удара, словно мне пришлось останавливать джип на полном ходу. Клюв замер, молот невероятно удачно застрял между верхней и нижней частями, мешая твари сомкнуть пасть. Никогда не думал, что придется повторить трюк, который я видел только в кино.
Хоть я пока оставался жив, но все было не столь радужно. Острый кончик верхней части клюва пробил броню и глубоко вошел в районе правой лопатки. Здоровье просело на одну пятую. Вдобавок, зверюга, не понимающая, отчего жертва еще не хрустит у нее в клюве, дернулась вверх.
В возникшей круговерти я не успел сообразить, как оказался наполовину в шипастой глотке твари. Нет, шипы меня не удивляли, это чтобы добыча наружу не лезла. Удивляло другое, жуткая идея, вспыхнувшая в обозленном разуме. Раз противника не заковырять снаружи, можно попробовать изнутри!
Хотя возможности отказаться мне не дали. Тварь вновь запрокинула клюв вверх, и я, словно на изощренных водных горках, устремился в дурно пахнущую темноту. Вернее, то чем оно должно было быть, если бы не особенность моей расы. Ох, черт, я во всех подробностях мог разглядеть и почувствовать отвратные до тошноты внутренности монстра. А ведь впереди был доверху набитый кусками нежити желудок с едкой кислотой.
Позади раздался короткий треск, древко молота не выдержало и переломилось. Клюв сомкнулся. Я запоздало понял, что моему главному оружию пришел конец. Не следовало его там оставлять, черт побери!
Досада за собственную оплошность была невыносима. Но запасом времени, чтобы жалеть о своей тупости, я не располагал. Сломанный хвостовой шип единственное оружие, которое могло мне помочь в столь тесном пространстве. С бонусом к кровотечению я устрою этой твари незабываемый ужин!
Следующие десять минут превратились в сплошную кровавую баню. Шип непрерывно разрезал, тыкал и разрывал все, на что падал мой взор. Литры чужой крови хлестали в мне лицо и не думали иссякать, в некоторые моменты яростно не хватало воздуха. Едкий желудочный сок монстра медленно разъедал кожу.
Я не знал, сколько еще это будет продолжаться. Чудище словно обладало бесконечным запасом здоровья. Пару раз его рвало кровью. У меня ели получалось удержаться, когда целый поток липкой синеватой жижи устремлялся прочь из вонючей глотки.
Я продолжал бить, в надежде, что в любую секунду скотина наконец соизволит подохнуть от потери крови. Но силы уже покидали изнуренное битвой и отсутствием нормального воздуха тело. Черт, еще минута и я сам отброшу копыта в этом отвратном месиве.
Повержена Средняя душа
+ 31 436 душ
Перед глазами появилось столь долгожданное сообщение, которое я вначале принял за галлюцинацию медленно умирающего от недостатка кислорода мозга. Но секунд десять спустя, огромная туша монстра рассыпалась мелким пеплом. Так как окружавшее меня мясо исчезло, я болезненно упал на влажный песок. Это не помешало мне сорвать опостылевший шлем и жадно вдохнуть йодистый морской воздух.
Не обращая внимания ни на что вокруг, я рывками пополз к холодной воде. Желание смыть с себя всю мерзость захватило рассудок. Только когда соленая вода обожгла разъеденную кислотой кожу, пришлось вспомнить про раны. Долгих размышлений не требовалось, я попросту закинул все полученные души в Таинство, подняв характеристику до 11. Терзавшая кожу боль мгновенно прошла, испарилась, а я с наслаждением погрузился в прохладную воду.
Только когда металлический вкус чужой крови окончательно сменился на вкус соленой водички, я позволил себе осмотреться. На месте громадно твари осталась огромная синяя лужа и торчащие из песка обрубки костяных ног. Чуть поодаль валялась статуя в разорванном платье. Все же зрение тогда не подвело, Грим действительно вновь окаменела. Нарастающее раздражение я тут же задавил в зародыше. Не до того сейчас, слишком устал, вдобавок следовало заняться кучей возникших проблем.
Для начала я снял и осмотрел каждый элемент брони. Что сказать, такими темпами мое снаряжение и недели не протянет. Черный металл в некоторых местах был изъеден кислотой, многие пластины имели вмятины от шипов, а на кирасе с обратной стороны зияла дыра от клюва. Негодующе поцокав, я принялся отмывать каждый элемент брони. В целом это не заняло много времени, кровь чудища не успела должным образом свернуться. Поэтому через несколько минут броня ровным рядом сохла на песке, а я пошел осматривать место смерти чудовища.
Сломанный хвостовой шип нашелся быстро, а вот молот… Я нашел только боек, хотя называть таким скромным словом этот большой кусок железа слишком неправильно. Он валялся у самой кромки воды. Видимо, тварь в ярости хотела швырнуть оружие в море, но не рассчитала сил.
Сломанный тяжелый ржавый молот Озера окаменевших корней +2
Вот как теперь Спираль его классифицировала. Да уж, от прежнего боевого молота осталось лишь навершие с небольшим куском рукоятки. Заточка снизилась с +4 до +2, про дальность удара вообще не хочется говорить. Подобным недоразумением теперь не повоюешь.
Я с тяжелым сердцем поместил в безразмерный мешочек столь полюбившееся оружие, которое не раз выручало меня. Хотелось бы сказать, что на этом проблемы с арсеналом иссякли, но нет. Сломанный хвостовой шип на пару с мечом Уробороса тоже утратили в заточке по единице. А меч после бурной рубки костяных ног сильно затупился и грозил сломаться у самой рукояти.
Битва за Грим обошлась мне дорогой ценой. Даже пять новых уровней не вызывали былой радости. Единственными трофеями были ноги, около двух десятков отрубленных палочковидных ног. За них уже грызлись местные падальщики. Хоть ко мне не лезли, понимали, что противник им не по зубам.
Кстати, ранее эта мысли вылетела из головы. Но сейчас в более менее спокойной обстановке, можно было с уверенностью заключить, что носящиеся по пляжу комки водорослей это мертвое и не очень потомство той зверюги. Это объясняло почему на берегу обосновалось столько однотипной нежити. Одним вопросом меньше, теперь следовало выяснить, что там приключилось с Грим.
Одежда на троллийке с нашего расставания не сильно поменялась, значит, при возрождении ее застали врасплох, как и меня собственно. Мой взгляд зацепился за одну деталь. У Грим отсутствовала правая рука, причем по локоть. А ведь на ней когда-то красовался неплохой магический катализатор. Неужели какая-то тварь успела откусить девушку руку, до того как она сотворила заклинание. А дальше паника, стресс, боль, страх при виде гигантского монстра и все, полный набор предпосылок к окаменению.
— Эх, Грим, снова ты попала в неприятности, — погладил я девушку по каменной щеке, а потом брезгливо стряхнул с пальцев черную слизь от гниющих водорослей.
Нет, ее обязательно следовало помыть. Подняв статую с песка, я потопал к морю.
— Это начинает входить в традицию, — невольно вспомнился похожий эпизод на Озере окаменевших корней.
Вымывание из волос и прочих частей девушки кусков прогнивших водорослей, было предоставлено пенным волнам. Я же решил осмотреть свои законные трофеи в виде костяных ног. В целом ничего путного они из себя не представляли. Слишком толстые и неудобные для использования в качестве оружия, рука банально не могла как следует обхватить эту фиговину. На концах имелось по нескольку когтей, но особой роли это не играло, ведь они были тупыми. Вдобавок, внутри каждой ноги находилось мясо, которое еще нужно удалить…
Мясо… После повышения уровня чувство голода притупилось, но стоило только подумать о жареном мясе, пусть даже непонятной твари, как слюни рекой потекли. Может, какой толк с этих штук и будет.
Разбивка лагеря, только от этих слов в моей памяти всплывала куча забавных воспоминаний. На деле же это всегда муторно. Поиск места занял у меня часа два. Нужно было для начала подальше отойти от берега, на случай возвращения гигантской твари, такие любят мстить. Вновь сражаться с подобным противником с текущими показателями и снаряжением не имеет смысла. Поэтому я постарался найти место, максимально окруженное толстыми деревьями, какая никакая, но защита.
Небольшая лесополоса из крупных лиственных деревьев выглядела неплохим местом для лагеря. Конечно, наличие неподалеку источника питьевой воды тоже бы не помешало, но Спираль похоже решила, что с меня везенья хватит. Небольшой запас воды с Озера окаменевших корней по-прежнему хранился в мешочке, поэтому будет довольствоваться тем, что есть.
Для начала я прислонил Грим к дереву, затем расчистил участок под костер. Насобирал камней, веток и хвороста. Вновь взаимодействовать с живой природой, которая не хочет твоей смерти, оказалось на удивление приятно.
Около часа ушло на попытки смастерить из неровных веток небольшой односкатный навес и обложить его сверху мхом и травой. Такое себе убежище на случай внезапного дождя, но на большее рассчитывать не приходилось.
Когда основные приготовления были закончены, я сел и по-быстрому наточил меч Уробороса, вдруг на пляже вновь придется иметь дело с новой живностью. А вернуться туда надо. Причины было три, а может и все четыре.
Первая, выбрать ноги помясистей на ужин. Вторая, набрать морской воды. Третья, набрать свежих водорослей на случай, если мясо окажется несъедобным. А четвертая, как обычно, добыть новых душ.

Глава 18. Долгожданный отдых

Когда я возвращался к лагерю, день потихоньку клонился к ночи. На удивление рейд на побережье прошел вполне успешно. Удалось набрать морской воды, а заодно и свежих зеленых водорослей. На глаза еще попадалась рыба, но к сожалению ловить ее было нечем. Зато получилось поймать пяток крабов или кого-то на них отдаленно похожего. С трофейными ногами гигантского монстра я мелочиться не стал и захватил сразу три штуки. Мяса в них хватит на целый отряд, в случае его пригодности в пищу конечно же.
В плане душ тоже все хорошо. Получилось прикончить трех особо наглых комка водорослей на ножках. Суммарно душ хватило на новый 64 уровень. Еще одна единичка в Таинство, которое теперь составляло 12. Осталось восемь уровней и можно будет вплотную заняться изучением аспектов.
В лагере ничего не изменилось, Грим по-прежнему оставалась каменной. Будем надеяться в этот раз она выставила таймер, скажем на день. Этого срока вполне хватит, чтобы монстр потерял интерес к добыче, хотя с той горой водорослей этот трюк не сработал. Н-да.
Ладно, я оставил грустные мысли в сторону, скинул на землю ноги монстра и принялся за разведение костра. Сие мероприятие без спичек и элементарных чар вызывало затруднения, особенно у меня. В разгромленной кухне цитадели мне удалось откопать точильный брусок с огнивом, но сидеть и выбивать искры не подобает великому магу, пусть и бывшему.
В моем скромном магическом арсенале на данный момент присутствовал только Сгусток света. И я планировал с помощью одной хитрой уловки с его помощью разжечь костер. А для данной затеи понадобятся: кастрюля одна штука, лупа одна штука, прямые руки и немного сухого лишайника.
Мощность большинства простых заклинаний можно значительно повысить, если влить чрезмерное количество очков концентрации. Что я и планировал сделать, скастовав Сугсток света в кастрюлю, которая позволит мне не ослепнуть, а заодно отразить дополнительный свет в лупу. Да, небольшую лупу в золотой оправе удалось найти в одном из кабинетов канцелярских рабочих в цитадели. В общем, она сфокусирует луч на сухом лишайнике, и в идеале получится огонь.
План был надежен, но сработал только с третьей попытки, когда от резкой смены освещения глаза начали болеть, а от полоски концентрации осталось от силы одна треть. Но у меня получилось! Оранжевые язычки пламени ласково пустились облизывать сухие ветки. А это значило пока кухарить!
Золотое правило выживания в диких условиях Великой Спирали гласило, что нет такого продукта, которого нельзя пожарить. Все пять крабов были нанизаны на тонкие палочки и прислонены к костру. А я тем временем хотел заняться морской водой. Есть пара способов опреснения, но мне также хотелось выпарить немного соли. Однако для начала стоило профильтровать морскую воду от всякого мелкого мусора через тряпку.
Дальше все просто, ставим кастрюлю с водой к костру, а рядом емкость для конденсата, для сбора которого был приспособлен один из поножей доспеха. Пар от кипения будет каплями конденсироваться на металлической пластине и стекать в банку. Конечно, эффективным такой способ не назовешь, от слова совсем, но хоть чуть-чуть чистой воды удастся получить.
Тем временем крабы хорошенько прожарились и были убраны в сторону, их место заняла одна из ног гигантской зверюги. За них я вообще не переживал, толстый слой ороговевшего хитина послужит неплохой упаковкой для запекания мягких внутренностей.
Пока основное блюдо готовилось, я попробовал жареных крабов, закусывая пресноватое мясо водорослями. Клянусь Спиралью мои бедные вкусовые сосочки, три месяца не видавшие ничего вкуснее вражьей крови, испытали настоящий оргазм. Мясо было пресным и основной вкус давали жесткие водоросли, но, черт побери, как же это было вкусно! В уголках глаз невольно выскочили слезы. Наконец-то еда!!!
Три месяца голода превратили мое телосложение в жалкое зрелище. Удивительно как с подобным тощимтелом мне удавалось орудовать тяжелым молотом и заниматься прочими изнурительными действами.
Я сам не заметил, как быстро заточил все пять крабов и пару длинных водорослей. Живот приятно наполнился. Однако стоило помнить, что после длительных голодовок не рекомендуется налегать на твердую пищу и отдать предпочтение супам и легким кашам. Но не тех ни других в округе на добрую сотню километров не наблюдалось, поэтому едим что есть!
Между тем окончательно стемнело и начало холодать. Я решил положить Грим на землю, на случай если окаменение спадет. А то так она упадет прямо в костер, на котором уже доходит нога монстра. Внутри хитиновой оболочки скворчало и шипело. Поэтому я с нетерпением ждал, наблюдая за игрой слабого пламени.
Хвороста было достаточно, чтобы поддерживать огонь всю ночь. Как же приятно вновь ощущать жар огня, после кучи времени в прохладном Озере окаменевших корней. Даже если какой хищник решит нарушить эти чудесные мгновения покоя, я убью его столь болезненным способом, что тот никогда больше на пушечный выстрел к огню не подойдет.
Морская вода из кастрюли полностью выкипела, оставив тонкий слой соли на стенках, а небольшая банка почти заполнилась пресной водой. Эксперимент можно считать успешным. Отставив раскаленную кастрюлю в сторону, я принялся стягивать с костра ногу монстра. Пришлось повозиться, чтобы вытянуть из глубин хитиновой оболочки затушенное мясо. Что ж, по итогу ожидания оказались несовместимы с реальностью. Мясо чудища по вкусу ничем не отличалось от тех же крабов.
Но расстраиваться не приходилось. Оно было съедобным, а значит можно кинуть на костер и остальные ноги. Понаделаю сейчас провианта на ближайшие дни и можно не беспокоиться. Пока новая нога заняла место над костром, я занялся выковыриванием мяса из уже готовой. Розовые ломтики один за другим отправлялись в кастрюлю с солью на стенках, хоть какой-то вкус придаст.
Да уж, повар из меня такой себе. Поговаривают, люди с классами Шеф повар и Мастер кулинарии способны из самой лютой гадости сделать конфетку. Лично не проверял, но у некоторых мирных классов весьма мощные бонусы и способности. К сожалению, у Рыцарь каменного древа никаких встроенных способностей не предусматривалось. Толи сей класс был дефектным, толи Спираль посчитала бонус к основным характеристикам при сражении со всеми подряд более весомым, чем способность временно увеличивать показатели брони, она же «Стойкость воли». Да такая способность была у базового класса Рыцарь.
Даже у Помешанного сумасброда, класса который мне не столь давно предлагала Спираль, было сразу две способности! Правда, одна другой краше.
«Везение чудака» +15 % сопротивления ко всем типам урона, +7 % получаемых душ.
«Невезение чудака» +30 % быть обнаруженным.
Как же я надеялся, что в ближайшем будущем Спираль предложит сменить класс на что-то нормальное, вроде Борца с нежитью или Рыцаря странника. Хотя зная больную фантазию Спирали, следующим предложением на смену класса будет Охотник за крабами. И не дай бог снова Помешанный сумасброд, потому как если два раза подряд выпадет один и тот же класс, то на третий будет уже принудительная смена.
За подобными размышлениями и потрошением монстрячьих ног время летело незаметно. Когда с приготовлением припасов было покончено, я с удовольствием прислонился к стволу дерева. Треск костра, запах мяса, стрекотание неведомых насекомых, лепота. Только и делай, что побрасывай ветки в огонь.
Даже проблемы потихоньку забываются, а сознание стремиться уйти в блаженный сон. Сколько всякой пакости пришлось пережить ради такого спокойного момента, даже представлять не хочется. Пусть она остается там, далеко-далеко в прошлом, а приятное сейчас теплом согревает измученную душу.
Сейчас бы дать волю сну, но кто предоставит гарантии, что местная агрессивная фауна не рискнет полакомиться беззащитным троллем. Вот и приходилось дрейфовать на грани сна и яви. Благо еще ночное зрение позволяло неплохо просматривать ближайшую территорию.
Эх, сейчас бы одеяло с…
— Аааааа!!! — Вдруг раздалось под ухом.
От неожиданно громкого женского крика у меня чуть инфаркт не случился, а сонливость словно смело ударной волной ко всем чертям.
— Грим, зараза, мать твою! — Не сдержал я ругательств, она будто специально ждала удобного момента, чтобы напугать меня до чертиков.
Девушка яростно оглядывалась по сторонам, сжимая кровоточащую руку. Стоит взять на заметку, что при окаменении раны не заживают. Я быстро достал из мешочка лечебный отвар, как раз оставалась одна доза.
— Грим, успокойся, это я — Олкан, открой рот! — В испуганных золотистых глазах появилась осмысленность. Кажется, она начала понимать, что опасности поблизости нет. — Сейчас тебя полечим, открывай рот.
Ее потрескавшиеся губы разошлись, и мне удалось влить порцию отвара. Восстановление процесс не шибко приятный, особенно когда дело касалось утраченных конечностей. Поэтому, пришлось прижать к себе дрожащую от боли Грим.
— Все хорошо. Никаких монстров поблизости нет. Ты в безопасности, — утешал я троллийку, свободной рукой поглаживая ее серые волосы.
— Олкан, — жалобно проревела Грим, — Олкааан!
— Да это я, так что все хорошо, — что еще тут сказать, эмпатия не моя сильная сторона.
— Олкаааааан, мне было так страшно! — Голос Грим постоянно срывался, отчего рыданиями становилось сложно разбирать слова. — Не бросай меняя!
— Спокойно, спокойно, — похлопал я ее по спине, отчего она подняла на меня заплаканные жалобные глаза. Великая Спираль, даже у выклянчивающих еду котят не могут быть настолько жалобные глаза! — Давай, подруга, выплачивайся как следует, вся ночь впереди.
Не знаю, сколько еще Грим продолжала заливать мою грудь потоками слез, но в какой-то момент эмоции закончились. Она потихоньку стала приходить в себя. От предложенной воды, а уж тем более жаренного мяса с водорослями Грим отказаться не смогла. И с жадностью акулы пережевывала нежное мясо, параллельно смахивая вновь хлынувшие из глаз слезы.
Я поражался объему жидкости в этом худощавом теле, и одновременно был рад, что моя скромная стрепня вызвала у девушки такую бурю эмоций. Еда порой творит чудеса недоступные никакой магии. Грим заметно приободрилась и была готова рассказать, что с ней приключилось после нашего расставания у Каменного древа.
По большей части ее история сходилась с тем, что я предполагал ранее. Девушка возродилась на пляже. Радости освобождения из векового заключения в Озере окаменевших корней и компании тролля извращенца не было предела.
— Опять я извращенец? — Наигранно поднял я брови.
— Извини, я слишком обрадовалась, думала вот все закончилось, а нет, — лицо Грим помрачнело.
Как и меня позабывшую об осторожности троллийку атаковала прикидывающаяся водорослями тварь, почти стразу откусив руку с магическим катализатором. Таким образом Грим осталась без своего единственного оружия. Болезненные крики привлекли внимание того самого огромного монстра, который назывался Мрю. Попытка убежать не увенчалась успехом. Большая клешня сбила девушку с ног, а дальше мощный клюв наверняка бы разорвал ее на части, если бы не окаменение.
— В тот момент мне было так страшно, казалось, душа вот-вот выйдет из тела. Только я и эти твари, — дрогнувшим голосом закончила Грим.
— Понятно. Тебе повезло. Быть съеденным заживо входит в мой топ десять самых неприятных смертей, — поделился я своим обширным опытом в разнообразных и болезненных способах умереть.
— Повезло мне встретить тебя, хвала Спирали, — она улыбнулась.
— Ага, ведь я такой красавчик, — с иронией сказал я, демонстрируя жутковатую улыбку из острых зубов.
— Болван, — хмыкнула троллийка и попросила рассказать, что приключилось со мной и как мне посчастливилось ее найти.
Дважды просить не пришлось, так как эмоций и впечатлений за прошедший день у меня накопилось вагон и маленькая тележка. Грим слушала с открытым ртом о моем первом поединке с нежитью, вероломном ударе исподтишка комком водоросли и встрече с огромной нежитью, способной за раз пуляться аж десятью Дымными черепами, а также о моей смерти.
— А я думала у меня были серьезные проблемы, — ошарашено протянула Грим.
— Это дорогая моя еще не сказочка, это пока только смазочка, — удивил я троллийку. — На этом закончилось мое первое появление на пляже. Второе преследовало исключительно алчные желания.
Рассказ о быстрой и жестокой расправе с огромной нежитью впечатлил девушку. И еще раз подтвердил мою репутацию опытного мага.
— А тот гигантский монстр покрытый водорослями прибежал на запах жареной нежити. Я сначала не хотел с ним биться, все же зверюга не из простых. Однако заметил в его клешне одну знакомую статую.
— То ты его убил?! — Вырвалось у Грим, подобных подвигов от тролля извращенца она явно не ожидала.
— На 58 уровне это было сложно, пришлось применить смекалку и целую тучу терпения, — улыбнулся я. — Как итог ты спасена, а на ужин куча мяса.
— Что? Постой, неужели это?.. — Тролийка немного оторопела и прикрыла рукой рот.
— Ага, отрезанные ноги того монстра, хорошо прожаренные и присыпанные щепоткой соли. Были еще крабы, но извини, я не удержался и всех их слопал.
— Олкан, Спираль тебя побери! Ты накормил меня монстром?! — Возмутилась Грим, образ чудища и вкусное мясо у нее явно не сходились.
— Я его тоже ел. Да и что тут такого? — Непонимающе развел я руками. — Вот процесс добывания этого мяса, вот то жесть! Меня проглотили! Пришлось резать сволочь изнутри, чуть в крови не захлебнулся! Поэтому не привередничай!
— Постой, постой, тебя съели? — Удивленно спросила троллийка.
— Ну да, как по-твоему я еще бы смог завалить эту бронированную сволочь размером с дом?
— Олкан, ты — псих, — сказала Грим, словно поставила неизлечимый диагноз, но тут же добавила, — но я счастлива, что ты меня спас.
От подобных слов приятно кольнуло в груди. Одиночество творит с троллями жуткие вещи.
— Спас то спас, но какой ценой, — нечаянно вырвалось у меня, а дальше понеслось. — Броню изрядно потрепало, с меча и кинжала слетела заточка, а молот…
Я молча достал из мешочка свое бывшее сильнейшее оружие и опустил на землю. Без слов было понятно, что бой дался мне отнюдь не самым легким образом.
— Прости, Олкан, если бы я не попалась как дурочка, ты бы не пострадал…
— Ничего, — оборвал я ее, — кто ж знал, что по всему берегу притаились хищные твари. Ладно, в конце концов, это всего лишь вещи, которые можно починить.
Грим положила голову мне на плечо, и некоторое время мы просто смотрели на огонь.
— И все же это удивительно сразить того Мрю на 58 уровне, — озвучила в слух свои мысли троллийка.
— Да, такой кровавой ванны я еще не принимал и чуть не был растворен в желудочном соке, — жуткие воспоминания дрожью прокатились по телу. — Повезло, что скотина была всего лишь уровня Средней души.
— Всего лишь, — задумчиво повторила Грим, наверное, для нее одолеть Мрю казалось непосильной задачей.
— В Великой Спирали все решает опыт, высокие характеристики вещь отличная, но без знания как их применять даже Могучая душа не опаснее обычной собаки, — громко зевая, произнес я.
— Я не ищу сражений и хочу только спокойно жизни, — сказала Грим.
— И поэтому имеешь боевой класс и знаешь несколько опасных заклинаний? — Хмыкнул я. — Спираль всех заставляет идти наперекор своим желаниям и мечтам. Покараулишь до утра, а мне чертовски хочется спать.
— Угу, — коротко кивнула девушка, а когда я разместился под навесом на подложке из мха, спросила. — О чем ты мечтаешь, Олкан?
— Хм, если отбросить месть десятку Великих душ, то даже не знаю… после попадания в Великую Спираль некогда было над этим задумываться.
Мне тогда определенно было не до планов на будущее, один противник сменялся другим, одна цель сменялась другой. Выживание всего человечество лежало на наших плечах. И так далее и тому подобное. Как я устал от всех этих бесконечных приказов и сражений. Каждую минуту необходимо было тратить с пользой, четко по выверенному графику. Лишь после обретения статуса Могучей души, можно было диктовать свои условия и то не всегда.
Порой мне кажется, та дуэль с Чвурушем-Аль-Риканом действительно была ничем иным, как попыткой суицида из-за бесконечного давления со всех сторон. А к черту, не хочу забивать мысли дурными воспоминаниями.
— Олкан, в тот момент на пляже мне очень хотелось, чтобы ты пришел и спас меня, — совсем тихо произнесла Грим, чем вывела меня из состояния прокрутки неприятных сцен из прошлой жизни.
— Ась? — Я притворился, что не расслышал.
— Ничего! — Вдруг заявила она, слегка покраснев.
Спираль, только этого мне не хватало…

Глава 19. Маги и их проблемы

Проснулся я от неприятной прохлады. Причина была проста как мир, костер прогорел и потух, а Грим спала на земле в обнимку с какой-то веткой. Умудрилась же заснуть в таком неудобном месте или истинные тролли менее прихотливы к подобному рода вещам?
Как бы там ни было, рассвет давно состоялся и теперь день потихоньку набирал обороты. За сегодня нужно много успеть, поэтому подъем.
Я встал и осмотрел лагерь. Следов ночных гостей не обнаружилось, а вот оставленные на значительном отдалении от опушки леса ноги были погрызены. Наверное, какое-то мелкое зверье постарались. Ладно, с осмотром покончено пора будит Грим.
— Эй, Грим, подъем, тебя убили, — потряс я спящую троллийку за плечо.
В прошлой жизни за подобную оплошность меня бы минимум побили. А тут как прикажете быть? Распускать руки совсем не дело. Ладно, к черту.
— А? Убили? Еще минуточку, — сонно промямлила она, — еще только утро, а ты какую-то чушь несешь.
— Пока ты видела сны, нас могли раз сто прикончить. Тем более костер погас, а без него теплого завтрака не получиться, — главное упомянуть о еде, а дальше они всегда сами вставали.
— Ммм, завтрак, — растирая глаза руками и зевая, протянула Грим.
Я достал кастрюлю с кусками белого мяса из мешочка, хранить подобные вещи лучше именно там, чтобы хищники не испытывали соблазна забраться в лагерь. Если так посмотреть, то остывшим мясо монстра ощущалось вкуснее. По мере потребления скоропортящихся запасов к Грим возвращалась бодрость. И когда с завтраком было покончено, я немедленно озвучил главную цель на ближайшее время:
— Надо найти город, поселение, деревню, да хоть логово сектантов, лишь бы свалить в более цивилизованный мир, — получив уверенный кивок своей спутницы, я продолжил. — Для начала осмотримся с высоты. Надеюсь, ты еще помнишь заклинание Хождения по воздуху.
— Такое не забывается, — по троллийке словно стая мурашек пробежалась. Наверное, наше восхождение внутри Каменного древа сильно отпечаталось в ее памяти. — Только у меня нет катализатора.
— Это не проблема, — я мысленно поблагодарил рандом Спирали при выдаче начальных предметов и достал Треснувшую печать Озера окаменевших корней +1. — Пользуйся.
— Ух, ты! Олкан, сколько еще неожиданностей припрятано в твоем мешке? — Удивленно проговорила Грим, принимая треснувшую печать с символом Каменного древа.
— Не так много как хотелось бы, — туманно ответил я, хотя на деле там кроме мелких бытовых вещей совсем ничего не было.
— Скромничаешь, мне прямо сейчас накладывать чары? — Она вопросительно подняла на меня глаза.
— Лучше не надо, а то на ветки напорешься, пойдем на поляну.
Действовали мы по отработанной на практике схеме. Грим у меня на спине, а я прыгаю вверх, до момента пока от очков концентрации не останется половина. Столько неприятных воспоминаний разом хлынуло в голову, благо холодный ветер быстро привел меня в чувство. Все же отсутствие нормальной одежды серьезный недостаток при выживании в диких условиях.
Мы поднялись метров на двести, когда Грим практически крикнула на ухо, что пора остановиться. Тем временем открывшийся вид впечатлял своей грандиозностью. Позади море до горизонта и больше ничего стоящего внимания, зато суша. Степь, местами переходившая в небольшие леса, была усеяна идеально круглыми озерцами различных размеров. У меня волосы на затылке зашевелились, этот мирок похоже пережил тот еще апокалипсис. Вдобавок, мне на глаза попались гигантские останки, белеющими костями высившиеся на фоне сплошной зелени. Гадать об их обладателях не приходилось. Только одни существа в Великой Спирали могли похвастаться подобными чудовищными габаритами, это были Хтоны.
Два костяка располагались довольно далеко, поэтому местность возле них было практически не разглядеть, даже через бинокль. Вдобавок дневной свет значительно действовал на нервы, заставляя постоянно щуриться.
На фоне всего этого мелкая с такой высоты река, серебряной змейкой петлявшая по степи и впадавшая в Круглое море, выглядела бледно и незаметно. Однако, это было именно то что я искал. Потому как признаков цивилизации в ближайших сорока километрах не наблюдалось. А речка, это не только пресная вода, но и хороший ориентир. Тем более никто не отменял, что выше по течению может находиться какое-нибудь поселение.
— Спускаемся, — сказал я.
Разведка местности стоило того, чтобы промерзнуть до костей на двухсотметровой высоте. Поэтому на земле пришлось спешно разжигать костер. Благо с магическими способностями Грим это оказалось сущим пустяком. А пока мы согревали замерзшие пальцы, я поинтересовался, что за лютая жесть творилась на этой планете двести лет назад, раз повсюду следы, как от метеоритной бомбардировки, и останки Хтонов. На что получил исчерпывающий ответ:
— Я маленькой тогда была, поэтому не знаю, — беззаботно сказала Грим постукивая зубами от озноба.
— Меньше знаешь, крепче спишь, — припомнил я одну поговорку.
Если опираться на знания из прошлой жизни, то выходила пугающая картина. Массовое вторжение Хтонов сравнимо с пришествием смерти, никакое свирепое природное бедствие даже рядом не стоит с жуткими сверхъестественными способностями этих чудовищ. Их приход знаменует собой настоящий апокалипсис, неизбежный конец для сотен тысяч душ, которым суждено быть поглощенными ненасытными отродьями Тартара.
Теперь становиться понятно, отчего Виараксис заперся в Каменном Древе. Даже один Хтон непростой соперник для Древнего каменного дракона уровня Легендарной души, а целый десяток так и вовсе не возможная задача. Задавят толпой и разорвут на части кого угодно.
Лично сражаться с выродками Тартара мне не приходилось, а вот лицезреть, как пять магов уровня Могучей души и выше гасят обоюдным заклинанием одно Хтона размером с нефтяной танкер, приходилось. Зрелище незабываемое, когда от концентрации чар в воздухе самовоспроизводились элементарные магические символы, а пространство начинало трещать по швам, как старая тряпка. Впоследствии от всех этих мощных противоборствующих сил оставалась куча аномалий, которые не всегда исчезали даже спустя тысячи лет.
В общем, мне не хотелось представлять, что за ад творился на этой планете двести лет назад, но было интересно, кто такой могучий положил сразу пару Хтонов. Если получиться, я хотел бы глянуть на их останки вблизи. Кости столь мощных существ весьма хороший материал для изготовления разных алхимических безделушек и магических катализаторов. Любой торговец душу бы продал за местонахождение такого количества редкого ресурса.
Если Великая Спираль будет в хорошем настроении, то рядом с Хтонами могли образоваться прорехи пространства, близкие по свойству межпространственными пленками. А это значит, что будет шанс попасть в более пригодный мир без Спиральных обелисков и проводника.
Эх, мечты, мечты. Давно стоит засунуть их куда подальше и поглубже.
— Грим, какими боевыми заклинаниями владеешь? Желательно полный список, — обратился к залипшей на танцующий огонь троллийке.
— А? Ну… — замялась девушка, видно ее арсенал мягко говоря не соответствовал уровню Средней души. — Ветровой кулак, Малый разряд и Малая молния, все, что я смогла освоить по книгам.
С минуту я сидел и думал, какого черта Маг токов с уровнем за 150 владеет только тремя боевыми заклинаниями! Тремя, черт подери! Причем, одно из которых совсем из другой оперы. Помниться, в прошлой жизни на этом же уровне мне пришлось освоить около двух десятков различных атакующих чар, чтобы хиленький маг с заточкой на свет на начальном этапе не отбрасывал коньки от каждого встречного монстра.
Зараза, чего я могу ожидать от волшебницы, которая провела всю жизнь в изоляции и изучала магию без нормального учителя. Ладно, спокойно. Это не критично. Важнее другое, смогу ли я вспомнить те два заклинания?
— Все так плохо, — робко спросила Грим, после моего долгого молчания.
— Нет, но и не хорошо, — я достала клочок бумаги и карандаш.
Пришлось крепко напрячь память. Если заклинание Хождения по воздуху было настолько привычным и часто используемым, что надежно отпечаталось в самой подкорке, то Блуждающая шаровая молния вспоминалась с большим трудом.
Раньше мне приходилось изучать все подряд, чтобы понимать, чего ожидать от магов противника. Так я узнал, что магия токов и света имели много точек преткновения, а заодно пополнил свой арсенал парой интересных заклятий вроде Грозового звона и Блуждающей шаровой молнии. Они идеально подходили как для обнаружения и оглушения затаившихся врагов, так и для обычного боя.
Если память не подведет, то получиться не только сделать из Грим нормальную боевую единицу, но и пофармить души, так нужные для прокачки. А там уже не загорами и уровень Обычной души и изучение аспектов.
— Такс, вроде что-то вышло, надо испробовать на практике, — с гордостью рассматривал я два листа бумаги, испещренные символами и схемами с пояснениями, чтобы даже такая неумеха в магическом искусстве, как Грим, смогла разобраться. — Пойдем, горе волшебница, устроим тебе апгрейд.
На вопросительно изогнувшуюся бровь троллийки, я хохотнул и всучил ей лист с Блуждающей шаровой молнией. По мгновенно растопыренным глазам девушки было понятно, что сложность магической конструкции ее малость ошарашила. Она даже подняла на меня непонимающие глаза, мол мне надо это освоить?
— Да, — подтвердил я и продолжил, — маг твоего уровня уже должен с закрытыми глазами создавать подобные чары. Так что давай, дерзай, у нас целый день впереди.
…
Объяснять Грим взаимосвязь различных символов и геометрических конструкций оказалось настоящей пыткой. Особенно, когда ты их не видишь. Показатель Мудрости был слишком низок, чтобы Спираль позволила мне оценить получавшуюся магическую баламуть, которую троллийка упорно называла Блуждающей шаровой молнией.
Освоение девушкой новых чар двигалось медленнее лирдраских улиток. Как только она умудрилась понять Хождение по воздуху так быстро? Зараза, если бы мог я сразу исправлять очевидные косяки, мы бы перешли уже ко второму заклинанию.
— Перерыв на обед, — объявил я, избегая яростного взгляда троллийки, которая сильно вымоталась за последние часы.
Весьма вовремя, так как ее запас концентрации был почти исчерпан, как и запас терпения. Ведь на замечания я не скупился, а она в ответ не скупилась на тихие ругательства. Да уж, образовательный процесс в самом разгаре.
— С незнакомыми тебе знаками разобрались, теперь что касается выстраивания агломерации, ты точно поворачивала группу «В» на 66 градусов влево, а группу «Д» на 33 вправо? — Уже наверное в сотый раз спрашивал я.
— Да уверена! — Резко ответила девушка, яростно пережевывая белое мясо.
— Тогда ничего не понимаю! — Я бросил листки в воздух и откинулся на спину.
Вверху шелестели густые кроны деревьев, лишь маленькие пятна света умудрялись пробиваться через обилие темно-зеленой листвы. Вот волна ветра, вот другая, световые пятная постоянно меняют свой узор.
Хм, подобное созерцание в некоторой степени даже расслабляет. Я мысленно одернул себя, не о том надо сейчас думать. Это что побочный эффект от прокачки Таинства? У Мудрости тоже было нечто похожее, только проявлялось не так сильно, а в случае необходимости глушилось Ориентиром.
Ориентир, хм, а если все дело в нем? Да нет, быть не может. Ориентир — это первая вещь, которую должен освоить маг, чтобы работать с чарами. В противном случае ни о какой точности, столь необходимой в магическом искусстве, и говорить нечего. Конструкции символов будут плыть и деформироваться, сводя на нет всю суть заклинания. Вдобавок нельзя будет прицеливаться и пускать чары по заранее подготовленной траектории.
Ну не может у мага не быть Ориентира! Он передается от мастера к ученику или берется стандартная, но более стабильная и надежная версия из книг, которую надо еще умудриться запороть.
— Грим, дорогая моя, как ты освоила Ориентир? Из книг ведь, да? — Спросил я, надеясь, что мое предположение шито белыми нитками. — Все по инструкции, да?
— Ну, я пыталась освоить один из стандартных, но он постоянно ломался, поэтому пришлось собрать свой собственный, — не чуя подвоха, сказала она.
На мою голову, словно кирпич рухнул. Секунд десять я сидел и немигающим взглядом сверлил лоб троллийки, ели сдерживая наступающий гнев. Волшебница самоучка, так ее раз этак! Подстраивать Ориентир под себя не будучи опытным магом сущая глупость! Да как она вообще додумалась переиначивать отработанную веками технологию?!
Да черт с ним, с Ориентиром! Как?! Как, демоны Тартара побери, она смогла освоить Хождение по воздуху?! Как?! Спираль мать твою!!!
То-то ничерта не получается, а я как дурак маюсь уже второй час подряд! Уже было подумал, что после Колеса Сансары память вконец накрылась, и учитель из меня стал никакой, а оно вот как, Ориентир слепленный из дерьма и палок!
Бывший маг внутри меня не выдержал. Его задели за живое, и потоки критики, нравоучений вперемешку с ругательствами неудержимым цунами обрушились на бедную Грим. Первое время она пыталась отвечать, спорить, но шквал крепких выражений и красноречивых сравнений был неумолим. Я во всей красе расписал, откуда вылезла криворукая волшебница и ее магический дар.
На глазах троллийки проступили, а затем хлынули ручьями слезы. Параллельно этому стал стихать и мой гнев. А Грим тем временем уже вовсю ревела, растирая руками слез на пару с соплями.
Зараза. Умудрился же сорваться. Магическое искусство слишком болезненная тема для меня, лишенного возможности колдовать из-за поганого класса!
Останавливать нескончаемый поток слез своей спутницы я не собирался по двум причинам. Первая, я не психолог и не обладаю лидерскими качествами, чтобы воодушевляющими словами поднимать людей из глубин отчаяния, печали и прочего, самому такой психолог нужен. А вторая причина заключалась в том, что в памяти ярко вспыхнула схема родного Ориентира, и пока сие просветление меня не покинуло, стоило поскорее перенести его на бумагу.
Я так активно черкал по листу карандашом, что это привлекло внимание Грим, которая потихоньку успокаивалось после жесткой критики в свой адрес. Тц, злобные учителя банальная вещь на просторах Великой Спирали. Даже не хочу вспоминать своего мастера. Бррр, эта жуткая во всех смыслах тварь одним своим видом внушала первозданный трепет и уважение. А уж о переменчивом нраве старого монстра и говорить не хочется. Если память не изменяет, то меня мучительно отправляли на возрождение по любому поводу, даже за ошибку в один чертов символ! В какой-то момент на счетчике смертей обозначилась пугающая картина — 35/36 смертей. Тогда только чудом удалось избежать отправки на Колесо Сансары.
— Все! — Объявил я, отбросив в сторону карандаш. — Мое лучшее творение — легендарный Ориентир… эм, черт, забыл прозвище, ну не важно, пользуйся!
Грим с сомнением приняла исписанный листок и тут же яростно смяла, а затем со словами: «Иди в Тартар!», швырнула мне в лицо. После чего комок бумаги отлетел прямо в костер. Я молча бросился спасать свои драгоценные труды.
— Ты что?! Великая Спираль… — запоздала вскрикнула Грим, когда моя рука вырвала из пламени слегка подпаленный кусок плотной бумаги.
От боли пришлось до хруста сжать зубы. Покрасневшая кожа на левой руке постепенно покрывалась мелкими пузырями. Зараза, какого Хтона, я бросился доставать какой-то клочок бумаги… Не знаю, толи от боли, толи от грусти в уголках глаз вдруг стало влажно. Это не просто клочок бумаги, на нем запечатлен мой Ориентир! Ориентир, который я оттачивал годами, улучшал, менял, вкладывал саму душу. Не могу просто так от него отказаться, не могу.
Пальцы непроизвольно расправляли скомканный лист. Заклинания, единственное, что осталось после моей смерти. И мне невыносимо, нет, невозможно смотреть, как они бесследно исчезают в пламени. Только не в огне.
Я положил расправленный лист на камень, посмотрел на встревоженную таким странным поведением Грим и направился прочь из леса в сторону побережья.
— Олкан, ты куда?! надо же обработать… — обеспокоенно спросила троллийка, но вдруг замерла.
— В Тартар, — коротко ответил я с невольной клыкастой улыбкой. Той самой слегка жутковатой улыбкой, что невольно наползала на лицо, когда все катилось в бездну.

Глава 20. Почему магия упрощает жизнь

Ожоги и смерть от них входили в мой личный топ десять самых неприятных ощущений. Лечебный отвар закончился, а других средств для заживления ожога, кроме смерти и поднятия уровня, не было. Именно поэтому я и направился на пляж. А еще требовалось как следует проветрить голову. Заодно и Грим отдохнет от меня.
На песчаном берегу все было, как обычно, гниющие водоросли и затаившиеся в них твари. Следов Мрю — гигантского монстра, к счастью, не обнаружилось. Значит можно не опасаясь устраивать охоту. Меч Уробороса выскочил из мешка. После предыдущего сражения пришлось изрядно потрудиться, чтобы вновь заточить лезвие. Меч буквально дышал на ладан, но другого нормального оружия у меня попросту не было.
Наверное, следует вспомнить древние времена и пойти смастерить из относительно прямой ветки копье или дубину на худой конец. А сейчас пора сосредоточиться на получении душ.
Пришлось около десяти минут наблюдать издалека, чтобы заприметить притаившихся гадин. Зато первая жертва слишком поздно поняла, что ее заметили, оттого напрасно попыталась увернуться от колющего удара.
Повержена нежить
+ 1 013 душ
Еще пять таких и 65 уровень в кармане. Вот только остальная нежить мой настрой не поддержала. Десяток комков водорослей на тонких ножках внезапно показались из своих укрытий. Выглядело так, словно их всех достал мой беспредел и теперь против несчастного тролля ополчилась толпа юрких тварей. А заправлял народным восстанием не иначе как монстр с крупной клешней, что деловито крутился на месте, издавая щелкающие звуки.
Нет, от подобной оравы я не отобьюсь, не с больной рукой. Поэтому срочно нужно прикончить горе лидера, пока его подчиненные еще толком меня не окружили.
Мой резкий выпад наглая нежить без проблем избежала, отскочив сразу на пару метров назад, где его поддержали щелканьем кривых клювов сразу двое комков. Дело приняло скверный оборот, а я как назло не одел броню. Кольцо обступивших меня со всех сторон чудищ медленно сжималось. Нервы напряглись до предела, ожидая стремительного нападения с любой из сторон.
Послышался резкий щелчок, и одна из тварей ринулась на меня со спины. Однако подобная уловка ей ничуть не помогла. Быстрый взмах меча и на песок упала располовиненная тушка.
Повержена нежить
+ 894 души
Мне не показалось или этот клешнявый только отдал приказ атаковать меня? Проверял на прочность зараза?! Как бы там ни было, мгновенная смерть товарища никоим образом не повлияла на общий настрой нежити прикончить зарвавшегося чужака.
Словно давая обратный отсчет, лидер защелкал клешней. С каждым щелчком круг из комков водорослей сужался. Еще немного и они пересекут импровизированную линию моей досягаемости.
— Ну, давайте, посмотрим кто кого! — Крикнул я, одновременно бросаясь вперед с занесенным для широкого взмаха мечом.
Все твари слаженно ринулись в атаку лишь на мгновение позже. Меч Уробороса смертельной дугой прошелся сразу по трем противникам, два из которых умерли мгновенно, а третий лишь получил глубокую рану.
Повержена нежить
+ 1 054 душ
+ 1 087 душ
Радоваться было нечему, так как сразу же со спины на меня налетела орава тварей, которой не составило труда повалить на землю незащищенного тролля. Череда болезненных укусов отозвалась невыносимой болью. Нежить яростно впивалась свои клювы в каждое мягкое место. Мускулы корежились от боли, не получалось даже приподняться.
Перед лицом вдруг появилась здоровенная клешня, такая и череп раздавить способна. Не иначе лидер пришел лично добить противника. Ничего, скотина, в следующий раз я тебя достану!
Мелькнувшая мысль вдруг потонула в громком треске белых разрядов. Миниатюрные молнии безошибочно поражали комки водорослей, после чего те болезненно вскрикивали, конвульсивно дергались и испускали последний вздох.
Я сразу почувствовал, как давление на спину ослабло. Рука по-прежнему сжимала меч Уробороса. Не дожидаясь, пока ближайшая ко мне тварь помрет от разряда, я обрушил на нее рукоять клинка. Даже этого хватило, чтобы впечатать гадину в песок. Предсмертный хруст ее панциря был просто усладой для слуха.
Повержена нежить
+ 1 105 душ
Между тем град из молний прекратился. Кроме меня в живых остался только лидер с клешней. Выдержал-таки молнию, а теперь пытался уползти прочь, скрыться за валом из водорослей. Не уйдешь, сволочь!
От шкалы здоровья хорошо если осталась одна десятая, которая продолжала убывать вместе с кровью. Встать на ноги я попросту не мог, но длина меча позволял достать гадину. Лежа делать выпад то еще извращение, однако острию меча удалось пронзить тварь. Из последних сил, невзирая на боль, я дернул меч вверх вместе с монстром на конце. Тот от собственного веса сам насадился на клинок, словно кусок мяса на шампур.
— Сдохни!!! — С этим нелепым криком я впечатал гадкий комок водорослей в песок. Да так, что меч не выдержал и сломался у самой рукоятки.
Повержена нежить
+ 1 860 душ
Последний противник в округе был повержен. Перед глазами все плыло от непрекращающейся боли по всей спине и ногам. Нужно срочно вложить души в новый уровень, пока здоровье не упало в ноль. Мысли путались, не знаю, каким чудом мне повезло открыть характеристики и повысить чертово Таинство до 13.
Неприятные ощущения растаяли, словно утренний туман, уступив место спокойствию. От усталости я попросту уткнулся лицом в песок. Вкусовые рецепторы мигом отметили, что песок на побережье на вкус весьма отличался от песка на Озере окаменевших корней. Соленый, но такой же противный.
— Олкан, прокляни тебя Спираль, ты в порядке? — Послышался неподалеку голос троллийки.

Подниматься я не хотел, как и смотреть в глаза Грим, так вовремя спасшую мою несчастную тушку. Бывшего мага, собаку съевшего в создании чар, спасает волшебница самоучка с барахлящим Ориентиром. От стыда хочется под землю провалиться. Спираль определенно решила отыграться на мне за все былые прегрешения.
— Олкан, ты живой? — Встревожено раздалось над самым ухом.
— Да, просто устал, — ответил я, все также лежа лицом вниз.
— А не мог сразу сказать?! Ты с ног до головы покрыт кровью, я жутко испугалась! — Тревожности в ее голосе заметно поубавилось, она уступила место раздражению.
— Прости, — протянул я, пока пытался усесться по-турецки, скрестив ноги.
Не успел я занять положение поудобнее, как Грим со всего маха влепила мне пощечину.
— Одни, «прости» тут не отделаешься! — Чуть ли не выкрикнула она, смахивая проступившие в уголках глаз слезы. — Как можно молча уходить не пойми куда с такой раной!? Я подумала, ты настоль разозлился, что решил бросить меня здесь одну!
— Ничего подобного! Я ушел, чтобы еще больше глупостей не наговорить, и дать тебе время успокоиться, — спешно пояснил я, и неожиданно получил новую пощечину.
Успокоиться, это мне надо успокоиться?! — Яростно воскликнула девушка, грозно нависнув надо мной худеньким телом. — Да ты будто с цепи сорвался, когда речь зашла об Ориентире!
— Любой маг бы сорвался! — В этом не было никакого преувеличения, каждый профессиональный колдун помешан на соблюдении порядка в чарах. — Нельзя без нормальной подготовки менять устройство Ориентира, иначе рискуешь наломать дров!
— И что такого страшного в неправильном Ориентире, чтобы доводить меня до слез, Олкан?! Почему я должна стыдиться, того что была вынуждена самостоятельно изучать магическое искусство?! — Обиженно возразила троллийка.
— В Великой Спирали много страшного, Грим. Магия это очень опасный инструмент, который может в любой момент бомбой рвануть у тебя руках от одного неправильного поставленного символа! И в лучшем случае ты отправишься на возрождение, а в худшем будешь испытывать жуткую боль, пока не опустеет шкала здоровья. А если рядом будут твои товарищи, которые тоже пострадают? Что тогда? — Произнес я глядя точно в золотистые глаза спутницы, чья уверенность дала трещину. — Да черт с этим. Грим, почему ты не попросила передать тебе Ориентир еще на Озере окаменевших корней или перед яшклами? Это непозволительное безрассудство ступать в Великую Спираль без надежного способа защитить себя!
— Я только очнулась после долгого окаменения, обнаружив рядом непонятного безумца, который вел себя крайне непристойно и пугающе! А потом вся эта затея с восхождением. Усталость, страх и свобода. Как я могла вспомнить об Ориентире, Олкан, как? — Сказала она и жалобно шмыгнула носом.
Я тяжело выдохнул, как не посмотри, а главным зачинщиком конфликта оставался этот глупый тролль. Зараза, ненавижу извиняться, тем более в такой уничижительной позе.
— Грим, у тебя трусы видно, — указал я на недостаток порванного платья.
Троллийка медленно закрыла глаза, будто пытаясь сосчитать до десяти, при этом ее щеки налились румянцем.
— Извращенец! — Вдруг заявила она и неожиданно ударила худой ногой.
Будь троллийка воином с прокаченной Силой, я бы наверняка заработал сотрясение мозга, а так мне не составило труда перехватить конечность в полете. Мгновение и Грим пытается удержать равновесие, слегка подпрыгивая на одной ноге.
— Гад, сволочь, скотина неблагодарная! Надо было оставить тебя на съедение второсортным монстрам! — Рассерженно кричала Грим.
— Как скажешь, пошлячка, — усмехнулся я и медленно потянул ее ногу на себя.
Грим невольно прыгнула в мою сторону и окончательно потеряла равновесие. Пришлось быстро подхватывать ее худенькое тело на руки. Получилась странная картина, где не менее странная парочка расположилась на песчаном берегу.
— Отпусти или молнией шибану, — угрожающе предупредила Грим.
Я молча выполнил ее пожелание, а когда троллийка встала и отряхнула платье, спросил:
— Как тебе удалось создать Блуждающую шаровую молнию?
— Пожалуйста, не надо снова критиковать мой Ориентир, — взмолилась девушка.
— Пока не собирался. Так как? — Вновь повторил я вопрос, мысленно догадываясь, что сейчас услышу.
— После стольких попыток даже такая неумеха, как я, справилась бы, — Грим слегка замялась.
— Сказал бы, что верю, но я маг профи… тц, был магом профи, и в чудеса не верю. Все же решила опробовать мое наследие, — произнес я, больше констатируя факт, чем задавая вопрос.
Судя по тому, как быстро лицо троллийки залилось краской, предположение оказалось верным.
— Ну и как впечатления? — Поинтересовался я.
— Слишком прекрасно, как вообще возможно сделать нечто столь удобное, — стыдливо выдавила Грим, предварительно отвернувшись.
— Ахахахаха! — Удержаться от смеха было попросту невозможно. — Так и знал, что Ориентир великого…. эм, опять не могу вспомнить имя. А ладно, он все равно офигенный.
— Спираль назвала его…
— Стой, не надо, — резко прервал я Грим.
— Но ведь это твое прошлое имя, — удивилась она.
— В том то и дело, что уже не мое. Теперь мое имя — Олкан, — с некоторой печалью сказал я, — прошлое узнаю, когда вернусь в родной мир. Если вернусь.
— Как знаешь, — вздохнула троллийка и неожиданно протянула руку с белым сгустком. — Думаю, это тебе пригодиться.
Души за убийство нежити, неужели она вот просто их отдает? Хотя это смело можно назвать платой за лучший на планете Ориентир. Больно скромной платой конечно. В любом случае отказываться я не собирался и спокойно принял души.
+ 7 958 душ
Один уровень не более, поэтому я быстро повысил Таинство до 14. Остаток составил ровно полторы тысячи душ, красивые числа к удаче. Кстати о ней.
— Что ж, раз Блуждающую шаровую молнию ты усвоила, то пора перейти к Грозовому колоколу, а потом как следует попрактиковаться, — я многообещающе улыбнулся, отчего Грим страдальчески вздохнула. — День обещает быть насыщенным!
…
К вечеру мы вернулись в лагерь уставшими и до чертиков голодными. На ужин снова было мясо монстра и в качестве добавки жареные крабы с водорослями. После сытного ужина я позволил Грим занять удобное спальное место под навесом, а сам остался следить за костром.
Нужно подвести итоги, прежде чем идти на боковую. В кое-то веки можно спокойно поспать, ведь моя спутница успешно освоила еще одно полезное в диких условие заклинание, которое отпугнет или по крайней мере удивит местных тварей. А заодно и нас разбудит. Все-таки магия значительно упрощает жизнь.
Даже сегодняшняя зачистка пляжа прошла без сучка и задоринки. Блуждающая шаровая молния стопроцентно уничтожала запрятавшихся в водорослях чудищ, а для более устойчивых был Грозовой звон. Мне оставалось только подходить и добивать зверюг.
Только однажды нам повстречалась пара внушительных трилобитов, да что-то похожее на морского скорпиона, который чуть не откусил Грим пальцы на левой ступне. Однако слаженный дуэт мага и воина не оставил им и шанса на спасение.
Грим настолько вошла во вкус истребления местной фауны, что мне невольно вспомнились былые деньки, когда приходилось зачищать целые поля опасных насекомых на Пирксане. Брр, до сих пор боюсь вновь услышать это мерзкое жужжание.
По итогам удалось повысить уровень с 66 до 70-го и получить статус Обычной души. Таинство теперь составляло 18 единиц, до заветного изучения аспектов осталось рукой подать. А там и магическое подспорье в сражениях появиться.
Эх, найти бы еще нормальный город со Спиральным монолитом, купить нормальной одежды и починить оружие.
Последнее было весьма волнующей темой. За считанные дни я испытал немало жутких мучений и лишился почти всего арсенала. Конечно, при должном усердии тяжелый молот можно привести в рабочее состояние. Только я сомневался, что новое древко из хлипкой палки без должной обработки выдержит хотя бы один серьезный удар.
Отколовшийся клинок от меча Уробороса оказалось легко приспособить к использованию, хоть и без прежнего удобства. Плотно обмотать лезвие тряпкой с парой деревяшек, заточить и можно снова махать. Против обычного и не очень зверья сойдет.
Из нормального оружия остался только небольшой молоток и Сломанный хвостовой шип. Негусто. Поэтому я пока и не ложился, старался превратить длинную ветку в простейшее копье. В принципе выходило нечто годное. Осталось только подержать заостренный кончик над огнем. Так удалиться лишняя влага, уплотниться структура древесины, сделав копье легче и прочнее.
Сделать примитивное копье с Силой в 40 единиц не такая сложная задача, проблематичнее найти прямую ветку. В ближайшей округе оказалось всего пара таких и на том хвала Спирали. Поэтому мне было чем заняться.
Хорошо так сидеть и делать простую и понятную работу. А ведь завтра мы планировали двинуться к реке, а там уже вдоль нее вверх по руслу. Черт знает, какие существа могли обитать возле источника пресной воды. Я, конечно, просматривал справочники по фауне этого мира, но после вторжения Хтонов животные под действием остаточной магической энергии могли преобразиться до неузнаваемости.
Мне уже приходила мысль более безопасного маршрута вдоль побережья. Только возникало много проблем, например, с пресной водой, вечно ее выпаривать на двоих не получится. А тот гигантский и наверняка злопамятный Мрю, даже с магичкой под рукой я не собирался вновь бросать вызов этому ходячему холму из водорослей. Морская непогода всегда сурова, вплоть до жутких штормов. И последним аргументом служило отсутствие чего-либо до самого горизонта.
Вариант с рекой же имел куда меньше недостатков. Причем я искренне надеялся найти следы цивилизации у останков Хтонов. Неспроста ведь эти жадные до душ чудовища нашли там свой конец. Какой-то городишка там должен быть.
Ладно, нечего загадывать, лучше подумать о магии. Грим удивительно быстро учила новые заклинания. Быстрее, чем я их вспоминал. К тому же, раздумывания над всякими формулами часто стало приводить к банальной неспособности воспроизвести ту или иную значительную часть мощных чар. Неужели Спираль так ловко подчистила мою память?
Зараза, а ведь совсем недавно я был уверен в своем наследии из прошлой жизни. А на деле оказалось, что большая его половина походила на дырявый заплесневелый сыр, и никуда не годилась. Мягко говоря, такое выбивало из колеи.
Минус еще одно преимущество, н-да. Ладно, пора заканчивать с копьями и идти на боковую.

Глава 21. Веселое утро

— Олкан, Олкан, — тихо, но настойчиво повторяла Грим.
— А? Чего тебе? — Сонно произнес я, с трудом пытаясь разлепить веки.
— Молчи дурак, на тебе бескостница! Не двигайся, — не на шутку обеспокоенно прошипела троллийка.
Я ни чего не понял, но к совету прислушался. Хотя не мог поверить, что какая-то тварь могла пробраться через барьер незамеченной. Да и не чувствовал на себе никаких посторонних объектов. Может Грим какого-то жучка испугалась? Медленно открыв глаза, я никак не ожидал обнаружить на своей груди пухлый меховой конус сантиметров тридцать в высоту. Причем заостренная вершина с множеством усиков плавно изгибалась и смотрела прямо на меня.
И Грим испугалась этой странной зверушки? Да у нее даже когтей не наблюдалось!
— Это же просто крыса какая-то, — сказал я, поворачиваясь в сторону напряженной троллийки, которая уже заготовила какое-то убойное заклинание.
— Идиот! — Вскрикнула она.
В это же мгновение мохнатая тварь со скоростью пули вцепилась мне в шею и мастерски разорвала сонную артерию. Кровь хлынула из раны как ненормальная, а вместе с ней стремительно сокращалась полоска здоровья. А мелкая гадина не прекращала рвать острыми зубами горло, будто вознамерилась забраться внутрь. Попытки схватить или на худой конец раздавить животное не давали результатов. Я словно пытался сдавить резиновый шар немного наполненный водой.
— Бей! — Захлебываясь кровью, приказал я троллийке, которая застыла в ступоре от вида кровавой борьбы. — Бей!
Тут-то Грим все же опомнилась, и в воздухе возник искрящийся разрядами шар. Несколько ударов белесыми молниями хватило, чтобы мой бар здоровья ушел в ноль, а перед глазами появилась привычное сообщение.
Вы погибли
…
Какого Хтона это собственно было?! Только открыл глаза, как отправился на возрождение, причем крайне тупо. Грим же предупредила, не делать лишних движений. Нет, надо было накосячить с самого утра, черт побери!
Впервые встречаюсь с настолько необычным противником. Мелкие всегда самые опасные, потому как по ним фиг попадешь, и в девяти из десяти случаев эти сволочи имеют в своем арсенале какой-нибудь неприятный яд. Но чтобы их нельзя было еще схватить, просто не верится.
Надеюсь, Грим не подкачала и завалила гадину. Иначе выходило, что хваленого бывшего мага, на одном честном слове одолевшего Мрю, и волшебницу с одним из самых убойных элементов победила крыса мутант.
Восстань проклятый!
Очаровательный букет неприятных ощущений при воссоздании тела по атомам успел уже подзабыться на фоне других мучений.
Возродился я, как обычно, не пойми где. Одно поле с редкими деревьями вокруг. К тому же погода за два с лишним часа моего отсутствия заметно ухудшилась. Если так пойдет, то о планах на путешествие можно ставит крест.
Ладно, сейчас главное вернуться в лагерь, надеюсь, Грим додумается никуда не соваться до моего возвращения. Определить бы еще в какой стороне лагерь.
Словно отвечая на мой вопрос, вдали над лесной кроной расцвел купол из ярких искр. Определенно, то самое заклинание, что троллийка применяла на Озере окаменевших корней. Хороший способ привлечь внимание, ничего не скажешь. Тогда стоит поспешить.
Уже через несколько минут бега я понял, что Грим сигналила не из лагеря. Значит нечто, а может и та юркая тварь, заставили ее искать более защищенное место. Зараза, только повторного нападения опасного противника мне не хватало. Сейчас еще троллийку укокошит, а потом ищи ее свищи по дикому побережью. Вдобавок сам я могу не справиться с подобной зверушкой, что просто смешно и пугающе одновременно. Как будто 4 °Cилы пустой звук для резиновой и жадной до крови твари.
Передвигаться по заросшим высокой травой кочкам было той еще мукой без нормальной обуви. Однако мне все же удалось добраться до небольшого скопления деревьев, за которыми скрывался неглубокий пруд. А уже в его центре на выпиравшем из воды камне стояла Грим и нервно оглядывалась по сторонам. Заметив меня, она тут же активно замахала, призывая как можно скорее зайти в пруд.
— Олкан, бескостница где-то рядом. Я ее уже два раза прибила, а она все не унимается, словно бешеная! — Быстро объяснила ситуацию троллийка, стоило мне ступить на камень.
— А сейчас, где зверюга? Еще не возродилась? — Я внимательно осмотрел место нашей обороны. Для мага токов лучше места просто не придумаешь. Вода с растворенными солями отлично проводит ток, и с какой стороны крыса не сунется, ей все равно достанется. Каким надо обладать везением, чтобы наткнуться на подобное место?
— Уже должна была, но похоже не спешит с атакой, — сказала Грим. — Олкан, я же говорила тебе не двигаться, какого демона это было?
— Уж прости, но я не спец по агрессивной фауне этой планеты, — произнес я, а сам засмотрелся на бегущие по глади воды миниатюрные волны. Опять побочный эффект от Таинства? Нет, постойте это же… — Грим, бей по воде!
Повторять не пришлось, из печати-катализатора к мутноватой воде вырвался мощный разряд. Нечто забилось в считанных метрах от камня, на котором мы стояли. Хитрая тварь решила незаметно подкрасться и ей это почти удалось. Второй разряд положил конец конвульсиям мохнатого убийцы. Ближайшие полчаса-час можно не опасаться за свою жизнь.
— Сколько с нее душ падает? — Так можно примерно выяснить, какой уровень имела упорная животина.
— Три тысячи, суммарно уже девять набралось, так что тебе хватит на один уровень, — похоже, Грим поняла мой интерес по-своему. Но отказываться от душ я не собирался.
Таинство было быстро повышено до 19, еще один шажок и можно будет заняться освоением аспектов. А пока надо разобраться с текущей проблемой, не вечно же на камне сидеть.
— Такс, значит тварь уровня Малой души, а у нас в запасе целый час, чтобы придумать план по ее нейтрализации. Хотя мне очень хочется узнать, как она умудрилась пройти барьер? — Я внимательно посмотрел в золотистые глаза своей спутницы
— Олкан, самый очевидный ответ — деревья, — она указала пальцем вверх. — Забралась, а потом спрыгнула. Я проснулась, когда бескостница иже ползала по тебе. Похоже, сумасброды вроде тебя, как раз в ее вкусе.
Внимание, желаете сменить класс на Воин сумасброд?
Отказываюсь!!!
Черт побери! Испугался. Спираль словно специально выбирает самые неподходящие моменты, чтобы впихнуть мне очередной мусорный класс. Причем он почти ничем не отличался от предыдущего. А лишние внимание темных сущностей и благосклонность Хтонов мне даром не нужны.
— Олкан, что такое? Ты будто призрака увидел, — Грим непонимающе поводила ладошкой у меня перед носом.
— Смена классов выскочила, — я присел на камень и опустил зудящие от царапин ноги в воду. Да уж, еще один такой выверт Спирали и быть мне любимчиком всяких малоприятных тварей.
— Ты сменил класс? — Удивленно сказала Грим, присев рядом.
— Нет, — хотелось сказать, что никто бы не согласился на подобное, но лучше не распространяться о своих проблемах. Поэтому пришлось быстро сменить тему. — Так что там с нашим меховым другом, кто это вообще?
— Ну, название говорит само за себя, у них нет костей. В книгах их мягкие тела сравнивались с водой, утекающей сквозь пальцы. Еще они очень быстрые и могут передвигаться по любым поверхностям. А, еще они больше ориентируются по запаху и вибрации. Поэтому я не шутила про вкусовые предпочтения, — с намеком произнесла она.
— То есть, от меня воняет, а во сне я храплю? — На подобный вопрос Грим деликатно промолчала. — Ладно, не до этого сейчас. Раз убивать нашего мохнатика бесполезно, придется сделать своим питомцем.
— Питомцем? Как ты себе это представляешь? — Не поверила моим словам троллийка.
— У меня есть целая кастрюля мяса, которое скоро испортиться. Поэтому для начала мы попросту запрем оголодавшую зверушку, а когда та до отказа набьет желудок, я устрою ей поединок душ. А в случае неудачи отправим ее на возрождение и скроемся с помощью одного простецкого заклинания, — вкратце поведал я о своем плане.
— А может нам сразу воспользоваться вторым вариантом? — Грим не особо обрадовалась перспективе устраивать западню для хитрой твари.
— И потом вскакивать при каждом случайном шорохе в кустах? Нет, я разберусь с бескостницей сейчас или никогда! — Прощать какой-то резиновой крысе свое нелепую смерть я не собирался.
Грим лишь страдальчески вздохнула, но возражать не стала. В дальнейшем мы занялись подготовкой западни, а заодно перекусили, ведь о завтраке ввиду понятных событий пришлось забыть. Ловушка в итоге превратилась в просто приманку. Так как троллийка настаивала на том, что бескостница будет запихивать в себя все до последней крошки и смысла ее закрывать нет. Особо спорить на этот счет я не хотел, все равно на крайний случай ее можно будет ударить слабым разрядом и парализовать.
Оставалось только ждать.
Ждать пришлось недолго. Запах подогретого мяса Мрю словно магнит притянул к себе бескостницу. Со стороны это выглядело так, будто крупная серая капля выскочила из травы и приземлилась ровно в кастрюлю, что мы оставили на берегу.
— Как думаешь, за сколько она заточит мясо? — Спросил я свою спутницу.
— Откуда мне знать. Еще тратить припасы на эту отрыжку бездны, — раздраженно ответила та.
— Оно все равно на грани того, чтобы испортиться. Пусть мохнатая малявка его утилизирует, — а мысленно добавил, что есть пресноватое мясо второй день подряд немного надоело.
Да и в целом проблема с припасами меня не так сильно заботила. Вокруг лес, рядом море, найти, что пожевать можно, в отличие от Озера окаменевших корней. Сейчас стоял вопрос, удастся ли мне разжиться питомцем.
Все же заниматься приручением диких животных мне еще не доводилось. Насколько известно из прошлого для такого существует специальный класс, а для всех остальных только через долгие ухаживания или поединок душ, который быстро покажет, кто кому должен подчиняться. Надеюсь, количества мяса хватит, чтобы расслабить мохнатую гадину, а с поединком душ я не подкачаю.
Эх, в былые времена столкновение душ было крайним средством и отнимало немалое количество сил. Таким образом мне приходилось утихомиривать излишне наглых волшебников, а иногда волшебниц, возомнивших о себе невесть что. Даже с драконом доводилось тягаться. И вот до чего я докатился. До поединка душ с объевшейся крысой.
Повезло, об этом позоре будет знать только Грим. Товарищи из прошлой жизни засмеяли бы.
Именно с такими мыслями я приближался к кастрюле. Грим была готова в любой момент поддержать меня заклинанием. Однако, чем ближе я приближался, тем больше уверялся, что никаких чар не понадобиться. Уж насколько вместительной была кастрюля, но запихавшей в себя все до последней крошки бескостнице удалось покрыть своей мохнатой тушкой все дно. Получился этакий толстый и мохнатый блин с усами.
С минуты я поражался этому зрелищу, а потом осторожно потянулся к перепачканному меху. Для поединка душ на таком низком уровне требовался физический контакт. Вот только в бескостнице остались еще силы, и эта наглая тварь цапнула меня за палец. Очень зря!
Стерпеть незначительную по меркам предыдущих страданий боль не составило труда. Холодная ярость колючей стеной медленно поднималась из глубины души. Бескостница сама виновата, я хотел провести все более деликатно, но теперь врежу так, что мало не покажется!
Окружение вокруг посерело, утратило четкие очертания. Если оглядеться, то можно заметить вокруг бесчисленное множество аморфных сгустков света. Души. Даже растения обладали ничтожными душами. Но сейчас мое внимание сосредоточилось на небольшом комке света, принявшем форму колючего шара.
Кому как не прирожденным хищникам уметь управляться с душой, вот только против меня это не сработает. Три тонких шипа разом выстрелили по колючему шару, и грозная на вид защита была мгновенно пробита. Но на этом я не остановился и принялся медленно разводить шипы в стороны. Тело бескостницы покрылось болезненно дергающимися складками. Боль причиняемая душе отражалась и на физическом теле.
Я решил не увлекаться и прекратил пытку, послав односложный приказ — «подчиняйся». Сознание животного трепетало от непередаваемого ужаса и было неспособно сопротивляться. Великой Спирали этого хватило и перед глазами появилось сообщение следующего содержания:
Подавлена Малая душа
Желаете сделать данную Малую душу своим питомцем-спутником?
Да
Еще бы я не согласился. Столько сил потратил. Даже столь короткий поединок душ опустил шкалу концентрации в ноль. Хорошо, что здоровье не затронуло.
Малая душа нуждается в имени, предложите ей имя.
— Ну и ну, даже так, — удивленно проговорил я, но Спираль восприняла это всерьез.
Малая душа принимает имя Нуи и отныне будет служить Олкану.
Доступна информация по питомцу-спутнику
Как-то быстро, я даже немного растерялся, благо Грим напомнила о себе.
— Как все прошло? — Спросила та настороженно, но с большой долей любопытства.
— Успешно, дай мне некоторое время разобраться со всем, — сказал я, садясь на землю и открывая новую вкладку с информацией о питомце.
Имя — Нуи
Прозвище — отсутствует.
Раса персонажа — бескостница.
Дополнительная особенность — резиновое тело.
Дополнительная особенность — передвижение по любым поверхностям.
Дополнительная особенность — быстрый метаболизм.
Пол женский.
Титул — отсутствует.
Статус — спутник Олкана.
Класс — Проворный охотник.
Уровень 54
Малая душа


Характеристики:

Здоровье — 25
Концентрация — 6
Сила — 20
Сопротивление — 18
Адаптивность — 33
Мудрость — 0
Оккультизм — 1
Таинство — 0


Показатели:

Очков здоровья — 845 /845
Очков концентрации — 60/60
Переносимый вес — 15,3
Ячейки чар — 2
Известность — 5
Смертей — 37/65
Души 0
Хм, а неплохой спутник мне достался. Заточка на ближний бой, хорошее Здоровье и Адаптивность. Силы даже с избытком на такую кроху, но да ладно. Немного смущала одна единица в Оккультизме. Мне сложно было представить крысу некроманта, но видимо Спираль не исключала и таких вариантов.
Единственным плохим моментом было количество смертей, перевалившее за половину. Это говорило о неосторожности бескостницы. Видимо особенности тела позволяли совершать различные промашки, которые не всегда заканчивались хорошо. Достаточно вспомнить, как она необдуманно впилась мне в горло, а потом отправилась на возрождение от магии Грим.
Н-да, придется поработать над этим моментом, мелкий берсерк-суицидник мне даром не сдался, только тормозить будет.
В целом первоначальный осмотр свежеиспеченного питомца можно назвать оконченным. Хотя сам питомец сейчас был не в лучшем состоянии, здоровье просело наполовину, да и в целом зверек выглядел не очень после поединка душ. Сжалившись, я вылил прямо на испачканную меховую тушку дозу лечебного отвара. Вкупе с быстрым метаболизмом Нуи должна через пару часов быть бодрее всех бодрых, а пока пусть лежит в кастрюле.
— Я закончил, можем выдвигаться.
Грим, до этого пристально наблюдавшая за поединком душ, даже не сразу отреагировала. Задумалась что ли? А, неважно.
— В какой стороне берег? — Спросил я.
— А зачем нам туда? Я думала, мы в лагерь вернемся и переждем непогоду, — напомнила троллийка о медленно темнеющем небе.
— Нам все рано нужны припасы, хоть те же водоросли. Вдобавок не стоит подолгу оставаться на одном месте, вон Нуи уже устроила нам веселое утро, а ведь мог прийти кто опаснее, — указал я на распластавшуюся на дне кастрюли меховую тушку.
— Нуи? — Переспросила Грим.
— Ага. То еще имечко, но ничего уже не поделаешь, — хотя зная мою фантазию, могло быть и хуже. — Так в какой стороне берег?

Глава 22. Вдоль речки мы пойдем, неприятности найдем

Морское побережье пустовало. Все его опасные и не очень обитатели куда-то попрятались. Даже агрессивная нежить чувствовала приближение сильного шторма. Нам с трудом удалось поймать с десяток крабов. В отличие от водорослей, которым не было конца. Их получилось набрать на несколько дней вперед.
В процессе сбора провизии пришла в себя Нуи. Бескостница осторожно высовывала нос из своего убежища. Уж не знаю, какие мысли крутились в ее мелком мозге, но четкий приказ оставаться на месте она выполняла идеально. Как и приказ не дергаться, когда я пару раз окунул грязную, как черт, зверушку в море.
После этого она долго и смешно вылизывалась, а затем покорно заняла место на моем плече, словно меховой воротник. Грим же относилась к новому компаньону с прежней настороженностью. И всякий раз осуждающе покачивала головой, когда я увлекался сюсюканьем с питомцем. После трех месяцев одиночества на Озере окаменевших корней погладить мягкую зверушку — лучший антистресс. Пусть эта зверушка чуть ранее и отправила меня на возрождение весьма болезненным образом.
— Грим, не беспокойся. После поединка душ Нуи теперь, как шелковая, — я прислонился щекой к питомцу, шерсть которого мгновенно вздыбилась.
— А мне кажется, бедная бескостница тебя до чертиков боится, — прокомментировала Грим вставшую торчком шерсть, а также открытые вовсю мелкие черные глазки.
Отчасти так и было. Ввиду специфики отношений хозяин — питомец, я получал слабые отголоски чувств бескостницы. Чувства эти были не самые приятные. Если сосредоточиться, то можно поймать невероятный ужас вперемешку с восхищением, уважением и легким желанием забиться в самую глубокую из всех нор на ближайшую пару лет. Еще редко проявлялось стремление укусить нежеланного хозяина, который постоянно нарушал личное пространство.
В общем это было весьма забавно. В кои-то веки я не чувствовал себя эмоционально одиноким. А еще радовал факт появления в арсенале новой боевой единицы. Конечно, с зачарованным мечем на +9 или мечем эго на +10 не сравниться, но тоже весьма неплохо.
К реке, впадающей в Круглое море, мы вышли под конец дня, когда небо полностью закрыли темнее тучи и, казалось, что в любой момент пойдет дождь. Нужно было спешно искать укрытие. После короткого обсуждения наш выбор пал на жиденькую рощу.
Выбрав место, Грим принялась создавать Воздушную палатку — популярное среди путешественников заклинание на случай сильного дождя. Я же взялся за сбор хвороста. Первые капли уже били по листьям, и мы имели все шансы остаться без костра на всю ночь.
Мне удалось собрать совсем немного, когда неудержимый поток воды хлынул с неба. Благо Воздушная палатка не подвела и стойко держалась под напором воды. Со стороны это выглядело так, будто мы сидим внутри прозрачного ящика со скатной крышей.
Из-за переменчивого ветра разжигать костер было небезопасно и бесполезно. Непогода умела доставлять проблемы. Поэтому мы втроем сидели в обнимку, пытаясь согреться. Попытки заснуть прерывались мощным громом.
Шторм пошел на убыль только после полуночи. Я тут же принялся за устройство костра. Несколько минут спустя можно было согреть замершие конечности у потрескивающего пламени, а заодно пожарить крабов. На запах еды даже Нуи проснулась. За день мохнатая зверушка успела проголодаться, поэтому с удовольствием грызла хитиновые панцири.
После еды резко потянуло в сон. Сказывалась усталость. Поэтому не удивительно, что наша троица благополучно отключилась до утра.
…
Проснулся я от зова своего питомца. Нуи сидела у меня на груди и упорно требовала еды, причем не абы какой, а приготовленной на огне. Вот это поворот, и нескольких дней не прошло, а бескостница уже привередничает. Что дальше, шведский стол с личным шеф поваром и щечки панды во фритюре?
Похоже, мои возмущения достигли Нуи, так как та повернула острую мордочку и указала на ровный ряд из нескольких тушек неизвестных грызунов. Все мои упреки, словно ветром сдуло. Это полностью меняет дело.
— Молодец, когда только успела? — Похвалил я питомца, отчего та гордо выпрямилась.
Я осторожно скинул ногу и руку, что Грим так нагло на меня закинула. Прижалась, словно к телогрейке.
Вырвавшись из плена, я осмотрел добычу бескостницы, грызуны чем-то напоминали крупных сурков. Думаю, лучше пока не будить Грим, чтобы у нее не возникало лишних вопросов по поводу завтрака. Все же свежевание дичи мало кому нравится.
А пока дело шло, можно было насладиться прохладой и запахом свежего леса. После шторма пахло одновременно йодом и озоном, странное сочетание. Кстати, от дождя кроме проблем была и весомая польза — пресная вода. Так что ближайшее время можно не беспокоиться о ней.
Когда с потрошением завтрака было покончено, пришлось все же растолкать ежившуюся от утреннего холода волшебницу, чтобы та зажгла костер. Нуи то и дело крутилась вокруг и сгорала от нетерпения, даже пожевывала снятые шкуры. Простая душа, хорошо поесть — все, что надо для счастья.
Когда тушки достаточно поджарились, я быстро отрезал их несъедобные бошки и кинул бескостнице, которая в полете вцепилась в долгожданное лакомство. Мясо неизвестных грызунов было на удивление вкусным и нежным. Нуи точно знала, чем порадовать хозяина или обладала завышенными вкусовыми предпочтениями. Но в любом случае заслужила похвалу.
— Спираль, как вкусно! Не ожидала, что бескостница может оказаться полезной, — Грим с наслаждением обгладывала мелкие косточки.
— Теперь я точно не жалею, что приручил ее, — Нуи тем временем яростно грызла кости и на похвалу почти не отреагировала. Я же вытер руки о траву и достал листки бумаги с карандашом. — Думаю, мы можем тут задержаться, пока земля не подсохнет. Заодно набросаю одно заклинание, что вспомнил, пока гремел гром.
— Оно тоже из школы токов? — Заинтересовалась Грим.
— Ага, причем довольно мощное. Если освоишь, то при должном умении, можно сбивать драконов с неба, — не отвлекаясь от начертания формул, сказал я. — Хотя с твоей Мудростью его не воплотить, нужно значение в 70 единиц и лишние 600–900 очков концентрации.
— Так много!? — Поразилась волшебница. — Это случайно не родственник Звездного истребления?
— Нет, мое любимое Звездное истребление куда разрушительнее и менее прицельно. Если жахнет, то накроет всех без разбору, — я невольно предался воспоминаниям о былой силе. — А Шабаш грозовых драконов, так называется это заклинание, может бить весьма точно. Да и в целом обладает довольно гибкой конструкцией. Были бы у меня бонусы класса на урон электричеством… Эх.
— Ты так спокойно рассказываешь про самые разрушительные заклинания, о которых я только в книжках читала, это вызывает уважение, — сказала троллийка с видом хорошей ученицы.
— Заклинания как заклинания. Все их отличие в сложности, энергоэффективности, да количестве необходимых на создание очков концентрации, — повертел я карандаш в пальцах, пока вспоминал очередную формулу. — Даже обычный Воздушный кулак можно накачать силой так, что тот снесет целое здание, словно карточный домик. Только смысла в этом нет, слишком необоснованный расход очков концентрации.
— Я думала, чем проще заклинание, тем меньше расход концентрации.
— Ответ содержится в вопросе. Простые заклинания сами по себе требуют не так много концентрации. Формулы не рассчитаны на работу с большим количеством энергии, а если вливать слишком много, то начнутся утечки. Именно поэтому все мощные заклинания такие сложные, чтобы предотвратить всякого рода поломки, — пришлось ненадолго отвлечься, дабы поведать такие базовые вещи. — Грим, советую потом найти хорошую школу и выучить основы.
— Считаю, что учится у тебя ничуть не хуже, — улыбнулась волшебница.
— Из меня такой себе учитель, особенно сейчас. Постарайся не отвлекать, хотя бы полчаса, — я вернулся к прерванной строчке символов, показав, что разговор окончен.
Когда Шабаш грозовых драконов был записан, я передал стопку листов Грим для ознакомления. Наблюдать за реакцией троллийки одно удовольствие, таких сложных чар она еще не видела. Грозовой звон и Блуждающая шаровая молния казались сущей ерундой на фоне Шабаша грозовых драконов. Я лишь мысленно усмехался, на просторах Великой Спирали каких только разрушительных заклинаний нет: Запретное солнце, Кара красного карлика, Слезы смерти, Звездное истребление, Вакуум невозврата, Осколки бездны, Объятия Хель, Меч рассекающий хребты и десятки других. Не отправь меня Чвуруш-Аль-Рикан на Колесо Сансары, мир бы узнал еще одно убойное заклинание.
Ладно, пора заканчивать придаваться мечтаниям о былой силе и отправляться в путь.
Удивительно как быстро полевая трава впитала те объемы воды, что ночью принесла непогода. Иди было относительно удобно. По левую руку шумела грязная река, денек другой и вода должна очиститься.
Насытившаяся костями Нуи расслабленно устроилась на моем плече. Лентяйка. Бескостница потихоньку начала привыкать к новому образу жизни, однако стоит мне отдать приказ, вся эта праздность мигом испариться. Итоги поединка душ крепко въелись в сознание мохнатой охотницы, поэтому ни о каких попытках бунта и речи не шло.
После нескольких часов непрерывной ходьбы я объявил привал. Ни сколько для себя, сколько для уставшей Грим, без прокачанной Силы худой волшебницы надолго не хватало. Об этом красноречиво свидетельствовал вздох облегчения, когда троллийка присела на свежее поваленное дерево. Пока она отдыхала, я решил откликнуться на зов природы и направился к ближайшим кустам.
Стоило только обойти заросли шиповника, как Нуи отчего-то забеспокоилась. Ощущение подозрительности так и грызло мою питомицу, крутившуюся туда-сюда в попытках определить источник раздражения. Я невольно потянулся к запрятанному в мешочке копью. В этот момент бескостница определилась с направлением и прыгнула в кусты, напоследок передав ясное послание — «враг».
Не успел я схватить самодельное копье, как кусты разразились яростным шипением, а затем из них вывалилась громадная змея. Длинное чешуйчатое тело неистово извивалось, стукая шипастым хвостом о землю. Причиной была Нуи, бескостница вцепилась в морду неизвестной твари и пыталась вырвать ей глаза.
— Нуи, в сторону! — Приказал я питомцу, занося копье.
Меховой шар в ту же секунду прекратил атаку и отпрыгнул от своей жертвы, открывая моему взору изодранную голову змеи. Дезориентированный враг не успел опомниться, как я, что есть сил, вогнал деревянное острие прямо ему в лоб. Копье пробило череп и пригвоздило голову твари к земле. Змеевидное тело еще некоторое время извивалось, но бой был окончен, не успев толком начаться.
Повержена Обычная душа
+ 6 556 душ
Я с интересом рассматривал тело поверженного врага, пока оно не рассыпалось серым пеплом. Как оказалось, в нем действительно было много чего от змеи. Вот только две когтистые лапы и ели заметные рога выдавали принадлежность сей твари к роду линдвормов.
Линдвормы близкие родственники драконов, к счастью летать они не умеют, к несчастью обладают сильным ядом, огненным дыханием и крепкой чешуей. Обычно они куда больше. Убитый мной экземпляр явно не походил на взрослую особь, иначе, даже с помощью Нуи, я не смог бы одолеть зверюгу.
Мохнатая охотница уже успела взобраться ко мне на плечо и старательно вылизывала испачканные лапки. Когда-то кто-то громко заявлял, что петы бесполезны. Нет, отрекаться от своих слов я не спешил, на войне это действительно так, но в нынешней ситуации наличие самостоятельной боевой единицы оказалось весомым подспорьем. В очередной раз бескостница получила от меня дозу заслуженной похвалы.
Самое время было бы заняться повышением уровня, да только со стороны, где осталась Грим, бахнул громовой раскат. Спутать Грозовой звон с чем-то иным было невозможно. А значит, на волшебницу напали. Я выдернул из земли копье и ломанулся сквозь небольшой кустарник на звуки битвы.
Надо сказать, что мое появление оказалось весьма кстати. Сразу два линдворма были готовы накинуться на жмущуюся к дереву троллийку. Эти змееныши оказались не намного больше своего собрата. Однако, это не помешало мне с разбега метнуть копье в ближайшего противника. Впрочем, особого эффекта не последовало, деревяшка попросту отскочила от прочной чешуи. Но привлечь внимание твари удалось.
Змеиная голова повернулась в мою сторону, раскрыла полную острых зубов пасть и дыхнула потоком пламени. Пришлось спешно ретироваться за ближайшее дерево, но даже так не удалось избежать ожогов. Пока линдворм готовился к новому залпу, я приказал Нуи атаковать. Она рванула по широкой дуге, чтобы миновать опасный хвост чудища и запрыгнуть тому на спину.
Линдворму пришлось отвлечься от попыток поджарить меня. Началась настоящая катавасия, в которой змей яростно извивался, впустую рвал лапами воздух и клацал пастью, в бесплодных попытках достать стремительная бескостницу. Нуи мастерки наносила короткие удары по незащищенным плотной чешуей телу и тут же ретировалась. Ее главной целью были глаза противника, но добраться до них в подобной ситуации оказалось непосильной задачей. Однако этого уже не требовалось.
Воспользовавшись этой суматохой, я подобрался практически вплотную к линдворму. Занятый юрким противником змей не успел повернуть ко мне морду, за что и поплатился. Тяжелый молот с замененным древком обрушился на его голову. Удар оказался настолько сильным, что древко, выполненное из наиболее крепкой на вид палки, в мгновение треснуло. Зато вместе с ним треснул и хребет твари. Для верности я выхватил новое копье и вонзил его в шею линдворма. Хлынула горячая кровь, и радостное сообщение ознаменовало победу.
Повержена Обычная душа
+ 9 107 душ
Тем временем Грим успешно давала отпор оставшейся твари, которая уже успела раз сто пожалеть, что связалась с магом токов. Змей, получивший очередную порцию болезненных разрядов, пополз к реке. Волшебнице этого хватило, и она устало рухнула на землю. Я же не собирался отпускать опасного монстра, поэтому рванул с места, одновременно выхватывая клинок от меча Уробороса.
Линдворм уже вошел в мутную воду, но длинный хвост по-прежнему оставался на берегу. По нему я и ударил. Клинку с трудом удалось рассечь плотный хвост. От неожиданной боли тварь резко дернулась и разом скрылась под водой, оставив мне прощальный трофей в виде полутораметрового куска своего хвоста. К тому же он еще и продолжал шевелиться.
От созерцания трофея меня отвлекли отголоски чувств питомца. Нуи крутилась вокруг Грим, пытаясь привлечь мое внимание. По посиневшему лицу троллийки и судорожным подергиваниям конечностей стало ясно, что один из линдвормов успел применить свой смертельный яд.
Подбежав к задыхающейся напарнице, я на секунду замешкался. Лечебный отвар заживляет раны, может отрастить конечности, но в случае с ядом лишь немного отсрочит неизбежное. Никакого противоядия нет, повысить уровень волшебница не может. Напрашивалось только одно решение.
Зараза. Я достал из мешка сломанный шип и одним четким ударом в сердце прервал агонию Грим.
Повержена Средняя душа
+ 27 800 душ
Через десять секунд тело троллийки рассыпалось серым пеплом, оставив меня и Нуи одних на ближайшие три часа.
Убивать соратников намного тяжелее, чем агрессивных монстров. Но иначе она бы страдала куда больше. Я устало присел на поваленное дерево. Нуи же запрыгнула мне на колени и приступила к чистке запачканного в битве меха. Вот уж кто не беспокоился о таких пустяках вроде смерти.
Неожиданно удалось собрать целых 43 463 души, которых хватить уровней на пять. Щедрость Спирали не иначе.
— Прости Грим, полученные с тебя души пойдут на мою прокачку, — произнес я, открывая окно характеристик.
Так как душ хватало, первым на повышение пошла Концентрация с 7 до 10. Очки концентрации теперь составляли 100/100. Они весьма пригодятся, при экспериментах по освоению аспектов.
Остальные же души пошли на прокачку Таинства с 19 до 21. Рубеж наконец-то был пройден. Даже не верилось. Отчего я вновь пробежался по всем характеристикам.
Уровень 76
Обычная душа


Характеристики:

Здоровье — 30
Концентрация — 10
Сила — 40
Сопротивление — 7
Адаптивность — 12
Мудрость — 5
Оккультизм — 0
Таинство — 21


Показатели:

Очков здоровья — 1 088 / 1 088
Очков концентрации — 100/100
Смертей — 1/45
Цифры радовали глаз. Вот теперь можно было назвать себя готовым к приключениям.
Остаток душ отправился в сосуд, где теперь хранился запас в 4 768 душ.
— А теперь, пора придумать, чем таким заняться ближайшие три часа. Есть идеи, Нуи? — Спросил я питомицу, которая закончила приводить мех в порядок. Вместо ответа она повернулась в сторону трофейного хвоста. — Это мысль.

Глава 23. Не думай о Зеленом замке

Три часа порой могут оказаться весьма долгими. Благодаря смерти Грим приходилось куковать на одном месте, что не могло не раздражать. Я очень надеялся, что волшебница возродиться по эту сторону реки и не ввяжется в неприятности. Ведь один из линдвормов все еще мог находиться неподалеку.
Чтобы как-то убить время я занялся трофеем. Чертов обрубок все еще продолжал дергаться, угрожая всадить мне в руку один из острых шипов. Теоретически его можно зажарить на ужин, предварительно сняв чешую конечно. А пока пусть полежит и перестанет наконец шевелиться.
— Нуи, фу, — прервал я стремление питомицы откусить кусочек линдворма.
Следующим на очереди шел молот. Как и ожидалось, новое древко оказалось слишком хрупким, не выдержало даже один удар. Повезло, что линдворму этого хватило.
Ладно, приделаю новое древко. Лучше иметь в запасе один мощный удар, чем никакого. Затупленное после боя копье как раз подойдет в качестве основы.
По итогу Нуи со скукой наблюдала за моими стараниями, даже уснула пару раз, судя по стихшим ощущениям. Через час вновь готовый к бою молот отправился в мешок. Я же подошел к обрубку хвоста, тот все-таки перестал дергаться.
Хм, у него и раньше был такой ритмичный узор чешуи? Я присел и невольно уставился на трофей. Кажется, проявлялся побочный эффект от прокачки Таинства. По-другому объяснить спонтанно возникающие перед глазами прозрачные линии, дуги и геометрические фигуры не получалось.
Это очень походило на первое знакомство с магическими символами, вот только те не появлялись везде и сразу. Если сосредоточить взгляд на чешуе, замечаешь геометрические закономерности: фрактальность, симметрию, ритм, мозаичность и так со всем вокруг от растений до облаков. Куда не посмотришь, возникали линии. В какой-то момент их стало настолько много, что мне пришлось закрыть глаза.
Несколько минут в темноте позволили немного успокоиться. Я же бывший маг, чего меня так пугают какие-то линии?
Вновь открыв глаза, я понял, что не все так плохо. Похоже эффект проявлялся при долгом зрительном контакте с чем-нибудь заковыристым, вроде той же чешуи или листьев папоротника. Благо прервать эту чехарду можно простым морганием. Определенно пора покопаться в прихваченных из цитадели книжках, коих было целых две на всю библиотеку Озера окаменевших корней. Надеюсь, причина заключалась в избирательном грабеже захватчиков, а не поголовной нелюбви к аспектам всех жителей Каменного древа.
— Ладно, почитаем. Нуи, можешь пока погулять, — отпустил я бескостницу, скучающую без дела.
…
Два часа за чтением прошли незаметно. Сигналом к прекращению столь интересного занятия послужи фейверк из искр, расцветший на противоположном берегу реки. Это становиться неотъемлемой фишкой Грим.
— Н-да, и как прикажете до нее добираться? — Произнес я, убирая книжку в мешок. — Нуи, ко мне!
Нырять в эту мутную воду с непонятной глубиной не хотелось. Тем более неизвестно насколько далеко меня отнесет течение. Хм, как же тогда быть, хм…
Хм, а смогу ли я докинуть камень до противоположного берега? Сколько тут метров пятьдесят? Думаю, 4 °Cилы должно хватить, но надо проверить.
Пришлось искать булыжник. Найденный экземпляр по ощущениям весил меньше килограмма, самое то. Я немного отошел, чтобы с разбега швырнуть каменюку на ту сторону. Когда тот врезался в высокую траву на противоположном берегу, эксперимент можно было считать успешным.
В это же время из-за дерева вылетела Нуи, тащившая в зубах какую-то птицу. Пернатый годился только на бульон, поэтому я приказал пока его оставить. Бескостница поупрямилась, но все же послушалась, после чего покорно прыгнула мне в руки.
— Нуи, тебе нужно найти Грим. Да, ту другую. Как найдешь, приведи ко мне, понятно? — Черные глазки блистали пониманием. — Чудно, тогда вот тебе камешек обхвати его и свернись клубком, я закину тебя на тот берег.
Бескостница сразу выразила опасения насчет моей затеи, однако отказываться было уже поздно. Разбежавшись, я со всей силы запустил меховой шар с грузом внутри к противоположному берегу. Теперь оставалось только ждать и надеяться, что на счетчик душ не поступит пополнение.
Прошла минута, значит, Нуи приземлилась успешно. Тогда мне не о чем беспокоиться в течение часа, Грим с помощью Хождения по воздуху перейдет реку, и мы сможем продолжить путь, а то, итак, слишком выбились из графика.
Что ж раз выпал шанс побыть одному, почему бы не попытаться изучить один аспект. Я достал обрубок хвоста. В книгах говорилось, что аспекты в отличие от чар нельзя записать и выучить, мол, те познаются исключительно в индивидуальном порядке путем ощущений и наблюдений. То есть, если я хотел заполучить аспект хвоста линдворма, мне следовало долго наблюдать за самим змеем, разбирать по частям хвост, даже пробовать на вкус. Еще во всем этом странном процессе весомую роль играла фантазия — умение представлять то, чего нет.
По такой логике я раньше перейму способность Нуи становиться пластичной, но любопытство требовало решительных действий, поэтому мой пристальный взгляд, словно жало пчелы, впилось в рисунок чешуи.
Я старательно осматривал весь обрубок, невзирая на спонтанно появляющиеся линии и геометрические фигуры. В голове медленно возникала мысленная копия хвоста с его прочной чешуей, острыми шипами, мышцами, костями. Я старался не упускать мелких деталей, но чего-то явно не хватало, либо у меня плохая фантазия.
Зараза, раз не получается по инструкции прибегнем к экстраординарным методам. Сила душ позволяет не только устраивать поединки, но и много чего еще, в том числе принудительно заставлять работать заклинания. Поэтому, отчего бы не попробовать с аспектами.
Я представил, как от пылающего сгустка в груди к воображаемому хвосту устремился тонкий щуп. Достигнув сырой заготовки под аспект, щуп мгновенно растекся тонкой пленкой по поверхности хвоста. А дальше я повторил то, что часто приходилось делать с рассыпающимися на глазах чарами. Сдавил и пустил поток силы, который словно огонь сплавлял между собой разрозненные фрагменты. Это можно было сравнить с обжигом заготовок из глины. Мыслеформа хвоста вдруг приобрела четкость и некую грубость, стала более осязаема. Еще немного и цель будет достигнута.
Шкала концентрации неожиданно упала в ноль. Но я продолжал давить силой душ на свой будущий аспект. Теперь пришел очередь здоровья, чьи очки медленно поползли вниз. Я почувствовал, как из носа потекла струйка крови. Нет, нельзя останавливаться.
Неожиданно образ хвоста, находившийся под воздействием силы душ, вспыхнул золотым светом. А меня с ног до головы прошибла резкая дрожь, затем по телу разлилась жуткая слабость. Я безвольной куклой свалился на землю. Но улыбка все же тронула губы, когда перед глазами появилось следующее сообщение:
Создан аспект: Аспект Линдворма — хвост.
Условия использования: Таинство 21, активация требует 50 очков концентрации, поддержание аспекта 2 очка концентрации в секунду.
Аспектов 1/12
Фантомов 0/1
Как заботливо упомянуть, что до 100-го значения Таинства можно создать всего 12 аспектов и одного фантома. Про последнего я был не в курсе, но первое ограничение слегка расстраивало, однако деваться уже было некуда. Таинство прокачано, теперь только вперед.
Да и к чему все эти сожаления, я только что создал свой первый аспект! Пусть концентрация упала в ноль, а здоровье просело на триста очков, пусть вымотался, как собака, зато теперь будет чем удивить противников! А теперь немного бы поспать, использование душ иногда сильно выматывает…
…
В голове звенело от того, что сразу двое пытались вывести меня из блаженного забытья. Одна тормошила за плечо и, что-то угрожающе говорила. Вторая наседала ментально, непрерывно посылая тревожные ощущения.
— И вам доброго утра, — пробубнил я, пытаясь открыть глаза.
— Пришел в себя! Олкан, что с тобой? Отравился? — Беспокойно спрашивала Грим.
— Все нормально, — все также лежа на земле, произнес я. Однако Нуи этого оказалось мало, и она продолжила посылать странные ощущения. — И ты тоже прекрати, мохнатая.
Уж не знаю, насколько умна бескостница, но на подобный приказ мне прилетел ворох эмоций, который можно трактовать, как: «я волновалась, ты жук, обиделась». Когда только наглости набралась? Если бы они хоть на секунду испытали на себе последствия от долгого использования силы душ, то мигом взяли бы слова назад.
— Олкан, так что с тобой случилось? — Грим все же настояла на разъяснении причины моего разбитого состояния. Пришлось в двух словах объяснить, что за применение силы душ приходится платить. — Но зачем?
— Потом, — отмахнулся я и нарочито громко зевнув, сказал: — Разбивай лагерь, сегодня уже никуда не пойдем, я спать.
— Прямо здесь, на холодной земле? — Удивилась волшебница. — Вздумал заболеть? А ну поднимайся!
— Разведи костер, тогда встану. Собирай только сухие внутри, — дал я совет напоследок.
Грим ничего не сказала, вздохнула и, закатив порванные рукава, отправилась собирать ветки. Пусть в кои-то веки побудет самостоятельной.
Меня вновь разбудили, когда сложенный абы как костер живенько трещал ветками. Пришлось исполнить свое обещание и перебраться на упавшее дерево. Слабость и не собиралась отступать, поэтому вечер проходил скучновато. Остатки запасов подъедены, остались только водоросли, которые было решено выкинуть из-за странного запаха.
Грим сидела и читала одну из книг по животным, что я прихватил из цитадели. Наверное, ей стало интересно, что за опасные змеюки на нас напали.
Нуи же жевала пойманную ранее птицу, и это после костей, оставшихся после нашей трапезы. Вопрос, сколько еще могло вместиться в ее бездонный желудок, оставался открытым. Где-то на этом моменте я и заснул.
…
Утро встретило меня ясной погодой. Глаза немного побаливали, зато остальная слабость ушла. Я с наслаждением поднялся и потянулся. Быстрая разминка показала, что можно вновь геройствовать. А еще моя активность разбудила Грим. Как раз вовремя.
— И тебе доброе утро. Вижу, пришел в норму, — сонно произнесла волшебница.
— Одолжи как печать, кое-что покажу, — наклонился я к троллийке, потирающей заспанные глаза.
Она на удивление легко нашарила и пихнула мне единственный на всю округу катализатор магии. Осталось только выбрать дерево потолще, чтобы протестировать аспект.
— Хм, думаю, этот подойдет, — я остановился напротив ствола сантиметров двадцать в диаметре.
— Для чего? — Непонимающе спросила Грим.
Я усмехнулся и активировал аспект, демонстрация лучше всяких слов. Шкала концентрации упала до половины, а в воздухе стал проявляться золотистый силуэт длинного чешуйчатого хвоста с шипами на конце.
Стоило только подумать об атаке, как хвост изогнулся и, словно хлыст, устремился к стволу дерева. В секунду удара раздался громкий треск, полетели щепки, посыпались листья. Дерево не выдержало и с характерным звуком обрушилось в сторону удара, оставив на своем месте высокий пень.
Довольный результатом я развеял аспект и повернулся к изумленной Грим.
— Ну как, ради этого стоило страдать? — Я вернул волшебнице печать.
— Это, что сейчас было? Аспект? — Троллийка под впечатлением с трудом подбрила слова. — Как у тебя получилось освоить аспект так быстро?
— Грим, мы с тобой уже не первый день, могла бы уже привыкнуть, что у тебя в компаньонах легендарный маг, которому заклинания и аспекты на один зуб, — гордо заявил я, слегка преувеличив, правда. Но что поделать, эйфория меня буквально захлестывала, вот она магия, родненькая!
— Обычно их так быстро не осваивают, а впрочем действительно, чего я удивляюсь. Еще немного и ты начнешь метеоритами швыряться, параллельно воскрешая орды нежити, — в штуку сказала волшебница.
— Если мы доберемся до цивилизации то вполне, — поддержал я, мысленно приказывая питомице прекращать страдать бездельем и прыгнуть мне на плечо.
— Сначала, может, позавтракаем? — Предложила Грим.
— Нет, сегодня без завтрака, — огорчил я троллийку. — Мы, итак, сильно задержались, поэтому весь день будем идти. Не делай такое расстроенное лицо, лучше накладывай Хождение по воздуху.
— А? — Погрустневшая волшебница вдруг встрепенулась. — Будем опять осматривать территорию?
— Нет, я понесу тебя, запрыгивай на спину. Так мы сможем пройти куда больше.
— Я прощаю тебе намек на мою медлительность, — сказала Грим, обхватывая мою шею и активируя Хождение по воздуху. — Спасибо, что понесешь.
— Всегда пожалуйста, — я подхватил ее за бедра и пошел вверх. Для начала поднимусь над деревьями, а там можно хоть галопом бежать. — Мне кажется или твои бедра стали больше?
— Извращенец, — произнесла волшебница, будто поставила неизлечимый диагноз. — Я впервые столько ем за последние сто лет, поэтому не удивительно…
Пока идешь по воздуху, вся местность прекрасно просматривается. К тому же нельзя заблудиться, рядом река, а вдалеке белеют гигантские останки Хтонов. Вот только какого черта они так хорошо видны? Разве до них не десятки километров, тогда с чего вдруг они стали больше?
Я встревожено огляделся. Местность изменения не претерпела, зато море было практически не разглядеть. Эффект как при пространственных аномалиях. Но тут же обычная степь с лесами, откуда здесь могло взяться нечто подобное. Секунду. Два Хтона и огромное искажение пространства. Это попахивает проделками Трансцендентной души.
— Очешуеть, — я остановился. Не успел и ста метров пройти, как напоролся новую проблему.
— Что не так с моим аппетитом? — Возмутилась Грим, странным образом приняв мое удивление на свой счет.
— А? Да не в тебе дело! Ничего странного вокруг не замечаешь? — Долгое замешательство волшебницы, только подтвердило мою догадку.
— Не понимаю, мы же не могли… — она продолжала оглядываться по сторонам.
— Ясно, значит, не показалось. Спускаемся. Еще, Грим, не думай о Зеленом замке, — сказал я и пошел вниз, вот только с каждым шагом белые останки Хтонов немного приближались.
У меня невольно выступил холодный пот. Только всякой жути не хватало. Нуи невольно ощутила мои эмоции и заерзала на плече.
— Олкан, что за Зеленый замок? Что вообще происходит? — Тревожно зашептала троллийка, словно тоже ощутила некую зловещность вокруг.
— Мы попали в масштабную пространственную аномалию, но пока ничего страшного не произошло, — мои ноги ступили на твердую землю. Грим тут же развеяла заклинание и сама спрыгнула влажную траву. — В своей прошлой жизни я уже сталкивался с пространственными аномалиями и Зеленый замок это якорь, который не позволит тебе оказаться черт знает где.
— Якорь? Аномалии? Я не понимаю, — по лицу волшебницы было видно, что та не на шутку встревожена.
— Ладно, объясню по порядку, — вздохнул я, одновременно приказывая Нуи и шага лишнего не делать без разрешения. — Видишь останки Хтонов там? Эти чудовища при жизни устроили здесь жуткое сражение, возможно с Трансцендентной душой, а после такого из-за обилия магии возникают аномалии, часто пространственного типа. Все они работают по-разному, но есть особые, выглядят как огромный мыльный пузырь с белым ободком. Если попадешь в такую, то она забросит тебя в любую часть Великой Спирали. Звучит дико, понимаю. Но на подобный случай существует якорь. Он позволит тебе с пятидесятипроцентной вероятностью попасть в нужное место. В нашем случае это Зеленый замок.
— И где это? — Грим на удивление легко восприняла такой объем новой информации.
— Еще в прошлой жизни мы с отрядом договорились, что Зеленый замок это наилучший якорь, чтобы попасть в один из самых безопасных миров Спирали — Ардалакс или, как его еще называют, Семь городов Ардалакса. Зеленый замок — одно из величайших архитектурных достижений и памятник культуры данного мира. Ардалакс славиться своей четкой системой по работе с новоприбывшими, даже с такими нищебродами, как мы, обойдутся справедливо. Поэтому более надежного места просто нет.
— А почему ты тогда говорил НЕ думать о Зеленом замке? — Возмутилась волшебница.
— Это психотрюк, если сказать кому-то, не думать о ядовитых змеях, о чем он будет думать? — Привел я простой приме.
— О ядовитых змеях, — растеряно сказала Грим, видимо сама удивилась подобному трюку сознания.
— То-то же. Поэтому если попадешь в аномалию с белым ободком, и ты, Нуи, тоже, — погладил я притихшую бескостницу, — Не думай о Зеленом замке.
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— Ладно, я поняла — не думать о Зеленом замке, но что дальше? — Задала Грим весьма насущный вопрос.
Мне тоже очень хотелось знать, как действовать внутри неизвестной аномалии с непонятными правилами взаимодействия. Однако никто не спешил предоставить невезучему троллю подробную инструкцию о творящейся вокруг фигне.
— Дай подумать, — я вздохнул и напряг память, в которой могло обнаружиться хоть что-то полезное на такой случай.
Вот только, к сожалению, прошлый я не так часто сталкивался с подобными явлениями. Так что придется подключать логику и здравый смыл, а если они не помогут, то в ход пойдет старое доброе наобум.
Итак, единственный факт, который удалось точно установить — неумолимое приближение к останкам двух Хтонов при каждом движении. Поэтому первым делом я сделал несколько шагов в противоположном от предполагаемого центра аномалии направлении. Скелеты своего размера не поменяли. Значит, с большой вероятностью сокращение пространства работает только в одну сторону, и выбраться из аномалии вполне возможно.
Может, я зря наводил панику? Сейчас просто повернемся и уйдем, делов-то. Вот только возвращаться к побережью не было особого смысла. Просто трата времени. А останки Хтонов и то, что за ними дальше вызывало немалый интерес. К тому же я вдруг понял, что есть неплохой шанс наткнуться на аномалию в виде мыльного пузыря с белым ободком, который вмиг бы добросил нас до цивилизации. Однако риски, мало ли какая жуть возникла в подобном месте, насквозь пропитанным разрушительной магией.
Ладно, не только мне решать куда идти.
— Есть несколько вариантов, — прервал я молчание. — Первый — по намеченному маршруту к тем двум громадным костякам. Плюсы: мы выиграем по расстоянию, может, найдем ту редкую аномалию, о которой я уже говорил. Минусы: велик шанс мучительной смерти от любой непонятной штуки, мы найдем ту редкую аномалию, но перенесемся, черт знает куда.
— А второй вариант? — Грим не радовала перспектива очередной неприятной смерти или того хуже оказаться одной непонятно где.
— Второй — мы просто разворачиваемся и топаем до побережья, а там уже вдоль него пока не наткнемся на город или что-то похожее. Плюсы: никаких приключений на пятую точку. Минусы: неизвестно, сколько нам придется скитаться. Нуи, прекрати дергаться, — пришлось напомнить бескостнице, что пока ей нужно сидеть спокойно.
— То есть мы можем избежать кучи неприятностей, просто повернув назад? Олкан, тебе не кажется, что тут и выбирать нечего, — на лице Грим отразилось облегчение. — Я лучше поскитаюсь с тобой по лесам, чем буду рисковать понапрасну.
— Значит, решили, — я не настаивал на первом варианте, так как осознавал все риски.
Нуи, неугомонно вертевшаяся на моем плече, вдруг разразилась ясным ощущением опасности со стороны ближайшего подлеска. Я слишком резко повернулся, отчего таившаяся в засаде тварь поняла, что ее раскрыли. Из-за яркого света мне было тяжело разглядеть противника, но вспыхнувший, а затем устремившийся в нашу сторону поток огня расставил все на свои места.
Только в последний момент я успел повалить остолбеневшую Грим на землю. Пламя прошло мимо, но спину мне подпалило. Вот оно огненное дыхание взрослой особи линдворма. Тварь была не меньше десяти метров в длину и уже устремилась к нам, ломая массивной тушей кустарник.
— Грим, Хождение по воздуху! — Закричал я, но троллийка слишком растерялась от внезапного нападения. — А черт!
Я Мне пришлось вырвать из руки волшебницы печать-катализатор и активировать аспект. До линдворма оставалось метров шесть, когда золотой, полупрозрачный хвост со всей силы устремился к голове твари. Но противник был не так прост и смог вовремя увернуться от удара, отчего аспект врезался в землю.
— Ах, ты ж сволочь!
Я не стал развеивать аспект, а приказал бить прямо снизу. В этот раз быстрый удар достиг цели. Голову линдворма подбросило вверх, однако никаких существенных повреждений не наблюдалось. Всему причиной была твердость. Аспект твердости! Чертов линдворм прокачал Таинство! Мало того, что у них чешуя и без того прочная, так с подобным аспектом зверюга превращалась в настоящий танк с огнеметом.
Нельзя позволить ему очухаться! Новый удар аспектом должен был сломать шею опасному змею, но неожиданно золотистый хвост врезался в свой физический оригинал.
— Заблокировал?! — Невольно вскрикнул я от удивления.
А тварь со жгучей ненавистью в глазах открыла зубастую пасть, готовясь поджарить нас до хрустящей корочки.
— Грим, Воздушный кулак! — Я швырнул печать волшебнице, успевшей прийти в себя.
Одновременно со стеной пламени с рук Грим сорвался перекачанный силой Воздушный кулак. Неистовый поток воздуха рассек огонь и впечатался в пасть линдворму, заставив того подавиться собственной же атакой.
— Хождение по воздуху, быстро! — Вновь прокричал я.
Моя шкала концентрации просела больше чем на половину, деревянные копья и молот не пробьют аспект твердости. Нуи с этой махиной ничего не сделает, даже не поцарапает. А Грим отправиться на возрождение быстрее, чем успеет сотворить достаточно мощное заклинание. Поэтому «лучшая тактика боя всех времен» была как никогда актуальна. Нужно срочно убираться, пока зверюга не очухалась.
Как только заклинание активировалось, я со всех ног с волшебницей на руках рванул вперед. Позади в землю врезался колючий хвост линдворма, еще секунда промедления, и быть нам раздавленными в лепешку. Тварь разозлилась не на шутку. От нового огненного залпа нас спасло вовремя подвернувшееся дерево и его густая крона, которая приняла на себе весь урон.
Чертова змеюка мне чуть пятки не подпалила и все рано не унимается! Петляет между деревьями, угрожая в любой момент прыгнуть и дыхнуть огнем, когда он у нее уже закончиться?!
— Олкан, прыгай! — Завопила Грим.
Инстинкты из прошлой жизни сработали быстрее, чем я успел заметить прыгнувшего с дерева мелкого змееныша. Зубастая пасть клацнула в десятке сантиметров от моей ступни. Еще немного и детенышу линдворма удалось бы испортить нам жизнь, но подлая тварь упустила свой шанс. Глухой удар его тела о землю немного отвлек взрослую особь, и к моему удивлению этим воспользовалась Грим. Волшебница с яростным криком: «Получайте!», шибанула по ним Грозовым звоном.
Волна из молний, сопровождаемая мощными звуковыми колебаниями, накрыла обоих. По злобному шипению можно было заключить, что заклинание успешно разозлило линдвормов или, вернее сказать, довело до бешенства. Ударивший в небо столб пламени только подтвердил мои мысли.
На всякий случай я поднялся выше, продолжая бежать в сторону останков Хтонов. От обозленных до чертиков линдвормов теперь спасет только переход в другой мир. Эти твари вполне способны устроить нам постоянную череду смертей вплоть отправки на Колесо Сансары, а это весьма расходиться с моими планами. Поэтому всякие опасения были отправлены в Тартар, либо мы найдем ту редкую аномалию либо превратимся в жареных троллей.
Тревожно было и за количество очков концентрации. Даже после пополнения сразу с двух осколков магнитной звезды у Грим оставалось чуть больше семисот очков. Если учесть эффект аномалии то этого должно хватить, но потом без магии мы останемся практически беззащитными. Взрослой особи линдворма начхать на весь мой небогатый арсенал, а на атаки Нуи тем более. В том, что эта тварь обязательно нас догонит, я ни капельки не сомневался.
— Грим, предупреди, как только останется тридцать очков концентрации, — попросил я волшебницу. — И еще ищи мыльный пузырь с белым ободком.
— Поняла, — кивнула троллийка, которая и сама поняла к чему все идет.
Отлично не придется лишний раз объяснять. Деревья неожиданно закончились, впереди простиралось огромное поле с кустарниками и двум величественными скелетами. Это плохо, негде будет скрыться. Короткий взгляд назад подтвердил, что линдворм не отстает. Откуда только в громадной змее всего с двумя лапами столько прыти?
— Насколько большой должна быть эта аномалия? — Вдруг спросила Грим.
— От нескольких метров и больше, а что?
— Вон там, — указала волшебница на группу из нескольких круглых водоемов, в центре которой едва заметно переливалась аномалия. — Оно?
— Похоже, — подтвердил я, удивляясь, как только Грим умудрилась ее заметить. — Держись.
От быстрого бега начали болеть легкие, о ногах и говорить нечего. Еще немного в таком темпе и я просто свалюсь от усталости. Как назло эффект от сокращения пространства стал пропадать, пока вовсе не исчез. Теперь лес, из которого мы пришли, находился очень далеко, в отличие от взбешенного линдворма.
Зараза, так и концентрации не хватит!
— Олкан, все лимит! — Прокричала Грим.
Вот только этого не хватало! За всеми этими догонялками, я окончательно потерял счет времени. Нужно срочно спускаться на землю.
Мокрая трава плохо сочетается с бегом на босую ногу, мне с трудом удалось удержать равновесие. До пузыря размером с дом оставалось совсем немного. Я как раз оказался между двумя водоемами, когда Нуи завопила об опасности. От столь неожиданного предупреждения ступни заскользили по траве, мгновение и я с Грим упал на землю.
Это была катастрофа. Так я подумал прежде, чем понял от чего уберегла нас бескостница.
Сверху с невыносимым жаром, от которого кожа на спине пошла пузырями, пронесся огненный поток. Окажись мы на его пути, и наша песенка была бы спета. Но сейчас, сейчас еще имелся шанс спастись!
Боль, боль в содранных коленях, боль в обожженной спине, боль в разрывающихся легких — ничто не придает сил как боль. Поэтому я поднялся на ноги. Холодное спокойствие железной хваткой вытеснило тревогу и страх, оставив только ощущения. Был только я и мой противник, яростный и неимоверно сильный противник.
Линдворм стремительно приближался. Мощные лапы с изогнутыми когтями вырывали целые комья земли и травы. Многочисленные темные чешуи были вздыблены. Из приоткрытой пасти срывались капли слюны и пены. Глаза горели злостью и радостным предвкушением расправы над своенравной добычей, которая надеялась уйти от могучего хищника. Но теперь он пронзит их острыми клыками, разорвет их в клочья и только затем проглотит и насладиться полученными душами. А потом вновь и вновь, пока бросившие ему вызов не сгинут окончательно.
Я не сомневался, что именно такие мысли звучали в мелком мозге этой огромной твари. Вот только подобное меня совершенно не устраивало. Не для этого я и Грим преодолели весь этот путь, чтобы сгинуть в желудке очередной жадной до теплой плоти зверюги.
Рука потянулась к мешочку, откуда послушно выпрыгнул верный молот. Линдворм немного удивился, но уже не мог остановиться. Я же занес колоссальное оружие над левым плечом и обратился к силе душ. Остатки полоски концентрации ушли в ноль, здоровье мгновенно сократилось наполовину. Однако незримая энергия наполнила молот до краев.
Распахнутая пасть змея уже была готова сомкнуться на мне, когда мощный удар молота обрушился на голову линдворма, отклоняя движение огромной туши в сторону воды. Оглушенный противник наполовину влетел в покрытую тиной гладь воды.
Древко оружия, испытавшее на себе силу душ, стремительно покрылось трещинами и осыпалось трухой. Тяжелый боек глухо упал на мокрую землю. Одновременно с этим я ощутил волну невероятной усталости. Но нельзя было давать слабину, выигранные мгновения передышки следовало использовать на полную.
Превозмогая боль и усталость я подбежал к Грим. Волшебница уже поднималась на ноги, после жесткого падения. Выглядела она, как и при первом нашем знакомстве, испуганной и удивленной. Ничего, больше ей не придется бояться.
— Не думай о Зеленом замке, — сказал я ей напоследок прежде, чем подхватить под локоть и сильным рывком отправить в полет до пузыря с белым ободком.
Пронаблюдать, как ошарашенная этим поступком волшебница исчезает за радужной пленкой, мне не позволил линдворм. Толстый хвост ударил по мне, словно бревно, отправив в полет до самой аномалии. Нуи, так яростно цеплявшаяся за меня все это время, не выдержала и меховым комком влетела прямо в радужную пленку, где и исчезла.
В одно мгновение я лишился всех спутников и остался один на один с непобедимым противником. Здоровье только чудом держалось чуть выше ста единиц. Удар оказался не настолько силен, но все же обеспечил мне феерию боли от сломанных ребер, разрыв селезенки и минимум одно легкого. Сказать конкретнее было просто невозможно, все тело казалось одним сплошным сгустком невыносимой боли.
Линдворм выбрался из воды, но подозрительно мотал головой из стороны в сторону и с трудом держал равновесие. Похоже, атака молотом повредила ему внутреннее ухо. Только благодаря этому я остался жив. Чертова тварь била наугад и без особой силы, но все же смогла нанести такой урон.
До спасительной аномалии оставались считанные метры, но сил двигаться не осталось. Пришлось постараться, чтобы нащупать лечебный отвар и залить эту горьковатую гадость в рот. Шкала здоровья поползла вверх, одновременно с притоком новых неприятных ощущений, на грани болевого шока. Боль подстегнула усталые мышцы, и я пополз к аномалии, отчаянно цепляясь за траву.
Тем временем линдворм сфокусировал взгляд на своей жертве и ринулся в атаку, но координация движений его подвела. Вместо того чтобы вцепиться в мою спину, змей врезался головой в землю, словно таран сначала впихнул меня в аномалию, а затем влетел сам. Из-за этого я вспомнил про якорь, только когда вокруг все стремительно завертелось.
Окошко света стремительно удалялось на фоне непроглядного мрака. Словно мы падали в бездонную дыру. Даже с моим ночным зрением было невозможно ничего разглядеть. Пространство невероятным образом искажалось, сжималось, растягивалось. Нас с линдвормом швыряло из стороны в сторону, чтобы в какой-то момент все вдруг прекратилось. Мгновение покоя перед продолжением.
На фоне абсолютной черноты я не сразу заметил маленькую звездочку, которая стремительно разрасталась в белое пятно и больше, пока не стали проглядываться очертания мира по ту сторону. Сплошная зелень, определенно не походившая на развитую техногенную среду.
Выход из аномалии был неприятным, словно ты зубная паста, и тебя выдавливают из тюбика на зубную щетку. Произошло это все в десятке метров от земли, отчего я первым налетел на толстую ветку, а сверху меня припечатало тяжелое тело линдворма. Внутренние органы сдавило, словно прессом, а не до конца сросшиеся кости вновь разразились характерным треском. Шкала здоровья, только восполнившаяся до одной трети, резко упала ниже пятидесяти единиц.
В то же время ветка не выдержала такой тяжести, как здоровенный змей, и обломилась. Я с облегчением встретил падение, так как перед глазами появилось два сообщения.
Межмирье, планета Хиннар, Империя Нуволь/джунгли
Вы погибли
…
Очередная мучительная смерть. Наверное, мне стоит уже открыть топ своих нелепых смертей. Почему нельзя умереть от гарема с нимфами, а от злобного недодракона это всегда пожалуйста?
Ладно, к Хтону все. Аномалия забросила меня не в Семь городов Ардалакса, но и не к черту на рога. Хиннар был мне знаком, и любви я к нему не питал, скорее наоборот люто ненавидел. Как еще относиться к миру, где практически все покрывают густые джунгли? Джунгли с бесчисленным множеством кровососущих, ядовитых, попросту неприятных гадов и растений. Джунгли, где от духоты порой теряют сознание и обливаются седьмым потом. Джунгли, где сохранились дикие племена каннибалов и культистов, готовые принести в жертву демону родную мать.
И в то же время Хиннар был популярным среди черных археологов и рабовладельцев. А наемники за определенную плату устраивали быструю прокачку родовитым особам на местной фауне, которая пестрила от различных монстров и демонов, оставшихся после призыва местных культистов.
В общем веселое место. В миллиард раз веселее тихой и спокойной Суми с ее Каменным древом, Круглым море и аномалиями с останками Хтонов вместе взятых. Спираль точно угадала, как хорошенько мне насолить.
Восстань проклятый!
Сообщение и последовавшая за ним боль прервали мои мысли. Что ж пора вновь посмотреть на столь ненавистную мной локацию.

Глава 25. Смерть или смерть?

Возродился я под толстым деревом, чьи корни деревянными волнами расходились на десяток метров вокруг. Джунгли шумели, трещали, шебуршали, в общем дышали жизнью. По моей руке уже ползла здоровенная многоножка черной расцветки. Хорошо, что не ядовитая. Смахнув насекомое, я поднялся и осмотрелся.
Н-да, под покровом джунглей царил полумрак, в котором мне было на удивление комфортно, еще бы температуру с влажностью поубавить и вообще сказка. Буйная растительность мешала как следует осмотреть местность, но крупных хищников вроде не наблюдалось, или они хорошо прячутся.
Ладно, придется лезть на дерево. Только с высоты можно понять, куда двигаться дальше, заодно смогу некоторое время не беспокоиться о местных кабанах, которые порой страшнее саблезубых кошаков, любящих атаковать из засады.
Взбираться по бугристому стволу оказалось довольно легко. За считанные минуты я достиг вершины. Пришлось отодвинуть пару веток и зажмуриться, прежде чем окидывать взглядом бесконечный ковер зелени во всех направлениях. Ни одного узнаваемого ориентира. Толку с такой разведки никакого.
Мне захотелось выругаться. Прислонившись к стволу дерева, я дал себе время успокоиться. Угораздило оказаться в этом аду, где любая ранка может стать фатальной из-за миллиарда болезнетворных бактерий.
Зараза! Без Грим снова придется изголятся с разжиганием костра, без которого тут жить невозможно, ведь любую воду надо долго кипятить. Хотя есть шанс выживать на сочных фруктах, да только их еще найти надо. Обычно там, где вкусная еда, обитают обезьяны и кабаны, которые отнюдь не рады чужакам.
Вот бы Хтоны устроили тут чертов апокалипсис!
Моим негодованием можно было отравить небольшое озеро. Надеюсь, хоть Грим повезло оказаться в уютном и цивилизованном Ардалаксе. В противном случае на моей совести еще одна загубленная душа.
Еще и Нуи не пойми где. А ведь сейчас наличие питомца значительно упростило бы жизнь. Особенно ее острый нюх и способность замечать опасность. В конце концов можно просто потискать мягкую бескостницу и снять стресс. Как ее искать вообще? Посещать каждый мир и ждать эмоционального отклика? Зараза.
— Как же все бесит.
Единственное о чем больше можно стопроцентно не беспокоиться, так это взрослый линдворм. Оказавшись в новых условиях, эта тварь должна напрочь забыть о каком-то там тролле.
Ладно, пора спускаться. Я спрыгнул на ветку ниже и повис, пытаясь нащупать ступней следующую опору. Но неожиданно нога уперлась в нечто мягкое, а в следующее мгновение в икру впилось нечто острое. Болезненный вскрик вырвался из моего горла. Пальцы невольно разжались, и я полетел вниз, успев заметить мелкую оранжевую змею на той злополучной ветке.
Да чтоб тебя!
Вы погибли
…
В этот раз было сложно сказать, что послужило причиной смерти, падение или ядовитый укус. Но мое раздражение взлетело до небес. Просто дайте мне Звездное истребление, я аннигилирую каждый сантиметр этой поганой планеты!
За агрессивными мыслями время ожидания быстро истекло.
Восстань проклятый!
Мгновения боли от сборки тела, и можно снова ненавидеть этот мир. В этот раз я просто пошел напрямик, готовый голыми руками разорвать скотину, что рискнет напасть на взбешенного тролля. Как ни странно, желающий нашелся в ту же минуту.
Крупная ящерица очень похожая на пятнистого варана набросилась на меня из зарослей, пытаясь повалить на землю. Церемониться я не стал и мгновенно схватил рептилию за горло, одновременно взывая к силе душ. Варан, повисший в воздухе, даже не успел пустить в ход внушительные когти, когда его шея громко хрустнула.
Повержена Малая душа
+ 4 313 душ
У меня уже входит в привычку использовать силу душ на столь низком уровне. От атаки шкала концентрации просела наполовину. Но ничего сейчас восстановим. Суммы новых душ и душ из резерва, как раз хватало на новый уровень.
Я решил повысить Концентрацию до 11. Заполучив в свое распоряжение 120 очков концентрации. Хорошо, что после порога в 10 единиц характеристики прибавка очков концентрации составляет не 10, а 20. Теперь можно было бы смело использовать аспект, да только единственный катализатор остался у Грим.
Печально вздохнув, я достал из мешочка самодельное копье. Будет чем отклонять липкие лианы, которые вполне могут оказаться ловушкой хищного растения, коих на Хиннаре огромное множество. Причем некоторые довольно мелкие, а другие наоборот доходили до размеров двухэтажного дома.
Сто шагов. Примерно столько я успел сделать прежде, чем земля ушла из-под ног, и мое тело оказалось нанизано на деревянные колья.
Вы погибли
…
Без комментариев.
Восстань проклятый!
Я возродился, когда на джунгли уже опустилась ночь. Что ж для меня темнота не помеха, в отличие от прохлады, которая обычно достигала своего пика под утро. Правда, надо еще дожить до этого самого утра.
О каком-то четком направлении моего движения и речи не шло. Я просто передвигал ноги вперед, ожидая новых ударов судьбы. В какой-то степени джунгли ночью были еще громче, чем днем. Насекомые исполняли свои звонкие трели, а резвящихся в кронах ночных приматов, слышал даже я. К тому же не было отбоя от комаров, пришлось с ног до головы обмазаться грязью из первой попавшейся лужи, чтобы хоть как-то избежать смерти от недостатка крови.
Потихоньку местность пошла под уклоном, словно дальше протекала река или, что более вероятно расположилась низина с болотом. В любом случае стоило проверить.
Не успел я обрадоваться, как сзади атаковала саблезубая черная кошка. Скотина была бесшумна и практически невидима. Природа дала ей все шансы отправить меня на возрождение.
Вы погибли
…
Когда же это закончиться?!
В этой новой жизни я успел сразиться с множеством сильных противников. Огромный демон, бронированный мечехвост, десяток юрких комков водорослей, гигантский Мрю и огнедышащий линдворм, — умирать при схватке с ними было нормально, и в каком-то роде достойно. Но подыхать от каких-то мелочей четыре раза подряд!? Спираль, чтоб тебя перекорежило!
Восстань проклятый!
Как же меня все достало! Уже нет сил это терпеть.
Я поднялся и осмотрелся и почти сразу заметил притаившегося хищника, чьи глаза жутко поблескивали в тени папоротника. Пришлось сделать вид, что не заметил, иначе тварь не рискнет напасть, а я лишусь преимущества.
Только стоило отвернуться, как листья издали едва уловимый шорох. Рука дернулась к мешочку, откуда выскочило деревянное копье. Заточенное острие нацелилось в грудь прыгнувшей кошки. Ночной хищник не успел понять, как сам налетел на свою смерть. Копье пробило его грудь насквозь. Но испускать дух зверь не собиралась, цеплялся за жизнь из последних сил. Выбравшись из-под мохнатой туши, я призвал силу душ и мощным ударом ноги сломал шею дергающейся твари.
Повержена Средняя душа
+ 18 230 душ
Только возродился, а меня уже убить хотят, что за паршивое место. Причем уж больно этот кошак похож на предыдущего, а может он и есть? Еще ждал два часа до моего возрождения сволочь. В любом случае не стоило меня недооценивать! Хоть душ много выпало.
Я открыл окно характеристик и первым повысил Таинство с 21 до 22. Душ на удивление хватило и на второй уровень, не пришлось опустошать крохи из резерва. Поэтому Концентрация была повышена до 12. Потихоньку эта характеристика становилась моим главным подспорьем в борьбе с местной природой.
А местная природа заметно поутихла после смерти одного из своих грозных хищников. То-то же, поняли наконец с кем связались?!
Я поднял копье и продолжил свой путь в неизвестность. Ночью время текло иначе, казалось, что прошла уже вечность, а на деле всего час. Подобному эффекту способствовали однообразные джунгли, которые нечем между собой не отличались и побочный эффект от Таинства.
Когда думаешь, что вот-вот просто упадешь от усталости и проспишь до утра под какой-нибудь корягой, начинают мерещиться всякие миражи. Вот среди буйной растительности пробиваются оранжевые отблески. Я, как мотылек, устремился на свет без особой уверенности, галлюцинация ли это, или вдалеке действительно плясал костер.
Не показалось. Впереди среди скопления тонких деревьев стоял Воздушный шатер — продвинутая версия Воздушной палатки, что мы использовали с Грим. В центре шатра горел костер, и спали люди, вернее спали только пятеро из них, шестой приглядывал за костром.
От радости мне чуть не сорвало крышу, благо маг из прошлой жизни мигом заставил думать головой. Встреча с незнакомцами в Великой Спирали дело весьма рискованное. Хотя с виду этот отряд походили на наемников или археологов, причем неместных. Местные имели свои укромные места и крайне редко оставались на ночевку таким образом. Хм, если наемники, то с ними всегда можно договориться. Главное, чтобы не рабовладельцы.
На всякий случай я убрал копье, еще не хватало, чтобы мою скромную персону приняли за пигмея. После этого можно было медленно приближаться к лагерю. Наверняка, у них есть маг, который понаставил всяких сторожевых чар. Заодно надо вспомнить, как звучало то клишированное приветствие.
Фигура, сидевшая над костром, вдруг поднялась и посмотрела в мою сторону. Заметили. Я тут же остановился, значит вот где проходила невидимая черта чар заклинателя. Что ж тогда не будем делать лишних движений и подождем пока, часовой разбудит товарищей.
Вот только проснулся только один. Зато когда эта махина поднялась, у меня невольно появилось нехорошее предчувствие. Не каждый день увидишь великанов в два с половиной метра росту. Возможно, он тут главный, иначе сложно объяснить, отчего меня встречают только двое.
— Да, озарит вас милость душ, — прохрипел я, удивляясь, насколько во рту все пересохло от волнения.
Как же это глупо выглядит. Наверное, те двое посчитали также, так как великан издал короткий смешок.
— Еще мой дед так здоровался. Кто ты такой? — Глубокий женский голос определенно не соответствовал типажу этой махины.
— Скиталец я. А за модой не слежу, что поделать, — развел я руками. — Разрешите переночевать у вашего костра. В качестве платы могу предложить ценные предметы на обмен.
— Как звать? — Спросила великанша после короткой заминки.
— Олкан — серый тролль, прозвища нет, — представился я.
— Что ж, проходи, Олкан, за погреться платы не берем, — махнула рукой великанша.
Пока я подходил к шатру, проснулись остальные члены отряда. Маг, чье лицо скрывалось за капюшоном, услужливо открыл мне проход внутрь. Сразу стало теплее. За всей этой беготней по джунглям уже успел привыкнуть к мерзкой прохладе.
— Капитан, в чем дело, — подал голос лысый парень с острыми бровями.
— У нас гость, Демих, — ответила великанша, подтвердив мою догадку о своем лидерстве.
— Этот что ли? Больше на туземца похож, — высказался лысый и вновь завалился спать.
— Уж не обижайся на него, день был долгий, — извинился за приятеля добродушного вида мужик, с острыми усами и бородкой. — Для скитальца по джунглям выглядишь довольно здоровым, не считая худобы, конечно.
— Спасибо местным хищникам и их душам, — туманно ответил я, усаживаясь на предложенное место.
— Ва-а, Гаюс, он же ходячий скелет! — Встряла в разговор особа с распущенными волосами неопределенного цвета. — Хотя у скелета довольно любопытные вещицы.
Я невольно накрыл рукой три своих кольца. Хотя, цепкий взгляд этой девки наверняка уже успел оценить каждое из них. Если два были довольно посредственными, то кольцо Йотлера можно смело отнести к легендарным.
— Ноки, не наседай на гостя, лучше предложи чего поесть, — остудила пыл подчиненной великанша.
— И то правда, босс, — сказала Ноки и принялась копаться в своей безразмерной шкатулке.
— И как зовут босса? — Обратился я великанше.
— Ха, Сифа. Лысый Демих, Гаюс у нас врач, Ноки — сборщик, а Велка маг, — она охотно перечислила своих подчиненных.
— А кто там? — Кивнул я в сторону еще одного спящего, не иначе окруженного пологом тишины.
— Наш клиент, — с прищуром сказала капитанша.
— Понял, — совать нос в дела отряда я не собирался.
— Эй, Олкан, держи, — Ноки протянула тарелку с едой.
Я несколько секунд растеряно смотрел пару бутербродов из толстых кусков хлеба, зелени и ломтиков мяса. Как-то не верилось, что держу в руках нормальную человеческую еду. Зубы впились в слегка размякший хлеб, почувствовали вкус лука и салата, а потом и слегка острое мясо с незнакомыми приправами. Феерия вкуса. Слезы невольно потекли по щекам.
Зараза, как вкусно.
Я даже не придал значению многозначительным взглядам, которыми обменялись члены отряда. Наверное, им непривычно видеть подобную реакцию на простой бутерброд.
— Ва-а, неужели стряпня Ристы такая вкусная? — Нарушила неловкое молчание Ноки.
— Скорее, наш гость давно не ел, — предположил Гаюс.
— Три месяца вообще без крошки во рту и несколько дней на одних жареных крабах, пресных как вода, — случайно вырвалось у меня. Вновь активировавшиеся вкусовые рецепты не давали ясно мыслить.
— Крабы в джунглях? — Ухватилась за явную нестыковку великанша.
Я чуть не подавился новым куском. Похоже, пришло время рассказывать сказки, но сначала нужно прикончить второй бутерброд.
— Если бы я хотел соврать, то сказал бы, что в джунглях Хиннара водятся вещи и более абсурдные, чем какие-то крабы. Но этот тролль, — я указал на себя, — попал на Хиннар буквально вчера. Кто-нибудь знаком с пространственными аномалиями?
— Конечно, каждый день с помощью такой до сортира мотаюсь, — подал голос вроде как уснувший Демих.
— Спираль, как я соскучился по людям, — мне пришлось пропустить мимо ушей наглую подколку этого лысого, нечего ссориться с теми, кто дал тебе еды. Даже если очень хочется.
— Весьма фантастичный сюжет, — с некоторым недоверием сказала Сифа. Похоже, она была в теме и знала принципы возникновения пространственных аномалий.
— Половину историй в Великой Спирали можно смело назвать фантастичными. Мир, с которого я пришел, зовется Суми, и вряд ли это название вам о чем-нибудь скажет, — развел я руками.
— Какой честный. Редко встретишь настолько открытых скитальцев, — Сифа не спускала с меня взгляда. — Такая честность порой вредна, вдруг мы рабовладельцы.
— Из вас такие же рабовладельцы, как и из меня архимаг света, — уверенно заявил я.
— Ты либо умный, либо наблюдательный, — впервые подала голос Велка.
— Скорее первое, маг с элементом ветра, — а вот после этих слов все мгновенно напряглись. Мало кто может с первого взгляда определить принадлежность к определенному элементу, но у меня-то глаз наметан. Если бы еще язык за зубами чаще держался. — Воздушный шатер весьма неплохо сделан, и еще эта вечная манера воздушников держаться в стороне и все равно подслушивать чужие разговоры.
Однако Велка ничего на это не сказала. Решила промолчать? На этот случай у меня есть проверенная временем методика.
— Молчунья, а белье у тебя такое же черное, как и волосы? — Максимально тихим шепотом произнес я.
— Сифа, он мне не нравиться, — мгновенно отреагировала волшебница. Метод работает безотказно.
— Что такое, неужели пошлости? — Задорно улыбнулась Ноки, но Велка промолчала. — Точно пошлости!
Капюшон отлично скрывал ее эмоции, но готов поспорить эта молчунья сейчас краской заливается.
— Началось, — пробубнил Демих. — Теперь ее не заткнуть.
— Чем ты там недоволен, лысый ворчун? Хочешь без завтрака остаться? — Успешно контратаковала Ноки.
— Прекращайте, уже, — спокойно произнесла Сифа, мгновенно наведя порядок среди подчиненных. — Олкан, ты ведь хочешь выйти к людям?
— Именно так, подойдет любая деревня со Спиральным монолитом, — подтвердил я.
— Отсюда до ближайшего поселения несколько дней пути. Мы же должны выполнить задание, поэтому для тебя есть два варианта, — великанша показала два пальца. — Первый, мы указываем тебе направление, а остальное за тобой. Второй, можешь пойти с нами, главное под ногами не мешайся.
— Как бы я не хотел выбраться из джунглей, но странствовать по Хиннару в одиночку без подготовки сущее самоубийство, — сказал я, по сути напросившись в попутчики.
— Хм, тогда добавлю тебя в отряд, — взгляд великанши на мгновение остекленел. — Странно…
— Не получается? — Скорее утвердительно произнес я. — Ладно стоило попробовать. Это особенность моего проклятья. Не могу состоять в группах, в любых. Так что пойду позади и постараюсь не отсвечивать.
— Спираль порой чудит, — задумчиво сказал Гаюс.
— Да чтоб ее перекорежило, — не сдержался я.
Зато со стороны Демиха послышались смешки. Похоже, мне довелось попасть в еще ту веселую компанию.

Глава 26. Нападение с утра пораньше

— Раз так, то ничего не поделаешь. Гаюс, смени Велку, остальные отбой, — великанша спокойно приняла особенность моего проклятия. — А еще, Ноки, если хочешь торговать, то делай это сейчас, утром времени будет мало.
— Ва-а, спасибо, босс, — лохматая девушка радостно потерла руки и нагло уселась рядом со мной. — Ну, как теперь можно взглянуть на кольца?
Я молча снял кольцо Йотлера и протянул сборщице.
— Мы ведь оба понимаем, что остальные кольца просто мусор по сравнению с этим.
— Ва-а, умный клиент, — усмехнулась Ноки. — Могу предложить только семьдесят тысяч душ, остальное дополнить за счет предметов.
— Мне нужен катализатор, хорошая обувь, одежда, два меча, копье, молот или клевец, щит, арбалет, примитивный камень с вложенными чарами огня — все не ниже третьего уровня заточки, — перечислил я, отчего у Ноки поднялись брови.
— Ва-а, ну ты даешь, — ошарашено произнесла она.
— Такое колечко стоит не дешево, а девяносто тысяч с небольшим количеством шмотья не такая уж большая плата, — в Семи городах Ардалакса за кольцо Йотлера можно выручить около двухсот тысяч, но где Ардалакс, а где я.
— Ва-а, девяносто тысяч душ?! Слишком много, — замахала руками сборщица, пытаясь сбить цену до изначальной.
— Для твоего класса, подобное колечко настоящий подарок судьбы, который отобьет свою цену в мгновение ока, — внимательно посмотрел я на раскрасневшееся лицо девушки.
— Ладно, ва-а, сейчас посмотрю, что из перечисленного имеется, — легко согласилась Ноки. Думаю, назови я цену в сто тысяч, она бы все равно согласилась.
Через пару минут на мой выбор были представлены четыре меча, два катализатора, копье и пара щитов. Остальное либо отсутствовало в бездонной шкатулке сборщицы, либо она пожадничала. Из мечей я выбрал одноручный, больше походивший на палаш с упрощенной гардой, и тяжелый, но более прочный клеймор. Оба имели заточку на +4. Катализаторы же ничем между собой не отличались два браслета с розовыми аметистами, для профессиональных магов обычный ширпотреб. Но выбирать не приходиться. Копье мне понравилось, поэтому насчет его вопросов не возникло. А вот с щитами я завис. Круглый деревянный или стальной баклер?
Ладно, пусть будет деревянный. Все равно «Никакой щит долго не живет», кажется, так говаривал мой друг из прошлой жизни. Уж кто, а он был экспертом в холодном оружии.
— Ва-а, вот еще сапоги и одежда, ничего лучше не могу предложить, сам понимаешь, на задания с кучей вещей не ходят, — Ноки развела руками, подражая мне.
В принципе она права, на такие мероприятия много не берут по многим причинам, главная из которых — свободное место для добычи. Я быстро осмотрел сапоги и одежду на предмет изъянов и остался доволен.
— Что ж по рукам?
— Агась ва-а, только одну секундочку, — Ноки метнулась к капитанше и тихо попросила одолжить девяносто тысяч, Та ради любопытства поинтересовалась, ради чего весь сыр бор.
— Понятно, дашь ему сто тысяч, — был четкий ответ Сифы. — Поблагодари Спираль за такой подарок.
— Обязательно, босс, — сказала довольная приобретением Ноки, передавая мне сто тысяч душ. Какая щедрость однако.
На этом наша сделка была окончена. Снаряга и примерно восемь уровней в обмен на кольцо Йотлера с +97 % к переносимому весу. Печально, но я все же не грузчик, а тяжелая броня не слишком уживается с моей манерой боя. Хотя таскать колоссальное оружие, вроде моего предыдущего молота было в разы проще.
Ладно, займемся самым приятным — повышением характеристик.
Такс, сразу повысим Концентрацию с 12 до 18, ради 260 очков концентрации. В будущем ее надо добить хотя бы до 30. Остальное можно пока смело вложить в Таинство, получив тем самым 24 единицы.
Осталось 9 913 душ, до следующего уровня не хватает около тысячи. Ладно, не буду пока убирать в сосуд душ, все равно завтра наверняка подвернется шанс получить новые души.
Хм, теперь с нормальным оружием, можно попытаться вспомнить одну интересную технику фехтования. Эх, лучший друг, не могу вспомнить, как его звали, убил кучу времени, чтобы научить мага фехтовать на двух мечах. Ведь без умений ближнего боя маг после истощения очков концентрации становился абсолютно беззащитным. Даже тогда эта техника мне тяжело давалась из-за несоответствия характеристик, надеюсь, сейчас все будет проще.
Эх, веселые были деньки.
…
Утро ознаменовала серия взрывов, в одночасье сорвавших Воздушный шатер и несколько защитных заклинаний. Отряд спешно прощался со сном и вооружался. Тем временем по лагерю прошлась волна из стрел. Часть застряла в остатках защитного полога, часть отвела Велка, а от остальных пришлось уклоняться, доверившись одним инстинктам.
Засада на рассвете, когда под плотным навесом деревьев еще хоть глаз выколи, любимая тактика пигмеев. Я прижался спиной к дереву, надеясь, что шальная стрела не прилетит мне в плечо. Туземцы отлично умеют устраивать засады, сейчас небось еще демоны с нежитью подтянуться. Злобное гавканье только подтвердило мое предположение.
Проклятье!
Снова бахнули атакующие чары. Однако в этот раз защита не выстояла. Полог над лагерем схлопнулся, как воздушный шарик. Основная ударная волна пришлась на капитана отряда, которая несмотря на свои размеры, словно щепка отлетела на десяток метров. Сильно досталось Демиху, лысому оторвало руку и прошило осколками живот, а так называемого клиента вообще вырубил ловко пущенный из пращи камень. Велка, окруженная защитными чарами, давала отпор шаманам пигмеев. Без ощутимых повреждений остались Ноки и Гаюс, последний уже спешил к раненым, а Ноки, зашвырнув в сторону атакующих несколько ярко-красных шарика, бросила собирать вещи.
Ближайшие деревья внезапно охватили столбы огня. Сосуды яростного пламени, запоздало понял я. Вот, что сборщица швырнула. Злобный лай вдруг усилился. Чертовы псы успели зайти с тыла?! Ясно, медлить больше нельзя, пора присоединиться к общему веселью!
Я вскочил с земли, одновременно выхватывая два меча, клеймор в правой руке, палаш в левой. Мое неожиданное появление не застало пару худых гончих врасплох, наоборот они ускорили бег, прижались к земле, намереваясь вцепиться в ноги, а потом повалить. Я только обзавелся сапогами, не позволю никаким тварям Тартара их грызть!
Внезапно материализовавшийся золотистый хвост линдворма мгновенно расплющил клыкастую башку первой твари. Вторая попыталась сделать обманной движение и вцепиться в мою шею. Но меня таким не проймешь! Хладнокровия хватило, чтобы избежать подобной ловушки и одним движением клеймора отсечь клыкастую голову.
Повержена нежить
+ 4 201 душа
+ 5 044 души
Появление второй пары собак, чуть не стало для меня фатальным. Активированный в последнее мгновение аспект сбил в прыжке ближайшую псину, она как раз угодила на шипы. А вот вторую я только чудом успел поймать в перекрестие мечей. Наспех напитанные силой душ клинки рассекли шею твари пополам.
Повержена нежить
+ 4 030 душ
+ 4 660 душ
Однако расслаблять было рано. За собаками шли более серьезные противники. Четырехрукие обезьяны-демоны с костяными клинками, а за ними и сами туземцы. Я быстро оглянулся, отряд ели держался. Гаюсу требовалось время, чтобы поставить выведенного из игры Демиха на ноги. Ноки побежала за отброшенной в заросли папоротника командиршей. Велка одна давала отпор шаманам и их отравленной гниением волшбе. А я невольно оказался единственной преградой между волшебницей и кучей врагов.
Спираль, чтоб тебя перекорежило!
Я мгновенно открыл окно характеристик и кинул все души в Концентрацию, добив ее до 20. После повышения уровня шкала концентрации полностью восстановилась. Теперь можно без опаски использовать силу душ.
— Ну, подходите, всех покрошу в капусту! — Сказал я, занимая атакующую стойку.
Демонические обезьяны были жуткими тварями с грубой чешуей на спинах и груди, а их челюсти вполне способно оторвать несчастному конечность. Двигались демоны слаженной группой, что мне было крайне невыгодно. Поэтому первым делом в ход пошел аспект.
Устроим смертельные пятнашки.
Два из трех демонов успешно отскочили от широкого удара хвостом, а один решил испытать удачу прильнув к земле бросился на меня. Он никак не ожидал, что хвост способен изогнутся, словно хлыст, и вбить его в землю. Мне осталось только взмахнуть клеймором и отправить демона в Тартар.
Повержена Обычная душа
+ 6 511 душ
Попытавшихся отомстить за павшего товарища тварей, я тут же отогнал хвостом и чуть не получил костяным ножом в грудь. Твари не были лишены зачатков разума и хорошо использовали данные хозяевами инструменты. Туземцы уже подобрались достаточно близко и в любой момент могли начать обстрел дротиками. Нужно срочно, обернуть ситуацию в свою пользу, иначе смерть гарантирована.
— Поехали, — прошипел я и бросился к двум демонам.
Аспект сразу атаковал одного, чтобы не мешался, пока я занимался вторым. Он пытался отбиться от закаленных силой душ клинков, но в какой-то момент его костяное оружие не выдержало, обломилось. Мой клеймор вспорол демоническую обезьяну от плеча до таза.
Повержена Обычная душа
+ 5 970 душ
Оставшийся противник понял, что победа ему не светит и быстро отступил, позволяя дикарям пустить в ход дротики. Достать щит я бы никак не успел, зато аспект был по-прежнему активирован. По моему желанию золотистый хвост свернулся в спираль, создав подобие щита. Однако задумка продержалась недолго. Видно, на дротики были наложены чары, так как после десятого попадания аспект не выдержал и рассыпался золотыми искрами.
Одновременно с этим я рванул к противникам. Вставшая на пути обезьяна только немного задержала меня. Напитанный силой душ клеймор ударил снизу вверх, рассекая морду твари пополам, после чего та безвольной куклой рухнула на землю.
Повержена Обычная душа
+ 6 000
Мое приближение туземцы наивно встретили рядом копий. Разгоряченный битвой я, не останавливаясь, вновь призвал аспект. Мощный удар в одночасье нарушил якобы неприступную оборону, попутно отправив одного несчастного на перерождение.
Повержена Обычная душа
+ 7 466 душ
Остальные поздно сообразили, что в их ряды ворвался настоящий зверь. Очень злой зверь. Вкупе с хвостом и мечами, напитанными силой, я на мгновение превратился в машину смерти, кромсая все, что попадалось на глаза и не обращая внимания на раны.
Повержена Обычная душа
+ 8 100 душ
+ 9 455 душ
+ 7 993 души
Повержена Малая душа
+ 4 702 души
Повержена Средняя душа
+ 12 439 душ
+ 11 032 души
+ 13 997 душ
Я остановился, когда трое уцелевших дикарей бросились бежать. Усталость разлилась по всему телу, руки дрожали, а пальцы и вовсе онемели. Пот и кровь покрывали меня с ног до головы. Полоска здоровья опасно зависла ниже двух сотен единиц. Зато количество собранных душ не могло не радовать, и пока выдалась передышка, я открыл окно характеристик.
Сразу бросаем по единице в Здоровье и Адаптивность. Повышаем Концентрацию до 22, а остаток вливаем в Таинство, повышая его до 28. По итогу получается весьма хорошая картина.
Уровень 97
Обычная душа


Характеристики:

Здоровье — 31
Концентрация — 22
Сила — 40
Сопротивление — 7
Адаптивность — 13
Мудрость — 5
Оккультизм — 0
Таинство — 28


Показатели:

Очков здоровья — 1 118 / 1 118
Очков концентрации — 340/340
Ячейки чар — 4
Аспектов 1/12
Фантомов 0/1
Смертей — 5/45
Души 144
Столько уровней удалось поднять. Туземцы не носили хорошей брони ради удобства передвижения по жарким джунглям. Что сказать, их недостаток — мое преимущество.
Опьяненный от повышения уровня, я повернулся к отряду и растерянно обнаружил, что они быстро отступают в чащобу из плотных лиан от здорового демона, похожего на гориллу с крокодильим хвостом. Меня бросили, наверное, еще в тот момент, когда группа туземцев надеялась заколоть яростного тролля своими палками. Хотя чего еще ожидать, ведь я никто для них. Даже шаманы забыли обо мне, а зря, очень зря.
Можно было хоть сейчас скрыться в джунглях, но опьянение от повышения уровня оно такое, не дает ясно думать. Я воткнул мечи в землю и выхватил копье. Сила душ колючим пламенем вспыхнула в груди и перешла на острие копья, придавая оружию смертоносности. Шкала концентрации вмиг опускается до половины. Шаг. Замах. Перенос тяжести тела назад, а потом резко вперед. Бросок.
— Бей в сердце, мой Гунгнир, — внезапно пришли в голову не совсем понятные слова.
Горилла даже не представляла, что смерть может ее столь внезапно настигнуть. Копье легко пробило мощную спину. Оглушительный рев тварь прокатился по джунглям, прежде чем та бессильно рухнуть на землю. Открывая мне вид на ошарашенную таким поворотом Велку. Растрепанная волшебница похоже прикрывала отход всего отряда, но противник для мага ветра попался проблемный.
Повержена Средняя душа
+ 17 890 душ
Я отсалютовал волшебнице и выдернул мечи из земли. Наступал черед нового сражения. Очередная группа дикарей показалась из-за деревьев и тут же принялась обстреливать бедного тролля стрелами. У меня получилось укрыться за толстым деревом, а заодно проследить, как Велка скрылась за буйной растительностью.
Ну ладно, я снова один, а позади куча душ. Ладони крепко сжали мечи, надо только подгадать время и броситься в атаку. Думаю концентрации должно хватить. Только успел закончить эту мысль, как десяток толстых лиан в мгновение ока примотали меня к стволу дерева. Намертво не пошевелиться.
Неожиданно появившийся с боку шаман сдул с ладони мне в лицо непонятный порошок. Я запоздало активировал аспект. Золотистый хвост появился, но отчего-то начал вилять из стороны в сторону, словно пьяный. Параллельно с этим мир вокруг странно повернулся и пошел радужными волнами, прежде чем провалиться во тьму.
…
Сознание возвращалось тяжело, перед глазами колыхалось что-то странное. Только когда взгляд сфокусировался, я понял, что наблюдая за весьма внушительными округлостями, чья обладательница вырисовывала синей краской странные знаки на моей груди.
Пошлые мысли прочь. Где я, черт побери? В рот вставлена деревяшка, чтобы помешать откусить себе язык, предусмотрительно. Руки, впрочем, как и ноги оказались прикованы цепями к четырем деревянным столбам, торчащими из земли. Это что алтарь для жертвоприношений? Серьезно? В прошлой жизни был такой же эпизод, только без бонуса в виде голой туземки. Опять пошлые мысли, надо собраться.
Судя по просветам между деревьями солнце еще не село. Это хорошо, ведь все жертвоприношения проводятся ночью, чтобы гости из Тартара лишний раз не нервничали от яркого освещения, да и шаманам обычно шел бонус за темное время суток.
Вот это я попал. Алтарь по сути микрозакрытое пространство, которое еще фиг сделаешь, но если сделаешь, то жертва сколько ее не убивай, будет возрождаться на одном и том же месте. Паршиво.
Хотя еще паршивее то, что все мои вещи присвоили себе дикари. Сволочи. Дайте только выбраться, всех перебью.
Я напряг мышцы рук, отчего цепи натянулись. Крепкие, зараза. Но думаю, вам еще не попадался такой продвинутый пользователь силы душ, как я. Кстати, насчет душ. После убийства той гориллы у меня ведь осталось душ на один уровень. Ну, тогда не о чем беспокоиться!
Осушив всю шкалу концентрации, я изо все сил дернул руками. Железные цепи натянулись, звенья затрещали от нагрузки. Неожиданно туземка бросила свое занятие и принялась удерживать меня на месте, отчего мягкие полушария упали мне на лицо. Зараза, что за подлый прием!?
Я почувствовал, как несколько звеньев поддались. Отлично, успокаиваемся, а то сила душ взялась поглощать здоровье. Дикарка, заметив, что жертва успокоилась, отстранилась и вернулась к своему изначальному занятию. Да уж, простой люд, никакого стеснения своего тела. Грим за подобное бы меня убила.
Ладно, отставить пошлые мысли, пора открывать меню характеристик. Повышаем Концентрацию до 23. Стало намного лучше, все шкала концентрации мигом восстановилась на все 360 очков. Этого вполне хватит, чтобы вырваться отсюда.
Туземка положила кисточку с краской и достала небольшой мешочек. Прежде чем я успел понять, что это за штука, горсть пыли коснулась ноздрей.
— Поспи, — отстраненно сказала девушка.
Зараза!
Перед глазами заплясала знакомая галлюцинация.

Глава 27. Свобода? Нет, не слышал

В себя я пришел непосредственно во время ритуала призыва. Двое шаманов подготовили неплохой проход для гостя из Тартара. Это было видно по сложному ряду непонятных даже мне закорючек, вкупе с геометрическими рисунками. К сожалению, полностью оценить скрупулезную работу дикарей мне не удавалось. Зато удалось заметить, что поврежденные мной ранее звенья, они так и не заменили. Что за беспечность?
Тем временем шаманы закончили подготовку и приступили к формированию призывного контура. Я не обладал широкими познаниями в демонологии и призыве, но общий смысл был всегда один — гостю из Тартара предоставляли жертву, из которой тот получал души, вплоть до окончательной смерти последней. Процесс долгий, но надежный. Взамен на прокачку иномирная тварь соглашалась задержаться в Великой Спирали и выполнять приказы хозяев.
Становиться кормом я не собирался. Подскочивший под сотню уровень, вкупе с практикой теперь позволяли вытворять более интересные вещи с помощью силы душ. Эти дикари пожалеют, что решили скормить меня демону, а не продать в рабство или избавиться любым другим способом.
От подобных смелых мыслей стало даже несколько не по себе. Это что эффект от той дури или я просто уже привык оказываться в самых абсурдных и опасных ситуациях?
За подобными размышлениями забываешь, что являешься развлечением для местного поселения, которое всем составом пришло посмотреть на показательную казнь излишне прыткого чужака. Мне показалось или некоторые лица кажутся знакомыми? Никак убитые во время утреннего нападения, пришли насладиться местью за свою скорую смерть.
Шаманы вдруг слаженно пробубнили нечто неразборчивое. Сложный рисунок из знаков и линий таинственно блеснули темно-синим цветом. Надо мной вспыхнула сложная составная печать, чтобы вмиг утонуть в черной сфере стремительно выросшей из ее центра. Когда диаметр сферы достиг около метра, из нее одна за другой опустились на края каменного алтаря длинные, тонкие, покрытые бесчисленными волосками, членистые лапки. Затем показалось защищенное хитиновыми пластинами брюшко, за ним скорпионий хвост, и напоследок разом из черной сферы вынырнула тяжелая головогрудь с шестью парами широких крыльев. Голова демона больше всего походила на тараканью за исключением двух внушительных бивней.
Мне стало не по себе от того, как громадные фасеточные глаза демона оценивали предоставленную ему жертву. Старший из шаманов что-то пробурчал гостю из Тартара, на что гигантское насекомое яростно шикнула. В этот момент я понял, что пора действовать.
Мои руки дернулись вверх. Одновременно с этим сила душ мгновенно поглотила половину очков концентрации. Натянувшиеся цепи не выдержали напора и разорвались. Демон ошарашено замер, когда мои ладони с двух сторон сжали его уродливую голову, а пальцы впились в твердые фасеточные глаза.
Моя душа в то же мгновение выпустила по серому сгустку души иномирной твари десяток шипов. Половина из них застряла в обороне демона, но оставшиеся поразили цель. Демон панически завизжал, пытаясь достать меня скорпионьим жалом, но было уже поздно. Я пустил импульс силы по шипам, и те словно ветки дерева по весне, разразились кучей отростков, пронзая душу демона во всех возможных местах.
Тварь покрылась кровавым потом. Некоторые хитиновые пластины треснули, и из трещин хлынуло нечто желтое. Ослабшие тонкие ноги подкосились, и меня придавило к алтарю противной тушей.
Повержена Средняя душа
+ 15 608 душ
Зараза, почти все здоровье израсходовал. Тело заполнила ноющая боль, из носа хлынула кровь. Хорошо, что столь поганое состояние быстро снималось повышением уровня. Очередная единичка в столь любимую мной Концентрацию.
Когда демон рассыпался серым пеплом, я смог увидеть испуганные лица шаманов и всего остального племени в придачу.
— Давай, призывайте еще! — Воскликнул я. — Мне нужно больше душ!
От подобных слов лицо старшего шамана исказила злая гримаса. Он потянулся к мешочку на поясе. Неужели намеревался меня усыпить и повторить призыв? Да только в третий раз я на ту же удочку не попадусь. Легкие раздулись от воздуха, и в момент, когда шаман был готов сдуть с ладони внушительную горсть пыли, я дунул первым.
Шаман закашлялся и потерял равновесие. Его более молодой коллега успел подхватить опадающие тело, но совершил ошибку, попав в зону моей досягаемости. Усиленный душами удар остатком цепи, что болталась у меня на запястье, проломил бедолаге череп.
Повержена Средняя душа
+ 16 333 души
Самые проблемные ребята выведены из игры, осталось только сорвать оковы на ногах и можно устраивать догонялки по опасным джунглям.
— Ядовитые иглы! — Прозвучал властный голос.
В то же мгновение тройка игл воткнулась мне в левое плечо. Вся левая рука практически сразу стала неметь, а за ним и все остальное, пока все тело полностью не одеревенело. Недолго я буйствовал.
— Свяжите его и не вздумайте прикасаться к коже, — продолжил все тот же голос. — Какой опасный чужак. Ничего, работорговцы собьют с тебя всю спесь.
Ну да, ну да, пусть попробуют!
— Какой жуткий взгляд. Вырубите его!
Один из дикарей дрожащей рукой высыпал мне на лицо горсть усыпляющей пыли.
…
Прошло черт знает сколько времени. Видно дикари одной горсткой пыли не ограничились. Потому как голова у меня болела зверски, вдобавок по глазам бил яркий свет. Я очнулся в клетке. В качественной такой стальной клетке. По обе стороны от меня стояли такие же, и пленники в них отнюдь не были рады своей участи, но из-за жары сидели тихо. Спасибо рабовладельцам за хлипкий навес, иначе тепло Ма превратило бы нас в подобие поджаренных сухофруктов.
Поселение выглядело внушительно, как и поток, проходящий по своим делам людей. Неужели крупный город? Это ж сколько я был в отключке, раз туземцы успели сбагрить меня работорговцам, а те оприходовали и выставили здесь, на обозрение возможным покупателям.
Под «оприходовали», я подразумевал новенькую татуировку вокруг шеи. Сама тату ничего не значила, лишь побочный эффект от чар. А вот сами чары, это проблема. Представьте себе невидимую удавку, которую владелец может контролировать на расстоянии, причем данный девайс мог легко отправить раба на возрождение или причинять неимоверную боль в случае неподчинения. И как вишенка на торте, раб возрождался в непосредственной близости от хозяина. Поэтому сбежать не удастся.
Н-да, влип, влип по самую маковку. Будь у меня уровень Средней души, можно было бы запросто сломать этот ошейник. А так только время тратить.
Хоть души остались нетронутыми, рабовладельцам всегда было лень вытряхивать те крохи, что успели собрать их невольные клиенты. Я открыл меню характеристик и повысил Концентрацию с 24 до 25. Ха, за всеми этими передрягами и не заметил, как достиг сотого уровня. Эх, вот бы как в прошлой жизни, собраться с друзьями да поесть всяких вкусностей.
Эх, ну и что прикажете теперь делать?
Я откинулся на спину, закинув руки за голову. После долгого нахождения под неизвестным веществом сна не было ни в одном глазу. Можно спокойно обдумать текущую ситуацию.
Некоторые рабы могли неделями ждать своего покупателя, что мне очень не нравилось. Бесцельно проводить время в клетке та еще пытка, сравнимая с тремя месяцами на Озере окаменевших корней. Хотя отчасти лучше, ведь если за время моего отсутствия принципы работорговцев не поменялись, то пару раз в день пленных для лучшего товарного вида должны кормить. Да и развлечение в виде разглядывания прохожих тоже имелось.
Интересно, кому может приглянуться серый тролль? Хотя мои боевые качества весьма неплохи и вполне способны заинтересовать каких-нибудь наемников или местных князей. До того момента как они узнают, что мое проклятие не позволяет состоять в, цитирую: «фракции/ ордене/ ковенанте/ отряде/ государстве/ объединении». Это во многом мешает.
Хм, иногда работорговцы устраивают аукционы. Но на них красивые девушки — главный товар, который разбирают, словно горячие пирожки, иногда это касается и смазливых юношей. Тролль вряд ли привлечет много внимания. Разве, что кто-то устраивает подпольные бои и ищет дешевых бойцов.
Куда не плюнь один вариант хуже другого.
— Что в первый раз? — С усмешкой обратился ко мне пленник из соседней клетки.
Этакий бандит, по-другому и не опишешь. Весь загорелый, словно отлит из темной меди. Грубое лицо в мелких шрамах, толстые губы, словно две сосиски и серьга в ухе. Забавный персонаж.
— А ты во второй? — Закончив с осмотром собеседника, ответил я, все также лежа на спине.
— Ихихих, в третий! — Задорно ответил он и передвинулся ближе к решетке. — Ты выглядишь больно спокойным для того, кого могут продать какому-нибудь извращенцу или садисту.
— Хочешь сказать, твой прошлый хозяин увлекался чем-то экстраординарным? — Зевнув, сказал я.
— Ах ты …, - грязно выругался собеседник и в сердцах плюнул в мою сторону. Да только клетки стояли в полутора метрах друг от друга, и скудная слюна бандита даже половины не пролетела.
— Тц, мне нет дела до твоего сексуального опыта, — произнес я все тем же спокойным голосом. Грязные ругательства в свой адрес я уже давно не воспринимал, а лишний раз придумывать яркие многоэтажные конструкции было лень.
— Молодец, новенький, так ему и надо! — Подал вдруг голос еще один пленник.
Я со скучающим видом повернул к нему голову. Весь худощавый, но жилистый, лысый с заостренными чертами лица, в очках. Еще один представитель местной пищевой цепочки, вернее ее части чуть повыше дна.
— Кладоискатель? — Спросил я, продолжая игнорировать проклинавшего меня бандита. Скоро надзирателю надоесть производимый им шум, который к тому же отпугивает клиентов, и тогда болезненные ощущения излишне наглому рабу гарантированы.
— Предпочитаю называться археологом, — сказал худощавый, поправляя тонкие очки.
— Как хочешь, — не стал спорить я, отметив, что бандит затих, корчась на полу клетки от жуткой боли.
— И все же почему ты такой расслабленный? — В нормальной манере, без всяких закидонов, спросил археолог. — Многие, попав сюда, первое время невероятно злы или расстроены, но никак не выглядят столь беззаботно.
— А чего тигру волноваться о проделках стаи шакалов? — Вдруг выдал я нечто метафоричное. — Загнул, да?
— Есть немного, — согласился археолог.
— Ну, тогда скажем так, мне довелось пережить такое, что рабство на этом фоне лишь легкое недоразумение, — вновь зевнул я.
— Ух, ты. А можно пример? — Глаза археолога загорелись любопытством, ведь здесь редко происходило, что-то интересное.
— Пример? Тебя когда-нибудь проглатывал гигантский крабоподоный монстр вон с тот дом размером, — указал я на глиняное здание из двух этажей.
Брови моего собеседника синхронно дернулись вверх, выражая недоверие и ища на моем лице признаки шутки. Вот только я был абсолютно серьезен. Пожалуй, на этом наш разговор закончился.
Жаркий день тянулся невероятно долго. В самый зной народа на улицах стало заметно меньше, лишь некоторые отчаянные решались гулять под испепеляющим светом Ма. Для мага света, коим я когда-то был, это настоящее раздолье. Однако теперь же мне приходиться закрывать чувствительные глаза даже здесь в куцем теньке.
— Смотрю, у тебя новый товар, господин Якуб, — голос принадлежал некой особе в белом, расшитом золотом плаще с маской.
Если мне не изменяет память, такие популярны у местной знати и обладают охлаждающим эффектом. Дорогая вещица. Хотя для того, кто может позволить себе сопровождение в виде двух големов и симпатичной краснокожей служанки, какой-то магический плащ сущая ерунда.
— Ваш взор все также цепок, госпожа, — учтиво ответил толстый рабовладелец. — Его только вчера продало нам племя Ярхумцев, поэтому он еще не знает, кому следует выказывать почтение. Позвольте мне проучить его! — Сказав, это толстяк намеревался обеспечить мне порцию боли от ошейника, но его прервали.
— Постой, — спокойно сказала неизвестная госпожа, на мгновение явив из-под плаща руку, покрытую белой чешуей. — Мне кажется, он все понимает, просто не хочет тратить силы или попросту не боится наказания. Гордая душа. Нечасто дикари отдают свою добычу в рабство.
— По их словам, госпожа, он настоящий зверь, голыми руками убил демона во время ритуала призыва, а потом и одного шамана, — стараясь повысить ценность товара, поведал толстяк.
— Это действительно так? Дай мне его карту, — скорее приказала, чем попросила, неизвестная госпожа и принялась просматривать мои характеристики.
— Демон был всего лишь уровня Средней души, — сказал я, одновременно поднимаясь с належанного места.
— Средняя душа? — За маской было не видно, но я был готов поспорить, что холодные глаза ящерицы опасно блеснули. — Серый тролль сотого уровня со странным классом рыцаря, который не встречается на Хиннаре, Здоровья явно не хватает, то же касается и Адаптивности с Сопротивлением, зато Силы хоть отбавляй. Однако последние можно объяснить решением встать на путь изучения аспектов. Хм, только один аспект в наличии. А где питомец?
— Сам бы хотел знать. Угодила в пространственную аномалию, теперь ищи свищи ее по все Великой Спирали, — я даже не стал врать.
— Вам попался интересный товар, господин Якуб, — она вернула листок с характеристиками работорговцу.
— Правильно, не тратьте свое время, здесь нужного вам товара нет, — уверенно заявил я.
— И что мне, по-твоему, нужно? — Спокойно на первый взгляд спросила скрывающаяся под плащом рептилия. Но вот от ее души в мою сторону устремился шип. За всеми своими приключениями я уже и подзабыл, что влиятельные мира сего обладают продвинутой силой душ и не брезгуют пускать ее в ход.
Мне пришлось встретить эту атаку встречным шипом. Без физического контакта мои возможности были весьма ограничены, а противник мог спокойно атаковать на расстоянии. Два шипа столкнулись, и началось противостояние, в котором мне не суждено было выиграть.
— Оловянный солдатик — тот, кто обладает достаточной живучестью, чтобы провести разведку очень опасного места, — тяжело произнес я, пока шла борьба душ, а полоска концентрации стремительно подбиралась к нулю.
— Ксссаа, — неопределенно выдала госпожа. После чего ее шип вдруг преобразовался в нечто текущее, в мгновение ока покрывшее мою колючую душу. Невыразимое словами давление обрушилось на все мое существо. Из носа потекла кровь, а перед глазами все поплыло. Шкала здоровья начала пустеть.
Работорговец обеспокоенно дрожал в стороне и не смел вмешиваться в поединок душ. Остальные рабы и вовсе не понимали, что происходит.
Чужая воля пыталась смять, скомкать мою душу. Но я держался и готовил контратаку. Последние несколько шипов, пробили тугую оболочку и тонкими ломаными линиями устремились к вражеской душе. Однако пленка, сдавливающая мою душу, вдруг стала неимоверно прочной, непроницаемой. Моя последняя атака истаяла в воздухе. Глаза ослепли, уши оглохли. Тело полностью лишилось всех пяти чувств. Жуткое ощущение, будто оказался в безграничной пустоте.
Однако данное состояние продлилось недолго. До того как здоровье просело ниже пятидесяти единиц, вражеский щуп отступил. Пустота утонула в богатых ощущениях окружающего пространства. Запахи, звуки, цвета, температура, текстура поверхностей, боль.
Я обнаружил себя опустившимся на одно колено. Руки сжимали решетку, не позволяя упасть. Под ногами натекла целая лужа крови. Ощущения были такие, словно меня переехал трактор, причем не фигурально. Однако странное чувство, словно гордость из другой жизни, не позволяло признать поражение, даже если разница в уровнях слишком велика.
— Не упал, — сквозь зубы прошипел я.
— Действительно зверь, — с легким отвращением произнесла неизвестная госпожа, потом, как ни в чем не бывало, повернулась к трясущемуся от страха работорговцу. — В конце декады ведь будут бои? Хочу видеть этого тролля на арене.
— Всенепременно госпожа! Как прикажете госпожа! — Мгновенно заверил ее толстяк, заливаясь потом.
— И приведите его в порядок, а то щуплый какой-то, — напоследок бросила она, удаляясь в сопровождении слуг.
— Обязательно госпожа! — Пообещал работорговец, смахивая пот платком.
Я же позволил себе опуститься на пол клетки. Никаких сил попросту не осталось.

Глава 28. Хлеба и зрелищ!

После той злополучной встречи я отходил дня два. Лучше бы мне дали тогда помереть, а не лечили в самый последний момент. Но были и плюсы. Уж не знаю, каким влиянием располагала та знатная ящерица в белом плаще, но ее пожелания исполнялись беспрекословно.
Надзиратель теперь исправно три раза в день приносил мне приличную порцию вареного риса с кусками жареного мяса, после чего пристально следил, пока я не съем все до последней крошки. А под конец дня сам Якуб — наш главный рабовладелец, лично проверял состояние раба.
Странная ситуация ничего не скажешь.
О так называемых боях, куда меня должны отправить в конце декады пришлось узнавать у тощего археолога. Он на пару с бандитом завидовали такому обильному питанию, но при этом отнюдь не радовались перспективе попасть на бои.
— Бои проводятся два раза в месяц на большой арене, — объяснял археолог. — Туда отправляют рабов, которых никто не хочет покупать. Правило только одно — никакой магии. Все бои до смерти, а главный приз свобода.
— Только эту свободу никто за последние три года не получал! — Влез в разговор бандит. — Нужно одолеть всех, включая чемпиона, только тогда получишь свободу. Таким как мы там ловить нечего. Поэтому лучше попасть к настоящему тирану, чем сдохнуть как собака на потеху публике.
— Это так, рабы обычно сражаются там до окончательной смерти. Говорят, можно продержаться пару сезонов, если на тебя не использует в качестве манекена элита, — печально произнес археолог.
— Это они любят, моего другана так порешили, мол, на живых лучше навыки отрабатывать, сволочи, — закусил нижнюю губу бандит.
— Но бывают случаи, когда особо отличившихся бойцов выкупают, при мне такое было, — худощавый археолог окончательно подтвердил, что являлся частым зрителем боев. — Перед финальным поединком предлагается выбор сражаться дальше или согласиться на сделку и служить тому, кто даст больший выкуп.
— Да уж, зрители, наверное, в восторге от зрелища, — произнес я, мысленно проклиная Спираль. — Какой обычно уровень у бойцов?
— Разный, берут всякий сброд вплоть до Ничтожной души. Но чемпион, этот выкидыш Хтона на пике Особой души, — в сердцах выпалил бандит.
Особая душа на пике. Н-да, это будет проблемный противник, если мне вообще удастся добраться до финала. Без аспектов будет весьма непросто.
Так началось мое долгое ожидание боев. Дни тянулись медленно. Единственное, чем я мог себя развлечь это попытки вспомнить технику фехтования в наиболее прохладные часы дня, да болтовней с двумя соседями. Хотя через пару дней их заменили на новичков. Как и говорил археолог, те выглядели максимально подавленно. Обиженные на несправедливость мира, свою слабость, глупость и прочее.
В первую ночь мне мешали спать своими тупыми расспросами и бессмысленными догадками как можно сбежать. Особенно их бесил факт того, что меня кормили чаще и на порядок лучше. После объяснения причины их пыл заметно поутих, а вот голод нет. Я в какой-то мере даже пожалел, что моих старых знакомых успели выкупить, те хоть не были настолько тупыми.
Без двух мечей восстановление техники шло в черепашьем темпе. Я с натугой припомнил основные движения, переходы, стойки, увороты и обманки. За день до боев не хватало только практики с настоящим оружием и противником, чтобы завтра быть уверенным в своих силах.
Погода стояла неимоверно жаркая, как бывает перед сильными дождями. Никакой тенек не спасал от зноя. Улицы пустовали, только самые отчаянные решались прогуляться в этом пекле. Даже надзиратель скрылся в здании. Я же просто лежал, раскинув руки, и чувствовал, как из организма медленно выходит влага. В таких условиях даже здоровье потихоньку убывало, где-то по единице раз в десять минут.
Слабый ветерок, пронесшийся по клетке, можно было принять за приятную галлюцинацию. Однако вокруг действительно стало прохладнее. Я приоткрыл глаза в попытке разобраться и сначала наткнулся на бледное лицо в капюшоне со свисающими черными волосами, а потом и на улыбающуюся во все зубы великаншу.
— Обед только прошел, а жара уже вызывает глюки, что за поганая погода, — проговорил я, оставаясь в той же нелепой позе.
— А ты беспокоилась, его веселость никуда не делась, — великанша по-дружески толкнула волшебницу в плечо, отчего та чуть не свалилась на землю.
— Сама вижу, — с легким раздражением ответила Велка. — Поможем ему?
— Как благородно, но боюсь, не выйдет. Местная княгиня очень ждет мою персону завтра на боях, — поведал я двум горе спасителям.
— Княгиня, чем ты ее так зацепил?! — Искренне удивилась Сифа.
— Мое обаяние не знает границ. Лучше скажите, как вы так быстро вернулись с задания, а то я здесь от скуки помираю.
— Обаяние… — задумчиво проговорила великанша. — Заинтересовать саму княгиню, это прям отдельный подвиг.
— Всего-то побадались душами, исход, думаю, ясен, — я перевел взгляд с великанши на Велку, в дневном свете она выглядела вполне ничего.
— Извращенец, — одними губами прошептала волшебница.
— Всего-то?! Это звучит как преступление против знати! — Сифа никак не унималась.
— Я сейчас раб, мне без разницы, — по сути это был ответ обоим сразу.
— О, Великая Спираль, бывают же такие сумасброды, — одновременно с этим восклицанием Великанши у меня перед глазами появилось сообщение.
Внимание, желаете сменить класс на Берсерк-сумасброд?
Я уже хотел отказать, но вчитавшись в описание класса, решил немного повременить с ответом.
— Отчего так быстро закончили, спрашиваешь. Спуск по реке это не пешком по джунглям, быстрее в тысячу раз, — заявила Сифа. — Но мне вот интересно, как ты умудрился в рабство угодить? По заявлению Велки, цитирую: «Он словно бешеный зверь бросился на десяток дикарей и их демонов, после чего одним броском копья сразил демона уровня Средней души». Так как?
— Просто трусливые туземцы не смогли меня прикончить, поэтому сбагрили работорговцам, — коротко пересказал я основные события.
Повисло молчание.
— Велка, пошли, этому психу помощь точно не требуется, — заявила великанша и направилась дальше по улице.
— Вроде мое душевное состояние не настолько ужасно, чтобы психом называть, — не согласился я со столь категоричным заявлением. — Завтра придете на бои?
— Придем, — сказала Велка и пошла вслед за командиршей.
Я улыбнулся. Приятно встретить знакомые лица и узнать, что твои старания по спасению отряда окупились. А теперь пора решить вопрос с классом.
Класс — Берсерк-сумасброд


Описания класса:

Берсерк-сумасброд — яростный воин, чьи поступки порой лишены здравого смысла.
Берсерк-сумасброд способен: использовать любое оружие, носить все типы брони, игнорировать иллюзии и миражи, терпеть боль, создавать аспекты и ритуалы.
Берсерк-сумасброд не способен: полноценно пользоваться сложными устройствами, автоматически составлять карты, вести экономические и бюрократические дела, создавать чары.
Количество единовременно используемых чар ограничено (3 ячейки), но может быть увеличено. Количество используемых аспектов не ограничено.


Особенности класса:

Отравляющие вещества действуют дольше и вызывают злость, затруднено общение с растениями.
Бонус к урону за отсутствие брони/одежды. +2 % урона к отсутствию на теле элемента одежды (максимальный бонус +20 %), +13 % сопротивления ко всем типам урона.
«Боевое безумие» +20 % всем типам урона, +15 % сопротивления к физическому урону при убийстве первого противника.
«Медведь в окружении шакалов» +20 % всем типам урона, +15 % сопротивления к физическому урону при сражении с группой врагов.
«Невезение чудака» +30 % к шансу быть обнаруженным.
+ 15 % к обнаружению темными сущностями.
— 15 % к урону по темным сущностям, демонам, растениям.
— 15 % сопротивления к магическому урону.
Твари Тартара будут относиться к вам с большей лояльностью.
Твари Тартара с определенной вероятностью согласятся принять вас в рабы.
Бонусы за физический урон были весьма солидными, особенно если учесть, что у меня напрочь отсутствовала броня. К тому же классовые навыки отлично подходят к борьбе с большим числом противников. Самое то для битвы на арене.
А внимание темных сущностей, да пошло оно к чертям! Если они объявятся прямо у работорговцев, то я с радостью посмотрю, как последние будут с ними биться.
Прощай мой старый класс. Мы с тобой отлично повеселились и проделали длинный путь.
Внимание, подтверждена смена класса. Класс Рыцарь каменного древа будет сменен классом Берсерк-сумасброд.
Внимание, Клятва преданности Каменному древу и Каменному дракону будет расторгнута.
Желаете сохранить питомца (Нуи)?
Да. Надеюсь, мы найдем друг друга.
До смены класса 9 секунд.
8, 7, 6…1,0
Класс сменен на Берсерк-сумасброд
Вот и все. Быстро и безболезненно. Теперь можно продолжать ждать завтра. То-то Якуб поразится смене класса у раба.
…
Еще до первых петухов меня выволокли из клетки и повели к арене. Я впервые мог оценить город вокруг. Простые архитектурные формы всячески украшались резьбой или вставками из разноцветного дерева. Неприлично сужающиеся улицы с натянутыми брезентами. Многочисленные темные проулки. Фонтаны на каждом значимом месте. Все как я помнил, культура Хиннара ничуть не изменилась.
В какой-то момент мы пришли к широкому спуску под землю. Это сразу навело меня на мысль, что арена необязательно должна представлять собой помпезное здание. Вариант подземного расположения обладал рядом неоспоримых преимуществ для климата Хиннара, вроде сохранения приемлемой температуры. Одновременно с этим, ничто не мешает устраивать огромное множество вспомогательных помещений и тайных проходов, а заодно скрываться от излишне любопытных глаз.
Освещение под землей было скудное, что меня весьма радовало. Мы долго петляли, прежде чем пришли к просторной камере, в которой томилось сразу пятеро рабов. Якуб поприветствовал своего собрата по профессии, после чего тот запихнул меня в камеру к остальным бедолагам. В разговоре двух работорговцев не было ничего интересного. Вскоре они и вовсе отправились по своим делам.
Я же бегло осмотрел временных союзников. Трое людей, какая-то мохнатая обезьяна и чешуйчатый склаг. Ни один из них не тянул на опасного воина, впрочем, как и я. Новоприбывший не вызвал у них особого интереса. Похоже, все смирились со своей участью стать развлечением для толпы.
Как объяснял большегубый бандит, первые бои призваны отсеять слабаков. Оружие выдавали непосредственно перед выходом на арену. Поэтому мне просто следовало ждать начала. Разговаривать ни с кем не хотелось, чтобы потом не сочувствовать несчастным, которые точно погибнуть.
— Может, хотя бы представимся перед смертью? — Смущенно прогудела обезьяна, опуская желтые глаза. — Я — Грог Камнетесец.
— Глупости, какое нам дело до тебя, — плюнул себе под ноги парень с рыжими кудрями, в которых пряталась пара рогов.
— Я — Аргуш Исследователь, — вдруг представился низкорослый, но коренастый мужчина из угла камеры.
— Ксс, Риллух Лучник, — прошипел слаг, поигрывая длинными чешуями на шее.
— Пин-ку Носильщик, — донеслось от чумазого дикаря неопределенного возраста.
— Да, чтоб вас всех! Устроили тут клуб знакомств, только мы с троллем понимаем, что к чему, — возмутился рыжий. Впрочем, я поддерживал его точку зрения.
— Ну, что в этом плохого? — Все также смущенно прогудела обезьяна.
— А что плохого в том, чтобы давать имя свинье, которую собираешься заколоть? В принципе ничего для бывалого мясника, но вас покупателей уже разделанного мяса, будет мучать совесть. Или вы наивно думаете, что своих убивать не придется? — Вдруг высказался я, видать, многодневная жара плохо отразилась на моем мышлении.
— Вот! Слушайте этого парня, он единственный из вас, тупиц, понимает в какую жопу попал! — Неожиданно поддержал меня рыжий и демонстративно перешел в мою часть камеры, обозначив тем самым раскол интересов.
— Воину, всегда хочется знать от чьей руки он пал, ксса, — прошипел слаг.
Я смерил его недружелюбным взглядом, но ящер даже не дрогнул.
— Ну, раз так, меня зовут Олкан — Рыцарь каменного древа, — незачем им знать мой настоящий класс, а то еще переполошатся раньше времени. Все же когда слышишь берсерк, начинает закрадываться беспокойство, а когда слышишь в придачу и сумасброд, вовсе хочется держаться от такого подальше.
— Зря я тебя похвалил, — скривился рыжий парень и, еще раз сплюнув, продолжил, — Гектор Музыкант, что доволен рожа мохнатая?
— Хоть не Ахиллес, — не удержался я.
— А? — Злобно зыркнул на меня Гектор.
— Ничего, — спокойно ответил я, чем еще только больше разозлил рыжего.
Однако до драки дело не дошло. За нами пришел надсмотрщик. Похоже, бои вот-вот начнутся. Нас цепочкой отвели в новую камеру, от которой шел туннель прямо на арену.
— Вы — вторая команда, поэтому настраивайтесь на успех, — бодро сказал крепкий парень, появившийся словно из неоткуда. За подобную веселость я бы ему шею сломал если бы не обстоятельства. Впрочем, остальные рабы были со мной согласны.
Нам разрешили протии к выходу на арену и из-за массивной решетки пронаблюдать за началом боев и схваткой первой команды. Пошли все. Мало кто не хотел знать, с чем придется столкнуться.
Размер арены меня поразил, по скромным прикидкам ее диаметр составлял до семидесяти метров, вместе со зрительскими местами выходило раза в два, если не в три, больше. Не думал, что возможно запихнуть нечто огромное под землю. Прямо настоящий Колизей. Мои размышления прервал рев рога. Тяжелый звук прошиб до мурашек, ознаменовав начало боев.
— Рад приветствовать всех наших гостей на этих яростных боях! — Раздался усиленный магией голос. — Вы готовы к крови!? Вы готовы к жестокости!?
Ответ зрительских трибун был очевиден. И все же я поразился исходящему от них яростному желанию кровавого зрелища.
— Тогда вы их получите!!! — Голос комментатора перекрыл рев толпы, после чего вновь взревел рог. — Как и всегда у нс только одно правило — никакой магии! Только сила и сталь! И пусть желанная свобода достанется сильнейшему!
Буквально на наших глазах монолитный на первый взгляд свод вдруг пришел в движение. Образовавшиеся шесть внушительных отверстий дали путь утреннему свету. Песчаная арена была готова к жестокому кровопролитию.
— Сегодня у нас просто огромное число участников, целых двенадцать команд будут бороться за свою жизнь! Так встречайте же первую команду!
За ревом толпы лязг огромной решетки был практически не слышен. Шесть бедолаг неохотно выбралась на всеобщее обозрение. За последним членом команды глухо упала решетка отрезая путь назад.
— А где их оружие? — Вдруг пробубнил обезьян Грог.
Мне тоже было интересно. Однако через мгновение в объяснениях не было нужды. Рабам попросту сбросили убийственные инструменты с первого уровня трибун. Каждому по оружию плюс небольшие щиты. Выбор был интересен от моргенштерна до копья.
— О, какие недотепы, будто первый раз видят оружие! Может противники их взбодрят?! Выпускайте нежить!
На противоположном конце арены поднялась решетка. Из темного зева туннеля вырвалось пять вооруженных чем попало ходячих трупов и один варан. На мой профессиональный взгляд, они вообще не представлял особой угрозы. Слеплены абы как, кожа рваная, кости торчат, даже нормальных мышц не нарастили. Зато первая команда испугалась не на шутку. Впрочем, беспокойство выразили и мои товарищи по несчастью.
Смотреть за схваткой этих недотеп, как выразился комментатор, было по-настоящему больно. Столько ошибок, но чего ожидать от простых людей? Чудо, что двое выживших под конец смогли заколоть варана.
— Наконец-то, я думал, уже помру от старости! Более унылого зрелища еще не видел! А как вы считаете?! — Комментатор задал вопрос трибунам. Те ответили дружным «Уууу». — Да! Да! Вы правы! Так пусть они столкнутся с Рокси! Выпустите мою любимую девочку, пусть хоть она устроит нам зрелище!!!
В считанные секунды на арене под оглушительные крики появился величественный белый тигр. Исход двоих несчастных был предрешен. Рокси играючи разорвала обоих. Одному особенно жестоко выпустила кишки.
Трибуны ликовали. А я поражался силе зверя. Тут даже моя Нуи настоящая лапочка, по сравнению с этой белой тварью.
— Вы следующие, сейчас только арену приберут, — с тем же веселым тоном сообщил надсмотрщик, словно ему доставляло огромное удовольствие издеваться над рабами.
— Что ж, дадим народу хлеба и зрелищ, — произнес я, чувствуя, как края губ невольно приподнялись в предвкушении битвы.

Глава 29. Безрассудно, но все равно впечатляет

Мои товарищи совсем поникли. Грустные или совсем ничего не выражающие взгляды. Наверное, так и должна выглядеть реакция нормальных людей с нормальной жизнью, без всяких смертельных приключений. Только морда чешуйчатого слага не выражала эмоций, либо хорошо их прятала.
— Встречайте вторую команду! Надеюсь, они нас порадуют или Рокси прибавиться работы! — Проорал комментатор.
Решетка дернулась вверх. Пора. Я и Риллух одновременно шагнули на арену, а остальные уже неохотно последовали за нами.
— Надо же какая разношерстная команда! Два человека, дикарь, слаг, обезьяна и… хм, кажется это тролль. Кого только не заносит на Хиннар. Выпускайте нежить!
Одновременно с этим позади нас на песок посыпалось оружие. В отличие от прошлой команды мы быстро разобрали орудия смертоубийства. Наверное, только я не торопился и последний поднял короткий меч.
В противники нам выпустили новую пятерку мертвецов, но в качестве нового питомца была собака. Ненавижу собак. Забавно, как эта четверка скучковалась, выпятив в сторону нежити два копья и пару дубин. Лишь слаг вновь отличился, так как держался в стороне и играючи помахивал мачете.
— Эй, Риллух, они мои, понял? — Крикнул я слагу, которой удивился, но возражать не стал.
Мне нужны души, а это просто идеальный способ их заполучить. Размяв плечи, я направился к группе противников. Очень хотелось поискать среди зрителей Велку и великаншу, однако времени не было. Собака с выпученными глазами уже неслась ко мне.
— Что творит этот тролль?! Неужели он решил сдохнуть первым?! — Воскликнул комментатор.
— Ага, конечно, — раздраженно прошипел я, воззвал к силе душ и непринужденно запустил короткий меч в собаку. Раздался короткий всхлип, и пес рухнул на песок с клинком в башке. Одновременно с этим трибуны чуть не оглушили меня своим ревом.
Повержена нежить
+ 4 100 душ
Не прерывая шага, я выдернул меч из первой жертвы и в ту же секунду запустил в грудь ближайшего мертвеца.
Повержена нежить
+ 5 500 душ
Вновь поднять клинок мне не дал мертвый копейщик. Копье должно было пронзить мой живот, но встретило лишь воздух. Увернувшись от атаки, я с разворота снес хлипкую черепушку усиленным душами кулаком.
Очередной противник уже готовился рассечь мне спину ржавым мечом. Пришлось резко уйти в сторону, а потом ударом ноги сломать ему колено. Когда мертвец потерял равновесие, короткого движения было достаточно, чтобы свернуть ему шею.
Повержена нежить
+ 5 400 душ
+ 5 500 душ
Следующий мертвец попытался обрушить мне на голову увесистую дубину с гвоздями, но мощный пинок в живот отправил его полежать. А последний противник чуть не достал меня ловким выпадом шпаги. Только чудом я успел пригнуться, а потом пришлось вспомнить, как делать бросок через плечо. После чего я бросился к ржавому мечу.
Как раз вовремя, так как мертвец с дубиной уже успел подняться. От размашистого удара дубиной я легко увернулся, а затем одним резким движением отсек противнику голову. Последнего пришлось добить ударом в спину, пока тот не поднялся.
Повержена нежить
+ 5 200 душ
+ 5 700 душ
Вот и все. Я с трудом мог дышать, все эти увороты и отскоки постоянно сбивают дыхание. Повезло, что не пришлось особо использовать силу душ. Тем временем ор толпы был оглушительным.
— Невероятно! Вторая команда действительно смогла нас удивить! — Восторженно вещал комментатор. — Этот непримечательный тролль смог в соло разгромить наших подопечных, и команда в полном составе проходит в следующий этап! Похоже, этот раз Рокси останется без игрушек!
Туннель, из которого мы вышли вновь был открыт, и я медленным шагом направился туда. Торопиться не было нужды, а заодно можно повысить уровень. К моему разочарованию, хватило только на два уровня, для третьего нужно еще поднабрать.
Ладно, вложим все в Концентрацию, подняв ее с 25 до 27, и получим соответственно 440 очков концентрации. Чувствую, они мне очень скоро понадобятся, как никогда.
— Ксса, это было превосходно, — похвалил меня Риллух, пока остальные недоверчиво смотрели на странного тролля.
— Ха, надеюсь, дальше будет также, — сказал я и первым вышел с арены.
Оружие у нас забрали и оставили дожидаться следующего этапа. В принципе ничего интересного на арене больше не происходило. Каждая команда действовала по своему, некоторые разбегались, некоторые работали сообща. Белой тигрице Рокси пришлось еще пару раз появиться на арене, чтобы разобраться с особо расстроившими публику рабами.
Я, следивший за этим всем вполглаза, больше отвечал на вопросы Гектора и остальных. Поникшие чуть ранее товарищи вдруг стали невероятно доброжелательными и разговорчивыми. Только слаг не действовал мне на нервы, этой показушной добротой, сидел себе в сторонке и помалкивал. За кучей времени одиночества порой забываешь насколько люди эгоистичные существа. Хотя кто я такой, чтобы в этом их упрекать?
После боя двенадцатой команды объявили перерыв на полчаса.
Тот веселый надсмотрщик принес нам кувшин с водой.
— Радуйтесь, проживете лишние полчаса. А ты, тролль, с тобой хотят поговорить, поэтому пойдешь со мной, — блеснул ровными зубами весельчак.
Поговорить? Неужели госпожа княгиня соизволила напомнить о себе? Если да, то зачем или в вип ложе так скучно?
Однако мои предположения потерпели крах. Когда надсмотрщик окольными путями вывел меня в небольшую переговорную, где уже находилась великанша Сифа с Велкой.
— Рад вас видеть, но по какому поводу встреча? — Спросил я.
— Да вот хотела узнать, какого Хтона, тот откормленный хряк не хочет тебя продавать, — возмутилась Сифа.
— Возможно дело в той, которую ты и так знаешь, — предположил я самое очевидное. Похоже, до проигрыша или попадания в финал моя покупка недопустима. Опасаюсь, как бы знатная ящерица сама не захотела пополнить коллекцию работ одним троллем. — А сколько за меня дают?
— Триста тысяч душ, Олкан, триста, дракон их подери, тысяч, — чеканя каждое слово, сказала великанша и настойчиво посмотрела на меня.
— Я бы дал меньше. В любом случае раньше моей гибели или попадания в финал, вам не о чем беспокоиться. Хотя я планирую идти до конца, а там как Спираль выведет.
— Каких только психов мне не доводилось видеть, но тебе каким-то неведомым образом удается балансировать на грани нормальности, — потерла переносицу Сифа.
— Это просто грань нормальности в Великой Спирали постоянно балансирует, — отшутился я направляясь к выходу.
— Удачи, — напоследок пожелала молчавшая весь разговор Велка.
Я улыбнулся и поднял вверх большой палец.
Остаток перерыва ничем не запомнился. Пустая болтовня и поганые шуточки веселого надсмотрщика. Тяжелый звук рога объявил о начале второго этапа.
— Перерыв закончился! По итогам предыдущего этапа в строю осталось всего девять команд! Поэтому посовещавшись, мы решили устроить один поединок между тремя командами сразу! И вот список тех счастливчиков этой смертельной тройки: команда норме шесть, запомнившаяся своими слаженными атаками, команда номер одиннадцать, вернее то, что от нее осталось, и команда номер два с тем самым неистовым троллем! Просим названые команды выйти на арену!
— Спираль, чтоб тебя перекорежило, — не удержался от ругательства, когда решетка дернулась вверх.
Не я один был поражен подобным выбором. Но как только удивление спало, все отчего уставились на меня.
— Что? — Не понял я, выходя на арену.
— Скажи, как нам сражаться? — Трясясь от страха спросил Гектор.
— Черт. Обезьяна берешь дубину, люди копья или что попадется, будете прикрываться щитами и бить, Риллух действуй на свое усмотрение, а мне нужен меч, — по сути это тактика из прошлого этапа, но придумывать что-то новое времени не было, к тому же так они не будут мешаться.
Решетка опустилась, а сверху полетела партия оружия. Гектор ели увернулся от вонзившегося в песок двуручного меча. Я даже своим глазам не поверил.
Цвайхандер, черт побери! Наконец-то Спираль вновь на моей стороне!
Одним движением выдернув громадный меч из песка, я осмотрел арену. Дела принимали фиговый оборот. Слаженная шестая команда в полном составе уже спешила вырезать троицу из одиннадцатой. Нам стоило поспешить, чтобы воспользоваться суматохой.
— Риллух, бери копье, мы идем на охоту, остальные готовьтесь! — Мой приказ слаг воспринял одобряющим «Ксссаа» и посмешил за мной.
Не зря шестую команду называли слаженной, к нашему приходу они успели прикончить одного и неплохо теснили двух оставшихся. Их командира вооруженный саблей приказал двоим бойцам встретить нас длинными копьями.
Непреодолимая на вид преграда, куда не дернись металлическое острие тебя достанет, но я не собирался играть в эту игру и шел напролом. Сила душ напитала двуручный меч. Один широкий взмах и оба копья лишились половины своей изначальной длины. Ошеломленные подобной выходкой рабы не успели увернуться от слаженной атаки тролля и слага. Мой цвайхандер рассек одного противника от плеча до таза, а Риллух вогнал копье в грудь второго. Вот так за секунду мы сократили число наиболее опасных врагов до четырех.
Повержена Малая душа
+ 6 355
В этот момент в одиннадцатой команде остался лишь один представитель, а на нас яростно налетел лидер шестой, молниеносно размахивая саблей. Пришлось быстро отступить назад. Риллух попытался было достать резвого противника копьем, да только в бой встрял его прихвостень с топором.
Такими темпами нас возьмут числом. Надеяться, на помощь оставшейся позади четверки было глупо. Поэтому я решил рискнуть и наотмашь ударил двуручным мечом. Командир был слишком шустрым для подобной атаки и без труда отпрыгнул. А вот его напарник, занятый резкими выпадами слага, не успел. Длинный клинок без труда вспорол ему бок и в то же мгновение Риллух достал вскрикнувшего от боли соперника копьем. Минус один.
Я же ели успел напитать ладонь силой душ и остановить удар сабли, нацеленный мне в шею. Легкий клинок до костей рассек мне руку и застрял в ключице. Еще немного и вражеский командир избавился бы от главной проблемы, но теперь избавятся от него. Мне всего-то было нужно, чтобы он секунду не дергался. Невзирая на боль, я крепко сжал лезвие сабли и свободной рукой взмахнул мечом.
С помощью резкого рывка командир попытался освободить свое оружие, но мгновенно понял, что угодил в ловушку. Он запоздало выпустил оружие из рук, намереваясь отскочить, но длины цвайхандера хватило, чтобы рассечь ему живот. Розовые кишки вывалились наружу. Крик боли ударил по ушам, одновременно с ревом трибун.
Оставшаяся двойка, которая успешно расправилась с последним из одиннадцатой команды, в страхе уставилась на лидера, корчащегося от смертельной раны.
Риллух был готов воспользоваться моментом, но я его остановил. Мол, куда собрался, из все таки двое, а ты один. На удивление слаг послушался. Я же отбросил в сторону чертову саблю. Урону она нанесла знатно, левая рука с трудом двигалась, здоровье просело на одну четвертую, а из-за кровотечения продолжало падать.
Пора заканчивать весь этот балаган. Перехватив цвайхандер поудобнее, я пронзил грудь все еще цеплявшегося за жизнь лидера шестой команды.
Повержена Средняя душа
+ 16 894 души
Расправиться с двумя оставшимися противниками не составило особого труда. Эти двое настолько нас испугались, что бросились бежать.
— Сможешь попасть в правого? — Спросил я Риллуха, на что тот ответил обиженным «Кса».
Недолго думая, слаг метнул копье. Вскрик боли, и упавший на песок противник говорили сами за себя.
— Ловко, — прокомментировал я успешную атаку.
— Ксааа, — довольно прошипел Риллух.
Последнего пришлось немного половить. Толпа прямо жаждала расправы над уклоняющимся от боя трусом. Мне было это противно. Сбегать от смертельной опасности один из базовых инстинктов человека и с этим ничего не поделаешь. Я постарался отправить беднягу на возрождение как можно безболезненнее.
Повержена Обычная душа
+ 15 970 душ
За него дали много. Наверное, именно он смог прикончить парочку из одиннадцатой команды.
Как только бой закончился, я сразу зашел в меню характеристик и влил все души в Концентрацию, подняв ее с 27 до 30. Полученные раны мгновенно затянулись. Можно было спокойно возвращаться в камеру, но у комментатора были свои планы.
— Вторая команда вновь показывает настоящие чудеса! Неистовый тролль и его напарник мастерски расправились со столь слаженной шестой командой и их невероятным лидером! Но дорогие зрители, разве у вас не возникло вопроса, каким образом троллю удалось заблокировать столь мощный удар саблей? Признавайся, тролль, ты использовал запрещенную на арене магию или может аспекты?
Я застыл на месте. Что этот идиот несет?! Мне пытаются навязать нарушение? Какого Хтона?!
— Сила душ не относиться к магии! — В сердцах выпалил я.
— Вы слышали?! Он утверждает, что владеет силой душ! Но кого этот глупый тролль пытается обмануть?! Невозможно так искусно пользоваться душами на уровне Обычной души! Как вы считаете должен ли быть наказан такой наглец?! — Проорал комментатор, ожидая единодушный ответ публики, однако лишь две трети выразили согласия. Впрочем, даже этого хватило. — Что ж, глупый тролль встречай свое наказание и наказание всей команды в лице Рокси!
Решетка на клетке с белой тигрицей пришла в движение. Я же стоял, играя желваками, кулаки невольно сжались до хруста. Как посмел этот выкидыш демона выдвинуть столь нелепое обвинение! Колючая ярость жутким пламенем вспыхнула в груди. Даже слаг уловил ощущение моей злобы, отчего сделал пару шагов назад.
— Стой на месте, Риллух, — стараясь подавить избыточную ярость, произнес я. Слаг буквально замер, будто впал в оцепенение.
Тем временем из клетки гордо вышла тигрица и громким ревом поприветствовала зрителей. После чего желтые глаза хищницы уставились прямо на дрожащую на противоположном конце арены четверку. Эти недотепы не успели обрадоваться, что пережили второй этапа, как им вынесли смертельный приговор. Похоже, Рокси решила начать с них. Сообразительный зверь. Вот только не в мою смену.
— Эй, кошечка! — Крикнул я тигрице. Та вопросительно наклонила голову и смерила меня и слага презрительным взглядом. — Да ты, блохастая тварь! Кис, кис.
Низкий злобный рык и на мгновение показавшиеся когти дали понять, что гордость хищницы была успешно задета. Мощные мышцы тигрицы заиграли под белой шкурой, словно клубок из змей. Мгновение и она рванула с места, словно гоночный болид.
Я занес цвайхандер над головой, намереваясь располовинить череп огромного зверя, который слишком уверенно рвался вперед, без каких либо обманок. Не знаю, что конкретно мне показалось странным, но в последний момент я не стал вливать силу душ в удар, а приказал слагу пригнуться, пока делал вид, что бью снизу вверх.
Предположение оказалось верным! Тигрица в один прыжок оказалось у меня за спиной. Еще никогда я так не напрягал все мышцы сразу, чтобы развернуться. Пятьсот очков концентрации были принесены в жертву вспыхнувшей душе, чья сила неудержимым пламенем наполнила тело и меч. Я не видел, что задумала тигрица, и поставил все на удар с разворота.
От обилия силы задрожал сам воздух. Мгновение показалось вечностью, я, словно в замедленной съемке, наблюдал, как раскинувшая лапы тигрица бросилась на меня. Огромные клыки, острые когти, невероятная сила, против небольшого тролля с каким-то куском металла.
Цвайхандер врезался в шею хищницы, чья плотная шкура выдерживала до этого тысячи ударов, но сила душ, как и моя решимость, не знала преград. Клинок пробил шкуру, рассек плоть и кости, чтобы в одночасье обезглавить зверя, возомнившего себя сильнейшим.
Повержена Особая душа
+ 27 906 душ
Уже мертвая туша по инерции впечатала меня в песок, отчего здоровье сразу просело наполовину. Она была настолько тяжелой, что даже вздохнуть не получалось. Не знаю, чтобы я делал без помощи Риллуха. В то же время удивленный голос комментатора заглушал рев трибун. Однако мне было далеко не до его речей.
— Думал, помру, — устало произнес я, выбравшись из-под неподъемной туши.
— Ксса, это безрассудно, но все равно впечатляет, — сказал слаг, протягивая мне руку.
Я не отказался от помощи и, поднявшись, спросил:
— Что там это идиот говорил?
— В основном поражался и возмущался, но по итогу пропустил команду в третий этап. У меня такое чувство, что на него надавил кто-то сверху, — поделился своими мыслями Риллух.
— Вот как, хм, — наверное, княгиня заступилась, хотя черт его знает. — Пошли отдыхать, а то сейчас свалюсь от усталости.

Глава 30. Повышение сложности

Душ после убийства тигрицы хватило на два уровня. После недолгих размышлений я принял решение повысить Сопротивление с 7 до 9. Удивительно, но я практически забыл про эту весьма важную для воина характеристику. Две единицы, правда, погоды не сделают, но для начала сгодиться. Концентрации у меня сейчас вполне достаточно, целых 500 очков. Здоровье особо не решает без нормальной брони, а Таинство пока не удел из-за чертовых правил.
Столь вопиющие использование силы душ не слабо так мне аукнулось. Даже, несмотря на повышение уровня, голова раскалывалась, перед глазами все плыло, а руки дрожали, словно у эпилептика. Как дальше сражаться с таким самочувствием я не представлял.
Однако дальше сокрушаться своей глупости мне не дал Якуб. Чертов работорговец заявился с целой шайкой подручных и приказал всех обыскать на предмет спрятанных катализаторов, вдобавок приласкав всех удушением с помощью ошейников. И ведь знает сволочь, что я способен пользоваться силой душ, а все равно устроил эту глупую проверку.
Его подчиненные с нами не церемонились, излишне ядовитого на язык Гектора и вовсе приложили пару раз кулаком по почкам. Однако на итог осмотра это не повлияло.
— Радуйтесь, что я ничего не нашел, грязные твари, иначе бы каждого размотал до окончательной смерти! Отправил бы на поле смерти, где из вас выжали бы все души до единой! Особенно из тебя, зубастый урод! — Жирный палец работорговца указал на меня. — Именно из-за твоей выходки моя репутация пострадала! Даже обрети ты свободу, я приложу все усилия, чтобы время проведенное в клетке показалось тебе настоящим блаженством по сравнению с грядущими пытками!
На прощание Якуб еще раз подарил всем по десятку секунды пренеприятнейших ощущений, словно каждую мышцу ног и рук свела судорога. Даже пассивная способность нового класса терпеть боль ничерта не помогала. Под конец я находился в настолько убитом состоянии, что не заметил, как закончился второй этап, а комментатор объявил получасовой перерыв.
— Ты, выкидыш свиньи, это все из-за тебя! — Завопил Гектор, схватив меня за волосы и готовясь пустить в ход кулаки.
Остальные настолько опешили, что уже наверняка не успели бы остановить рыжего. В чем-то он был прав, но я находился не в том состоянии, чтобы раздумывать о плохом и хорошем. Когда все твое естество болезненно пульсирует, а голова разрывается от малейшего звука, хочется только секунды покоя. Поэтому я не стал церемониться и выстрелил по душе Гектора двумя шипами.
Эффект оказался мгновенным, рыжий вскрикнул и отскочил, словно коснулся раскаленного железа. Однако ноги его подвели, и он свалился на пол, где проклиная всех на чем свет стоит, обхватил живот и согнулся в позе эмбриона. Повезло, что надсмотрщикам, было плевать на разборки рабов.
Подобная демонстрация последствий за нападение сразу отбила у остальных желание лезть или предъявлять какие-либо претензии к смертельно уставшему троллю.
Долго общее молчание не продлилось. Первым отошел от ступора Грог.
— Как нам действовать в следующем бою? — Тут же задал всем насущный вопрос примат. — Если с предыдущими повезло, то сейчас наш главный рубака ели живой. Есть предложения?
— Что тут предлагать? Их меньше, нас больше, зажмем в кольцо и перебьем одного за другим, — высказался больно кровожадный для обычного исследователя Аргуш.
— Риллух тоже хорошо сражается, почему бы ему не возглавить команду на следующем этапе? — Последовало самое здравое предложение от волосатого Грога.
— Что, ящер, сможешь вытянуть? — Нагловато спросил носильщик Пин-ку.
— Ксаа наверняка, в отличие от тебя, — Риллух не собирался терпеть нападки от того, кто палец о палец не ударил в двух прошлых боях.
— Я же говорю, моя тактика точно сработает, — вновь начал клонить свою линии исследователь.
— Может… — начал было бубнить Грог, но я его прервал.
— Заткнулись все, — мой голос наполнила неподдельная угроза, еще немного в этом гомоне и голова треснет, как переспелый арбуз. — Главным будет слаг, а если у кого есть вопросы, то засуньте их себе глотку, иначе это сделаю я.
— Ксаа, — благодарственно прошипел Риллух и поделился своими мыслями. — Наше главное преимущество — численный перевес. В остальных командах осталось всего по два-три члена. Даже без Олкана мы имеем неплохие шансы на победу. У Камнетесца и Носильщика хорошо прокачана Сила, поэтому вам необходимо вооружиться копьями и постоянно пытаться достать противника, остальным лучше взять роль защиты, кса.
— А если копий не будет? — Высказал свое опасение Грог.
— Тогда хватайте то к чему привычны и не забывайте про щиты, кса. Грог обязательно возьмешь на себя одного из противников, а Пин-ку тебе поможет. Я займусь остальными вместе с вами двумя, — обратился слаг к Аргушу и Гектору, который потихоньку приходил в себя.
Ну и отлично, пусть слаг командует, а я тихо посижу где-нибудь в сторонке. Следовало подумать об одной беспокоящей меня вещи, а именно железобетонной уверенности Якуба, что никто не попытается выкупить его раба. Хм, не может так быть, чтобы работорговец ставил свою обиду выше полумиллиона душ, которые за меня вполне могут предложить, если пойдет яростная торговля. Тем более есть еще княгиня, которой никто не указ на ее земле. Тогда отчего у Якуба такая уверенность? Или он просто не видит дальше своего толстого носа?
Черт с ним!
Рог объявил об окончании перерыва.
— Вот и он третий этап, который определит достойного сразиться с нашими лучшими бойцами и непобедимым чемпионом! По итогам предыдущего этапа в строю осталось всего четыре команды, а именно: вторая, третья, пятая и восьмая! — Объявил комментатор после чего перевел дыхание и продолжил. — И первыми на арену просим пожаловать наглую вторую и серьезную третью команды!
В третьей команде было всего двое, значит, четверо этих слабаков во главе с Риллухом должны справиться без проблем.
— Однако, мы понимаем, что вторая команда умудрилась пройти в третий этап не потеряв ни одного бойца. Поэтому, чтобы уровнять шансы к третьей команде присоединиться наш боец! Встречайте третья команда и Сварг против второй команды с ее неистовым троллеем! — Вдруг объявил комментатор, чем напрочь обрушил всю мою надежду на спокойный бой.
Опытный гладиатор, да чтоб тебя Хтон сожрал! Он же разбросает тут всех словно плюшевых зайчиков. Зараза, если бы не эта чертова битва с тигрицей, я бы вынес эту троицу одним пальцем! Но в подобном состоянии меня даже муха забодает.
Проклятье!
Решетка позади с лязгом закрылась, сверху посыпалось оружие. Пожалуй, именно с этого продуманный план слага пошел ко всем чертям. Аргуш схватил единственное копье и наотрез отказался отдавать, а Пин-ку не поделил с Грогом единственный меч. Между тем внушительных габаритов гладиатор Сварг уже вооружился и несся к нам.
Риллух понял, что пытаться вразумить эту спятившую от страха свару бесполезно. Слаг подобрал два небольших топора и прыгнул ко мне, всучив один из них.
— Кссса, покажи чудо, — произнес ящер и приготовился к бою.
— Что такое? Неужели во второй команде произошел разлад?! К тому же и их лучший боец — неистовый тролль выглядит крайне плохо!
Что, какого?! Зараза! Не успеешь опомниться, как все встает с ног на голову.
Тем временем Аргуш попытался одним выпадом прикончить Сварга, вот только никакой опытный боец не попадется на такой предсказуемый удар. Гладиатор ловко для своего размера нырнул под копье и оказавшись вплотную к исследователю, пронзил того палашом.
От подобного зрелища Гектор трусливо бросился бежать на другой конец арены. Грог же встретил нападавших широким ударом меча, а Пин-ку прикрыл его щитом от удара копьем. Гладиатор обошел сражавшихся и направился прямо к нам.
— Все демоны Тартара, — выругался я, взывая к силе душ. Потом это мне аукнется.
Топорик наполнился убийственной энергией, не раздумывая, я швырнул его в гладиатора. Однако тот вновь проявил чудеса ловкости и уклонился. Пролетевший свою изначальную цель топорик врезался в спину одного из третьей группы, неудачно оказавшегося на пути.
Повержена Обычная душа
+ 9 500 душ
— Зараза! — Выругался я, отскакивая от взмаха палашом.
Риллух попытался достать гладиатора, но тот мастерски парировал удар, заставив ящера открыться. Мощный пинок в живот отправил Риллуха на песок. В этот момент я попытался схватить Сварга, однако он влепил мне локтем в нос. От удара в глазах потемнело и я упал на спину…
Зараза…
Сознание неохотно выплыло из звенящей темноты. Из-за крови, хлынувшей из сломанного носа, было сложно дышать. Но это сущая мелочь на фоне развернувшейся драки. Грог каким-то чудом обхватил гладиатора обеими руками, а Риллух сзади пытался сломать тому шею, навалившись всем весом. Вот только Сварга успешно сопротивлялся.
Сколько эта сволочь в Силу вложилась?! Я если поднялся на ноги, в голове продолжало неистово звенеть, а крики толпы подливали керосина в огонь.
Надо найти чем бы прикончить гада. Тут мой взгляд упал на мертвого Пин-ку с палашом в груди. Что тут, Хтон побери, произошло за время моей отключки?!
— Кса, держи крепче!!! — Завопил слаг, когда гладиатор начал вырываться из хватки мохнатого Грога.
Обезьяны намного сильнее обычного человека, но этот сын демона будто решил наплевать на все возможные устои и резким рывком вырвался из крепкого захвата Грога. Одновременно с этим Сварга ухватился мощными ручищами за предплечья Риллуха и через голову швырнул его в обезьяну. А в качестве дополнения решил покрасоваться перед толпой, вскинув руки вверх и издав нечеловеческий рык.
Гладиатор никак не ожидал, что отправленный в нокаут тролль уже очнулся. Очнулся и прибывал в крайне злобном расположении духа. Я, не жалея очков концентрации, наполнил ногу силой душ и провел самый грязный, но безотказный прием против таких бугаев.
Сварга только начал оборачиваться, когда по его достоинству прилетел настолько мощный удар, что гладиатора слегка подбросило вверх. Какой бы силой он не обладал, но после такого удара рухнул на землю как миленький. Детей до ближайшего перерождения у парня точно не будет.
Пока Сварга хрипел и корчился на коленях, прижимая руки к паху, я поднял оброненный кем-то меч и одним ударом отсек противнику голову. Нечего тут время тянуть и наслаждаться его страданиями, мало ли что может выкинуть настолько уязвленный враг. Знаем, сталкивались.
Повержена Средняя душа
+ 35 255 душ
Толпа, на время слегка затихшая, вдруг разорвалась неразборчивыми воплями вместе с комментатором. Я полностью бросил попытки понять их, так как ноги меня больше не держали. Повторное использование силы душ после надрыва даром не проходит. На удивление меня успели подхватить двое товарищей, которые наконец очухались после борьбы с гладиатором.
От неизбежного провала в небытие меня спасло повышение уровня. Суммарно душ хватало на три новых уровня, если повышать характеристики с перерывом можно добиться более продолжительного эффекта от мгновенного исцеления. Итого Сопротивление добито до 10, а Здоровье повышено с 31 до 33.
Еще бы столько же уровней и можно говорить о возвращении нормальной боеготовности. А пока только отдыхать и надеяться, что бой оставшихся команд будет долгим.
Нас осталось четверо, однако можно смело исключить Гектора, трусливо сбежавшего в первые минуты сражения. Смог же зараза отсидеться в стороне. Я имел определенное желание свернуть поганцу шею, но на его счастье каждое движение вызывало у меня приступ тошноты. Зато у Риллуха подобный недуг отсутствовал. Поэтому перед приходом лекаря, слаг успел от души вмазать рыжему под дых.
Дедок в белом халате быстро восполнил всем здоровье, подивился тому, как я еще не держусь после всех фокусов с душой, и ушел. Зато наш веселый надсмотрщик решил поиздеваться. Гад сказал, что поставил кругленькую сумму на победу Сварга, а мы, видите ли, обломали ему все. Поэтому, он приложил нас болью с помощью ошейника и обещал поквитаться еще больше, после вылета.
Кто с кем поквитается, мы еще посмотрим! Выберусь и каждому устрою десяток мучительных смертей, особенно этому улыбаке. Пообещал я, скрипя зубами.
— Итак, восьмая команда одержала верх и проходит дальше. Четвертый этап покажет какая из команд получить возможность сразиться с нашими чемпионами! Поэтому не расходитесь, всего десять минут и восьмая команды сойдутся в битве четыре на четыре! Это несомненно будет увлекательное зрелище, так что делайте ставки!
— Десять минут? — Обеспокоено повторил Грог. — Олкан, ты успеешь прейти в себя?
— Дай они мне хоть целый день, все равно не успел бы, — устало произнес я.
— Кса, это будет сложно, у вражеской команды есть Особая душа. А мы с Грогом даже того гладиатора вдвоем не смогли повалить, — раздраженно прошипел Риллух.
Особая душа? Еще хуже быть просто не может. Четверо нормальных бойцов против лучника без лука, камнетесца, труса, который даст деру, и смертельно уставшего меня. Н-да, картина выходила крайне печальной.
— Действуем по обстоятельствам, — сказал я, одновременно с взревевшем рогом, объявившим четвертый этап.
— Вот он решающий момент, когда наши любимцы сойдутся в равной схватке и пусть победит сильнейший! — Объявил комментатор.
От его «в равной схватке» мне захотелось нервно засмеяться. Равной схваткой тут и не пахло. Мы вышли на арену. Короткого взгляда на команду противника было достаточно, чтобы понять простую вещь — для победы нам нужно чудо. Восьмые выглядели как профессиональные головорезы, а их Особая душа в виде худощавого паренька выглядела странно. Но меня таким не обманешь. Тощий наверняка прокачал Адаптивность в купе с Силой выходил настоящий убийца, по которому фиг попадешь.
Позади на песок посыпалось оружие. В этот раз его было на удивление много. Я с радостью обнаружил два одноручных меча. То что мне надо! Болезненное ощущение никуда не делось, но если удастся провернуть одну штуку, у нас появиться небольшое преимущество. Поэтому пока остальные вооружались, я встал в стойку.
Так шаг, удар, разворот, удар, нырок, перекрестие, удар левой, взмах правой, отход. Странный танец двух мечей не мог не привлечь внимание ненавистного мною комментатора. Впрочем, остальные тоже непонимающе уставились на это действо.
— Неужели у того тролля окончательно поехала крыша!? Мои соболезнования его товарищам!
Ага, катись в Тартар, шутник!
Я ждал всего одно сообщение, а противники тем временем приближались.
Ну же, давай! Еще взмах! Двойной взмах! Переход, выпад!
Освоена упрощенная техника фехтования Вика Алого Плаща
Наконец-то, слава всем тварям Тартара!
Условия использования: два меча, активация 30 очков концентрации, поддержание 6 очков концентрации в минуту.
+20 % к скорости передвижения, +20 % к скорости реакции, +20 % урона, +10 % сопротивления к физическому урону, +8 % к шансу вызвать кровотечение.
Внимание, характеристики персонажа не соответствуют минимальным требованиям техники фехтования (Сила — 30; Адаптивность — 30). Эффективность техники снижена на 32 %.
Упрощенная техника фехтования Вика Алого Плаща
+13 % к скорости передвижения, +13 % к скорости реакции, +13 % урона, +6 % сопротивления к физическому урону, +5 % к шансу вызвать кровотечение.
О, Великая Спираль спасибо! Спасибо, друган Вик!
Одновременно с этим ряд воспоминаний вдруг пронеся перед глазами. Я позволил зубастой улыбке засверкать на грубом лице. Еще, посмотрим кто кого!
Я повернулся к наступавшей братии из четырех бойцов и, что есть духу, проорал:
— Теперь-то повеселимся, сволочи!!!

Глава 31. Побеждает сильнейший, говоришь?

— Теперь-то повеселимся, сволочи!!!
Подобное заявление вкупе с клыкастой улыбкой мигом посеяло в противниках сомнение и получило отклик зрителей. Даже товарищи удивленно посмотрели на меня, потому как не понимали, с чего вдруг валящийся от усталости тролль столь резко переменился.
А на меня накатила волна воодушевления, смывшая большую часть усталости. Воззвав к силе душ, я пинком в живот отправил наиболее резвого головореза полежать. Следующий появился сразу за товарищем и бежал, выставив вперед длинный меч, намереваясь проткнуть мне грудь. Не теперь! Удар левым клинком позволил отклонить меч противника, и он всего лишь оставил царапину на плече. Зато взмахом правым клинком я рассек головорезу шею, и тому стало не до меня.
Подскочив к бойцу, отправленному на песок чуть ранее, я заблокировал встречную атаку кинжалом и проткнул тому живот и следом полоснул клинком по шее. Противник и моргнуть не успел как истек кровью
Повержена Обычная душа
+ 10 218 душ
+ 9 461 душа
Кажется, умер и другой. Ну и отлично! Между тем Грог и Риллух успешно сдерживали одного ловкача, размахивающего рапирой. А вот Гектору не повезло. Он вновь попытался убежать подальше, да только его поймал худощавый убийца и мгновенно вскрыл горло. К тому же по агрессивному взгляду худощавый нацелился на моих товарищей.
— Зараза, только попробуй! — Крикнул я и бросился наперерез.
Быстрый убийца почти подобрался к Грогу, когда я налетел на него разъяренным медведем. От двойного выпада гад успешно отскочил и игриво проверил мою реакцию легким ударом о самый кончик меча. Худощавый предпочитал драться кривым мечем и кинжалом. Отчего мне было проблематично его достать.
Наш бой походил на короткий обмен быстрых ударов, после которых приходилось разрывать дистанцию в попытке выиграть время на придумывание новой тактики. Каждый мой удар худощавый мастерски отражал или вовсе парировал. Вдобавок в отличие от меня он ничерта не уставал. А воодушевление вечно продолжаться не может.
Зараза придется прибегнуть к усилению через души и попросту ломать ему оружие! Словно почувствовав мой настрой, худощавый бросился в атаку, причем все больше сокращая дистанцию между нами. Еще чуть-чуть и я не замечу, как он вгонит мне кинжал в печень.
Неожиданно появившееся со стороны копье вонзилось в ногу худощавого, заставив того содрогнуться от неожиданной боли. Секундной заминки мне хватило, чтобы скрестить мечи на его шее и тем самым мгновенно обезглавить.
Повержена Особая душа
+ 42 506 душ
Как только голова убийцы коснулась песка я повернулся к вмешавшемуся в мой поединок. Оказалось, что копьем орудовал истыканный рапирой Риллух. Слаг с трудом держался на ногах, но больше меня удивило другое. Грог мохнатой тушей без движения лежал на земле. Не может быть. Насколько умелый противник им попался?
— Ты как? — Подхватил я слага.
— Сойдет, кса, — прохрипел Риллух, — прости, что вмешался.
— Ничего, это было весьма вовремя, — ругать ящера за помощь я не собирался, скорее наоборот. Не вмешайся кто-то со стороны, исход определенно был бы другим.
Раны с тела Риллуха начали зарастать, похоже, он повысил уровень за счет убитого противника. Что одной заботой меньше. Мне тоже стоит распределить полученные души, пока боль не вернулась.
— Вот они победители из второй команды! Неистовый тролль и его напарник слаг вырвали победу! И заслужили встретиться с нашими лучшими бойцами, чтобы сразиться за свою свободу! Неужели в этот раз нас появятся два победителя сразу!? Что ж посмотрим! Все зависит только от них! Попрошу поприветствовать нашего бойца! — Объявил комментатор.
Без перерыва?! Зараза! Я бросился повышать уровни. Все вкладываем в Здоровье, повышая его с 33 до 36. 1 268 очков здоровья лишними точно не будут.
— Он не раз доказывал свою силу в яростных битвах, а по силе уступает только чемпиону! Встречайте! Средняя душа, наш боец отважный Брох!
Пока зрители орали нечто неразборчивое, на арену вышел некто огромный. Совсем недавно я называл гладиатора Сваргу громилой, так вот, по сравнению с этим парнем, даже Сварга казался маленьким. Здоровенный, причем сложно было понять, это были дряблые мышцы или жир. Как этого борова вообще можно назвать человеком!?
Причем орудовал Брох круглым щитом и внушительным цепом, с шипастым шаром на конце. Один раз попадет и все пиши пропало.
— Риллух, одолжи-ка копье, — попросил я, пока опуская мечи на песок.
Слаг сразу же протянул мне свое оружие. Попробую повторить тот бросок, что прикончил демона гориллу. Надеюсь, выгорит, иначе нам придется балеринами кромсать этого слона, пока он не истечет кровью.
Шкала концентрации опустела на 300 очков. Зато копье напиталось силой. Сосредоточившись на цели, я приготовился к броску. А вот Брох, видя как его готовятся убивать, не проявлял никакого беспокойства и продолжал свой неспешный шаг. Будто специально дает попробовать. Ну, смотри гад, выдержишь ли ты это! Разбежавшись, я метнул копье, целясь противнику в грудь.
— Рази насмерть, Гунгнир! — Вновь вырвались непонятные слова.
Бросок оказался настолько силен, что я невольно упал на живот. Брох явно не ожидал такой скорости и ели успел прикрыться щитом. Только круглая железяка не остановила заостренную, к тому же напитанную силой душ до придела. Копье пробило щит, словно бумагу.
Несколько секунд я, Риллух и зрители не могли понять, что случилось с Брохом, пока тот не пошатнулся, а потом и вовсе не бахнулся на спину, подняв небольшое облачко песка.
— Что? — Случайно вырвалось у комментатора.
Впервые я был с ним солидарен. Неужели удалось так легко прикончить эту махину?
Повержена Средняя душа
+ 25 036 душ
Поступившие души внезапно сообщили о победе. Остальные поняли это по тому, как через десять секунд тело Броха рассыпалось серым пеплом.
Первым возмущенным криками были:
— Проверьте его на магию!
— Обманщики!
— Верните мои души!
И дальше в таком роде.
Я же, пока все не оправились от шока, открыл меню характеристик и повысил Здоровье на две единицы. Печально, но чем больше уровень, тем больше душ требуется.
— Зараза, не думал, что он действительно помрет от такого, — высказался я в свое оправдание.
— Если бы я не видел, как ты одним ударом отрубил тигрице голову, то наравне с остальными кричал, что этого тролля надо проверить на магию, кса. Вдобавок, не удивлюсь, если ты и дракона на лету одним ударом прикончишь, кса, — в шутку сказал Риллух, хотя в прошлой жизни такое мне было вполне по плечу. — Как думаешь, нас опять досмотрят или сразу убьют?
— Уже досмотрели. Видишь, вон там маг со штуковиной похожей на подзорную трубу, — указал я на вип ложу. — А что дальше понятия не имею. Сегодня мы знатно испортили им представление.
— Скорее ты, — поправил слаг.
— Не поспоришь, — мне пришлось согласиться.
— Дорогие зрители прошу внимания! Тишина! Ввиду обстоятельств бой признан недействительным, все души будут возвращены! Что касается двух этих выкормышей демонов, то ими сейчас займется наш чемпион!
Похоже, из-за недовольства толпы, они напрочь забыли про торги перед финальным сражением. Как всегда, только влиятельные мира сего диктуют правила. Надеюсь у них совсем все плохо, раз выпускают против нас главное оружие.
Чемпион вышел на арену вооруженный одним мечем и небольшим щитом, после короткого приветствия толпы он направился к нам. В отличие от предыдущих бойцов он выглядел нормально. Средний рост, в меру подкачанные мышцы, ежик светлых волос на голове, бронзовый оттенок кожи и уверенное лицо. Так положено выглядеть опытному воину, здраво оценивающему свои возможности.
Имя чемпиона не назвали, для всех он просто чемпион, который не проигрывал три года подряд. Один этот факт заставлял меня нервничать. Почему вот вопрос? Я же был чертовым магом, выносящим десятки таких парней! Так чего я волнуюсь, словно девица на выданье?!
— Риллух, давай прикончим этого ублюдка! — Я поднял мечи с земли и играючи взмахнул для разминки и активации техники фехтования.
— Думал, ты не предложишь! — Впервые улыбнулся слаг и подобрал меч и кинжал, оставшиеся после смерти худощавого.
Даже увидев, как мы вооружились и приготовились, чемпион не смутился. Его лицо по-прежнему выражало безмятежность, будто он вышел сражаться не с двумя опытными воинами, а с кучкой детей. Вдруг остановившись в десятке метров от нас, чемпион заговорил:
— Ну и ну, устроили же вы тут веселое представление. Особенно ты, тролль, — чемпион указал на меня мечом, — сначала одним ударом отправил на возрождение Рокси, а потом и Броха. Меня это позабавило, однако больше фокусы с силой душ тебя не спасут. Свободы вам не видать, ведь вас одолею я — сильнейший боец Камарата!
— Вот как, побеждает сильнейший? Тогда пора выяснить, кто здесь сильнейший! — Крикнул я.
— Кса! — Поддержал Риллух.
— Дурачье! Пора вправить вам мозги! — Улыбнулся чемпион, одновременно бросаясь в атаку.
Посмотрим, как ты выдержишь это! Я, наплевав на здравый смысл, влил в мечи всю доступную силу душ. В считанные мгновения полоска концентрации упала в ноль. Моя интуиция подсказывала, что этого гада нужно прикончить одним мощным ударом. В противном случае мы точно трупы.
Риллух метнул кинжал, а чемпион спрятался за щитом. Тут я и обрушил на него два меча. Напитанные силой клинки рассекли щит на три части, одновременно с державшей его рукой. На груди чемпиона вспыхнули две тонкие алые полосы. Тут я с ужасом понял, что не смог его серьезно задеть.
Контратака была мгновенной. Игнорируя отрубленную руку, чемпион сделал молниеносный выпад мечом. Я почувствовал резкую боль в животе. Дыхание перехватило от жуткого спазма, прокатившегося по всему телу. Здоровье просело наполовину. Мышцы с трудом слушались команд. Будто меня приложило силой душ! Вот, что он имел, когда говорил о бесполезности моих фокусов!
Тем временем Риллух бросился в атаку, но его меч был легко отбит. Единственный взмах, и грудь слага оказалась рассечена. Я же отсек чемпиону руку, вложил столько силы душ, он должен истекать кровью, попутно испытывая немалую боль. А этот ублюдок все равно продолжает сражается, как ни в чем не бывало!
Чемпион навис над Риллухом, готовясь нанести смертельный удар.
— Кса, как тебя зовут? — Вдруг спросил слаг, бессильно опустившись на колени.
«Воину, всегда хочется знать от чьей руки он пал». В моей памяти вспылили слова ящера, которые он сказал при знакомстве.
Зараза! Он что уже сдался?!
— Тц, Максимус, — коротко бросил чемпион и рассек горло Риллуха.
Я до хруста сжал зубы. Гадство.
— Злишься? А я ведь говорил, свободы вам не видать! — Чемпион позволил себе улыбнуться.
Ну раз так, то напоследок я обязан показать тебе, высокомерный ублюдок, что такое сила! Мечи. Хм, больше от них толку нет. Металл износился. Клинки, вынесшие на себе воздействие душ, выпали из моих рук и, достигнув песка, раскололись, будто стеклянные.
— Что, тоже решил сдаться? — Усмехнулся чемпион.
— Мой учитель говорил, что сильнейшие всегда побеждают, пока не зазнаются в край, — сказал я, прижимая рукой кровоточащую рану на животе.
— Хочешь сказать, я зазнался? — Белые брови чемпиона весело дернулись вверх. — Что-то не вериться. Из нас двоих только ты вот-вот отдашь концы.
— Если я одам концы, то только по своей воле, — твердо произнес я, чем только насмешил противника.
— Хахаха, рабы не имеют воли! — Воскликнул чемпион и ударил мечом, намереваясь снести мне голову.
Среди пользователей силы душ существовало негласное правило не использовать в качестве топлива очки здоровья. Причина проста, ты не успеешь заметить, как умрешь. Только все очень любили его нарушать, когда дело начинало пахнуть жареным.
В моем распоряжении было чуть больше, чем шесть сотен очков здоровья. Душа вспыхнула с новой силой, наливая уставшие конечности силой. Пора провернуть один трюк моего лучшего другана Вика, который тот называл Железной перчаткой. Левая рука сама собой встала на пути меча. Клинок с трудом рассек плоть и неожиданно застрял в кости.
Удивленный таким поворотом чемпион выпустил оружие и отклонился назад в попытке избежать удара другой рукой. Только он зазнался, иначе бы не подошел слишком близко! Я отчетливо почувствовал, как правый кулак ломает ему ребра, а энергия от удара волной расходиться по внутренним органам.
Максимуса отбросило метра на два. А я, застывший в позе удара, с мечом застрявшем в левой руке, наблюдал, как последние очки здоровья ушли в ноль. Перед глазами появилось знакомое сообщение.
Вы погибли
…
Пожалуй, это глупейшее мое решение, но все уже произошло. Теперь меня либо продадут какому-нибудь богатею, либо Якуб, как и обещал, замучает меня до окончательной смерти. Еще был иллюзорный вариант с княгиней, но если при возрождении ее не окажется рядом, значит пора показать клыки.
Что ж, я пытался играть по их правилам. Никакой магии, но раз они хотят увидеть магию, то они ее увидят. Теперь моя очередь устанавливать правила. В конце концов, я все еще тот с кем стоит считаться! Так что готовься Спираль, скоро будет шумно!
Восстань проклятый!
Ох, уж это ощущения воссоздания тела по атомам, никогда не привыкну. Как только глаза получили способность видеть, я окинул место своего возрождения. Небольшая зала с одним выходом, из людей только Якуб и его охранник. Что ж, погнали!
Тело только обросло кожей, когда я рванул к работорговцу. Ошарашенный подобной наглостью Якуб не успел ничего предпринять, когда напитанный силой душ кулак влетел ему в лицо. Нос, лицевые кости треснули, а сила душ разорвала мягкие ткани. Толстяк был уже мертв, когда стукнулся о стену, каким бы Здоровьем гад не обладал, а такой критический удар мало кто переживет.
Повержена Особая душа
+ 156 000 душ
Мне некогда было удивляться такому обилию душ, так как следующим противником был охранник. Он успел выхватить кривой меч из ножен и обрушить на мне на голову. Что ж они никак не усвоят простую вещь — такой фигней меня не возьмешь! Сила душ яростным потоком хлынула в обе руки, одна из которых заблокировала смертельное лезвие, а кулак второй впечатался в грудь охранника. Тот пошатнулся, изо рта хлынула кровь, и он упал на колени. На его хлипкой броне остался внушительная вмятина.
Повержена Особая душа
+ 32 558 душ
Попался на тот же трюк, что и Максимус. Я же не остановился достигнутом и, выдернув меч из раны, несколькими быстрыми движениями отсек обоим кисти с кольцами, а также пояса с безразмерными шкатулками и оружием. С Якуба удалось снять неплохой катализатор, прежде чем толстяк рассыпался пеплом.
Пока никто не прибежал на подозрительный шум, я открыл меня характеристик время апгрейда, в кои-то веки столько душ привалило!
Хватало аж на девять новых уровней. Такс, повышаем Здоровье до 40, ради 1 388 очков здоровья и их авторегенерации по 1 в минуту. Добиваем Сопротивление до 12. А все остальное вкладываем в Таинство, поднимая характеристику с 28 до 33.
Достигнут уровень Средней души
Смертей 0/36
Отлично! До возрождения Якуба часов шесть, поэтому со снятием ошейника можно не торопиться. Пора заняться кольцами.
А толстяк и его охранник те еще мажоры носят по полному комплекту из шести колец. Суммарно у меня на руках было сразу двенадцать колец с разными свойствами, но в ходе быстрого анализа я выбрал наиболее мне подходящие.
Кольцо дождевого червя (+400 очков здоровья)
Кольцо мудрого мотылька (+200 очков концентрации)
Кольцо бога войны (+10 % физического урона, +10%сопротивления к физическому урону)
Кольцо из Мраморных гор (+20 % сопротивления к физическому урону, +15 % к магическому урону)
Кольцо весеннего ветра (+10 % к скорости перемещения, +10 % к переносимому весу)
Кольцо, отпугивающее стрелы (50 % шанс отклонения стрелы/арбалетного болта)
Я завернул шкатулки в сверток и прикрепил к поясу, как и катализатор в виде нефритовой печати, а затем направился к выходу из залы. Вот теперь можно от души повеселиться.

Глава 32. Тролль, который никак не уймется

Дверь в коридор со крипом открылась и я обнаружил еще двоих стражей. Мужики не успели опомниться, как между ними возник полупрозрачный золотистый хвост, который в мгновение ока впечатал их одного за другим в стену. Мне осталось только добить несчастных мечом.
Повержена Средняя душа
+ 20 803 души
+ 26 991 душа
У мертвецов я одолжил наручи, безразмерные шкатулки, пару ножей и меч. Два изогнутых меча не совсем, то к чему я привык, но техника фехтования Вика все равно будет доступна. Осталось только распределить души, которых впритык хватило на три уровня. Раздумывать нечего, все в Таинство! Поднимаем его с 33 до 36. Такими темпами можно и до уровня Особой души добраться.
Интересно, что больше никто не спешил меня встречать. Неужели после боев все прибывали в настолько расслабленном состоянии? Хм, а Риллух с остальными уже возродился? Оставлять этого гордого ящера в рабах я не собирался. Ладно, посмотрим по ходу.
Главная цель — найти и поквитаться с Максимусом, а то сомневаюсь, что тот удар был для него смертельным. Другой вопрос, где его искать? Вряд ли мое кровавое блуждание по арене останется без внимания, первый умелый маг и все занавес. Я даже сомневаюсь, что мне по силам перебить десятую часть всех работорговцев в этом подземном лабиринте.
Хм, за всей этой суматохой я позабыл о Сифе с Велкой. Они решили участвовать в торгах или получили отворот поворот от Якуба и покинули город? Надеюсь, что нет. На них и их команду наемников у меня возникли особые планы.
С такими мыслями я вышел к более широкому коридору. Направо или налево?
— Говорю, если бы не этот тролль мы бы подняли столько душ, что… — донеся знакомый голос.
Ага, значит мне туда. Я двинул налево и за первым же поворотом обнаружил болтунов. В одном из них я с удивлением узнал того весельчака надсмотрщика. Кажется Спираль в обнимку с Правосудием на моей стороне.
Внезапно появившийся хвост линдворма сшиб обоих с ног, после чего изогнувшись, врезал шипами по спине неинтересного для меня болтуна, отправляя его на возрождение. А вот с улыбакой мне надо еще поговорить.
Повержена Средняя душа
+ 23 201 душа
Веселый надсмотрщик попытался встать, но удар ногой по ребрам вновь отправил его на пол. Пока он корчился от боли, мой сапог ненавящего опустился ему на горло.
— Что роли поменялись? Скажи, где Риллух, ублюдок, и твоя смерть не будет слишком болезненной, — холодно произнес я, одновременно посылая шип в его душу, чтоб не дергался.
— Кхм, тролль! Как?! — Удивленно прокряхтел надсмотрщик.
— Не то говоришь, может немного боли вправят тебе мозги? — Я слегка покрутил шип в его душе, а болезненный крик чуть не разнесся по всем ближайшим коридорам. Благо всего-то требовалось немного надавить сапогом на горло. — Ну так как, где слаг?
— Его выкупили! Княгиня! — Прохрипел улыбака.
Вот это поворот. Неужели благородной ящерице так понравился мой напарник? Хотя предполагать можно всякое, а правды все равно не узнаешь. По крайней мере за него можно временно не беспокоиться. Остается еще это выродок Тартара…
Я напитан ногу силой душ и надавил всем весом. Шея надсмотрщика оказалась не такой крепкой, как его презрение к рабам. Пусть радуется, а то я мог и распотрошить его душу на мелкие части, а такая боль ощущается даже после возрождения.
Повержена Средняя душа
+ 27 010 душ
Непреднамеренно потратил столько больше половины очков концентрации, пора восполнить, а то в коридоре уже слышны встревоженные шаги. Поднять Таинство с 36 до 38, Интересно, какие бонусы откроются на 40 значении характеристики.
Сразу трое вывалились из-за поворота и были встречены моим убойным аспектом. Но стоит отдать им должное, в отличие от коллег, эти оказались более крепкими. Один даже устоял на ногах, правда ненадолго. Мою слаженную атаку двумя мечами напитанными силой душ, он отразить не смог.
Повержена Средняя душа
+ 26 082 души
С остальными пришлось повозиться. Одновременно отбиваться от обоих сразу та еще неприятная задача. Пару раз они смогли меня достать. Но благодаря аспекту исход поединка был предрешен.
Повержена Средняя душа
+ 23 332 души
+ 22 723 души
Зараза, шкала здоровья просела на одну третью. Будь их на одного больше, и никакой аспект в столь замкнутом пространстве не поможет. Такс, что по душам? Их хватило на три уровня. Это число начинает меня преследовать! Я быстро поднял Сопротивление до 13 и Таинство до 40. Стало намного легче. Как же здорово, когда тебя не гложет головная боль на пару с усталостью.
Прежде чем идти дальше, я не побрезговал срезать с мертвецов безразмерный шкатулки и мешочки. Такое ощущение, будто сотню лет не занимался таким лютым сбором трофеев, но это еще скромная плата, которую должны заплатить работорговцы за свои грехи.
В конце коридора обнаружилась лестница. Вниз мне не надо, а наверх самое то! Усиленный магией голос застал меня на середине марша. Он сообщал об опасном беглом рабе, который направлялся к зрительским трибунам. Ха, спасибо за помощь в навигации, теперь ясно куда это я иду!
Лестница вывела меня в просторный коридор под трибунами, который опоясывал всю арену. Не успел я высунуть нос из-за дверей, как с обеих сторон ко мне бросилось сразу с десяток работорговцев. Однако моя тревога быстро сменилась на злобное торжество, магов то среди них нет, а пространства вокруг много!
Несколько арбалетных болтов просвистело совсем рядом от головы. А колечко то работает! Подпустив опасную толпу поближе, я активировал аспект. Да начнется бойня!
Два взмаха хвостом быстро выявили наиболее проблемных противников, которые смогли уклониться или вовсе устоять на ногах. Ими пришлось заняться вручную. Клинки наполнились силой душ и пошли в пляс. Первый несчастных упал с рассеченной глоткой, а остальных постигла еще более незавидная участь, ведь все бонусы класса на урон теперь активны!
Повержена Обычная душа
+ 11 872 души
Противники в целом мало что могли противопоставить мощному аспекту и троллю с двумя мечами, который одним взмахом разрубал их щиты. Благодаря хвосту вообще удавалось хорошо держать дистанцию с противниками, разбираясь с каждым по очереди. Иногда на них вспыхивали защитные чары, но сила душ на то и нужна, чтобы нивелировать разницу в силе магических и немагических классов. А после достижения мной уровня Средней души, манипулировать силой душ стало на порядок легче, словно до этого на мне была надета смирительная рубашка, а сейчас лишь очень тяжелый доспех, в котором сложно, но хотя бы можно двигаться. Поэтому защитные чары выдерживали всего несколько ударов, прежде чем разлететься на осколки.
Адреналин так и бушевал в крови, позволяя игнорировать раны. Последними противниками были арбалетчики, которые никак не могли взять в толк, почему они промахиваются.
Повержена Обычная душа
+ 13 610 душ
+ 10 392 души
+ 12 800 душ
Повержена Средняя душа
+ 15 206 душ
+ 17 754 души
+ 15 902 души
+ 18 333 души
+ 16 559 душ
+ 21 604 души
После всей этой мясорубке на счетчике собралось целых 167 021 душа. Я же ели сжимал затупившиеся мечи, руки просто трещали от усталости, здоровье просело до 730 единиц, а шкала концентрации и вовсе ушла в ноль. Скоро определенно прибудет новая партия врагов, поэтому самое время повысить уровень.
Хватило всего на шесть уровней, хотя недавно этого же числа душ смело хватало на девять. А ладно. Единичка в Сопротивление, а остальное в Таинство, поднимая характеристику до 45. Осталось добить его до 50 и можно вновь заняться Концентрацией, а то даже с кольцом 700 очков расходуются слишком быстро.
Закончив дела душевные, я поспешил собрать трофеи, пока оставшиеся тела не исчезли, а потом решил поглядеть на трибуны. Они предсказуемо пустовали. Н-да, отсюда все воспринимается иначе, арена и вовсе не кажется такой большой. Ладно, пора менять дислокацию, пока не подоспела новая порция местной охраны. Даже если не найду Максимуса, в любом случае достаточно просто умереть. Без хозяина раб возрождается по обычным правилам.
— Чемпион скоро появиться, тролль, — раздался до боли знакомый голос.
Я тревожно обернулся и увидел на самом последнем ряду княгиню во все том же белом наряде и в окружении свиты из двух големов. Какого черта эта опасная рептилия здесь забыла?
— Решила посмотреть, как ты сражаешься без ограничений, — ответила она, будто прочтя мои мысли. — Если результат меня устроит, ты выйдешь отсюда без особых проблем.
Вот это уже нехорошо, как можно было подгадать, тут мое появление? Если только Якуб изначально не собирался отвести меня сюда. Тогда получается, я на чистой интуиции пришел куда надо. Спираль, что за шутки?! Мои мотивы не могут быть настолько простыми, чтобы о них смог догадаться не пойми кто.
— Зачем вы выкупили слага? — Задал я важный вопрос, отбросив пустые размышления.
— Подумала, он будет неплохим рычагом давления, вы ведь так дружно сражались, — не стала юлить княгиня, сразу обозначив, чем грозит мое неповиновение ее хотелкам. Уж для кого, а для нее отправить раба на поле смерти сущий пустяк, как пальцем щелкнуть.
Еще одна причина никуда не торопиться. И Риллуху жизнь спасем и Максимусу жопу надерем. Кстати о последнем, он появился из ближайшего входа на трибуны и сразу поприветствовал княгиню.
— Что желаете моя госпожа? — Поклонился чемпион.
— Убей тролля, — был короткий ответ.
— Есть, — улыбнулся Максимус и достал из ножен меч. — Что, никак не уймешься, тролль?
— Тц, смотрю, тебя уже подлатали, но левая ручонка с ребрами наверняка побаливают, — не сдержался я от едкого замечания.
— Скоро у тебя тоже будет все болеть, тролль, — Максимус наконец-то спустился до низа трибун, где была полоса около трех метров шириной.
— Запомните оба уже наконец, меня зовут Олкан! — Произнес я с жуткой твердостью в голосе.
— Не запоминаю имена мертвецов! — Крикнул чемпион и бросился вперед.
— Мертвец тут только один и это ты! — Прокричал я в ответ, активируя технику фехтования и напитывая клинки силой душ.
Материализовавшийся золотистый хвост устремился к ногам чемпиона, но тот не растерялся и подпрыгнул, одновременно намереваясь обрушить свой меч мне на голову. Я успел скрестить клинки и заблокировать вражеский удар. В этот момент наши души схлестнулись. Сила неудержимым потоком ринулась в оружие, ведь кто первым даст слабину, проиграет. И это точно буду не я!
Два моих клинка словно ножницы перекусили меч Максимуса. Обрубок его оружия в пустую рассек воздух. А когда ноги чемпиона коснулись пола, я ударил клинками крест накрест. В этот раз раны будут чертовски глубокими!
Кровь хлынула практически мгновенно. Но я не расслаблялся, никогда нельзя оставлять недобитым опасного и попросту сильного противника. Поэтому два меча дополнительно проткнули грудь чемпиона насквозь. Только тогда я позволил себе отстраниться на несколько шагов от истекающего кровью Максимуса.
— Я же сказал: «…сильнейшие всегда побеждают, пока не зазнаются в край», — напомнил я уже проигравшему чемпиону простую истину и обрушил на него аспект.
Несколько мощных ударов шипастым хвостом хватило, чтобы появилось нужное сообщение.
Повержена Особая душа
+ 93 366 душ
Я быстро открыл меню характеристик и повысил Таинство с 45 до 48, оставив один уровень на потом. Это нужно для восполнения очков концентрации, ведь теперь самое время избавиться от надоевшего ошейника!
— Что ж поздравляю с победой, — поздравила княгиня и примолкла, с интересом наблюдая за моими действиями.
Я же подцепил пальцами невидимый контур рабского заклинания, обвившегося вокруг шеи, и во всю распалил огонь души. Поток силы хлынул сначала в шею, затем в руки. Ничто не может избежать влияния душ, даже чары! Пальцы вдруг ощутили отнюдь не эфемерно прочный обруч. Однако новый поток энергии, ударивший одновременно изнутри и снаружи, заставил магическую удавку пойти трещинами.
Магические символы буквально выбивало со своих мест, пока вся сложная формула не разлетелась на ошметки, сопроводив это короткой вспышкой света. Черная татуировка вокруг шеи бесследно истаяла. А я тут же добавил в Таинство еще одну единицу, чтобы восполнить огромную трату очков концентрации и приглушить боль.
— Тебе и впрямь подходит эпитет «неистовый», — произнесла княгиня. — Сам, без подготовки, без посторонней помощи снял рабский ошейник. Таких талантов грех упускать.
Внимание, за особые заслуги вам присвоено прозвище — Неистовый.
Особенность: небольшое приуменьшение влияния страха, аура силы.
+5 % урона, +5 % сопротивления любому типу урона, +5 % к росту известности, +1 % поглощаемых душ.
Вот это неожиданно и приятно. Прозвища редко бывают нормальными, и еще реже их можно получить, а ту прям повезло, словно сама Спираль решила чмокнуть меня в щеку. А еще больше радует, что в статусе персонажа пропало слово «раб».
И для каких целей вы хотите приспособить мои таланты? — Спросил я, медленно поднимаясь по ступенькам. Чуть выше определенно был выход.
— Для весьма рискованных и затратных. Большинство рабов подходят по характеристикам, но совершенно некомпетентны во многих вопросах. Проще говоря, всякий сброд, умудрившийся влипнуть в неприятности. Самородки среди них обнаруживаются крайне редко, — весьма туманно начала объяснять княгиня.
— А наемникам нет доверия, вдруг эти алчные до наживы гады решат наплевать на все договоренности, предадут, а потом свалят в любой из тысячи миров, — дополнил я, начиная понимать куда все идет. — Причем вам явно не нужно, чтобы они даже упоминали о том, что работают на правителя одного из важнейших городов Хиннара.
— Именно так, — кивнула княгиня. — Мне нужен смельчак, который не будет трепать языком и честно выполнит свое задание. Награда будет соответствующей.
— Но при этом я могу хоть сейчас спокойно уйти, но вы при подобном исходе казните Риллуха? — Я не собирался наивно верить в добрых правителей Хиннара.
— Да, я ведь не сказала, что отпущу его после твоей победы. Причем умирать он будет не один, компанию ему составит обезьяна, — спокойно произнесла ящерица. Я был готов поспорить, что сейчас под ее маской появилась легкая улыбка.
Н-да, я еще понимаю взять в заложники слага, но каким боком ей приглянулся Грог, ума ни приложу. Черт, как же не хочется после всей этой заварушки снова лезть в очередное неизвестное осиное гнездо. Хм, сейчас можно спокойно выйти и исчезнуть в любом из миров на выбор. Вот только позволит ли мне такое совесть. Знал же, что нечего заводить дружбу с рабами, нет, все пошло по одному месту, впрочем как всегда.
— Вижу, сомневаешься. Что ж, в качестве жеста доброй воли даю одну декаду на принятие решения. В противном случае последствия тебе известны, — сказала княгиня, давая понять, что разговор окончен.
Я кивнул и пошел к выходу. Вряд ли работорговцы меня сейчас хоть пальцем тронут, зато когда Якуб возродиться… Ярость этого толстяка будет безмерной, особенно когда он заметит, что его безразмерная шкатулка и все кольца пропали. В любом случае к этому времени я буду на другой планете, так что волноваться не о чем.
Впереди показались ступеньки, да и света стало на порядок больше. Поднявшись, я обнаружил пост из двух человек, а дальше начиналась залитая светом улица. Хм, мои чувствительные глаза мигом там поджарятся. У одного из охранников, как раз обнаружились очки с затемненными стеклами.
— Тысяча душ за очки, — предложил я прислонившемуся к стенке парню.
Он задумчиво снял свой аксессуар, повертел в руках, дивясь названной цене, но все же кивнул. Вот так я стал обладателем солнцезащитных очков и смело ступил на полную от народа улицу, будучи таким же свободным, как они. А арена с ее боями и разозленными работорговцами осталась позади.
— Такс, а где собственно Спиральный монолит?

Глава 33. Новые горизонты

Как же здорово просто идти по людной улице, пожевывая кисло-сладкие яблоки. На поясе приятной тяжестью болтаются трофейные безразмерные шкатулки. Очки отлично спасают от чрезмерно яркой Ма. А до Спирального монолита осталось совсем ничего. Вот оно чувство свободы.
В какой бы мир отправиться для начала? Можно махнуть сразу на Ардалакс и поискать Грим. Хотя всякая бумажная волокита там займет много времени. Лучше выбрать мирок попроще вроде Моринстара с его колоссальными лесами или Лаор-надиба с водопадами, а может Фиралис с зелеными равнинами до горизонта?
Хм, сложный выбор. С таким же успехом я могу вернуться на Суми в Озеро окаменевших корней. Нет, туда мне точно надо вернуться, навестить Шантри и остальных, но не сейчас. Ладно, пусть будет Фиралис, там хоть можно поохотиться на здоровенных черепах и поесть отличных пирогов с вишней.
Людишки то и дело бросали на меня прищуренные взгляды. Сказывалась особенность расы, а может и значительно подросшая известность. Н-да, тяжело иногда быть троллем. Еще и Ма пекла как ненормальная, постоянно приходилось держаться в тени навесов.
Спиральный монолит был окружен громадным куполом на колоннах и находился чуть поодаль от городской застройки. Оно и понятно, вдруг кто решит вторгнуться, обычной пятерки магов уровня Сильной души хватит, чтобы за пару часов сравнять с землей весь Камарат. А так у защитников города будет небольшой лимит времени на мобилизацию.
К счастью к Спиральному монолиту вел целый торговый квартал, и мне не пришлось жариться под палящими лучами. Сколько всякой всячины тут продавалось: одежда, украшения, еда, оружие, экзотические животные. Мне даже пришлось одернуть себя от искушения приобрести комплект из халата и нормальных штанов за шесть тысяч душ. Цены здесь кусаются, на Фиралисе дешевле выйдет, да и ткань там качественнее.
Мой нос неожиданно уловил невероятно ароматный запах свежеприготовленной еды. Найти его источник не составило труда. Небольшой ресторанчик со стойкой и всего десятком мест можно было смело называть забегаловкой. Однако я не смог удержаться от искушения поесть чего-то более вкусного, нежели яблоки и рис, поэтому смело сел перед стойкой.
— Хозяин, что готовите?
— Уйцуу, сто душ, — ответил повар, помешивая лопаткой овощи на большой сковородкой.
Я протянул ему сто душ и через пару минут получил внушительную чашу с вареной лапшой, специями, жареными овощами и мясными шариками. Блюдо было ели теплым, но в условиях невыносимой жары это казалось только плюсом. Эх, в такую жару бы мороженного, но я отогнал глупые фантазии и принялся поглощать невероятно вкусный уйцуу.
— Только поглядите на этого сумасброда, — раздался знакомый голос над самым ухом.
— Ууу? — я повернулся к говорившей и предсказуемо обнаружил Сифу и ее спутницу Велку. — Офну минуфу.
Пришлось спешно дожевывать лапшу и благодарить повара за вкусную трапезу.
— Рад вас видеть, хотя уже подумал, что обо мне забыли, — честно признался я, когда мы отошли в небольшой закуток между двумя торговыми лавками.
— Поверь, очень хотелось, — сказала Велка, поправляя неимоверно длинную челку.
— Ха, шутница признавайся, ты поставила на меня метку? — Я вгляделся в темно-синие глаза волшебницы.
— Именно, — отведя взгляд, ответила девушка.
— Поэтому решили навестить после первого боя? — Спросил я Сифу, оставив застенчивую волшебницу в покое.
Великанша лишь гордо улыбнулась и поинтересовалась, как это мне удалось выбраться, а вдобавок избавиться от ошейника.
— Да плевое дело, после поражения возродился и сразу прикончил бывшего хозяина и его охранника. Затем вынес полтора десятка работорговцев, прикончил чемпиона арены, снял ошейник и спокойно вышел через главный вход, — вкратце пересказал я основные события.
— Ахаха, смешно-смешно, а если серьезно? — Сифа скрестила руки и выжидающе надавила взглядом.
— А если серьезно, то не советую выпытывать детали. Сама знаешь кому, это не понравиться, — осторожно предупредил я великаншу, вдруг прямо сейчас люди княгини следят за нами.
— Даже так, тогда ладно, поверю. Кстати смотрю, ты и в уровне подрос, — спешно перевела тему Сифа.
— А то! Со 142-ым уровнем снова чувствую себя готовым к приключениям, — гордо заявил я. — Так что, может, уже закончим мою вербовку и свалим с этой планеты?
— Значит, ты согласен вступить к нам в отряд? — Сифа не сдержала улыбки. — Хороший знаток силы душ нам очень пригодиться.
— Ну, с моим проклятием это чистая формальность, но да, я не против вашей компании раз приглашаете.
— Тогда ударим по рукам и пойдем к монолиту, а то эта жара уже невыносима, — сказала великанша и протянула мне здоровенную ладонь, на фоне которой моя казалось мелкой детской ручонкой.
Под куполом со Спиральным монолитом нас ожидала очередь. Все же ограничения на перемещения за время моего отсутствия никуда не делись. Хорошо хоть над головой была тень. Сифа раздраженно топала ногой, заставляя нервничать обычных людей. Еще бы великанша в два с половиной метров росту злиться, рядом стоит небритый тролль в темных очках, оголенным торсом и кучей оружия на поясе. Неразговорчивая Велка в этой компании точно казалась лишней. Однако скука достала даже ее.
— Что у тебя на поясе? — Спросила волшебница.
— Мечи, вроде, — пожал я плечами, но, видя, что шутка не удалась, пояснил. — Да так, разные трофеи, кольца, амулеты.
— Значит, не шутил, — произнесла Велка, будто размышляя о чем-то своем.
— Будь у меня нормальный набор аспектов и лишняя тысяча концентрации, арена бы уже лежала в руинах, — сказал я, практически не соврав. Не в моих правилах ломать устоявшийся в мирах порядок, но заставлять рабов драться насмерть, ради иллюзорного шанса обрести свободу, то еще гадство.
— Я считала, ты больше по магии, — вновь поправила челку волшебница. Мне оставалось только удивляться, как она через нее видит.
— Был когда-то, — с некоторой печалью произнес я. Магия родненькая магия. Вот бы сейчас перераспределить все характеристики, эх. Мечты, мечты.
— Почему не сейчас? — Разговорилась скромная Велка.
— Обстоятельства не позволили, не каждому везет появиться в нормальной локации, — припомнил я три долгих и голодных месяца на Озере окаменевших корней, аж мурашки пробежались по коже.
— Неудачный старт, знакомо, — вступила в обсуждение Сифа. — Помню, как мне приходилось по юности отбиваться от жуков на Пирксане.
— Ох, черт, тримитники огнедувы особенно бесят! Пироманьяки фиговы! — Припомнил я свои похождения в этом безумном мирке.
— Ахаха, не поспоришь, Олкан, — великанша хлопнула меня по плечу, отчего я чуть не свалился на землю.
— А ты, магиня, где взрослела? — Поинтересовался я.
— Очередь уже подошло, — уклонилась Велка от ответа.
— О, действительно, — радостно сказал великанша и подошла к Спиральному монолиту.
Я же разок коснулся теплого кристалла вновь, ощутив острое желание почесать макушку. Ох, уж эта особенность монолитов вызывать странные ощущения. Сифа вон скривилась, а Велка вообще чихнула.
— Олкан, давай руку, я проведу, — сообщила великанша.
Что ж мне не оставалось ничего иного. Через секунду все потемнело. Со стороны будет казаться, что наши тела просто растворились в воздухе. Это не было похоже на мое путешествие сквозь пространственную аномалию. Ты просто оказываешься в непроглядной и очень холодной черноте на пару секунд, а потом резко вокруг появляется новый мир. Больше всего это напоминало смерть и возрождение, только без сопутствующей боли.
Строш, ничейные земли/лес
Спираль услужливо подсказала, где мы оказались. Хм, приписка о Межмирье пропала, значит, мы покинули базовое измерение Великой Спирали и оказались в одном и ограниченных миров. Чаще всего они представляли собой звезду и пару обитаемых планет. Этакий сверхгигантский пространственный пузырь, висящий в бесконечной тьме.
Ночью в подобных мирах можно лицезреть ту самую Великую Спираль. Зрелище жутковатое, словно тысячи звезд нанизаны на невидимую нить восходящей спирали.
Однако в этом мире пока царил день, если то скудное освещение можно так назвать. Все же планету освещала не сверхмассивная черная дыра, а красный карлик. Я даже опустил очки. Н-да, ничего интересного. Серая каменистая местность, скалы, валуны и все поросло чем-то похожим на мох только темно-фиолетовой расцветки.
Хм, какое странное чувство, будто отголоски чего-то. Может память из прошлой жизни разыгралась. В любом случае и дальше изучать местные пейзажи мне не дали.
— Переносимся дальше, — сообщила Сифа.
Не хотят, чтобы за ними последовал посторонний, догадался я. Такое действительно практиковалось. Разведчики шли за целью до ее убежища, а потом проводили отряды врага. Однако сомнительно, что за какими-то наемниками и троллем будут следить. Но кто знает, может мне посчастливилось связаться с известными наемниками.
Чернота вновь окружила меня. Отчего-то казалось, будто за мной наблюдали, причем явно не спутники, а кто-то чужой. Ох, уж эти странные ощущения от Спиральных монолитов. Я попытался себя успокоить, благо через секунду все закончилось.
Илиссмир, земли Железного кулака.
— Вот мы и дома! — Радостно провозгласила великанша и бодро зашагала по наезженной дороге.
— Ночь уже. Олкан, не отставай, — прошептала Велка и поспешила следом за командиршей.
Я же снял очки и огляделся. Спиральный монолит расположился на холме, поэтому отсюда прекрасно был виден небольшой городок, речка и развалины крупного замка. А окружали это все пахотные поля и сады деревьев, а может лес, так сразу и не разберешь.
Миленько, мне уже нравиться. Почти так же хорошо, как на Фиралисе. Еще и прохладно.
Н-да, ночное небо. Эта спираль из звезд никуда не делась. Все также делает огромные круги на небосводе и уходит вдаль. Интересно, что у Илиссмира отсутствовали естественные спутники, отчего вокруг было на порядок темнее.
Закончив с осмотром, я догнал спешащую парочку. Шли без света, хотя волшебница могла бы запросто наколдовать чего-нибудь. Что ж, у них наверное свои причины, да и дорога привычная. Я поравнялся с Велкой, отчего та вздрогнула. Наверное, не ожидала, что тролль будет так спокойно передвигаться в кромешной тьме.
— Ночное зрение, — пояснил я, улыбнувшись. Без нормального освещения моя клыкастая улыбка никого не напугает.
Как же радует, когда особенность твоей расы позволяет без проблем глазеть по сторонам и при этом избегать кочек. Дорога хоть и довольно ровная, но крупные камни и кочки все же встречаются. Хотя нашей великанше было все равно, неслась вперед словно танк. Мы волшебницей ели за ней поспевали.
Именно из-за спешки Велка не заметила кочку и чуть не шибанулась лицом о землю. Благо я шел рядом и успел удержать ее за мантию.
— В порядке? — Спросил я, поставив волшебницу на ноги.
— Угу, — скромно ответила та и продолжила идти.
Сифа же успела оторваться от нас на десяток метров. Хорошо же иногда быть великаном. Однако такой темп для магов всегда был большой проблемой. Я уже начинал слышать, как Велка тяжело дышит, не ровен час снова споткнется.
— Давай понесу, — предложил я, но встретился с молчаливым несогласием или игнором, тут как посмотреть.
Через минуты две Велка снова споткнулась. В этот раз я не стал спрашивать, подхватил ее на руки и поспешил догонять великаншу. Давненько мне не приходилось бегать в обнимку с девушками. Надеюсь, у Грим все хорошо. По крайней мере с теми заклинаниями она точно не пропадет.
— Не понимаю, почему вы не используете фонари и банальное заклинание света? — Спросил я, чтобы перебить обиженное настроение волшебницы.
— Миграция мотыльков, — неохотно ответила она.
— А? Бабочки что ли, чего их бояться? — Какая-то дурацкая причина, тут два воина и маг ветра в поле. Любую ораву насекомых раскидаем на раз.
— Мотыльки летят на свет, а с их крыльев падают ядовитые чешуйки, — вдруг объяснила Сифа. — Поэтому лучше в поле не задерживаться.
— Так бы сразу, — буркнул я.
— Не обижайся, Олкан, в замке отдохнешь на славу, — пообещала великанша. — Велка, а ты хорошо устроилась, меня вот мужчины лет сто на руках не носили.
— Я не просила меня нести, — с нотками раздражения сказала волшебница.
— Это все же лучше, чем постоянно спотыкаться, поэтому не потерпи еще немного. А потом хоть вообще со мной не разговаривай, — сказал я, на что Велка согласно вздохнула.
Обычно маги ее элемента более открыты, у них как говориться ветер в голове, а тут скромная особа с нелюбовью к общению. Как на этот счет говорил мой друг: «Спираль любит удивлять, попутно ставя все с ног на голову».
Непосредственно перед городом я смог лицезреть тех самых ядовитых мотыльков. Насекомые были размером с собаку и громко хлопали крыльями в попытке взлететь, после того как ударялись о невидимую стену и падали вниз.
Забавная живность ничего не скажешь.
Барьер оказался хитро настроенным, раз пропускал всех кроме гигантских насекомых. Я наконец-то поставил Велку обратно на землю, чему та оказалась безмерно рада. Даже спасибо не сказала, сразу побежала за командиршей.
Ну и ладно.
Городишко спал. Лишь в десятке окон горел свет. Н-да, наемники выбрали неплохое место для базы, тихое, спокойное, со всем необходимым производством под боком. Завтра кстати нужно будет прошвырнуться по местным садоводам и торговцам, а потом заняться кучей других дел.
А замок издалека казавшийся развалинами, вблизи выглядел лучше. Хотя назвать его полноценным укрепленным сооружением не получалось, он больше походил на летнюю резиденцию знати.
При приближении великанши в массивных воротах открылась небольшая дверца. Оперативно. Встречающий оказался обезьяной, явно родственник Грога, только еще больше и волосатее. Фонаря при нем не было, что говорило о наличии ночного зрения. То-то его круглые глазенки уставились на меня, словно изучали каждый миллиметр лица.
— Здаров, Волосатый, это наш новенький, поэтому проводишь его в какую-нибудь свободную комнату, — хлопнула обезьяну по плечу Сифа. — А, и скажи Мут, чтоб подготовила ванны.
— Угу, — кивнул обезьян, наблюдая как великанша и Велка прошли внутренний двор и скрылись внутри замка.
Я же позволил себе осмотреться. Чем-то это решение напомнило мне цитадель с Озера окаменевших корней. Может в этом мире тоже много троллей?
От дальнейшего созерцания меня отвлек обезьян, жестом позвав следовать за ним в ближайший проход.
— Я — Волосатый, — представился примат, долго протягивая окончания слов, — а ты?
— Олкан — серый тролль, — сказал я, уже не удивляясь странным именам и больше оценивая внутренне состояние замка.
Вполне цивильно, все отштукатурено и выглядит ухоженным. Мы поднялись по винтовой лестнице на второй этаж, где мне представили небольшую комнату с одним окном, одной кроватью, столиком и шкафом.
— Подожди Мут, она принесет все необходимое, — сказал Волосатый и удалился. Видимо, пошел на свой пост.
Я же зашел внутрь и скинул на пол сверток с трофеями, а то уже весь бок отбил. Оружие также сложил в углу, мечи следовало почистить и заточить. На потолке присутствовал магический светильник, но судя по всему, он давно разрядился. Ну, не беда, ночное зрение в помощь.
Окно же имело вид на сад каких-то деревьев. Днем тут зрелище должно быть поинтереснее. Я приоткрыл форточку, чтобы свежий воздух избавил помещение от затхлости, а потом присел на край кровати и почувствовал давно забытое ощущения комфорта.
Вот оно доказательство того, что даже старенький дырявый матрас в миллиард раз лучше жесткого пола клетки и твердой земли, на которых мне приходилось спать с самого появления в Великой Спирали. Поэтому я позволил себя лечь и закинуть руки за голову.
Такими темпами сон застанет меня раньше этой самой Мут. Пришлось думать, что делать со шкатулками, чтобы не уснуть. В отличие от моего стартового мешочка, безразмерные шкатулки работорговцев обладали защитой. Я бы мог попытаться сломать ее с помощью силы душ, однако с большим успехом сломается сама безразмерная шкатулка, а ее содержимое попадет в измерение потерянных вещей, что не есть хорошо.
Надеюсь, Ноки умеет взламывать подобную защиту. В таком случае мне удастся получить наибольшую выгоду, ведь сами шкатулки тоже стоят немало душ.
Поскорее бы завтра, нужно успеть разобрать все дела за девять дней, чтобы отправиться выручать Риллуха с Грогом. Пока же остается лежать и ждать…

Глава 34. Разбор трофеев

— Ээй, просыпайся, вода в ванной остынет, — пыталась растормошить меня пухлая круглолицая женщина. Вдобавок глаза резал свет фонаря.
— А? Встаю-встаю, ты кто вообще? — Спросил я, прикрывая глаза.
— Мут, слежу тут за хозяйством. Давай, давай, расторопнее, — подгоняла меня женщина, предлагая следовать за ней.
Все же умудрился уснуть. Оно и не удивительно после тех многочисленных сражений. Зараза, после короткого сна тело словно деревянное, ели ноги переставляю.
В конце коридора обнаружилась ванная комната. Мне пихнули в руки чистую одежду с полотенцем и мылом и оставили одного. Давненько я не принимал горячих ванн, тот инцидент с гигантским Мрю не считается.
Через полчаса я чувствовал себя на седьмом небе от счастья. Не перестаю удивляться, как порой простые вещи могут радовать. Даже наличие одежды радует, а то за всеми этими приключениями в одних трусах и частичных элементах брони начинаешь чувствовать себя эксгибиционистом.
С хорошим настроением я вернулся в комнату и обнаружил, что кровать любезно заправили комплектом чистого белья. На столе также лежала еще одна стопка одежды, записка с расписанием приемов пищи и пометками, как дойти до столовой. Я словно попал в санаторий.
После расслабляющей ванны не заснуть казалось настоящим кощунством.
…
Новый день встретил меня ярким солнечным лучом из окна. Судя по всему, я успешно продрых до обеда. Ну и черт с ним, в кои-то веки спал, как нормальный тролль. Так пора приводить себя в порядок и искать еду.
Я быстро оделся и собрал свои трофеи, чтобы потом сразу идти договариваться с Ноки.
Днем замок пустовал так же как и ночью. Разве что во дворе тренировалась пара наемников, но знакомиться я не спешил, поиск пропитания был на первом месте.
Найти нужный зал не составило труда. Предсказуемо в нем никого не обнаружилось, кроме четырех длинных столов. А большие часы показывали час дня. Сверившись по бумажке, я понял, что все-таки пропустил обед. Печально, но может на кухне что-то осталось? С такими мыслями я заглянул через окно выдачи в просторную кухню, в которой еще сохранились вкусные ароматы.
— Эй, есть кто?
— Шудо, если это ты, то вали к демонам, добавки не будет! — Раздался гневный голос из глубины помещения.
— А если это не он? — Крикнул я.
— А кто тогда? Что за шутки? — Протирая руки полотенцем, из глубины кухни вышла стройная троллийка в фартуке и платком на голове.
— Извиняюсь, новенький, поэтому еще не разобрался что тут да как, — улыбнулся я.
— Все демоны Тартара какой красавчик, — промолвила кухарка, мгновенно сменив гнев на милость. — Олкан, да? Сейчас посмотрю, что осталось, а ты не стесняйся, проходи на кухню.
Н-да, неожиданный поворот. Хотя приятно кому-то нравиться не в качестве раба или добычи. Кстати, похоже, о моем появлении все уже в курсе. Надо будет устроить показательное приветствие, чтобы понимали, с кем имеют дело, а то наемники порой народ лихой, уважают только силу.
Не успел я войти на кухню, как меня сразу усадили за небольшой стол у окна, а чуть погодя поставили миску с супом, закуски и кусок мясного пирога. Сама же кухарка Риста уселась напротив и, распустив русые волосы, внимательно наблюдала за моей трапезой. Неловко конечно, но я поблагодарил ее и принялся есть.
Было очень вкусно, это частично сглаживало избыточное внимание со стороны троллийки. Не сказал бы, что она красавица, но все равно довольно симпатичная, особенно эта миленькая родинка под левым глазом.
От неловкого молчания меня спасла Ноки. Лохматая сборщица ворвалась на кухню с яростным:
— Ваа! Олкан, так вот ты где прячешься!
— Ноки, не смей орать в моей кухне! — Не менее громко крикнула Риста, ударив по столу кулаком, отчего пара тарелок слегка подпрыгнула, а я чуть не поперхнулся. Кухарка, а силищи, такая небось и коня на полном скаку остановит.
— А прости, Риста, — улыбнулась Ноки, после чего взяла табуретку и присоединилась к столу. — Олкан, рада тебя видеть. До меня тут дошел слух…
— Не думал, что Велка такая сплетница, держи, — я сразу понял к чему все идет, поэтому всучил сборщице сверток с безразмерными шкатулками. Хорошо не пришлось ее искать по всему замку. — Тут десяток колец, амулетов и восемь безразмерных шкатулок с защитой, сможешь что-нибудь сделать?
— Ваа, вот это ты насобирал, работорговцы наверное возродились злющими презлющими, — удивилась Ноки количеству трофеев.
— Ноки, не на моей кухне, — уже более сдержано предупредила Риста, после чего повернулась ко мне. — Так, Олкан был радом, как такого красавца вообще поймали?
— Ваа, — вырвалось у сборщицы.
Я же вновь чуть не подавился едой, меня тут активно соблазняют. Нет, в прошлой жизни на меня каждая вторая волшебница пускала томные взгляды, однако плотное расписание не позволяло часто общаться с противоположным полом. Да и после очередного кровавого сражения количество воздыхательниц резко падало. Мало кого не испугает маг, помешанный на массовом уничтожении противников. Особенно если это призванные демоны. Особенно если часто приходилось сражаться с ними вплотную и чуть ли не голыми руками вырывать кишки.
— Просто дикари не смогли меня принести в жертву, поэтому накачали сонным порошком и продали работорговцам, — вкратце рассказал я и наконец-то все доел. — Спасибо за еду, было очень вкусно.
— Эх, приходи еще, — с сожалением вздохнула Риста и бросила на Ноки многообещающий взгляд.
Пока кухарка убирала тарелки, мы со сборщицей быстро удалились из столовой. Да уж, меня взбешенный линдворм так не пугал, как эта особа.
— Ваа, Риста иногда перегибает, — неожиданно сказала Ноки, а потом добавила, — а вообще у нас много троллей, поэтому привыкай, по их стандартам ты тянешь на принца.
У меня брови от удивления дернулись вверх от подобного откровения. Когда-то я ругал Спираль за принудительное создание персонажа, а теперь даже спасибо сказать хочется.
— Касаемо шкатулок, пойдем на склад. У меня там инструмент, заодно и снаряжение тебе подберем, — махнула рукой сборщица.
Снаряжение это хорошо. Надеюсь, у наемников завалялось что-нибудь интересное.
Склад представлял собой две длинные комнаты разделенные стенкой. Кроме металлической двери было еще окно и то с решеткой. Ноки пару раз хлопнула в ладоши, отчего зажглись магические светильники. Стойки, много стоек с оружием, доспехами, боеприпасами и прочим и прочим. У меня аж слюнки потекли, но сначала шкатулки.
Ноки разложила все мои трофеи на длинном столе, а сама быстро сходила за инструментами.
— Ваа, большая часть шкатулок простецкая, без проблем вскрою, а вот с этой, — она указала на шкатулку Якуба из черного дерева, — придется повозиться, небось, принадлежала кому-то знатному.
— В точку, одному толстому работорговцу, поэтому душ там должно храниться много, — я не стал скрывать очевидное.
— Ваа, это будет интересно, я приступаю, а ты пока походи, посмотри, вдруг что приглянется, — сказала Ноки, одевая защитные очки.
На вскрытие всех семи шкатулок сборщице потребовался один час. Я успел исходить весь склад вдоль и поперек, а заодно заприметить неплохие вещи. Оружия тут было на любой вкус, а вот брони не так много, но ничего страшного.
— Олкан, все, — позвала Ноки, когда я рассматривал огромный меч из кости неизвестного зверя.
— Ну и как?
— Как и предполагала с этой придется возиться не один день, — Ноки постучала пальцем по черной шкатулке, — а остальные все, готовы, давай смотреть.
Мы начали опустошать шкатулки одну за другой. В целом ничего интересного у охранников арены не обнаружилось. Всякий хлам, дешевое оружие, одежда, иногда броня, лекарства, еда и сосуды с душами. Я претендовал только на души, коих собралось аж 124 630. Остальное даже после тщательного осмотра можно было смело отдавать сборщице.
— Ваа, думаю, выкуплю у тебя все это вместе с кольцами и амулетами душ за 30 000, плюс шкатулки 50 000. Но с ними придется подождать. Есть у меня есть хороший знакомый, который даст за них неплохую цену, — прикинула цифры Ноки.
— Подожду не страшно, а новое снаряжение входит в стоимость? — Поинтересовался я.
— Бесплатно товарищ, ваа, — рассмеялась сборщица.
— Тогда по рукам, — согласился я.
Чего возиться с этими трофеями. Самым интересным были кольца, но ничего особенно ценного среди них нет. Зато теперь на моем счету было 165 720 душ.
— Ваа, отлично, — воскликнула Ноки, быстро сделав в небольшом блокноте пару заметок. — Теперь можно заняться тобой.
Сборщица на несколько минут пропала в соседней комнате, а потом вышла с небольшим ящиком предметов. Первой на стол попала шкатулка средней безразмерности с защитой. Следом два флакона и медный шарик.
Лечебный отвар самовосстанавливающаяся, количество использования три, за раз восполняет 1000 очков здоровья.
Универсальное противоядие самовосстанавливающееся, количество использования два.
Осколок магнитной звезды в оправе из меди, количество использований одно, за раз восполняет 900 очков концентрации, перезарядка полтора часа.
Амулет жука носорога (+12 % урона)
— Вижу, кольца и катализатор у тебя имеются, поэтому предлагаю перейти к броне и оружию, — сказала Ноки, пока я крепил безразмерную шкатулку к поясу.
— Мне нравиться вон тот доспех, — я сразу указал на простой набор из кирасы наплечников и поножей. Все равно доспехи долго не живут.
— Ваа, хорошо, что по оружию?
Из смертоубийственного инвентаря я выбрал два прямых меча с закалкой на +5, два широких ножа +5, круглый щит +4, клевец +6, копье +6.
— Можно еще вот эту красавицу, — я провел рукой по колоссальной великанской сабле +6. Мои характеристики как раз позволяли орудовать этой однолезвийной махиной длинной около двух метров и весом под восемь кило.
— Ваа, а у тебя губа не дура! Еще Сифа по молодости с ней ходила, да только переросла, да и заточка значительно упала. А больше никто не хочет орудовать этой громадиной. Так что забирай! — Разрешила Ноки, после краткой предыстории оружия.
Дважды меня просить не пришлось, и колоссальная сабля отправилась в шкатулку. Вот разбор трофеев и подбор снаряжения подошел к концу, теперь можно смело заняться другими не менее важными делами.
— Ноки, а в городе есть рынок? — Спросил я, когда мы вышли со склада.
— Конечно, там целый торговый ряд, выйдешь на площадь точно не пропустишь, ваа, — сказала сборщица.
— Хорошо, тогда пока. А, чуть не забыл, можешь передать Сифе, что я отлучусь по кое-каким делам до завтрашнего утра?
Надо будет посетить одно место, и наверное стоит известить об этом великаншу.
— А ее все равно не будет ближайшие дня два, так что не волнуйся, — махнула рукой Ноки и пошла по своим делам.
Вот как, все оказалось в разы проще. Я и подзабыл, что наемники всегда в делах. Такс, тогда раз выпало свободное время, нужно вложить часть душ в уровни. Думаю, пять уровней мне хватить, остальное оставим на расходы.
Такс первым пойдет Адаптивность, хоть повышать ее не очень-то выгодно, но цифра 13 меня уже давно смущает, поэтому бросим туда одну единицу. Так дальше Таинство повысим с 49 до 51. И по единице в Сопротивление и Концентрацию, добивая их до 15 и 31 соответственно.
Такс по итогу осталось 27 055 душ. На расходы должно хватить. Их не так много планируется.
Я вдруг почувствовал, как на фоне мыслей появился тихий, но настойчивый зов. Несколько минут мне потребовалось на осознание того, что это не проделки уставшего от бесконечных драк рассудка, который решил расслабиться и выпустить накопившийся стресс. Зов оказался реален. Я знал это ощущение и уже не надеялся вновь испытать.
Ноги сами собой понесли меня по коридору, с каждым метром связь становилась все крепче. В какой-то момент я перешел на бег. Во внутреннем дворе по-прежнему тренировалась парочка наемников. Мое появление они восприняли весело.
— О, новенький, не хочешь показать на что способен? — Предложил один из них с длинным шрамом через левый глаз.
— Как-нибудь в другой раз, — отмахнулся я.
— Испугался что ли? — Раскрыл рот второй. Его расы я не знал, но эти большие опущенные уши, как у собаки, о чем-то напоминали. А еще у него была татуировка в виде трискелиона на щеке.
— Вас двоих только ребенок испугается, — я медленно повернулся к наемникам, мысленно прикидывая, стоит ли тратить на них время.
— А он с характером! — Радостно оскалился тот, что со шрамом.
— Сейчас у меня срочные дела, но завтра смогу уделить вам время, — пообещал я и направился прочь из замка, ведь теперь зов слышался еще яснее, чем пару минут назад.
— Эй, тролль, я — Шудо, а он Ларс, не забудь! — Прокричал вслед тот что со шрамом.
Да уж забудешь тут, не дня без чертовых приключений, а тут еще и Нуи решила объявиться! По ощущениям бескостница уже приближалась к городу. Мне даже стало интересно, пропустит ли ее барьер.
Пропустил. На всякий случай я отдал приказ особо не попадаться людям на глаза и направляться к развалинам казарм недалеко от замка. Мало ли примут за хищника и прибьют ненароком.
А остовы казарм оказались неплохим местом для темных делишек, хотя на кирпичах какие-то странные следы, причем некоторые довольно свежие. Тут что, кто-то периодически магией забавляется? Я провел пальцем по длинному тонкому следу на кирпичной стене. Заклинание класса рассекателей?
— Н-да, кто бы тут не забавлялся, он явно самоучка, — проговорил я рассматривая остальные следы, ни одна стена не была пробита насквозь, что свидетельствовало о фиговости чар. В прошлой жизни мне довелось изобрести пару таких заклинаний на основе света, вот они могли рассечь целый дом пополам, а тут один пшик.
— Что ты тут делаешь? — Спросила Велка, внезапно появившаяся за моей спиной.
— Аа, зараза, напугала! — Чуть я на месте не подпрыгнул от удивления. Вот что значит, сосредоточился на магии и отслеживании питомца.
— Ха, — слегка усмехнулась волшебница.
— Хтон подери, чуть Спирали душу не отдал, — я успокоился и окинул девушку взглядом. — У тебя не бывает другой одежды? Одна мантия на все случаи жизни?
— Грубиян, — бросила волшебница, а потом добавила, — иди отсюда.
— Я что-то не видел, таблички с надписью «не входить, злая волшебница», — улыбнулся я.
— Прибью, — вполне серьезно сказала Велка, достав жезл.
— Ладно, ладно, тренируйся на здоровье, я уже ухожу. А?.. — Волна смешанных ощущений вдруг ворвалась в сознание.
В этот же момент Нуи прыгнула на меня со стены. Мохнатый шар со всей дури влетел мне в лицо, мгновенно сбив с ног. Я крепко приложился затылком о землю, параллельно ощущая, как множество острых зубов впились в нос, а коготки расцарапали щеки.
— Зараза, хватит, стоп, стоп! — Приказал я питомцу, пытаясь отодрать того от лица. — Нуи, Хтон тебя подери!
Повертевшись на траве и задействовав силу душ, я смог таки отодрать бескостницу от лица, но та устремилась в сторону Велки, следившей за нашим бурным воссоединением. Волшебница не на шутку растерялась и пульнула по мохнатой зверушке заклинанием, но промазала. В итоге Нуи ловко вцепилась в мантию волшебницы и в одно мгновение забралась под одежду через вырез на шее, показав наружу обиженную усатую мордочку.
— А вот нечего так накидываться, одичала совсем! — Возмутился я, доставая лечилку, а то от многочисленных царапин аж здоровье просело.
Велка же тем временем попыталась схватить наглое животное, но Нуи угрожающе шикнула, растопырив усы. Волшебница замерла на месте, вся побелела, издавая тихое «Иииии». А мне прилетел ворох красноречивых образов: «Неблагодарный, злой, сидеть тут, тут мягко и тепло».
Во имя всех демонов Тартара, за что мне это?!
— Что это за тварь?! — Чуть ли не вскрикнула Велка.
— Мой питомец, — признался я и предпринял новую попытку выманить упертую животину. — Нуи, моя чудесная, мягенькая крыска, вылезай, у меня для тебя угощение есть.
— Олкан, я тебя убью, — угрожающе пообещала волшебница.
— Ага, обязательно позже, можешь задушить меня своими аккуратными ручками, а пока не дергайся, — предупредил я, а то Нуи сейчас вела себя больно самостоятельно после пары недель без хозяина. — Нуи, заканчивай злиться и пошли кушать.
Информацию о еде бескостница восприняла с куда большим энтузиазмом, чем угрозы, и через секунду уже пулей вылетела из-под мантии волшебницы и забралась мне на плечо. Я осторожно погладил мохнатую зверюшку, заметно подросшую с нашего расставания.
— Вот и все, а теперь мирно разойдемся, — сказал я, наблюдая, как Велка подбирает жезл с земли. — Так ведь?
Вокруг девушки сгустился воздух.
Зараза.

Глава 35. Я вернулся

— Давай не будем идти на поводу эмоций, — я попытался успокоить разозлившуюся волшебницу, одновременно отступая назад.
— Бесишь, одним своим существованием бесишь! — В сердцах выкрикнула Велка, отчего воздух вокруг нее стремительно завертелся.
— Раз так, то давай смело убивай самым сильным рассекателем! Давай, давай у меня еще куча жизней в запасе! — Расставив руки в стороны, настаивал я.
— Безумец, — сказала Велка, и ветер вокруг нее стал стихать. Все же не в ее стиле хладнокровно убивать безоружных.
— Прости уж за это. Нуи, ты тоже извинись, — потребовал я от питомца, но та мастерски проигнорировала приказ. — Непослушное животное, оставил одну на две недели, а смелости набралась, будто в самом Тартаре побывала.
— Просто уйди уже, — раздраженно прошипела волшебница.
— Хорошо-хорошо, — меня не надо было просить дважды.
Я поскорее убрался с развалин казарм, но стоило отойти на десяток метров, как позади бабахнуло. Н-да, каждый выпускает стресс по-своему. Но пытаться успокоить разозлившегося мага также опасно, как испытывать на себе его гнев.
Мне пришлось ненадолго остановиться под небольшим деревом, чтобы отчитать Нуи за непослушание, а заодно изучить ее характеристики. И на мои возмущения и нравоучения бескостница никак не отреагировала. Применять же силу душ в отношении питомца мне не хотелось, так как она, итак, прибывала в обиженном состоянии. А лишний раз драконить эту мелкую машину смерти себе дороже. Поэтому я решил перейти к ее характеристикам.
Такс, что тут у нас?
Имя — Нуи
Прозвище — отсутствует.
Раса персонажа — бескостница.
Дополнительная особенность — резиновое тело.
Дополнительная особенность — передвижение по любым поверхностям.
Дополнительная особенность — быстрый метаболизм.
Пол женский.
Титул — отсутствует.
Статус — спутник Олкана.
Класс — Ищейка.
Чего? Она поменяла класс?! Да еще на такой полезный! Хтон меня подери, это же просто отличная новость! Я даже не удержался и от радости залил Нуи похвалой, отчего та буквально растаяла, потеряв прежнюю напряженность.
Здорово, Ищейки способны выполнять те же функции, что и проводники, а значит, я могу спокойно перемещаться и проводить других через новые Спиральные монолиты. Можно освободить всех от плена в Озера окаменевших корней или побывать в мире, куда закинула Нуи пространственная аномалия. В общем, только за смену класса, я был готов простить питомице все смертные грехи.
Идем дальше.
Уровень 72
Обычная душа


Характеристики:

Здоровье — 30
Концентрация — 10
Сила — 22
Сопротивление — 22
Адаптивность — 35
Мудрость — 0
Оккультизм — 2
Таинство — 0


Показатели:

Очков здоровья — 995 /995
Очков концентрации — 100/100
Переносимый вес — 16,1
Ячейки чар — 2
Известность — 282
Смертей — 12/45
Души 2 954
Вот да-а, Нуи поднялась аж на восемнадцать уровней и достигла звания Обычной души. Однако число смертей тоже впечатляло, правда, в худшую сторону. И зачем она кинула единичку в оккультизм? Непонятно. Но в целом характеристики Нуи выглядели вполне ничего. Нужно только Здоровье до 40 подтянуть, чтобы включилась авторегенерация, о чем я и сообщил питомице.
Она ответила, что нужно много душ. С этим не поспоришь. Мне самому в какой-то степени повезло оказаться на арене, где с врагов падали нормальные души.
— Ладно Нуи, пойдем накупим вкусняшек!
Это предложение было встречено абсолютной поддержкой, и мы направились к местному рынку.
По пути я с любопытством рассматривал различные домишки, каждый был уникальным. Единственное, что их объединяло так это черепичные крыши, но даже они разнились по цветам. Общественные же здания, коих было всего пару штук, больше соответствовали стилю полуразрушенного замка. Хотя статуи-горгульи и валюты на них сохранились гораздо лучше.
Миновав площадь я вышел на улицу с торговыми прилавками. Первым делом меня заинтересовали мясные товары. Хм, продавалась в основном свежатинка, но на мое счастье в наличии присутствовали и уже готовые товары.
— Мясник, мне, пожалуйста, три жареные курицы, одного кролика, валенные ребрышки и вон тот огромный кусок, — указал я ногу коровы или, что они там разводят на мясо.
От такого большого заказа брови у мясника взлетели на лоб, и он деликатно поинтересовался, хватит ли душ у чужака.
— У вас словно свадьба намечается, все будет стоить порядка 3 600 душ.
— Не проблема, — сказал я и протянул сгусток душ, напрочь проигнорировав шутку про свадьбу.
Через пару минут вся эта куча мяса, кроме ребрышек отправилась в безразмерную шкатулку. Ребрышки предназначались Нуи, которая с удовольствием вгрызлась в пропитанное специями мясо. Дальше мой путь лежал к овощам.
Ими торговали сразу несколько лавок и еще куча местных, которые продавали излишек с собственных огородов. Ассортимент удивлял, половину овощей я видел первые. Повезло, что удалось найти нечто похожее на обычную капусту. Крупные кочаны выглядели просто отлично, самое то для моей задумки.
За половину всей капусты торговец содрал с меня тысячу душ. Но я был не в настроении торговаться за какие-то овощи, поэтому быстро закинул внушительные кочаны в шкатулку. Без кольца Йотлера вес предметов стал ощущаться гораздо заметнее. Повезло, что больше крупных покупок я не планировал.
Теперь можно отправляться к Спиральному монолиту. Я беззаботно шел по улице, отмечая, что в Илиссмире действительно обитало много троллей. Поэтому моему внешнему виду особо не удивлялись.
Нуи дожевывала ребрышки, когда мы вышли из городка. Ночью я не заметил, что дорога разделялась надвое. Одна вела к холму с монолитом, другая шла через сады в поля. Именно оттуда со всех ног бежала пара ребятишек, а за ними мчались всадники на здоровенных птицах, походивших на страуса, только с огромным клювом и менее длинной шеей.
Зараза, не дня без приключений.
— Дяденька, бегите это люди лорда! — Прокричал один из детей, проносясь мимо.
Дяденька? Да еще и «бегите», ха! Я уже набегался!
В воздухе возник золотистый хвост линдворма и с размаха врезался в первого всадника, посчитавшего меня за легкую добычу. Птицу вместе с человеком в доспехах опрокинуло на землю. Нуи на моем плече вздыбила шерсть, но я приказал сидеть смирно. Сам разберусь.
Второй всадник не избежал участи первого. Хвост сломал ноги его птице, отчего та рухнула на землю, отправив наездника в полет. Как только тот приземлился, пропахав лицом целую колею, я обрушил на него хвост. Одного удара хватило, чтобы появилось сообщение:
Повержена Обычная душа
+ 10 670 душ
Всего-то, а выглядели куда опаснее. Хвост вновь пришел в движение и мигом добил птиц и оставшегося всадника. После напряженных битв на арене работорговцев, это словно стрельба по статичным мишеням, даже силу душ применять не надо.
Повержена Малая душа
+ 3 450 душ
+ 3 883 души
Повержена Обычная душа
+ 11 301 душа
Пока я добивал этих ублюдков, решивших погоняться за детьми с мечами наголо, впереди показалась целая орава похожих всадников.
И чего они на свою смерть торопятся? Пусть идут, всех перебью.
Благодаря этой небольшой разминке я понял, в чем заключался бонус за 50 единиц Таинства. А именно в возможности использовать несколько копий одного аспекта одновременно. Поэтому переживать мне было совершенно не о чем.
— Аспект линдворма — двойной хвост, — прошептал я, когда до несущихся по дороге врагов осталось метров тридцать.
Два прозрачных золотистых хвоста слаженно ударили по первому ряду всадников, ломая ноги их скакунам. А как только первый ряд полег, за ним ляжет и второй, так как просто не успеют затормозить. Будь ты хоть Особой душой в полном доспехе, а столь резкое падение со скакуна редко заканчивается чем-то хорошим. У некоторых при контакте с землей вспыхнула защита, но кто сказал, что она им поможет.
— Нуи, можешь размяться, — разрешил я бескостнице расправиться с этими недоумками, решившими будто у них есть шанс меня прикончить.
Остальные же всадники, коих оказалось всего восемь, испытали на себе мощные удары хвостами. Аспекты даже не позволяли им встать на ноги, добивали прямо на земле, превращая начищенные доспехи в искореженный металлолом.
Пожалуй, слаженная работа аспекта и шнырявшей от жертвы к жертве Нуи оказались невероятно эффективным средством расправы над этими рыцарями, или кем они там были. Через пару минут на ногах осталось только двое противников с особо хорошей на фоне остальных защитой.
Поправка, один. Нуи стремительно атаковала одно из них, я даже моргнуть не успел. Последний же враг бросился на меня с мечом и криками.
— За лорда Тигла!
— Знать не знаю такого, — произнес я и выхватил меч, напитывая его силой душ.
Парировать предсказуемый удар не составило проблем, однако скорый уход противника в глухую защиту с помощью щита, меня взбесил. Я еще должен тратить время на поединок с этим выродком демонов?! Золотистый хвост ударил сзади рыцаря по ногам, отчего тот сразу же шмякнулся на землю. Я не стал марать меч, шипастый конец хвоста расплющил бедолаге голову вместе со шлемом, положив тем самым конец сражению.
Враги оказались разгромлены в сухую.
Повержена Средняя душа
+ 14 560 душ
Сложно поверить, чир подготовленные воины местного феодала быть такими слабаками. Или причина в мире? В ограниченных мирах обычно меньший поток душ, чем в Межмирье. Хотя душ с них удалось собрать все равно немало.
129 820 душ, плюс Нуи урвала себе лишние тысяч пятьдесят-шестьдесят, и была этому весьма рада, так как, не тратя времени, повысила Здоровье с 30 до 36. Следовала моему совету. Я же решил не отставать и повысил Концентрацию с 31 до 35. Теперь в моем распоряжении целых 800 очков концентрации с бонусом от кольца мудрого мотылька.
Напоследок я сдернул с пояса поверженного врага безразмерную шкатулку, пока тот не исчез подобно своим товарищам. Так как новых противников не наблюдалось, я решил, что моя задача выполнена и можно спокойно идти к Спиральному монолиту. Пусть дальше местные силы самообороны с наемниками разбираются, они как раз уже спешили к месту битвы.
Я преодолел половину пути до монолита, когда до ушей донесся вопрошающий голос Велки. Топать ножками волшебница за мной не захотела вот и связалась с помощью ветра. Удобное заклинание ничего не скажешь.
— Олкан, что там произошло, куда ты идешь?
— Да какие-то рыцари на курицах решили всем скопом самоубиться об меня, — произнес я, не прерывая шага.
— Сколько их было? — Последовал новый вопроса после короткой заминки.
— Двенадцать, все уровня Обычной души, а нет, там был один уровня Средней души, — ответил я, поражаясь тому, насколько волшебница спокойно разговаривает после недавнего недоразумения.
— Куда ты направился? — Вновь четкий вопрос после минутной заминки.
— По личным делам, вернусь ночью или под утро, как получиться, — сказал я, когда уже подходил к Спиральному монолиту.
— Как вернешься, зайди к Рори, — был последний ответ.
— Ага, — произнес я, радуясь, что никто не собирается меня останавливать.
Прикоснувшись к прозрачному кристаллу, я быстро выбрал из списка доступных мест нужное. Так как Нуи мой питомец, она могла без проблем путешествовать со мной. Хотя бескостница в любом случае последовала бы за мной благодаря классу Ищейка.
Мир вокруг исчез, чтобы через пару секунд появиться вновь.
Межмирье, планета Суми, Забытое Озера окаменевших корней
Спираль услужливо сообщила, что мы попали в нужное место, хотя я и сам это видел. Внутренний двор донжона никак не изменился. Даже окаменевший Ланцэлед Шишканос находился на своем месте.
— Вот я и вернулся.
Нуи на моем плече с интересом разглядывала окружение. Ее тоненькие усики тои дело вздымались и опускались. Она даже спрыгнула на каменный пол и начала что-то вынюхивать. Из интереса я проследовал за бескостницей на другую сторону монолита и с удивлением обнаружил выцарапанное на камнях послание.
«Ардалакс — Асдаир, надеюсь, ты жив» — вот что оно гласило.
Я не смог сдержать радостного смеха.
У нее все же получилось! Да! Все демоны Тартара выкусите! Хахаха!
Асдаир один из Семи городов, так что Грим невероятно повезло. Справившись с нахлынувшими эмоциями, я достал кинжал и, вложив в него толику силы душ, нацарапал ответ на случай, если Грим снова здесь появиться.
«Увидимся там».
Совсем скоро я туда обязательно загляну, а пока надо проверить остальных.
— Пойдем, Нуи, проведаем одного ракообразного.
Странные порой ощущения возникали, пока я шел мимо хорошо знакомых развалин. А ведь объективно прошло не так много времени с момента, как мы выбрались отсюда. Да уж это место поистине заслуживает свое название. Забытое и мертвое.
Я вышел с территории цитадели и по-хозяйски окинул взглядом россыпь кристально чистых водоемов. Готов поспорить, что трилобит по-прежнему сидит на дне самого большого из них.
— Нуи, сейчас ты увидишь большую мокрицу, — погладил я питомицу, когда подошел к кромке воды. — Эй, Лордо, тащи сюда свой панцирь!
Однако трилобит и не думал шевелиться, лишь группкой пузырьков показала, что жив. Ладно, попробуем по-другому.
— У меня есть то, ради чего ты душу продашь и не задумаешься! Это — еда! — Прокричал я и достал из шкатулки здоровенный кочан капусты.
Вот теперь-то огромный мечехвост решил выйти на поверхность. Вода стала мутной от потревоженного песка, когда трилобит буквально вылетел наружу.
Я поставил капусту на песок и отошел в сторону, позволяя Лордо испробовать овощ на вкус. Капуста мгновенно исчезла под массивным панцирем, послышалось громкое хрумканье. Мне становилось не по себе, стоило представить, как мощные жвалы перемалывают несчастный овощ.
— Шшшшшш, еще, шшшш, — разродился трилобит порцией ели разборчивого шипения.
Я достал еще парочку кочанов, и они подобно первому бесследно исчезли в пасти ракообразного. Только закончив, с набиванием желудка Лордо вновь заговорил.
— Шшшш, не думал, что вам удастся выбраться, но вы выбрались. Шшшш. Не думал, что ты вернешься, но ты вернулся, шшшш. Чудо, шшшш.
— А то, и это еще не конец. Совсем скоро я намерен вытащить вас всех отсюда!
— Шшшш, даже не вериться, будто после векового ожидания я оказался во сне и теперь боюсь проснуться, шшшш.
— Все мы хотели бы порой проснуться и понять, что наша ужасная жизнь оказалась всего лишь коротким сном, — улыбнулся я и выложил перед трилобитом целую гору из капусты. — Только не ешь все сразу, растяни на недели две-три.
— Шшш, это лучший день в моей жизни, шшш, — настолько искренне прошипел Лордо, что мне впервые стало его по-настоящему жаль.
В любом случае долго болтать с трилобитом я не планировал. Да и Нуи отчего-то захотела вновь попробовать жареных крабов, ненасытная зверюга.
— Шшшш, мне очень жаль, что пытался тебя убить, шшш, — произнес Лордо, когда я успел отойти метров на десять.
— Ничего, мы ведь все игрушки Великой Спирали, — сказал я и пошел в сторону каменного леса.
Колоссальные каменные столбы, чьи верхушки скрывались во тьме, непоколебимо продолжали стоять на своих местах. Сколько тут не ходил, а всегда чувствовал себя мелким и ничтожным. Но, наверное, я не настолько и ничтожный раз смог выбраться отсюда и стать в разы сильнее.
Драконица все также дремала на берегу. Такое ощущение, что мы виделись вечность назад. Я похлопал ее по твердому носу и позволил себе улыбнуться. Глубоко внутри боевой маг пустил скупую слезу, ведь обещание было выполнено. Нуи, почувствовав настрой хозяина, притихла.
— Шантри, я вернулся!
Изумрудные глаза каменной драконицы сонливо открылись. С минуту они фокусировались на мне, а широкие ноздри шумно втягивали внутрь воздух.
— Олкан? — Наконец признала меня Шантрисаксис.
— А разве в Спирали есть еще такой же неотразимый тролль? — Усмехнулся я.
— Олкан! — Лапы драконицы пришли в движение, и огромная голова оторвалась от песка. — Значит, ты смог выбраться, а что с Грим, она в порядке?
— Конечно, жива-здорова. Кстати, у меня есть подарок, — я достал из шкатулки одну из жареных куриц.
— Что это? — Не поняла Шантрисаксис.
— А что ты хотела попробовать больше всего?
— Не может быть, — после минуты раздумий произнесла драконица. — Ты запомнил?
— Конечно! Лови! — Я подбросил жареную тушку вверх.
Она была мигом поймана телекинезом и отправлена в огромную пасть. Челюсти несколько раз сделали жевательные движения, и Шантри разразилась восхищением:
— Вкусно! Олкан, это так вкусно! Не думала, что это может быть настолько вкусно!
— А то, поэтому я захватил еще!
Из безразмерной шкатулки появилась новая жареная курица, которая тут же была подхвачена телекинезом.
— Не торопись, у меня еще есть вкусняшки, — сказал я, похлопав по безразмерной шкатулке.
— Расскажи о своих приключения, — попросила Шантрисаксис, как только дожевала курицу.
Я улыбнулся и присел на песок, позволяя Нуи перебраться с плеча на колени. Драконица с интересом проследила за мягким зверем и приготовилась слушать.
Мне многое предстояло рассказать. Оглядываясь сейчас на пройденный путь, невольно поражаешься, сколько всего случилось. Да, Спираль умеет найти занятие своим игрушкам, даже если те против. Я усмехнулся и начал рассказ, поглаживая мягкую бескостницу по спине:
— Ох, ну что ж, сначала мы с Грим…

Эпилог

Барус, Последнее пристанище Уробороса
В просторном кабинете магистр Грак перебирал многочисленные отчеты подчиненных, когда дверь распахнулась, и в проходе застыл воин, облаченный в черный доспех.
— Что такое, Брук? — Не отвлекаясь от дел, произнес магистр.
— Мне нужна ваша мудрость, уважаемый Грак, — сказал воин, не осмеливаясь сделать лишний шаг без одобрения магистра.
— Проходи, — махнул рукой Грак. — И с какой проблемой ты столкнулся?
— Как Вам известно, я выполнял задание в Межмирье и нашел это у одного хиннарского торговца, — произнес воин выкладывая на стол магистра побитые элементы черной брони: наручи, пробитую в одном месте кирасу и обрезанные у коленей поножи. Последним Брук достал рукоять меча и сам клинок. — Взгляни на это.
Грак отложил очередной листок и протянул руку к клинку.
— Сломан, затуплен, зазубрен, но имя его владельца по-прежнему можно разобрать, — всматриваясь в сталь, говорил магистр. — Его владельца звали Сэр Морвин Грот, мне знакомо это имя.
Грак шевельнул ладонью, и из книжного шкафа с верхней полки вылетела массивная книга. Как только она опустилась на стол, магистр принялся листать пожелтевшие страницы. Внезапно его старые губы исказились в довольной улыбке.
— Вот он, как и думал, — с легким торжеством произнес магистр. — Сэр Морвин Грот исчез двести лет назад в Межмирье. Все пытался найти вечный источник нулевой воды. Что ж теперь мы знаем, что его поиски закончились неудачей.
— Позвольте, уважаемый Грак, я думаю это не так, — поспешно сказал Брук.
— Почему же? — Спросил магистр.
— Мне удалось выяснить, что последним хозяином этих доспехов был пленный работорговцами тролль. Однако, когда я попросил полную информацию о его персонаже, то один пункт меня заинтересовал. Вам что-нибудь говорит раса с названием: малый серый тролль забытого Озера окаменевших корней?
— Слышу впервые, подобных мест в Великой Спирали не имеет конца, — сказал магистр.
— Учитывая, что Сэр Морвин искал источник нулевой воды, я еще больше уверился, что это Забытое Озеро окаменевших корней связано с ним, — отстаивал свое мнение Брук.
— Возможно. Но в то же время Сэр Морвин мог посчитать за источник какое-то обычное озеро с мистическим названием, — произнес магистр, уже потерявший интерес к давно умершему рыцарю.
— Однако оба варианта по-прежнему возможны, — продолжил Брук. — Серые тролли весьма старая раса, они покоряли Спираль, когда по ней еще бесстрашно бродили орды Хтонов. Они вполне могли обладать внушительными запасами нулевой воды. Позвольте мне распутать этот клубок. Мы ничем не рискуем, но в противном случае будет упущен единственный шанс найти столь ценный ресурс.
— Хм. Исходя только из брони и оружия мертвеца двухсотлетней давности и расы какого-то тролля, ты хочешь отправиться на поиски мифического источника, — магистр скрепил пальцы в замок и задумался.
Они действительно ничем не рискуют, но отправлять столь полезного воина на поиск сказочных сокровищ глупо. Хм. Все же Брук успел многим отличиться на последних заданиях и позволить ему немного поиграть в искателей кладов, выглядит не так уж и плохо. Пусть это будет своеобразной наградой — отпуском, а в случае успеха магистр разделит славу своего ставленника.
— Я разрешаю тебе заняться расследованием смерти Сэра Морвина Грота. Назовем это так, чтобы остальные лишний раз не докучали тебе расспросами, — сказал Грак.
— Благодарю, Вас. Я приступаю немедленно, — отчеканил Брук.
— Вот и славно, — произнес Грак и вернулся к просмотру отчетов.
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