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Аннотация
Хартблид появился в Нубятнике младенцем и на протяжении десяти лет воспитывался разумной нежитью, делая первые шаги на пути постижения магии мёртвых.
Меж тем Нубятник представляет собой нифига не ясли, он полон опасностей и тайн.
Вдобавок, интерфейс не отображается, не отвлекая сообщениями об ачивках и улучшениях навыков от дела.
И до 18 лет Хартблиду предстоит куковать в Нубятнике, потому что его не пропускает магический барьер. Что ещё? Ну, это очень интересный вопрос, откуда на сломанном камне воскрешений взялся младенец…


Хартблид: Цепи разума


Пролог

Обнаружен новый объект. Установка соединения, проверка идентификатора.
Идентфикатор не присвоен.
Сгенерировать новый идентификатор, внести в базу игроков, запросить генерацию персонажа
Ошибка доступа: игрок младше 18 лет, регистрация запрещена
Ошибка соединения: нет подключения.
Ошибка: генерация персонажа невозможна — запрет перезаписи объекта не достигшего 18 лет.
Активировать запрет на покидание стартовой зоны до достижения 18 лет.
Операция выполнена успешно
Начать стартовый сценарий в щадящем режиме.
Ошибка: стартовая зона не может быть очищена. Для запуска стартового сценария отсутствуют подходящие НПС. В локации имеются агрессивные мобы. Безопасность игрока под угрозой
Принудительный спавн НПС.
Ошибка доступа: НПС не могут быть заспавнены.
Аварийный стартовый сценарий: Принудительная смена шаблона для ближайшего моба на НПС, тип "Ментор"
Ошибка доступа: смена шаблона невозможна
Принудительное добавление персонажу фита, изменяющего опознавание цели для мобов.
Команда успешно выполнена: фит "душа, тронутая склепом" добавлен.
Перейти в режим ожидания достижения совершеннолетия игроком или до прерывания угрозой игроку. Время ожидания: 18 лет.
… Младенец, завернутый в покрытые грязью тряпки, громко и требовательно орал, глядя в ночное небо, полное звезд. Он лежал на треснутом, полузанесенном землёй камне, в центре того, что когда-то было деревней. Полная луна освещала развалины домов и построек, покосившиеся заборы, скрюченные и лишенные листвы деревья, черные провалы посреди небольшой, мощеной булыжником площади. Мертвенная тишина — ни стрёкота насекомых, ни криков птиц. Её нарушали лишь детский ор и шаги, глухой стук кости по мостовой — в свете луны из тьмы соткался белый костяк, бредущий к камню. В глазницах черепа тускло светились желтые огоньки.
Челюсти заскрежетали и звонко клацнули, костлявые руки протянулись к грязному конвертику из ткани, с живым существом в нём:
— Какого чёрта тут делает младенец? — озадаченно проскрипел скелет на своём неживом языке. Он наклонился, словно обнюхивая поднятый сверток. — С тронутой склепом душой… Один из нас, но не мёртвый. Слишком слаб. Но он вырастет? Вырастет, станет сильным, хорошим пополнением армии мёртвых…
Скелет развернулся, и понёс свою ношу во тьму, туда, где над ажурными, погнутыми прутьями ворот луна высвечивала некогда искуссно сделанную, а теперь почерневшую от времени табличку "Мертвятник".
Разорённые могилы, выломанные чьей то безжалостной рукой двери дренего склепа — скелет миновал их, ступая по тропинке, окаймленной почерневшими цветами. Он шел к скале, полукругом ограждавшей деревню. Легкое касание камня — и открылся проход. Для доступа нужно было всего немного — касание не-мёртвого в правильном месте. Но спешащие выбраться из нубятника игроки, даже получавшие каким-то чудом запретную магию, не занимались обшариванием скал, а сразу бежали к выходу из локации, и обратно им вход был заказан. По крайней мере, так считалось очень долгое время.
Проход в скале уводил вниз, младенец ненадолго замолк, а когда скелет остановился перед массивной дверью склепа — вытянул крохотную ручку и коснулся выбеленной временем ключицы. Скелет издал челюстью щелчок:
— А ты не боишься…
Сам склеп выглядел уютно — горящие волшебным огнем факелы на подпирающих высокий потолок колоннах, мозаика на стенах, узоры на полу. Массивные саркофаги, украшенные искусной резьбой по камню, четыре штуки, по углам, а прямо напротив двери — поминальный алтарь. Но если наклонить два факела на колоннах, а затем толкнуть алтарь в сторону — открывается проход, в который и направился скелет. Далее — длинный и изогнутый коридор со множеством ответвлений, одно из которых привело в нечто, напоминающее банкетный зал. Но ткань давно истлела, металл местами потускнел, местами проржавел, дерево от ветхости чуть ли не рассыпалось от дыхания — чего нельзя было сказать о каменном кресле, в котором сидел ещё один скелет. Этот носил нечто вроде мантии, а потемневший череп украшал золотистый обруч с крупным красным камнем в центре.
— Это ещё что?
— Тронутая склепом душа.
— Это я вижу. Вопрос первый: как может душа невинного младенца быть тронутой склепом? Судя по твоей роже, я полагаю что ответ тебе неведом, тогда вопрос второй, попроще: где ты его взял?
— В деревне. Сперва я почувствовал жизнь. А затем увидел его. На рунном камне.
Скелет в мантии подался вперед, глазницы вспыхнули алым:
— Кто-то восстановил камень?
— Нет, он по прежнему расколот и утопает в грязи.
— Тогда, я так понимаю, вопрос "откуда на сломаном рунном камне взялся младенец с душой тронутой склепом", остается открытым. Третий вопрос — на хрена ты его сюда притащил?
— Он один из нас. Мне показлось это правильным. Сейчас он мал, и от него только хлопоты, но когда он вырастет…
Скелет в мантии прервал его жестом. Некоторое время он молчал.
— Его появление — загадка. Когда он вырастет — он захочет узнать, кто он и откуда взялся. И мы узнаем ответ. Мы будем ждать.
Младенец захныкал, прерывая разговор, а потом вновь заорал.
— … Если он вырастет, — скелет принял задумчивый вид, почесав костяной подбородок двумя пальцами. — Насколько я понимаю, если его не кормить, он умрёт. Интересно, кому пришла в голову без сомнения свежая и оригинальная идея забросить младенца в некрополь, где всё или мертво, или умирает? Это навверняка опасный идиот, и его надо как можно скорее убить. Правда, это не решит проблему. И мы возвращаемся к твоей миссии: что с барьером?
— Барьер на месте. И с прошлого раза он словно обновился, — костяные руки покачивали сверток, и младенец снова затих, шаря вокруг ручонками.
— То есть мы до сих пор не знаем, каким образом игроки, — скелет словно выплюнул это слово. — пролезли в Нубятник и учинили в нём вакханалию. Прискорбно. Ещё прискорбней то, что мы по прежнему здесь заперты, и не можем выбраться. Я полагал что время ослабит барьер, но как выяснилось, это не так. Я так же полагал, что ты приложишь усилия для того, чтобы разобраться в вопросе и найти всё таки тот ход, которым сюда пробирается всяческая погань. Хм, да, кстати, а что если этот младенец — игрок?.. Нет, это просто гипотеза, он не может быть игроком, они все были взрослые, алчные, наглые, хитрожопые, жестокие, но взрослые. И всё таки… Но рунный камень разрушен, а значит он не может быть игроком. Вторая гипотеза — телепорт. Рунные камни — очень приметная штука, и навести на него телепорт проще пареной репы… было бы, если бы не барьер, запрещающий телепортацию в Нубятник. Хорошо, третья гипотеза — кто-то пролез тем же макаром что и игроки, и оставил нам подарочек. Ты точно никого не видел?
— Нет. Я уверен что младенец появился ниоткуда, — костяной палец почесал пухлую детскую щёчку, в ответ раздалось хныканье, грозящее вновь перейти в ор.
— Врёшь как очевидец, — скелет в мантии подпер подбородок кулаком. Алый отсвет в глазницах на миг осветил малыша. — Но, на младенце нет меток, а сам он ещё не достаточно разумен чтобы стать шпионом. Никакой магии, скрывающей или искажающей присутствие, я тоже не ощущаю. Отсюда напрашиваются два вывода. Первый и очевидный: так как младенец не мог сюда попасть сам, то либо его сюда кто-то тем или иным образом доставил, либо он… хм… самозародился по воле Хаоса или что-то вроде того. Из каких-нибудь… хм… флуктуаций первородного эфира или чего-то вроде этого. Второй вывод: детей бросают по двум причинам — или хотят избавиться, или хотят сберечь. Учитывая его душу, нельзя исключать полностью первое, однако учитывя куда его забросило, с большей вероятностью это второе. Ведь не случайно его, с душой родственной нежити, прислали в место, где царит нежить! Дай-ка я взгляну на нашего малыша поближе.
Если бы в зале присутствовал художник, он запечатлел бы на холсте, в чёрно-серой гамме картину, на которой два скелета в позах, которые можно было бы назвать умилёнными, склонили черепа над ярким, чужеродным пятном живого детского личика.
— Грязь, — ткнул пальцем в одеяльце скелет в мантии. — Явно не из Нубятника, здесь когда-то были чернозёмы, а это явно глина. Ткань… Плотная, но нужно отстирать чтоб понять цвет. На какой помойке её взяли? Ладно, развернём… Что у нас тут? Мальчик. А мальчику нужно имя. А с именами у нас… Есть идеи? Вот никогда бы не подумал, что пару следующих десятилетий мне придется возиться с детьми. Хотя времени у нас как раз навалом. Будем думать. Никаких бирок, медальонов и прочих опознавательных знаков — нет. Даже банальной записки "позаботьтесь о нашем драгоценном наследнике" нет. Всё же я склоняюсь, что от него хотели избавиться. Хотя возможно и иное, так — он просто ребёнок, а с биркой — уже мишень для недоброжелателей. Иногда анонимность это щит. Итак! Ты снова идёшь на поверхность. Возьмешь с собой ходячих, найдите какой-нибудь шанцевый инструмент и ищите где тут у нас в округе может быть глина. Особенно тщательно проверьте площадь — на предмет тайных ходов, и периметр — на предмет подкопов, хотя я даже не знаю как глубоко надо залезть, чтоб пройти под барьером. Вторая задача — обойти дома и собрать всё, что может потребоваться для создания ребёнку… комфорта. Может где завалялся ещё не сгнивший сундук с тряпками, колыбелька или ещё что-нибудь такое. Третья задача… Сложная. Ребёнку нужно чем-то питаться. А у нас тут, кроме праха и пыли — ничего нет. Дети в этом возрасте питаются молоком. Но это обычные дети, а у нас тут тронутый склепом, так что задача предстоит интересная, и я не побоюсь этого слова — новаторская. Мы будем крафтить молоко!
Скелет сделал паузу, обводя взглядом тлен и разруху в пиршественной зале, остановил взгляд на какой-то керамической посудине:
— Сойдет… Я помню как когда-то в такие моменты меня посещало необыкновенное воодушевление, азарт, и чем сложнее была задача, тем больше мне хотелось… — Скелет щёлкнул челюстью и заскрежетал зубами. — … А ведь почти почувствовал…
— Что?
— Не важно! Отправляйся наверх, и тащи сюда столько воды, сколько сможешь. Кроме этого мне нужны семена мертвенных злаков, какой-нибудь здоровенный мосол, побольше щепы, пучок старого сена, щепоть могильного праха и… — скелет пощелкал пальцами. — чёрт возьми, как же сложно без обоняния. А впрочем может быть это и к лучшему, этот крафт смердит как от контракта с демоном. Давненько я не занимался алхимией, нутром чувствую что нужно что-то ещё, тут кислотным плевком не отделаешься. Тут нужна гармония! А ещё, впереди у меня столько этого однообразного крафта этой отравы, что врагу не пожелаешь. И всё же, мальцу надо питаться, для него она — средоточие не-жизни.
Спустя некоторое время в зале образовалась настоящая алхимическая лаборатория. Над магическим огнем кипели склянки, исходящие едкими испарениями, что-то шипело, один раз даже взорвалось легким хлопком и маленьким облачком дыма — младенец, уютно устроившийся в потемневшей от времени колыбельке, вздрогнул и пронзительно завопил. А сменивший мантию на нечто вроде фартука скелет — творил. В стеклянные и керамические посудины ссыпался то серый порошок, то желтый; варево в стоящей на огне посудине поминутно меняло цвет, пытаясь задержаться в серой гамме, а скелет следил за уровнем жидкости и время от времени подливал чёрную воду. Наконец, порошки были смешаны, залиты варевом и разлиты в пузатые прозрачные бутылочки. Получившаяся жидкость была чернее ночи, словно тьма обрела форму склянок, в которые оказалась заточена. Одну из них скелет заткнул тряпкой и заботливо положив малыша головкой на сгиб локтя, принялся его кормить. Жадное чмоканье показало, что эксперимент увенчался успехом. И ничего что от тёмного молока нормального человека продрал бы по коже мороз, а потом скрутили судороги — тронутый склепом малыш насытился, довольно агукнул и прикрыв глаза, засопел.
— Это будут долгие годы, — пробормотал скелет, кладя сына Склепа в колыбельку.
Впереди были первые слова на не-мёртвом языке. Первые шаги. Первые знания. Первые навыки. Первые приключения.
— И всё же, тебе нужно достойное имя.

Глава 1: Перст Смерти — детям не игрушка

"Книги — это переплетенные люди."

А. Макаренко

— Итак, имя. Имя — штука очень важная. Я бы даже сказал — архиважное, — скелет в мантии поднял указующий перст. — Имя отличает один объект от другого, и не важно живой он, мертвый или просто материальный. Если отнестись к вопросу именования без должного внимания, получится экземпляр класса СХуемВРуках.
— Кстати великий герой был, — подал голос скелет, занятый разрезанием ветхих тряпок ржавым ножом. — В мастерерстве хэдшотов из лука, говорят, с ним мало кто мог сравниться.
— Он был грифером, — небрежно отмахнулся тот что в мантии. — Такое имя нам не подходит.
— Быть может, Ногебатор?
— Этот сраный ганкер? Уволь меня от таких шуток.
— Великий маг Олдерус?
— Он конечно был велик, но какое же отстойное у него было имя… Так. Это что у тебя там?
— Комикс, — скелет разворошил гору разнообразного мусора и вытащил потрёпанный и частично траченый плесенью томик. — "Необычайные приключения Стэккраша, Хартблида и ЛогикБага"
Две пары светящихся глазниц оценивающе глянули на обложку, где на горе растерзанных до полнейшей неопознанности трупов, стояли лысый коротышка с молотом, высокий бледный парень с кинжалом и нечто вроде прямоходящего богомола, все трое были изрядно заляпаны кровью и ошметками мяса. Позади них простиралась пустыня.
— Хартблид… Сойдет, сойдет, — скелет в мантии провел костяшками по картинке, остановившись на парне с кинжалом. Темноволосый, в сером плаще, на поясе что-то вроде сумки для расходников и короткий жезл, в руках — обоюодоострый кинжал с волнистым лезвием. — Как думаешь, вырастет похожим?
* * *
"Получено достижение: Человек Шрёдигера"
"Получено достижение: Первые шаги"
"Получено достижение: Сын Склепа"
"Получены навыки начального уровня…"
"Получен фит: Тело, тронутое Склепом"
"Получено достижение: Настоящий нуб!"
"Получены навыки продвинутого уровня…"
"Получено достижение: Феерический нуб!"
"Получена сезонная награда за онлайн"
"Получено достижение: Эпический нуб!!!"
"Прогресс навыков остановлен до получения специализации"
"Получено достижение: Самый Упёртый Нуб На Свете!"
"Получена сезонная награда за онлайн"
"Получено достижение: Пацаны, где тут выход с базы?!"
С той поры минуло семь лет. Нельзя сказать что это были лёгкие годы, но нежить терпелива, чего нельзя сказать о живущих. У нежити нет потребностей в еде и сне, и в этом была проблема, потому что у юного Хартблида они были. И как только он твердо встал на ноги, настала пора учиться выживать в этом мрачном мире.
— Итак, мой юный ученик, ты будешь учиться магии, — сказал Мастер, входя в гробницу, превращенную в детскую комнату. Устланный лоскутными одеялами саркофаг, настенная полка с книжками, факел с магическим огнем на стене, и куча, на первый взгляд, мусора на полу. Дощечки-бутылочки, кусочки тряпок, камешки и ржавые железки при более близком рассмотрении оказались неким подобием карты Нубятника, мальчик даже попытался сделать макеты зданий. Мастер одобрительно кивнул своим мыслям, отметив, однако, нарушение пропорций и расстояний.
— Зачем? — коротко спросил лежащий на животе пацан, разглядывающий картинки в одной из книжек. рядом стояла бутылка черного варева.
— Затем, что больше я тебе вот это, — костлявая длань указала на бутылку. — варить не буду. Теперь ты, как и все разумные, за исключением имбецилов, умеешь ходить, говорить и что-то делать руками. А значит ты вполне можешь добыть себе пропитание сам. А так как ты ещё мал и слаб, то единственный способ, как ты можешь это сделать — это обучиться магии, ибо Демиург создал мир, боги — разумных, а магия уравняла их всех в правах.
— Хорошо, — вздохнул Хартблид и поднялся на ноги. Если бы его увидели люди, они пришли бы в ужас. Склеп коснулся не только его души, но и тела. Мертвенно бледная, очень плотная кожа, отвердевшие, словно высушенные мышцы, пожелтевшие ногти, тёмные глаза и такие же губы на угловатом, обрамленном длинными черными волосами лице. Он аккуратно закрыл книжку и поставил её на полку. Поглядел в тусклое зеркало, стоящее рядом и отвел глаза.
С тех самых пор, как он более-менее начал понимать, что к чему в этом мире, на Мастера посыпались вопросы. Например, почему он отличается от скелетов, и больше похож на персонажей из книжек. Или, почему скелеты ничего не едят. Или более каверзные вопросы — почему лица на картинках такие разные. А также вполне обычные для детей — почему небо синее, что там за яркие точки на нём, как называется то и это. "Хорошо ещё что не пришлось объяснять ему суть института брака", — говорил потом Мастер, отмечая про себя, что любознательность — это хорошо, а вот нехватка общения с людьми может плохо сказаться на эмоциональной сфере развития личности. "Ничего, ещё несколько лет, и он начнет интересоваться девочками, которых у нас нет. Если не считать Безмолвных. Но если он их увидит, это будет травма на всю жизнь, и причина различных девиций. Как же, блядь, сложно воспитать психически здорового ребёнка, если ты нежить! Как вообще с ними родители справляются, у которых нет такого запаса терпения как у нас?".
— Кстати, как продвигаются твои успехи в чтении?
— Это трудно, но интересно, — ответил мальчик. Когда Мастер раскрыл ему секреты грамоты, первое время он не успевал отвечать на вопросы, что значит то или иное слово. А потом пацан повадился врываться в зал, дабы возвестить об очередном открытии, пересказать своими словами прочитанное или задать вопрос на тему взаимоотношений персонажей. Мастер терпеливо отвечал, и лишь некоторые вопросы вызывали у него затруднения, ибо воистину подобен чуду ум ребёнка, читающего комиксы для взрослых. Тем более, что в относительно тоненькой книжке волшебным образом умещалось двести восемьдесят шесть томов, и в каждом находилось место своеобразному юмору, жесткой эротике, кровавому месиву, жестокому глуму, исключительному цинизму и идиотским ситуациям.
И вот, для мальчика, уже владеющего азами арифметики и чтения, настала пора ознакомиться с искусством магии.
— У меня тут не Макакадемия, где на куче факультетов с пафосными названиями старые кошелки и бородатые хмыри растляют растущее поколение вредными теориями о расовом превосходстве, — разглагольствовал Мастер по пути в склеп, выделенный под учебный класс. — И у меня нет обширной библиотеки обо всём вообще, имеется существенная нехватка матчасти в виде учебных материалов, расходников и чистой посуды. И, честно говоря, всё это мне на хер не нужно, потому что когда я был жив, мой учитель сказал одну мудрость, которую я передам тебе первым же делом: главное в магии — самодостаточность. Если чтобы скастовать какой-нибудь убойный спелл, тебе нужно искать по разным дебрям какое-нибудь гуано летучей мыши, то без него ты беспомощен, а значит потенциально труп. Всё необходимое маг черпает либо внутри себя, либо использует то, что попадётся под руку. Отсюда вывод, что хороший маг — универсален, смекалист, прошарен, и нигде не пропадёт.
— Но вы, всё же, умерли, Мастер, — уколол Хартблид.
— Но я не Безмолвный, — отрезал скелет. Двери в учебный класс не было, лишь деревсная труха показывала, что когда-то всё было иначе. Мебилировка начиналась и заканчивалась шатающимся столом, видавшим палящее солнце и проливные дожди, парой чурбаков с доской между ними, с понтом что скамья, винным стеллажом, в котором вместо бутылок красовались свитки, и саркофагом, на котором стройными рядами возвышались разнообразные склянки с жидкостями.
— А мы будем играть после урока? — спросил Хартблид, присаживаясь на скрипнувшую скамью.
— Разумеется. Развитие ловкости и тонкой моторики очень важны для растущего организма, — Мастер встал у саркофага. — А теперь займемся развитием разума, потому что ловкость не всегда позволяет избежать фатальных повреждений тушки, особенно в случае нарушения правил техники безопасности, это к вопросу о демонологии и дисциплине.
— А…
— Тишина в аудитории, — строго сказал Мастер. — Я буду вещать. Итак, в целом, есть два подхода к ответу на вопрос "что есть магия?". Некто Магнус Ловкий полагал что в основе магии лежит дисциплина, и так и обозвал свой магнум опус, "дисциплина магии". Его оппонентом, с тезисом о том, что магия — это искусство, выступил архимаг Кнут, зацени иронию. Кстати говоря, обоснование этого тезиса представляет собой ещё тот кирпич о четырех томах, это ж архимаг всё таки.
Хартблид смотрел на учителя с некоторым выражением растерянности на лице.
— О, я понимаю, много сложных терминов, которые мы, по какой-то причине, ещё не проходили. Кстати какое я тебе вчера сказал выучить слово?
Если научить человека просто читать — он будет читать исключительно "Невероятные приключения Стэккраша, Хартблида и ЛогикБага". Столкнувшись с тем, что переполненный эмоциями мальчик периодически забывает слова и бежит спрашивать их значение повторно, Мастер выдал ему стопку бумаги под глоссарий, ибо записанное легче усваивается.
— "Затащить", — наморщив лоб, сказал Хартблид. — Означает либо перемещение чего-то тяжелого волоком, либо победу. Если затащить изи, то значит легкую победу. Если затащить в одно рыло — то либо молодец, если соло, либо в тиме рачьё собралось, раз пришлось самому тащить.
— Ну разве не молодец? — скелет одобрительно похлопал в ладоши. — Продолжим урок! Если есть вопросы, подними руку.
— Мастер? — Хартблид поднял руку.
— Что такое?
— Вы почти не используете слова, которые я учу, в разговоре, и говорите как-то странно.
— Зато все эти слова есть в тех книжках что ты читаешь. Это жаргон странников, игроков, бессмертных, им много названий, и у меня есть гипотеза, что этот жаргон существенно упрощает командование в бою за счет увеличения емкости выражений при ограниченном словарном запасе. В той или иной степени этот жаргон переняли все живущие, и даже не-живущие, особенно заставшие тот период. Я, как ты понимаешь, застал. Эти геймеры натащили в наш мир кучу всего — свои обычаи, литературу, искусство, тактику, язык, и это их наследие. Это — и те руины, в которые превратился Нубятник, и уж если здесь всё так плохо то что находится за барьером даже представить себе трудно.
— А я — игрок?
Мастер развел руками:
— Мы нашли тебя на рунном камне, где обычно возрождались игроки. Камень был разрушен, ты хотел есть и постоянно орал. Так что сперва мы дали тебе еду, а потом имя. Откуда ты взялся — я без понятия.
"Получено задание: назад к корням"
"Как же просто было с игроками… Дал книгу навыков — и до свиданья, даже лекций читать не надо, все читали долбаные гайды. А я люблю читать лекции, но… Это непривычно"
— … Итак, какой подход к магии тебе интересен? Идти проторенной дорожкой — или творить собственную? Дисциплина и зубрёжка, или творческий подход к делу?
— И думать не о чем, второе, — фыркнул Хартблид.
"Награда активирована: классовые способности открыты"
"Получено достижение: где есть Кнут, там есть дорога"
— Я почему-то подумал что ты именно так и ответишь. Итак, поди убей десять крыс и принеси мне их шкурки.
На лице Хартблида отразилось деланное недоумение:
— Мастер, что такое крыса?
— Над чувством юмора придется поработать, — пробормотал Мастер, услышав смешок, и повысил голос:
— С крысами тебе воевать пока ещё рановато. Крысы — это чудовищные, опасные, непримиримые враги всего не-мертвого, иногда и живого тоже, особенно это касается амбаров с зерном и зелёных нубов. Для начала, поскольку магия порождается разумом, а символом разума является книга, тебе нужна волшебная книжка. Некоторые считают, что волшебники записывают туда свои могущественные закляться и пытаются эти книжки украсть. Некоторые считают что это своего рода магический фокус, через который направляется энергия. Но на самом деле это чушь собачья, просто у каждого уважающего себя мага есть волшебная книжка, с помощью которой он может делать разные прикольные штуки. У тебя её пока что нет, а значит — что?
— Я должен её сделать?
— Верно! Я тут подготовил немножко костей, льняной ткани, клея и кожи, и сейчас мы займемся увлекательным искусством аппликации! Как и всякое искусство, волшебная книжка отражает суть того, кто изучает высокое искусство магии, и будучи с ним постоянно, напитывается волшебными эманациями, со временем становясь артефактом. Разница между волшебными книжками и святыми в том, что святые книжки делают боги и раздают копии своим адептам, для того чтобы те били друг друга по голове, с равными шансами исцелить, или даровать сотрясение мозга, а волшебные книжки делают маги. Ты клей, клей, не отвлекайся, — Мастер пресек попытку Хартблида, начавшего собирать каркас из костей, о чем-то спросить, и продолжил.
— Существуют разные способы кастовать магию. Например, магия Вэнса — одного из первопроходцев — исходила из концепции, что нужно записать заклинание в волшебную книжку, чтоб не забыть. Я полагаю, что у Вэнса и его последоваелей с памятью всё было очень плохо, а потому забывали заклинания они регулярно, могли помнить их ограниченное количество, и в общем, этот путь подходит только олдфагам, потому что он больше ритуал, нежели чем волшебство. Далее были попытки осмыслить происходящее, и введена концепция маны, которая, как бы, являлась общим количеством некоторой энергии, которую можно было преобразовать в некое действие. Мана кончилась — пей синюю бутылку и продолжай жечь врагов. Затем исследователи обнаружили, что эта самая мана — не столько фиксированное количество энергии, сколько поток оной, проходящий через мага. Заметили случайно, после того как великий маг Игнус загорелся — если бы количество маны было кончным, он бы её израсходовал и погас, но он продолжал гореть, потому что он был великим магом, и проводил через себя могучий поток. Таким образом, породилось понятия траты маны в единицу времени и регена оной, после чего всё свелось к спорам сторонников скорости каста против сторонников кулдауна. Первые могли махать руками и декламировать вирши где-то до пары минут, накапливая протекающую сквозь них ману, и если к тому моменту их никто не убил, разражались чем-то убойным. Вторые просто махали рукой, посылая нечто убойное во врага, а затем пару минут от него бегали, ну или падали замертво, если количество маны потребное заклинанию было больше имеющегося резерва. Урок в том, что у начинающего мага сил на сотворение магии очень мало, а поскольку то, выживешь ты, или умрёшь, зависит от того, как ты реагируешь на угрозу, среди любителей махать мечом выживаемость сильно выше чем у тех, кто посвятил себя искусству магии. Поэтому магов мало, а архимагов ещё меньше, но каждый из них может стереть в порошок армию.
Хартблид поднял руку, отложив почти завершенный каркас обложки. Скелет кивнул.
— Мастер, вы сказали, что магия позволит мне выжить. Но вы только что сказали, что у воинов шансов выжить больше. Почему тогда мне нельзя сперва овладеть мечом?
— Ты можешь поднять крышку вот этого саркофага? — спросил Мастер.
— Нет, — без колебаний ответил мальчик.
— Вот и ответ. Любой противник, который тебе встретится, будет гораздо сильнее тебя. Быстрее, точнее, опытнее и выносливее. Ну, если конечно это не другой семилетний мальчишка, тогда, наверное, шансы равные. Но! Если ты будешь владеть магией, для развития которой нужно развивать разум (который, замечу, опережает развитие тела), то ты будешь умнее своих противников, и победишь. Тупых магов не бывает, мой юный ученик. Они все становятся покойниками ещё до того, как обретут подлинное могущество.
— А как же великий маг Игнус? По мне так поджечь себя — это тупо.
— … И мы подходим ко второй теме нашего урока: как стать могущественным, и не рехнуться в процессе. К сожалению, помимо высокой смертности, среди магов также весьма широко распространены разнообразные душевные болезни. Мания величия, например. Источником сего как ни странно является магия, в том числе и поэтому на магов очень косо смотрят всевозможные жрецы, занимающиеся душеспасением. Как будто среди них нет психов, ха! Так вот…
— Мастер, — мальчик снова поднял руку. — А как получилось, что вы не сошли с ума и не умерли, а стали скелетом? Я ни разу не видел в книгах чтоб скелеты разговаривали.
Череп клацнул зубами и на несколько секунд застыл.
— Это загадка, разгадав которую, ты пройдешь испытание на профпригодность, — наконец сказал он. — А моя задача — открыть тебе бездну знаний, которые тебе в этом помогут, так что не отвлекайся, делай волшебную книжку.
— А у вас она есть?
— Разумеется. Какой же я маг, если у меня нет волшебной книжки? Ты будешь слушать дальше?
— Молчу-молчу, — Хартблид погрузился в склеивание ткани и сшивание кусков кожи.
— Если вкратце, безумие свойственно узким специалистам, тот же Игнус, например, был магом огня, а стал пироманом и в итоге спалил целый квартал, потому что реген маны был примерно равен расходу. Есть мнение, что у универсалов такой проблемы нет, с другой стороны ввиду ограниченности жизненного срока, они не смогут достичь тех вершин, или как в случае с Игнусом, дна, как специалисты. Также, существует мнение, что магии разумных живущих научили хитрожопые и злобные создания тьмы из Бездны, и это тёмное знание отравляет души магов, заставляя их творить всяческие мерзости. Учитывая наличие в древних гримуарах магии смерти и отсутствие магии жизни, которая по идее должна там быть, можно заключить что когда-то это могло быть и так. По этой причине жрецы ещё больше надуваются от чувства собственного превосходства, ну да и мы не лыком шиты. Среди игроков, в свое время, бытовала точка зрения, что внутри нас живут какие-то малюсенькие организмы, симбионты, через которых мы можем оперировать рассеянной вокруг нас энергией, и что если не контролировать свои желания и эмоции, можно впасть во Тьму. Это не выдерживает совершенно никакой критики… Я смотрю ты почти закончил?
— Да, мастер, — мальчик оглядел обложку и стопку листов. — Сейчас приклею — и когда высохнет, будет готово.
"навык увеличен"
— Неплохо для первого раза. Итак, как ты помнишь, чтобы лучше что-то запомнить — это нужно записать. Примерно так всё и работает — через письмо ты устанавливаешь связь с волшебной книжкой, и она становится чем-то вроде отражения твоего разума. Каждая книжка индивидуальна, чем толще твой словарь, тем больше слов ты знаешь, тем лучше можешь сформулировать свои мысли, что-то описать или отдать приказ. Тут тот же принцип — чем толще твоя волшебная книжка, тем, грубо говоря, больший резерв волшебной энергии у тебя есть, больше способов её применять, больше комбинаций, больше инструментов для преобразования мира… Да?
Хартблид поднял измазанную клеем руку:
— Мастер, то есть если я потеряю волшебную книжку, или у меня её отберут, я окажусь без магии?
Скелет заскрежетал зубами.
— Мой юный ученик, если я заберу твой словарь, ты забудешь написанное собственноручно?
— Эм… Нет… Ну, может несколько слов…
— Тут тот же принцип. При должной тренировке памяти ты будешь помнить всё, что узнал. Ими мы займемся позже, а пока — книжка. Она — копия той книжки, что у тебя в голове, которая всегда с тобой. Поэтому если ты лишишься книжки- ты сможешь написать её заново.
— То есть, о силе мага можно судить по толщине их волшебной книжки? — спросил мальчик, с видом будто его посетило озарение.
— Да, потому что сперва они мерялись палочками, потом доросли до посохов, и только после того как один архимаг приволок на плече бревно, даже сторонники умеренности сделали вывод, что маги переросли стадию нефритовых жезлов как мерила крутизны. И обратились к книжкам. Помнишь что я говорил про сотрясение мозга? Тысячелетия — но это тебе вряд ли что-нибудь скажет — до них доходила простая мысль, что получить по башке книжкой — менее фатально чем дубиной, и только после этого в магии наметился хоть какой-то прогресс.
У Хартблида были определенные трудности со всем, что касалось истории. Связано это было с восприятием времени, ибо события, происходившие до его рождения были словно вчера, но где-то в другом, недосягаемом месте. Со временем, это пройдет, накопится опыт и появится порядок величин, но сейчас, из речи учителя, он извлек простую мысль, что маги прошлого были тупыми, и как следствие — умерли.
— Итак, давай-ка запишем в твою волшебную книжку пару-тройку очень полезных заклинаний. Во-первых, мне нравится пересказ приключений твоих любимых персонажей. Используя связь с черепом, ты сможешь через него видеть, слышать и говорить, и нужда в беготне до моих покоев отпадёт. Позже, когда ты освоишься, то сможешь придумать как улучшить это заклинание. Во-вторых — некромантия. Мёртвые довольно злопамятны, в смысле того, что у них хорошая память, надо лишь уметь в неё погрузиться. Очень ценное, в твоём случае, заклинание, так как через него ты сможешь лучше познать мир живых. У живых могут быть секреты, у мёртвых их нет, если за дело берётся хороший некромант.
Хартблид разочарованно опустил голову.
— Ну и третье, — Мастер перегнулся через стол и взяв мальчика за подбородок, взглянул ему в глаза. — Чем занимается СтэкКраш большую часть времени?
— Лупит кого-нибудь по голове своим молотом…
— Именно. Когда у разумного есть оружие — он крайне неразумно сужает область своей мысли до области применения оружия. То есть, проще говоря, имея оружие — начинаешь все проблемы решать с помощью насилия. Что я там говорил о том, что тупые маги долго не живут? Вот как раз поэтому. Большинство из них первым делом изучили что-нибудь убойное. Так вот, прелесть твоего второго заклинания, именуемого эмпатическим переносом ран, в том, что с его помощью ты можешь почувствовать боль от раны и вернуть её, вместе с раной, тому, кто тебе её нанес. Ну или ещё кому-нибудь. А самая прелесть в том, что ощутив чужую боль как свою, ты сможешь тем же макаром принять на себя чужие раны.
— Зачем?
— Хочешь я научу тебя как посрамить надменных святош с их целительными силами? — ехидно проскрежетал Мастер. — Тогда вот тебе третье заклинание — жизнь взаймы. По отдельности эти два заклинания — так себе. Но! Если в обычном состоянии тебе хватит одного хорошего удара, чтобы свалиться, то будучи под действием заёмной жизни, тебе этого будет мало. А вот противнику — этого хватит, когда ты перенесешь на него свои раны. В итоге, ты будешь легко ранен, а твой противник будет мёртв. Домашнее задание — спасти жизнь смертельно раненому и не загнуться самому, я думаю, ты осилишь, это несложная задачка.
"получен навык"
"получены новые заклинания"
"получено достижение: Неясно будущее этого мальчика"
* * *
В свою комнату Хартблид вернулся в несколько приподнятом настроении, его душу грела мысль о том, что теперь он — повелевает магией, пусть пока ещё и не очень сильной. Вдобавок, сразу же после записи в волшебную книжку трех заклинаний и зверски нудной основы некромантии, состоящей из разнообразных способов проникновения в память мёртвых (о, как же тяжело было выводить неровные буквы и зарисовывать схемы для ритуалов), одно из них — заёмную жизнь — он тут же опробовал, и к вящему удовольствию Мастера — успешно. Это было невероятное чувство — он ощутил как сквозь его тело проходит прохладный поток, затем от него отводится ручеёк, который начинает циркулировать, словно под кожей, и в этот момент он становится чуть тёплым.
Эмпатический трансфер… Здесь было сложнее. Хартблиду не очень хотелось получать удары. Вообще никому кроме мазохистов не понравится испытывать боль. Но при мысленной прокрутке сказанного на уроке, вырисовывалось, что кроме драки есть и другие способы взаимодействия с окружением. Которые, однако, в "приключениях Стеккраша, Хартблида и ЛогикБага" никто не применял. Особенно некроманты, насылающие на героев орды нежити, которых герои разносили в хлам. "Хмм. Может быть как раз поэтому — драка не лучший выход" — подумал Хартблид, и вновь ощутил некую двойственность — с одной стороны комиксовый Хартблид был его любимым героем, а с другой сам он жил в Склепе с разумной нежитью и учился некромантии. То есть был, образно говоря, на стороне "плохих", то есть врагов. Тем более что эти самые "плохие" всё время проводили какие-то тёмные ритуалы, приносили кого-то в жертву, и когда мальчик спросил как-то раз Мастера об этом, тот презрительно ответил что это мраккультисты, причем тупые. А мраккультсты это типа жрецов, только поклоняющихся тварям из Бездны или тёмным богам, и занимаются разными глупостями вроде попыток призвать демонов, или как в данном случае- созданием неживых слуг, дабы тешить себя бездельем, празностью и чем-то что называлось некрофилией. Так что ощущение двойственности пропало, Хартблид ничего не имел против того, чтобы его тёзка убивал идиотов. Тем более что он тоже владел магией, правда относящейся к скрытности, в то время как СтэкКраш был воином, а ЛогикБаг — ходячей мясорубкой и псиоником. Вот тоже непонятная штука, насчет которой Мастер высказался расплывчато, мол, это очень сильное колдунство, требующее высокой самодисциплины.
Связь с черепом ещё только предстояло проверить в действии, и это было достаточно сложно, потому что требовало отведения от общего потока магии аж трех каналов, один — в череп, второй и третий — от черепа. В принципе, чтобы просто рассказывать Мастеру истории, хватило бы и одного, речевого канала, но он хотел бы видеть Мастера и слышать его ответы, если захочется что-либо спросить. К тому же, по собственным ощущениям, это заклинание заберёт весь доступный поток. Мало того, в процессе сотворения заклинаний обнаружилась ещё одна деталь — реген зависел от двух переменных — ширина потока и скорость потока. От них же зависели скорость каста (от скорости) и кулдаун (от времени на восполнение потраченного). Разделение и перенаправление потока дались интуитивны, а вот дальше началось веселье. Хартблид словно сжимал прозрачную трубку, по которой текла энергия, и чувствовал сопротивление, а также возрастание скорости течения маны, при этом резерв заполнялся чуть медленнее. При расширении же потока, его скорость падала. Всё это натолкнуло мальчика на неутешительные выводы — маны критически мало.
И вот как раз в этот момент, занятый обдумыванием нового для него знания, он, войдя в свою комнату, случайно наступил на какую-то острую хрень, и тут же со вскриком отпрыгнул в сторону. Петля маны, циркулирующая под кожей напряглась, став заметно слабее, а осмотр стопы показал, что хотя в кожаных мокасинах и образовалась дыра, нога не пострадала. На ней не было ни следа — ни ранки, ни крови.
— Ух ты! — воскликнул Хартблид. Ему не было больно. Заёмная жизнь поглотила рану, став чуток слабее.
Так настало время увлекательных экспериментов.
* * *
— Я полагаю, у мальчика действительно сильная предрасположенность к магическому искусству, — сказал Мастер. — Он смог воспроизвести заклинание буквально сразу же как изучил. Словно игрок. Мы ведь по прежнему не имеем ни малейшего представления откуда он тут взялся. Сверток из плаща, но таких плащей полно. Речная глина, вроде той что у ручья, но никаких подкопов не обнаружено. Зомби в деревне не сагрились. Барьер по прежнему не дает ничему проникнуть в Нубятник, и ничего не выпускает из него.
— Но раньше он был односторонним.
— Это для игроков он был односторонним, все прочие не могли ни попасть в Нубятник, ни выбраться из него. Оставалось лишь влачить жалкое существование менторов и квестодателей в этой песочнице. Пока не грянула катастрофа, — в свете магического огня казалось что череп блаженно улыбается. — Если б не она — нас бы не было.
— Но у всего есть цена, — издал звук, похожий на вздох, Смотритель.
— М-да, кстати об этом. За последние семь лет область эманаций смерти существенно сократилась, и если ранее она простиралась до реки с этой долбаной водяной мельницей, то теперь сократилась вдвое. То есть, ещё через семь лет мы столкнемся с угрозой Безмолвным со стороны как всяческой гнили и плесени, так и с крысами, пауками и прочей заразой. А запасы для бальзамирования у нас мягко говоря, невелеки. Допустим, мы сможем протянуть какое-то время используя алхимию и всё, что попадётся под руку, но что потом? Пока барьер на месте — мы не сможем добыть припасы извне. И что-то мне подсказывает, что он, сука, вечен и нерушим, а раз так, то мы в жопе. Даже если экономить ресурсы и сохранить лишь малую часть Безмолвных, это лишь оттянет неизбежное. Внешнему миру на нас плевать, — Мастер побарабанил пальцами по каменному подлокотнику. — Итак, нельзя сделать человека героем, но можно воспитать его так, чтобы он им стал. Через семь лет юный Хартблид перейдет от моих теорий и своих фантазий к суровой практике, и четыре года гринда (и фарма крыс) спустя, он будет готов к тому чтобы стать Избранным, и покинуть наше убежище, нашу тюрьму — если я прав, и он действительно игрок.
— Мастер, — с сомнением сказал Смотритель. — Вы забываете одну вещь: знаменитый белый подгузник Игрока. Его не было. А значит — он не игрок.
— У меня только что возникла гипотеза, что способность возрождаться игрокам давал этот волшебный белый подгузник, и как только запас подгузников иссяк — игроки потеряли свое бессмертие и жиденько так обосрались. Хотя нельзя исключать и тот вариант, что и бессмертье, и подгузники, игрокам давал Демиург, а поскольку он мёртв, то, соответственно, ни первого, ни второго, он дать игроку уже не может, но это не значит что проклятый барьер не пропустит достигшего восемнадцати лет игрока, буде тот в него ломанется. Время покажет.
… Хартблид держал в руках череп, и разделив поток маны, направил его внутрь, через основание, затем с усилием разделил этот ручеек ещё на три части, и одну отправил к челюстям, а две другие — через глазницы и ушные отверстия — попытался направить к себе, но что-то пошло не так. Входящий и исходящий потоки слились и словно забурлили, а затем череп сотрясла мелкая дрожь. И он взорвался.
// от автора: вычитка ещё не производилась, возможно глава будет правиться.//

Глава 2: Теория r / K‑отбора магов

"К — значит Качество"
Герон Изгнанник.

Звон в ушах и ощущение, будто по рукам ударили доской. В глазах всё плыло. Первая мысль — паническая, ведь он испортил учебное пособие — оно в данный момент торчало из всех доступных поверхностей осколками кости. Они впились даже в камень. А ведь Мастер предупреждал, что запас черепушек ограничен. Значит, тренироваться будет не на чем. Вторая мысль — "я ранен?". Зрение с трудом сфокусировалось на руках, на вид они были в порядке, только ныли как от ушиба. Сам факт наличия зрения говорил, что глаза тоже в порядке.
Постепенно Хартблид пришел в норму, и тут в дверь комнаты вошел Мастер. Он огляделся, щелкнул челюстью, и присел рядом с мальчиком:
— Теперь понимаешь, почему я не стал давать тебе по настоящему опасных заклинаний? — спросил он. Незадачливый ученик кивнул, шмыгая носом. — Рассказывай.
— Ну… Я пытался установить связь с черепом… А он такой — "бабах!!!"… Вот и…
— Потрясающе информативно. Сосредоточься, мой юный ученик, сейчас будет то, что мы называем "работой над ошибками". Если ты спорол косяк и уцелел, это уже хорошо, это ценный опыт, который поможет тебе в дальнейшем. Итак, какие есть идеи на тему того, каким образом взрыв в замкнутом пространстве не размазал тебя по стенке и не превратил в дуршлаг осколками?
— "Заёмная жизнь", — подумав, ответил мальчик. — Вот значит как она работает…
— Не совсем. Если ты вглядишься в свой поток, то заметишь кое-какие изменения.
Хартблид кивнул и, закрыв глаза обратился вглубь себя. Контур "заёмной жизни" практически исчез, зато на его месте появилось что-то опасное. Что-то, являющееся причиной слабости, головокружения, нечеткого зрения и тупой боли в отбитых руках. И как при сотворении заклинания, в него была влита энергия, так и теперь эта энергия медленно возвращалась в поток, словно продираясь сквозь тело, причиняя страдания. Внезапно мальчик понял, что если перенаправить эту энергию в кого-то другого, она высвободится разом, и нанесет ему вред. Но что важнее, любой вред телу порождал эту гибельную, медленно рассасывающуюся энергию, а "заёмная жизнь" лишь служила преобразователем мгновенного урона в постепенный.
— … Да. Когда тебя бьют, твоё тело получает повреждения. Тело может залечить их, но делает это довольно неспешно, а если их много — вообще не может, ибо долговременный урон превышает возможности регенерации. Ничего не напоминает? Вот эта самая энергия и есть то, с чем мы тут имеем дело. Но есть, как водится, один нюанс, — Мастер ткнул костяным пальцем в плечо мальчика. — При взрыве череп высвободил всю влитую тобой энергию, смертоносным образом, этого бы хватило чтобы убить обычного живущего, а даже если бы он не умер сразу, его нашпиговало бы осколками кости. Вот из-за того, что твоё заклинание перевело моментальный физический урон в постепенный, ты и избежал участи превратиться в решето. А энергия распада на тебя не оказывает влияния, иначе бы ты загнулся от её эманаций ещё в младенчестве. Если быть совсем точным, то сперва тебя ударило магическим уроном, а затем ещё и физическим, если бы дело обстояло наоборот, ты бы вообще ничего кроме удивления не почувствовал. Потому что нас, не-мертвых, эта энергия исцеляет.
— Но ведь я живой! — воскликнул мальчик.
— Технически — да, — подтвердил скелет. — Но с точки зрения жрецов ты нежить, и если тебя попытаются исцелить — будет очень больно. Кстати говоря, думаю тебе уже лучше?
— Да… Руки чуток побаливают, а всё остальное в порядке. И эта странная энергия рассасывается довольно быстро, словно что-то её вымывает. Так и должно быть?
— Безусловно, — Мастер обвел всё вокруг широким жестом. — У нас тут половина Нубятника залита тем, что жрецы называют "эманациями смерти". Звучит грозно, так что мы их тоже так называем, хотя всё несколько сложнее, и боюсь твоих знаний для понимания происходящего может оказаться маловато.
— Да, мастер. Я не понимаю каким образом полученная мной рана превращатся во вредную энергию. В смысле — мои раны мгновенно заросли? Или их и не было? Или что?
— Ты юн и неопытен, поэтому вместо того чтобы сыпать загадочными фразами и поручать тебе исследовать данный вопрос самостоятельно, я тебе подскажу: как думаешь, почему заклинание, которое тебя спасло, так называется?
В глазах мальчика отразилось непонимание, потом напряженная работа мысли. Потом он вздохнул:
— Не понимаю. Объясните?
— Я не являюсь сторонником эр-теории отбора магов, и только потому отвечу: физические повреждения возникают от того, что тебя бьют. То, что тебя бьет — тратит на удар энергию мышц, или внутреннюю энергию, или запасённую… Без разницы, результат — тебе прилетает, и в зависимости от силы удара, то есть его энергии, тебе либо больно, либо очень больно, либо вообще пиздец. Как несложно догадаться, для того, чтобы не получить повреждений, противопоставленная энергияя твоей магии должна быть равной той, что была вложена в удар. Поглощенная энергия удара "мнёт" магическую энергию, делая её токсичной для твоего тела, это называется энергией распада, и мы к этому ещё вернемся, потому что для не-жизни она почти так же опасна как и святая вода. Токсичная энергия некоторое время сохраняется, медленно рассеиваясь под воздействием самовосстановленияя тела.
— И именно ей я ударю, если применю эмпатический перенос ран? — немедленно спросил мальчик.
— Умница! — проскрежетал скелет довольным тоном.
— А что такое эр-отбор?
"Будь проклят мой лекторский дар", — подумал Мастер, а вслух сказал:
— Есть два способа получить сильного мага. Эр-отбор и К-отбор. Классический пример первого — Макакадемия, куда сгребают всех у кого есть хотя бы кроха магического таланта, и они пытаются выжить в этом гадючнике, погибая десятками от тупости, злокозненности и дуэлей. Если из сотни до выпуска доживут десять человек — это считается вполне-себе приличным показателем. Также этой стратегии отбора следуют те из магов, у кого не хватает времени, или таланта, нормально обучить своих учеников, поэтому вместо одного они набирают три-пять и в процессе обучения их количество сокращается. Можно быть хорошим магом, но отвратительным учителем. Я — исключение, ранее я учил игроков азам различных навыков. Поэтому я выбрал в твоем случае К-стратегию отбора, — Мастер на миг замялся. "А ещё потому что ты единственный мой ученик и если ты погибнешь, другого взять будет негде", подумал он. — Как сказал Герон Изгнанник, "К — означает Качество". К слову, его вышибли со второго курса Макакадемии. Качество — означает, что мы тут не играем в загадки и попытки развить твой мозг самостоятельным изысканием жизненно-важных знаний. Если у моего ученика есть вопрос — я отвечу на него прямо, ибо если вопрос появился — значит ученик любознательный, значит он чего-то не понимает, и по этой причине может накосячить.
— Вот типа как я только что, — криво усмехнулся Хартблид. — Вы бы могли подробнее разъяснить мне тонкости "заёмной жизни" и про опасность подрыва черепа.
— Я бы объяснил, но ты рвался поиграть, был невнимателен на занятии и не относился к делу серьёзно. Теперь ты относишься к делу серьёзно, и потому первое правило — пока ты не овладеешь заклинанием, тренироваться ты будешь только во время занятий, в учебном классе. Правило второе: испортил учебный материал — добыл новый, или отработал. Правило третье: всегда имей при себе полотенце.
— Зачем? — недоуменно спросил мальчик.
— Я так и знал, что по поводу второго правила вопросов не будет, — хмыкнул Мастер. — А теперь отдохни и добудь себе новый череп. И да, насчет десяти крыс я не шутил, думаешь косточки и шкурки для твоей волшебной книжки с потолка взялись?
— Но… — на бледном лице проступило обескураженное выражение. — Крысы же опасны, и мне рано ещё иметь с ними дело, да?
Скелет издал скрежещущий смех:
— А я разве сказал что ты должен вот прям сейчас идти и убивать крыс? Не сказал. Ты сам додумал, видимо решил что это я тебя так наказываю, смертельным риском за ошибку, едва не стоящую тебе жизни. Я что говорил про К-отбор?
Мальчик сконфуженно опустил взгляд. Мастер кивнул:
— То-то же. Череп у тебя на плечах чтобы думать, а не что бы его взрывать. Привыкай вычленять из разговора главное, а потом смотреть на это со всех сторон, во-первых не обманывают ли тебя, не прикалываются ли, не дурят ли тебе голову, не пытаются ли использовать в своих целях и так далее. Вообще-то так обычно зарождается паранойя великого мага, но так как этот самый маг скорее всего произошел из Макакадемии, где не имея подозрительности и недоверчивости долго не проживёшь. Итак, — продолжил скелет лукавым тоном. — Что нужно сказать, когда твой учитель предлагает тебе, полнейшему нубу, знающему три с половиной заклинания, который только что чуть не убил себя одним из них — пойти поохотиться на крыс?
— Да вы прикалываетесь, Мастер! — подхватил Хартблид.
* * *
Если растить ребёнка в подземелье, у него может развиться агорафобия. Поэтому Смотритель время от времени выводил тогда ещё малыша на прогулку. Там же он сделал первые самостоятельные шаги по жухлому смертоцвету и обнял почерневший ствол мёртвого дерева. Смотритель испытывал к мальчику некое подобие отцовских чувств, ведь это он нашел его на том расколотом некогда волшебном камне, и убедил Мастера в необходимости позаботиться об одном из тронутых Склепом. И теперь, когда мальчику было дозволено гулять самостоятельно, беспокоился. Но Мастер на его беспокойство отреагировал смешком, сказав, что пацан быстро бегает и владеет кое-какой магией, а ходячих в деревне не особо много, и доселе они не высовывались. Видимо потому, что эманации смерти притупляли их вечный голод, а пугающая аура Смотрителя и вовсе заставляла всё живое и не-живое держаться тише воды, ниже травы. "Но нужно же его предупредить об опасностях!" — привел последний довод Смотритель.
"Ты не сможешь предупредить его обо всех опасностях мира. Пусть привыкает быть осторожным и осмотрительным. Сейчас закладываются основы его личности, и наша задача на данном этапе — не опекать, а стелить соломку, чтоб было мягче падать. Присмотри за ним, но вмешивайся только если он сам не справится", — ответил Мастер.
Хартблид же подошел к воросу первого самостоятельного выхода на поверхность весьма ответственно. Его первая одежда в этом мире — грубо сшитая безразмерная тёмная туника, больше похожая на мешок с дырками для рук и головы, перехваченная в поясе веревкой — не обладала свойствами защиты от чего-либо, тем более что после истории с черепом, в ней было полно дыр. Требовалось что-то более плотное. Смотритель, изрядно прокачавший за эти годы скилл портного, выслушал пожелания своего подопечного, и набрав охапку ветоши, кусочков кожи, плюс бутылку алхимической дряни, принялся творить.
"Создан предмет: Легкий тканевый мусорный доспех нетленности"
Несколько слоёв льняной ткани, применявшейся в уходе за Безымянными были проклеены алхимией, усилены кусочками вывареной в масле кожина груди, животе и спине, и простёганы с добавлением подбоя. Для защиты от непогоды и сыплющегося на голову мусора — капюшон. На рукавах красовались кожаные налокотники, а на штанах — наколенники. Вместо мокасин Смотритель достал из запасов сапожки самого маленького размера какой нашелся. Добавил к комплекту сумку и отнёс это всё в комнату мальчика. Радости было!
Хартблид смотрелся в зеркало, подмечая, что он стал чем-то похож на своего тёзку из книжки. И это побудило его полистать комикс в поисках места, где троица приключенцев осматривали город мёртвых. Нубятник он уже видел, немало раз, но — под присмотром Смотрителя, не позволвшего ему заходить в дома и исследовать окрестности. Они просто гуляли по пустым улочкам, а Смотритель рассказывал что когда-то вот тут, например, стояла уличная жаровня, где игроки могли утолить свой голод, купив за пару медяков жареного мяса, ну или сбыть это самое мясо, набитое в окрестностях в процессе прокачки. Торговец покупал мясо за медяк а продавал уже жареным за два, такой вот нехитрый бизнес. Хартблида это удивило, и посыпались вопросы.
— Но ведь он мог просто поджарить мясо и себе и игрокам, и накормить их, зачем вообще нужны деньги?
— Если бы в экономике присутствовали только это, возможно всё было бы иначе. Но кроме уличной едальни в Нубятнике присутствовало ещё множество торговых точек, и без денег всё свелось бы к бартеру. Хотя кое-где он и присутствовал. Вон там, например, жила бабка, которая предлагала игрокам срубить пару деревьев, а взамен давала блюдо жареного картофеля, пару яблок и кувшин кваса. Игроки большей частью этот квест игнорировали. Им нужны были деньги чтобы покупать вон в том магазине щиты, мечи, луки, посохи, доспехи и прочее.
— Чтобы убивать мобов?
— Да. Из всех способов развиться, игроки почти всегда выбирали насилие. Сперва по отношению к флоре и фауне, а затем и друг к другу и всем подряд. Природа мира отвечала им тем же. Вон там, возле мельницы есть пруд, в котором жили бобры, попортившие немало крови начинающим игрокам.
— А как же местные? — Хартблид с интересом посмотрел на почерневшую воду в окржении жухлого камышатника вдали.
— Напрямую их это не особо касалось, но косвенно… мобы очень быстро плодились и доставляли кучу неприятностей. Кролики, например. Вон там жил фермер, у которого они постоянно грызли капусту, и он выдавал игрокам квест на их изничтожение, два медяка за десяток.
— То есть, — Хартблид начал загибать и разгибать пальцы, морща лоб. — Игрок мог пойти убивать кроликов, получив за это два медяка, на которые он мог купить порцию жареного мяса. Но сдав мясо кроликов он получал десять медяков, на которые мог купить ещё пять порций… А не проще ли было самому пожарить мясо кроликов?
— Большая часть игроков думала так же, и шла качать профу кулинарии, таким образом у них и еда была, и деньги, которые можно было бы потратить на что-нибудь ещё. Проблема в том, что чем большим количеством профессий ты обладаешь, тем больше на них тратится времени. А игроки в большинстве своём не любят тратить время на что-то долгое и нудное. Тех же, кто качал профы поваров, шахтёров, плотников, алхимиков и прочих ботаников, презрительно обзывали крабами, и считалось что быть крабом — западло для игрока. Но тем не менее, крабы были нужны даже игрокам, поскольку опытный краб мог превзойти своим искусством всё, что было создано в этом мире. Но это удел немногих, большинство же были обрчены крабить на полях и в шахтах, добывая ресурсы низкой ценности, но необходимые в огромном количестве.
Хартблид на миг замялся, а потом выпалил:
— А Мастер — краб?
* * *
"Краб — игрок, зонимающийся
только
унылым фармом и гриндом и неувожающий пэвэпэ. Мастер не краб". Хартблид со вздохом перечитал краткую строчку в своем глоссарии и выдрал страницу. Вклеил новую и переписал начисто, исправив ошибки, помеченные красным. Давно пора было этим заняться, но захотелось именно сейчас. Не смотря на обновки и разрешение выйти в Нубятник, этот момент ему хотелось оттянуть насколько возможно. В нём боролись два стремления — остаться в уюте и безопасности, и желание исследовать окружающий мир самому. Может быть даже попробовать жареное мясо, все говорили что это вкусно. Найти что-нибудь ценное. С другой стороны, после опыта с черепом, в голове настойчиво звучал осторожный голос, предупреждающий, что снаружи может быть опасно, больно и чревато очень плохими последствиями. Но, собственно, именно это побудило Хартблида попросить более прочную одежду у Смотрителя и какое-нибудь оружие у Мастера. В последнем было отказано: "ты — ученик мага, твоё оружие — разум". Однако это не помешало Мастеру выдать ему фляжку бальзамической жидкости для обработки ран, буде те возникнут. Он также добавил неимоверно хитрым тоном, что когда лысая обезьяна берет в руки палку, она либо становится студентом Макакадемии, либо человеком разумным — в зависимости от применения оной. Хартблид понял намек, и когда всё же, со вздохом глядя на почти пустую бутылку своей обычной еды ("бутылка чёрного немолока Смерти, качество: крафтовое, высокое, остаток ресурса: два глотка"), решился выйти наружу, его чувства пришли в равновесие. Выбор сделан. Теперь — только вперед. Касание ладонью ключевого камня — и массивная каменная плита с грохотом отодвинулась, а глаза моментально сощурились и заслезились с непривычки от внезапно яркого солнечного света, обдавшего кожу легким теплом.

"получено достижение: Покидая Убежище"

Глава 3: Свежее мясо для вечнорастущей армии мёртвых

"Не ожидал сегодня умереть? Сюрприз!!!"

Это было непривычно. Не пасмурный, мрачный день под свинцовым небом, и не звездная ночь с холодком. В свете солнца пейзаж приобрел новые краски — оказывается полуразрушенная крыша ближайшего дома, виднеющегося за кладбищем, когда-то была покрыта красной черепицей. Теперь, правда, она была бурой и в серых потёках. В доме, как рассказывал Смотритель, ранее жил и работал местный священник, проповедовавший игрокам о богах и живший за счет продажи благословений и оберегов. Как и везде, здесь были свои секреты, вот только терпения докопаться до них хватало не у всех. Ему же сдавались автоквесты, стартующие при обнаружении чьих-нибудь останков, после чего жрец устраивал торжественные похороны, знакомя желающих с обрядами. Самое логичное место для поиска бесхозного черепа — раскопки захоронений. Но это была вторая мысль, посетившая голову Хартблида. Первой было восхищение тем, как же всё таки красиво в Нубятнике! И пусть над половиной деревни всё ещё висела хмарь, косые лучи стоящего над горизонтом солнца ярко освещали надгробные камни, а смертоцвет, жухлыми вениками торчащий тут и там, как оказалось, цвёл мелкими красными цветочками. Даже почерневшие стволы деревьев местами покрыты беловатым налётом, кое-где — бурыми наростами грибов, а у корней — сероватым мхом. У могил же проступала зеленоватая призрачная дымка. Не у всех, и это привлекло внимание Хартблида. Некоторое время он бродил по кладбищу, присматриваясь к испарениям, и к надгробиям.
"Здесь лежит Клион Восс, верный муж, добрый сосед, неистовый покупатель. Умер, пытаясь выбить скидку на акционный товар". Зеленоватой дымки у разорённой давным-давно могилы не было. Зато был проломленный чем-то тяжелым череп, что, возможно, и послужило причиной смерти.
— Интересно, подойдет ли он в качестве учебного пособия… — пробормотал мальчик, убирая череп в сумку. Потом достал свою волшебную книжку и перечитал основы некромантии.
Было несколько способов получить от мертвых знания. Первый был сопряжен с изрядными сложностями, и позволял вызвать духа, который мог ответить на вопросы некроманта, если конечно мог. Для этого требовалось знать имя мёртвеца, а также совершить небольшой ритуал, с участием вещи покойного, его любимой еды или напитка и расставленных в Маяк Душ свечей. Если труп не был упокоен должным образом, вызвать духа было проще, но он мог разозлиться и напасть, против чего рисовался защитный круг. Упокоенного мертвеца вытащить из посмертия было проблематичней, а то, как он к этому бы отнёсся во многом зависело от того, каким он был при жизни. Мастер сказал, что эти отвечают на вопросы охотнее, но не любят долго трепаться. Второй способ позволял погрузиться в предсмертную, или посмертную память умершего. Ритуалы были вспомогательными, и были разработаны для того, чтобы некромант не тратил кучу времени на расследования, что там любит или не любит мертвец, а получил эту информацию сразу. Посмертная память позволяла увидеть что происходило вокруг мертвеца непосредственно после того как он умер. Например, можно было увидеть убийцу, или подслушать интересный разговор, или узнать имена тех кто был рядом — Мастер рассказывал, что как-то один некромант шесть месяцев бродил по местам сражений, допрашивая мертвецов и выясняя, кто в каком подразделении состоял, где в это время был королевский стяг, как звали тех кто был рядом, и так далее — чтобы найти корону, которую в той войне умудрились потерять. Корону он, в итоге, всё таки нашел.
И теперь Хартблид размышлял, стоило ли ему обратиться к старым костям, чтобы увидеть прошлое глазами мертвеца, или лучше не рисковать, ибо метод заглядвания в посмертную память чем-то напоминал заклинание, взорвавшее череп. "Лучше потом", — решил он, тем более что непонятный зеленоватый слоистый туман, стелящийся средь могил, интересовал его куда больше. Причем чем ближе к бывшему обиталищу жреца, тем он встречался чаще. Совпадение?
— Хм-м… Чем ближе к Склепу тем могилы старше. Возможно в этом дело, — пробормотал Хартблид. А ещё, вспомнив хитрющий тон Мастера, остановился у ближайшего дерева и попробовал отломать ветку. Даже не надломил! "Мастер прав, всё вокруг сильней меня, даже долбаное дерево. Ну чтож, попробуем пошарить по округе…".
Гуляя в сопровождении Смотрителя, он часто представлял себе сколько тайн скрывают в себе окружающие дома, в которые ему запрещено было заходить. Причина этого запрета была неясна, а "там нет ничего интересного" — выглядело скорее отговоркой. Для пацана, познающего мир вокруг, интересно было всё. Увидеть, потрогать, понюхать, представить… Он облазил весь Склеп за исключением гробницы Безмолвных, потому что Мастер запретил. Рано мол, ему ещё туда заходить. Смотритель, выходивший оттуда, пах как та бальзамическая жидкость, фляга с которой сейчас лежала в сумке. Хартблида поедало любопытство, и когда он в конец достал Мастера вопросами, тот с таинственным видом поведал, что пока мальчик не пройдет испытание терпением, его любопытство не будет утолено. Проще говоря, умей ждать, пригодится в жизни, мальчик.
"Здесь лежит Авось Пронесёт. Он надеялся, а не был уверен"
Чем ближе к домику, тем имена погребённых больше походили на имена, которыми пользовались игроки. "А ведь если я проникну в их память, то смогу увидеть каким был Нубятник раньше, до игроков, и каким он стал после" — поразила Хартблида внезапная мысль. Но, для ритуалов требовались приготовления, а ему хотелось не сидеть у могилы, расставляя свечи или ища проблески памяти в старых костях, а облазить для начала дом жреца, а потом сбегать на площадь к куче мусора на месте, где раньше торговали жареным мясом, или посетить огород того мужика, что давал квесты на кроликов, или сходить к речке, в пруду возле которой когда-то обитали бобры-убийцы. Правда, в последнем Хартблид не был уверен. Сейчас, когда Склеп был рядом, он чувствовал себя в безопасности, но каждый шаг прочь окутывал душу ощущением одиночества и уязвимости.
"Здесь лежит котлета меж двух булок. И ЮберТанк, который ей подавился, ведь он был так голоден, а она выглядела такой вкусной. Во смерти они стали неразделимы."
На могиле лежали истлевшие остатки венков с траурными лентами, напрочь сгнившая ограда рассыпалась, а надгробье еле угадывалось под буйными зарослями каких-то цветов, выглядевших как застывшие всполохи пламени на черных стеблях. Хартблид достал блокнот с глоссарием и попробовал их зарисовать.
"навык улучшен"
Получилось не очень, в основном из-за отсутствия красок. Но форму листьев, стебля и цветов ухватить удалось, а потом можно будет спросить у Смотрителя, что это такое. Ещё лучше, конечно, было бы сорвать — но Мастер предупреждал что не стоит трогать неизвестные растения. Особенно крапиву. Как она выглядит он не сказал, а потому следовало проявлять осторожность, вдруг это она и есть.
"Здесь лежит МагДак, создавший рецепты бургера Сердечный Приступ и МагКолы. Всю жизнь орал "свободная касса". Умер тоже плохо"
Судя по состоянию могилы, она постоянно подвергалась вандализму. Хартблид пошарился в раскопанной могиле в поисках черепа, но ничего не нашел кроме сгнивших досок от которых пахло тленом.
Возле домика жреца зеленоватая пелена сохранилась лишь в тени, но была густой и слабо светящейся. Хартблид ранее её не видел, а его знания о магии были ещё слишком слабы для того, чтобы понять причину её возникновения, и тем не менее, он интуитивно связал непонятное явление и дом, возле которого оно проявлялось наиболее сильно. Солнце поднималось всё выше, и вот-вот должно было скрыться в тучах, зеленоватая дымка таяла в его лучах, а таинственный дом предстал во всём своём пожухшем великолепии. Было видно, что жрец не бедствовал. К двухэтажному домику со стороны кладбища примыкал навес, когда-то крепкий, а теперь покосившийся и зияющий дырами; сбоку, с отдельным входом от дороги — пристроено нечто вроде башенки с островерхой крышей. Парадный вход вёл через веранду, крыша которой местами провалилась.
Хартблид вошел, с восхищением разглядывая богатую резьбу на колоннах, ставнях и наличниках. Внутри, однако, было как-то пусто. Не было мебели, фактически содрано было вообще всё вплоть до настенных светильников. На кухне грудой камней лежала в развалинах печь. И снова, ни следа чего-либо металлического, ни ножей, ни ухватов, ни чугунков. Лестница на второй этаж прогнила, и лишь легкий вес мальчика не давал ступеням окончательо развалиться под его осторожными шагами. Стены когда-то были оштукатурены, теперь обнажилась какая-то почерневшая деревянная решетка, на которой куски штукатурки чудом держались и норовили осыпаться.
На втором этаже также не нашлось ничего интересного. Пустые комнаты, местами провалившийся пол, грязь и мусор. Смотритель оказался прав, здесь не было ничего интересного. И всё же, мягко ступать по проседающим доскам, красться, воображая за каждым углом опасность, это было увлекательно. Хартблид представлял себе, как здесь кто-то жил. Возможно вот здесь стоял саркофаг, в котором можно было спать. Или, скорее, кровать, саркофаг сюда не затащить. А вот следы полочки, наверное на ней стояли книги. Окно — штука довольно непривычная, но Хартблид замер возле него на некоторое время, облокотившись на подоконник, и глядя с высоты на улицу. Мощеная булыжником дорога, остов телеги на обочине, ряд лишенных листвы деревьев, черных и скрюченных, за ними — глухие стены домов, чьи окна обращены к солнцу с другой стороны. Высокие трубы из выбеленного камня.
Со вздохом, Хартблид оторвался от созерцания этой умиротворяющей картины. Возможно, из высокой пристройки, которую он ещё не осмотрел, вид будет ещё лучше.
"Ах да", — спохватился он, глядя на лестницу, ступени которой могли не пренести повторной нагрузки. Заклинание заёмной жизни пробежало по коже, и вдруг мальчику показалось, что он что-то услышал. Нечто на грани слышимости, нечто тревожное, больше ощущение чем звук, и оно шло откуда-то снизу. Попытка спуститься, держась за перила окончилась провалом — перила без предупреждения подломились и рухнули вниз; Хартблид сделал вывод что лучше двигаться у стенки, не наступая а съезжая со ступеньки на ступеньку всем весом, каждую секунду ожидая что они провалятся.
И они провалились.
Сухой треск, матерный крик, и мальчик, махнув руками в попытке за что-нибудь уцепиться, полетел вниз, в сопровождении гнилых реек, кусков штукатурки и обломков древесины. Падать, к счастью, было невысоко, и упал он на мягкую деревянную труху, выбив облако пыли, от которой засвербило в носу. Каждый чих вздымал ещё большее количество пыли, и Хартблид бросился искать выход хоть куда-нибудь, где этой пыли нет.
В себя он пришел, прочихавшись и вытерев слезящиеся глаза, в помещении, в котором раньше не был. Точнее, в подвале. Вход в него, как оказалось, был под лестницей, куда Хартблид заглянуть не догадался. Здесь ступеньки были каменные, а освещения практически не было, исключая зеленоватый туман, собирающийся клочьями вокруг гнилых бочек, каких-то стоек, развалившихся ящиков и прочего антуража, создающего гнетущую атмосферу затхлости.
— Ну и бардак же тут…
Беглый осмотр показал, что подвал использовался в качестве хранилища съестных припасов, а ещё что чем дальше от входа, тем больше вокруг было следов рукотворного разрушения, будто здесь кто-то дрался. Расколотые куски древесины, щербины в каменном полу, тёмные пятна… А в дальнем конце подвала на крюке был подвешен к потолку самый натуральный окорок. Такой, каким его изобрализили в комиксах. Аппетитный и манящий. Настоящая человеческая еда. Хартблид ощутил нестерпимое желание его попробовать, но едва он делал пару шагов вперед, как зеленоватый туман ожил, а чувство тревоги усилилось. Теперь он слышал — нечто вроде приглушенного крика нестерпимой муки, и этот звук оборвался, когда зеленоватая дымка приняла очертания человеческой фигуры. Сквозь её контур виднелся заветный окорок.
— Не подходи! — как-то жалобно, высоким голосом воскликнула она, моляще сложив перед собой руки. — А то он придет и… Не подходи!
— Ты ещё кто мне на голову? — ошеломлённо воскликнул Хартблид.
— Он придёт, он всегда приходит, если тронуть его запасы… Но как же хотелось есть…
"Мастер говорил об этом. Призраки, привидения, что-то такое. Или это дух? Как бы ещё чёрт бы их подрал, различить…"
— Имя у тебя есть? — без особой надежды спросил Хартблид. Призрак снова затянула шарманку про "он придёт". — Значит, видимо ты призрак.
— Он схватит тебя, он утащит тебя в своё логово, — призрак жалобно всхлипывала. — Там ты найдешь свой конец… Беги! Беги, пока можешь!
— Да щас, ага, — Хартблид, может быть и последовал совету, в конце концов, нечто неведомоё, бдительно стерегущее свои припасы, было очень опасно. Вот только помахивающий молотом СтэкКраш говорил, что предупрежден — значит вооружен. И отважно кидался в очередное приключение. Хотя, конечно, он мог себе это позволить, поскольку был сильным. "Зато у меня есть волшебная книжка", — мысленно ухмыльнулся Хартблид, поглаживая сумку. Воля из стали, колени из студня — мальчик шагнул вперед, теперь добраться до окорока было вопросом принципа.
— Он манит тебя! — с ужасом воскликнула призрак. — Остановись! Остановись или погибнешь!
— Даже смерть не остановит меня, — буркнул Хартблид, и с каждым шагом его поступь становилась всё увереннее. Он, как ему казалось, всё продумал. Кем бы ни был этот таиственный "он" (и почему призраки принципиально не выдают действительно важную информацию, навроде размеров, силы, способностей, уязвимостей и так далее?), в драке он однозначно сильнее. Откуда он появится — неясно. Но призрак сказала о логове, куда он тащит своих жертв, значит сразу он их не убивает. А значит, если дать себя схватить — можно попасть в логово. Где, скорее всего, лежат останки тех несчастных, что попались на удочку этого желанного окорока в лапы таинственного монстра. Но троица героев много раз побеждала опасных монстров, и даже иногда их ела. Правда, как в случае с тем гигантским скорпионом, эффект получился весьма неожиданным. А окорок просто обязан быть вкусным. Как на картинке.
"Предмет: Желанный Окорок. Класс: пища. Тип: пршут. Качество: хорошее. Срок годности: ошибка"
С шумом, скрежетом камня по камню, распахнулась потайная дверь в стене рядом, и из неё с рёвом появился таинственный Он. Призрак за спиной Хартблида издала горестный вой и испарилась.
— Свежее мясо!!!
* * *
Разумеется, всё это не могло укрыться от взгляда Смотрителя. С самого начала он, замотавшись в серый плащ, чтоб не отсвечивать белизной костей, незаметно следил за тем, как мальчик бродит по кладбищу, читает эпитафии, копается в мусоре, один раз даже зарисовал могильный огнецвет, не став к нему даже притрагиваться. Потом пошел обследовать дом. Смотритель уже в нём бывал, и полагал что он пуст, особенно после того как под его руководством ходячие вынесли из него всё, что могло представлять ценность. Но пусть будет мальчику приключение, заодно поймет, что там действительно нет ничего интересного. И всё же… Смотритель обратил внимание на зеленоватый туман, клочьями тающий на солнечном сввете и собирающийся в тени. Энергия солнечного света вступила в противоборство с эманациями Смерти, вызывая подобные эффекты, однако возле логова жреца туман клубился особенно сильно, а это означало что тут что-то нечисто. Там сокрыто что-то, что медленно распадаясь, порождает эманации. Что-то, что Смотритель пропустил, и именно туда отправился мальчик, который, судя по поведению, тоже их заметил. Опасно ли это? Смотритель не знал. Дом должен был быть пуст. Но когда из, по како-то причине, незамеченного подвала донёсся гневный рёв, а затем прям сквозь перекрытия вылетел напрочь перпуганный зеленоватый призрак, скелет понял, что мальчик нарвался на первую в своей жизни по настоящему смертельную опасность. Но когда он ворвался в подвал, там было пусто.
— Он унёс его… — всхлипывала появившийся рядом призрак. — Унёс в своё логово…
Смотритель молча слушал, скрежеща зубами.
— Там лишь боль и смерть… Там лишь страх и голод…
— Как попасть в логово? — проскрежетал скелет.
— Нельзя брать его припасы… Но так хотелось есть…
— Уже кое-что, — буркнул скелет, и принялся осматривать подвал на предмет этих самых припасов, которые нельзя трогать. С раздражением он отмечал, что это требует времени, а малец меж тем где-то в этом самом логове, один на один с монстром. Судя по болтовне призрака, монстр пытает, убивает и, вероятно, пожирает своих жертв. Два вопроса — откуда эти жертвы берутся, и где, чёрт возьми, это логово? Смотритель попробовал ощутить жизнь — вся нежить это может, но здесь его поджидал облом. Если раньше он чувствовал где находится Хартблид, то теперь он его не ощущал. Никаких дверей кроме той, через которую он вошел, в подвале не было. Куда он делся?
И ещё этот надоедливый призрак, вьющийся вокруг и умоляющий не трогать проклятые припасы. Или они давно закончились, и малец нашел последние, или сюда пролез чертовски хитрый вор, который обнёс весь склад, а призраком стала та, кому не повезло. И теперь её кости валяются в логове, без погребения, а её неупокоенный дух пребывает в раздрае и не может найти дорогу в посмертие. И вот это бесило Смотрителя больше всего, на миг затмив даже боязнь, что сын Склепа может погибнуть.
А затем стен подвала сотряс ужасающий грохот.
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осуществлён вход в локацию "пасхальное яйцо 1".
для данной локации не установлен возрастной рейтинг.
обнаружены сцены, не соответствующие политике возрастного ограничения.
установить рейтинг Х.
отказ: закон не имеет обратной силы.
применить вайп локации
отказ: контент защищен авторскими правами.
установить рейтинг RP ("Рейтинг ожидается"), отослать отчет в рейтинговое агентство.
идёт выполнение… Ошибка, сервер не доступен. Повторная попытка… Ошибка, сервер не доступен. Сформирован отчет об ошибке.
"Получено достижение: Назад в будущее!"
Даже если бы Хартблид был взрослым, он ни за что бы не смог сравниться в силе со здоровенным рогатым чудовищем в окровавленном фартуке. Прорычав "Свежее мясо!" оно схватило мальчика огромной лапищей поперек туловища и сдавило так, что стало тяжело дышать. Да у него и так перехватило дыхание — потому что во второй лапище монстр держал огромный разделочный топор, покрытый бурыми пятнами.
Монстр отступил назад за потайную дверь, и так с грохотом закрылась.
Вокруг царила настоящая бойня.
На полу гигантские лужи крови, вдоль стен — окровавленные колья, с потолка свисают крюки, и главное — они не пустовали. Трупы, насаженные, распотрошенные, свежованные и изувеченные — куда не кинь взор. Если бы не комикс о приключениях трёх отмороженных героев, хотя бы частично подготовивших мальчика к этому зрелищу, ему пришлось бы куда тяжелей, а так он просто сперва испытал шок, потом дурноту, а потом велел себе не смотреть на это, и сосредоточиться на плане. Правда, оставался запах.
Поборов тошноту от жуткой вонищи, Хартблид понял, что до сумки ему не добраться — мешала рука монстра. Который в этот момент подтащил его к залитому кровью разделочному столу. Нужно было срочно что-то делать, например начать барахтаться. Ожидаемо, монстр сжал его крепче, "заёмная жизнь" сработала, переведя повреждения в энергию распада, и тогда Хартблид, которому было реально больно, выплюнул заветные слова:
— Почувствуй мою боль! — и влил её прямо в огромную лапищу.
Монстр взревел и уронил мальчика, который тут же сунул руку в сумку, достал череп и спешно сотворил "связь", допустив, на этот раз намеренно, ту же ошибку что и в прошлый раз, но в этот раз он сунул череп в потянувшуюся за ним гигантскую лапу, а сам юркнул промеж ног чудовища, оказавшись у него за спиной. Взгляд, игнорирующий окровавленные тела, метался в поисках ещё одного черепа. И нашел — в углу. Позади грохнул взрыв, и прокатившаяся волна энергии омыла прохладой, смывая усталость.
— Мясо!!! — рыкнул рогатый монстр и развернулся, занося топор. Его фартук превратился в окровавленные лохмотья, багровая рожа — исцарапана, а свободная рука — практически оторвана.
Хартблид метнулся в сторону, увернувшись от мясницкого удара, выбившего каменное крошево из пола и побежал в коридор, бросив по дороге начавший вибрировать череп. Он понимал что шансов уцелеть — мало, но возлагал надежды на свою магию и увёртливость. "А ведь Ловкого не зря так прозвали, и всё же его это не спасло", весьма не кстати мелькнула мысль, а по спине прошлась жгучая волна боли. "Заёмная жизнь" приказала долго жить, превратив потенциально смертельную рану в менее опасную.
— Почувствуй мою боль! — взвыл от этой самой боли Хартблид, упавший от удара на пол. Энергия угодила монстру в тушу, вызвав очередной гневный рёв, и в этот же момент у него под ногой рванул череп, сперва выплеснув холод энергии Смерти, а затем обдав градом осколков. Монстр взвыл и рухнул, пытаясь дотянуться топором до жертвы, которая, подскальзываясь в клейких лужах крови, рванула на четвереньках прочь.
Волна прохлады бодрила, чего нельзя было сказать о противнике. Он всё ещё пытался что-то сделать, но без руки и ноги потерял в мобильности, и Хартблид, в состоянии "ни царапинки", проскользнул назад на бойню. Новый череп внушал. Он был тяжелым и видимо принадлежал к расе орка или полуогра. Хотя размер по сути не имел значения, значение имела магическая энергия, вливающаяяся в него и замыкающаяся в саморазрушающееся кольцо.
— Сдохни! Сдохни! Сдохни! — выкрикивал Хартблид, накачивая череп энергией и замыкая её в кольцо перед самым броском. Тут ему пришло в голову, что монстр, ранее выступавший в роли мясного щита — лежит, "заёмная жизнь" — закончилась, а значит ничто не мешает черепухе повторно нашпиговать осколками юного ученика волшебника. А потому, бросив череп, оный ученик волшебника упал, стремясь откатиться за разделочный стол, пока не рвануло.
А рвануло знатно. Казалось, содрогнулись стены, ржавые цепи с крюками, на которых висели тела жертв, закачались, у одной не выдержало крепление — и труп рухнул с влажным шлепком на пол. Словно следом за грохотом взрыва, послышался шум разваливающейся каменной кладки.
Когда Хартблид выглянул из-за своего укрытия, он увидел что монстр лежит неподвижно, и видимо, мёртв. Потому что невозможно остаться в живых если тебе почти оторвало голову.
— Ты сделал это! Ты победил! — со звуком, от которого начало ломить зубы, из стены появилась призрак. — Он мёртв!
"Получено достижение: По колено в мертвечине"
— Уймись, — отмахнулся Хартблид. — Которая из этих тушек — твоя?
Теперь, после того как опасность миновала, мальчик почувствовал себя выжатым и опустошенным. "Да… я потратил почти всю энергию", — подумал он, вслушиваясь в свои ощущения. "Зато цел."
Призрак сгустилась в углу, где виднелась горка костей. В отличие от трупов, насаженных на колья и крюки, вызывавших ощущение декораций, эта горка выглядела настоящей. Хартблид прислушался к своей интуиции, и понял, почему ему так показалось. Потому что если мыслить логически, пойманное мясо монстр мучил, а потом съедал. Первое подтверждала своим существованием призрак, а второе — то что кости были обглоданы и разгрызаны, а череп расколот. С мертвецами вокруг ситуация была иной. Они словно украшали логово монстра, и он их не ел. К тому же не смотря на вонь и лужи крови, Хартблид чувствовал эманации смерти от кучки костей, и не чувствовал от трупов. Значит они не настоящие, и возможно, предназначены для того чтобы ужасать своим видом настоящих жертв. По крайней мере некоторые злодеи в книжке так и делали, и пока попавший к ним в логово находился в состоянии шока — с ним можно было сделать всё что угодно. Вот только не с троицей героев, и не с юным Хартблидом, который жил в Склепе в компании скелетов.
— Ну и что мне теперь делать? — буркнул мальчик, глядя на кости с остатками мяса. Вообще он хотел выбраться отсюда поскорей, и попробовать на вкус окорок. Однако вьющаяся над костьми призрачная фигура явно ждала от него каких-то действий.
— Ну ёб твою мать, — вздохнул Хартблид, сгребая кости в сумку. Призрак, растекшись зеленоватым маревом, влилась туда же.
Исходя из общей практики, если похоронить останки, призрак с определенной вероятностью развеется. В данном случае — практически наверняка, потому что источник мучений уничтожен, а смерть отмщена. Однако наличие призрака указывало на неупокоенную душу, которая по той же причине скорее всего будет благосклонна к некроманту, решившему с ней пообщаться. А сделать это нужно потому что… "На могиле должно быть имя. А имени я не знаю. И призрак не называет."
"получено задание: судьба расколотых костей"
Выбравшись из ужасного логова, Хартблид уже не испытывал желания исследовать Нубятник дальше. Всё чего он хотел — вернуться домой, отдохнуть и попробовать наконец окорок. Так что он направился в Склеп, отметив про себя, что солнце скрылось за тучами, а зеленоватая дымка, окутывающая кладбище, практически исчезла.
* * *
Выслушав рассказ Смотрителя, Мастер шарахнул кулаком по подлокотнику своего каменного кресла:
— Прямо, блядь, у нас под носом! Ёбаные демоны!
Воцарилось молчание. Затем Мастер издал смешок:
— А что ты там говорил, мол, опасно! надо присмотреть! Зацени: пацан в одно рыло затащил демона, ну как тебе такое, а? Моя школа!
— Всё могло сложиться иначе, — сказал Смотритель. — Возможно, ему повезло.
— О нет, вот то что он смог найти логово этого Мясника — это называется "повезло". А то, что он придумал как обратить свою ошибку в оружие массового поражения — это не везение, это признак разума! И его не нашпиговало осколками костей как в прошлый раз, он использовал укрытия — значит вёл бой обдуманно, следуя плану. И план этот завершился смертью монстра. А значит, отныне Хартблид не мальчик, но мужчина!
— Это у орков мальчик становится мужчиной, если убьёт врага. Он всё ещё ребёнок, Мастер.
— Не требуя многого — не получишь многого, — отрезал Мастер. — Отныне спрашивать с него буду как со взрослого. Как отдохнёт — пойдет бить крыс.
Оба скелета замолчали, поскольку чувство живого выявило приближающегося по коридору Хартблида. Войдя в залу он обвел торжествующим взглядом своих наставников и швырнул на пол голову Мясника.
— Мастер, вы просили череп. Этот сойдет? — скрестив на груди руки сказал он.
— Башка рогатого демона отлично будет смотреться у меня над камином, — усмехнулся Мастер. — Ой, забыл, у меня же нет камина. Итак, ты пришел весь в рванье, в кровище и с башкой демона — что-то мне подсказывает, что ты горишь желанием поделиться с нами некоей историей, которая прольёт свет на данные обстоятельства и объяснит помимо прочего, что у тебя в сумке делают неупокоенные останки.
— Я как раз собирался об этом рассказать, — улыбнулся мальчик. — В общем, дело было так…
С талантом рассказчика у него было так себе.
— … А там — кровь, кишки, распидарасило, я в ахуе, но надо выбираться!..
Мастер подпер кулаком подбородок. Хартблид в это время изображал руками взрыв.
— … А я такой — Сдохни! — и кидаю в него череп. Бдыщ!..
Вот чему не учат комиксы — это повествовательному стилю.
— … И тут она, типа, из стены вылетает: "ты всё таки убил его!", а я такой: "изи, детка!"
И это, конечно не враньё, а художественное преувеличение, любой бард подтвердит.
— Ну и, сгрёб кости в сумку. Думаю вызвать духа, узнать её имя, чтоб было что на надгробии написать. Вот как-то так всё было, — к концу насыщенного эмоциями рассказа мальчик выдохся, и глядя на молчащих скелетов, уже без прежнего куража спросил:
— Я ведь всё правильно сделал?
— Для того, кто лишь вчера стал учеником — ты добился феноменальных успехов, — сказал Мастер. — Мы оба просто в шоке, и от твоих деяний, и от претенциозности подачи, и от открывающихся перспектив.
— А можно как-то попроще?
— Можно. Первое что я хочу сказать — никто из нас не ожидал что так близко от Склепа, да ещё и в покрытой эманациями Смерти местности сможет окопаться рогатый демон. Но он это сделал, и по всей видимости эманации его ослабили. Нежить очень сильно не любит демонов, и это взаимно. Это очень хорошо что тебе удалось выжить после встречи с ним. И вдвойне хорошо что ты умудрился его убить, доказав на практике наличие мозгов. А вот твоя… мм… подружка- сунувшись в логово демона продемонстрировала отсутствие и мозгов, и инстинкта самосохранения. Ты мог бы оказаться на её месте, точнее, с ней по соседству. Советую об этом почаще себе напоминать. Но победителей не судят, а мёртвые сраму не имут, — Мастер почесал подбородок, глядя куда-то в потолок. Потом перевел взгляд алых огоньков назад на мальчика. — У орков мальчик становится мужчиной когда убивает врага. Так что по меркам орков ты уже взрослый. Но вряд ли какой-нибудь орк может похвастаться, что в твоём возрасте убил демона. Великие деяния достойны награды, так что отдохни, а я пока подумаю, что бы тебе такого выдать. Или есть предпочтения?
Хартблид некоторое время молчал, а потом сказал:
— Мастер, как войти в прижизненные воспоминания и не взорвать череп?
— Ты уже знаешь как взрывать череп, — хмыкнул Мастер. — Постарайся так не делать — и всё получится. Шутка. Доставай свою волшебную книжку, буду учить тебя как взрывать черепа правильно.
Хартблид с готовностью сел за стол и достал книжку, а Смотритель принес письменные принадлежности.
— Вообще, я размышлял, сможешь ли ты сам понять в чём тут дело, но нехватка теоретических знаний пагубным образом сказывается на практике. В общем, слушай. Когда ты сотворяешь заклинание, оно взаимодействует с тем, на что оно направлено и преображается. Тут принцип чем-то похож на алхимический, только в алхимии способ познания это разрушение, анализ, воссоздание и улучшение, а в магии — направление, трансформация, наблюдение результата. Когда маги это поняли, несчастных случаев стало меньше. Некроманты используют магию смерти по двум причинам. Во-первых, она направлена на то что либо уже мертво, либо таковым будет. Во-вторых основной источник магии у нас — эманации смерти. Самый простой способ получить эти эманации — это замучить кого-нибудь до смерти, как в случае с твоей… хм… подружкой. Солнечный свет вступает с эманациями в реакцию, итогом которой является Пелена — вот тот зелёный туманчик, обитель духов и призраков. Возвращаясь на мгновение к демонам — они дичайше котируют пытки и убийства, при этом они пожинают души и утаскивают их в Бездну. С нашей стороны всё куда проще — чем больше вокруг мертвецов, тем сильнее эманации смерти. Чем сильнее эманации — тем больше шансов на то, что однажды в некрополь придет святая инквизиция, чтоб её… Кхм, тем больше шансов на преобразование души Склепом, как в твоем случае. И если она стала таковой, а тело ещё цело — оно реанимируется в виде нежити. Вне эманаций наши тела распадаются, и есть аж три способа как этого избежать — донельзя ублюдочный метод, которым пользуются некоторые личи, и заключающийся в скармливании душ своей филактерии; жертвоприношение, практикуемое мраккультстами для создания локальной области разлива эманаций смерти (что обычно привлекает ещё и демонов, это к вопросу о том, кто научил живущих разной мерзопакостной магии — сами то демоны в наш мир попасть могут редко, а вот если их призовут…) и реювинация, но это очень сильное колдунство.
Хартблид задумчиво внимал, почесывая пером щеку.
— Я опять отвлекся, — буркнул Мастер, заметив это. — В общем, ты живешь, ешь и перерабатываешь еду в энергию. Ещё некоторое количество энергии ты получаешь от окружающей среды. Эта энергия изначально нейтральна, но поскольку ты — живущий, она становится, как бы, живой. Ну или в твоём случае не-живой. Она позволяет тебе двигаться и думать, то есть совершает работу, часть её необратимо тратится. Другая её часть преобразуется душой и, согласно одной из теорий, становится магией. Поэтому души как преобразователи всяко-разной энергии в полезную и нужную, так нужны демонам. Ну так вот, существуют разные способы взаимодействия с идущей из души энергией — кто-то с её помощью так усиливается, что его не пробить ничем кроме волшебного меча, кто-то усиливает удар кулака так что тот сломает стены и броню, кто-то преобразует её в стихию и начинает зажигать как Игнус, ну а мы… — Мастер скрежетнул зубами. Смотритель ощутимо напрягся. — … В общем, используем магию смерти чтобы умерщвлять живое. Все наши не-жизни — заёмные!
— Мастер! — воскликнул Смотритель.
— Что? Пусть знает.
— То есть, — Хартблид нахмурился и поглядел сперва на одного, а затем на второго. — Вы — такие, потому что преобразуете собственный запас магии в "мятую" энергию, которая постепенно вас разрушает, если вы не будете убивать? Но как же душа?
— Душе нужно живое тело чтобы правильно функционировать, — отрезал Мастер. — Мёртвое тело не ест, не вырабатывает энергию, оно её только тратит. Эманации смерти позволяют существовать нежити, но существование как самоцель — бессмысленно. Наша цель здесь — охранять покой Безмолвных. Область, покрытая эманациями Смерти постепенно сокращается, и через несколько лет нам придётся туго. Но ты не переживай, тебе это не грозит, хотя неспешный ход времени не щадит никого, ни живых, ни мёртвых, и общего между ними то, что они убивают друг друга лишь бы продлить своё время, к вящему удовольствию демонов. Надеюсь твой Мясник хорошенько помучился, это продлит наши славные денёчки! Вернёмся к черепам?
— Да, Мастер, — Хартблид ощутил, что поднятый вопрос действительно волнует старого скелета, и если б не смерть демона, он бы его не поднял. Теперь же, высказавшись, он перестанет обращаться в мыслях к этой теме.
— Что представляет собой загадку, так это природу взаимодействия энергии, замкнутой преобразованием в петлю. Она начинает активно саморазрушаться, но нам пока что неясно, происходит ли это из-за резонанса, либо же из-за взаимоуничтожения разнородных энергий. Однако, когда это явление было обнаружено, сразу же родилась мысль, как эту разрушительную мощь можно использовать. Твой способ, кстати, слегка прямолинеен, но действенен. Ты оставляешь немного энергии в резерве и замыкаешь оставшуюся в кольцо, в результате череп не рванет пока не кончится резервная энергия. Однако этот способ можно улучшить, добавив специальное, триггерное под-заклинание, своего рода модификатор, лепящийся к спеллам, чтоб б изменить его свойства. Скажем, если ты добьешься успеха в "связи", то ты сможешь настроить срабатывание взрыва на приближение к черепу кого-либо кроме себя, и сможешь ходить мимо него без опаски — а твои враги подорвутся. В общем, главное — это воображение и достаточный запас черепов.
"Новое неспециализированное заклинание изучено: Триггер"
— … Или же, несколько заклинаний, соединенных триггерами… — пробормотал мальчик, записывая новую информацию.
— Приглядывай за этим пацаном, Смотритель, а то он нам тут Армагеддон наколдует, — со смешком сказал Мастер.
* * *
Чем-то это было похоже на "эмпатический перенос ран". Хартблид сидел, касаясь останков, пытаясь почувствовать, увидеть то же что чувствовало и видело это тело, когда было живо.
Это ощущение было… живое. Нет, он и так себя чувствовал живым, но тут было что-то другое. Тёплое, яркое, в противоположность тусклому и прохладному ощущению самого себя.
Затем Склеп исчез, а Хартблид оказался в незнакомом месте. Под свинцовым небом, у мрачно-чёрного пруда стояла мельница, чьё водяное колесо скрипело, вращаясь в токе воды. Она и дом мельника стояли на восточной стороне речки, разделявшей Нубятник.
Рядом с Хартблидом из зеленоватого тумана соткалась призрачная фигура.
— Дом… — вздохнула она.
— Ты можешь мне что-нибудь рассказать про это место?
— Не рассказать. Показать.
Из дома вышел худой, бородатый мужчина в сопровождении ещё одного, помоложе, но тоже с бородой:
— Хоть река и остановила эти блядские эманации, но из-за того, что орошение завязано на реку, посевы гибнут. Даже если мы высадим остатки зерна, оно сгниёт на корню. С овощами получше, но эти ёбаные кролики… Рановато обрадовались, что теперь недостатка в мясе не будет. Перебили, а новых нет. А овощи они сожрали, сажать нечего. Поделись, по соседски?
— Уговор был — овощи в обмен на зерно. Нет зерна — нет овощей, — буркнул молодой.
— Да ёбжеж… — пожилой плюнул с крыльца. — Эй, падре, сюда иди, дело есть!
Из-за мельницы показался упитанный человек в рясе.
— Слушаю ваши чаянья, дети мои.
— А скажите-ка нам, падре, как вам удается сохранять форму?
— Бог хранит, — пожал плечами жрец.
— А он поможет нам посевы сохранить?
— Молитесь усерднее — и да вознаградятся ваши молитвы, — вблизи его лицо вызвало у Хартблида отвращение. Пухлощёкий, с маленькими глазками, да ещё эта форма рта, как будто там не губы а два жирных червяка. Середина нижней слегка отвисла. Пухляш надувал щеки когда говорил, что усугубляло отторжение.
— Нам за ним, — поманила за жрецом призрак.
— Погоди, мне интересно чем у этих дело кончится.
— То мне не ведомо.
Действительно, краски вокруг продолжающих говорить селян стали тускнеть, а их речь сперва стала невнятной, потом словно из под воды доносилась, а потом и вовсе начала затихать. И Хартблид пошел за святошей. По пути он обратил внимание на прячущуюся за забором тонкую фигурку, прислушивающуюся к разговору. Он ощущал присутствие её жизни, а вскоре появилась и она сама, когда остановившийся жрец её окликнул:
— Дайка, опять в прятки играешь?
— Меня зовут Дайкатана! — недовольным тоном отозвалась тень из-за забора, через миг его перепрыгнувшая и оказавшаяся девчонкой. — Не Дайка. Не Дайка-Тану. Достали!
— Я так понимаю, это ты? — спросил Хартблид у призрака. Та кивнула. — Отлично, имя есть. Можем…
— Имя — это ещё не всё, — сказала призрак. Краски потускнели, и вновь вернулись. Опять то же место, у мельницы. Дайкатана пряталась в тенях за бочкой с дождевой водой у крыльца, а потому отлично слышала каждое слово, доносящееся из окна над ней.
— Ты что мне предлагаешь? Ты совсем охуел уже, Гиб?
— Или так, или вы все не доживёте до весны.
— Если б ты в прошлом году помог семенами, всё могло быть иначе! Мы же, блядь, соседи!
— Краб ты криворукий, вот что я тебе скажу, Фило. Единственное что у тебя хорошо получилось- это твоя дочурка. О ней подумай.
— Она тебя видеть не желает, и я её решение уважаю. Так что забирай свою курицу и катись ка ты на хуй из моего дома, пока я за топор не взялся. Ишь, нашел мудака, дочь на еду променять.
Раздался грохот, и Гиб стрелой вылетел с крыльца, а Фило, показавшись следом, заорал:
— Иди-ка ты на хуй, Гиб, я лучше смертоцвет жрать буду, чем отдам дочь такому конченому ублюдку как ты!
— Ничего, как в животе заурчит, сам приползёшь, — буркнул Гиб, стремительно удаляясь.
Фило же, выйдя на крыльцо, достал трубку, набил и на пару минут ушел в дом. Когда он вернулся, трубка уже дымилась, а Дайкатана вылезла из укрытия.
— Отец, я нашла где падре так отожрался, — сказала она. — У него под молельней целый склад еды.
— Вот пиздота, — сплюнул тягучей слюной Фило. — Ну что за люди! Один припасы крысит, второй индивидуалист не в рот ебаться, семян ему жалко, выгоду ищет… Курицу вот, где-то нашел, решил подмазать. Эт чтоб я тебя охотней к нему в сожительницы определил. Вот только залупу ему на воротник, а не мою дочку в койку.
— Отец, только скажи, и я у этого падре весь склад вынесу. Не будем мы голодать!
— Оно виш как, дочка, — задумчиво сказал Фило. — Хоть падре и крыса, а всё ж негоже нам уподобляться нелюдям, что готовы воровать и убивать, лишь бы жопа в тепле да сытости была.
— Отец, может — судилище собрать? Ведь кто знает, сколько ещё эта напасть продлится. Мы все здесь заперты, и поодиночке перемрём с голоду. Останутся только подлецы, а это неправильно!
— А что мы этому судилищу предъявим? Предложение Гиба? Так люди скажут, он предложил, ты отказался. Или схрон падре? Так у нас народ религиозный, пожгут к хуям мельницу за очернение…
— Отец, ты не спросил, где у него схрон, — прервала его Дайкатана, и сделав паузу, продолжила. — Он в мёртвых землях. У кладбища. В его доме.
Фило пожевал чубук, пуская дым и нерешительно сказал:
— Жреца защищают высшие силы, так что может ему и побоку эта напасть… А как ты за ним проследила? Там же гиблое место! Сколько уже пошло попытать счастья и не вернулось…
— Мамин оберег от смерти, — девушка потянула из-за ворота медальон с изображением черепа.
— Вот что. Узнай пока, откуда у Гиба курица. Ежели курятник — пусть его. А ежели он их где-то берёт — так может и мы можем?
Краски вновь выцвели.
Призрак стояла на площади, у рунного камня. Как и прежде он был расколотым и заросшим травой.
— Откуда это здесь… — прошелестела она, глядя на колеблющийся над камнем воздух. Хартблид понял что что-то пошло не по плану.
— Ты это видела? — спросил он.
— Я… — призрак умолкла. — Я не должна этого помнить.
Связь прервалась, Хартблид отшатнулся от кучки костей, ошеломлённо озираясь. Он вновь в Склепе, в своей комнате. Он пытался выяснить имя призрака, и эта часть плана прошла легко. А вот дальше началась какая-то хрень. Призрак пыталась показать свою историю, по всей видимости о том, как её занесло в логово Мясника. И тут всплыло что-то ещё.
Как бы там ни было, теперь нельзя было просто взять и похоронить Дайкатану, Хартблид чувствовал, что она знала что-то важное. И потом, ему было интересно, где сейчас все те люди, которых он видел в её памяти. Быть может он должен вернуть останки девочки отцу? А жрец — Мастеру наверняка будет интересно узнать об увиденном. Возможно он даже сам захочет взглянуть.
"квест обновлён"
* * *
— Жрец, значит, — хмыкнул Мастер. Он отказался погружаться в память призрака, не объясняя причин, но рассказ об увиденном выслушал с интересом. — Что ж, мой юный ученик, впервые ты своими глазами увидел всю доблесть и всю подлость живущих. Как они тебе?
— Фило показался мне хорошим, — сказал Хартблид. — Он заботился о Дайкатане, даже не смотря на то что он краб. А Гиб — просто жадный краб. А от рожи жреца меня почему-то тошнит.
— Это поди от того что ты у него в подвале увидел, — отозвался Мастер. — Не знаю, почему тебя вышибло из памяти, но основное ты увидел. Курицу.
— Курицу? — недоуменно переспросил Хартблид.
— Курицу! — воскликнул Мастер. — А поскольку ты юн и неопытен, а также очень мало знаешь о демонах, я поведаю тебе о неведомой ёбаной хуйне, именуемой цыплёнком имени Ленинского Комсомола. Собственно, так её назвали игроки, когда в первый раз столкнулись. Так вот, это хуерыга от-такенного размера, — он раскинул руки как можно шире. — И ростом под потолок. Умеет пинаться и очень больно клеваться. Живёт в Бездне. На вкус как курица. Это была преамбула. В Нубятник извне попасть невозможно, верно? Теперь следи за руками: после катастрофы, что нас всех постигла, часть выживших забаррикадировалась за рекой, и если честно у меня не было абсолютно никакого желания к ним лезть, поскольку считал что они обречены. Вторая часть выживших, к слову, погибла — эти идиоты отказывались покидать дома, там и умерли. У горе-выживанцев остались их поля, и вместо того чтобы одомашить кроликов и жрать их, они их всех убили, а из-за мёртвых вод с урожаем у них не задалось. Основной составляющей местного рациона всегда был хлеб, потом овощи, потом мясо. Хлеб делается из зерна, которое так же идёт на корм птице, а сено и всякая ботва — скоту. Теперь глядим — хлеб у них не уродился, с овощами тоже всё плохо, значит скотина по большей части первой пошла под нож (после кроликов). Судя по реакции Фило на принесенную ему курицу, и задачу этой, как её там… Дайкатане, птицу также сожрали. Таким образом, единственное место где мог достать курицу Гиб — это подвал жреца, где как мы помним, сидел демон. Я готов держать пари что жрец продался Бездне с потрохами за еду, а та курица, что была у Гиба — цыплёнок Бездны, которым демон расплатился за жертвы, вспомим что некоторое количество селян пошло "в мёртвые земли" и не вернулось. Опять же, в логове Мясника была настоящая бойня, и не смотря на эманации Смерти он был ещё тот живчик. Но! Ты говоришь, в подвале был лишь один окорок?
— Да, Мастер.
— А Дайкатана говорила что у него подвал забит снедью. Значит, или кто-то всё же вынес склад, и у бедолаг с той стороны реки всё хорошо, или же времени с тех пор прошло много и они все умерли. И что ты будешь делать с этим новообретённым знанием?
— Ммм… Мастер, могу ли я отправиться за реку? — спросил Хартблид.
— Ну разумеется можешь! Как думаешь, что первым делом сделают селяне, когда увидят незнакомого бледного как смерть мальчика с мешком костей, ибо я так понимаю, Дайкатану ты возьмешь с собой?
Бледный как смерть мальчик сконфуженно вздохнул.
— Кстати, я вижу как ты мнёшься и не знаешь что с ней делать. Лёгких путей, я так понимаю, ты не ищешь, иначе б закопал её в Мертвятник и дело с концом, имя её ты уже знаешь — так в чём же дело? Хочешь вернуть её прах отцу?
— Я не знаю, Мастер. Я видел её в… Её памяти, и… Ну, она похожа на меня. В смысле, она — живущая.
— Была, да. И?
— Я чувствовал эманации её смерти, мастер. Мне хотелось бы что-то для неё сделать. Я думаю это неправильно оставлять её… вот так. Сломаной.
— А, то есть перед тем как закопать, ты хочешь её починить. Я не думал, что это произойдет так быстро, но давай-ка я тебе сперва объясню чем девочки отличаются от мальчиков…
— Фууу, Мастер! — Хартблид скривился. — Я прочел много томов "приключений", и там наглядно показано чем мальчики отличаются от девочек.
— А. Хм. Ну, ясно. А там как, всё полностью нарисовано, или квадратиками закрашено?
— Возьмите и сами почитайте! — огрызнулся Хартблид. — Вы дали мне имя в честь персонажа, про которого даже не удосужились почитать?
— И когда бы я читал, когда я крафтил твоё пойло? Ты этого не помнишь, но когда ты хотел есть, ты так орал, что даже Безмолвные бы проснулись. А я не люблю шума в моём подземелье. М-да, — добавил он через секунду, словно что-то обдумывая. — Игроки — мастера на выдумку, и всё же, как они умудрились протащить комикс с рейтингом Экс в Нубятник? Ну да ладно. В общем, наберись терпения, мой юный ученик. В ближайшие годы ты будешь постигать искусство магии Смерти, и поскольку ты убил своего первого противника, то отныне считаешься взрослым. И нет, покинуть Нубятник тебе не удастся, Барьер настраивал кто-то с абсолютно ебанутой системой ценностей, кто-то кто считает, что видеть мир таким каким он есть, разрешается только с восемнадцати лет. Чем, принципиально, отличаются шестнадцать, восемнадцать, двадцать один и так далее — кроме возрастающего порядка — мне неясно. Вот например, ты. Ты уже видел и скелетов в Склепе, и кровавую бойню в подвале, и взрывающиеся черепа, и разврат в комиксах — и что, ты от этого спятил? Нет. Потому что всё это часть нашей реальности, и чем раньше ты сможешь не покоряться ей, но творить свою — тем больше шансов что выживешь. А теперь представь себе что тебе вытирали бы сопельки следующие десять лет и ограждали от этого всего, а потом выпустили на улицу, дескать, ты уже взрослый, сынок. Ты сделал шаг за порог, и умер. Или сошел с ума. Или упал на землю и начал бы громко, требовательно орать, звать мамочку и искать привычную соску. Потому что к этому миру ты не был бы готов совершенно. И последний гвоздь в гроб этих рейтингов — я воспитал тебя, и ты убил демона. Я, блядь, гений педагогики!
Мастер издал леденящий душу, жуткий, раскатистый, переходящий в скрежетание смех.
"Получено достижение: Акселерат"

Глава 5: Два солдата и лопата — заменяют экскаватор

"Слово бросает вызов судьбе, оно призывает её к жизни"
(Марсель Гранэ, китаевед)
"Судьба — прошедшее время слова Жизнь"
(Щитбрикс, мастер по надгробиям)

Окорок был великолепен. Нежное розоватое мясо, буквально тающее во рту — Хартблид никогда не пробовал ничего подобного. Фактически, кроме некромантского пойла, он в этом мире не пробовал вообще ничего. Описания и вид блюд из книг ничего ему не говорили, хотя и выглядели маняще, однако теперь, познав один вкус из множества, Хартблид пришел к выводу что хочет попробовать больше. Хлеб, сыр, салат, вино- в общем, всё то, что едят нормальные люди. Он объелся и уснул.
И тогда ему приснились кошмары, от которых он просыпался в поту, снова засыпал, и снова их видел.
Бескрайние столы, заставленные едой, самой изысканной, и всё это нужно было попробовать, и он ел, его рвало, и он снова ел, и так без конца. Разнообразие непознанных вкусов смывалось горечью, болел живот, но едва мучения отпускали, как он снова ел.
Под конец его разбудил запах тлеющего смертоцвета и тихий голос Мастера:
— Спи, спи мой юный ученик. Это просто сон.
И мальчик уснул, крепким сном без сновидений, словно провалился в чёрную бездну, в которой не было времени. А когда он проснулся, Мастер сидел рядом и листал книжку.
— А, проснулся? Ну и здоров же ты спать.
— Мастер, мне было так плохо…
— Поздравляю, к тебе прилип кошмар. Гадская штука, заставляющая задуматься о внимательности. Этот окорок коптили на сон-траве, а потом ещё и обработали эманациями Бездны, я так понимаю это заслуга Мясника, которые питали довольно посредственное, но пакостное заклинание, влияющее на разум. Тебе ведь снились муки переедания?
— Да, Мастер. Там были столы с кучей всякой еды, я ел и не мог насытиться, а потом…
— Ну а чего ещё ожидать от демонов чревоугодия. Я думаю, подобным образом были обработаны все припасы, хранившиеся в том подвале. Раздавая их людям, демон получал халявную подпитку их мучениями, постепенно людей начинал терзать всё больший голод и они сами приходили к нему на убой, где и встречали свой конец. Спроси свою подружку, так ли это.
Хартблид вылез из саркофага, чувствуя себя препаршиво. Постель пропиталась потом и неприятно холодила кожу. Магическая энергия восстановилась, но её ток стал крайне медленным. Уже не говоря про усталость, которая и не думала проходить. Каждая мышца, напряженная в свхатке с демоном — болела.
— Мастер, а зачем здесь смертоцвет? — спросил он.
— Это растение, напитанное эманациями смерти — лучше всего убивает разные вредные желания. При правильном применении оно снимает муки голода, усмиряет буйных, и так далее. При неправильном — отрава, как и всё прочее. Ты с этой травкой знаком с детства, и в том числе благодаря этому перенес магический кошмар в лёгкой форме.
— В лёгкой форме? То есть могло быть ещё хуже?! — воскликнул с ужасом Хартблид.
— Ты не поверишь насколько. Когда ты усыплён — ты не можешь сопротивляться, и кошмар этим пользуется, чтобы проникнуть в душу и знатно так её испоганить. Один мой коллега как-то пережил кошмар — так всю жизнь при виде паука терял рассудок и начинал вопить и метаться в полном соотетствии с броуновской теорией движения. Но нежить к этим воздействиям иммунна, а на тебя всё это действует крайне слабо. Неприятно — да, но ты от этого кукухой не двинешься.
— Мастер, я хотел спросить — а что это за цветок? — мальчик достал рисунок, сделанный им на кладбище.
— Могильный огнецвет. Отрава редкостная, по симптомам схожа с могильной лихорадкой, так что начинающие целители путаются и прописывают лечение от болезни, а не от яда, в результате пациент благополучно дохнет. Молодец что не стал его трогать, он жжется.
Воцарилась легкая пауза.
— Жаль… Вкусный был окорок… — вздохнул Хартблид с неприязнью глядя на висящий на веревке продукт.
— Думаешь от него отделаться? — понимающе хмыкнул Мастер. — Неразумно. Во-первых он тебе пригодится, потому как дух твоей подружки явственно желал этой пищи. Во-вторых, пока ты спал, мне пришлось немножко повозиться, но я разрушил магию. Теперь его можно есть, правда не советую обжираться. Может живот прихватить… Так, у нас сегодня по плану — занятия, но сначала — у меня есть для тебя кое-какая награда.
Мастер достал из недр мантии длинный кинжал в чёрных кожаных ножнах и два свитка.
— Во-первых, мой старый ритуальный кинжал, пригодится в ритуалах призыва духов, а также пригодится, если надо кого-нибудь пырнуть. Во-вторых, заклинание костяной марионетки — если связь с черепом позволяет тебе просто смотреть на мир его глазами, слушать и говорить жутким голосом, то это заклинание позволяет тебе дистанционно управлять скелетом, через череп которого ты всё видишь и слышишь. Оставаясь при этом в безопасности, — Мастер хмыкнул. — Не то, чтобы я был против того, чтобы ты лазил по Нубятнику и искал приключений, но лучше совмещать приятное с полезным. Тебе надо научиться управлять магией так, чтобы это было столь же естественно, сколь дыхание. Второе заклинание носит общеукрепляющий характер. Я подумал над твоим желанием что-то сделать для бренных останков твоей подружки, итогом стал выбор этого. Оно предохраняет плоть и кости от распада и делает крепче, а подпитка магией позволяет заращивать повреждения. У нас, не-мёртвых, с регенерацией всё очень плохо, так что приходится всё делать вручную. Переписывай в свою книжку и верни свитки, они мне дороги как память.
— Спасибо, Мастер, — мальчик просиял, и в порыве чувств обнял скелета, зарывшись лицом в мантию. "Всё таки он ещё ребёнок, и нифига не орк", подумал тот.
"Добавлены заклинания"
* * *
Потянулись дни рутины. Мастер стремительно расширял номенклатуру уроков, добавляя риторику, ибо маг должен внятно, чётко и без двусмысленностей ограшать свою волю Вселенной; математику, для общего развития, ибо "живущий, не способный к математике — потенциальный покойник"; геометрию, поскольку кривой макет Нубятника "не доставляет мне эстетического наслаждения нарушением пропорций и расстояний"; астрономию, чья роль в магии не исчерпывалась созданием талисманов; и музыку, потому что "девчонкам нравятся чародеи с гитарой". Хартблид занимался усердно, а после занятий практиковался в заклинаниях и занимался отработками, причём одновременно. Ибо "знаниям, невостребованным — свойственно забываться, знание же, каждодневно полезные — становятся привычными". Откопанный в Мертвятнике скелет под управлением мальчика бродил по Нубятнику и стаскивал в Склеп всё, что могло "потом пригодиться", занимаясь заготовкой трав и грибов, веток и щепы, гвоздей и вообще всего металлического, а потом сортировал и отправлял на склад.
Помимо прочего, было также два, по выражению Мастера, "научных проекта". Первым были кости Дайкатаны — мальчик их перебрал, под чуткими наставлениями Смотрителя сложил как надо, а затем скрепил с помощью шин, веревок и железок. После чего наложил заклинание укрепления, ожидая какого-то чуда, но его не произошло. Восстановлению нужно было время, по оценке Смотрителя — до полугода, чтобы кости нормально срослись и отрастили недостающие фрагменты.
Второй проект мальчик начал сам — он хотел себе собственный дом, и для начала построил шалаш из палок, травы и прутьев.
— Для начала неплохо, — напряженным тоном сказал Мастер, оценив творение. Про себя же он подумал "если эту кучу мусора не сдует ветром, её насквозь промочит первый же дождь. Вердикт: для проживания непригодно". — Но можно улучшить. Мой юный ученик, у тебя есть скелет, сила которого больше чем у тебя. Используй это качество с умом. А я, на следующем занятии, расскажу тебе о том, как Живущие с древних времен и до наших дней строили себе жильё.
И началось. Скелет сновал туда-сюда от реки к Мертвятнику с грузом глины, которой промазывались стены шалаша. Потом мальчик пришел к выводу что шалаш от этого лучше не стал, снёс его, и взялся за землянку, которая ему показалась более соответствующим его образу жизни жилищем. Землянку затопило после первого же дождя. В качестве бонуса, в процкессе раскопок был добыт почти истлевший неопознанный скелет, тут же пущенный на тренировки по укреплению костей. Мастер одобрительно хмыкнул, бросив мимоходом: "я смотрю, ты уже начал собирать свою личную армию мёртвых, это очень хорошо".
Работа продвигалась неимоверно медленно.
— Я превращаюсь в краба, — констатировал Хартблид, глядя на плод своих трудов. Навес, худо-бедно защищающий от дождя — в качестве крыши, и построенные вокруг него глинобитные стены. Внутри — каменный очаг и лежанка. Строение плохо защищало от ветра, вполне прилично — от дождя, а уровень комфорта был… В общем, в этой хижине Хартблид укрывался от дождя и грелся во время ночных занятий по астрономии. На большее она не годилась. Будто бы этого было мало, Мастер надумал разбить рядом с ней клумбу с потребными для алхимии растениями.
"получены новые умения начального уровня"
"получено достижение: Сизифу было легче"
"получено достижение: Я — ботаник"
Так прошел год.
К списку дисциплин добавилась философия, ибо маг должен знать что такое жизнь и смерть, что такое добро — и что такое зло (и уметь отличать одно от другого), что такое истина… В комплекте шла логика, дабы укрепить разум от лжи и иллюзий.
На День Обретения (поскольку дня рождений Хартблида никто не знал), мастер расщедрился на новое заклинание. Точнее, видя успехи ученика в управлении скелетом, показал дальнейшее развитие этой ветки магии — анимация мёртвых.
— Для начала, о том, почему именно это заклинание так не любят святоши. Всё просто: армия мёртвых способна закатать в грунт кого угодно, при должном уровне упорства, потому что мёртвые не знают страха, не ведают усталости и им не нужны еда и сон. Они способны круглосуточно колошматить противника, пока он не рухнет. Но, конено, они говорят, что сие есть преступление перед Жизнью и вообще грех. По-моему им просто не по вкусу то, как их пытаются убить собственные родственники, друзья и собратья по вере, вот они и разглагольствуют о зле, которое нужно искоренить. Истина, однако, в том, что без души труп — это просто труп. Но труп, в отличие от голема, поднимаемого похожим образом, внушает живущим ужас, напоминая, что они смертны. Таким образом, если тебе попался бесхозный труп, и ты хочешь пополнить им свою великую армию мёртвых, ты, конечно можешь призвать и заточить душу этого трупа, и направлять свою волю через неё, но Скипетр Душ — это примитивно, несерьёзно, чревато и тупо. К тому же за такое на тебя окрысятся все окрестные шаманы, если ты конечно их ещё не убил. Итак, записывай в свою волшебную книжку: проще всего поднять труп умершего насильственной смертью, ибо в её процессе вокург уже витает некоторое количество эманаций этой самой смерти. В отличии от марионетки, каждым движением которой ты управляешь лично, оживший труп управляет собой сам, ты лишь приказываешь ему, что делать. Центром приложения твоей магии является голова покойного, как и в случае с заклинанием связи с черепом, но в отличие от него, ты так же оперируешь с памятью трупа, используя её как готовые шаблоны действий. Ты говоришь — труп слышит, распознаёт слова, слова пробуждают в нём память, и согласно этой памяти он движется. У него также есть как прижизненные рефлексы — например защищаться, так и рефлексы не-жизни — стремление пополнить свой запас энергии, но делают они это по разному. Скелету просто достаточно кого-нибудь убить — ему много энергии не нужно, хватит подпитки эманаций смерти. А вот зомби постарается отхватить кусок живущего и сожрать. Это низшая нежить, не обладающая разумом и волей, лишь памятью, так что будь осторожен, не оставляй своих ходячих без присмотра, а то они могут попробовать наведаться к себе домой. Когда освоишь это, покажу как создавать специализированную нежить, однако для этого тебе самому придется весьма и весьма активно качаться.
Мастер говорил, прохаживаясь взад-вперед с заложенными за спину руками. На полу лежал скелет, верой и правдой служивший Хартблиду марионеткой. Сам мальчик меж тем сосредоточено царапал пером страницу, записывая важные моменты из этой пространной речи. Вроде всё было понятно.
"добавлено новое заклинание"
— Итак, ты готов, мой юный ученик? — торжественно провозгласил Мастер.
— К такому — всегда! — отозвался Хартблид.
— Тогда начинай.
"Не облажайся, Хартблид" — подумал мальчик. Он положил руку на череп и сквозь него провел тонкие жгуты энергии сквозь все кости, связывая их воедино, как для марионетки, но шли они из черепа, который стал узлом преобразования видимого и слышимого — через память, в движение. Теперь — заклинание. Как говорил Мастер на уроках риторики, заклинания — это слова, приказывающие вселенной сделать то, чего ты хочешь. То есть, по сути, это вообще любые слова. И вселенная может их проигнорировать, если в них не вложена подкреплённая магией воля.
— Восстань и служи мне! — воскликнул Хартблид. Скелет затрясся, но ничего не произошло.
— Хм. Вторая попытка. Дело в заклинании, как я уже говорил, у каждого мёртвого своя память. Возможно этот был бунтарём, и слово "восстань" вызвало конфликт со словом "служи". Начни заново, и вспомни чему я тебя учил на риторике.
— … Призываю тебя на службу! — воскликнул Хартблид, проделав по новой манипуляции с энергией. Скелет остался неподвижным. — Ну а теперь-то что?
— Он откосил от службы, — хмыкнул Мастер.
— Но у него ведь нет воли!
— Зато у тебя она есть. Используй её. А то твоё заклинание прозвучало как-то неуверенно и неубедително. Я б тоже закосил.
— Встань и служи мне! — рявкнул Хартблид на скелета.
Тот зашевелился, клацнул челюстью, окутался на миг зеленоватым туманом и поднялся, неотрывно следя за мальчиком пустыми глазницами.
— Поздравляю, — Мастер несколько раз хлопнул в ладоши. — С третьей попытки, ты сотворил заклинание верно. Очень хороший результат, но я сомневаюсь что он был бы таковым, если бы не твоя обширная практика с черепами и марионетками. Продолжай в том же духе — и тебе покорятся могущественные силы некромантии. А пока — прикажи ему что-нибудь.
"Получено достижение: Не считается! Я случайно!"
Следующие несколько минут Хартблид развлекался, приказывая скелету перемещаться по аудитории, поднимать и класть предметы и принимать различные позы.
— Мастер, — с горящими глазами спросил наконец мальчик. — А ещё можно?
— Ну конечно можно! — с фальшивым энтузиазмом сказал Мастер. — У моего ученика должна быть большая армия мёртвых! Подымай следующего!
Следующим был скелет из безымянной могилы. В этот раз Хартблид был уверен что всё делает правильно, хотя его интуиция прямо-таки кричала о том, что где-то здесь кроется западня, в которую он неприменно попадёт, чем обеспечит Мастера поводом сперва поглумиться, а потом закатить лекцию минут на полчаса о причинах сокрушительного фэйла. Вопреки ожиданиям, анимация мёртвого прошла без проблем, и второй скелет встал рядом с первым.
"Получено достижение: Некромант и два скелета заменяют всё вот это"
— Ещё? — наигранно-участливым тоном спросил Мастер.
Хартблид почувствовал, что настало время задуматься. Что в словах Мастера был намёк, ключ к разгадке потенциальной проблемы. Но раж от успехов повелевал сказать "да", и поднять ещё один скелет… Вот только скелеты кончились. Хартблид чувствовал, что у него ещё достаточно сил, и что скелеты существуют сами по себе, не высасывая из него энергию. Иными словами, проблемы он не видел.
Тогда он вновь, мысленно, прокрутил то, что сказал ему Мастер. Покосился в свою волшебную книжку. Лишь два момента: "рефлекс не-жизни" и "армия мёртвых".
— Нет, — сказал Хартблид, закрыв книжку. — Я сегодня ни с кем воевать не собираюсь.
— Умнеешь прям на глазах, — с сарказмом сказал Мастер. — Я смотрю, ты подумал о том, что энергия не-жизни в твоих слугах будет постепенно истощаться без подпитки, но ты забыл, что их питают эманации смерти, то есть теоретически, они тут могут стоять довольно долго. А ещё ты укрепил их кости.
— Тогда… что? — обескураженно спросил Хартблид.
— Ну… — Мастер встал в пафосную позу и повторил тем же тоном:
— Ещё?
Затем он стремительно развернулся, сделав спиной шаг к мальчику, будто бы встал на его место и пропищал:
— Да!
… И вернувшись в прежнее положение, скорбно развел руками:
— А нету!
И тут Хартблид расхохотался.

Глава 6: НекроМикроКонтроль

"долгое время принцип тождественности
не давал нам использовать их иначе
чем для массированного штурма.
Попытка решить эту проблему
породила новую."
(Некрон Узурпатор)

Игроки…
Первое время… Практически все они перемещались бегом, а потом долго сидели, пытаясь отдышаться. Изъяснялись поначалу малопонятным языком, по большей части были грубыми и наглыми. Меньшая часть предпочитала диаметрально-противоположный образ действия. Они ходили с видом восторженных идиотов и обожали разговаривать. И если первые, задыхаясь от беготни, с порога начинали орать "навык! зельеваренья! сколько?" или молча бухали пригрошню меди на прилавок, то вторые допекали вопросами и распросами, как позже выяснилось, "качали репу и харизму". Первые, соответственно, силу и выносливость. Ещё одна, самая малочисленная категория игроков, обожала клянчить, торговаться до потери пульса и доставать распросами о редкостях. Были ещё любители пытаться залезть втихаря на склад и что-то вынести… И у некоторых даже получалось.
Потом начались крики возмущения.
"характеристики не качаются, чо я делаю не так?"
"да как тут вообще репутацию качать?"
"квесты — говно"
"нихрена себе нубятник, меня кролик убил!"
"ебать ты лох!"
"пацаны, как включить чят?"
Затем возмущение стихло. Основная масса быстрнько обзавелась оружием и броней попристойней и вывалилась через Барьер в большой мир. Остались только крабы, которые методично фармили кроликов, учились азам ремесел, а также вежливостью, отзывчивостью и трудолюбием снискали уважение тех, кого прочие называли неписями. Им-то и достались, как говорится, "вкусные" квесты, особые навыки и даже магия. Часть крабов ушла в большой мир, а часть осела, начав разрабатывать ресурсы Нубятника, благо были и река, и лес, и горы. И небольшая деревенька с тремя десятками жителей, разраслась более чем в десять раз, потихоньку превращаясь в город. Игроки добывали камень а потом мостили дороги и строили дома. Поначалу неказисто, но с опытом получалось всё лучше. Игроки валили лес и скооперировавшсь с местными построили лесопилку с приводом от водяного колеса. Игроки добывали глину и делали из неё кирпич, черепицу и посуду. Что в это время творилось в большом мире — было неведомо. Магический барьер невообразимой силы не позволял кому-то проникнуть извне, он просто однажды появился — и стал фактом. К плюсам сего, селяне отнесли защиту, поскольку теперь ни разбойники, ни опасные звери не могли проникнуть в деревню, а тех кто уже были, время от времени доставляя неприятности, игроки прикончили "за пригрошню медяков". К минусам — отсутствие торговли, невозможность получать необходимые инструменты и материалы, а также сбывать излишки урожая. С появлением игроков обе проблемы решились — крабы усиленно качали крафт, перекрывая потребности деревни в инструментах, а также любили покушать. Изобретались новые, необычные рецепты, из отходов лесопилки игроки наловчились делать бумагу, которую изводили в огромных количествах артисты и бюрократы, первые писали стихи и прозу, а вторые проводили учет и контроль добываемого, производимого, потребляемого и складируемого. Однако всплыла ещё одна, очень большая проблема. Отсутствие денег. Прежде в деревне было некоторое количество меди, и не смотря на низкие цены, побуждавшие многих игроков основательно закупиться прежде чем отправляться в большой мир, монета за монетой утекали за Барьер. Игроки почесали репу, постучали кирками, пришли к выводу, что с драгметаллами тут всё плохо, после чего на правах поселенцев большинством голосов продавили два судьбоносных решения — во-первых обвалить цены. Во-вторых, создать собственную валюту, установив обменный курс в тысячу бумажек за один медяк. Прибывающие игроки взвыли, но запрет на использование меди в расчетах, и низкие цены — всё устаканили. Фактически, цены остались прежними, просто платили по ним бумажным медяком, а не обычным. Прямо у портального камня дежурил меняла, с ходу разъяснявший вновьприбывшим политику поселения, причем многие отмахивались, "да в курсе я, в курсе", "отвали, я реролл", выгребали из котомки пару медяков, обменивали на бумажки и тут же бежали в лавку оружейника затариваться. Потребности рынка начали превышать производственные возможности, что отразилось в росте цен, а игроки теперь и вовсе редко задерживались в Нубятнике: "вы чо тут сидите, там щас такое творится! всё пропустите, аутисты!". И откуда только вновь прибывшие знали о том, что происходит за барьером…
Некоторые особо преуспевшие в добыче и переработке в крафт ресов всё же потянулись в большой мир. Перед уходом они прощались с товарищами, упоминая что топовые гильдии проводят набор и платят реалом. Плюс, возможности Нубятника исчерпаны, новых ресурсов нет, а по старым навыки уже упёрлись в кап.
Внезапно игроков стало прибывать больше обычного, причём многие из них несли в кармане весьма солидные суммы денег. Их называли донатерами и норовили содрать с них две-три цены за крафт. Некоторые из них купили в Нубятнике дома и занялись их обустройством. Ходили слухи, что у них есть даже золото. Резко подскочило качество издаваемой литературы, артисты обновили репертуар. Рост числа краж и случаев коррупции среди стражи вынудил принять решительные меры под названием "политика нулевой терпимости". Выражалась она в выкидывании за Барьер любого, кто переступал рамки местных обычаев. В ответ из портала повалили те, кого называли гриферами. Они и раньше время от времени появлялись, но старались убраться за Барьер побыстрее. Теперь же их целью была месть. Так появилась "конвейерная улица" — прямо у портала вновьприбывшего брали под руки два стража, а юстикар Сакрамента, за честность и благородство отхватившая абилку распознавания лжи и чувство намеренья, с пристрастием допрашивала его, после чего нежелательный элемент конвоировался до Барьера и провожался ритуальным пинком, потенциально-неблагонадёжный переходил в руки менялы, затем конвоировался по лавкам для закупок необходимого, после чего с ним прощались, вежливо предлагая покинуть Нубятник. Реролльщики и без конвоя стремились побыстрее убраться, а нубам вручали путеводитель и отпускали на все четыре стороны.
Затем портал, из которого прибывали игроки, закрылся.
Мастер смотрел на исходящие паром алхимические приблуды и вспоминал Сакраменту. Сверкающая на солнце серебром и золотом броня, шлем с гребнем из конского волоса, покрытый эмалью с затейливой росписью щит, копьё с листовидным наконечником — крафтовая экипировка, лучшее что могли дать крабы своему чемпиону. Наверное, она бы стала паладином, если бы хоть кто-то из светлых богов обратил на неё внимание. Или рыцарем, защитником слабых и угнетённых, если б попалась на глаза короля или другого рыцаря. Но стала она в итоге капитаном стражи, наведя железную дисциплину, искоренив пьянство, азартные игры и взяточничество, подобрав и самостоятельно обучив новые кадры из молодёжи, взращенной на героической, передаваемой из уст в уста истории. Популярности среди бывших стражников ей это, разумеется, не добавило. А какой-то грифер позаботился, чтобы свежеотпечатанный легендариум, в который входили её подвиги, сгорел вместе с типографией, хозяин которой рвал на голове и без того редкие волосы и горько рыдал за компанию с автором нетленки.
Мастер не помнил её лица. Помнил что оно было суровым и прекрасным, но какого цвета были её глаза, что так сверкали, когда она обличала зло, блестели, когда она проливала слезу над чужим горем, теплели, когда она видела как кто-то поступает правильно. Она, несомненно, обладала харизмой, показывала собственным примером как поступать правильно, не смотря ни на что. В тот день, когда она стала Безмолвной, Мастер принёс свою страшную клятву, и бросил все свои силы на то, чтобы её исполнить, и даже смерть не являлась преградой.
* * *
— Какие же вы тупые… — протянул Хартблид.
С одним скелетом было всё просто. Он исполнял простые приказы, но начинал тупить, если сталкивался с логическими связками. С двумя скелетами ситуация была ещё хуже — они в принципе не были способны скооперироваться, мешали друг другу, не понимали к кому из них обращено указание, и по сути оказались ещё более бесполезными чем марионетка.
"Великая армия мёртвых…" — подумал мальчик. — "вот приказать им кого-нибудь убить, и никаких проблем. Либо убьют, либо развалятся. Ломать — не строить, да…"
Послышались шаги, и мимо аудитории прошел Мастер. Череп, лежащий на столе и обращенный глазницами в сторону двери, принялся выбивать зубами дробь.
"Странно, у меня же вроде сейчас должен быть урок? Что-то про деонтическую логику. Чем его обычная не устроила… А ведь ещё есть аксиологическая, и… чёрт, надо было лучше записывать"
Хартблид выглянул в коридор и увидел, что Мастер свернул в проход, ведущий в проход к Безмолвным.
"Может быть я наконец узнаю что это за Безмолвные такие…"
Однако Мастер, вернувшийся, как ни в чём не бывало через некоторое время (мальчик успел полюбоваться на то, как скелеты выбивают пыль из тренировочного манекена, неутомимо дубася его кулаками).
— Сегодня, пожалуй, устроим выходной, — сказал Мастер, глядя на скелетов.
— Ура! — с восторгом воскликнул Хартблид. — Тогда, я пойду, погуляю в Нубятник?
— Иди, гуляй, погода шикарная, — с каким-то безразличием сказал Мастер, и развернулся, чтобы уйти.
— Мастер! У вас всё в порядке?
Скелет-наставник обернулся, ещё раз скользнул тусклым взглядом алого пламени в глазницах по скелетам, дубасящим манекен и щелкнул пальцами:
— Триггер. Используй его. Меня — не беспокоить. Развлекайся.
Стучащий зубами череп он проигнорировал.
И ушел. А Хартблид остался стоять в недоумении. Это было необычно, странно и даже немного пугающе. Возможно Мастер опять взялся за алхимические опыты, после которых весь пол в зале оказывался изъеден кислотой, а в воздухе воняло палёным? Или он обдумывает идею какого-то нового заклинания? Или что-то случилось? Но если бы была нужна помощь, он бы, без сомнения, попросил. Он никогда не упускал случая свалить на ученика какую-нибудь работёнку, не требующую особо много сил. Теперь, когда в подчинении мальчика оказалось два скелета, ожидался целый вал работы, "для закрепления навыков", но её не последовало. Да и проблемы с управлением сделали бы любую работу выматывающей. Но, раз Мастер сказал развлекаться, значит образовалось свободное время, и можно пойти, обшарить пару домов, погулять по улочкам, погреться на солнышке, найти и зажарить что-нибудь съестное… Осмотреть грядки с растениями, кое-что наверное уже можно собирать; поразмыслить на тему жилища — с макетом оно как-то всё проще было, и мальчику казалось что разница лишь в размерах, однако потом оказалось, что без математики и геометрии построить дом, конечно, можно, только он будет неказистый, продуваемый всеми ветрами и коренным образом отличающийся от желаемого. Опять же, нехватка инструментов и отсутствие опытного строителя, подсказавшего бы, как сделать то, или это.
"Мыслю как краб" — мрачно подумал Хартблид. Его тёзка из книжки никогда не строил домов, не выращивал растений, не пытался сварить алхимию, он просто бродил с друзьями по разным интересным местам, мочил разную сволочь, сбывал лут и пропивал добытое. Жизнь, полная приключений.
Вот только одно дело — читать о них, а совсем другое — попасть в логово Мясника, а потом пережить ночь, полную кошмаров самому. Хартблид не был уверен что хотел бы такой жизни, даже не смотря на то, что для него всё кончилось хорошо. С другой стороны, теперь у него есть два скелета и проблемы с их управлением.
"Использовать триггер…" — вспомнились слова Мастера. Некое условие, обычно формулированное как "если", "когда", "до тех пор, пока" и тому подобное. Целый год решения логических задачек изрядно поднял уровень владения навыком владения заклинанием связи с черепом. Каналы, по которым циркулировала энергия обзавелись системой шлюзов-триггеров, заставляющих учебное пособие, например, стучать зубами, когда видит Мастера. Или изрекать заранее проговоренную фразу. Бдительный страж, который никогда не уснёт и всегда предупредит о том, что приближается со спины, так об этом, с оттенком гордости, думал Хартблид. Мастер же, обычно, одобрительно хмыкнув, разрушал заклинание, вызывая закономерную просьбу обучить этому, на что неизменно следовал ответ "сперва научись создавать так, чтоб я напрягся, пытаясь разрушить". Пока что — не получалось, не смотря на ухищрения. Проблема в том, что Хартблид не знал каким образом Мастер разрушает заклинания, а потому не знал, как выстраивать защиту. Попытки мыслить логически наталкивались на отсутствие результата. Сплошная неизвестность…
"А что если я применю метод распознавания, что уже использовал в черепе-сигналке, для того, чтобы скелет игнорировал то, что обращено не к нему?".
— Первый, бей манекен. Второй — иди ко мне.
Скелеты с обновлённым заклинанием ударили манекен, а потом отошли к хозяину. Хартблид хлопнул себя по лбу: "ну конечно! они теперь понимают что есть Первый и Второй, но не знают кто из них кто!"
— Ты — Первый. Ты — Второй. Первый — бей манекен.
Скелет подошел к манекену и принялся его лупить. Второй стоял на месте.
"А что если…"
К тому моменту как манекен превратился в измочаленную неопознаваемую кучу мусора, Хартблид настолько усложнил заклинание, что сам себе удивился. Целый лес шлюзов-триггеров, от которых вели густые сети нитей-каналов, к черепу, к глазницам, прямые каналы, обратные — разбираться со всем этим стало довольно напряжно. Зато скелеты стали понимать более сложные команды, научились выбирать инструмент по задачу (если раньше по приказу "копать" скелет начинал рыть землю руками, то теперь сперва брал лопату, если знал, где она находится, и копал уже ей, а если после этого получал команду срубить дерево, то не лупил её лопатой, а брался за топор, и наносил удары не хаотично, куда попало, а приблизительно в одну точку).
Вот теперь уже можно было использовать скелетов в качестве рабочей силы. Некоторые проблемы всё же оставались, например, слово "камень" скелет воспринимал не как камень вообще, а как конкретный камень, который ему показали. От всего этого пухла голова, и Хартблид решил пока оставить всё как есть.
Он вывел скелетов к своей хижине, очертил палкой кусок земли и сказал:
— Первый, Второй, внутри контура — место хранения груза. Задача: поднять груз, перенести в место хранения груза, положить груз, вернуться обратно. Начать по команде "тащи" после указания "груз". За мной.
Он пересек Мертвятник, в сопровождении топающих позади скелетов, и подойдя к приснопамятному дому жреца, указал на один из нескольких выпавших при разрушении стены камней:
— Первый, груз. Тащи.
Сразу же палец указал на соседний камень:
— Второй, груз. Тащи.
Скелеты подняли камни и убрели в сторону хижины, через некоторое время вернулись и получили следующую команду. Когда камни кончились, Хартблид пошел к хижине, где увидел кучу камней.
"получилось!"
"заклинание улучшено"
* * *
Довольный собой, Хартблид велел Первому срубить ту ветку, что он когда-то не смог отломать. "Что, думала у меня силы не хватит? Хрен тебе, я владею магией!", — подумал он, злорадно глядя на ветку. Отправив её "в место хранения груза", он задумался о необходимости вооружить скелетов перед выходом в Нубятник, а то мало ли что там может встретиться. В роли оружия образовались две дубины, в которые мальчик понабил кучу ржавых гвоздей.
"получен навык"
"создан предмет: шипстая палица новичка"
"получено достижение: хочешь что-то сделать хорошо — сделай это сам"
— Пошли, покойнички, погуляем! — с довольным видом сказал маленький и неопытный Повелитель Мёртвых, отбрасывая в сторону камень, которым забивал гвозди. Он встал, скомандовал скелетам вооружиться дубинами и следовать за ним, после чего отправился к рунному камню.
Среди клубящихся туч нет-нет да пробивались яркие солнечные лучи, и там, куда они попадали, на миг вспыхивал зреноватый туман Пелены. По мере продвижения к центру Нубятника, Хартблид обратил внимание на начавшие появляться тут и там островки зелени. А на площади он обнаружил жарки, чем-то похожие на огнецвет- но с зелёными листьями и цветами, похожими на язычки пламени. Один цветок уже отцвел, и когда мальчик ткнул его веткой, из семенной коробочки в воздух выбросилось нечто напоминающее облако искр в дыму.
Стало очевидно, что Нубятник начинает отмирать. Эманации Смерти рассеивались, выжигаемые солнечным светом и живой природой, и скоро полуразрушенный городок поглотит зелень, вынудив нежить прятаться в катакомбах Склепа и держаться в пределах Мертвятника.
Внимание мальчика привлек короткий бульвар, соединяющий две улицы. Когда-то на нём было зелено, цвели цветы, а по краям, судя по пням, росли деревья. Теперь же от всей красоты осталась лишь статуя на небольшом постаменте. Статуя воительницы в тяжелых доспехах, со щитом, и копьём, которым она указывала куда-то в сторону Барьера. Что удивило мальчика, так это маленький, ещё не успевший пожухнуть букетик солнечно-желтых цветов, которые кто-то оставил на краю постамента.
На потемневшей от времени табличке было лишь одно слово:
"Сакрамента"

Глава 7: Свет в конце конвейера

Яркий свет потускнел и распался на палитру цветов. Зелень в палисадниках за белыми заборчиками. Серый камень мостовой. Глубокое синее небо, с белыми завитками облаков. Сияющий металл доспехов.
Что?
Подхватили под руки, не успел проморгаться, а затем, вроде, что-то спросили. Звуки как из под воды. И кажется, он что-то отвечал. Взгляд скользил мимо лиц, замирал на каких-то деталях. Вокруг что-то происходило, его куда-то вели. Да, по улице. Мимо каких-то людей. Или не людей. Не важно. Тяжесть прохладных кругляшков в руке, затем шелест бумаги в ней же. Какой-то дом с красивой вывеской. Кажется, это называется "шале". Внутри приятно пахнет чем-то вроде кофе, табака и кожи. Духи? Красные пузырьки, синие пузырьки, желтые пузырьки. Загляденье. Шуршат бумажки, тяжелеет сумка, взгляд скользит по блестящему дереву прилавка. Уже пора идти? Зачем, ведь тут так приятно пахнет…
Аромат цветущей клумбы, тепло солнечных лучей, а под ногами камень, а на деревьях птицы, поют, поют…
Снова какой-то дом, каменный, душный, внутри — отблески пламени, бьющий по ушам звон, сияющий металл — нет, не надо, не хочу, прочь!..
Снова на улице — зелень. Снова цветы — на бульваре. Смутно знакомая статуя, будто говорит, то же — нужно идти. Вперед.
Запах жареного мяса — шелест бумажек, вкусно. Дальше. Дальше.
…Мерцающая стена впереди. Чей-то голос, спорит. Внезапные крики — всюду. Что происходит? Что происходит?!
* * *
Память скелета зияла дырами. Просто поток невнятных образов, каких-то ярких ощущуний, всё что было тусклее — ускользало и растворялось, будто стёртое ластиком времени. Но скелет точно помнил эту статую, потому и повел себя как-то странно, двинувшись по команде не за Хартблидом, а в сторону Барьера. Хартблид выругался и последовал за ним. Скелет шел неуверенно, пошатываясь, словно пьяный, время от времени замирая и вертя головой по сторонам, и наконец остановился возле арки, ведущей прочь из Нубятника. Вот тогда-то Хартблид и полез в мёртвую память, дабы разобраться в причине сбоя, а когда закончил, присел на ступеньку у бывшего караульного помещения и потёр пальцами виски и огляделся по сторонам. Всё то же серое с проблесками синевы небо, всё те же почерневшие, скрюченные стволы деревьев, обветшавшие здания с отвалившейся штукатуркой и дырявыми крышами, битая черепица на дороге, сквозь камни которой пробивалась пепельная трава… Прежний, живой Нубятник, нравился мальчику всё больше. Но увиденное порождало многие вопросы — например, он был уверен, что это Сакрамента первой встретила бедолагу, о чем-то спросила, что-то ей не понравилось, и она велела, по всей видимости, провести его по магазинам и отправить за Барьер. Но что-то произошло, и за Барьер он не попал — его труп лежал в безымянной могиле в Мертвятнике.
Полезного из всех этих образов было мало. Лишь расположение вдоль улицы — считая от Барьера — уличного торговца едой, кузницы, алхимической лавки. Правда, это было бы ценно только если бы Хартблид не прошел мимо них, и не убедился в крайне плачевном состоянии каждого здания. Что ещё?
Щелчок пальцев. "У Мастера, что ли научился?" — мелькнула мысль, и пропала. У скелета должна быть ещё память после смерти. Может быть там есть что-то интересное? Хартблид встал, подошел к скелету и сосредоточившись, коснулся.
… Тёмная, звездная ночь. Запахов нет, но есть звуки. Речь, которую Хартблид к своему удивлению, не понимал. Он вспомнил, как обращался к памяти Дайкатаны — там всё было иначе. Возможно, потому что с ним был дух? Или была какая-то ещё причина.
— Ничего личного, просто мёртвые не болтают, — сказал кто-то над телом, чьими ушами слышал мальчик, не понимая ни слова, но старательно запоминая звуки. Труп куда-то потащили, потом бросили:
— Нихера ты отожрался, Айкиллер! Тяжелый, блядь, аж выносливость просела.
Раздались звуки работы лопатой, снова речь.
— Блядь, надо было готовить яму заранее… Если тебя найдут, друг мой, возникнут вопросы. А мы не любим, когда у стражи возникают вопросы. Ну ладно, надо дальше копать…
Звуки прервались, говорящий замер, прислушиваясь. Раздалось уханье и хлопки крыльев — ночная птица на миг показалась, блеснув круглыми глазами, и исчезла во тьме.
— Чёрт, показалось.
Снова шум вонзающейся в землю лопаты и шелест выбрасываемой из растущей ямы земли. Наконец труп затащили в яму и начали закапывать. Последнее что расслышал Хартблид, прежде чем его одолел приступ клаустрафобии, было:
— Покойся с миром, лошара, — каждый бросок земли сопровождался какими-то словами. Какими-то важными словами. Их было довольно много, но мёртвый запомнил каждое.
… Хартблид пришел в себя держась за грудь и пытаясь отдышаться. Скелеты молча ждали приказаний. Непонятные слова оказались словно выжжены в памяти. Очевидно было, что убийца хорошо знал этого скелета и был не прочь поболтать, но остерегался быть пойманным. Теперь оставалось перевести эту речь. Но сперва следовало закончить вылазку. Почему бы не осмотреть поближе кузницу и алхимическую лабораторию? Возможно там найдется что-нибудь, что пригодится Мастеру, если конечно он ещё не собрал там всё, что можно. Ведь это, по всей видимости, была его лаборатория.
В кузнице искать было нечего. Здание выгорело изнутри, крыша обвалилась, и на слое пепла и рассыпавшегося в труху недогоревшего дерева росли жарки. Было бы странным, если б тут осталось что-нибудь металлическое, живущим всегда было нужно очень много железа.
Идя дальше, Хартблид сравнивал увиденное с тем, что помнил скелет об этих местах. Сердце, почему-то сжалось. Это чувство было необъяснимым, навроде грусти, оно сильно отличалось от практичного сожаления о том, что столь хорошие дома находятся в запустении. Он хотел бы чтобы вдоль дороги снова были покрашенные в белый цвет заборчики, за которыми над аккуратными цветущими клумбами вьются трудолюбивые пчёлы. У коновязи, фыркая, хрустел овсом взнузданный конь. Собака, дремлющая на крыльце таверны, чьи окна подсвечены изнутри тёплым, желтым светом. Пересвист птиц на яблоне, где протяни руку — и в неё упадёт румяный плод. Или на голову, если присесть в тенёчке. На натянутых веревках ветер колышет свежевыстиранную одежду. В огороде между рядами крупных кочанов, обрамлённых мясистыми листьями, скачут кролики, за которыми с палкой в руке гоняется тип в белом подгузнике. Скрипучая тачка, груженная солнечно-желтой репой и красно-оранжевой морковью.
Это — цвета и гомон царства жизни. Было. Сейчас здесь — царство смерти, тишины и серых красок.
И это навевало грусть. Хартблид почувствовал, что так не должно быть, что он, с детства принадлежащий Склепу — всей душой тянется туда, где всё такое яркое, вкусное, красивое, суетливое…
Алхимическая лаборатория. Двухэтажное здание, первый — из камня. Второй, когда-то, был из дерева, теперь от него практически ничего не осталось, лишь обгоревшие балки. Наверное не было смысла заходить внутрь, но Хартблид зашел. Не было мягкого света из окон, набранных из разноцветного стекла, не было солненчых зайчиков на полированном дереве прилавка — как и самого прилавка. Похоже, всё что можно было даво уже разломали и вынесли, а любой запах, остававшийся с тех времен, когда в Нубятнике царила жизнь — был вымыт, выветрен разрушительным дыханием времени. Пахло лишь тленом. Прочесав засыпанное толстым слоем грязи помещение, где некогда на полках стояли ряды манящих взгляд разноцветных бутылочек, а теперь лишь осколки стекла поблескивали в чёрной грязи, Хартблид обнаружил люк. Возможно когда-то это был секретный спуск вниз, приводимый в действие каким-нибудь хитрым образом, но теперь люк — единственное относительно целое квадратное пятно, ощутившееся под ногами твердым, в отличие от мягкой пыли прогнивших половиц вокруг.
Приказ — и два скелета открывают проход. Люк недолго сопротивлялся, удерживаемый, повидимому каким-то механизмом, но время его подточило. Скрежет, натужный скрип — и перед мальчиком открылся ход вниз. Каменные ступени, на которые уже давно не ступала нога живущего.
Что весьма плохо — так это отсутствие света. Волшебных факелов здесь не было, так что уже через несколько шагов вокруг царила глубокая, непроницаемая тьма. Пришлось выбраться и поискать что-нибудь, из чего можно сделать факел. Полуистлевший кусок мешковины и пущенное на палку чахлое деревце у входа — сгодились. Время изучить подземелье…
Почти сразу же обнаружился целый сундучок, стоящий у стены, а в нём около десятка разноцветных бутылочек. Красные, синие, желтые, розоватые, пурпурные — Хартблид понюхал все, но знакомого запаха, которым пахло в видении памяти скелета, не обнаружил. Скелет тоже никак не реагировал на обстановку.
"заберу всё на обратном пути", подумал мальчик, затем, после колебаний взял красную и синюю бутылочки. Мастер как-то говорил что красное лечит, а синее помогает восстановить магическую энергию. По краю сознания пронёсся вопрос: почему владелец лаборатории не забрал свою заначку?
Ответ нашелся вскорости. Короткий коридор привел в комнату с тремя выходами, и она была довольно уютной — на полу (не виданное дело!) — ковёр, на стенах — полускрытые паутиной картины. По центру — камин, видимо имевший совмещенную с домашней печью трубу, рядом два кресла, низкий столик и стопка книжек разной толщины.
Один выход вёл на что-то вроде кухни, по крайней мере на это намекали продуктовые лари, какие-то мешки, пучки свисающих с потолка трав, связки чего-то что когда-то было луком и чесноком… Быстро проверив запасы, Хартблид убедился в том, что съедобного тут практически ничего нет. Только лапша в плотно закрытых тубусах годилась в пищу, и некоторое количество круп, защищенных от влаги и воздуха стеклянными банками с залитыми чем-то вроде смолы плотно пригнанными крышками. Куда лучше было с напитками — целый склад бутылок с вином.
Вторая комната была баней. С небольшим бассейном, отделанным розовой плиткой. Из интересного здесь были только несколько бутылочек с ароматическими маслами. Хартблид оценил, и спрятал в сумку одну из них, с самым приятным запахом. Он бы в жизни не смог ответить на вопрос, чем оно пахнет, хотя любой более сведущий в вопросе моментально признал бы запах кокосового масла.
За отдельной дверцей скрывался туалет. В Склепе тоже был такой, правда уровень исполнения куда ниже.
И наконец, третья дверь вела в спальню. Где на кровати, под одеялом, спал вечным сном хозяин всего этого великолепия. Точнее, то что от него осталось — обтянутый кожей скелет. Ужасное зрелище в свете дрожащего факельного огня.
— Ты хотел спрятаться и переждать опасность, но смерть достала тебя даже здесь. От неё никому не скрыться, — сказал Хартблид, присаживаясь на кровать рядом с телом, и отметив что кровать мягкая. Если б не пятно вокруг трупа, он бы даже задумался о том чтобы перетащить её к себе. Хотя если поискать в сундуках, наверняка там найдется что-нибудь не хуже. И… О да! Одежда!
Несколько минут Хартблид рылся в шкафу, с наслаждением касаясь шелка и бархата, перебирая их пальцами и млея от удовольствия. Мешковина и льняное полотно, с которыми он имел дело с детства, не могли сравниться по ощущению с этими непонятными, но приятными на ощупь тканями. Короче, надо брать. Смотритель наверняка сможет сшить из этого что-нибудь хорошее. Потому что покамес оно мягко говоря, не по размеру.
И наконец, напоследок, самое приятное — книги. "Нет роз для принцессы" — ага, судя по обложке, максимум кандалы; "Как сварить вечернюю тень" из серии "алхимия для нубов"; "Эльфийские попки", с отметкой восемнадцать плюс, правда неясно, это относилось к моделям или к читателям; "большой спортивный альманах", сама книжка тонкая и изрядно замыганная; "Источник душ: правда или вымысел"; "малый сборник кулинарных рецептов Альвины Строгой", не раз бывший в употреблении; "книга неисполнившихся пророчеств", тоже тонкая, видимо пророчеств было мало. Ещё одна стопка журналов с поревом, Хартблид скривился, подумав что видимо жизнь у алхимика была ну очень скучная, и в ней явно не хватало красок. И наконец, "Легендариум", тираж — тысяча экземпляров. В содержании — легенды нубятников (на удивление, Нубятник оказался не единственным, распределение осуществлялось по расово-культурному признаку). В предисловии автор написал, что стать великим героем, сражающим драконов и злых демонов в большом мире — не так сложно, как стать таковым в нубятнике, и основная часть самых ярких впечатлений у игрока остается именно после него. Некоторые стремятся поскорее пройти эти "ясли" с их ограничениями и дорваться до драконов, и, на взгляд автора, зря. В книге перечислены примеры, как обычные игроки, не имеющие ни суперспособностей, ни целого арсенала легендарок, умудрялись совершать подвиги и обретать уважение окружающих.
Первое, что Хартблид увидел, перевернув страницу с авторским пояснением — это эстамп с Сакраментой, взирающей на читателя с легкой улыбкой. Её взгляд словно говорил: "поверь в себя! ты — можешь!". Со следующей страницы начиналась история её появления в Нубятнике и путь от простого приключенца до капитана гвардии, от квестов на крыс и кроликов до борьбы с монстрами и гриферами.
Это было впечатляюще. Лишь бегло просмотрев, мальчик убедился, что статую на бульваре героине поставили не за красивые глазки.
Сумка изрядно потяжелела от пузырьков, книг и шмотья, и на этом вылазку было решено прекратить.
— Первый, груз, — мальчик указал на завернутый в одеяло скелет алхимика. — Тащи.
И пошел на выход, велев второму закрыть тяжелый люк.
* * *
На подходе к Склепу, душу мальчика грела мысль о букетике чёрных колкольчиков смертоцвета, что он положил на постамент статуи. Ему показалось это правильным.
— Вот чёрт, — буркнул он, глядя на сверток с останками алхимика, лежащий на груде камней у хижины. Скелет, выполнив приказ, ушел туда, где его взял. Возвращаться за ним было в лом, так что мальчик вздохнул и поволок сверток дальше самостоятельно, сделав себе зарубку на память, поправить схему действия скелета, добавив возможность иных указаний.
Родные катакомбы вызывали чувство спокойствия и безопасности. Памятуя наказ Мастера не беспокоить, Хартблид бросил сверток в учебном классе, а затем вернулся к себе, разбирать трофеи и отдыхать. С мясом, к сожалению, ничего не получилось, пришлось варить кашу из кровавого амаранта, одного из немногих растений, неподверженному влиянию эманаций Смерти.
Утром Хартблид проснулся от звуков стучащего зубами черепа.
— У тебя с каждым разом получается всё лучше, — сказал Мастер, развевая заклинание. — Нашел что-нибудь интересное?
— Да, Мастер. Я был в доме алхимика — раньше мне казалось что это ваш дом… Ну и в общем, нашел там секретный подвал, в котором было много всего интересного, в частности останки алхимика. В общем, у меня вопросы.
Мастер издал хмыкающий звук.
— Так вот куда он делся. Ублюдок залез в нору и там умер. Чтож, пусть его труп послужит тебе наглядным пособием по технике безопасности, а именно — никогда не экономь на воздуховодах, иначе задохнёшься.
— И всё же?
— Ну хорошо, — Мастер скрестил руки на груди. — Я тогда был молод, и мне нужны были деньги, потому что книжки по магии стояли неприлично дорого. А этот старый хрен зашивался от обилия покупателей, сметающих алхимию с полок. Поэтому я на него батрачил, варя зелья, настои и эликсиры, и откладывал заработок, чтобы стать магом. В конце концов у меня получилось, но алхимию я не бросил, потому что как я уже сказал, цены на книжки по магии были просто конские. У игроков не было денег их купить, да и делиться тайнами бытия с тупыми и грубыми мудаками мне не хотелось, это как говорится, только для избранных. Так что я сидел в лавке, барыжил зельями, учил крабов навыкам сбора растений, основам зельеваренья и алхимии, и никто не знал, что из всех книг по магии мне достались основы некромантии. Ты удовлетворил своё любопытство?
— Изучать некромантию без пособий на мой взгляд проблематично. Вы должно быть, много времени проводили на кладбище?
"Достижение: проницательность — не проницаемость"
— Было дело. Тут ни на кого нельзя положиться, всё приходилось делать самому.
— Мастер, когда у меня один скелет начал себя немного странно себя вести, я прошелся по его памяти, и… Ну в общем, его убили и закопали на кладбище, причем убийца что-то говорил, но я не понял что именно. Вы можете перевести?
— Если ты сможешь это выговорить, — Мастер пожал плечами. — Мы говорим на языке мертвых. Язык живущих — ты понимаешь лишь в письменном виде.
— Или с помощью духа, — добавил Хартблид.
— Или так, да.
— В общем, он сказал что-то вроде… — и мальчик, ужасающе коверкая слова, принялся повторять то, что было выжжено у него в памяти.
— Ух ты ж ёбаный ж ты нахуй! — воскликнул Мастер и хлопнул себя по лбу. — Вот за что я люблю мёртвых, самое важное они всегда выжигают в своих старых костях намертво.
— Что он сказал?
— Что если бы не этот лошара, то "они" никогда бы не узнали что в Нубятник можно попасть через Бездну. Это же было очевидно, почему я не подумал об этом ещё когда ты прикончил демона?!
И тут же, отвечая на собственный вопрос, добавил:
— Очевидно потому, что открыть портал из Бездны в Нубятник — невозможно, как и открыть любой другой портал в Нубятник. Но на портал открытый из Нубятника, правило Барьера, очевидно, не распространяется! Ну, мой юный ученик, ты помог мне раскрыть загадку, которая очень давно меня мучила.
— Это не всё, — мальчик залез в сумку. — Мне показалось, вам понравится эта книга.
И он протянул наставнику "Легендариум".

Глава 8: Дихотомия Нубятника

"Дихотомия: способ развязать драку в круге магов"
(глоссарий Хартблида)

Мастер взял книгу, осторожно, словно она рассыплется прахом прямо у него в руках, перелистнул пару страниц, затем на миг замер. Закрыл книгу и протянул обратно:
— Мне казалось, все экземпляры этой книги сгорели при пожаре. Теперь у меня возникают вопросы к тому, кто этот пожар мог устроить. Где труп старого хрена?
— Оставил в аудитории, — пожал плечами Хартблид.
— Отлично. У нас как раз урок, и пока ты будешь грызть гранит науки, я добуду парочку ответов на давно мучившие меня вопросы.
— И под гранитом науки имеется ввиду?..
— Магия, — Мастер развернулся и вышел.
— И всё таки, я хочу научиться заклинанию развеевания заклинаний! — в который раз повторил просьбу мальчик, стараясь не отставать.
— Ты будешь учится тому, что я считаю для тебя нужным.
— А если вдруг мне потребуется развеять какое-то заклинание?
— Если тебе вдруг потребуется развеять какое-то заклинание, тогда одно из двух, либо его делал я, и у тебя ничего не выйдет, либо в Нубятнике было два мага, а не один, то есть я, — отрезал Мастер.
— Желанный окорок, — напомнил Хартблид.
— Даже владей ты магией разрушения заклинаний, ты был очарован окороком и твои мысли занимала не проверка его на предмет магии, и не разрушение оной, а стремление его сожрать. Ты можешь мне не верить, но то время, которое ты потратишь на попытку разрушить магию, которая тебе не поддастся, можно потратить с куда большей пользой. Видишь ли, если бы много лет назад у меня было заклинание исполнения желаний, всё могло бы сложиться по другому, но у меня его не было, а потому пришлось выкручиваться тем, что есть. И вот мы с тобой здесь, мы существуем, — Мастер наставительно поднял палец. — в отличие от тех, кто потратил бесценные мгновения на попытку развеять мою магию.
— А разве существует заклинание исполнения желаний?
— Нет, я его выдумал. Это пример имбовой херни, за которой все гоняются, забывая о том что иногда важнее не цель, но путь.
— Не понимаю.
Череп в аудитории издал зубами дробь. Мастер не глядя махнул рукой, и тот затих.
— Скажем так, есть три точки зрения. Одни утверждают что ради благой цели все средства хороши. Другие считают, что если к цели прийти неправедным путем — всё будет зря. Третьи считают что чистый душой и нравственно зрелый живущий не может выбрать дурной цели и дурной путь к ней в силу своей природы. У меня есть предположение, что авторы этих точек зрения никогда не оказывались в ситуации, когда выбор стоит не между "поступить хорошо" и "поступить правильно", а между "сдаться и всё проебать" и "сделать то, что можешь". В будущем, скорее всего, придется сто раз пожалеть обо всём этом, но — цель всегда находится там, в будущем, вот только никакого будущего у тебя не будет, если ты не сделаешь выбор прямо, блядь, сейчас. От чего будет зависеть твой выбор?
Хартблид задумался. Он припомнил сложные ситуции в своей жизни, их было не так уж и много, но определенная последовательноть всё же присутствовала. И он ответил:
— От знания, что я получил… То есть, от пройденного мной пути. Ой!
— Ты понял, — одобрительно сказал Мастер. — Однако, пока что ты только в самом начале пути понимания. Ничего, этот путь самый долгий. Хех, из тебя вышел отличный ученик, Хартблид! Так что доставай свою волшебную книжку, будем учить тебя как соответствовать образу великого волшебника. Поскольку ты, применив по назначению данные тебе знания успешно разрешил одну давнюю загадку, а также добыл, наверное, единственный сохранившийся экземпляр "Легендариума", уже не говоря о куче всякого прочего лута, думаю можно провести урок на расслабоне, темой его будут вспомогательные заклинания. Для начала, проблема освещения. Не всегда есть возможность разжечь костер, запалить факел или таскать с собой лампу. Однако с тобой всегда будет призрачный свет — обычно его зажигают в навершии посоха, туда ещё нередко вставляют какой-нибудь кристалл, чтоб свет фокусировать, но можно просто подвесить светящийся шарик над головой и не париться. Как-то вот так, — Мастер щелкнул пальцами и над его головой соткался призрачный светляк, светящийся зеленоватым светом. — Ты просто используешь магию чтобы создать эффект разложения эманаций Смерти солнечным светом. В отличие от аналогов — а у многих магов есть аналоги — этот свет позволяет видеть бестелесную нежить. Далее, иногда бывает холодно, а ещё бывает неплохо приготовить поесть. Как бы ты согрелся?
— Развёл костер, — бросил Хартблид, старательно орудуя пером.
— Ты не огненный маг.
— Вы как-то сказали, что специализация — удел насекомых, Мастер. Почему я не могу изучать огненные заклинания там, где это уместно?
— Очевидно потому, что развивать следует то, к чему у тебя склонности, а склонности у тебя к магии мёртвых, и ты сам это знаешь. К тому же, некромантия практически универсальна, в чём ты сейчас и убедишься. Ты помнишь могильный огнецвет?
— Отрава, дающая симптомы могильной лихорадки?
— Молодец, запомнил.
— Я всегда запоминаю то, чего лучше не касаться.
— Одним из симптомов этой лихорадки является очень высокая температура. Некоторое время назад бытовало мнение, что причиной этому является борьба жизненной силы с эманациями смерти. Истина, однако, иная — жизненная сила разгорелась настолько ярко, что начала сжигать тело, что привело к её истощению и смерти живущего. Это к вопросу о том, что могильный огнецвет при правильном применении способен возжечь угасающую жизненную силу. Но речь не об этом. Речь о том, что тот процесс саморазрушения магии, наподобие того, что ты применял в своих взрывных черепухах, можно замедлить, и вместо взрыва — получится тепло.
— Но энергия, высвобождаемая при взрыве чувствуется как прохлада, — возразил Хартблид.
— Разумеется. Энергии слишком мало, — Мастер развернулся к своему алхимическому уголку на саркофаге, и достал обычную спиртовку. — Смотри.
Он запалил фитиль от факела и поставил на стол.
— Это огонь, и все твои инстинкты говорят, что он горячий, верно? А теперь коснись его.
Хартблид с сомнением поглядел на Мастера, но всё же осторожно провел ладонью над язычком пламени. Нахмурился, провел ещё раз. Задержал над пламенем.
— Что за чёрт?
— Видишь ли, в спиртовке — необычная горючая жидкость, температура горения которой очень низкая. Её используют в очень тонких процессах, но нам сейчас это не важно, важно принцип. Магической энергии в черепе не хватило времени чтобы разогреться сколько-нибудь сильно, зато она успела разогнатья очень-очень быстро, за счет чего и получился такой вот пардоксальный эффект прохлады. В силу нематериальной природы, с воздухом эта магия практически не взаимодействует. Так что бери перо и переписывай в книжку вот это.
Мастер положил на стол три свитка. В первом был "призрачный огонек", во втором — только что описанный "могильный пламень" (и уже в процессе переписывания, Хартблид ужаснулся, какой температуры могло достичь это жуткое пламя), а в третьем было нечто.
— Мастер? Я не понимаю…
— Тебе не приходило в голову что шарахаться в компании кучи нежити — не всегда удобно, очень часто вызывает вопросы, причем чаще весего их начнут задавать уже поле того как разрядят в тебя всё что найдется, с перепугу, или по идеологическим убеждениям? Вижу что нет, вижу рассказы про религиозных фанатиков ты пропустил мимо ушей, а зря. Когда ты создаешь нежить, она становится с тобой связана, и используя эту связь — ты можешь призвать свою великую армию мёртвых, практически куда угодно. Точнее, лишь небольшую её часть, но в случае чего — отбиться хватит. К тому же, это пригодится тебе чуть позже, когда будем проходить причины по которым тебя люто ненавидят шаманы. Если в двух словах, некроманты выдумали эту магию, опираясь на крайне занимательные наблюдения о зомби. Зомби — не такие простые тупые куски мёртвого мяса, как о них обычно принято думать. Зомби всегда у тебя за спиной, как бы быстро ты не бежал. И когда ты остановился передохнуть, из под земли р-раз! — Мастер сжал кулак. — Из под земли тебя хватают за ноги. Мда. Короче, это какое-то очень сильное колдунство, но нам удалось его адаптировать и для другой нежити. Опробуй как-нибудь, только прими совет: делай это на свежем воздухе.
Хартблид кивнул и занялся перерисовыванием в волшебную книжку схем разделения и зацикливания потоков магической энергии с пояснениями смысла некоторых решений, а также формул для расчета эффективности. Формулы он практически не понимал, но Мастер пояснил, что когда он подрастет и будет лучше разбираться в математике, то сможет гораздо лучше дозировать энергию для совершения некоторых действий, определять "челлендж рейтинг" и свои шансы в бою.
Сам же Мастер достал из недр мантии журнал, положил на саркофаг и поставил на него пыльную бутылку, по всей видимости с вином. Затем нарисовал на полу белый круг, переместил туда останки алхимика и достал кинжал.
— Тритий! Приди из-за Предела, где ты скитаешься не зная покоя и тропы! Приди и ответь на мои вопросы! Тритий! Тритий! — скелет издал звук, нечто среднее между "кис-кис-кис" и свистом.
Труп шевельнулся.
Хартблид отвлекся от писанины, потому как этого способа призыва мертвых он ещё не пробовал.
— Зачем ты призвал меня… Кто бы ты ни был… — прохрипел труп алхимика Трития.
— О, не узнал, богатым буду, — Мастер взмахнул кинжалом, отгоняя Трития, потянувшегося к бутылке. — Не-не-не, сперва — ответы, потом — бухлишко. Я ведь знаю как ты любишь выдержанное вино и бесстыдных девок. Да с приходом игроков для тебя настоящие врата рая открылись! Ты готов отвечать?
— Спрашивай, — прохрипел труп.
— Вопрос первый: сколько всего было банок Неистового Огня, что ты продал тому, кто поделился с тобой ставшим, благодаря ему, библиографической редкостью экземпляром Легендариума?
— Шесть, — выплюнул труп.
— Один в типографию. Один в кузницу. Один, в казарму. Один в дом бургомистра. Один, я так понимаю, достался твоей лавке, и ты подумал что спрячешься в своем логове, но задохнулся. Где ещё один?
— Понятия не имею. Время вопросов заканчивается, дай мне напиться!
— Если я не узнаю от тебя чего-то полезного, отдам твой труп ученику на эксперименты. Кто покупатель?
— РазГибатель, — прохрипел труп, делая новую попытку добраться до бутылки. Мастер взмахнул кинжалом и труп отпрянул. — Пожалуйста! Я не пил целую вечность…
— Пьянство — порок, ублюдок, — Мастер ещё раз махнул кинжалом. — Кто ещё был в деле?
— Айкиллер, Грэм, Соснулла и Доместос… Я видел как они ошивались у таверны и разговаривали друг с РазГибателем.
— Разрешаю накатить, — Мастер отошел в сторону и труп, жадно вцепившись в бутылку, отбил той горлышко, после чего содержимое окуталось призрачным пламенем, и труп рухнул на пол, словно марионетка с оборвавшимися нитями.
— Вот как-то так нужно допрашивать покойничков, — самодовольно сказал Мастер. — Поманишь их тем, что они любили при жизни — и они запоют как Изабель. Итак, мы выяснили имена остальных членов этого сраного кружка имбецилов-гриферов. Айкиллера, — тычок в скелета. — Мы уже знаем. Но что-то тут не сходится.
— Мастер, — немного подумав, подал голос Хартблид. — А может ли быть такое, что Гиб — это сокращение от РазГибатель?
— Может. Но вряд ли. Потому что эти говнюки были игроками, а всех игроков постигла Катастрофа. Значит Гиб, о котором говорила твоя подружка… как её там… Дайто… Дай это… Дайкатана, вот, был местным. А тут было слишком дохрена народа чтобы я всех поименно знал. А что?
— Мастер, сколько я не спрашивал, вы очень мало рассказывали о Катастрофе. Может быть, пора? Потому что, куда бы я не пошел, я натыкаюсь на неё. Я не понимаю что происходит, и меня терзает любопытство, — Хартблид отложил перо в сторону и сложил перед собой руки. Вся его поза выдавала готовность слушать.
— … Нет, — Мастер отвел взгляд. — Это тема для очень долгого рассказа, и у меня нет абсолютно никакого желания в него пускаться. К тому же это всё дела давно минувших дней, к сегодняшним реалиям имеющие весьма опосредованное отношение. Мне просто хочется узнать все детали. Не забивай этим себе голову, мой юный ученик, и если ты закончил переписывать заклинания, давай приступим к урокам. И ещё, ты должен прочитать Легендариум. Тогда ты поймешь, чем выдуманные приключения, отличаются от реальных.
— Можно подумать, что грохнув Мясника, я этого не понял. Я не настолько тупой, Мастер.
— Тебе не интересна эта книга?
— Я её бегло пролистал, и она очень скучная, — вздохнул Хартблид. — Мне подобного уныния и в жизни хватает, чтоб я ещё про это читал.
— Ясно. И всё же, это моё задание. Ты будешь читать книгу, и после каждой части напишешь изложение собственными словами того, что показалось тебе важным и интересным. И если ты подойдешь к делу ответственно, я придумаю как поощрить твою тягу к знаниям.
— Опять писанина… — вздохнул Хартблид. — Хорошо, Мастер, я сделаю это.
— Какое слово я дал тебе выучить вчера?
— Дихотомия, — скучным тоном отозвался ученик. — Лучший способ развязать драку в круге магов.
— Я действительно так сказал? — деланно удивился Мастер.
— Ага… — из сумки появился глоссарий. — Вы сказали, "Лучший способ развязать драку в круге магов, это упомянуть о дихотомии добра и зла, Света и Тьмы, Жизни и Смерти".
— А, то есть самого определения я не давал, — Мастер хмыкнул. — Хорошо, восполним пробел. Все эти противоположные, по общему мнению, вещи — являются сторонами одной монеты. То есть у каждого своя правда, и они отстаивают её фанатично и, временами, упорото. Однако одно без другого не существует. За одним исключением, что позволяет предположить наличие некоего более общего правила… А именно, существует теория, что зла на самом деле нет.
— Оно есть, я его видел, — вздохнул Хартблид. — и в комиксах, и в воспоминаниях мертвых, и в ваших рассказах.
— Да, но что именно ты видел? Можно взять любую вещь, повесить на неё ярлык, ткнуть пальцем и сказать, это мол, добро, а это, дескать, зло. И станет так. Мы не можем взглянуть на обе стороны монеты сразу, но мы можем сделать так:
Мастер развернулся к стене, используемой в качестве грифельной доски и начертил на ней круг.
— Стена — это множество. Круг — это некое узкое подмножество. Круг — это одна сторона монеты, стена — другая, ибо она — не-круг. Таким образом, если в кругу написать ярлык "добро", всё что вне круга автоматически станет злом. Даже если это не так, — Мастер нарисовал ещё один круг и написал внутри слово "добро". — Мы можем ведь так сделать? Ну а хуле, почему нет. Мы — не-мёртвые, у нас тоже есть понятие морали. Таким образом, вместо абстрактного "добра" будет логичнее написать "мораль Икс", где Икс — это некая категория разумных. Мораль служит делу выживания вида, ибо более моральные существа обычно живут дольше чем аморальные, особенно среди социальных видов, к которым относимся и мы с тобой. Таким образом, — Мастер нарисовал круг, захватывающий краями уже имеющиеся. — Существует множество схожих элементов морали и у живущих, и у нежити. Но есть и отличные, — Мастер ткнул пальцем в круг. — Например?
— Нежити нужны эманации Смерти, — вздохнул мальчик. — А живые очень не хотят умирать.
— Ошибочка, — скелет поднял палец. — Не хотели бы они умирать, не брались бы за оружие чтобы друг друга азартно мочить. Ещё варианты?
Хартблид задумался.
— Может быть, дело в том, что в местах, покрытых эманациями Смерти, живущие не могут жить, а не-живые, соответственно, крайне плохо чувствуют себя там, где царит жизнь?
— Сойдет. Это, так сказать, фундаментальное отличие. И казалось бы, оставьте в покое наш некрополь, и мы не полезем на ваши фермы, и, с другой стороны — не лезьте на наши фермы за свежим мясом, и мы не будем пытаться стереть с лица земли ваш некрополь. Мы говорим на разных языках, мой юный ученик. Но об одном и том же: о кровавой вражде, при том, что по сути, делить нам нечего. Это явственно показал фараон Птаитис, умудрившись сочетать несочетаемое — в его царстве прекрасно себя чувствовали и живые, и неживые. А всё почему? Потому что в мире живых всегда есть преступники и изменники, от которых можно легко избавиться если кинуть их в некрополь. И время от времени посылать великую армию мёртвых на подвиги, благо в те времена наш мир был сущим адом. Орды чудовищ, разборки богов, делящих сферы влияния, и посреди этого — горстка людей, боящихся всего на свете, и потому придумавшая во-первых возводить стены для защиты, а во-вторых делать оружие из дерева и камня. И Птаитис заключил с богами договор, мол, мы вас почетаем, а вы нам благоволите. Мда.
Мастер замолчал, стирая со стены круги.
— … В общем, это было давно, но в те времена как раз и произошло появление системы, при которой так называемые светлые боги захапали себе очень много власти, что не понравилось хтоническим богам и непримкнувшим, которых назвали тёмными. Пантеон смыл всю хтон в Бездну, где они до сих пор и пребывают, установил разделение сфер влияния и назвал злом всё, что не входит в официально разрешенный список. А Птаитиса они кинули, пообещав, что его царство будет стоять и процветать, покуда в фараонах течет его кровь, вот только никто не сказал бедолаге, что его прокляли бесплодием за борзость. Так вот, это я к чему. Большую часть магии люди получили как дар от Тёмных, не пожелавших становиться частью системы. Но конкретно некромантию Птаитис получил от мёртвых, и это была первая магия, которая стала известна людям.
— А другие расы? — с интересом спросил Хартблид.
— Ох чтоб их, — Мастер скрежетнул зубами. — В отличие от людей, которые являются древнейшей расой в мире, остальных создали боги. Как дети почитают родителей, так и все прочие расы почитают своих богов, и у них там, к слову, почти у всех единобожие. Кроме орков, у них два божка, хитрый и сильный. В общем, дабы уравнять шансы, волею богов оркам досталась магия духа, эльфам выпал счастливый билет — магия воды и воздуха, дварфов кинул их собственный божок, заявив, что магией занимаются только дрищи, не способные держать в руках кирку, мохноногим хоббитам досталась природная, кстати об их долбаных фермах, тёмным эльфам — магия крови, ну и так далее. Точнее так было до того как выяснилось, что шила в мешке не утаишь, и люди всеми правдами и неправдами выковыривают магические тайны других рас к усилению собственного могущества. Так что, в мире появилось несколько доменов, в которых обитают нечеловеческие расы, и там же окопались их боги, из-за чего вторгнуться туда оказалось мягко говоря проблематично, и людская экспансия сосредоточилась на освоении уже занятых пространств. Появились королества — и тут же устроили войнушку. Несколько слились в империю — и войнушка стала больше. Потребовалось больше железа — войнушка переместилась к дварфам, где люди неслабо так огребли, потому что только идиот будет воевать с дварфами в горах, итогом чего были испорченные отношения и мирный договор. Потребовались уникальные сорта древесины — войнушка поехала к эльфам, где люди тоже огребли, по той же причине — не надо воевать с эльфами в насквозь контролируемом ими лесу. И вот тогда у людей в голове что-то щелкнуло, и как думаешь, что они сделали?
— Ммм… Стали торговать? — отозвался Хартблид.
— Чёрта с два они стали торговать. Они прокачали алхимию и магию, разработали тактику, и сперва почти сожгли леса эльфов, а потом чуть не обрушили своды подземного города дварфов, и обложили их всех данью. Потому что опять захапавшие непомерно много власти жрецы постановили что все нелюди суть есть унтерменьши, их боги — говно, и даешь крестовый поход ради земель, лута и рабов.
— А орки? — с горящими глазами спросил Хартблид.
— А что — орки? "людышкы хатят напинать жопы эльфам? И без нас?!", — спародировал Мастер, будто у него был рот, в котором росли клыки. — Орки живут только ради битвы, всё прочее их не интересует. "Мы бля орки, мы зделаны для драки и пабеды" — вот их кредо. Ну, по крайней мере, было. Развитие тактики привело к разногласиям между людьми и орками на тему того, как правильно драться, иными словами, воин и солдат — это разные вещи. Орки — воины, им интересно вломиться в гущу битвы и драться до смерти. А люди — солдаты, их никто не спрашивает, что им интересно, их просто строят в шеренгу и дают команду идти вперед, и не приведи боже сломать строй. Даже когда в гущу шеренги влетает огненный шар, выжившие просто смыкают края и идут дальше. Жуткое зрелище.
— Мастер, а вы всё это видели? Но как, ведь Нубятник отгорожен Барьером!
— Это было ещё до появления Барьера и игроков. Потому, что случилось потом — я не имею ни малейшего представления, только слухи. За пару десятилетий могло случиться много чего. Вернемся к нашим ослам с волшебными палками. Как и в случае со жрецами, и я так подозреваю, с подачи их, в круге магов — я имею ввиду не группу психологической поддержки, где все сидят кружком и вайнят о том как им херово жить, а профессиональный круг общения — мнение о том, какая магия хорошая, а какая нет — разделились. Общими усилиями магия крови, некромантия и демонология были выбошены из круга за аморалку, а шаманизм — за клоунаду, недостойную высшего общества. На их адептов устраивали гонения, итогом которых были народные гуляния и массовые сожжения, и в общем, в круге остались практически исключительно одни стихийники, что к слову говоря, примитив. Подозреваю что к этому приложили руку эльфы.
— А каким образом тогда вам попала в руки та книга, о некромантии?
— Как ты наверное понял, Тритий — жуткий библиофил. Я не знаю где он достал эту книжку, но он заломил за неё, сука, тысячу золотых. Ты себе представляешь сколько это? В одном золотом — двести сорок медных монет. Можешь посчитать на досуге, сколько нужно пахать, чтоб заработать эту сумму. Это к вопросу о том, почему я так ненавижу этого жадного краба.
— Где-то три года, — шевельнув пальцами, за несколько секунд прикинул Хартблид. — … Если торговать жареным мясом.
— Молодец, счёт у тебя получается всё лучше и лучше. На самом деле там есть множество тонкостей, например то, что мне нужно было что-то есть и пить, платить за жильё, а также налоги и сборы.
— Три года… — Хартблид покачал головой. Для него это было сродни вечности.
— На самом деле больше. У меня не было семьи, почти не было друзей, одна работа в количестве "дохуя". И книги. У Трития была целая библиотека, жаль сгорела. Там я по сути и узнал многое из того, о чём рассказываю тебе. Итак, ты понял что такое дихотомия?
— Мне кажется, что да. Это действительно хороший способ устроить драку в круге магов. Они тогда ещё лупили друг друга по голове посохами?
— Нет, тогда они тыкали друг в друга палочками. К посохам перешли чуть позже, — Мастер подошел к столу и заглянул в волшебную книжку ученика. — … Неплохо. Развивай полученные знания, ищи новые применения, и однажды ты станешь настоящим повелителем мёртвых, потому что тебе придется, если не хочешь угодить на костёр. Итак, продолжим. Темы сегодняшнего занятия. По музыке: разучим, наконец, "литанию проклятых"; по геометрии — "нахождение объема усеченной пирамиды", чтоб тебе жизнь мёдом не казалась, логика у нас была вчера, философствовать мы уже на сегодня закончили, по литературе задание я тебе уже дал, астрологический прогноз ты уже составил… О, у нас возникла проблема: ты не владеешь разговорным языком живущих. Значит, будем учить.
* * *
Планам Хартблида по дальнейшему исследованию Нубятника было не суждено сбыться. Сперва он заработал перелом руки, когда неудачно упал во время попытки починить крышу своей хижины, чем вызвал раздражение Мастера и внеочередное занятие по технике безопасности, а затем умудрился заболеть, и заболеть тяжело. Причиной, как показали исследования, крылись в одной из банок с крупой из логова Трития — крупа оказалась заражена крайне опасным грибком. Мастер ругался, сыпал проклятьями и сутками сидел в лаборатории, варганя лекарства, в то время как мальчик метался в бреду, исходя жаром. Смотритель проводил с ним всё своё время, меняя компрессы и держа за руку. Один раз, когда мальчик из последних сил затянул "Литанию Проклятых", скелета пробрала дрожь.
Затем пришла зима.

Глава 9: Там вдали, за рекой, кто-то фармит поля…

"Есть определённые плюсы в том, что тебя считают ребёнком"
Хартблид, 9 лет

К весне окрепший после болезни мальчик уже мог более-менее хорошо понимать речь живущих, но говорил по прежнему очень плохо. И тем не менее, он решил наконец закончить историю с останками Дайкатаны, доставив их её родственникам для погребения.
Мастер, перегонявший какую-то едкую хрень, услышав это чуть не опрокинул реторту.
— То есть, ты решил упустить уникальную возможность для развития своих навыков и решил не создавать потенциально полезную нежить, пользуясь благожелательным отношением к тебе духа, имея восстановленный скелет и целую кучу времени на опыты? Ты просто отнесешь этот бесценный источник знаний каким-то там людям и позволишь его закопать под молитвы? Я конечно знаю выражение "зарыть в землю талант", но не столь же буквально!
— Мне кажется это правильным, Мастер, — вздохнул мальчик.
— Хорошо, и как ты себе это представлешь? Вот ты притаскиваешься за реку с мешком костей и почти не умея толком говорить, и?..
— Мастер, со времен прошлого разговора, у меня было много времени подумать. Вы упускаете из виду что это для вас я — ученик волшебника, некромант и начинающий владыка мёртвых. А для живущих там, за рекой, я — ребёнок. "Легендариум", что я читал, пока болел, очень ясно показал отношение живущих к детям.
— Это ты про детский труд, проституцию и жертвоприношения? — саркастически бросил Мастер.
— Но в Нубятнике этим никто не занимался!
— Это пока в Нубятнике всё было хорошо этим никто не занимался. И пока в Нубятнике была стража — этим никто не занимался. А сейчас, много лет спустя, у поставленных на грань выживания людишек могут немного сместиться моральные приоритеты.
— Не у всех. Отец Дайкатаны показался мне хорошим человеком.
— И конечно же нет никакой гарантии что он ещё жив.
— Вы как-то говорили, что мораль служит делу выживания вида, и что аморальные живущие долго не живут, не так ли, Мастер?
— Когда их кидают в некрополь, или когда палач хорошо знает своё дело — да. Но обычно при дефиците ресурсов, самые аморальные прибирают к рукам власть с помощью силы, а самые моральные сбиваются в кучу чтобы выжить в этих новых условиях. Я смотрю, ты не понял видение, что открыла тебе Дайкатана, о законах, которые царят в их обществе.
Мальчик вздохнул.
— Почему они не могут жить как мы? — наконец спросил он.
— Потому что они — живущие. Ими движут страсти. А у нас — лишь покой и тишина, всегда…
Мастер покосился на реторту и погасил спиртовку.
— Ладно, — сказал он. — Раз уж ты решил на своём опыте проверить человечность обитателей заречья, у меня найдется для тебя небольшая работёнка по поиску некоторых пригодных в алхимии ингридиентов. А точнее, греби всё подряд. В случае опасности — вызывай свою армию мёртвых и беги оттуда.
— Я не пропаду, Мастер, — блекло улыбнулся мальчик. — Если прошедший год меня чему и научил, так это осторожности.
— Замечу, что искусству лицедейства ты обучен плохо.
— Дяденька скелет, я потерялся и не могу найти маму… Вы ведь поможете мне, да? — невинно распахнул глаза Хартблид, сложив перед собой руки в замок. Он производил впечатление донельзя истощенного ребёнка, что вот-вот заплачет от одиночества и голода. Общая бледность лишь подчеркивала это впечатление.
— … Сойдет, — обалдев на миг, одобрительно кивнул Мастер. — Но мне было бы спокойней если бы ты сказал это на языке живущих. Если ты вздумаешь ляпнуть это на нашем, их проберёт дрожь. И ещё… Для подкрепления этой твоей истории про демона, тебе потребуются доказательства, иначе тебе никто не поверит.
Он пошарился в грубоватом сундуке и достал оттуда рог демона.
— Ну и наконец… Доставай волшебную книжку, мой юный ученик, я знаю хороший способ как тебе смыться, если дело запахнет жареными еретиками!
* * *
Заклинание оказалось с одной стороны донельзя примитивным, а с другой стороны требующим некоторой сноровки. Энергия Смерти, выпущенная в живущих, атаковала их душу, вселяя в неё иррациональный страх, которому могли противостоять лишь немногие. Для этих "немногих" требовалось приложить к заклинанию немного эмпатии и передать им свой собственный страх, для чего Хартблид должен был вспомнить наиболее пугающие моменты собственной жизни.
"Добавлено новое заклинание"
"Добавлен новый квест: поиск алхимических компонентов"
Успешно изучив заклинание и пообещав Мастеру притащить из мира живущих что-нибудь полезное в его опытах, мальчик надел "лёгкую мусорную броню нетленности", укутался в плащ из траченной временем шерстяной ткани, поправил на плече сумку с рогом демона, парой зелий и волшебной книжкой, проверил кинжал, чьи ножны пришлось примотать к ноге и прикрыть отрезом ткани чтоб не вызывать вопросов, взвалил на плечо мешок костей, и отправился в путь.
Весна встретила его робкими зелёными ростками, пробивающимися через почерневшую траву прямо у ворот Мертвятника. Островков зелени было ещё очень мало, но это знак — эманации Смерти отступают, и скоро будут ограничены лишь территорией Склепа и кладбища рядом. Займет ли это ещё лет пять, больше или меньше — не важно, Нубятник вновь возвращался в царство жизни, медленно и словно нехотя.
Внимание Хартблида привлекла сидящая на чёрной ветке погибшего дерева птица, она издавала переливчатый свист и хлопала маленькими серыми крылышками. И чем дальше, тем больше — за бульваром Сакраменты из травы пофыркивая вылез самый настоящий ёж, а из руин сгоревшего здания с восточной стороны площади выбежала тощая крыса. Бывший некогда черным пруд поблескивал серебристой водной гладью, с незначительными пятнами где-то в глубине.
Выгибающийся над речкой каменный мостик время почти не тронуло. Разве что сгнили и обвалились перила, и тем не менее, Хартблид переходил на ту сторону с опаской, и тревожно-восторженным ожиданием чего-то. Чего-то чудесного.
Здесь царствовала жизнь. Зелень пробивалась повсюду, на деревьях распустилась листва, кое-что уже успело зацвести, распространяя по воздуху медовый аромат. Сразу же пришлось отмахнуться от мухи. Следом прилетела пчела, села на рукав, покрутилась и улетела. Из бутона в цветнике, разбитом у мельницы, выбрался огромный мохнатый шмель, и басовито загудел, взлетая.
Хартблид озирался с ошарашенным видом. Яркие краски, облака ароматов, звуков, всё это оглушало органы чувств и не было даже приблизительно похоже на обнаруженное в памяти АйКиллера.
Он видел это место раньше, в воспоминаниях Дайкатаны. С тех пор здесь многое изменилось. Во-первых, появилась огромная бочка с водой, стоящая на четырех сваях, скрепленных крест накрест досками. Во-вторых, ранее пустовавший участок рядом с домом заняли ряды парников. В третьих, сам дом изрядно обветшал, тем не менее он был ухожен. И наконец, в четвертых, слышался шум работающей мельницы.
Хартблид задался вопросом, затащил ли Фило свою плантацию сам, или же ему пришлось идти на какую-то сделку с Гибом. Пока он думал, замерев у крыльца, из дома послышались шаги и из дверного проёма показалась любопытная девчачья мордашка:
— Ой! А ты кто? — спросила она. Её обладательница оказалась чуть старше Хартблида, она носила грубовато сделанный сарафан из небелёной ткани и деревянные башмаки.
— Уйди в дом, Мара, — раздался другой голос, его обладатель — подросток, и на вид сильный, задвинул девочку в дом, а сам с подозрением посмотрел на Хартблида.
— Чего тебе здесь надо? Ты кто вообще такой, а? — грубовато спросил он.
Хартблид растерялся. Он пытался выдавить из себя звуки речи живущих, но ничего не получалось, слова не шли в голову, так что он просто открывал и закрывал рот, с крайне беспомощным видом.
— Немой что ли? — чуть смягчился подросток. — Па-ап! — рявкнул он. Ему пришлось повторить ещё пару раз, прежде чем дверь мельницы открылась, и появился Фило.
Хартблид не мог понять, постарел он или нет, потому что он избавился от бороды. Но это был он.
— Чего такое? Я вообще-то работаю! — заорал он и осёкся, увидев, с кем разговаривает его сын.
Фило подошел к крыльцу и уставился на мальчика.
— Он должно быть немой, — пояснил сын.
— Ну и чей он? И что он тут делает? Эй, малой, ты откуда взялся? Кто твои родители? Можешь говорить? — выдал град вопросов Фило, всматриваясь в лицо Хартблида. А тот, растерявшись, всё пытался что-то сказать. Потом мотнул головой и сбросив мешок на посыпанную песком землю, пальцем написал на земле "Дайкатана".
Воцарилась тишина. Порывшись в сумке, Хартблид достал оберег на порванном шнурке и протянул его Фило. И столкнулся с взглядом двух пар круглых глаз.
— Э… — Фило перевел взгляд на мешок. — Она? Откуда?
Хартблид развел руками и изобразил пишущее движение.
— Рез, балбес, перо и бумагу, живо. Пошли в дом, — Фило бережно взял мешок, и не заглядывая внутрь, взошел на крыльцо.
В доме было уютно. Хартблид глазел по сторонам, примечая то резной дверной наличник, то какое-то непонятное украшение из веревочек и узелков на стене, то цветастый коврик на полу. В доме было много цветочных горшков с разнообразными растениями, пахло специями и табаком.
Его посадили за столик, вручили несколько листов бумаги отвратительного качества, перо и чернильницу, и Хартблид, вздохнув, начал писать, стараясь не отвлекаться на дыхание над ухом. Фило ловил каждое слово, а Рез ошивался рядом, бросая вопросительные взгляды на отца.
"Он же не умеет читать!" — внзапно понял Хартблид.
В нескольких скупых строчках он изложил, соблюдая осторожность, что обыскивая дом жреца обнаружил подвал, в котором столкнулся с призраком Дайкатаны, которая предупредила его о чудовище. Чудовищем оказался демон, но благодаря парочке взрывных зелий он был повержен, а кости — собраны. Доставить их немедленно помешал ряд событий. В последней строчке Хартблид сообщил, что в случившемся виноваты жрец и некто Гиб, поставлявшие демону жертвы в обмен на продовольствие.
— Вот же сука! — вскипел Фило. — Так вот почему он пошел на попятную! Ну ничего, мы его прижмём… Рез, дуй к старосте, пусть собирает всех!
— А что случилось? — подала голос доселе сидевшая незаметно в уголке Мара. Она чем-то неуловимо напоминала Дайкатану, и в то же время отличалась.
— Сестра твоя пропавшая случилась, — бросил Фило, разворачиваясь к вестнику гибели его дочери. — Как звать-то тебя? Где родители… И вообще — откуда ты взялся?
"Хартблид. Опекуны мертвы," — мальчик скрыл улыбку наклоном головы к листу бумаги. Его забавляло то, что по сути он написал правду, ведь скелеты, растившие и воспитывавшие его, опрелённо не были живущими. Но Фило это знать было не обязательно. "Взялся с рунного камня".
Последнее очень удивило мельника.
— Но ведь рунный камень уничтожен… — пробормотал он. — Погоди, то есть ты хочешь сказать, что всё это время провел за рекой?! Как ты выжил?!
"Как же много ты задаешь вопросов, живущий", — со вздохом подумал Хартблид, вновь берясь за перо, но прежде чем оно коснулось бумаги, Фило хлопнул себя по лбу.
— Проклятье! Ты ж наверное голодный! А я… Отложи писанину, Харт, сейчас соображу поесть.
И началась самая приятная часть приключения.
Еды было много. Еда была всякая. Очень ароматная и вкусная. Отварная картошка с овощами, салат из какой-то зелени и редиса, маринованные помидоры и огурцы, капустная похлёбка, свежий хлеб (о! настоящий хлеб!), пирог с каким-то мясом (о! наконец-то мясо!)… А Фило меж тем приоткрывал завесу тайны над последовавшими за смертью Мясника событиями.
Во-первых, когда Дайкатана пропала, Гиб не упустил возможности позлорадствовать. Год был тяжелым, и Фило еле-еле продержался, сберегая посевной материал, пока бродил с детьми — ЯйцеРезом и Смарандой — по лесочку, заготавливая травы, коренья, грибы и ягоды чтобы пережить зиму. Повезло добыть мёда и вырастить чуток овощей. Зато следующий год удивил начавшей очищаться водой, плюс Гиб начал себя довольно нервно вести. Жрец же раздувшись от важности начал вещать, что благодаря его молитвам Эманации Смерти отступают. Правда, он при этом начал худеть и усиленно бродил по домам, угощаясь чем мог и раздавая благословения направо и налево. Посевы успешно взошли, и хотя урожай был так себе, это позволило Фило в грубой форме послать Гиба, когда тот сунулся с предложением объединить усилия. Так что год от года на мельнице дела шли всё лучше.
Хартблид чувствовал что объелся. Поэтому когда увидел кружку чая из домашней мяты и ягодный пирог, издал полный муки стон, и всё же покачал головой. Он прекрасно помнил свой кошмар, и не хотел его повторения ни под каким видом.
— Оставайся у нас! — предложил Фило. — Рез только с виду хамло, он как смог лопату поднять, помогать мне стал. И о сестре заботится. И тебя защитит, если кто обидеть вздумает.
"Квест "судьба расколотых костей" завершен"
"Защитит, ага. Он обделается если увидит мою маленькую великую армию мёртвых", усмехнулся про себя Хартблид.
— А мы тебя к делу пристроим, ты и грамоте обучен, и в алхимии соображаешь… Такие люди нам нужны! — Фило широко улыбнулся.
Хартблид покачал головой, прочистил горло и произнес хриплым полушепотом:
— Мне бы ресов для алхимии каких…
— Так ты говоришь!..
— Немножко. Трудно.
— Понимаю. Болезнь, да? А ресов — чем богаты, всего отсыплю. Только просьба у меня к тебе есть. Сейчас судилище соберём, и я на нём хочу прижать Гиба и Хаба, это жрец наш, преподобный РеХаб. Как дочка и хотела, жаль не стал связываться… Ты мне очень поможешь, если засвидетельствуешь… ну, всё это дело.
"предложен квест: тёмное правосудие"
"да я два слова с трудом связать могу…" безнадежно подумал Хартблид, уже зная что согласится. Ему это казалось правильным. И Дайкатана смогла бы упокоиться с миром.
— Хорошо, — с трудом выдавил он.
* * *
Заречье, как оказалось при более близком знакомстве, в прежние времена занимали заготовщики ресурсов — дровосеки, травники, пасечники, фермеры, рыбаки и прочие. После Катастрофы туда же хлынули беженцы из других областей Нубятника, и после начального хаоса, плача и разборок, установилось некое подобие порядка. Всем миром построили новые дома для уцелевших, выбрали старостой пожилого уже рыбака Фенека (потому что прежде чем коротать остаток своих дней за рыбалкой, он был писарем у бургомистра), и первым делом тот скинул с себя обязанность. разбирать склоки меж селянами на общество, введя всенародный суд. Отсутствие стражи первое время сказывалось, процветало крысятничество и мелкие дрязги, которые некому было разбирать ввиду отсутствия времени и желания собирать судилище по каждому мелкому поводу. Потом всё более-менее устаканилось, хотя морды друг другу били часто, и всё же — основную часть коренных жителей заречья составляли крепкие, работящие мужики, которые затрещинами да зуботычинами вбили в изнеженных горожан местные обычаи коллективизма и взаимовыручки, хотя и оставались те, кто не идя на конфликт, всё же гнул свою линию. Например, Гиб.
Судилище находилось на площади перед домом старосты, у крыльца которого висел колокол и находился помост, с которого Фенек открыл заседание. Само собой, было очень людно — пара сотен человек точно набралось. Мужики покуривали трубки, о чём-то переговаривались, женщин и детей на сие собрание не допускалось, что позволяло прикинуть численность населения как троекратно превышающую собравшихся. Ну или около того, Хартблид не знал сколько из присутствующих имели семьи.
— Граждане! — надтреснутым голосом провозгласил староста Фенек. — Мы собрались сегодня, чтобы разобрать ужасающее по своей подлости злодеяние, совершенное пять лет назад. Дайкатана, о триндцати лет, дочь присутствующего здесь Фило, вдовоца, как мы все знаем, тогда пропала без вести, и вот не дале как сегоодня, её останки были доставлены безутешному отцу… э… странником.
По толпе прокатился гомон удивления.
— … Странник показал, в письменном виде, — чуть повысив голос продолжил староста. "это хорошо что я всё это записал, может и выступать не придется", подумал Хартблид. — Что пропавшая девушка, а точнее её останки, кстати вот они, — кивок в сторону мешка, что Фило положил рядом. — была обнаружена в логове демона, расположенного… — староста скривился. — В подвале дома нашего уважаемого преподобного РеХаба.
Хартблид сразу опознал жреца, поскольку именно на него уставились взгляды всех присутствующих. Выражение лица у него было как у подавившейся жабы.
— При ней были обнаружены личные вещи, позволившие с уверенностью опознать останки, — староста перевел дух, глотнул из большой фляги, висящей у него на поясе, и продолжил протокольным тоном. — Странник показал, что перед столкновением с демоном, ему явился призрак девушки, предупредивший его об опасности, что лишило демона эффекта неожиданности и позволило подготовиться к битве надлежащим образом…
— Каким? — выкрикнул кто-то.
— Надлежащим образом, — староста ещё разок приложился к фляге. — В итоге столкновения демон был повержен странником, который, получив от призрака сведенья, представляющие интерес для нашего судилища, доставил останки отцу. Эти сведенья включают в себя обвинение в адрес уважаемого РеХаба и уважаемого РазГибателя… — теперь окуглил глаза уже Хартблид, услышав знакомое имя. Имя поджигателя и убийцы. Толпа зашумела. — … в демонопоклонничестве и заговоре с целью убийства путем принесения в жертву жителей нашего…
Шум стал оглушительным, люди повскакивали с мест, кто-то жестикулируя обозначал своё возмущение, кто-то пытался доораться до соседа, кто-то пытался задать вопрос старосте, который протянул руку к колоколу и потянул за веревочку. БАМ-М-М!!!
— … Я попрошу не перебивать, — сказал он, обведя строгим взглядом собравшихся. — Итак… на чём я остановился… Ах да!….Обвинения в адрес ранеепоименованных в демонопоклонничестве и заговоре с целью убийства путем принесения в жертву жителей нашего поселения. Таким образом эти двое становятся ответчиками по делу… — староста снова ударил в колокол, призывая гомонящих селян к тишине. — … по данному делу. Им будет дано слово, после оглашения обвинения. Истец утверждает, что убитая проводила изыскания с целью выяснить источник происхождения продуктов питания, а именно курицы, — множество недоуменных возгласов. — … которыми ответчик РазГибатель пытался расплатиться за предоставление истцом Фило его дочери, несовершеннолетней ДайКатаны, в пользование в роли сожительницы. Частное расследование, проведенное Дайкатаной установило, что курицу РазГибатель получил от преподобного РеХаба, который взял её в собственном подвале, по её словм, "забитом продуктами под завязку".
— Ах ты крыса! — заорал кто-то в толпе и в преподобного полетело что-то тяжелое, как оказалось, башмак. Деревянный.
Звон колокола.
— Странник засвидетельствовал, в письменном виде, что на продукты питания было наложено заклинание, вызывающее у подвергнутого ему муки голода, что в конечном счете позволяло заговорщикам попросту сказать жертве, где находится много еды — и она попадала прямиком к демону, который подвергнув оную истязаниям, зверски умерщвлял и оставлял без погребения. Обвинительная часть закончена, слово предоставляется ответчикам по делу, пропустите их сюда, пожалуйста, — староста, произнесший остаток речи на одном дыхании, с шумом вздохнул и снова приложился к бутылке, отойдя чуть в сторону.
Толпа выпихнула к помосту раздувшегося от гнева жреца и тощего как крыса Гиба.
— Это всё ложь! — заявил жрец. — Кто-нибудь ходил к моему дому чтобы проверить, так ли это? Это всё — лишь слова, где доказательства? Я отвергаю эти гнусные обвинения, и буду молиться, чтобы боги вразумили без сомнения тронувшегося рассудком моего доброго прихожанина Фило…
— А то, что, когда все худели, ты толстел, а ведь с голоду пухнут не так — это что? — послышался голос из толпы.
— Я молился, и боги сниспослали мне пищу…
— А почему нам не послали? — раздался чей-то выкрик.
— … Потому что каждый из вас проявляя гостеприимство, присущее добрым людям, жертвовал мне на пропитание. Это каждый подтвердит.
— Верно!.. Точно!.. Правда… — загомонили в толпе.
— А почему это падре начал резко худеть, когда дела пошли на лад? — резко спросил Фило.
— Да! Почему? Мы тоже заметили…
— Мне открылось, что лишний вес и одышка — взаимосвязаны, — наставительно ответил жрец.
— М-да, — пробормотал Фило. — Будь тут Сакрамента, в раз бы вывела его на чистую воду.
Хартблид слегка оживился, ведь зная имя, он мог призвать её дух… Но тут же идея увяла — он не знал, что любила воительница, и для призыва надо было чертить круг и делать многое из того, что Мастер настоятельно рекомендовал не делать.
— А что, собственно, уважаемый Фило забыл, что на судилище нельзя приводить детей? — вдруг сказал жрец, указав на Хартблида, закутанного в плащ с опущенным капюшоном.
— Да, Фило, что это значит? — раздалось несколько выкриков из толпы.
— Его зовут Хартблид, — громко сказал Фило. — И он и есть тот странник, что принес мне останки моей дочери.
— Дела… — пробормотал кто-то. Жрец же оживился.
— Дети не могут свидетельствовать! Ваши лживые обвинения строятся лишь на словах мальчика!
Хартблид внезапно ощутил незнакомое чувство. Оно как волна огня зажглась в сердце и заставила онеметь кончики пальцев. Он знал как называется это чувство, но никогда прежде его не испытывал. Это был гнев.
— Вздор, про ваши с Гибом штучки мне рассказала дочь перед тем, как пропала.
— Она тоже была несовершеннолетней, и выдумала всю эту историю чтобы очернить Гиба, верно Гиб? — жрец обернулся к подельнику, который молча кивнул с растерянным видом.
— Граждане, вы упускаете один момент, — откашлявшись, напомнил о себе староста. — Курица. Кому ещё РазГибатель предлагал курицу?
— Мне… — донеслось из толпы. Ещё несколько голосов подтвердили.
— Подойдите пожалуйста поближе, и расскажите всё.
— Ну, это… — к помосту вышел дюжий и рыжий детина в кожаной безрукавке и неуверенно огляделся вокруг. — Он попросил ему крышу залатать, а расплатился копчёной курицей. Вкусная курица была, давно такой не ел.
— Так, следующий?
Истории были одинаковы — Гиб оплачивал курицей разнообразные работы по дому и на земле. В общем-то благодаря этому он резко поднялся на урожае, ибо на его земле работали человек пять.
— И вот теперь возникает очень интересный вопрос. Куры у нас повывевлись ещё в первый год. РазГибатель, можешь ли ты сказать, откуда у тебя взялось такое количество курицы?
— Охотился. Дикие были, — мрачно буркнул РазГибатель.
— А кто-нибудь ещё видел здесь диких кур?
Молчание, отрицательное мычание, покачивание голов.
— То есть диких кур у нас никто не видел, однако уважаемый РазГибатель умудрился где-то их найти. И, видимо, они закончились в аккурат после того как странник убил демона.
— По его словам — убил! — вставил жрец. — Где доказательства?
Хартблид, помянув добрым словом Мастера, сунул руку в сумку и протянул Фило рог демона. То, что это явно был не рог коровы было очевидно каждому.
— Вот доказательство. Рог демона, — Фило подошел к помосту и передал рог старосте, который его осмотрел, понюхал, скривился и вернул обратно:
— Да, от этой штуки смердит Бездной, прям как в тот раз… Итак, продолжим. Опираясь на доверие Фило к источникам, свидетельствующим против ответчиков, подкрепленные доказательством убийства демона, а также на неспособность ответчиков объяснить, где они взяли курицу, и почему этот таинственный источник иссяк после гибели демона, я полагаю, судилище может сделать определенные выводы. У кого-нибудь есть вопросы к истцу или ответчикам?
— Ты же жрец, твою мать, — чуть ли не выплюнул слова один из селян в сторону РеХаба. — Как ты мог?
— Что — я мог? Моими молитвами отступили эманации Смерти! Вы наконец можете себе позволить сытость и достаток! Боги улыбаются вашему трудолюбию и упорству! А вы — обвиняете — меня! Голословно! Но боги милостивы, и я тоже. Я прощаю вам вашу наивность, и уверен, эти ложные обвинения развеются. И я не имею никакого отношения к Гибу с его курицами.
Взгляды селян обратились к РазГибателю, который просто опешил.
— Да ты чо, падре, — пробормотал он. — Ты ж мнэээ…
Хартблид заметил, как жрец шевельнул пальцами, и Гиб вдруг словно потерял дар речи. Вокруг меж тем поднялся гвалт, люди обсуждали что делать с демонопоклонником, а потом кто-то вышел к помосту:
— Странник! Это… как тебя… Хартблид! — сказал седобородый мужчина, утирая влагу из уголка глаза. — Тут такое дело… Туточки у нас много людей пропало, ушедших за реку, на поиски дельного чего. Не видел?
Хартблид с трудом произнес:
— В логове демона… Много костей. И ещё на кладбище. АйКиллер.
При последнем слове РазГибатель вытаращился и попытался что-то произнести.
— Надобно туда идти… Всех земле предать, — сокрушенно сказал старик и отошел, покачивая головой.
— А у меня вопрос, — сказал жрец. — С чего это все решили связать какую-то курицу с отродьем Бездны? Быть может старина Гиб попросту нашел чью-то заначку, или свою открыл, копчёная курица долго хранится.
— А я вот припоминаю, что после неё голод особенно сильно одолевать стал, — снова вышел дюжий кровельщик.
— Это мнительность, — скривился жрец. — Вам сказали что на ней было заклинание — и вы поверили. Дело-то давнее, и голод был у всех. После работы-то особенно сильно есть хочется, верно?
— И то правда, — обескуражено сказал кровельщик, вновь отступая.
"Так дело не пойдет, — подумал Хартблид. — Этот уёбок сейчас всем мозги запарит и выйдет сухим из воды. Нужно что-то делать". Но что?
— А я утверждаю, что мой дом у кладбища — разрушен, и никакого демона там не было. Быть может мальчик ошибся, — жрец улыбнулся, и Хартблида снова перекосило от вида его отвисшей нижней губы.
— Мальчик умеет читать и писать, он знаком с алхимией и я очень сильно сомневаюсь что он мог бы ошибиться, — резко сказал Фило.
— Алхимией? А где это интересно, он мог изучить алхимию? — спросил жрец. Хартблид, кипя от гнева, сжал кулаки.
— Это не имеет отношения к сути обвинения, — скучным голосом сказал староста, насупив кустистые брови.
— Нет, серьёзно, откуда взялся мальчик?! — воскликнул жрец. — Видите его в первый раз, выглядит он… Не знаю как вы, а я чувствую в нем скверну! Быть может зло с лицом ребёнка пришло дабы смутить ваши души и очернить невиновных? Но разве боги не отняли бы у меня священную силу, если б я был связан с демонами?
Послышался гомон. Разумеется бы отняли, да.
— Тогда узрите силу, изгоняющую зло! — от жреца во все стороны рванулась волна золотистого света.
И Хартблид в этот момент понял две вещи. Во-первых, жрец, хоть и был изрядной паскудой, но очевидно, демона в Нубятник притащил не он. А во-вторых, он заткнул Гиба каким-то заклинанием, или чем-то вроде того, чтобы тот не ляпнул лишнего. Жрец был уверен что сможет выкрутиться. А Хартблид не был уверен, что сможет предать его суду. И Фило, судя по опустившимся плечам, тоже. Золотистый свет, с другой стороны, вызвал ощущение, будто из него пытаются вытряхнуть душу, и только усилием воли он поборол желание отпрянуть. Свет был ярким и болезненно резал глаза даже сквозь ткань капюшона.
Жрец же, похоже, не был удовлетворен результатом. Судя по его лицу, он ожидал как минимум что мальчика разорвет в клочья.
— … К тому же странников уже давно не было в нашем мире, — продолжил жрец как ни в чём не бывало. — И все они были взрослыми. Этот малец лжет, а вы верите!
Гиб уже не пытался говорить, он расслабился, и иногда кивал. Фило напротив, мрачнел.
— Я более чем уверен в том, что это зло с лицом ребёнка, что пришло дабы смутить ваши души, отвратить от истинной веры и погрузить в грех осуждением невинных. Зло коварно, оно способно втеретьься в доверие, а потом нанести предательский удар…
"Вот кстати, об этом", — подумал Хартблид, чьё терпение закончилось.
— Прими мой страх, — шевельнул он губами, посылая заклинание.

Глава 10: Страх, Шок и Трепет

"Какое же говно это ваше копное право"
(Хартблид, ученик с тремя классами школы некромантии за плечами)

… Заклинание улетело не в жреца, а в Гиба. И тот не подвел. Моментально поджался, попытался что-то сказать, не вышло, и тогда он в панике полез куда-то запазуху и достал оттуда светящийся бутыль с желто-оранжевой жидкостью.
"Нихуя себе", — подумал Хартблид.
— Это Неистовй огонь! Все назад! — завопил кто-то, и толпа подалась назад.
— А вот это уже интересно, — нахмурился староста. Хартблид двинулся вперед, к помосту, и оказавшись рядом со старостой, выдавил:
— Он поджигал дома. Тритий сказал, — затем кивнул на жреца. — А этот его заткнул.
— В самом деле? Уважаемый РазГибатель, вам слово!
Гиб мычал и тряс головой, размахивая бутылкой. Селяне отступили ещё дальше, кто-то вообще счел за лучшее убраться с площади.
— Уважаемый РеХаб, вам известно, что подобные действия на судилище не могут быть истолкованы в вашу пользу? — скрипуче сказал староста. За спиной Гиба появилась фигура кровельщика, который крепко схватил его за руку, а потом отобрал зажатую в ней бутылку. Толпа издала вздох облегчения.
— Золотой свет, — продолжил Хартблид. — Прогоняет призраков, — он указал на мешок с останками. — Чтоб не указала.
— Иными словами, ответчик попытался скрыть доказательства преступления прямо на судилище… — староста приложился к бутылке и потянул за веревочку колокола. Раздался звон.
— Мальчик, конечно, не может свидетельствовать по малолетству, — старческий скрипучий голос, казалось, прозвучал на всю площадь, такая воцарилась тишина. — Однако его слова позволили прояснить логику происходящего, и возможно даже раскрыть преступление, совершенное очень давно, но как и всякое злодеяние, не имеющее срока давности. Юный Хартблид сказал, что уважаемый РазГибатель виновен, по словам алхимика Трития, в серии поджогов, случившихся незадолго до Катастрофы. И этим словам я верю, потому что эту алхимическую дрянь мог сварить только Тритий, его бездарный подмастерье вряд ли справился бы с такой сложности рецептом. Сам же Тритий пропал в аккурат в начале поджогов, и у меня вопрос: Хартблид, что ты об этом знаешь? Он — твой учитель?
— Он мёртв, — пожал плечами Хартблид. — Но успел рассказать. Я упомянул АйКиллера. Этот, — кивок на Гиба. — Побелел. АйКиллер тоже мёртв. Зелий было шесть. Пять пожаров. Один вон, — кивок на бутылку в руках кровельщика. — Доказательства.
— Доказательства, я считаю, достаточные. Лично у меня вина РазГибателя в поджогах не вызывает сомнений, его действия говорят сами за себя — кто бы пришел на судилище с Неистовым Огнем не имея злого умысла?
"Я думал он просто замычит и обратит внимание всех на тот факт, что он внезапно онемел. А он оказывается бабаху принес", — подумал Хартблид, поняв, что на судилище чуть было не случились, по выражению Мастера, народные гуляния с массовыми сожжениями.
— Верно! Точно! Виновен! — раздались голоса.
— С этим все согласны? — спросил староста.
— Да!!! — раздался дружный рёв голосов, среди которых попадались перепуганные.
— Тогда прошу посадить обвиняемого РазГибателя под замок до окончания его немоты, после чего мы его допросим… а где, кстати говоря, уважаемый РеХаб?
Люди начали переглядываться, кто-то обернулся, но жрец как сквозь землю провалился.
— Сбежал, — заключил староста. — Что ж, полагаю, допрос обвиняемого прольёт свет на суть рассмотренного нами дела и истина восторжествует. Во имя Сакраменты!
— По её заветам! — раздался дружный хор голосов.
"Надо же…"
"квест обновлён"
— На сегодня судилище окончено, — староста со вздохом поглядел на свою бутылку. — Следующее заседание завтра вечером, будем решать меру наказания для злодеев.
— А чего тут решать, смерть им! — крикнул кто-то из толпы.
Хартблид вздохнул. Эти живущие…
* * *
Он впервые спал в настоящей постели. Точнее, пытался уснуть, потому что спал он в детской, где кроме него были ещё двое, и обоих терзало любопытство о том что было на судилище. Вот только сил говорить не было вообще никаких.
К сожалению, просто рухнуть на кровать завернувшись в плащ, ему не дали. Сперва Фило настоял на необходимости помыть голову, да и вообще, сполоснуться, и затопил баню. Потом сделал глаза по пятаку, когда увидел мусорный доспех нетленности и кинжал в ножнах. Хорошо хоть в сумку не полез. Потом был локальный филиал ада в парной, откуда Хартблид сбежал уже через пять минут в помывочную, ибо привыкший к могильному холоду склепа организм крайне плохо переносил жару. Затем Фило выдал ему свежую одежду — из которой Рез уже давно вырос, и показал место для ночлега. Мягкое, уютное, тёплое.
— Харт, а зачем тебе кинжал? Ты им сражаешься? Как Дайка? — спросила Мара.
— Нет. Ритуальный, — скупо бросил Хартблид, обняв подушку.
— А что на судилище-то было? — допытывался Рез.
— Гиб спалился, жрец сбежал, — буркнул Хартблид, закутываясь по уши в одеяло.
— Жаль, яйца бы оторвать, ублюдкам, — с ненавистью сказал парень. — За Дайку.
— Дайкатану, — машинально поправил Хартблид.
— Эх, и она так же говорила… Не Дайка, не Дайка-тану, а Дайкатана…
— Всех накормить хотела, — вздохул Хартблид. — И попалась.
— Ты-то откуда знаешь?
— Призрак сказал, — пожал плечами Хартблид, переворачиваясь на другой бок. Написанное им прочесть мог только Фило, который, естественно, ни слова не сказал детям.
— Погоди, ты не шутишь? Ты видел её призрака? Ну и как она там?
— Плохо, — буркнул Хартблид.
— А можно… Ну… С ней повидаться? — смущаясь спросил Рез.
— Можно. В Пелене призраки видны.
— А что за Пелена?
— Зеленый туман. Спать хочу, не мешай.
— Да погоди ты спать, я с сестрой даже попрощаться не успел. Как бы мне её увидеть?
Перед мысленным взором Хартблида появился Мастер, предупреждавший чтобы тот не вздумал показывать живущим свои трюки. Но тут другое дело…
— Хорошо, — мальчик вздохнул, поднялся и начал одеваться.
— Ты куда? Ночь на дворе же…
Ах если б эти дети учились читать и изучали астрономию, то не отказались бы посидеть во дворе глядя в небо. На бриллиантовые дороги, которые, казалось, тихо звенят в ночи.
— Кости у Фило. Призрак там.
— А как мы его увидим, без этого твоего тумана?
— А это опасно? — в разговор влезла Мара.
— Всё будет хорошо, — Хартблид оделся, взял кинжал и сумку, и осторожно ступая, пошел в комнату, где прежде жила Дайкатана, и куда Фило положил мешок. У него был какой-то пунктик насчет дочери, когда она пропала он запер комнату и оставил там всё как было, в надежде что та вернется. Теперь, когда её судьба была ясна, по всей видимости комната достанется Резу.
— Мясо есть? — спросил он у Реза.
— Найдется, а тебе зачем?
"Есть хочу, блядь, вот зачем", — с раздражением подумал Хартблид, который сомневался, что общение с призраком удовлетворит детей, а для чего-то более серьёзного нужно было городить ритуал.
— Надо. Дайкатана любила мясо.
— Это да… Я мигом, — Рез двинулся было, но его перехватила тонкая ручка Мары:
— Ты громко топаешь, я схожу.
И ушла.
— Прям как сестра… Так же бесшумно ходит, — вздохнул Рез. — Что делать-то будешь?
— Позову её, — пожал плечами мальчик, рисуя круг на полу. Потом зажег свечу, и когда Мара принесла кусочек мяса на тарелке, положил его рядом с Маяком Душ, а сам достал кинжал и трижды позвал Дайкатану.
Мешок шевельнулся, и словно вырос в размерах. А затем из него вышел скелет, словно одетый в зеленоватый свет, в котором проступали черты лица, фигура и даже одежда.
— Сестра, — протянул к ней руку Рез.
— Братец, — немножко грустно, и в то же время с радостью ответила восставшая на время из мертвых девушка. — Ты так вырос…
— Сестрёнка! — воскликнула Мара, бросаясь к ней. Хартблид сжимал кинжал, не зная что делать. "Эти идиоты сами не понимают что могут умереть", подумал он, уже жалея что ввязался в это дело. Но это казалось ему правильным. И он не верил что дух причинит родным вред. Правда, тут же некстати всплыло воспоминание о словах Мастера о том, что живущие не любят когда мертвые приходят к ним в гости.
Призрачная девушка меж тем обняла брата и сестру. И ничего плохого не случилось.
— Вы оба так выросли… А я осталась… Вот такой, — грустно сказала она, оглядывая себя. — Простите что оставила вас и отца одних…
От двери раздался всхлип. Хартблид развернулся и увидел входящего в комнату Фило, утирающего рукавом глаза.
— Всё в порядке, дочка. Мы справились, — сказал он, нерешительно обнимая погибшую дочь.
— Хартблид, — позвала та.
— Чего? — буркнул он, испытывая неловкость.
— Ты убил моего мучителя. Ты собрал и срастил мои кости. Склеил мою душу. Ты предал суду негодяев. Ты дал мне увидеться с семьёй. Я не знаю чем могу отплатить тебе… Моя благодарность не знает границ.
Три пары круглых глаз уставились на Хартблида.
— Вот теперь я уверен что поступил правильно, — с легкой улыбкой отозвался он.
Потом было много не сказанных вовремя слов, много вопросов, и в основном личных, в которых Хартблид ничего не смыслил. Когда же вопросы иссякли, а свеча почти догорела, кусочек мяса окутался призрачным пламенем, и кости — теперь уже просто кости — опали на пол.
— Идите спать, дети, — сказал Фило. Те кивнули и зевая, побрели в детскую. — А ты… Ты не простой алхимик, и не просто мальчик. Не бойся, я сохраню твой секрет, ведь ты помог мне и детям в последний раз увидеться с дочерью. Мой дом — твой дом. И всё же, кто же ты?
— Хартблид, — пожал плечами мальчик. — Как персонаж из комикса. Вот только я на него нихрена не похож.
Фило рассмеялся и встрепал ему пятерней причёску.
— Иди спать, Хартблид. А я пока тут приберусь.
* * *
С утра был завтрак. Хартблид с удивлением ощутил, что еда три раза в день — это лучше чем один или два раза. Тем более — такая. Пышные оладьи с малиновым вареньем, капустный салат с морковью, картофельный пирог, печеная репа — он снова так наелся, как никогда в жизни. Фило спросил его, чем он питался — и Хартблид честно ответил, от чего у мельника чуть не отпала челюсть. В итоге помимо прочего, Фило забил ему сумку едой. Прочим — была куча трав, потребных в алхимии, их изображения мальчик просто показал Филу, а тот позвал детей и велел им всю эту траву собрать. Получилась неслабая такая охапка пучков, еле влезшая в переполненную сумку. Бутылочки с алхимией пришлось оставить, Фило сказал — не пропадут. Зелье исцеления — так и вовсе считай, подарок. Такие были только игрокам по карману.
Пообещав вернуться к вечеру, Хартблид пустился в обратный путь. Однако, памятуя сбежавшего жреца, неизвестно на какую пакость способного, наложил на себя заёмную жизнь и держался настороже. Жрец для нежити — самая опасная штука, поэтому сомнительно, что скелеты помогут, а сам по себе даже с таким тюфяком как РеХаб, он не справится. И черепа в загашнике нет.
Но всё обошлось. Путь к Склепу, конечно, был извилист, но сияло солнце и настроение было отличным. И даже обугленные руины и навевающие меланхолию развалины домов не были способны ввергнуть в уныние. Ну а сияющая статуя Сакраменты и вовсе, казалось, подмигнула. Дескать, молодец, всё правильно сделал. А может это лишь воображение.
Хартблиду понравились ребята. Любопытная тихушница Мара, сильный и трудолюбивый защитник Рез, жаль с другими ребятами не познакомился, но кто знает. Никаких причин для того, чтобы забросить походы в Заречье, Хартблид не видел. Более того, теперь он мог наладить туда поставки алхимии. И что это была за сентенция от старосты насчет бездарного подмастерья алхимика? Это Мастер-то бездарный? Аж обидно стало.
Тёмные, прохладные катакомбы Склепа встретили его отсутствием уюта и какой-то легкой промозглостью. К хорошему быстро привыкаешь. С другой стороны, здесь нервное напряжение отпустило, и Хартблид почувствовал себя не в гостях, а дома. Ну вот какой есть, но дом. Правда, если довести до ума хижину наверху, будет куда лучше. Благо теперь есть у кого поучиться. Вряд ли селяне откажутся научить интересующегося строительным делом пацана тому как это правильно делается, а он сам, освоив ремесло, сможет научить этому скелетов, и тогда можно будет отстроить Нубятник заново. Хотя это так, фантазии.
— У тебя такое лицо, будто ты втюрился, — сказал Мастер, когда Хартблид вошел в залу. — Как всё прошло? Успешно?
— О да, Дайкатана смогла наконец увидеться с семьей, а на судилище мы…
— Я имел ввиду — где мои травы, ученик?
— А! Вот, — мальчик вытащил из сумки охапку зелени, чужеродно смотрящейся в склепе.
— Ммм! Вот это я понимаю, сходил! — Мастер принялся сортировать травы, мельком поглядывая на ученика. — А вот теперь можешь рассказывать про судилище, и в частности, насчет Гиба. Он это или не он?
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— Он. И зовут РазГибатель, и при упоминании АйКиллера побледнел, а под конец, когда всё плохо стало, достал пузырь Неистового Огня, короче по полной спалился. Сейчас сидит под замком, вечером допросят и приговорят.
— А почему вчера не смогли?
— Жрец его немым сделал, — мальчик помрачнел. — А ещё этот уёбок сбежал, а от его золотого света мне очень плохо было. И я не имею понятия что с ним делать, если встречу.
— Да-с, из всех врагов, для не-мертвого ты выбрал пожалуй, одного из самых худших. Но ты не переживай, сюда эта бабайка в рясе не проберётся.
— Мастер, — перевел тему Хартблид. — За рекой живут, в принципе, хорошие люди. Стараются жить по заветам Сакраменты. Меня накормили так, как я в жизни не ел. Я думаю, мы можем поставлять им алхимию, тем более что своего алхимика у них нет.
— Значит этим и займешься. Возьмешь с собой малый алхимический набор и там же, на месте, будешь варить алхимию, чтоб туда-сюда не бегать, заодно потренируешься, а то в последний раз эссенция эманации Смерти у тебя вышла не сказать чтоб совсем плохая, но от неё даже крыса не чихнёт.
— Потому что варил под открытым небом, вот солнце и попало, — буркнул Хартблид.
— А за каким хреном ты варил под открытым небом то, что полагается варить в темноте?
— А кто мне сказал чаще бывать на свежем воздухе?!
— Ха, уел. Ладно, я тут подумал, и решил что надо бы тебе научиться парочке заклинаний специально для того, чтобы слегка сбить спесь с разнообразных святош. Само собой, боги тебе не простят того, что ты покушаешься на их верного адепта… Но это — боги Пантеона. Уебать тебя молнией с неба они не смогут, тем более в Нубятнике. Кроме того, если ты будешь мочить их жрецов, это вызовет одобрение тёмных богов.
— Это которых в Бездну смыло?
— Это хтонических в Бездну смыло, а тёмные просто ушли в оппозицию к действующей власти. У них есть свои жрецы, на которых происходят гонения, так что ввиду ситуации, тебя они будут воспринимать по принципу "враг моего врага — потенциальный союзник". Они тоже не особо любят магов.
— Мастер, а есть ли бог, покровительствующий магам? — спросил Хартблид.
— Нет, потому что магия исходит не от богов. Опаснейшей ересью последователи пантеона считают точку зрения, что достаточно могущественный маг может дать пизды Пантеону и стать богом сам. И я вот думаю, а откуда, блядь, взялись эти боги Пантеона… Не могло ли быть так, что в очень давние времена ревностно оберегавшие свои знания маги прокачались настолько, что стали богами, а потом начали давить каждого кто пытался приблизиться к ним по степени могущества? — Мастер поскреб череп пальцами, и вернулся к сортировке трав. — Оу! Алиссум. Случайно затесался, на хуй не нужен никому кроме травников и садоводов, но аромат просто божественный.
— Вы говорили о заклинаниях, Мастер.
— Да-да, помню. Доставай волшебную книжку, мой юный ученик. Страх тебе уже знаком, а теперь настало время Шока и Трепета!
— Между прочим, страх мне очень даже пригодился, — заметил Хартблид. — Правда, эффект был немного неожиданным.
— Поделишься со мной этой прекрасной историей чуть позже, а пока пиши. Значит так, как я посмотрю, с духами и призраками ты у нас на короткой ноге. В принципе, духи-защитники — штука не такая уж и редкая, и заполучить такового раз плюнуть — просто не забывай время от времени хоронить валящиеся абы где бесхозные трупы разных бедолаг, и от духов вокруг отбоя не будет. Так что первое заклинание у нас одновременно, и защищающее, и атакующее. Ты можешь призвать дружественного духа как покров, и он тебе поможет, если придется иметь дело с вреднючей магией, или тыкать ножом в жопу мерзкой твари, а можешь призвать его в качестве подкрепления, я тебе гарантирую, завывающие приведения вызовут шок практически у каждого, кто не имеет с ними дело постоянно. При этом, можешь изложить пожелания духу, как именно ты хочешь чтобы он помогал тебе с врагом. Пихался, сбивая прицел, завывал, пугая, или напротив — швырялся чем-нибудь, или потихоньку грыз, отравляя и истощая.
— Мастер, та волна золотого света — очень сильная. Я сомневаюсь что духи продержатся.
— Я уверен, ты найдешь им применение. Следующее заклинание позволит тебе влить противнику столько энергии смерти, что он охуеет и надолго потеряет желание за тобой гоняться. Он будет трепетать перед твоей мощью, потому что даже ребёнок будет сильнее его. Вот схема, как это работает, перерисовывай внимательно, — на стол легли два свитка, а Мастер вернулся к травам.
— Хммм, — протянул Хартблид, изучая заклинание. — Это похоже на заёмную жизнь, только не жизнь а смерть, и не мне, а врагу.
— О, я рад что ты это заметил. Прошу обратить внимание, что если ты сконцентрируешь энергию на части тела или органе противника, то там начнется омертвение. А если ты продолжишь накачивать врага энергией смерти, то он и вовсе загнётся, правда на это потребуется некоторое время.
— Честно говоря, я думал, будет что-нибудь более убойное, — несколько разочарованно сказал Хартблид. — Но вот это заклинание с привидениями — мне нравится.
Он подумал о Дайкатане и вспомнил ощущение правильности.
"добавлены новые заклинания"
После изучения показавшихся довольно простыми заклинаний, Хартблид взялся за рассказ о судилище. А когда закончил, спросил:
— Мастер? Значит, большую часть времени я буду жить в Заречье?
— Похоже на то. Я так понимаю, ты уже понял, что так будет лучше. Там ты найдешь себе друзей-живущих, там ты научишься новому, принесешь пользу обществу… А ещё ты добудешь мне всеми правдами и неправдами Гиба, а я пока устрою засаду святоше, впрочем если он попадётся тебе первым — убей его.
— А зачем вам Гиб? — недоуменно спросил Хартблид.
— А затем, мой юный ученик, что этот уёбок — игрок, и эта сволочь мне нужна живой.
Хартблид со вздохом кивнул.
— Хорошо, Мастер. Но мне уже изрядно надоели эти тайны.
— Я просто не хочу чтобы ты забивал себе голову ещё и этим. Поверь, я очень давно ломаю голову над всей этой истории, и это ужасно отвлекает. А тебе нужно учиться. Наберись терпения, Хартблид. Иной раз это единственное что остается, и ты должен уметь ждать. Особенно это ценно для тебя, поскольку хотя бы отчасти — ты тоже живущий, а живущие — нетерпеливы и импульсивны, и нередко поэтому живут крайне плохо и очень недолго, — Мастер покачал головой и взяв тоненький пучок какой-то травы, принялся запихивать его в колбу чтобы залить водой и заткнуть пробкой.
— Страх, шок и трепет, малыш… С нашей жизнью, это наши вечные спутники.

Глава 11: Безмолвные

"Ты взвешен, измерен, и признан тяжелым"
(судебное постановление времен Первого Царства)

Размышляя о применении новых заклинаний, Хартблид задался некоторыми вопросами о, так сказать, морали.
— Мастер, то есть, получается, есть маги смерти, которые подчиняют мёртвых, и есть те, за кем мёртвые идут по собственной… хм… воле?
— О, прогресс, — хмыкнул Мастер. Из стоящей на спиртовке емкости полыхнуло зелёным. — Извини, что?
— Я говорил о заклинании мёртвых и об их собственных побуждениях. Что, если я правильно понял, есть мёртвые, которые захотят мне помочь, и те кого придется принуждать.
— Не совсем так, — Мастер снял емкость с огня и принялся цедить какой-то едко пахнущий отвар в пробирку. — С неразумной нежитью всё просто — ими движет твоя воля. С духами чуток сложнее, когда ты помогаешь чьей-то душе, то устанавливаешь с ней связь, и чуток облегчаешь её существование в Покрове. Что куда важнее, ты не даешь ей распадаться, и она это ценит, у них ведь тоже есть нечто вроде инстинкта самосохранения, который велит душе пройти в загробье, а если это невозможно, или она по каким-то причинам, например, месть — не желает, то она пытается задержаться, и тут возможны варианты. Это может быть агрессивный призрак, пьющий жизнь живущих для продления собственного существования, зачастую бесцельную, если призрак забыл, зачем он тут вообще задержался. Это может быть дух-хранитель, кого-то оберегающий, обычно по родственной линии. Это может быть душа, ожидающая возвращения в тело, и с этим могут быть проблемы, если тело сожрали падальщики. Поэтому Смотритель большую часть времени проводит с Безмолвными, чтобы их покой никто не тревожил.
— А почему они не могут вернуться? — спросил Хартблид.
— Тоже много вариантов, — Мастер ссыпал в пробирку искрящуюся пыль и заткнул пробкой. Жидкость изменила цвет на желтый. — Уфф, ну и морока… Что бы ещё сварить… К твоему вопросу, есть такая штука как воскрешение. Есть три способа как это сделать. Божественное вмешательство — это когда жрец, пользующийся доверием божества, возносит молитву, а божество хватает эту душу и запихивает назад в тушку. Такое происходит нечасто, потому что с точки зрения богов мы все говно, годящееся только на отправление культа. Второй способ — шаманский. Шаман, имея под рукой тушку недавно умершего может отправить свою душу посмертной дорогой чтобы найти и отвести назад покойничка, и если у того ещё остались земные дела, он вполне-себе может воскреснуть. Ну и третий, магический. Если у тебя есть пригодное тело, и под телом может быть вообще что угодно — как собственно, труп, его выращенная копия, его мумия или просто кости, или ты сделал конструкт из железа, или тупо у тебя есть очень качественный мечик — и у тебя есть плененная душа — ты можешь запихнуть эту душу в тело. Проблема в том, что в большинстве случаев у тебя получится либо одушевленный конструкт, либо высшая нежить. В любом случае, там очень много разнообразного головняка. Вернуть жизнь — это куда более сложная задача, чем может показаться на первый взгляд.
— А вы можете?
— Нет. Я копал в другом направлении, — Мастер скрестил руки на груди. — Как ты помнишь, в деревне есть расколотый рунный камень, на котором возрождались игроки. Без каких-либо проблем, замечу. И я угробил кучу времени, пытаясь понять принципы, на основе которых это необыкновенно-сильное колдунство работало, а также причины, по которым оно работать перестало. И в том числе поэтому меня так интересует откуда ты взялся, потому что одно дело — если тебя просто туда кто-то положил, и совсем другое — если ты там возник.
— А Безмолвные как-то с этим связаны? — спросил Хартблид.
— Да. Запасной план, на случай если мне не удастся разгадать загадку рунного круга. И раз уж об этом зашла речь… — Мастер запахнулся поплотнее в мантию и кивком велел ученику следовать за ним. — … Я хорошенько подумал, и пришел к выводу, что раз ты побывал в Заречье и прошел одно из испытаний (не делай такие глаза, путь мага — сплошные испытания), то тебе не помешает знать, что именно случилось много лет назад, какова наша со Смотрителем задача и почему крайне важно заполучить Гиба живым. Во-первых это мотивирует тебя ответственней отнестись к заданию, а во-вторых, у меня хорошее настроение. Есть один рецептик, который мне давно хотелось повторить, и я близок к успеху. Хм-м, ну так вот…
Они шли в дальнюю часть катакомб, к запечатанной двери, сквозь которую пройти могли лишь Смотритель и Мастер. Хартблид даже не пытался, кто знает чем она была защищена.
— Когда-то на северозападе Нубятника были шахты, где живущие добывали железо, для плавления которого понадобился бы уголь, ну или очень сильная алхимия. Это так, к слову. Однажды шахтёры докопались до древних гробниц и началась драка с нежитью; к этой драке подключились игроки, но соснули, потому что это был не их уровень. Шахту законопатили, чтоб нежить не лезла наверх, и принялись копать в другом месте. Но так как я помогал Тритию варить кислоты для выделения из руды металла, и восстановители, чтоб получить алхимически чистое железо для кузницы, я знал об этом больше других… Это к вопросу о том, где мне удалось найти нужное количество практики… Ну так вот, — Мастер замер на миг перед здоровенной каменной дверью, а затем коснулся её. — Один вход находится здесь, а через второй, в шахте, систематически пытаются пролезть адские крысы, чтобы полакомиться останками тех, кто пал из-за Катастрофы. Ну а Смотритель со своими ходячими следит, чтоб шахта оставалась закрытой, и ни одна хвостатая сволочь к нам не пролезла. Раньше ты был слаб и неопытен, чтобы помочь ему с этой задачей, но теперь, я думаю, справишься. Не прямо сейчас, но чуть позже, когда мы разберёмся с Гибом и возьмемся за окончательное решение данного вопроса.
— То есть, всё это время, вы не могли разобраться с крысами? — скептически спросил Хартблид.
— С адскими крысами, — поправил его мастер. — Это как адская гончая, только адская крыса.
Массивные двери словно растаяли, пропустив их вглубь Склепа.
— Узри же величие Сердца Подземелья! — провозгласил Мастер.
… Посмотреть было на что. Широкий проход вывел их в квадратную залу, буквально пропитанную эманациями Смерти. По углам недвижно стояли гигантские скелеты в тяжелой броне, а в самом центре, на ступенчатом постаменте, стоял необхватный столб, состоящий из черепов, которые непрерывно шептали и щелкали челюстями.
— Именно здесь я научился многим тайнам магии смерти, мой юный ученик, — сказал Мастер. А Хартблид боролся одновременно с любопытством и с желанием сбежать отсюда, зажав уши. — Но нам не сюда, а дальше.
"Найдена пасхалка 2/3"
Он взял мальчика за руку и провел в следующий проход, ведущий в довольно большое прямоугольное помещение с замурованными выходами в противоположном конце. Вдоль стен располагались спеленутые в белую ткань тела, одни стояли в нишах, другие лежали на массивных каменных плитах, третьи просто на полу, в ограждении ритуальных рисунков и магических знаков. Как понял Хартблид, они, а также благовония, которыми пропах воздух и бальзамическая жидкость, пара бочек которых плюс рулоны ткани стояли в углу, предназначались для поддержания какого-то заклинания. Меж рядами ходили два скелета и подвергали каждое тело пристальному осмотру, после чего шли к следующему. Смотрителя не было видно.
— Это — Безмолвные. К сожалению, их слишком много, у нас не вышло разместить их лучшим образом. Ритуал, который ты, я думаю, уже заметил — призван сохранить их в целости. Теперь же…
Мастер издал нечто похожее на призрачный вздох.
— Я расскажу о том, как так вообще получилось. Обычно, когда игрок умирает, его тело на некоторое время остается там, где он погиб, а затем исчезает, оставляя лут. Но не в этом случае. В тот миг, когда какая-то сила вырвала души этих игроков, их тела остались там же, где и были, а рунный камень раскололся. Была то магия, или артефакт, или что-то другое — я не знаю. Я велел перенести их сюда, и начал искать способ как вернуть их обратно. Столп, — легкий кивок в сторону сердца Склепа. — открыл мне мудрость древнего верования о том, что когда-то существовали Безмолвные, чьи тела были сохранены дабы их души воплотились вновь. Разумеется, это всё полнейшая херня, но сам принцип мне подходил, поэтому мы со Смотрителем сохранили тела в нетленности, и они будут пребывать в нём пока я не найду способ вернуть их души на место.
— И зачем же вам это делать? — скептически спросил Хартблид, обратив внимание, что Мастер говорит далеко не всё.
Алые отсветы в глазницах черепа на миг вспыхнули, и Мастер подошел к телу, лежащему в центре помещения. Оно, как и другие, было укутано в бинты, пропитанные бальзамирующей жидкостью, но в отличие от других поверх бинтов на лице лежала маска грубоватой работы. Хартблид присмотрелся, и нашел сходство между этой маской и лицом статуи на бульваре.
— Сакрамента, — кивнул он. — С ней понятно, а зачем остальные?
— Мне кажется я рановато начал тебя хвалить, — Мастер обвел рукой вокруг. — Все эти Безмолвные когда-то были живы, они ходили, говорили, что-то делали. У них были семьи и друзья. У них была жизнь. Эта их жизнь — то, что было дорого Сакраменте. То, за что она сражалась, и то, почему погибла. Если у меня получится её вернуть, но я брошу тех, ради кого она жила, как ты думаешь, что она сделает?
— Судя по Легендариуму, она оторвет вам череп, Мастер, — кивнул мальчик. — Я понял. И мне кажется, что вы делаете нечто правильное.
— То есть ты достаточно замотивирован чтобы притащить мне Гиба, единственного здесь игрока, из которого не вышибло душу?
— Вполне, но я не знаю как это сделать. Вечером ему вынесут приговор, и наверное казнят.
— Отлично, — потёр руки Мастер. — Казнят обычно разными способами, рубят голову, вешают, выпускают кишки, сжигают заживо, или выдают яд. Нас интересует последнее, ибо есть у меня зелье ложной смерти — если Гиб его выпьет, то для всех он врежет дуба, и тебе останется только приволочь его сюда, где я его разбужу и мы поболтаем. Пошли.
— А что если селяне приговорят его к другому виду казни?
— Не важно к чему его приговорят, твоя задача — чтобы он выпил эту отраву до того как его потащат на казнь. Существует вероятность, что его захотят после этого сжечь или отрубить голову дабы он не восстал упырём, так как их жрец явно не будет проводить похороны по всем правилам, так что тебе придется убедить их главного выдать тело.
— Чёрт возьми, Мастер, мне всего девять лет, кто меня вообще будет слушать?!
— А голова на плечах у тебя — для того чтобы в неё есть, или для того чтобы придумать способ как уважить своего старого учителя? — наполовину саркастично, наполовину плаксиво сказал Мастер. Уровень лицедейства, учитывая отсутствие мимики, вызвал у Хартблида глубокое уважение.
— Хорошо, Мастер, я придумаю как это сделать. Но если честно, как-то слабо верится в успех.
— Это потому что ты пока ещё не придумал действительно хороший план. Хороший план вселяет уверенность в воинов и веру в их командира. Кроме того, тебе всего девять лет, что тебе сделают если поймают? Отругают?
Хартблид на миг замер посреди туннеля, а потом рассмеялся.
— Ах да, занятия. Сегодня — ввиду форсмажорных обстоятельств — они будут короткие. Я уже упоминал, что шаманы тебя будут ненавидеть, так вот, шаманы общаются с духами. Они считают что мешать духам — плохо, пленять — плохо, а уж создавать нежить — это вообще зло. В отличие от жрецов, которые либо упокаивают мертвых, либо изгоняют нежить, шаманы с духами договариваются, чем отличаются от нас, ибо у нас дух — это либо источник эманаций Смерти, либо прислужник. Хороший шаман — это проводник духа умершего за Грань. В посмертье, проще говоря. Хотя существует мнение, что посмертье — это чушь, души просто возвращаются в круговорот, и сделав оборот возвращаются к источнику, после чего воплощаются в новой жизни. Существование источника душ не доказано. Мы можем лишь предположить, что души — навроде капель дождя. Они проливаются с небес, впитываются в землю, текут подземной рекой, выходят на поверхность в виде родника, текуют по земле рекой, испаряются, а затем летят облачком, ища где бы ещё пролиться дождичку. Я безмерно удивлён, что шаманы не против существования фляг с водой, — Мастер издал смешок и продолжил серьёзным тоном. — Теперь о демонах. Как ты помнишь, им тоже нужны души. И, учитывая память АйКиллера, я сложил два и два — адских крыс в шахте и то, что в Нубятник можно проникнуть через бездну. Мне кажется очевидным, что единственное место, где можно без помех обстряпать ритуал призыва демона — это заброшенная шахта.
— Согласен, выглядит логично, — отзовался Хартблид.
Они вошли в учебный класс. Заколдованный череп снова начал стучать зубами.
— Это начинает раздражать, — Мастер отмахнулся, и череп замолк. — Ты, я смотрю, вообще ни капельки не улучшил заклинание. Оставил надежду научиться разрушать магию?
— Нет, Мастер, — мальчик улыбнулся. — Я только что научился этому.
— Что?!
… Заклинание связи с черепом, одно из самых отточенных Хартблидом позволило ему ощущать всё, что происходит с магией внутри, и когда мастер, взмахнув рукой, понял, что тот делает. Он прерывает связь магии с источником энергии, и магия прекращает действовать.
"добавлено новое заклинание"
— Я думал это что-то очень сложное, и думал как это могло быть. Я усложнял заклинание, добавлял разные защитные меры, но вы просто отмахивались — и оно переставало работать. И я стал наблюдать, оставив попытки как-то усилить магию. И вот теперь до меня дошло, что всё очень просто. И, одновременно, сложно…
— Ты набрался опыта и стал сильней, — одобрительно сказал Мастер. — А в чём у тебя сложность?
— Но вы всё равно можете разрушить мою магию мановением руки, — Хартблид вздохнул. — То есть, если я правильно понимаю, вашу магию я также разрушить не смогу. Это-то и сложно.
— Доставай свою волшебную книжку и запиши туда своё открытие, мой юный ученик. Этот свиток я берёг как раз на такой случай, — Мастер достал из под мантии свиток, бережно его покачал в ладонях, прежде чем опустить на стол. — Да, ты прав, обычно более слабый маг ничего не может сделать, когда сталкивается с кем-то могущественным. И вот на такой случай, тебе пригодится вот это заклинание. Обычно ты атакуешь жизненную силу противника магией смерти, но не в этот раз. Жизненная сила посредством души преобразуется в магическую энергию, и есть несколько точек, куда можно бить. Как уже говорилось, если как следует истощить в теле жизнь, преобразовывать в магию станет нечего. Или, если создать в душе смятение, она не сможет преобразовывать магию, это к слову говоря о страхе и эмпатии. Или же, ты можешь создать в чужой магии отравляющие её завихрения, что вынудит противника прекратить поддерживать ставшую токсичной магию. Но враг будет сопротивляться этому, и он силён, однако, — Мастер назидательно поднял палец. — ты можешь использовать против него его же собственную силу так, как ты использовал эту силу против себя, когда взорвал череп. Как видишь, сильному нет смысла использовать пробойник против слабого, а слабый может попробовать потягаться с сильным. Если, конечно, у него будет шанс.
"добавлено новое заклинание"
— Спасибо, Мастер, — мальчик одарил наставника улыбкой. — А я правда становлюсь сильнее?
— С каждым днём, мой юный ученик. С каждым приключением, — ответил Мастер.

Глава 12: Де-ра-ти-за-ци-я

"Три — закон троек
Пять — элементов алхимии
Семь — круг составляют
Одиннадцать в Пантеоне
Тринадцать загадок Вселенной"
("трактат о простых числах", Ондегард Звездочёт)

"Если бы Барьер можно было отсечь от источника энергии, Мастер бы это уже сделал. А не он, так ещё кто-нибудь", — думал Хартблид, шагая по мостовой. Он заложил изрядный крюк, намереваясь сперва дойти до арки врат, а затем через объездной мост отпрвиться в Заречье. "Очень интересно, что же там за магия такая, что пропускает только по достижении восемнадцати лет, и лишь игроков, и лишь в одну сторону. Очень похоже на триггеры".
Он как обычно взял с собой плащ, кинжал и сумку, и она была тяжелой — малый набор алхимика включал в себя кучу склянок из алхимического стекла, его мальчик намеревлся оставить пока у Фило. Кроме него он взял с собой пузырёк ложной смерти, красную и синюю бутылки, блокноты с глоссарием и травоведеньем, а также свою волшебную книжку. Иногда ему казалось что он видит какой-то тусклый ореол вокруг неё, когда смотрит чуть в сторону. Может быть она действительно напитывается магией с каждым изученным заклинанием?
Эманации смерти отступали неохотно, и на карте было похоже что оборона армии тьмы в одном месте рухнула, позволив армии жизни развить наступление в виде широкого языка, лизнувшего площадь с рунным камнем. Хартблид задумался, а как вообще получилось такое разлитие эманаций смерти. Прежде он полагал, что в Нубятнике случилась какая-то массовая резня. Теперь он был в этом не уверен. Он также понимал, почему Мастер показал ему Безмолвных, ведь очевидно, что иначе мальчик начнет расспрашивать про Катастрофу жителей Заречья. А теперь нужда в этом, по большому счёту отпала, зато появились вопросы к Гибу. И один ужасно мерзопакостный вопрос, после рассказа Мастера: раз игроки больше не возрождаются, почему нельзя просто дать селянам его прикончить, а потом допросить труп? Эта мысль была какой-то бездушной. Неправильной. Впрочем, поить Гиба зельем а после тащить на допрос тоже казалось не особо хорошей мыслью, но другого способа пролить свет на события давних лет мальчик не знал. Хотя у него была одна мысль, правда для неё требовалось изрядно прокачать алхимию, ну или попросить Мастера кое-что сварить.
Барьер был на месте, и он внушал. Мальчик попытался ощутить магические потоки, питающие его, и отпрянул — то была мощь сравнимая с водопадом. Если попытаться как-то его преградить — преграду смоет, если запустить в поток токсичную ману — во-первых её потребуется очень много, а во-вторых её всё равно смоет. Кто же поставил этот барьер? Вопрос риторический, Хартблид даже приблизительно не мог себе представить, кто мог это сделать.
— Я смотрю, тебя тоже интересует эта штука? — раздался голос позади.
Хартблид обернулся, и увидел падре Хаба. Тот выставил вперед ладони:
— Тихо, тихо, я не собираюсь тебе мешать.
— Что вы тут делаете?
— Пришел посмотреть, не ослаб ли Барьер, по мне не видно? — выглядел он так себе, прежне лоснящаяся кожа высохла и свисала складками с похудевшего лица, а пышное жреческое одеяние выглядело грязным и нуждающимся в ремонте. Жрец глубоко вздохнул и прервал паузу:
— Очень некрасиво получилось там, в деревне. Некрасиво — потому что если бы ты пошел ко мне, а не к Фило, всего этого фарса бы не было, и каждый получил бы то, чего хочет.
— А чего хотите вы?
— Знаешь, ты оказал мне большую услугу, избавив от демона, — продолжил жрец. — Я ведь чувствую, что ты не простой мальчик. Простой мальчик не смог бы одолеть эту тварь, нет. В тебе есть что-то неживое. И ещё магия, я убедился в этом, когда ты испугал до полусмерти Гиба. И ты умён, раз додумался до такого хода. Слишком умен для ребёнка. Чего я хочу… — жрец вздохнул. — Я много чего хочу. Выйти за Барьер например. Чтобы выяснить, что случилось с богами, которые уже давно не отвечают на молитвы. Хочу избавиться от терзающего меня голода, который я подцепил, когда съел проклятую курицу. Знаешь как это всё началось? У меня в подвале был склад продуктов, это традиция такая, прихожанин может обратиться за пропитанием в храм, и его накормят. Естественно никто не знал, что у меня такие запасы продуктов, иначе б на шею сели, у меня ведь не храм а так, маленький приход. Нубяник не заслуживал храма, сюда послали какого-то алкаша, и тот, прежде чем спиться, обучил меня всему что умеет. Так вот, в подземелье пахло Скверной, а когда я узрел демона, который затаскивал к себе какого-то бедолагу, я испугался. При всём желании я не мог ему ничем навредить, ибо боги не отвечали на мои молитвы.
— А золотой свет? — скептически спросил Хартблид.
— Это собственное умение жрецов, мальчик. Пройди обряд, принеси обет, стань жрецом, и сможешь творить маленькие чудеса типа изгнания призраков и исцеления ран и болезней. Цена вопроса — отправление культа и соблюдение обетов. В общем, я убежал, а как отошел от испуга, подумал что негоже оставлять целый склад продовольствия, когда у нас образовалось столько голодных ртов. И вот тогда я связался с Гибом. Ох и ловкий же он малый… В общем, он перетаскал кучу продуктов в новое поселение, и это позволило нам пережить первое время…
— Вы лжете, — перебил Хартблид. — Дайкатана сказала — склад полный. Позже всего этого.
— Я не лгу, и она тоже, — пожал плечами жрец. — Время шло, а продукты всё не кончались, а люди стали исчезать. Улавливаешь, мальчик? Гиб заключил с демоном сделку, и поставлял ему людей в обмен на продовольствие. Он сказал что после каждой жертвы склад становится забит до отказа.
— Вы ничего не сделали, — утвердительно сказал Хартблид. Жрец вздохнул:
— Он мне первому подсунул долбаную курицу. После этого меня обуял голод и я слабо соображал, делая то, что он говорит. А когда разнеслась весть о том что нас приглашают на судилище, он сказал мне что нас должны оправдать, иначе он меня за собой утащит. Как видишь, сохранить доброе имя мне не удалось.
Хартблид кивнул. "дааа, падре, вот это вы зашкварились…"
— Да и… не было у меня доброго имени, — продолжал рассказ жрец. — все на меня смотрели как на нищего бездельника, который приходит только чтобы поесть. Благословления-то раздавать — не мешки ворочать, тем более толку от них, так, самоубеждение. Это, и голод, который я до сих пор чувствую… В общем, только вера и молитвы удерживали меня от окончательного падения. Так что, к вопросу о том, чего я хочу… Я хочу чтобы Гиб понёс кару за то, что сделал. И если бы ты тогда пришел ко мне, мы бы придумали как это сделать.
Пока он говорил, мальчик всмотрелся в магические потоки жреца. И обнаружил там нечто знакомое.
— Ваш голод, — сказал он.
Он увидел паразитическую петлю, питаемую силами жреца, с триггером в районе желудка. Чем больше ешь — тем больше голод. Этот кошмар Хартблид прочувствовал на себе. Слабенькая, но паскуднейшая магия. С чувством глубокого, мстительного удовлетворения, мальчик протянул руку и мановением мысли завязал ослабленный поток маны в узел, перекрывая подпитку заклинания. Возможно это было бы сложней, набери заклинание силу, но жрец, похоже сам понял, что чревоугодие лишь разжигает голод, а потому сел на жесткую диету, ослабив заклинание.
— Что… — выдохнул жрец, будто ему дали под дых. И согнулся. — Желудок будто в узел завязался…
Он отдышался и выпрямился, держась за живот.
— Голод… Пропал! — воскликнул он. — О, слава богам! Как ты…
— Ма-а-ги-и-я, — со скукой в голосе сказал Хартблид, чувствуя удовлетворение от сделанного. — Идите к старосте. Расскажите. Поймёт.
— Я искуплю сделанное, — мрачно пообешал жрец.
"какая же у тебя отвратительная всё таки рожа", — подумал Хартблид. Он кивнул жрецу и пошел в Заречье. Жрец поплёлся следом, напевая какой-то гимн.
— Что за песня? — спросил Хартблид.
— Гимн радости, — ответил жрец. — Поётся когда хочется возблагодарить богов за избавление от тяжкой ноши, ну, в данном случае.
— Аааа. Я тоже могу, — и мальчик затянул "Литанию Проклятых". Жрец аж побледнел.
— Что ты такое… — пробормотал он.
— Хартблид, — пожал плечами тот. Ему не было страшно, не смотря на то что он буквально дразнил жреца тем, что ненавидели все служители Пантеона. Песнь на языке мёртвых, мрачный распев об изгнанниках с праздника жизни, обреченных на забвение, ищущих путь сквозь тьму и холод туда, где за бурями горя — залитая солнцем земля. Идущие, израненные, отринувшие плоть, истончившие страсть, и нет им конца и края, их миллионы безымянных, легионы Проклятых.
Жрец сохранял постную мину на лице до самого Заречья. Когда их увидели селяне, вокруг стала собираться толпа, затем появился староста, и выслушав сбивчивые объяснения жреца, велел отправить его под арест.
— Он сказал правду? — спросил староста Хартблида, имея ввиду что жрец был под воздействием заклинания и шантажа.
— Да.
— Хорошо, примем во внимание. Ты сейчас куда?
— К Фило. Алхимия, — мальчик похлопал по сумке. Староста одобрительно хмыкнул:
— Тяжело нам без алхимика. Мужики массу леса перевели на перековку старого железа, а его всё равно не хватает, а лес растет долго. Сможешь помочь?
— Угу, — он мог, Мастер научил рецептам.
— Тогда иди.
… Теперь была самая сложная часть операции "вытащить Гиба из застенков и отправить к Мастеру". Хартблид нуждался в помощи, и на роль помощи, с одной стороны, прекрасно подходила Мара, с её умением бесшумно и незаметно перемещаться. Вот только, с другой стороны, впутывать девочку в такое предприятие как доставка зелья ложной смерти заключенному — было жутко неправильным.
Фило встретил его радушно. Воистину не соврал, когда говорил "мой дом — твой дом". Сразу же на столе появилась гора снеди, и пока мальчик пытался оставить в желудке место для пирога, чтоб не получилось как в прошлый раз, Мара и Рез делились новостями навроде крыс в амбаре, птиц, уничтожающих посевы, задолбавших сорняков на огороде и сломавшихся граблей. Рез хвастался, что завалил аж двух крыс, прежде чем сбежал из амбара к чертям собачьим от остальных. Мара хихикнула и сказала что вечером будет пирог с голубями, которых она поймала в поле. Хартблиду окончательно стало ясно что детей впутывать в это дело нельзя. И не смотря на то, что Фило не выдаст его секрет никому, с ним дел иметь тоже не хотелось, потому что он тупо задолбается объяснять, зачем ему нужен Гиб.
После обеда все разбрелись "на сиесту", а Хартблиду под алхимию выделили уголок в сарае. Там было окно для освещения, деревянные стены, что сразу не понравилось мальчику, поскольку Мастер в свое время полчаса распинался об идиотах, которые сгорели заживо в деревянных строениях. Но выбирать не приходилось, да и варить реагенты для металлургии тоже не хотелось. Всегда можно сослаться на отсутствие компонентов, а пока можно и подремать чуток, как все нормальные люди, пережидающие полуденный зной.
Время близилось к вечеру, а идеи по прежнему не появлялись. Тогда Хартблид мысленно ещё раз прокрутил в памяти всё что сказал Мастер, зацепившись за мотивацию, которая поднимает мораль армии и вселяет веру в командиров через хороший план…
"Опять он подсказку в свою речь вплел", — подумал Хартблид, покачав головой. Раз других идей не было, оставалось использовать свежеобретенное знание.
В отличие от ритуала по призыву мёртвого, призыв духа проводился чуток иначе — Хартблид зажег Маяк Душ прямо внутри себя, выведя поток магии в руку, словно насыпав корма для голубей. И повесил над головой шарик призрачного огня, чтобы увидеть явившегося на зов духа. Тот представлял собой прозрачный человеческий силуэт, совершенно истаивающий к низу. Хартблид достал пузырёк:
— Взять можешь?
Дух обвился вокруг пузырька и тот взлетел. "А вот это, наверное, левитация по некромантски", — подумал Хартблид.
— Дай мне увидеть твоими… глазами, — глаз у призрака он не различил, но наверное, они у него были.
Дух впустил в себя ниточку сенсорной магии, это было почти как с черепом, только тот был пуст, а дух словно был соткан из магической ткани. И Хартблид увидел себя, сидящего у ящика с алхимией, с несколько остекленевшим взглядом.
Выяснилось что с помощью той же связи с духом можно общаться мысленно, то есть Хартблид мог перемещать невидимого для всех духа с бутылочкой по всей деревне, чем он и воспользовался, проведя его до площади судилища, а затем, подслушав пару разговоров, вышел на сарай, возле которого бесстыдно дрых парень с вилами, видимо приставленный охранять Гиба. Дух скользнул в приоткрытое окно и Гиб обнаружился, связанный и обессиливший. Ничего похожего на еду рядом не было.
"открой бутылочку" — приказал Хартблид. Дух попытался, но пробка поддаваться не захотела. "вот так и летят к чертям все планы, из-за мелочей", — подумал мальчик, ища вокруг чем бы её открыть. Вдобавок дух не мог оперировать сразу двумя предметами, из-за чего пришлось несколько десятков минут изображать полтргейст, перемещая предметы и располагая их так, чтобы всунув бутылочку между топорищем и черенком, выбить молоток, который заклинит всю конструкцию, свалившись в щель между стеной, топорищем и верстаком. Оставалось только потянуть бутылочку и…
Она, естественно, выскользнула. Зажать пробку таким образом, оказалось невозможно. Чтож…
Хартблид применил призрачный голос.
— Гиб, ты слышишь? — сказал он. Угрюмый преступник дернул головой от неожиданности. Он уже несколько минут следил за странным поведением вещей вокруг. Пузырька он, естественно, не видел. — Вижу что слышишь. Ты понимаешь что тебя приговорят к смерти?
Тот хмыкнул.
— Тем более что жрец, избавившись от голода, всё валит на тебя.
Гиб сплюнул.
— Так что, если ты хочешь отсюда свалить, тебе лучше сделать как я скажу.
— Ты кто, бля, такой? — прохрипел Гиб.
— Тот, кто хочет тебя отсюда вытащить. Тебя тут вообще поили?
— Нет.
— Тогда выдерни зубами пробку и промочи горло, — сказал Хартблид.
— Какую про… мгхм…
"Тяни!"
ЧПОК!
— Тьфу!
Пробка улетела в сторону, и через миг Гиб жадно принялся пить пахнущее лавандой зелье. А ещё через минуту его голова опустилась на грудь и он перестал двигаться.
"Отлично, теперь жрец", Хартблид прикинул, что теперь Гиба могут похоронить по обряду на кладбище, главное чтоб преподобный не начал пороть отсебятину вроде вбивания ему грудь деревянного кола. Отпустив духа, краем чувств ощущая что он всё ещё вьется где-то поблизости, напитанный магической энергией и наверное даже довольный этим, Хартблид проморгался, и увидел перед собой сидящую на корточках Мару, внимательно вглядывающуюся в его лицо.
— Ты в порядке? — спросила она.
— В полном. Давно тут?
— Только пришла, — лукаво улыбнулась девочка. — А светлячок тебе зачем?
Хартблид покосился на могильный свет и развеял его.
— Дела… — пожал плечами он.
— Папка спросить послал, можно ли как-то от садовых вредителей избавиться. Ничего не помогает, он и травы ароматические сажал, и цветы и табак, а они всё жрут и жрут.
Хартблид прикрыл на миг глаза, приходя в себя, всё таки магии дух-помощник отожрал неслабо. В мыслях завертелась простая цепочка — вредители — живые, но слабые. Их можно истребить магией смерти, но что если прилетят новые? Ну что ж, вот прилетят, тогда и будем думать.
— Пошли избавляться, — сказал он, поднявшись на ноги.
Вредителей было много, видимо нарушился природный баланс — зелени выращивалось много, что вызвало рост популяции жучков-гусеничек, а тех кто ими питался осталось мало, поскоьку окрестных птичек селяне, за не имением лучшего, пускали на мясо. Да и сами птички посевы поедать были ой как горазды.
"я великий маг смерти, гроза проволочника, капустниц и тлей. А также всяко-разных жуков", — подумал Хартблид, рассматривая поглоданные листья и размышляя, что бы ему сделать. Вообще — нужно спросить об этом Мастера, а пока зачистить всю эту хитиновую фауну к чертовой бабушке.
Растения моментально стали вянуть, а "фауна" посыпалась на землю, скорчившись. "Перебор", — подумал Хартблид, опуская руку. Он потрогал увядший листочек и почувствовал что в нем всё ещё теплится жизнь. Когда Мастер рассказывал о хоббитах с их природной магией, он упомянул, что у растений всё немного не так как у живущих. Растения преобразуют стихийную энергию воды и земли в жизнь, за счет чего растут. А ещё они служат отводом магии смерти в землю, но сами при этом могут погибнуть. Это к вопросу о том, почему живущие сажают на кладбищах цветы и деревья.
— Полить, — Хартблид указал на грядки. — Станут краше прежнего.
Мара кивнула, рассматривая мёртвого кузнечика.
— А ты с крысами так можешь? — спросила она.
— Конечно, — немного удивленно отозвался Хартблид.
— Тогда пошли в амбар! Утрём нос Резу!
"крысы — опаснейшие существа", вспомнилась речь Мастера. Ну что ж, проверим. Сперва — восстановить силы, затем — наложить на себя заёмную жизнь, потом призвать духа с командой грызть-царапать-травить цели. Ну и наконец, заклинание омертвления.
Хартблид, размяв плечи, решительно вошел в амбар. Мара прижала ладони ко рту, слушая шум, грохот и мат изнутри, после чего на свежий воздух вылетел покрытый мукой Хартблид с круглыми глазами.
— Это сущие монстры, — выдохнул он, шарясь в сумке. При этом шум в амбаре не утих, слышались тяжелые удары и яростный визг.
— Что там? — спросила Мара.
— Де-ра-ти-за-ци-я, — спотыкаясь на каждом слоге сказал Хартблид, выуживая из сумки синюю бутылочку и делая из неё глоток.
… Едва он ступил в амбар, как на него уставились глазами-бусинками восемь здоровенных, с руку длиной, крыс, пытающихся прогрызть какой-то ящик. С яростным писком они атаковали, и схватка была короткой: удар омертвения заставил одну крысу корчиться на полу, во вторую запустил когти на миг материализовавшийся дух, однако остальные успешно преодолев расстояние тут же принялись кусать мальчика за ноги, вынудив его пританцовывать, оглядываясь, куда б от них деться. Он запрыгнул на ящик, влил прицепившейся крысе эмпатическим переносом ран так, что ей хватило, и вызвал подмогу. Утоптанный земляной пол пошел трещинами, из него появилась костяная рука, схватившая ближайшую крысу и с силой сдавившая, затем выбрался и весь скелет целиком. Крысы тут ж на него накинулись, а он размазал очередную ударо шипастой палицы. Хартблид выругался, почувствовав слабость, а тут ещё и погрызанный крысами ящик вздумал развалиться. В общем, мальчик счел за лучшее выскочить из амбара, поскольку без магической энергии всё что он теоретически мог — это забраться повыше и тыкать кинжалом во всё что к нему лезет. И всё же, то ли присутствие Мары, то ли азарт — что-то не давало мальчику просто взять и облажаться на ровном месте.
— Фух. Продолжим, — и он бросился в сарай.
Скелет смог попасть по одной из крыс и превратил её в кровавую кляксу. Вторая крыса была убита совместным действием переноса ран, омертвения и атаки духа, и вот её-то Хартблид и цапнул, вливая энергию мёртвых. Крыса шевельнулась и поползла к наседающим на скелета живым товаркам. Те тут же на неё набросились, и спустя несколько секунд Хартблид понял, почему Мастер называл крыс опаснейшим бедствием для нежити. Они её просто порвали. Правда, за эти несколько секунд скелет успел превратить очередную крысу в месиво, а омертвение и когтистый дух прикончили ещё одну, тоже вставшую на путь крысо-зомби. Дальше пошло как по маслу — крысы пытались разорвать зомби, скелет опускал палицу на ближайшую тушку, а Хартблид направлял духа и магию смерти на следующую. Минус ещё две, оставшиеся, поняв, что остались в меньшинстве, попробовали сбежать. Не тут-то было. Завывающий дух закогтил самую резвую, а омертвение вызвало паралич нижних конечностей у второй, по которой тут же нанес удар скелет. Последняя крыса, шатаясь и попискивая, всё же добралась до укрытия и испустила дух на его пороге. Хартблид обвел взглядом поле битвы, удовлетворенно вздохнул и мановением руки вернул скелета в Склеп, а духа — в Пелену. Энергии опять почти не осталось, зато он разобрался как работают оба свежих заклинания и кое-что о них понял. Это заставило его широко улыбаться, когда он вышел из амбара и, картинно отряхнув муку с рук, заявил:
— Де-ра-ти-за-ци-я окончена.
Мара захлопала в ладоши, а после, заглянув в амбар, присвистнула:
— Вот это да! Ты сильнее Реза!
— Рез сильнее, но со мною магия, — пафосно сказал Хартблид, мысленно добавив "а ещё когтистый дух и вооруженный скелет". И тут же мысленно выругался, поскольку увидел струйку почти незаметного зеленоватого тумана, вытекающего из амбара и растворяющегося на солнце. Эманаций смерти было мало, но по ним всегда можно было определить что здесь использовали магию мёртвых. Впрочем Мара не заметила.
Теперь можно было поужинать, а потом окончательно закрыть вопрос с Гибом.

Глава 13: Тёмное правосудие

"У правосудия есть проблема — оно слепо"
(Онгерт, Тёмный Судья)

С РеХабом разобрались довольно быстро. Староста изложил его показания, добавил что жрец, судя по всему, стал жертвой обстоятельств и в целом его можно понять. Обвиняемый стоял, поникнув головой и всем своим видом изображал раскаянье.
Селяне погудели, посовещались, и учитывая, что другого жреца у них не было, решили смилостивиться. Известие о том, что продукты, что давал Гиб, были прокляты — вызвало волнения, но поскольку симптомов в виде голода и кошмаров ни у кого не обнаружилось, последовал вывод, что те, кто подвергся оным стали жертвами демона. И наконец, настала очередь Гиба. Который мёртв, как возвестил посланный в тюремный сарай, исполняющий обязанности пристава дюжий мужик.
— С чего это он преставился, интересно, — пробурчал староста.
Тем временем Хартблид переместился за спину жрецу и негромко сказал:
— Перебраться за Барьер. Хотите?
— Да, — отозвался жрец, насупившись. — Жаль подонок умер. Хотел бы я посмотреть как он будет вопить на костре… А к чему вопрос?
— Гиб знал способ. Похороните в Мертвятнике. Я узнаю.
— Собираешься применить богомерзкую магию? — скривился жрец.
— Барьер, — напомнил мальчик.
— О боги… Учти, сей грех падёт на тебя.
— Справлюсь, — мальчик чуть отошел назад, изо всех сил желая чтобы ничто не сорвалось.
— Поскольку обвиняемый умер раньше чем смог дать показания, дело закрыто, — скучным тоном сказал староста. — А ещё я тут узнал, что его всё это время не кормили и не давали воды. Я конечно понимаю, с какой целью это было сделано, но не одобряю. Падре, как по вашему, какова была причина смерти?
— Муки совести, — пожал плечами жрец. — Осознание неизбежной кары порой приводит к подобному.
Староста пристально на него взглянул.
— Хорошо, значит тело будет предано земле в соответствии с обычаем.
— Тогда я пойду готовиться к совевршению обряда, — кивнул жрец.
— Хорошо. Все свободны, — староста приложился к фляге и жестом подозвал к себе Хартблида.
— Мне доложили что ты сможешь делать крафтовую алхимию для ковки металла, это так?
Хартблид кивнул.
— Это очень хорошо, у нас большая проблема с инструментами. Вообще неплохо было бы возобновить добычу руды, но как на грех, шахты залиты эманациями Смерти.
— Не это проблема.
— В смысле?
— Обереги, — пожал плечами мальчик. — Но там крысы. Адские. Много.
— Хрен знает что это за крысы, но судя по названию, существа пакостные. Эту проблему можно решить? Алхимической отравой, там, или огнём, или… Ну не знаю.
— Можно. Нужно время. Сделаю, — от необходимости говорить на языке живущих саднило горло.
— Хорошо. Ты разочарован тем, что Гиб отдал богам душу раньше чем получил приговор?
— Его участь хуже смерти, — ответил мальчик.
— Интересно откуда бы тебе об этом знать… Но, учитывая где ты вырос, полагаю, ты многое знаешь о таких вещах. Но я беспокоюсь, не восстанет ли он из мертвых, что-то не доверяю я обрядам нашего уважаемого жреца.
— Не восстанет. Он не был убит. Не был проклят. Похоронить с обрядом — и всё.
— Ну не знаю, он ведь якшался с демоном…
— Демоны ненавидят нежить, — Хартблид устал от этого разговора.
"навык повышен"
— Убедил, — староста побулькал содержимым бутылки. — вот только не нравится мне идея закапывать этого мерзавца рядом с честными людьми.
— Закопайте в Мертвятник, — пожал плечами Хартблид, мысленно затаив дыхание.
— Оно конечно хорошо бы, но без оберегов люди туда не пойдут.
— Жрец пойдет. А я прослежу.
— Да уж, — староста внезапно захихикал. — Пусть жирдяй поработает лопатой. Сказал, что искупать будет, а вот и искупление! Ты главное, как закончите, зайди ко мне, рассказать как всё прошло, а то мало ли.
"Получено задание: Видишь ли, в этом мире есть два вида людей…"
— Хорошо, — на Хартблида нахлынуло облегчение.
* * *
По утру жрец, обливаясь потом, катил тележку с замотанным в ткань телом и лопатой поверх. Лопата на кочках билась о край тележки.
— Ох не так я себе это представлял, — прокряхтел Хаб. — Чтоб самому закапывать…
— Искупление, — напомнил Хартблид, шагающий рядом.
— Да знаю. Но он весит как целый баран. Жирный баран, — жрец вздохнул. — Ты когда-нибудь ел баранину?
— Нет.
— Ох, ты многое потерял… — тележка громыхала колесами, а жрец, в перемешку с кряхтением и жалобами, описывал рецепты, как из баранины приготовить множество вкуснейших блюд, пока Хартблид размышлял, стоит ли жрецу пройти путь искупления до конца, или же можно ограничиться программой-минимум.
Конечно, два скелета выкопали бы могилу куда быстрее. Но Хартблид никуда не торопился, и проследил чтоб могила, которую копал преподобный, была глубокой, пока сам вырезал на куске доски эпитафию. Над ней он успел поломать голову пока они шли в Мертвятник, и когда жрец закончил, опустив тело в могилу, прочитав короткую молитву и закидав землёй грешное тело, воткнул в землю плод своего труда, на котором была надпись "Здесь покоится согнувшийся под тяжестью грехов РазГибатель. Теперь не разогнётся".
— Дело сделано, — сказал жрец. Хартблид кивнул, и они пустились в обратный путь. У своего бывшего дома жрец приостановился, оглядел дыры в стенах и провалившуюся крышу, после чего покачал головой:
— Хороший ведь был дом. А вон там была часовня. Может, зайдем?
Хартблид кивнул. Оказывается вот эта высокая пристройка со входом со стороны улицы была часовней. В которой, однако, было пусто.
— Я забрал отсюда всё, теперь здесь ничего не осталось, — грустно сказал жрец. — Раньше здесь была особая атмосфера, а теперь я чувствую лишь скверну. У тебя есть чем добыть огонь? Полагаю, настало время всё закончить.
Спустя несколько минут язычки огня лизали стены. Пламя разгоралось, превращая дом жреца в один большой костёр.
— Запомни, мальчик. Вода смывает следы скверны, огонь же изничтожает их, — сказал жрец.
— Улики сжигаете? — с невинным видом поинтересовался Хартблид. Жрец надулся. — Шучу. Там ничего нет. Я проверил.
— Не доверяешь… — буркнул РеХаб.
— Не с чего доверять.
— Я бы ответил так же. Ты занимаешься запретной магией и собираешься осквернить могилу, а я вынужден закрывать на это глаза.
— Не собираюсь осквернять, — фыркнул Хартблид. — Это не нужно.
— Но как тогда ты собирешься у него что-то узнать?
— Хотите знать? — Хартблид задрал голову, чтобы посмотреть в глаза жрецу.
— Нет, — отвел взгляд тот. На их лицах играли ответы пламени, в небо уходил густой столп дыма, а ещё Хартблиду нужно было вернёться к старейшине и отчитаться.
Тачка вновь загремела колесами по ухабам. Жрец снова начал распевать, на этот раз нечто унылое, и когда мальчик спросил что это, ответил, мол, это псалмы с мольбой за души погибших. И сразу же быстро добавил, что не нужно петь что-то на языке мёртвых. Да Хартблиду и не хотелось.
"квест завершен"
Староста выслушал отчёт типа "пришли. закопали. помолились. ушли", кивнул:
— Я опасался, что это какой-то трюк, но похоже что преподобный действительно старается искупить свои грехи. Я на всякий случай послал за вами человечка… Ну, просто, присмотреть, мало ли, что там в Мертвятнике может случиться… Так что да, падре усердствовал. А зачем вы подожгли его дом?
— Скверну выжигали, — пожал плечами Хартблид. Про слежку он не подумал, и теперь радовлся, что решил сделать всё на совесть, а не ради галочки.
— Ясно. Что ж, не смею задерживать, молодой человек. Про железо не забудьте. Это сейчас, можно сказать, задача первоочредной важности.
— Займусь.
Время было как раз обеденное, и можно было заняться поглощением капустной похлёбки с молодой картошечкой, да сдобными булочками и ещё чего там Фило наготовит. Вопрос с железом юный гурман решил отложить до момента, когда они со Смотрителем разберутся откуда берутся адские крысы и как бы их всех извести под корень. И с оберегами тоже. Тут не было ничего сложного, примитивный оберег мог изготовить любой. Нужно просто взять подходящий материал, нанести на него соответствующий символ, и готово. Фокус, как объяснил Мастер, в том, что сила оберега зависит от веры в него. Шаманы так вообще считают что у каждого камешка есть собственный дух, но все они слабы. Однако если поверить что вот этот конкретный камешек защитит от зла — дух начинает защищать от зла. Этим шаманизм отличается от некромантии, поскольку некромант просто прикажет духу защищать, и тот будет. Правда, это работает только с духами мёртвых, то есть по отношению к камешкам, это более сильные духи, третьего порядка (духи второго порядка — природные, к которым относятся всяко-разные лешии, водяные и прочие, а первого — соответственно камешки и прочий первичный хлам). Особенно хорошо обереги работают у детей, что и позволяет им порой выживать в условиях, когда взрослые мрут как мухи. Более сильные обереги получались если знать что именно ты делаешь. В данном случае от Хартблида требовалось взять кусочек кости и нарисовать на нём череп. И эта штука начнет поглощать эманации смерти, не давая им добраться до того, кто этот оберег носит. А вот когда он напитается эманациями, то их можно будет выпарить и поместить в бутылочку в виде эссенции, что может пригодиться для алхимии.
И раз уж об этом зашла речь, Мастер также пояснил разницу между амулетами, талисманами и оберегами. Талисманом являлся предмет с наложенными на него чарами, а амулет сочетал в себе свойства оберега и талисмана, но при этом его нельзя было передавать кому-либо, иначе он терял силу. Весь тот хлам, что продавали бабульки на толкучке относился к оберегам, не смотря на заявления что дескать, они даруют удачу, любовь и богатство. Если выражаться корректнее, то эти обереги могли уберечь от проклятья неудачи, но вот с любовью и богатством была подстава. Насчет первого оберег мог сработать как амулет против очарования, а второе зачастую лишь реализация личных качеств живущего, не имеющая никакого отношения к тонким материям. Только расчет и труд.
После плотного обеда, пользуясь сиестой, Хартблид направился в Склеп, ориентируясь на облако дыма над сгоревшей часовней, и прошел доселе нехоженым путем, взяв севернее мельницы. Там эманации Смерти выжгли вообще всю растительность, и земля была словно посыпана пеплом. Тут же — руины некогда богатого дома, сожженого так что аж камень плавился; от пожара городок уберегло лишь то, что особняк располагался на возвышенности, окруженный широкой полосой чистой земли, где, вероятно, раньше были газоны и цветники, а сейчас только прах. Дома неподалёку также были богатыми, и то ли их строили крепче, то ли материалы были качественнее, но такой разрухи как парой кварталов южнее здесь не наблюдалось. Хартблид с интересом смотрел по сторонам, размышляя, успели ли вынести из этих домов всё ценное их хозява. Сделав мысленную пометку, обследовать этот район потщательнее, он свернул к площади рунного камня, вышел на "конвейерную улицу" и свернул к Мертвятнику так и не повстречав ничего живого и неживого.
* * *
— Уфф, — Хартблид рухнул на скамейку и утёр лоб. — Гиб в могиле. Ночью откопаем. И всё таки, а зачем нужно было оставлять его в живых?
— Я смотрю ты пропустил мимо ушей всю эту байду про Безмолвных. За каким хреном, спрашивается, я тебе их показывал, — Мастер покачал головой с видом ужасного разочарования.
— А почему нельзя было просто сказать?
— Потому что тебе надо хотя бы изредка тренировать думалку. Какое основное отличие живущих от мертвецов?
— Ну… они живые.
— Хартблид, тебе солнышко голову напекло, или общение со жрецом каким-то образом сокрушило твой разум?
Мальчик задумался.
— Ну, они едят, пьют, спят, пытаются друг друга убить по различным поводам, боятся смерти…
— О! — поднял палец Мастер.
Хартблид словно ощутил как в голове проворачиваются детальки, вставая на место.
— То есть, вы хотите выпытать у него информацию, которую не получится добыть у мёртвого, потому что враждебно настроенный мертвец не склонен ей делиться!
— Именно. А сразу ты этого не понял потому что тебе ещё не приходилось сталкиваться с чертовски упрямым трупом. Тритий был слабаком, это не считается. А у нас будет всего одна попытка разговорить этого уёбка Гиба.
— А потом? Ну, после того, как разговорим? — настороженно спросил Хартблид.
— А потом ты будешь учиться уходу за зомби. Этого в твоей практике ещё не было, поскольку у нас был напряг со свежими покойничками.
— Мастер, — скривился Хартблид. — Я не хочу видеть его паскудную рожу.
— И тем не менее, — тон Мастера посуровел. — Жизнь состоит не только из приятных моментов, мой юный ученик. Иногда приходится иметь дело с тем, что тебе не нравится. К тому же, исходя из того, что мы знаем, этот уёбок заслужил крайне плохое посмертие, так что фигурально выражаясь, ты послужишь делу справедливости.
— А мне-то это за какие грехи?! — воскликнул Хартблид, которого не прельщала мысль выступать в роли надсмотрщика за грешным зомбаком.
— Как за какие? Ты ведь используешь магию мёртвых. Тебе жрец разве не сказал, какой это страшный, чудовищный грех? — в голосе Мастера скользнул сарказм. — А теперь тащи сюда этот живой экспонат тупизны, я хочу знать всё об этой истории с демонами!
И как бы Хартблиду не хотелось от этой задачи отвертеться, Мастер сказал "надо" — ученик ответил "есть".
Солнце ещё не успело опуститься, осветив косыми лучами надгробья, над которыми висели грозовые тучи, а два скелета с лопатами уже выкопали тело и закидали яму.
— М-да, — протянул Хартблид, глядя на перехваченный бечевками спеленутый пока-ещё-не-совсем труп. — Сколько же с тобой возни…
Скелеты прибили лопатами землю как было и замерли.
— Первый, второй, груз, — палец уперся в тело. — Нести за мной.
Сам он взял лопаты и уныло поплёлся назад в Склеп, чей тайный вход привычно поддался прикосновению с толикой магии мёртвых.
Пустынные катакомбы далеко разносили топот скелетов и мрачные ругателства мальчика, задевающего время от времени стены норовящими выпасть из рук лопатами, как не возьмись — неудобно, то одна соскальзывает вперед, то вторая в бок, из-за чего приходится спотыкаться о получившийся крест, а всё потому что ладони взрослого больше.
— Груз — на пол, — скомандовал Хартблид, и тело с глухим стуком ударилось о камень. — Блядь, ну зачем же швырять…
— Сам виноват, отдал неверную команду, — отозвался Мастер. — Ты как будто не в себе. Всё нормально?
— Всё просто замечательно, — буркнул Хартблид. — Я только недавно поел.
— Чудесно, тогда приступим.
Мастер избавил тело Гиба от импровизированного савана, аккуратно сложил ткань и положил на лавку. Как оказалось, избавлять Гиба от пут никто и не подумал, его так и упаковали в саван, связанного. Мастер довольно щелкнул зубами, а затем взмахнул рукой — и тело заворочалось. Открыло глаза. И тут же издало вопль.
— О, голос есть, значит можешь ответить на парочку вопросов. Хартблид, вели приставам привести обвиняемого в вертикальное положение.
— Что? — растерялся от неожиданности мальчик.
— На ноги поставь, ёпта, — бросил Мастер. Два скелета, повинуясь команде, подняли Гиба так что Мастеру не пришлось наклоняться, чтобы взглянуть тому в глаза своим алым отсветом.
— Итак, чем быстрее ты начнешь говорить, тем быстрее мы закончим заседание Тёмного Суда.
— Что за хуйня?! Ты вообще кто?! — Гиб пришел в себя и принялся вертеться, оглядываясь. — Где я? Ах ты мелкий пиздюк…
— Понимаю, у тебя много вопросов, но меня в данный конкретный момент интересуют лишь два, и они куда важнее. Во-первых, откуда Айкиллер узнал, что в Нубятник можно попасть через Бездну, и куда делись твои сообщники, с которыми вы в заброшенной шахте открыли портал.
— А с хера ли я должен тебе отвечать? Шел бы ты на хуй, непись! — выплюнул Гиб.
— Вижу обиняемый отказывается сотрудничать, — Мастер укоризненно покачал головой. — Ох уж мне эти игроки, вечно кочевряжатся, не воспринимают меня серьёзно. Хартблид, сделай пожалуйста так, чтобы он воспринимал меня серьёзно.
Мальчик стиснул зубы. Он подозревал, что Мастер свалит на него грязную работу, но не подозревал что всю. Порывшись в памяти, он вновь призвал ощущение, возникшее у него, когда Мясник появился с рыком "свежее мясо!"
— Ощути мой страх, — прошептал он на мёртвом языке, и Гиб пронзительно завизжал. Из под верёвок потекла кровь, до такой степени он напряг мышцы в попытках порвать путы.
— Достаточно, — Мастер взмахнул рукой и скулящий игрок опал на руки скелетам. — Теперь, когда ты воспринимаешь меня серьёзно, у меня вопрос: хочешь пить?
— Опять какая-то дрянь? — дрожащим голосом спросил Гиб.
— А какой смысл мне тебя поить какой-то дрянью? Ты уже в руках тёмного правосудия и тебе не отвертеться. Лишь полное чистосердечное признание облегчит твою участь. Ну так что, водички, или продолжим дознание?
— Воды…
Мастер отошел к алхимическому столику и налил полную кружку.
— Узри, алхимически-чистая вода. Без примесей. Хотя что было в кружке я не знаю, но я её вымыл.
Гиб пил жадными глотками, а когда кружка опустела, Мастер передал её Хартблиду, который отнес назад на столик.
— Так что там с этими, как их… Грэмом, Соснуллой и Доместосом?
— Мертвы, — угрюмо буркнул Гиб.
— Это понятно, вопрос в том, как именно и где они умерли.
— В шахте, где проводился ритуал… В общем, открылся портал, из него вывалилась целая кодла топов и их порешили в момент.
— А ты?
— А я не дебил стоять рядом с порталом в Бездну, — огрызнулся Гиб.
— Ну и нахуя вы, спрашивается, это сделали? — Мастер скорбно покачал головой. Хартблид заметил, что он никак не показал удивление от того, что из портала вышли совсем не те, кто должен был, по логике вещей.
— Вы в курсе что есть такая штука как месть? Чтоб пуканы горели? Нет? Ну так я расскажу, — глаза Гиба загорелись. — Эта сука Сакрамента возомнил себя тут главной, играть мешала, неписи ей были дороже людей. Ну мы с пацанами ещё на форуме решили, что надо ей отомстить, и придумали как нам казалось, хороший план. Правда он наебнулся, потому что она нашего брата даже после реролла выкупать наловчилась. Выкидывала их нахуй из Нубятника сразу по прибытии. А тут как раз логаут отключился. А перед ним в Нубятник попал АйКиллер. Он был её тот долбоёб, но главное — он даже через реролл умудрился протащить крайне пакостный дебафф, полученный им как раз в Бездне. Уфф. Дай ещё воды.
Мастер кивнул Хартблиду. Гиб промочил горло и продолжил:
— А получил он этот дебафф, когда довыебывался до Баргалора, одного из тамошних боссов, типа мол, хули ты мне сделаешь, я щас реролльнусь и окажусь в Нубятнике, а там ты меня хуй достанешь. Баргалор заржал и сказал что и там достанет. И повесил на него дебафф, что-то про душу, я не ебу, у нас к тому моменту интерфейсы сбоили и статы глянуть нельзя было. В общем, АйКиллер разлогинился и пошел на реролл, и хуй угадал, потому что дебафф был на месте. И вышибли бы его нахуй из Нубятника, если бы как раз втот момент не пропал логаут, и стало мягко говоря, не до него. Мы с пацанами на тот момент тусовались в шахте и тихушничали в всю, стараясь не попадаться на глаза страже и особо не хулиганить. Месть — это блюдо, которое надо подавать прохладным. В общем, пообщался я с этим лохом, кстати в Бездну он загремел потому что польстился на суккубов, и они утащили его с собой, и узнал что до реролла он вкачивался по демонологии, ну как раз чтоб суккубов вызывать, — Гиб тараторил с короткими перерывами, с опаской поглядывая на Хартблида. На Мастера он вообще не смотрел. — И знал ритуал. Но ты понимаешь, нам же не хотелось потом остаться в компании демонов после того как те вырежут нахуй весь Нубятник, короче плану чего-то не хватало. Это "что-то" я обнаружил, когда тусовался у Барьера. Вы в курсах вообще, что он звук пропускает? Такой вот, фатальный недостаток, правда, чтобы что-то расслышать нужно вкачаться в восприятие. С той стороны торчал один топ, и по его словам дела в большом мире шли очень хуево. Их гильде нужно было срочно где-то заныкаться, и он пришел чтобы поглядеть, можно ли как то прозефириться в нубятник. Нет, ну все в курсе что это невозможо, однако отчаянные времена — отчаянные меры. И тут меня осенило — если топы влезут в Бездну, и сообщат мне координаты точки, где находятся, мы сможем открыть портал и перетащить их в Нубятник. Уфф…
— И ты грохнул АйКиллера, чтобы тот не проболтался, да? — ровным тоном сказал Мастер.
— Ну да. Мёртвые же не болтают…
— Зато у мёртвых все болтают, даже те кто не хочет. Продолжай.
— В общем я попросил этого лошка расписать мне ритуал, сказал что с нами хер его утянут в Бездну какие-то демоны, и он повёлся. Мы подготовили всё необходимое, и я его пришил. Затем, как вы уже знаете, мы подготовили диверсию, чтобы разом обезглавить верхушку Нубятника, чтобы топы смогли тут нормально править.
— А ты, конечно, хотел уютно устроиться при них, и попросил кое-что для себя. Интересно, что бы это могло быть.
— Пффф! Сакрамента. Я проследил за тем, чтобы она не попала под взрывы Неистового Огня, а топы пообещали её сильно не бить и отдать мне. А уж я б ей отомстил…
Хартблид подумал, что видел как копает могилу жрец. Видел как копают её скелеты. Но чтоб потенциальный труп так яростно закапывал себя — он ещё не видел. Мастер же сохранял спокойствие и участливый тон голоса.
— В общем, мне передали координаты и я убежал в шахту, где уже всё было готово к ритуалу. Но тут возникла маленькая проблемка. Топы решили нас кинуть, и появившись, они первым делом прикончили пацанов. А потом из портала вылезла куча демонов и началась драка. А потом откуда-то появились здоровенные скелеты и включились в месилово. Я решил включить съебатор, пока не поздно, и почти добежал до выхода, но там, блядь, уже стояла Сакрамента и бросила в меня какую-то абилку, от чего я оказался в пустом и тёмном месте. А когда пришел в себя, рядом не было никого. В шахте тусовались адские крысы, от которых я еле унес ноги. В Нубятнике как будто пиздец прокатился, прямо ёбаный некрополис. Короче я свалил за реку, а там как раз лагерь беженцев был. В общем, прикинулся шлангом, а дальше я так понимаю, падре, сука, вам уже всё рассказал.
— Очень интересная, захватывающая и леденящая душу история получилась, — задумчиво сказал Мастер. — С дырой в самом интересном месте. АйКиллер ведь не возродился. А значит ты убил его после того, как рунный круг сломался. А он сломался уже после того как вы открыли портал. А значит каким-то непонятным образом вы двое умудрились уцелеть там, где пали все остальные игроки. И ты, уёбок, предатель, убийца и грифер, мне всё это расскажешь в подробностях.
— Ха! — сплюнул Гиб. — Можешь убить, но хуй я тебе что скажу.
— Хартблид?
Мальчик влил игроку повышенную дозу страха, и тот снова принялся вопить. Однако когда Мастер развеял заклинание, Гиб нервно рассмеялся:
— Не поможет.
— Хммм, Хартблид, как ты считаешь, что нашему источнику информации сейчас меньше всего нужно? Глаза? Почки? Печень? Или может быть яички?
Гиб мелко задрожал и обмяк на руках скелетов.
— Слабак, — презрительно буркнул Мастер. — План "А" не сработал, ублюдок понял, что эта информация нам нужна, и он будет жить пока молчит. Он ещё не осознал, что жизнь его может быть очень хуёвой, так что на этом этапе он будет молчать, терпеть и думать как бы сбежать. Он ещё не понял что у мёртвых куча времени и терпения, а также нет нужды спать и отвлекаться от пыток. Проблема в том, что долго его допрашивать мы не можем — эманации Смерти его иссушат довольно быстро, а даже если решить эту проблему, он может тупо сойти с ума, и тогда толка от него будет ноль.
Пока он мыслил вслух, Хартблид понял одну очевидную вещь. Мастер безо всяких проблем говорил на языке живущих с помощью призрачного голоса, по сути озвучивающего мысли без помощи голосовых связок (которых у него не было). А это значило, что Хартблид может делать то же самое. Он уже это делал, когда дал Гибу выпить зелье, но тогда ему казалось что это делает дух. И как он раньше до этого не додумался… Хотя, конечно, у этого способа общения были недостатки — живущие могут крайне негативно реагировать на потусторонний голос. И всё таки…
— … В общем, переходим к плану "Б". Алфавит, кстати говоря, довольно длинный.
— И что это за план "Б"?
— Очная ставка! — воскликнул Мастер, воздев руки. В этот момент Гиб вздрогнул, и стало ясно, что во-первых он притворяется, а во-вторых Мастер об этом знал, а потому последнюю фразу сказал не на языке мёртвых, а на языке живущих.

Глава 14: Жить и умереть в Нубятнике

"Да чтоб я всю оставшуюся жизнь исполнял "L.A. Woman". На публике!"
(весьма своеобразный способ побожиться)

— Отрубись, — взмахнул костлявой дланью Мастер, и Гиб обмяк, придерживаемый скелетами.
— Мастер, а что такое очная ставка? — спросил Хартблид.
— Это когда ты ставишь друг напротив друга двух ебланов и смотришь как они друг друга закапывают, путаясь в показаниях. Который из твоих скелетонов — АйКиллер?
— Второй, — Хартблид указал на нужного скелета. — Вы хотите воплотить дух второго игрока и допросить обоих?
— Верно, но не сейчас. Сейчас нам нужно проверить, где ещё нам мог спиздеть Гиб, а для этого нужно наведаться в шахты и решить вопрос с адскими крысами. Этим вопросом займешься ты.
— А вы в этот момент будете?..
— Пинать балду, читать комиксы и наслаждаться жизнью, — пожал плечами Мастер. — Сам-то как думаешь? Видел сколько воды выпил наш заключенный? Иссушение уже действует, так что буду его поддерживать в живом состоянии пока ты не разделаешься с проблемой в шахте.
— Мастер, я уже сталкивался с амбарными крысами, и перебил их всех. Не думаю что в шахте будет сложнее.
— Ошибаешься, будет. Это адские крысы, от обычных отличаются крайне вспыльчивым нравом, — Мастер хмыкнул. — В том смысле что раньше это были обычные крысы, просто они напитались скверной и внутри у них теперь пылает огонь Бездны. И это плохо, потому что они сильно вымахали в размерах, это раз, а во-вторых — и это самое важное — их укусы прожигают насквозь даже кости, а если такую крысу убить — она взрывается.
— И вы полагаете что я с этим справлюсь, — скептически сказал Хартблид, скрестив на груди руки.
— Дай подумать. Девятилетний ученик некроманта, в совершенстве овладевший магией мертвых, убивший в одну харю демона, зачистивший от обычных крыс сельский амбар, умный и сообразительный мальчик… — Мастер постучал согнутым указательным пальцем по подбородку, глядя в потолок. — Я ничего не забыл? Или мне следовало сказать нечто вроде "сиди в своей келье и не высовывайся, малой, адские крысы — это для взрослых дяденек", как это, поди делают в Заречье?
— И всё-таки, я не думаю что справлюсь в одиночку, — угрюмо буркнул Хартблид.
— А я разве сказал тебе что-то вроде "ученик, ты должен затащить этот инстанс в одну харю"?
— Нет, Мастер, — мальчик опустил голову, поняв, что в корне неверно понял задачу. — Но вы могли бы более конкретно формулировать задачи.
— Это для зомби надо конкретно формулировать задачи, а маг должен уметь понимать контекст, адекватно оценивать свои силы и не лезть в логово адских крыс в одиночку, — наставительно сказал Мастер и добавил чуть мягче:
— … Ты правильно понял, что лезть туда соло — абсурдная и идиотская затея, достойная только самоуверенного долбоёба. Рад что ты не такой. Но ты сделал из этого неверные выводы.
"А точнее, принял меня за долбоёба, который пошлёт своего драгоценного и единственного ученика на верную смерть", — мысленно добавил он, но вслух говорить не стал.
— Простите, Мастер, — Хартблид шмыгнул носом. — Я просто… Ну, привык всё делать сам.
— Всё делать сам ты не сможешь в любом случае. Живущие — существа социальные, в этом их сила. Иначе б давно уже вымерли к херам… В общем, я рад что мы друг друга поняли, а теперь иди и сделай дело. Вход в шахты находится на северо-западе, но карты проходов у меня нет. Просто обшаривай все проходы ведущие на юг, и ищи редкостный смрад. Тёплый воздух подымается вверх, так что из какого-то прохода должно просто разить вонищей — вот там ты этих крыс и найдешь. И, береги себя.
— Мастер, а разве мне не нужно овладеть каким-нибудь заклинанием которое поможет мне в этом задании?
— На мой взгляд, у тебя есть всё, что нужно для того, чтобы справиться, — отрезал Мастер. — Смею заметить, что у тебя волшебная книжка уже толще, чем у любого ученика Макакадемии, исключая, разве что, выпускников.
— Ясно, — погрустнел Хартблид.
— Ты просто очень быстро учишься, — попытался сгладить углы Мастер. — Но мастерство приходит лишь с опытом, а его у тебя пока что мало. Чем больше заклинаний ты знаешь, тем больше шанс что в критическую минуту ты начнешь их перебирать, вместо того чтобы действовать инстинктивно. Поэтому вместо нового заклинания я выскажу некую охрененно глубокую мысль. Во-первых, кратчайший путь — наименее интересный, и как говорит пословица игроков, реальные герои всегда идут в обход. Во-вторых, есть крутые герои, которые входят через парадную дверь и начинают всё ломать. А теперь скажи мне, к какому типу героев относятся твои любимые персонажи?
— К крутым героям, — моментально ответил Хартблид.
— Они — книжные персонажи, мой юный ученик. И выживают, раз за разом повторяя один и тот же трюк, только потому, что в литературе есть правило крутизны. То есть пока читатель говорит "Вау, круто!", они имеют сверхъестественную способность выбраться из любой, даже смертельной передряги. Если ты обратил внимание на дисклеймер, там написано "ради собственного блага, не пытайтесь повторить ничего из этого в реальности".
— Ну… Я убил демона, и это было вау, круто, — вздохнул Хартблид.
— А ты бы смог повторить этот подвиг три раза подряд?
— Нет, — содрогнулся Хартблид.
— Тогда не пытайся быть кем-то, кем ты не являешься, это может плохо закончиться. Будь собой. Знаешь каким я тебя вижу?
Хартблид поднял взгляд.
— Умным и смекалистым мальчиком, способным на великие свершения, но также способным по причине юности и неопытности, влипнуть в некоторое дерьмо. Думаю, через несколько лет я дам тебе почитать одну книжку где есть интереснейший пример того, как невежество, молодость, бедность и страх непомерно осложняют жизнь.
— А почему не сейчас, если это поможет мне уберечься от ошибок?
— На то есть две причины. Во-первых, каждому возрасту свойственны свои типичные ошибки, и ты ещё не в том возрасте, чтобы совершать конкретно те. Во-вторых эта книга вот здесь, — Мастер постучал по лбу. — И мне потребуется много времени чтобы её записать. Тренируй память, и тоже так сможешь, и тогда даже если книги сожгут, они всегда смогут быть написаны заново. Кстати, какое сегодня слово ты доложен был запомнить?
— Аллюзия. Это цитата без кавычек.
— Это реминисценция — цитата без кавычек, а аллюзия — это искусство придать этой цитате совершенно иной смысл, — поправил Мастер. — А если ты делаешь это с уважением, то это уже оммаж.
— Ясно, — Хартблид достал глоссарий и принялся яростно в нём черкать.
* * *
Хартблид вырезал обереги и размышлял. Катастрофа. Сперва закрылся портал, через который в мир приходили игроки, затем, через какое-то время сообщники Гиба открыли портал в Бездну и последовало некое событие, уничтожившее рунный круг возрождения, и игроки перестали возрождаться. На непредвзятый взгляд, между этим событием и появлением Безмолвных прошло какое-то время, потому как на кладбище имелось несколько могил, принадлежащих игрокам, например АйКиллеру. По словам Мастера, рунный круг раскололся одновременно с Катастрофой. Следовательно, он прекратил работу до того, как из игроков вышибло душу. Но он оставался связан с игроками.
Придя посредством логики к такому выводу, Хартблид вспомнил своё видение о дрожащем воздухе над рунным камнем, и решил что надо бы на него взглянуть попристальнее. Несомненно, Смотритель и Мастер уже его изучили, как изучили и Барьер, но кое-что следовало увидеть своими собственными глазами. Правда, Хартблид не знал что именно. И главное, на кой чёрт ему это нужно.
Следующей мыслью было задание по осмотру логова Гиба. Если он не дурак, то не хранил там ничего интересного. Но проверить стоило. И ещё можно воспользоваться тем, что Дайкатану ещё не похоронили, и попросить её дух о помощи, она могла знать где ещё бывал Гиб, и возможно видела что-нибудь интересное.
И главная задача — собрать пати на зачистку шахт от адских крыс. Хартблид посмотрел на готовый оберег и нахмурлся. Их изготоление было весьма трудоёмким, день уже подошел к закату, а он сделал всего два. Допустим, ему и жрецу, который вряд ли откажется уничтожить разлив Скверны, обереги не нужны. Значит остаются два места в группе, и с этим вопросом лучше обратиться к Фило или к жрецу. Почему не к старосте? Потому что без магии Хартблид бесполезен от слова "вообще", если только не будет кидаться бутылками с какой-нибудь алхимией, а светить магией мёртвых перед селянами — значит рисковать. А так-то да, можно было бы у старосты народу попросить. Но можно попросить какой-нибудь снаряги.
Итого, маршрут составлен — к рунному камню, затем к Фило, пообщаться с Дайкатаной, а затем тактично узнать, кого можно припрячь к без сомнения богоугодному делу очистки шахт от адских крыс. Утрясти вопрос с экипировкой, поужинать, и пока все дрыхнут — пробежаться до дома Гиба и обшмонать как следует. Затем выспаться и в шахту. Звучит как план.
Кивнув своим мыслям, Хартблид бросил амулеты в сумку, и рассеянно скользнул взглядом по посадкам — чёрный, начавший выпускать молочно-белые метелки смертоцвет, бледно-зеленые побеги камута, который Мастер раскопал в какой-то погребальной урне и велел посадить, наливающиеся багровым кровавый амарант, бледные стебли мертвенного эммета, тоже злака… их обрамляли посадки могильного огнецвета, потому что красиво, и начавшие всходить жарки, для посадки которых пришлось притащить несколько ведер пепла. А ничего так, огородец вышел, красивый. Жаль адский терновник не посадить, по рисункам выглядит красиво, а из плодов получается бухло под названием "терновый джин", от которого суккубы "просто улетают". Это бесценное знание Хартблид вынес из прочитанного приключения троицы крутых героев в Бездне.
Солнце било в глаза косыми лучами, заставляя щуриться. Зеленоватая дымка Покрова стелилась, местами достигая щиколоток и казалось, вообще никак не реагировала на легкий теплый ветерок. Хартблид медленным шагом двигался по исхоженному маршруту, подмечая легкие изменения в пейзаже. Вроде бы рядом с почерневшим деревом пробился зеленый росток. А меж камней мостовой откуда-то взялся крупный белый цветок, который тут же был зарисован для последующего опознания. Птички пока ещё опасались подлетать близко к территории мёртвых, но их пересвист был слышен издалека. В небе кружил канюк, высмаривая неосторожного грызуна, осмеливщегося выбраться на открытое место. К низким серым облакам он старался не приближаться.
Рунный камень был на месте, по прежнему расколотый и не провляющий активности. Однако вглядевшись, Хартблид увидел странное марево над ним. На магию камень не реагировал, а от прикосновения рукой чуть потеплел.
— Подумаем. Этот камень возрождал игроков, перенося к себе их тела, восстанавливая их, и впихивая в них душу. Значит, если это такая магия, то она накрывает весь Нубятник. Она одновременно сенсорная, чтобы знать жив или мёртв игрок, пространственная, чтобы перенести его тело, и связана с магией жизни, чтобы воскресить. Возможно камень израсходовал свою магию, и поэтому игроки перестали воскресать. А раскололся он, возможно, по той же причине, по которой взорвался череп, когда я накосячил с сенсорным заклинанием. А может быть и по какой-то другой.
Хартблид присел рядом, разглядывая руны.
— Будет прикольно, если эта надпись означает "сойди с плиты, странник", — усмехнулся он. — Это значило бы что величайшие умы Нубятника даром тратили время, пытаясь разгадть их магический смысл.
Он приглделся к траве, росшей в зигзагообразной щели. Обычные сорняки. На площади, залитой эманациями смерти, ага. Значит, остаточная магия жизни.
— Судя по моим затратам сил на вызов духа и на перенос скелета, духов притягивать проще. Значит, возможно, остаточная энергия камня могла притягивать души, вопрос в том, заточаются они или куда-то отправляются. Следующий вопрос: летит ли дух сам, или же его тащат силой? Как там говорил Мастер… О проверке гипотез… Условия: если дух летит сам, значит на камне должен быть аналог маяка душ, но только для игроков. Если душу тащат силой, должен быть поводок. И то, и другое на работающем камне, теоретически, можно обнаружить. Проблема в том, что этот камень сломан.
Хартблид вздохнул и обернулся, чтобы взглянуть на юг, где мерцал Барьер.
— Энергии в Барьере — просто дохерища. Если принять допущение, что Барьер, портал и рунный камень создали в одно время, логично предположить, что их запитывали от примерно такой же мощности. Значит, любая попытка вывести из строя рунный камень скорее всего бы провалилась. Но он сломался. Отсюда два вывода: во-первых, Барьер, возможно, тоже можно разрушить, если понять как сломался камень. Во-вторых, кажется я проебал аргумент от противного: что если поменять причину и следствие? Если Катастрофа случилась из-за разрушения рунного камня, а не наоборот. Тогда, применяя ближайшую доступную мне аналогию, мою марионетку, душ в Безмолвных никогда не было, они были в рунном камне, и управляли телами дистанционно, а когда камень разрушился, связь прервалась. Теперь вопрос: остается ли камень хотя бы отчасти рабочим? Смотритель нашел меня на нём, и они с Мастером нашли этому два объяснения: либо я возродился, будучи игроком, либо меня туда положили, доказательств в пользу той или иной версии нет. Но предположим, что верна первая, тогда возможно, камень может накапливать энергию, и когда её скопился необходимый минимум, игрок бы возрожден, но с потерями. Возраста, опыта, знаний, памяти. Следовательно, остальные души могут всё ещё быть в нём. Вопрос: почему камень так медленно накапливает энергию? Возможно дело в том, что он окружен эманациями Смерти. Скорее всего я ошибаюсь, иначе бы кто-то ещё возродился бы за всё это время пока я тут. Или я не ошибаюсь, и души в камне закончились. Но тогда где они?
Хартблид почесал затылок и умолк. Он достиг определенных успехов в логике, серьёзно раскачал словарный запас, отчасти перенял у Мастера его манеру говорить (чего ужасно стеснялся), но имея столько неизвестных, не мог понять, что случилось с этим чертовым камнем. Мастер тоже не смог, но это не показатель, свежий взгляд, как тот сам сказал, иной раз способен дать больше чем замыленный взор.
— Кто-то открыл портал в мир игроков. Кто-то обеспечил им возможность возрождаться. Кто-то оградил Нубятник барьером, чтобы они смогли привыкнуть к нашему миру. Значит портал, камень и барьер — управляемы. Что бы я сделал, будь я представителем столь высокоразвитой цивилизации, чтобы не застрять на хер в этом мире в случае если на той стороне что-то пойдет не так и вырубится, к примеру, портал? Я бы оставил здесь, в Нубятнике, как в самом безопасном месте, некий ключ, способ как всё включить обратно. Или как-то этим управлять. Значит, если предположить, что создатели всего этого не тупее девятилетнего ребёнка, где-то здесь спрятан ключ. Ну и куда бы я его заныкал?
На память сразу пришло два странных места: логово Мясника, непонятно как оказавшееся под часовней, и обнаруженное случайно, и Сердце Подземелья, куда попасть было нельзя, но вход в катакомбы случайно пробили шахтёры.
— Кажется, я понимаю… Одно место — царство мёртвых, куда может войти только некромант, и единственная книжка, которая учила этой магии хранилась у Трития. Подозреваю что в логово Мясника войти не вызвав у того желание растерзать пришельца, мог войти демонолог, а значит кто-то в Нубятнике этому учил, или была книжка… И Гиб наверняка её нашел, потому что он умудрился заключить с демоном сделку. А это значит, что у нас составной ключ минимум из двух частей, которые по отдельности должны выглядеть как нечто непримечательное, и проявлять свои свойства только вместе.
Лицо Хартблида осветила улыбка. Это была лишь догадка, но теперь он знал как проверить её правдивость.
Он встал, отряхнулся и с довольным выражением на худом и словно бы истощенном лице, направился в Заречье. Если он прав, Мастер будет полировать свой лысый череп за неимением волос чтобы выдрать, ведь если подумать — всё просто. Всё гениальное — просто.
Вот только тому, кто будет следить за работоспособностью рунного круга, портала и Барьера — придётся жить и умереть в Нубятнике. И, учитывая состояние вверенных ему материальных средств — он либо мёртв, либо так и не вышел из портала.

Глава 15: У шамана три руки…

"…Таким образом можно заключить, что, хотя прямых доказательств этого мы не имеем, но по косвенным признакам мы можем с уверенностью утверждать, что Источник Душ — существует."
("Источник Душ: правда или вымысел?")

… Либо мёртв, либо так и не вышел из портала. Либо же, вышел, но не смог исполнить свой долг и сейчас лежит среди Безмолвных. Не очень-то безопасно. Тогда, быть может, это был не один живущий?
Мысли Хартблида прервал звук, раздавшийся в одном из особняков, мимо которых он шел, планируя по пути в Заречье внимательней осмотреть район проживания элит, наименее затронутый разрушениями.
Звук, искаженный стенами и оконными проёмами был похож на какое-то волочение, или шаркающие шаги, или что-то в этом роде. Хартблид насторожился, обшаривая взглядом окна — стоящие в ряд двухэтажные домики, у каждого высокое крыльцо, черепичная крыша и видимо были огороженные палисаднички, судя по кирпичным столбикам через равные промежутки. Так и представлялось буйство цвета, или зеленые газоны, посыпанные гравием дорожки к крыльцу, обвитые плющом кирпичные стены… Вроде бы вот эта почерневшая грязь была когда-то плющом?
Хартблид протянул ниточку связи сквозь Пелену, и из под земли палисадника начал выкапываться скелет.
— Охраняй меня, — велел мальчик, и направился в дом. Скелет вошел первым — вытянутая прихожая, справа лестница, слева коридорчик с дверным проёмом в конце и ещё одним слева. Видимо гостинная. Хартблид заглянул туда, но ничего интересного не обнаружил. Ну кроме разве что стен, которые были не оштукатурены как в других домах, а оклеены обоями. Наличествовали кое-какие остатки мебилировки. Валяющиеся у стены развалившиеся прямоугольники рам, в которых некогда были картины, покосившийся стол, развалившиеся стулья, что-то вроде серванта (обвалившиеся полки с осколками стекла и фарфора на это намекали), цветочные горшки с черными прутьями — кто бы тут не жил, он явно предпочитал уют и некое подобие роскоши. Как ни странно, но дверь, ведущая из гостинной в смежную комнату, была относительно цела. Правда, попытка её открыть ничего не дала — её намертво заклинило.
— Первый, выбей дверь, — сказал Хартблид. Скелет размахнулся и нанес удар своей палицей, которая тут же завязла в рыхлой древесине. Пара расшатывающих движений чтоб высвободить, замах, и новый удар. Двери поплохело, декоративные накладки разваливались в облаках гнилой пыли, скелет продолжал молотить, а Хартблид занялся изучением серванта, где среди осколков обнаружились три блюдца и аж две целые чашки из тонкого белого фарфора. "Надо будет забрать, как закончу", — подумал мальчик, оценив простенькую но красивую роспись в виде растительного орнамента. И тут скелет, закончив ломать дверь, внезапно нанес удар куда-то ему за спину. Хартблид шарахнулся в сторону и увидел, что вернувшийся к первоначальной задаче скелет огрел своей палицей зомби, который уже протягивал руки к несостоявшейся жертве. По спине пробежали мурашки.
— Ты ещё откуда?!. - испуганный внезапным повлением врага, Хартблид моментально набросил заёмную жизнь и отступил за спину скелету. Зомби пофигистично принял ещё один удар палицы на чавкнувшую плоть, и ответил, чуть не своротив противнику челюсть. Вид у зомби был неахти. Почти потерявший кожу, одежды естественно, никакой нет, через позеленевшую плоть проглядывают кости- эманации смерти существенно задержали, но не смогли полностью остановить разложение.
"Неразумная нежить склонна возвращаться домой", — мелькнула мысль, а следом другая. "нежить восстает либо по воле мага, либо через преобразование души Склепом, либо…"
Скелет отшвырнул зомби ударом палицы, но тот устоял на ногах и упрямо полез в ближний бой, не давая размахнуться. Хартблид понял, что так они могут драться довольно долго, но если появится ещё один ходячий, дела могут обернуться плохо. Эта мысль слегка привела его в чувство, и он призвал духа.
— Порви его, — бросил он, указывая на зомби, и завывающая полупрозрачная зеленоватая фигура принялась полосовать цель материализовавшимися когтями. Зомби на это никак не отреагировал, продолжая наседать на скелета, который попытался разорвать дистанцию для замаха, и в результате отступил и чуть не налетел на Хартблида.
— Блядь! — выругался тот, отскакивая в сторону, что привлекло внимание зомби, у которого в приоритете для атаки явно были живущие. Дух пролетел мимо оскаленной рожи, полоснув её когтями.
Магические потоки внутри зомби были весьма запутанными. Чтобы с ними разобраться — требовалось время, а его у Хартблида не было, равно как и испытанных средств борьбы с мертвецами. Зато были неиспытанные. Хартблид выставил руки ладонями вперед, словно пытаясь защититься, но он не пытался. Одна рука направила в тело зомби иссушающий живое поток магии мёртвых — зомби казалось довольно заурчал, а вторая сделала перехватывающий жест, вторя мысли, что поток, замкнутый сам на себя начнет саморазрушаться, но если сперва замкнуть его на тушку, то первой разрушаться будет как раз она.
… Зомби объял могильный пламень.
— Назад! — отдал команду скелету Хартблид, наблюдая как превратившийся в ходячий факел зомби неуверенно делает пару шагов вперед, а затем со вспышкой рассыпается горкой горящих костей, распространяя удушливый смрад гнилого и горелого мяса.
"Вот, значит, как это работает…"
… А через обломки выломанной двери протискивался следующий зомби, чтобы получить новую порцию могильного пламени. Хартблид уже не боялся, он ощущал собственную силу и использовал её. За вторым зомби был третий, чьи шаги раздались на лестнице…
И тут Хартблид пришел в себя. Огонь, разлившийся лужицами по дорогающим костям, продолжающим цикл саморазрушения, заставил заняться скрипучий и вспучившийся паркет. Лестница тоже дымилась.
— За мной!
Юный повелитель мёртвых в компании своего верного бойца выскочили из начавшего куриться дымком здания и увидел, как со всех сторон к месту битвы медленным и хромающим шагом идут зомби. Десятки их.
"Первое правило зомби, малыш — их всегда больше чем зарядов в жезле огненных стрел" — улыбнулся в мыслях тёзки герой комикса. "второе правило зомби — они всегда у тебя за спиной, как бы быстро ты не бежал. Третье правило зомби — бей в голову!"
— Я — повелитель мёртвых, — стиснув зубы процедил Хартблид. — Подчинитесь — или сгорите!
Он выпустил остатки магии мёртвых сгустками слов.
"Новое заклинание добавлено"
Трое ближайших зомби, пытавшихся пройти через отсутствующую калитку меж кирпичных столбиков, словно они всё ещё приличные люди, не привыкшие топтать забор, остановились, им в спину ткнулись ещё двое, этот толчок был воспринят как атака, и зомби развернувшись, начали мутузить своих собратьев по не-жизни.
— Ну охренеть теперь, — выдохнул Хартблид, чувствуя что пока не восстановит силы, толку от него будет мало. Могильный пламень, заёмная жизнь и контроль зомби выжали его практически досуха. "интересно, а я смог бы их всех захомутать?", мелькнула мысль. За спиной потрескивая, разгорался пожар. Рядышком, издавая на гране слышимости потусторонний вой, парил когтистый призрак.
— Дух, можешь чем-нибудь выстрелить вон в того зомби? — спросих Хартблид. Призрак метнул коготь, тут же отросший. Зомби, осквернивший газон своими шагами, пошатнулся от удара острой косточкой, она словно арбалетный болт засела у него в груди, но не похоже чтобы нанесла хоть какой-то вред. — Дух, можешь сбить его с ног?
Полупрозрачная фигурка метнулась к зомби, и того будто лошадь лягнула — он повалился на спину, но тут же принялся подниматься.
— Отлично. Сбивай с ног тех, кто не на нашей стороне. Первый, бей упавших по голове.
Через несколько секунд на глазах скрестившего на груди руки Хартблида, с довольным видом наблюдающего за махачем, образовался конвейер смерти — дух сшибал зомби с ног, к тому тут же подскакивал скелет и со всего маху опускал палицу на гнилую голову. После этого зомби уже не двигался. У троицы зомби дела шли… да никак не шли. Зомби с обоих сторон конфликта пихали друг друга, пытались бить, и толку от этого не было ровным счетом никакого. Но зато они отвлекали массовку на себя, позволяя Первому и призрачному помощнику выбивать одиночные цели, идущие в обход калитки.
Едва силы чуток восстановились, Хартблид спалил ещё одного зомби, и всего, включая двоих участвующих в потасовке, осталось четверо. А через миг — трое.
— Первый, ко мне, дух — отпихивай вон тех зомбаков, — скомандовал Хартблид, отходя от горящего дома и показывая рукой цели. Мелькнула мысль, что столб дыма заметят в Заречье. Затем мелькнула мысль, что Смотритель не зря не пускал его осматривать дома, когда он был младше. Тогда б его точно сожрали. Зомби толкались и били друг друга, дух пихал то одного, то другого, магические силы медленно восстанавливались, новых зомби пока что не было видно.
"какие же они всё таки мерзкие," — подумал Хартблид. И, собравшись с силами, рявкнул:
— Я — ваш повелитель! Подчинитесь, или сгниёте по кусочкам!
Магия мёртвых накрыла кучу-малу из зомби, и спустя миг драка прекратилась. Зомби замерли, ожидая указаний.
— Мда, и что мне теперь с вами делать… — пробормотал мальчик. В Заречье их, понятное дело, не поведёшь. Он всмотрелся тщательнее в магию, оплетающую мёртвое тело, и начал её изучать. Было очень похоже на ту сеть входящих и исходящих потоков, связывающих части тела, различные органы и голову, которую он сам делал, когда осваивал искусство управления скелетами. Только у зомби они были больше похожи на сеть кровеносных сосудов и нервов, ставших проводниками энергии их поднявшей, и этой энергией, разумеется, были эманации Смерти. Степень разложения трупов была достаточно высокой, от их внутренних органов ничего не осталось, кроме узла, отвечающего за пополнение запаса энергии — на месте бывшего желудка. Зомби хотели жрать, всегда. Второй узел был в голове, и за отсутствием души он представлял собой оболочку, впаяную в череп и остатки гнилой каши, некогда бывшей мозгом, которая, как уже знал Хартблид, отвечала за инстинкты. Зомби были тупыми, и это надо было срочно исправлять, он уже видел к чему приводит крайне тупой вариант атаки в исполнении зомбаков, от которого он успешно отбился, кого спалив, кого поработив. Несколько минут работы, и ценные знания по части исполнения приказов с наибольшей эффективностью, были усвоены новобранцами Великой Армии Мёртвых. Хартблид убедился, что зомби автономны настолько же, насколько скелеты, и разница между ними невелика — скелеты быстрее, но более хрупкие, а зомби тяжелее, тормознутее и крепче.
— Потом решу что с вами всеми делать, а пока… — он задумался. Зомби не знают где Мертвятник. Щелчок пальцами:
— Следуйте за Первым. Первый, медленно иди в Мертвятник и жди дальнейших распоряжений. Если зомби отстанут, остановись и жди, потом продолжи движение.
Скелет двинулся по улице, за ним потянулись ходячие. "А если мне встретится ещё одна толпа зомбаков, я уже знаю что с ними делать. Один вопрос — почему с ними ничего не делали Смотритель с Мастером?".
С целью прояснить этот вопрос, Хартблид решил немножко погулять по округе, в частности по северо-западной части района, поскольку логика подсказывала, что если зомби оставлены не просто так, то видимо они служат чем-то вроде буфера, а раз так, то они либо блокируют угрозу из шахт, либо со стороны Заречья, а поскольку с той стороны он уже ходил и ничего не увидел, значит оставался только один вариант. Ну или два, в случае если есть какая-то неизвестная угроза.
Квартал будто охватывал полукругом сгоревший особняк, и Хартблид подумал, что видимо это и есть тот дом местного управителя, который спалили гриферы. Казалось бы, там должна была быть стража, и всё же они каким-то образом…
Задумавшись, он не заметил как под ногами зашатались булыжники, а шаг спустя и вовсе обвалились. Выругавшись, мальчик провалился под землю.
Нет, ему встречалось ранее выражение "провалиться мне на месте", но он не подозревал что это произойдет с ним буквально. Вывод — надо смотреть под ноги.
Вывод этот был сделан, когда он пришел в себя, лежа на куче битого камня в конусе рассеянного света из дыры в потолке чего-то, что при внимательном осмотре, оказалось подземной галереей с канавой посередине. "Канализация! Я попал в канализацию!" — догадался Хартблид. Он поднялся и ощущая боль от ушибов (а если б не смягчившая удар магия заёмной жизни, то были бы и раны), зажег над головой светляк. Свет разогнал темноту, высветив старые, покрытые грязью камни, из которых игроки сложили своды коллектора. То тут, то там, виднелись узкие ответвления в стороны, а дыра в потолке очевидно, образовалась из-за того, что часть стены рядом обвалилась и перестала поддерживать крестообразную арку, на которую опирались перекрытия, мощеные булыжником. Сложно себе представить, сколько труда было угрохано на сооружение этого коллектора сточных вод. Обвал также обнажил решетку ливневой канализации с гидрозатвором, не дающим вони тревожить обоняние живущих наверху. Причина обвала была неясна.
— Ладно, подумаем как отсюда выбраться, — буркнул Хартблид, прикинув, что коллектор идет с севера на юг, а так как на севере жилья нет — там когда-то, судя по всему, был парк, то идти надо на юг. И при этом надо глядеть в оба под ноги. Да и наверх поглядывать, а то вдруг булыган на голову упадет, это кстати о необходимости обновить заёмную жизнь.
Сточная канава почти пересохла, в ней практически не было мусора. Да и вообще, вокруг не было решительно ничего интересного. А боковые проходы вели, как выяснилось, к домам. Из одного ощутимо пахнуло гарью — похоже он вел как раз к улице, где состоялась битва с зомби. Продвигаясь дальше, Хартблид вышел к перекрестку — один ход вел на запад, видимо к шахтерским зданиям, а второй на восток, к старой мельнице. Из этого прохода текла мутная вода, сворачивающая на перекрестке на юг. И Хартблид пошел по течению этого жалкого подземного ручейка, закованного в камень трудом десятков игроков. Правда, далеко ему уйти не удалось, ибо он кое-что услышал.
Голос. Приглушенное пение под ритмичные удары и какое-то звяканье.
— У шамана три руки… И крыло из-за плеча… От дыхания его… Разгорается свеча…
Чуть дальше обнаружилась довольно крепкая на вид дверь в стене, она располагалась довольно высоко — видимо, чтоб её не заливало если уровень воды в подземелье подымется, и к ней вели ступеньки со ржавыми перилами.
Хартблид поднялся и попробовал осторожо её открыть.
Дверь вела в какой-то подвал, переоборудованный в жильё. Грубо сделанный топчан, кирпичный очаг с дырой в потолке под дым, коврик, сшитый из множества шкурок, под потолком — натянутые веревки, с пучками трав и какими-то мешочками. Пахло ароматным дымом. На коврике сидел мерно раскачивающийся в такт песне человек, время от времени ударяющий в бубен, украшенный перьями.
— У шамана три…
Человек выдохнул и опустил бубен. Он открыл глаза и пристально посмотрел на Хартблида. Взгляд, казалось, проникал прямо в душу. Хартблид же изучал лицо странного человека. Он был немолод, его седеющие волосы косами лежали на плечах, а на изрытом глубокими морщинами лице блестели тёмные глаза-щелочки. Впечатление он производил… Человека, повидавшего многое, и обретшего мудрость.
— Приветствую, странник, — сказал странный человек.
— Здрав… — Хартблид осекся, поняв что растервшись, заговорил на языке не-мертвых. — Зда… — и ещё раз осекся, поскольку использовал призрачный голос. — Э… здравствуйте.
Вот так он, можно сказать, сдал себя с потрохами всего парой фраз. Скупая улыбка тронула губы седовласого человека.
— Меня зовут Гойко. Я шаман. А ты?..
— Хартблид, — выдавил мальчик.
— Владыка мёртвых по имени Хартблид… — задумчиво протянул шаман.
"шаманы нас не любят" — вспомнились слова Мастера. Ну да жрецы тоже не любят, однако Хаб всего один раз попытался использовать свою силу, а потом стал шелковым. То ли сил не хватило, то ли чего.
— Я слышал, вы не любите некромантов, — решив не мучиться, сказал Хартблид призрачным голосом.
Шаман почесал ухо.
— Некроманты бывают разные, — сказал он. — Расскажи мне свой путь?
— Ну… это долгая история, — вздохнул Хартблид. — Всё началось, когда меня нашли на рунном круге…
Он пустился в рассказ, и уроки риторики явно не прошли зря, ибо рассказ получался складным. Шаман кивал, потом встал, и сделав жест продолжать, достал из-за занавески чайник, налил из большой бутыли воды и подвесил над очагом на крюк, свисающий с потолка на закопченой цепи. Несколько щепочек-веточек, семенная коробочка жарки — и под чайником вспыхнул огонь. Хартблид на миг прервался, обратив внимание, что оказывается, семена жарки не просто выглядят как облако искр- они и есть облако искр.
— Продолжай, — кивнул ему Гойко.
— В общем, мне это показалось правильным. Мастер, правда, выразил несогласие. В общем, я пошел в Заречье чтоб вернуть кости Дайкатаны её семье, не зная, живы они или нет…
Когда чайник закипел, Гойко сорвал с пучка трав, свисающих с потолка несколько солнечно-желтых цветков и бросил их в кипяток, а когда тот настоялся, и мальчик уже подобрался к той части, где скелеты откопали Гиба, достал пару жестяных кружек и разлил получившийся отвар поровну между ними. Одну кружку он предложил Хартблиду, и тот промочил горло. Отвар весеннего горицвета повредить ему ничем не мог, это растение было в списке того, что в свое время велел ему добыть Мастер, а позже, на уроках, рассказал, что именно этот цветок, в конечном счете, помог при той болезни, что чуть не доконала мальчика.
Дослушав историю, шаман кивнул.
— ты выбрал тяжелый путь. Но праведный.
— А это ничего что я… Ну, зомби подчиняю, скелетов поднимаю, там…
— Это лишь оболочки, — скупо улыбнулся шаман. — Твой Мастер, однако, не любит шаманов.
— Он и жрецов не любит. Он же нежить, — пожал плечами Хартблид. — Никогда не понимал, в чём проблема жить мирно. Вы проводите духов за Грань, мы используем ставшие не нужными тела, все довольны. Ну, кроме демонов.
— Да, — шаман извлек из недр своего пестрого одеяния трубку и принялся её раскуривать от уголька, набив пахучими листьями. — Но у всего в мире есть цель. Каждое для чего-то существует. И демоны тоже.
— Мастер сказал, что в Бездну сбросили хтонических богов. Ну просто потому что они злые и всех достали.
— Не злые, дикие. Ты ведь не гневаешься на ветер, если он сорвет крышу с твоего дома?
— Я живу в Склепе, если ветер сорвет с него крышу, то всю скалу снесет под корень. Но да, ветер это стихия.
— А на огонь, если он сожжет твоё жилище?
— На сам огонь — нет, а вот поджигателя я урою.
— А если потоп смоет твой дом? — продолжал Гойко.
— Кажется я понял, — поднял руки Хартблид.
— Так и хтонические боги. Такова их природа, дикая и необузданная. Она не может быть плохой или хорошей, таковыми могут быть лишь последствия.
— О, я помню эту тему! — воскликнул Хартблид. — важен консеквент, так это называется!
Шаман покачал головой.
— Мораль живущих к богам не применима.
— Тогда для чего они все существуют, если к ним не применима мораль живущих? Чтобы портить нам жизнь? Мастер рассказывал о фараоне Птаитисе, о том как он позволил жить в мире людям и нежити, и как боги его за это кинули.
— Боги — лишь слуги чего-то большего.
— Тогда получается, что и Пантеон, и Тёмные боги и Хтонические боги — служат чему-то большему? Приносят какую-то пользу? А какая польза может быть от демонов? Они же зло, они убивают и мучают…
— Я помню, ты сказал, что убил насекомых в саду. И крыс в амбаре. Ты, получается, тоже зло?
— Я убил вредителей, потому что меня попросили убить вредителей. Они посевы портят, людям есть нечего будет.
— А ещё я помню, ты сказал о гриферах, которые сожгли несколько домов и возможно, вызвали Катастрофу. Они вредители?
— Да… Хм… То есть задача демонов — уничтожать вредителей?
— Отделять плохие души… Чтоб мир стал лучше. Но они забыли это.
— Как такое можно забыть? Мастер, вон, над Безмолвными как наседка вьется, для него ничего важнее нет.
— Когда по капле принимаешь яд, либо травишься, либо перестаешь его ощущать. Но становишься отравой для всего живого.
В этот момент Хартблиду показалось, что он понял природу Скверны.
— Кстати! Вы же шаман — а у меня как раз вопрос по поводу душ. Как вы думаете, есть ли у игроков души, или их тела управляются дистанционно, как марионетки, из Рунного Камня? Может быть цель Мастера недостижима?
Гойко задумчиво сделал затяжку, затем выпустил клуб ароматного дыма и отложив трубку, взял в руку бубен, негромко звякнувший кусочками меди, кости, ракушек и камня.
— Давай спросим.

Глава 16: Заходят, типа, в бар — шаман, демонолог и некромант…

"заходят в бар шаман, демонолог и некромант, заказывают пиво и начинают выпендриваться. Некромант вызывает вампиршу такую, красивую, клыкастую, и она поит его пивом. Демонолог вызывает суккубшу, красивую, клыкастую, просто ёбнуться, и она поит его пивом. Шаман сидит, смотрит на них, загадочно улыбается и пьет пиво, держа кружку обеими руками, допивает, выдыхает и говорит "я кончил!""
(из сборника "Пошлых и Несмешных Анекдотов" ЕпиТрасяна Триждыпроклятого)

— Вы сейчас будете духа вызывать, да? — спросил Хартблид
— Нет, я буду камлать.
— Чего?
Гойко отложил бубен и покачал головой:
— Пожалуй, сперва придется объяснить. Вы, некроманты, призываете духов мёртвых из Пелены. Мы, шаманы, отправляемся в Пелену сами. И там — общаемся с духами. Я могу взять тебя с собой, и ты увидишь, и тогда ты поймешь, почему ты пришел ко мне, а не я к тебе.
— А зачем вам идти ко мне? — озадаченно спросил Хартблид.
— Потому что кто-то должен к кому-то идти. Без этого невозможно встретиться. Ещё вопросы?
— Это опасно?
— Со мной — нет, — шаман взял бубен, бросил в огонь горсть трав, сорванных с пучка на потолке и затянул свою песню.
Хартблид некоторое время сидел неподвижно, потом почувствовал сонливость, и тут же встрепенулся, проверяя себя на наличие чар. Их не было, просто напев обволакивал сознание и заставлял смыкаться веки…
Это было похоже на видение, которое ему показывала Дайкатана. Только всё было как-то не так. Стены были словно иллюзорные, колеблющиеся словно дым. Шаман словно раздвоился, он одновременно сидел, покачиваясь и ударяя в бубен, шевеля губами, и вился дымком чуть выше. Эта, вторая его часть протянула руку Хартблиду, и тот за неё взялся, с удивлением наблюдая себя со стороны. И с ещё большим удивлением наблюдая духа-защитника, который словно обрел объем и стал выглядеть кем-то вроде стражника в остатках кольчуги и без шлема. У него было молодое, безусое лицо, на котором застыли рвение, дисциплина, стойкость и исполнительность.
— Как тебя зовут? — спросил его Хартблид.
— Бесполезно, — донесся словно идущий волнами голос шамана. Звуки будто наслаивались друг на друга, но оставались разборчивы. Волны, похоже, порождали удары в бубен. — От него остались лишь его качества, бывшие при жизни. Потребность в командире. Верность. Следование приказам, стойкость. Этот дух — оболочка души, которую она сбросила прежде чем уйти за Грань и обрести себя заново. У неё уже нет имени, оно стёрто.
Дух меж тем вытянулся в струнку, но не сказал ни слова.
— А Дайкатана… Что с ней будет?
— Пошли, узнаем, чего желает её душа, — шаман понесся сквозь камень наверх, Хартблид следовал за ним, словно на привязи.
Наверху всё было совсем иначе. Пелена окутывала городок сплошной завесой бледно-зеленого тумана. Дома выглядели иначе, казалось их не коснулось время, но с другой стороны, их краски выцвели.
— Это то, как духи помнят это место. Самые старые помнят его ещё долиной у скалы, но их здесь осталось мало.
— А духи помнят Катастрофу? — тут же спросил Хартблид.
— Это было ужасное событие… Оно напугало их, и не все вернулись в привычные места.
— Это из-за эманаций смерти?
— Нет. Это ведь духи, — пожал плечами шаман, паря над мостовой. — То что случилось было похоже на воронку, которая затягивала всех, кто не успел увернуться. Мне бы хотелось знать, что там случилось, но я не смог найти тех духов, кто мог бы мне это показать.
— У меня есть гипотеза, — мальчик снова поймал себя на мысли что он копирует Мастера, и отбросил эту мысль, сосредоточившись на том, что важнее. — То, что вышибло душу из игроков и повредило рунный камень — тут одно из двух. Либо камень попытался притянуть к себе души для возрождения, но что-то потянуло их в другую сторону, и он не выдержал — слабая гипотеза, учитывая к какой мощи камень должен быть подключен, либо же что-то разрушило камень, прервав связь с игроками, которые просто упали, как марионетки. Разрушительная мощь, правда, должна быть не менее велика.
— Что если обе мысли — верные? — спросил шаман, подлетая к мосту, ведущему к Заречью.
— Тогда должна быть ниточка от камня к каждому игроку. Но я её не ощутил.
— Может быть потому что камень сломан?
— Тогда я не игрок, — уверенно сказал Хартблид. — Но тогда возникает вопрос, откуда я взялся на Рунном Камне, где меня подобрал Смотритель.
— Мне кажется, один из ответов ты уже нашел, но ещё не понял этого, — шаман прошел сквозь стену и оказался в комнате Дайкатаны. На полу стоял добротно сделанный гроб, в котором лежали прикрытые саваном кости, а рядом стояла призрачная девушка.
— Хартблид! — воскликнула она, бросившись к нему с объятьями. И он их даже почувствовал.
Шаман скромно парил рядом с гробом, словно диковинная птица в своем странном, расшитом перьями, ракушками и косточками мешковатом наряде.
— Я хотел узнать, Дайкатана, куда ты дальше? Это — шаман Гойко, если тебе нужна помощь чтобы найти дорогу за Грань — он отведёт тебя туда, и ты обретешь посмертие, ну или что там у вас…
— Я не отправлюсь за Грань, — решительно сказала девушка. — Я хочу остаться здесь, потому что тебе потребуется помощь, потому что Гиб реально опасен, и я боюсь что ты не справишься…
— Гиб сейчас у Мастера, — усмехнулся Хартблид. — А Мастер куда опаснее чем кто угодно.
— Ты не понимаешь, Гиб — демонолог!
— Я его с этим поздравляю, Мастер очень сильно не любит демонов и тех кто имеет с ними дело.
— Да послушай же ты! Он не просто демонолог, он одержим демоном!
— О как, — подал голос Гойко.
— Тогда почему этот демон так тупо себя вел? Дал себя судить, выпил ложную смерть, оказался в… блядь…
Демон оказался в Склепе. Рядом с Сердцем подземелья. Демон, который ненавидит нежить.
— Вот же ж блядский твитч! — выругался Хартблид, хватаясь за голову. — Гойко, мне срочно нужно назад, мне нужно предупредить Мастера!
— Мне кажется, просьба этой души не должна остаться без внимания, — тактично сказал шаман, кивая на девушку.
— Ты хочешь мне помочь? А как ты это сделаешь, если твоё тело похоронят по обряду?
— Это лишь оболочка, — с легкой грустью сказала Дайкатана, касаясь своего черепа. И чуть веселее добавила:
— В этой же форме — я реально невидима, как я всегда мечтала. Я могу пробраться куда угодно, увидеть что угодно…
— А если со жрецом столкнешься? Или придется подраться? Ну например, с демоном?
Гойко бросил взгляд на Дайкатану, ожидая что та ответит.
— Ну, теперь-то он хрен меня заметит, — усмехнулась та. — А если придется подраться, могу засадить кинжалом… Только вот у меня кинжала нет.
— Сильный дух, — одобрительно сказал шаман. — Хороший союзник.
— Отстань, старик! — огрызнулась Дайкатана. — …Тогда, я сама стану кинжалом! Нет, мечом! И дай мне только добраться до демона…
— Тогда идём со мной, — Хартблид дернулся, но тут же замер. — Ой, а как же твои брат и сестра?
— Братец сводный, но хороший. А сестричке передай, что вон там под половицей — мой тайник. Не хотела при отце говорить, там много таких вещей, которые ему не понравятся. Отмычки, например. У моего любопытства с детства не было приград, у неё, похоже, тоже.
— Как бы она не повторила твою судьбу, — заметил шаман.
— Рез не допустит, — уверенно сказала Дайкатана.
— Хватит разговоров, мне срочно нужно к Мастеру!
— Тогда, летим…
* * *
Один из скелетов подёрнулся зеленоватой дымкой и растаял в воздухе.
— Хех, ученик обнаружил что-то интересное… Он же не в курсе что я всё вижу через эту черепуху… Ага, квартал хозяев жизни, битком забитый зомбаками… Эх, значит сам научишься с ними управляться, — Мастер, чьё алое пламя в глазах чуть поугасло, вновь его разжег, и взмахнул в сторону Гиба костяной дланью.
— теперь мы одни, — сказал Мастер. — И можем потолковать по душам честно. Так что ты мне там спиздеть про АйКиллера пытался? Что этот лошок, одержимый суккубами, бла-бла-бла, прямо как "у моей подруги с её парнем", но вот один малюсенький такой момент: Айкиллер нихуя не похож на демонолога. Он тупо не мог им являться. А знаешь почему, Гиб? Потому что при реролле у игрока пропадает навык. А получить этот навык игрок может только прочитав волшебную книжку. Теперь следи за руками: в Нубятник нельзя попасть без перерождения, перерождение обнуляет навыки, то есть даже если игрок прежде был демонологом, а после реролла решил повторить свои достижения, то хуй у него что получится без книжки. Так что не лепи мне горбатого, я так подозреваю что книжонка демонолога валялась под семью замками у падре, с легендой, типа уничтожить нельзя, значит хранить вечно, и вы каким-то образом её спиздили, после чего ты её изучил и устроил в моём нубятнике хуй знает что. Я подозреваю, что ты и про Мясника нихера не знал, пока он не освободился от печати. Один вопрос, на хуя ты с ним заключал сделку, если мог добывать куриц напрямую из Бездны?
— Я не заключал с ним сделки, — совершенно по гадски ухмыльнулся Гиб. — Это низший демон, он подчинился… Мне.
С последним словом, точнее рыком, путы лопнули. Гиб выпрямился и широко улыбнулся, а потом ударом кулака разнес череп пытающегося его придержать скелета.
— Смысл сего деяния мне по прежнему не понятен, — скорбно покачал головой Мастер. — Значит ты вселился в смертного, оказавшегося без души, и решил пробраться сюда, прикинувшись тупорылым грифером. Не знаю, что ты хотел бы тут найти, но нашел ты тут… Меня.
Скелет сбросил мантию, и за его спиной словно распахнулись крылья из тьмы, красный камень на обруче вспыхнул рубиновым блеском и алый пламень охватил череп, словно шлем. Обломки костей скелета АйКиллера притянулись к руке, сформировав щит, а в правой руке появился длинный жезл из черного дерева с навершием в виде золотой черепушки, изо рта которой вырвалось лезвие могильного огня. Жутковатый серп с гудением разрезал воздух.
Гиб, или то, что им прикидывалось, отшатнулось.
— Ты! — прорычал он. — Какого хуя, опять ты!!!
— Да, да, да, а ты как дурак, назвал мне своё имя, Баргалор, демон голода, думал я не в курсе кто тут обожает копчености из адских цыплят? Ты разъебал мой любимый Нубятник, и теперь ты — мой! Только мой! Теперь не спрячешься! Но прежде чем ты отправишься назад в Бездну, рыдая как побитая шлюха, ответь мне всего на два вопроса: где, блядь, души игроков и как ты, блядь, разъебал Рунный камень?!
* * *
Когда они влетели в Склеп, то прибыли к шапочному разбору. Кутающийся в мантию скелет, сверкая алым светом в глазницах, восседал на своем каменном кресле, листая какую-то книгу.
— Похоже, с Мастером всё в порядке, — пробормотал Хартблид, разглядывая сцену кровавой бойни в зале. В человеческом теле просто не могло быть столько крови. Всюду валялись лоскуты кожи, куски мяса, обломки костей, клочья волос, какие-то омерзительные зеленые лужи и всё это смердело так, что даже в Пелене ощущался запах тухлых яиц.
— Это и есть Мастер? — с любопытством спросила Дайкатана, разглядывая скелета.
— Да, это мой учитель и наставник, — с оттенком гордости сказал Хартблид.
— О, какая сильная душа… — выдохнул шаман.
— Если вы, трое, закончили пиздеть, — Мастер поднял глаза от книги. — То я хотел бы знать, какого хера вы тут забыли.
— М-Мастер! — воскликнул Хартблид, не подозревавший что тот может его видеть. — Дайкатана сказала что Гиб — одержимый, и мы тут же примчались на помощь…
— Ну и чем ты, мой юный ученик, собирался мне помочь? Это не какой-то мелкий сраный рогатый демон с топором. Он бы тебя размазал не глядя. И кстати, это — я так понимаю — твоя подружка Дайто… Да блядь… Как её…
— Дайкатана, — сварливо поправила девушка.
— Чёртовы игроки, — буркнул Мастер. — … А кто твой новый лучший друг с косичками?
— Шаман Гойко, — быстро ответил Хартблид и съежился, ожидая вспышки гнева. Мастер отложил книгу, встал, выпрямился во весь рост и впился в шамана пристальным взглядом.
— Я так понимаю, мой ученик, стоило мне на миг отвлечься, ты опять нашел на жопу неприятностей, и завел новых друзей в стане наших противников?
— Я на него случайно наткнулся, — буркнул Хартблид. — Мы поговорили. Между прочим, о нашей общей проблеме с рунным камнем.
— И каков результат? — напирал Мастер.
— Как раз хотели проверить одну гипотезу, когда сорвались к вам на помощь, — уныло сказал Хартблид.
— Каждый должен заниматься своим делом, тем, которое ему по плечу. Перекапывать округу в поисках зацепок и развивать свои умения — это твоя задача. А разбираться с разной сволочью, которая разнесла Нубятник и обманом пролезла в мой Склеп — это моя задача.
— Об этом я и говорил, — вздохнул Хартблид, обращаясь к шаману. Тот многозначительно кивнул:
— И я об этом говорил.
Мастер имел цель. В отличие от многих других.
— Ну раз вы так славно общались, будьте так любезны продолжить общение там, где остались ваши тела, пока их не сожрали какие-нибудь крысы. А когда закончите, то, Хартблид, я слышал, у тебя появилось пополнение твоей великой армии мёртвых?
— Да, несколько зомби.
— Отлично, надеюсь они умеют работать шваброй, тут, видишь ли, немножко грязно, а я несколько старомоден и могу смотреть вечность на то, горит огонь, течет вода и зомби отмывают пол. А теперь все вон из моего Склепа! — прогремел его голос так, что Дайкатану сдуло куда-то в коридор. Да и самого Хартблида шатнуло, один лишь шаман, за которого он всё ещё держался, парил над полом незыблимо и бесстрастно как облако в небе.
И они убрались прочь.
По пути к коллектору, завернули к рунному камню, где, впрочем, не нашлось ничего интересного, только дрожание над обломками стало отчетливо видно, оно издавало гудящий звук, но это ровным счетом ничего не давало.
— Уфф, — сказал Хартблид, очнувшись. Тело затекло и побаливало. Шаман отложил бубен и принялся набивать трубку. Дайкатана в свете призрачного огонька превратилась в тень, чуть более четкую чем дух стражника.
— Значит, у этого игрока не было души, и его телом завладел демон, — задумчиво сказал шаман.
— Да, а вот до АйКиллера теперь не добраться. Его скелет уничтожен, а как вызвать его дух, не зная что он любит — я не знаю.
— Ты знаешь его имя, — заметил шаман. — Для меня — этого достаточно.
— Ты найдешь его для меня, Гойко?
— Где ты нашел его тело? — спросил шаман
— В Мертвятнике, он был закопан в безымянной могиле, на её месте я построил хижину.
— Не самый умный поступок. Она, наверное, неуютная, ветер продувает, крыша течет?
— Постоянно, — мрачно букрнул Хартблид.
— Значит пойду туда, где-то там должен быть его мятущийся дух. Будем надеяться, он ещё не всё позабыл. Теперь иди. У тебя… много работы.
"Да уж, загрузили по полной, и не отвертеться, даже если скажу что пойду адских крыс выносить", — подумал Хартблид. И тут его поразила идея, частично отдающая безумием. Эта идея показала полнейшую правоту Мастера о том, что имеющихся заклинаний и умений хватит, чтобы разобраться с крысами. Более того, Хартблид понял, что может затащить шахту в одиночку. Только зачем это делать в одиночку, когда можно взять с собой Дайкатану, незримого, неуязвимого разведчика?
"Если можно — не всегда нужно", — подумал Хартблид, замерев у двери в коллектор, поскольку ему пришла в голову куда более уместая в данных обстоятельствах мысль.
— Гойко, а как выбраться из этого долбаного коллектора? Я имею ввиду, физически, а не экзистенциально.
— Лестница там, — шаман указал на занавеску в дальнем конце подвала.
Хартблид выругался и пошел обратно.
— До свидания, Гойко, — тепло попрощался он.
— До встречи, Хартблид, — отозвался шаман, раскуривая трубку.

Глава 17: Знал бы прикуп — жил бы в Нубятнике

"… путь ему укажет Литания Проклятых"
(книга неисполнившихся пророчеств)
"а откуда вы знаете, что он ещё не там?"
(запись на полях книги неисполнившихся пророчеств)

Хартблид сидел у подножия каменного трона Мастера и мрачно следил за процессом уборки. Пятеро зомби орудовали мётлами, сгребая в кучу ошметки плоти, прерываясь на поливание демонического ихора алхимической дрянью, выданной Мастером.
— Эх, такую битву пропустил, — сокрушался Хартблид. — Мастер, ну хоть расскажите, как оно было?
— Это было до охуения тупо, — покачал головой Мастер. — И я бы заподозрил некий хитрый план, или что-то в этом духе, если бы не встречал этого демона прежде. Страх, мой юный ученик, порой заставляет совершать идиотские поступки не только живущих, но и демонов. И, надо думать, небожителей тоже.
— Он чего-то боялся?
— Да, что ему пропишут в ебыч в его собственной Бездне, — Мастер издал скрежещущий смех. — Демоны в нашем мире не умирают, они просто отправляются назад в Бездну, и убить их по настоящему — можно только там.
— То есть Мясник…
— Да, мой юный ученик. Он сейчас в Бездне, и затаил на тебя лютую злобу. А в ихор не разлился потому что ты его качественно так приложил магией мёртвых.
Хартблид посмотрел на лужи крови, потом — на отмываемую зомбаками лужу ихора и спросил:
— А тут тогда что случилось?
— Допрос с пристрастием, — пожал плечами Мастер. — И он не сказать, чтобы много выдал. Не смотря на все мои усилия, у меня создается впечатление, что на некоторые вопросы он тупо не знал ответов. И это меня по настоящему бесит, поскольку тех, кому можно эти вопросы задать, в Нубятнике, похоже, нет. Но давай-ка лучше соберем воедино то, что мы узнали. Я имею ввиду твои посиделки с шаманом. Мне до сих пор интересно, почему у вас не получилось подраться.
— Я решил сам посмотреть на рунный камень, и у меня возникли некоторые мысли насчет произошедшего… А потом я нашел шамана, и его тоже интересует, что там случилось. Он сказал, что там была какая-то воронка, которая затягивала всё, до чего дотянется, и ему не удалось найти духов, которые бы что-то видели.
— Так, а что за идеи у тебя возникли насчет камня?
— Одно из двух, либо камень притягивал души игроков и останки их тел, чтоб восстановить…
Мастер кивнул.
— … Либо души находились в камне, а тела были марионетками.
— О как, — Мастер заинтересованно подался вперед. — И как же ты пришел к такому выводу?
— Ну, просто вспомнил своего скелета-марионетку, и подумал что это было бы логично. В общем, либо в камне был аналог маяка душ, но для игроков, либо к каждому игроку тянулась сенсорная ниточка. Так как камень разрушен, я не могу понять какая из мыслей правильная. Но, очевидно что камень использует магию жизни, и возможно мы всё не так поняли — не поломка камня вызвала катастрофу, а наоборот. Возможно, камень захлестнули эманации Смерти, и с ним произошло… Ну, типа саморазрушения. Как в заклинании пробойника.
— Дааа, дела-а, — протянул Мастер, подперев кулаком нижнюю челюсть.
— И ещё я подумал, что те, кто создали всё это — барьер, телепорт, рунный камень — они вряд ли захотели бы тут застрять в случае выхода из строя всего этого дела. Ну и возможно… Тут должны быть те, кто следил бы за исправностью этой магии, и по всей видимости они стали Безмолвными.
— Логично.
— Но также должны быть и инструменты для того чтобы всё починить. И я стал думать, какие места есть в Нубятнике, куда просто так не попадешь, если только случайно. И нашел два таких — это Сердце Склепа и логово Мясника. Очень странно что они находятся рядом друг с другом, найти их можно только случайно, или зная, что искать, и вот ещё что: Гиб был, видимо, демонологом, а потому мог войти в логово мирно. А вы — некромант, и вхожи в Сердце Склепа. То есть, возможно, в этих местах есть ключи, которые можно использовать чтобы управлять рунным камнем, барьером и порталом, — Хартблид, замолчал, испытывающе глядя на Мастера. Тот почёсывал челюсть и смотрел на отмывающих пол зомбаков.
— Логично. Как и то, что ключи у фракций, друг друга традиционно ненавидящих. Если только представители этих фракций не игроки.
— Или, если представители этих фракций помнят о своем предназначении, — добавил Хартблид.
— В смысле? — настороженно спросил Мастер.
— Гойко сказал, что у всего было предназначение. Демоны, вроде как, обязаны были изымать из круговорота душ негодяев, и делать мир лучше. Но они, похоже, забыли свою задачу и принялись хватать любые души…
— Демоны предпочитают души невинных, чтобы их терзать, совращать и растлять, им это доставляет удовольствие, — поправил Мастер. — Если взглянуть с такой точки зрения, то от этих действий мир становится хуже, потому что растет концентрация разных ублюдков. Это также объясняет прогнившую церковь, ибо качество служителей медленно и незаметно падает. Хм. Откуда тут взялся такой умный шаман, интересно знать…
— Я выясню, — пообещал Хартблид. — Он отправился искать дух АйКиллера, и если найдет, значит верно предположение о маяке душ в камне. А если нет — то игроки были марионетками.
"Получено новое задание: Трое из тьмы"
"Задание "назад к корням" обновлено"
— А ещё это определит твоё происхождение, мой юный ученик. Ибо у тебя есть душа. Вот только принадлежит ли она нашему миру, или миру игроков — загадка. Как ты поступишь, когда выяснишь своё происхождение?
— Не знаю, — Хартблид помолчал, размышляя. — А это важно? Склеп — мой дом, вы — мой учитель, это — мой путь. Не вижу каким образом правда о моем происхождении может это изменить.
— Данность оно изменить не может, это верно. Но оно меняет контекст, — Мастер побарабанил пальцами по подлокотнику. — Какого чёрта твои зомби грязь размазывают? Вели им сгрести наконец эти ошметки в мешок и выкинуть на хуй из моего Склепа!
Хартблид пристально посмотрел на Мастера, но ничего не сказал. Хотя картинка, в виде разлива эманаций Смерти, выхода из строя рунного камня и заботы о Безмолвных складывалась, обрастая подробностями, в некую смутную картину.
Закончив с уборкой, он занялся приведением в порядок зомби. Их следовало обработать бальзамической жидкостью, чтоб не воняли, а также наложить укрепляющее заклинание. С первым он возиться не стал, создав последовательность действий и вложив её в скелета-прислужника, а сам занялся вторым. Просто отвратительно было прикасаться к протухшим телам. Скелеты — другое дело, чистенькие, опрятные…
Ночью ему снился сон. Черная воронка над рунным камнем, всасывающая бело-голубые и багрово-красные искорки. А вокруг чернеющая трава, скукоживающаяся листва на деревьях.
И человек, отчаянно сражающийся со здоровенным пузатым демоном. Демоничекий пламень боролся с могильным, демона то и дело швыряло из стороны в сторону ударами сонма яростных духов, вот его нога омертвела, заставив запнуться, и вновь ожила…
Не было слышно ни звука.
А потом перед глазами появились строчки:
"В мир пришла Система. Сражайся или умри…"
" Зафиксирована угроза игрокам. Запустить экстренный протокол эвакуации
Идёт выполнение. Ошибка: недостаточное количество хостов для эвакуации.
Применить протокол консервации, известить системного администратора.
Сообщение от системного администратора "Смотритель, у нас пиздец, используй пасхал@#%NO_CARRIER" не было отправлено адресату.
Команда не распознана и не может быть выполнена.
Внимание: ревиталайзер Нубятника Людей перегружен — ожидают эвакуации 820 из 245 доступных игроков.
Увеличить мощность ревиталайзера.
В доступе отказано, необходимы права системного администратора."
"Получено достижение: Взгляни на себя, Хакер!
…Жалкое создание из плоти и кости, что потея и задыхаясь бежит по моим коридорам, как смеешь ты бросить вызов мне, совершенно бессмертной машине?"
… пробежали какие-то слова, "пол", "раса", "возраст", какие-то числа, но всё так быстро; символы чернели и осыпались, также как и листья со скрюченных магией мёртвых деревьев, не давая их прочесть.
Вокруг дерущихся человека и демона валялось множество упавших в беспорядке тел. Как будто они разом потеряли сознание.
Хартблид проснулся, и понял, что он ничего не понял. А ещё, что его всего колотит от нервной дрожи, а глаза пересохли, словно он спал забыв смежить веки.
Умывшись, он достал блокнот и принялся записывать всё, что он помнил из сна.
— Ну и какого чёрта это всё значит, — пробормотал он.
Нет, так-то кое-что стало понятнее. Ревиталайзер — это видимо рунный камень. Но количество Безмолвных даже близко не совпадало с названными в таинственной переписке цифрами. И ещё одно: неизвестный иерарх, именуемый Системным Администратором, пытался написать что-то некоему Смотрителю. Возможно, тому, что нашел его у рунного камня? А что ещё за достижение? Непонятно. Но, учитывая видение у Дайкатаны, это была уже тенденция.
— Дайкатана? — запалив магический огонек, позвал мальчик. Девушка тут же соткалась из зеленоватой тьмы. — Помнишь, ты показывала мне свое прошлое, а потом мы внезапно увидели рунный камень, и ты сказала, что не должна этого помнить. Почему?
— Это не моё воспоминание, — потусторонним голосом произнесла призрак. — Я не знаю, как ты смог в него заглянуть. Ты словно… Зачерпнул больше, чем было.
— Ясно. Значит у меня есть супер-сила зачерпывать больше, чем есть, — мрачно сказал Хартблид. — Ладно, пока я тут буду заниматься ерундистикой, ты можешь поискать в местах, где следила за Гибом книжку демонологии?
— Случайно не из человеческой кожи с кричащим лицом на обложке?
— В душе не ебу, а ты такую видела?
— Нет, — призрак рассмеялась колеблющимся, словно пламя свечи смехом. Именно такая ассоциация, с отсветами, возникла у Хартблида, и он тоже улыбнулся.
— Нам нужно найти эту книгу.
— Уже ищу! — звук, с которым призрак прошла сквозь стену, резал даже не уши, а все нервы.
"Возможно, этот сон неслучаен, ведь я как раз обдумывал, каким образом создатели рунного камня могли перестраховаться. Тогда очевидно, что в мире игроков случилось что-то плохое, и их попытались отозвать. Но тогда непонятно, почему у игроков пропал логаут задолго до этих событий. И вот эта странная хренотень поверх зрения — это и есть интерфейс?"
Хартблид вздохнул и принялся намечать план на день. Из важных пунктов — разобраться с адскими крысами, а заодно пообщаться со Смотрителем. Если это тот самый Смотритель, то возможно он что-то знает полезного. До этого нужно вылезти в Мертвятник и узнать у шамана об успехах в поиске духа Айкиллера. Потом сходить в Заречье и пообщаться с падре. И конечно же пообедать у Фило!
* * *
Гойко сидел у очага в хижине, это было заметно ещё от выхода из Склепа — из под крыши курился дым. Хартблиду стало стыдно за такой ужасный образец постройки, но он тут же повеселел, когда вспомнил слова шамана. Что очень плохо строить дома над безымянными могилами. То есть тут виноваты не его кривые руки и нехватка профессионализма, а потусторонние силы и законы природы. Всё нормально, просто следующую хижину лучше строить в другом месте.
Шаман кипятил чайник и задумчиво курил трубку.
— Доброе утро, Хартблид, — сказал он, когда мальчик влез в свою хибару.
— Приветствую, Гойко, — ответил тот. — Вы нашли АйКиллера?
— Его дух? — шаман затянулся и попытался пускать изо рта кольца. Сквозняк помешал. — Нет.
Хартблид вздохнул.
— Тебя что-то тревожит?
— Я уже говорил, что у меня была гипотеза, что игроки — это марионетки, а их души — в рунном камне. Была надежда, что я ошибаюсь, но… У меня есть душа, — он всплеснул руками. — Я — не игрок!
— Но и не марионетка, — заметил Гойко.
Хартблид кивнул.
— Впрочем… — торопливо начал он. — Это ничего не значит. То есть, если мы не нашли души игроков, это не значит что их нет. Возможно я был прав насчет маяка душ в камне, и он их все притянул. Ведь АйКиллер умер после отключения логаута, но до разрушения камня. Если бы у нас был игрок…
Хартблид осекся.
— То? — шаман выпустил изо рта клуб дыма вместе с словом.
— Не важно. Я бы так не поступил.
— То есть ты думал убить его и посмотреть, вылетит ли из его тела душа, и куда она денется.
— Да нет же, — Хартблид помотал головой. — Это не нужно: сам факт наличия живого игрока означает, что либо он не попал в зону действия камня, либо что у игроков есть душа не зависимо от камня! А так как камень накрывает весь Нубятник, первое можно считать ничтожным.
Гойко одобрительно кивнул.
— Не вижу проблемы, — сказал он. — Ты — игрок. Как и другие.
— В смысле, другие? Здесь есть ещё игроки?
— Да, — шаман вновь присосался к трубке, потом взглянул на чайник и поискал взглядом что-нибудь напоминающее чашки. Хартблид пожалел что не успел захватить фарфор из сгоревшего дома, и взял себе на замету обыскать другие дома. Он показал, где лежат чашки из плохой керамики — в нише у очага, Гойко ополоснул их кипятком, и принялся заваривать чай.
— Кто же они? И откуда вы это знаете?
— Ну например, сестра Дайкатаны, Мара, — ответил шаман. — А вот её брат — нет. А откуда знаю… У игроков есть такая штука как карма. Бело-голубая у тех, кто живет в гармонии с миром, и багровая у тех, кто предпочитает путь насилия и хаоса. У местных она зеленая или черная. Так вот, у Мары — зеленовато-голубая карма. Такой я ещё не видел.
— А моя? — тут же спросил Хартблид.
— Ты идешь праведным путем, — пожал плечами Гойко. — Но у тебя она фиолетовая.
Это поставило Хартблида в тупик.
— А почему тебя так интересует вопрос, игрок ты, или нет?
— Мастер сказал что от этого меняется контекст моей жизни. А я не понимаю, что это значит.
— Определенные события можно трактовать как добро или зло, в зависимости от позиции, которую ты занимаешь.
— Я не хочу занимать никакую позицию. Я хочу разобраться, что за херня тут происходит. Вот например, почему вы живете в канализации?
— Там тихо, — пожал плечами шаман. — И можно камлать, не беспокоясь о том, что на звук сбегутся зомби. Я думаю, твой Мастер хочет знать, откуда я тут взялся? Когда-то давным-давно, когда ещё не было Нубятника, возле вот этой скалы сошлись в битве посланец небес и чернокнижник. Чернокнижник был убит и разрублен небесным мечом вместе со своей гнусной книгой. Но такие злые вещи не могут пропасть без следа, и спустя срок, книга бы восстановилась.
— И она восстановилась?
— Да. Но к тому моменту тут уже было много народа. Барьер оградил нас от внешнего мира, и мне подумалось, что книжку эту нужно запереть понадежнее.
— И вы отдали её на сохранение жрецу, — подытожил мальчик. Гойко кивнул.
— То есть, вы не обычный живущий.
Гойко пожал плечами и скупо улыбнулся.
— Я шаман, юный Хартблид. Я решил что лучше мне быть шаманом.
— А вот один алхимик решил что ему лучше быть магом, а в результате он стал владыкой Склепа, — многозначительно сказал Хартблид. — Вы случайно не знаете, где здесь третья секретная нычка, куда просто так не попасть, не вызвав переполох?
Шаман внимательно на него посмотрел и принялся выбивать трубку о камень.
— Есть одно место, да. Оно в канализации, недалеко отсюда, вон там, — он показал на север. — Если бы живущие не стали её копать, и если бы ремонт производился вовремя — его бы не нашли. А так — там провал, в который ранее попасть можно было лишь в форме духа.
— О, — Хартблид поднял палец. — Дайте угадаю, кто войдет туда собственной персоной — тут же огребёт!
— Есть такое, — кивнул Гойко. — Поэтому пойдешь туда — будь осторожен. Но — ответь мне, что ты ищешь в этих трех местах?
— Ключи. Мне кажется, я знаю как заново запустить рунный камень, ну или на худой конец, отключить Барьер.
— Ты нашел хоть один? — ровным тоном спросил шаман.
— Увы. Если бы я знал как они выглядят…
— Отключать Барьер — не самая умная мысль, — сказал Гойко. — В Нубятнике безопасно. Поэтому сюда и пытаются проникнуть, игроки, демоны, и много кто ещё. И они принесут с собой лишь то, от чего пытаются сбежать.
Хартблид обвел рукой вокруг:
— Да уж, в прошлый раз они тут такого наломали, до сих пор разобраться не можем. Поэтому Барьер я отключать не буду, но попробую выяснить что случилось с порталом, и можно ли как-то починить рунный круг. Я хочу помочь Мастеру вернуть души Безмолвных. Мне кажется это правильным.
— Ей тоже казалось правильным защищать Нубятник, — вздохнул Гойко.
— Кому? — спросил Хартблид прежде чем понял ответ. И кто клал цветы на постамент Сакраменты. И кто научил её отделять правду от лжи.

Глава 18: Death Rat-tle

"А я вам рассказывал баян про трех мраккультстов и голову лича?"
(эпитафия. Эквистимиллиан, бард)

— Это ведь вы на постамент статуи приносили цветы? — спросил Хартблид чтоб проверить догадку.
— А смертоцветы, видимо, приносил ты? — ответил шаман. Хартблид кивнул.
— Я ещё и "Легендариум" прочел, — сказал он. — Мне показалось что Сакрамента — хороший человек, даром что игрок.
— Игрок игроку рознь. Если бы боги могли заглянуть в Нубятник, она стала бы паладином, защитником угнетенных, рыцарем справедливости. А так — я дал ей то немногое, что мог.
Воцарилась пауза, оба пили чай и о чем-то размышляли.
— А что вы можете сказать о РеХабе? — спросил, наконец, Хартблид.
— Не самый благочестивый человек, но верующий.
— Он хочет покинуть Нубятник чтобы понять, что случилось с богами. Они не отвечают на его молитвы.
Шаман некоторое время молчал.
— Возможно они мертвы. Возможно — прячутся. Во внешнем мире сейчас всё очень плохо — духи говорят, что живущие словно обезумели. Потому я и сказал что не стоит открывать Барьер.
— Но нужно же что-то делать! — воскликнул Хартблид.
— Лучшее что ты можешь сделать — это идти своим путём. Учиться. Разгадывать загадки. Потому что есть то, что ты можешь делать, и то, что выше твоих сил.
— Но ведь у вас с Мастером сил предостаточно!
Шаман подул на чашку с чаем.
— Если хлебнуть кипятка — можно обжечься. Подожди пока он остынет.
— Я лучше суну руку в кипяток, чем буду смотреть как кто-то в нём варится, — буркнул Хартблид.
— Она тоже так говорила, — меланхолично сказал шаман. — И вот теперь она- как ты говоришь — Безмолвная. Хочешь что-то сделать? Найди способ, если это возможно, вернуть её. Тогда у тебя будет союзник, а это — уже немало. У тебя уже есть цель. Не распыляйся.
Хартблид сдержанно кивнул, допил чай и встал:
— У меня есть цель. Истребить адских крыс, чем я сегодня и займусь, раз уж я ни на что большее пока не годен. Но я вырасту, и покажу всем этим уебкам снаружи всю мощь магии мёртвых.
Шаман покачал головой, но ничего не сказал, глядя ему вслед. Лишь когда худая фигурка мальчика в мусорном доспехе нетленности вышла из Мертвятника, по пути наклонившись к какой-то могиле и что-то сорвав, он склонил голову на бок и пробормотал лишь одно слово:
— Дети…
* * *
А завтрак удался! Фило обрадовался визиту Хартблида и забросал вопросами — что это там горело на северо-западе, что дым аж отсюда был виден. Тот ответил что решал проблему с бродячими зомбаками, расчищая проход к шахте. Фило покивал, сказав что это настоящее бедствие, и люди в тот район не ходят, хотя там некогда жили богатые люди.
"Ага, а теперь они бедные зомбаки" — ехидно подумал Хартблид.
Потом Фило и Рез ушли на мельницу работать, а Маре и Хартблиду досталась уборка. "Опять уборка…". Жалея что не может рассказать девочке о том как зомби с метлами приводили в порядок залу Мастера после бойни с демоном, и предварительно убедившись, что она не испугается призрачного голоса, он вместо этого пустился в рассказ о смертоцветах — что, хотя все эти растения объединяет биом эманаций Смерти, и свойства у них похожие, они разнятся по внешнему виду, и называются поразному. Погребальный колокольчик, багровая эрика и мертвозлак, например, абсолютно разные и по виду и по назначению, единственное что у них общего — черные листья, напитывающиеся эманациями Смерти словно солнечным светом. Эрика технически — вереск, но приспособившийся жить даже в мёртвых пустошах некрополей, а мертвозлак произошел по всей видимости от сорго. И что кроме этого у него возле хижины растет ещё много интересных злаков, которые, однако, проблематично обмолотить и смолоть. Мара ответила, что Фило не откажет в помощи, а потом забросала вопросами про зомбаков. Хартблид щелкнул пальцами, вспомнив сказанное Дайкатаной и как только уборка была закончена, показал ей тайник.
"Отмычки?!" — обалдело подумал он, когда Мара открыла тайник и начала доставать оттуда наследство сестры, с неимоверно восторженным видом. Метательные ножи из хорошей стали — пять штук, тяжелый кинжал ("да уж, сразу видно, не ритуальный") — одна штука, кожаные наручи с металлическими вставками — одна пара, наголенники, тоже кожаные — одна пара, темно-серый плащ — одна штука, веревка с трехзубой кошкой, ножные и ручные когти чтоб по стенам лазить, сумочка с какими-то шариками, завернутыми в бумагу, деревянная трубка, забитая с двух сторон пробками, внутри легкий запах гари…
— Откуда черт возьми это всё?! — воскликнул наконец Хартблид.
— От мамы, — пояснила Мара.
— Твоя мама что — игрок? — не веря спросил Хартблид.
— Ну да. А что?
Снова в голове скрежет встающих на место частей головоломки.
— Мара, а почему Фило тебя не учит читать? — спросил он.
— А зачем? — непонимающе спросила девочка. Хартблид покачал головой.
— Ответы на многие вопросы, что ты задаешь, можно найти в книгах, — убежденно сказал он.
— Ну, у нас книг нету. Да и папка считает что моё дело — учиться еду готовить, одежду чинить, а как подрасту — замуж выйду. Ката, вон, не смогла… Ой!
— Ката? — переспросил Хартблид.
— Дайкатана, — девочка вздохнула, воровато оглянулась на гроб и тихо сказала:
— Надеюсь не слышала. Папка вчера сказал что сегодня хоронить будем, но мне кажется он время тянет, словно ещё увдеться хочет. Она ведь ещё здесь?
— Нет, — уверенно сказал Хартблид. — Её здесь уже нет. Это всего лишь оболочка.
— Хорошо, но… Давай всё же не здесь.
Девочка сгребла наследство в плащ и посеменила в детскую.
— Её настоящее имя — Ката. Мама пошутила что это в честь Дайкатаны, легендарного меча, перемещающегося во времени и пространстве. А после Катастрофы Ката сказала что теперь она Дайкатана, и найдет способ как вернуть маму.
"я стану мечом" — вспомнилось Хартблиду. "вот это целеустремлённость"
— … Это папка рассказал, когда мы её вспоминали, после того как ты дал нам увидеться.
— А в чём была шутка? — непонимающе спросил Хартблид.
— А?
— ну, про Дайкатану, которая меч.
— А, мама потом объяснила папке что это неправильное название меча, потому что гайдзины неправильно прочитали слово "дайто", что означает "большой меч". Папка сказал что в тот раз он как обычно сделал вид что всё понял, и посмеялся. Мама у нас была странная, ну как видишь, — она выразительно кивнула на плащ со снаряжением, который в данный момент искала куда бы спрятать.
"это что же за хуйня получается," — ошарашенно подумал Харблид. — "Я призвал её дух, пользуясь неверным именем? Или она сделала его настоящим, потому что верила в него?"
— Надо её похоронить, — сказал Хартблид. "её оболочку, её прежнее имя…"
— Харт, а что будет, ну, потом? — Мара заглянула ему в глаза.
— Добрый шаман Гойко поможет душе добраться до Грани, а что за ней — я без понятия.
— Тогда, наверно, лучше тут остаться. Тут всё знакомо, — серьёзно сказала девочка.
"Это у них что, семейное?"
— Ладно, пойду-ка займусь делами. Крысы в амбаре ещё не извелись?
— Не-а. А вредителей поубавилось.
— Тогда пошли повторим обработку.
* * *
"Вы думаете, я забыл? А я не забыл! Десять крысиных шкурок!" — Хартблид решил подойти к делу с иной стороны чем раньше. Для начала, он загодя обработал одного зомби бальзамом с добавлением могильного огнецвета. Мыслил он так, что крысы будут грызть зомби, нажрутся яду и сдохнут. В результате можно будет содрать с них шкурки. Если же способ окажется действенным, можно будет применить его и против адских крыс.
Как водится, всё пошло не совсем по плану. Проще говоря, пока одни крысы жрали зомби, Хартблиду пришлось использовать все свои силы — включая духа-отшвыривателя — чтобы отбиться от остальных. Потом ему пришла в голову мысль, что могильный страх должен работать не только против разумных, а затраты сил на него меньше — и наконец выдохнул с облегчением, потому что перепуганные крысы разбежались. Укрепленный зомби их укусы чувствовал слабо и вяло пытался топтать грызунов. Получалось плохо. Тогда Хартблид велел духу их рвать, и отравлять могильным ядом. Дело всё равно двигалось медленно, но пяток крыс уже загнулись в корчах, когда возле амбара послышался протестующий вскрик Мары. Хартблид высунулся и увидел что та с решительным выражением лица встала на пути Фило и Реза:
— Не пущу! Идёт де-ра-ти-за-ци-я! Харт сказал не входить!
— Сейчас закончу, — сказал Хартблид на языке живущих.
— Хех, много уже набил? — поинтересовался Рез.
— Пять, — Хартблид мельком заглянул в амбар. — То есть шесть.
У Реза вытянулось лицо.
— Чем это ты их?
— Яд, — коротко ответил Хартблид и вернулся к истреблению вредителей.
— Яд так не шумит, — с сомнением заметил Рез. Фило философски хмыкнул, набивая трубку:
— главное чтоб амбар не спалил, а уж ежели крыс изведёт — всяко хорошо будет. Ладно, пока он там занят, я пожалуй перекурю, а ты ещё раз запомни: на мельнице огнем пользоваться нельзя, не то мука полыхнёт, не раз такое уже было.
— Да помню я, помню. Я ж не курю, — отмахнулся Рез. В этот момент из амбара донесся особо громкий дробный шум, а затем вышел Хартблид, держащий за хвосты кучу мертвых крыс.
— Готово. Дюжина. Как бы ободрать?
— Я помогу, — сказала Мара.
— О как. Ну ладно, я всё равно курю, Рез, сынок, тащи мешок на мельницу!
— Угу.
…
Из собранного на заросшей огнецветом могиле, Хартблид за полчаса сварил достаточно отравы, чтобы прикончить всех крыс в амбаре, вопрос был в том, подействует ли она на адских крыс. Но это можно было проверить только с помощью опыта. А до этого следовало пообщаться со жрецом. Фило с радостью показал где тот обустроил новое святилище — как оказалось, на опушке леса, где, судя по всему, активно проводились озеленительные мероприятия. Ведь если лес только рубить — его не останется. Судя по виду часовни, её собрали из отходов пиломатериалов, до того неказисто и не внушительно она выглядела. РеХаб оказался на посту и выглядел жизнерадостно.
— А! Хартблид! Зашел в гости?
— Угу, — названный кивнул и с сомнением оглядев часовню, заглянул внутрь. Там горели свечи и пахло благовониями, от которых свербело в носу и начало чесаться тело.
— Не обращай внимания на внешний вид, строили-то ещё когда. Хотелось бы, конечно, чтоб оно выглядело как настоящий храм, но чем богаты тому и рады. А у меня — ты не поверишь, ученица завелась!
— Да ну? — скептически спросил Хартблид.
— Ага! Заряна, ну-ка покажись!
Из часовни осторожно выглянула худенькая девица примерно одних лет с Резом. Хартблид аж залюбовался её волосами, пышными и золотистыми.
— Она сама скромность, в том что касается мирских дел, но голос ангельский. Сама свечи делает, сама разучила псалмы на службах, а как обнаружила в себе силу залечивать ссадины и царапины — ко мне пришла, учиться. Я так думаю, Хартблид, — жрец на миг замолчал, с легкой улыбкой глядя на Заряну. — Я грешен, и не достоин быть проводником благодати Пантеона на этих землях. К тому моменту как ты сможешь пройти через Барьер, а может и найти способ меня перевести, Заряна займет моё место, а я отправлюсь в паломничество и займусь искуплением.
"Мне показалось, или он как-то стал меняться в лучшую сторону?" — подумал Хартблид, разглядывая лицо жреца. Нижняя губа! Она уже не была отвисшей, да и похудение пошло падре на пользу. Теперь его можно было с натяжкой назвать благообразным. Но стоило вспомнить как он себя вёл на судилище, как сразу в душе начинало шевелиться недоверие. Вот так один раз испохабишь репутацию — и всё, до конца жизни вспоминать будут. И вспоминают, скорее всего. Так что паломничество для него действительно выход.
— Падре, я к вам не просто лясы точить пришел, — призрачным голосом сказал Хартблид. Заряна округлила глаза и сделала жест отгоняющий злых духов. — Я собираюсь отправиться в шахты и разобраться с адскими крысами, чтобы староста Фенек смог отправить туда рабочих, добывать руду. С обычными крысами у меня проблем нет. А вот чем взять адских — пришел посоветоваться, потому что не уверен, сработает ли на них моя отрава из могильного огнецвета.
— Создания искаженные скверной Бездны чувствительны к святой воде, — жрец одобрительно кивнул. — У нас тут колодезь, так что могу хоть сейчас осветить тебе пару вёдер, если это поможет.
— И я буду тащить их через весь город? — скептически спросил Хартблид.
— Хорошо, тогда чего ты хочешь?
— Мой учитель говорил, что дети должны видеть мир таким, каким он есть. Так что бери воду, свечи, Заряну, святую книжку, благовония, или что там ещё может помочь в борьбе с крысами, и пошли в шахту. Заход по тактике обсудим по дороге.
Жрец растерянно обернулся к ученице, потом поглядел на Хартблида:
— Но, зачем она?..
— Падре, если вас погрызут, а кусаются эти твари, скорее всего, очень больно, мне бы хотелось чтобы рядом был кто-то кто сможет вас подлатать. Я, конечно, постараюсь до этого не доводить. Но в любом случае, ваше участие хоть немного, но поднимет вас в глазах паствы, уважние которой вы на судилище напрочь потеряли.
"А Заряна этого не видела, и потому ему верит"
"навык повышен"
— Хорошо, мы сейчас соберемся. Заряна, помнишь я рассказывал про искоренение скверны? Вот, похоже, сейчас мы займемся этим на практике. Не бойся, Хартблид хороший мальчик. Кстати, Хартблид, а почему ты не говоришь нормально?
— Потому что мне тяжело говорить, — посмотрев на жреца испепеляющим взглядом, ответил Хартблид. — Потому что язык живущих для меня — не родной. У меня в горле першит если я пытаюсь произнести фразу длинее трех слов. Имейте совесть.
— Хм. Прошу прощения. Заряна, пошли собираться.
И снова знакомая тележка, только теперь вместо трупа на ней две оплетенные бутыли со святой водой, а также пачка свечей и пакетики с благовониями. Жрец крякнув, схватился за ручки и покатил тележку к мосту. Хартблид шел первым, а Заряна замыкала колонну, судорожно сжимая в руках посох с замысловатым навершием.
— Кстати, хотел спросить. Я слышал про одну книжку, — Хартблид пошевелил пальцами, изображая ветер, листающий страницы. — вроде бы она принадлежала чернокнижнику. Когда её пытались уничтожить, она через некоторое время была как новенькая. Я вот что хотел спросить, это та же книжка, что упер Гиб, или другая?
— Откуда ты о ней знаешь? — насупился жрец.
— Гойко рассказал.
— Ты и его знаешь?!
— Нубятник — большая деревня, падре. Тут все друг друга знают. Ну, кроме меня. Я тут мало кого пока знаю. Так что насчет книги?
— Гиб о ней так и не узнал, — выдохнул жрец. — Эта отвратительная книга, средоточие зла, надежно укрыто и не должно быть найдено.
— Ну да, а потом обычно кто-то случайно натыкается на непонятную херню и начинается какая-то срань. Вот мне бы очень не хотелось чтоб её кто-то случайно нашел. Например, если будет глубоко копать. Или удить рыбку. Ну вы поняли. Вы случайно не в курсе как её уничтожить, так чтоб насовсем?
— Легенды гласят, что книжка рассыплется когда всё зло в мире будет повержено.
— То есть уничтожить её нельзя, — мрачно подытожил Хартблид. — Хм, надо было Гойко об этом спросить. Ладно, ещё вопрос — а почему в Заречье детей не учат грамоте?
— А зачем? — недоумевающе спросил жрец. — Нет, Заряну я учу, чтобы читала священную книгу, но остальные…
— А почему остальные не могут читать священную книгу? — не понял Хартблид.
— Э… Потому что для этого есть жрец? Разум живущего способен извратить священную мысль и впасть в ересь, если будет изучать писание самостоятельно, потому что для этого нужен подготовленный ум и знания по теологии как минимум.
— А у вас с собой это ваше писание?
— А как же!
— Дадите почитать? — невинно и по детски непосредственно спросил Хартблид.
— Нет!!!
"просто умора", — едва не прыснул Хартблид, настолько бурно отреагировал жрец.
Плечо легонько толкнуло.
— Момент, — Хартблид огляделся — они ещё не миновали мост, так что вокруг были достаточно безопасные земли. — А-га, я сейчас, вроде бы там была нужная травка… Я догоню!
Прикрывшись этим незамысловатым поводом отойти, он зажег в ладони светляк и пригнулся за густыми зарослями тростника.
— Как успехи? — спросил он у Дайкатаны.
— Я нашла тайник Гиба, он в городе. Книжка там, — призрак сделала торжествующий пируэт.
— Отлично, это по пути к шахтам?
— Возле шахт, да, а как ты узнал?
— Просто мы сейчас идем к шахтам чтобы разобраться с адскими крысами. Так где тайник?
— В заброшенном колодце, за домом управляющего шахты.
— Ясно. Загляну туда на обратном пути, а пока ты мне поможешь с разведкой… Да собственно, можешь приступать, мне нужно знать по какому пути двигаться в шахте, чтобы найти их гнездо. Найдешь?
— Дайатана — меч, что всегда найдет цель! Положись на меня, — девушка растворилась зеленоватой дымкой, моментально истаившей на солнце, а Хартблид вылез из кустов и быстро нагнал тележку.
— Что-то интересное? — спросил жрец.
— Тростник.
* * *
"да их тут полно!" — подумал Хартблид, наблюдая за кипящей дракой. Вот значит где зомби так извозились. Из шахты, повидимому, вылезли несколько крыс, и тут же привлекли внимание зомби. Крысы оказались здоровенные, довольно ловкие, но это им помогало слабо, потому что зомби было много, и стоило какой-либо хвостатой твари с пламенеющей пастью зазеваться, как на неё тут же обрушивались два-три зомби и погребали под своей массой. Через несколько мгновений писков и визгов, сопровождаемых звуками раздираемой плоти, следовал взрыв, зомби расшвыривало во все стороны, они поднимались, тлея, и направлялись к следующей жертве. Так пара десятков зомби неторопливо порвали с десяток крыс, потеряв всего парочку.
Заряна округлила глаза и сдавленно пискнула, прячась за жреца. Тот и сам опешил. Один лишь Хартблид потер руки с довольной ухмылкой.
— Сейчас расчищу дорогу, — сказал он и вытянув руки гаркнул на языке мёртвых требование подчиниться. Сил хватило только на дюжину, остальные, даже оставшись в меньшинстве, тут же направились в сторону живущих. — Чёрт. Падре, шуганите оставшихся своим золотым свечением, пожалуйста.
Он дал команду своим зомби отойти в сторону, и сам бросился туда же, к старому шахтёрскому бараку, откуда судя по всему эти зомби и вылезли. А жрец воздел к небесам священную книжку и зомби, сквозь которых проходил золотой свет, попадали на землю.
— Отлично. Моя идея такова: я обрабатываю зомби крысиным ядом, и отправляю их в гнездо этих тварей. Мы идем следом и зачищаем скверну. Как план?
— Не скажу что я в восторге от всего этого, — жрец указал на зомби. — Это противно богам, и…
— Да я в курсе, падре, вот только богов здесь нет, а адские крысы есть, и консеквент нашего поведения — уничтожение адских крыс дабы шахтеры смогли возобновить работы к пользе жителей Заречья, — вероятно, является очень даже богоугодным, не так ли?
Жрец насупился, но кивнул.
— Тогда пошли.
Окрестности шахты были глубоко изрыты старыми шурфами, поросшими травой и превратившимися в канавы, вдоль дороги стояли развалины каких-то старых складов, полуразрушенные бараки, остовы телег, а возле самой шахты обнаружилась узкоколейка с ржавыми вагонетками и отвал пустой породы. Хартблид с интересом наблюдал как Заряна ёжится, сжимая в дрожащих руках посох, и полагал что толку от неё в этом походе не будет. На ум пришел эпиздод из приключений троих безбашенных героев под названием "эта долбанная эскорт-миссия", где по условиям задания гильдмастера им требовалось провести невероятно безмозглую и очень фигуристую жрицу к месту, где она должна была очистить источник от яда. Жрица всего боялась, тупила, застревала в дверных проемах и хаотично металась, собирая на себя абсолютно всех мобов в округе, вынуждая троицу орудовать магией и оружием изо всех сил, лишь бы её не убили. После завершения задания, Хартблид с тоской попросил ЛогикБага откусить этой дуре голову, а сам пошел в таверну и потребовал гору бараньих ребрышек, кувшин пива, эстамп с эльфийской принцессой и полотенце.
— Заряна, — окликнул ученицу жреца Хартблид. — Ты, главное, не бойся. Вот это вот всё, оно страшное только на первый взгляд. Просто отсюда ушла жизнь, а мы собираемся её сюда вернуть, понимаешь?
Девушка кивнула.
— А ещё у тебя есть инструмент как это сделать. Вот эти бутылки и вот эта твоя дубина. Это примерно как мусор убирать, понимаешь? Водой плюх-плюх, метлой вжух-вжух — и вместо грязищи — чистота и уют.
Девушка робко улыбнулась.
"Не похоже что она будет тупить и отмораживаться", — с облегчением подумал Хартблид, глядя как унимается дрожь в её руках.
* * *
Обработанные отравой и укрепляющими заклинаниями зомби шли в авангарде, за ними катил тележку жрец, а Хартблид шел замыкающим, постоянно настороже на случай если крысы появятся с тыла. Дайкатана, высунувшись из стены, тихо дала маршрут и указала на каких развилках нужно свернуть чтоб добраться до гнезда. И упомянула, что оно довольно большое и на вид опасное. Численность крыс вряд ли была меньше полусотни, и по всему выходило, что этих здоровенных хвостатых тварюг в лоб можно было взять только с большими потерями. И план состоял в основном из этого — окопаться на подходе к гнезду (жрец чертит круг защиты, через который создания бездны не пройдут), и послать зомби в атаку. Их там, разумеется, сожрут. А потом — ждать результата и отбиваться, если крысы пойдут в атаку. Единственная проблема — Хартблид должен был оставаться снаружи круга, ибо нежить, к коей относились духи, скелеты и зомби, тоже не может переступать его границ.
Шахта, освещенная могильным огоньком Хартблида, угнетала мрачностью, навеевая ощущение клаустрафобии, особенно при взгляде на узкие и низкие ответвления. А гнилая и местами обвалившаяся крепь порождала страх обвала. Пахло, чем дальше, тем больше, чем-то невыносимо отвратным. Заряну чуть не вырвало, а РеХаб морщился, обернув лицо платком.
"вот значит, что такое запах Скверны…"
В темноте зажглись бусинки-огонечки. Их становилось всё больше, по мере приближения к ним.
И где-то в этом месте, Хартблид почувствовал, что его гениальный план подсунуть отраву, разгоняющую метаболизм, взрывающимся после смерти крысам — не самая умная идея. Но делать что-либо было уже поздно, потому что крысы с инфернальным визгом набросились на зомби и огненными укусами принялись выгрызать из них куски забальзамированного мяса.
А затем они начали взрываться.

Глава 19: канализации и ассенизаторы (первая редакция)

"Есть множество способов утонуть, начиная от самого сладкого — утонуть в патоке, заканчивая самым позорным — утонуть в выгребной яме. Лишь в лаве утонуть невозможно, сгораешь ещё на подлёте, поэтому сначала нужно выпить зелье сопротивления огню…"
(Квикдроу, игрок, автор гайда "как получить все возможные достижения за утопление")

— Бежим!!! — заорал Хартблид.
Вопросов не последовало. Заряна, одной рукой сжимающая посох, а второй прижимающая к груди бутылку святой воды, и схвативший вторую РеХаб, бросивший на произвол судьбы тележку, побежали, преследуемые по пятам начавшимся обвалом.
— Дух, защищать нас троих! — выкрикнул Хартблид. Рядом упал и раскололся булыган.
Взгляд через плечо — пламень за камнями трепетал синеватым. А Хартблид точно помнил, что крысы взрывались оранжевым. Синеватый пламень мог означать либо нехватку воздуха, либо…
— Ложись!!! — заорал он, пихая Заряну за поворот туннеля, а сам обернулся к пыхтевшему сзади падре.
С гудением из рушащегося туннеля неслась волна пламени. Инитинктивно Хартблид вытянул вперед руки, в памяти мелькнул сон, где человек сражался с демоном.
… И его сбило с ног, протащило по камням и впечатало в стену. Сознание померкло.
* * *
— Я могу его исцелить, — словно сквозь толщу воды и какой-то писк, пробивался высокий, нежный и чистый голос.
— Не трогай, ты сделаешь только хуже, — послышался голос жреца.
— Но почему?
— Он не совсем обычный живущий. То, то исцеляет подобным нам — ему может повредить. Я не знаю каким образом, но…
— Бля-а-а-а, — простонал Хартблид, открывая глаза и морщась от жуткой боли во всем теле. Голова кружилась и ужасно болела.
— О, очнулся, — на лице жреца было выражение крайней обеспокоенности. — Не шевелись, у тебя сломана рука и, кажется, пара рёбер.
Хартблид и сам уже это понял — попытка пошевелить рукой вызвала настолько острую боль, что потемнело в глазах. Глубоко вздохнуть он не мог — что-то хрустело и причиняло боль в боку. Зато ноги, вроде, были в порядке.
Зато он прекрасно видел, и то, что он видел, ему не понравилось.
Они располагались внутри небольшого, метра в три, круга, а снаружи бесновались адские крысы.
— Что произошло? — выдавил Хартблид, у которого попытка поднять голову чтоб осмотреться, забрала остаток сил.
— Что-то очень сильно взорвалось. Взрыв вызвал обвал, я так думаю, похоронивший зомби и тех крыс, что их атаковали. А ты нас спас.
Жрец подумал, стоит ли говорить о том, каким образом, но решил, что сейчас не время.
— В общем, тебя приложило о стену, мы нарисовали круг, и вовремя — из бокового прохода полезли крысы. До нас они добраться не смогут, но и мы ничего с ними сделать не можем. Они слишком близко, если взрыв повредит круг — нам крышка. Есть идеи?
— Угу, — Хартблид ощупал руку, она опухла и очень болела. — Падре, мне нужна вон та доска.
Жрец с полуслова понял, что хотел сделать мальчик, и через десяток минут нервной работы кость была вправлена на место, а на перелом наложена шина. С рёбрами было сложнее, пришлось оторвать полосу ткани с мантии, чтобы сделать повязку.
"Если б не заёмная жизнь — вообще бы умер" — подумал Хартблид, с помощью жреца поднимаясь на ноги и мрачно глядя на беснующихся крыс. "А что если…"
В свете могильного светлячка обнаружились дух-помощник и Дайкатана, обеспокоенно вьющаяся за пределами круга над головами крыс.
— Святая вода где? — отрывисто спросил Хартблид.
— Одна бутылка разбилась, вторую израсходовала Заряна, отгоняя крыс, пока я рисовал круг, — отчитался жрец.
— Ясно. Дух, швырни крысу вон туда, — указал Хартблид на туннель. Крысе словно отвесили могучего пинка и она с визгом улетела в темноту. — Отлично. Дайкатана, убей эту крысу.
Жрец поёжился. В полутьме туннеля раздался потусторонний вой, дикий визг и грянул взрыв, высветивший разлетающиеся во все стороны ошметки.
— Прекрасно. Повторить.
Это было утомительно, особенно учитывая боль в рёбрах. Но количество осаждавших круг крыс каждые несколько секунд уменьшалось на одну. Остальные сообразили что что-то тут не то, и принялись лязгать отвратительными пылающими пастями прямо возле Хартблида.
— Прими мою боль! — мальчик хлестнул здоровой рукой по морде самую злобную крысу. Та тут же завизжала и свалилась. Легкие наполнил глубокий вдох. — Дух, швырни её в туннель!
Из туннеля тут же донесся взрыв.
С потолка сыпалась каменная крошка, но видимо в этом туннеле, учитывая узкоколейку на ровно стесанных камнях — важном, крепи делали на совесть, так что обвал не случился.
Хартблид содрал с руки шину и размял руку. Головная боль утихла, и его уже не шатало.
"Как новенький", — подумал он с удовольствием. И с новой силой принялся раздавать команды. Крысы одна за другой оказывались на конвейере смерти — указующий перст, пинок духа, удар Дайкатаны — взрыв. Когда крыс осталось с десяток, они прекратили атаки и отбежали на несколько метров от круга, затем развернулись и уставились прямо на Хартблида маленькими злобными пылающими глазками.
— Чего это они… — прошептала Заряна.
— Что-то задумали, — отозвался жрец, вглядываясь в темноту. Хартблид перевел дыхание. Он опасался призвать ещё зомби, поскольку те проламывали землю, или в данном случае камень, и могли спровоцировать обвал. "У тебя есть всё, чтобы выполнить это задание" — подумал он, а позже поймал себя на мысли, что тасует заклинания, пытаясь решить задачу, то есть делал именно то, о чём предупреждал Мастер.
"Это просто крысы. Такие же как и те, в амбаре, только взрывающиеся. Я справлюсь," — подумал он, шагая прочь из круга.
— Харт!.. — выдохнули жрец с ученицей в унисон.
— Я покажу вам всю мощь магии мёртвых, ёбаные крысы, — проскрежетал на языке мёртвых мальчик, высвобождая Страх, Шок и Трепет волной эманаций Смерти, прокатившихся по туннелю. Крысы даже не побежали, они просто повалились, мелко дрожа, завывающий над их головами зеленоватый призрак стражника обрушивал на их головы целые волны животного ужаса, а Дайкатана проносилась прямо сквозь тушки, вспарывая их ужасающего вида когтями, пока Хартблид вкладывал всю мощь своей магии в массовое омертвение. Прогремела цепочка взрывов — и всё закончилось.
— Уфф, — Хартблид достал из сумки синюю бутылочку и сделал пару глубоких глотков. — Это было проще чем я думал. А теперь пошли отсюда, пока ещё не нагрянули.
"Или пока не нагрянул кто-то посильней", — подумал он одновременно с жутким визгом, донесшимся из туннеля. В визге была животная, кровожадная ярость, и он приближался.
— Хартблид, осторожнее! — крикнул жрец.
— Я сказал, бегите отсюда! — отозвался Хартблид.
… Из туннеля вылезла крыса размером с быка. Если её меньшие версии ещё были похожи на крыс, просто размером с собаку и с пылающими пастями, то у этой по всей почерневшей шкуре шли трещины, через которые пробивались язычки инфернального пламени.
— Как говорил мой тёзка, — медленно сказал Хартблид, глядя прямо в глаза адской твари, замершей посреди туннеля и обозревающая следы бойни. — Размер имеет значение только если это толщина волоска, на котором висит твоя жизнь.
И призвал зомби, прямо возле крепежных балок позади это крысиного короля.
* * *
РеХаб вытащил Заряну из шахты, всё ещё слыша грохот обвала и жуткий визг, от которого чуть не лопались барабанные перепонки. Девушка постоянно оглядывалась и порывалась броситься назад.
— Не глупи, мы там бесполезны, — пытаясь отдышаться прохрипел жрец.
— Но как же он?!
— Учитывая как он разобрался с крысами, у меня возник вопрос, а зачем ему вообще мы. Мы по сути балласт. А теперь он на нас не отвлекается и…
— Но он же погибнет!
Жрец вздохнул. Заряну он решил обучать потому что в ней было то, что как он полагал, должно быть в каждом жреце. Сострадание, желание помочь, милосердие, доброта- одним словом. То, чего так мало оказалось в нём самом. Заряна была напоминанием о том, как далеко может завести тропа нетерпимости. Ведь как он сам полагал, Хартблид был одним из тёмных, врагом Пантеона, от него разило Склепом и его душа была им искажена. Ещё свежи были воспоминания как мальчика перекосило, когда он применил свщенный свет на Судилище. И в другое время одного этого хватило бы чтобы отправить его на костёр. Но… Он убил демона. Снял проклятье голода. Принес на погребение останки невинноубиенной… Правда, почему-то призказывал её духу убивать крыс, но с этим можно разобраться позднее. Опять же, он взялся за уничтожение адских крыс, чтоб Заречье смогло добывать металл. Он делал всё то, что делают обычно герои. Иногда он казался сильно взрослее чем был. И хотя догматы веры говорили что он — прислужник зла, возникал вопрос, кто прав — догмат, или чистая и невинная вера Заряны, сердцем чувствовавшая что правильно.
— Этого мальчика не смогли убить все ужасы Нубятника, — буркнул жрец. — Верь в него, и он справится.
… Это была самая чудовищная ересь, какую только можно было сказать. И жрец чувствовал как с каждым днем он отходит всё дальше от веры. И самое отвратительное в этом было то, что он ощущал правильность этого. Ведь куда его завёл предыдущий путь? В молчаливое пособничество демонопоклоннику. Путь бессилия, страха и поиска защиты у высших сил, которые молчали, и интересно было почему… Однажды он обязательно задаст им этот вопрос.
Они ждали долго. Из шахты тянуло жутко вонючим дымом. Зомби и крысы не показывались.
Заряна, сжав посох, шевелила губами в молитве. РеХаб, очертивший на всякий случай ещё один круг, раскрыл священное писание и пытался читать, постоянно сбивась с мысли. Очистить голову не получалось, и он честно признался, что беспокоится о Хартблиде.
Когда солнце стало клониться к закату, он захлопнул книгу и поднялся на ноги:
— Пойдем.
— А как же…
— Вот увидишь, утром заявится к Фило позавтракать, как ни в чём ни бывало. А нам надо успеть добраться до Заречья до темноты, и хотелось бы не встречаться по пути с зомби.
Заряна поникла, но последовала за наставником.
* * *
Потолок, разумеется, обвалился. Вот только не весь, и гигантской крысе по хребтине влетело всего несколько крупных камней, размером с колесо телеги, а вовсе не лавина, как хотелось бы Хартблиду. Крыса завизжала от боли так, что мальчик оглох. Боль в ушах была ужасной, она словно ввинчивалась прямо в мозг. А проломившие камень зомби уже принялись терзать чудовище, которое отвлеклось на них и принялось махать хвостом и лапами, расшыривая живых мертвецов во все стороны. Хартблид получил передышку и сам не слыша себя, послал в крысу омертвение, которое подействовало крайне слабо, затем велел духу стражника влить крысе-переростку могильного яда, что тоже возымело весьма мало эффекта. Похоже яд выжигался из крысы адским пламенем, горящим у неё внутри. Могильный огонь?
Из трещин на шкуре крысы брызнули слепящие потоки пламени, переломанные и лишь частично сохранившие подвижность зомби начали тлеть. Вся шахта наполнилась удушливым дымом.
"Да когда ж ты наконец сдохнешь?!" — Хартблид, шатаясь, дошел до стены и привалился к ней, с трудом размышляя, чем бы ему ещё ударить по крысе. Он достал ритуальный кинжал, но глядя на него, а затем на крысу, пришел к выводу, что это всё равно что пытаться заколоть её зубочисткой. Тут нужно что-то помощнее. Что-то, чем можно разрубить эту проклятую крысу.
— Дайкатана, — сказал Хартблид. — Стань моим мечом.
Крыса в этот момент сжала челюсти на голове зомби, который после этого опал на камни кучей изломанных костей и гнилой плоти, и обратила свой взор на него. Её пылающие челюсти и горящие ненавистью глаза словно говорили "ты мой".
"Получено оружие: Дайкатана, тип — призрачный меч, легендарный, одушевлённый имеет особые свойства"
Крыса прыгнула, и светящееся бледно-зеленым светом призрачное лезвие перечеркнуло её отвратительную морду. Крыса словно налетела на стену, она испустила ужасающий визг, который Хартблид не услышал, но почувствовал всей кожей, а затем развернулась и бросилась по туннелю прочь.
Хартблид на миг замер в раздумьях, стоит ли идти следом, или лучше признаться себе, что рейд на гнездо адских крыс не удался. Вдобавок, его беспокоило отсутствие слуха, лишь примерзкий звон и головокружение, всё не желающие проходить.
— Мастер сказал — нужно помочь Смотрителю решить эту проблему, — упрямо буркнул он и побрёл следом за крысой.
Дважды его чуть не вывернуло от вони. Один раз он оступился на камнях и рассадил бы колено, если бы не "заемная жизнь". Крысы не попадались, а туннель ведущий куда-то вниз, вскоре оказался перегорожен каменной кладкой, в которой красовалась внушительная дыра. За ней проход расширялся, становясь чем-то вроде пещеры, имеющей два выхода. Через один вошел Хартблид, а второй вел, очевидно, к Склепу. В центре пещеры торчало невыносимо уродливое сооружение из камня, и это сооружение местами было разрушено, и продолжалось разрушаться вспышками взрывов.
И тут до Хартблида дошло, что Мастер не стал делать ставку на него как на главное оружие в борьбе с гнездом и королём крыс. Он для такого был слишком слаб, и осознал это. Так что пока он там развлекался, швыряясь крысами и выбивая их одну за другой, на гнездо напал Смотритель со Стражей Склепа. Высокие фигуры скелетов в тяжелых доспехах взмахами алебард сносили крыс с дороги, а сам Смотритель указывал на особо прытких пальцем, после чего в крысу ударяла красная искра и ту разрывало в клочья. Король Крыс сидел наверху гнезда и судя по всему чувствовал себя отвратно. Удар призрачного меча, похоже, не нанес ему повреждений, но след от него в виде белесой полосы вдоль морды, остался. И от этой полосы во все стороны расползалось какое-то магическое заражение. Хартблид видел как под толстой, грубой кожей твари расползаются омертвляющие щупальца, превращающие демоническую плоть в прах. Гигантская крыса с визгом терла морду лапами, раздирала когтями, выплескивая наружу вспыхивающую на воздухе кровь, но ничего не могла поделать. Вокруг неё стали расползаться эманации смерти.
— Хартблид! — воскликнул Смотритель, увидевший мальчика, бредущего шатающейся походкой к Королю Крыс. — Осторожнее! Этот монстр тебе не по силам!
Мальчик не слышал. Он смотрел на демоническую тварь и едва не упал, начав взбираться по камням наверх крысиного логова.
Смотритель издал скрежещущий звук и с его пальцев сорвалось целых пять красных искр, одна за другой ударивших в тварь, оставляя в её туше пылающие дыры. Скелеты, закончив с мелочью, также полезли к боссу.
Но Хартблид успел первым.
— Сдохни, тварь, — сказал он, жестами повелевая охватившим всю голову монстра щупальцам магии смерти замкнуться на источник его жизненных сил. А затем кубарем скатился по камням.
И грянул взрыв. Град камней и костей ударил в стены, мимо просвистела сломанная пополам алебарда, и когда Хартблид поднялся на ноги…
Монстр был ещё жив.
— Блядь, да как же тебя убить-то, — пробормотал он. На месте гнезда осталась лишь куча щебня, скелетов смело взрывной волной, ближайших так вообще разнесло по косточкам, а гигантская крыса, которой взрыв оторвал передние лапы, билась о камни и верещала. С её черепа снесло остатки плоти, из пустых глазниц вырывалось пламя, нижней челюсти не было, как и признаков магии смерти, её чуть не прикончившей, но крыса всё ещё была жива. Вот только теперь она агонизировала.
— Добить! — велел Смотритель поднявшимся на ноги стражам. Те резво подбежали к крысе и всадили в неё оружие. А сам Смотритель поднял руку и повинуясь его жесту со всех сторон пещеры взлетели кусочки костей. И разом ударили в цель.
Спустя минуту драка прекратилась, на месте бывшего гнезда валялась лишь изрубленная и изрешеченная костьми куча демонического мяса, по которому пробегали редкие огоньки пламени Бездны.
— Хартблид, ты как? — спросил Смотритель. Тот непонимающе посмотрел на наставника, а затем постучал по уху. Из которого на ворот порядком изодранной мусорной брони нетленности вела засохшая кровавая дорожка.

Глава 20: Легендарочка

"Твой собственный разум — единственный оракул, данный тебе небом, и ты ответственен не за правильность, а за честность решения."
(Томас Джефферсон, философ-рационалист)

— Что ж, — сказал Мастер, скрестив на груди руки. — Полагаю мы солидарны во мнении что где-то здесь имел место охуенный проёб. Давай попробуем разобраться, как так вышло.
Хартблид отдыхал у себя в комнате, а Смотритель, изложив свою версию произошедшего, согласно которой он, действуя по плану, дождался пока крысиные орды отступят от Склепа, что означало появление в шахте отряда Хартблида, и перешел в наступление чтобы разрушить гнездо и перебить крыс, пока их мало. И всё шло хорошо, пока из туннеля не вылетела гигантская крыса, от визга которой у скелетов трескались кости. Судя по её виду она неслабо так огребла, она смела пытающихся её задержать скелетов и влезла наверх гнезда, где занялась членовредительством, пытаясь содрать с морды призрачный некроз. Смотритель решил сперва перебить мелочь, а потом уже браться за босса, но тут в пещеру припёрся Хартблид, и ни на что не обращая внимания полез добивать босса.
— Во-первых, я так понимаю, что появление царь-крысы стало для нас для всех очень неприятным сюрпризом, — сказал Мастер. — Во-вторых, признаю, мной двигало иррациональное желание дать мальчику почувствовать себя героем. Если бы вместо этого я разъяснил ему все детали плана, вместо того, чтобы выразиться обтекаемо, в виде "помоги собратьям-немёртвым вынести гнездо крыс", и он бы знал свою роль, то всё могло бы сложиться иначе. Кстати, — он вперился в Смотрителя. — Как ты считаешь, вы бы справились с этим крысиным боссом?
— Сомневаюсь, — Смотритель покачал головой. — Если бы эта крыса была целой, она бы снесла гвардейцев, и мне не хватило бы сил с ней справиться. Я всадил в неё пять болтов, а ей хоть бы хны.
— А чем тогда её приложил Хартблид? — саркастически спросил Мастер.
— Призрачным некрозом, по морде, — блекло ответил Смотритель. — А потом взорвал его, после чего нам оставалось только добить покалеченный обрубок, оставшийся от этой крысы после взрыва. Между прочим, возились долго, живучая крыса попалась.
— А откуда у Хартблида взялась способность накладывать призрачный некроз?
Смотритель развёл руками.
— … Мальчик быстро учится, — подытожил Мастер. — И это придётся принимать во внимание в будущем. Потому что лично я не думал что он дойдет до гнезда, я полагал что он со своей пати завязнет в крысах ещё на входе. А он, выходит, в одну харю затащил всю шахту, и даже вломил боссу так, что тот охуел и перестал дышать. Ну или у него положили всю пати, гнев пробудил в нём новые силы и он решил отомстить. В общем, я считаю что вины Хартблида в том, что всё пошло несколько не по плану, нет. Гнездо зачищено?
— Да, Мастер.
— Значит задача выполнена. Заделайте стену и расслабьте булки. Угроза миновала, а с остатками скверны пусть разбираются живые, — Мастер удовлетворённо откинулся на спинку своего каменного трона.
Разумеется, он мог бы отправиться в гнездо сам и порвать крысу-переростка на части, как он это сделал с демоном. Вот только это никак не помогло бы ему обучить перспективного ученика, поскольку реальных опасностей в Нубятнике было исчезающе мало. И, судя по всему, мальчик перерос их все.
"Теперь, когда он в совершенстве умеет всё ломать, следующие несколько лет он будет учиться строить", — подумал Мастер.
— Могущественным повелителем мёртвых он станет, — с удовольствием сказал он вслух.
* * *
Хартблид проснулся утром хорошо выспавшимся. За ночь эманации Смерти приятной прохладой прогнали боль, и судя по тому, что на полу громко щелкал зубами череп, слух тоже восстановился. А ещё это значило, что он наконец смог осилить триггер времени, потому что череп должен был щелкать зубами каждый час. Для этого пришлось соорудить совершенно адскую конструкцию — резерв энергии, перетекающий через двунаправленный триггер в другой резерв, словно песок из одной чаши в другую. По наполнении каждой чаши включался триггер переключения направления, а так как он был замкнут на сенсорную связь с челюстью, череп щелкал зубами. Конечно, со временем энергия деградировала, да и точность оставляла желать лучшего, но это был уже прогресс. Развеяв заклинание, он вылез из саркофага и брезгливо посмотрел на свою изодранную и вонючую броню, а затем со вздохом нацепил свою старую тунику из мешковины. И отправился к Мастеру.
Тот как обычно что-то химичил. Мальчик узнал процесс извлечения запахов, и догадывался, что в многочисленных пробирках на рабочем столе находятся концентраты их источников, а Мастер по всей видимости их смешивает, пытаясь добиться какого-то определенного аромата.
— Понюхай и скажи, что думаешь, — вместо приветствия, Мастер сунул ему под нос склянку.
— Хмм… — запах был незнакомым, но приятным. — Хорошо пахнет.
— Просто "хорошо пахнет"? И всё?
— Э… Ну, для меня сейчас любой запах лучше того, чем воняет моя броня и чем разило в шахте.
— Эх, ладно. Приступим к работе над ошибками?
Хартблид округлил глаза:
— Мастер, задание выполнено. Какие ещё ошибки?!
— Ошибки, которые станут очевидны даже тебе, когда ты расскажешь о том, как всё прошло.
— А Смотритель разве не рассказал?
— Его ошибки мы уже разобрали.
Хартблид вздохнул.
— Ну хорошо, памятуя ваши наставления, я пошел в Заречье и взял с собой жреца с его ученицей…
— У этого долбоёба появилась ученица?! — воскликнул Мастер. — Не важно, продолжай.
— … Пару бутылок святой воды и всякого такого, плюс мою личную, протестированную на амбарных крысах разработку, яд из могильного огнецвета. Я обработал им зомби, и полагал, что…
Мастер аж согнулся пополам от хохота. Хартблид угрюмо замолчал.
— Извини, — Мастер выпрямился где-то через минуту. — Это твоё "я полагал" мне напомнило одну забавную историю. Как-нибудь расскажу, продолжай.
— … В общем, тест на крысах из амбара сработал, они дохли. Я решил, что на адских крысах он тоже должен сработать.
— А жреца с ученицей ты взял чтобы тихо грохнуть их в шахте и списать всё на боевые потери? — поинтересовался Мастер. Хартблид нахмурился:
— Мастер, я счёл, что жрец может быть полезен. И он был полезен.
— То есть он всё таки сдох?
— Нет, — Хартблид сжал кулаки и процедил. — Мастер, можно я всё-таки закончу отчёт? Так вот, яд, кажется, сработал. Потому что когда крысы набросились на зомби, они начали взрываться, и вызвали обвал. Мы отбежали, но я заметил синеватое, как бы расплывающееся в воздухе пламя, и вспомнил как вы что-то выпаривали, и у вас взорвалась склянка, а перед этим был такой же эффект…
— Блядь, — серьёзным тоном буркнул Мастер. — Рудничий газ.
— В общем, он взорвался. Меня приложило о стену и я вырубился. Пока я валялся, жрец нарисовал круг, пока ученица брызгала на крыс святой водой. А когда я пришел в себя, у меня была сломана рука и, кажется, ребро, или парочка. И ужасно болела голова. А вокруг круга было дохуища крыс.
— А-га, так вот что привлекло внимание босса, — вставил Мастер.
— В общем, я исцелился переносом ран в ближайшую крысу, а затем с помощью призраков отшвыривал крыс подальше и там убивал. Когда их осталось мало — они отступили, и я велел живущим убегать.
— Хмм, — глубокомысленно сказал Мастер.
— А потом появилась эта ебучая хуйня и всё стало совсем плохо. Мастер, её не брало ни одно из моих заклиинаний. Я вызвал зомби у опор фиговени, держащей потолок, чтобы крысу завалило, но потолок оказался прочнее чем в соседней шахте, и тогда я вспомнил что ещё не использовал усиление оружия духом. Ну, как вы говорили, "усилить оружие когда тычешь кого-нибудь кинжалом в жопу", или как-то так. И рубанул её по морде. Крыса сбежала. Её визг меня оглушил, и я сперва думал отступить, но потом вспомнилось, что это задание очень важно для вас и Безмолвных, и что у меня есть всё, чтобы его выполнить, и…
— И ты как полный идиот пошел за крысой, — закончил Мастер. — Но идиот героический, и это тебя отчасти оправдывает. В общем, мне всё ясно. Во-первых, отчасти это моя вина, я должен был вспомнить про рудничий газ, но я сосредоточился на опасности исходящей от адских крыс. Во-вторых я не объяснил тебе твою роль в плане по уничтожению крыс, и на этот раз сделал это намеренно, потому как ты бы вряд ли чувствовал себя героем, если бы был на подхвате у Смотрителя, выполняя свою часть дела под названием "отвлекайте массовку, пока он сокрушит Гнездо".
— А я всё равно чувствую себя героем, — улыбнулся Хартблид.
— Ну естественно. Затащил практически соло босса, перебил кучу крыс, покрасовался перед жрицей, кстати, красивая?
— Ну… У неё красивый голос. И прекрасные золотые волосы. И…
— Понял, понял, не продолжай, — поднял ладони Мастер. — В общем, запиши в свой глоссарий: "героизм одного часто случается по причине охуенного проёба со стороны кого-то другого". Поскольку проёб мой, я очень рад что ты жив. Впрочем с таким обучением, иначе быть наверное бы и не могло. А теперь подведём итоги: твой подрыв мега-крысы стоил Смотрителю двух гвардейцев, а их у нас не сказать чтоб много. Правда, тут сложно сказать кто виноват, он, пытающийся тебе помочь, ты, не обращающий внимания ни на что кроме цели, или я, не предусмотревший, что какая-то крыса может нализаться демонического ихора и так разожраться. Кроме того ты разрушил пару проходов в шахте, на что лично мне наплевать. И наконец, ты выжил и пришел с победой. Тебе есть что добавить?
— Ваши десять крысиных шкурок, Мастер, — с широченной ухмылкой сказал Хартблид, доставая из сумки названное.
"задание выполнено"
— Обещанного три года ждут, да, Хартблид? — Мастер бросил шкурки на стол. — Ладно, давай перейдем к той части где я тебя награждаю перед строем скелетов, без скелетов. Доставай волшебную книжку, мне кажется в прошлый раз я слегка недооценил опасность встречающихся в Нубятнике противников.
— Мастер, а можно мне узнать, чем пользовался Смотритель во время боя с крысами? Какие-то красные искры, делающие вот-такенные дыры, — Хартблид показал сжатый кулак.
— А можно мне узнать как ты умудрился наложить на босса призрачный некроз? — парировал Мастер.
— не знаю, я его просто мечом полоснул.
— Каким ещё мечом?
— Дайкатаной, — недоуменно, мол "а что в этом такого" сказал Хартблид.
Мастер хлопнул себя по лбу ладонью с гулким звуком.
— Ну охуеть не встать… Да-а, мальчик мой, ты определённо далеко пойдешь. Не буду тут полчаса рвать на себе волосы и орать "да как же так?!", объясню суть: ты, девятилетний…
— Мне почти десять!
— … ученик, умудрился придать духу форму меча и уебать им по морде босса так что тот себе содрал лицо… хм… морду, пытаясь избавиться от призрачного некроза. Такую хуйню может сделать только ну очень могущественное оружие, за обладание которым во все времена резали глотки только в путь. У меня только один вопрос, как, блядь, ты это сделал?
— Э… Ну, вот так, — Хартблид протянул руку и произнес ключевую фразу.
В руке появилась полоска застывшего света, испускающая зеленоватый туман эманаций Смерти.
— Легендарное! — вскричал Мастер. — Хартблид, ты либо самый везучий ублюдок в мире, либо тебе благоволит какая-то могущественная сила, либо ты Марти Стью, либо родился под счастливой звездой, либо такова воля Монолита, или ещё какой-нибудь хуйни вроде орочьих богов. Добыть, блядь, в Нубятнике — легендарное оружие! Не увидел бы — не поверил бы! Но это, сука, уже второй раз на моей памяти!
Хартблид слушал это с выражением недоумения на лице. Мастер, возбужденно меривший шагами зал, и время от времени оборачивающийся дабы взглянуть ещё раз на меч, наконец остановился:
— Если отбросить эмоции, то, вероятно, ты завоевал доверие сильной души, и она преобразилась в эту форму, одержимая желанием помочь тебе победить врага. Дополнительные баллы урона за то что враг — исчадие Бездны, к которым у духа лютейшая ненависть. А вот откуда взялась легендарность — в душе не ебу.
— А откуда вообще берется легендарность? — спросил Хартблид.
— Допустим, некий кузнец сковал клинок. Сам по себе это лишь заточенный кусок стали, которыми живущие шинкуют друг друга последнюю тысячу, или чуть больше, лет. Но если этот кусок стали возьмет умелый воин, нашинкует им кучу врагов, и его будут прославлять, о нем сложат легенды, будут петь песни о его подвигах и так далее — целая куча народа проникнется вера в этот светлый образ и его оружие, несущее погибель разной сволочи. И этот меч станет легендарным, что обычно выясняется после смерти рыцаря.
Хартблид отпустил меч, растворившийся в воздухе.
— Так значит, Ката умерла, чтобы дать жизнь легенде… — пробормотал он.
— В смысле? Ты о чём?
— Её настоящее имя было Ката. Её мать, бывшая игроком, однажды пошутила что назвала её в честь Дайкатаны, легендарного меча, разящего сквозь пространство и время. А когда она стала Безмолвной, Ката отреклась от своего имени и стала называться Дайкатаной, желая найти способ вернуть свою мать.
— Блядь, а так можно было? — озадаченно пробормотал Мастер. — Ну, в принципе, наверное, да. Её душа была как меч в ножнах. Буквально.
Он замолчал, потом сверкнул алым отсветом:
— А ведь вышло даже лучше чем я предполагал. Я-то думал ты вместо того чтобы создать из неё могущественную нежить, тупо позволишь её закопать, а ты вместо этого заполучил офигенный мечик. Ладно, с этим вопросом разобрались, теперь я спокоен, ты вооружен и очень опасен. Теперь к твоему вопросу. Та херня что использует Смотритель у нас называется болтом смерти. Представляет собой плотный сгусток энергии распада, который при попадании обращает в прах плоть живущего. Против нежити бесполезен от слова "совсем". Отжирает прилично. Доставай волшебную книжку, будем записывать это, а ещё, я думаю, из его арсенала тебе бы не помешала "буря костей" — просто создаешь точку сбора, и все бесхозные косточки которые вокруг валяются — летят туда со страшной скоростью, пронзая всё на своём пути. Всё, что смогут. Так что поаккуратнее, иначе твоих союзников тоже может изрешетить. Второе применение этого заклинания для тебя будет проще — если точка будет в твоей руке, кости налипнут вокруг, превратившись в щит. Очень полезно, когда в тебя швыряются разной дрянью. И, открою маленький секрет: если после создания щита создать новую точку сбора в твоем противнике, все эти кости тут же рванут туда, как ебучая костяная лавина сметая всё на своём пути. То есть, у тебя в руках и защитное, и атакующее заклинание, а через триггер ты можешь также создавать костяные барьеры и всё что угодно, хватило бы костей. Сойдет, как считаешь?
— Вполне, — довольно отозвался Хартблид, орудуя пером.
— А вот это тебе подарок от Смотрителя, — Мастер достал из под стола новую одежду.
Фиолетовая рубаха из какой-то очень тонкой ткани, с золотой вышивкой на вороте, тёмно-серые штаны и короткий чёрный плащ с красной каймой.
"Добавлено фракционное облачение Склепа, крафтовое, зачарованное"
— Ух ты, — Хартблид узнал в вещах перешитые трофеи из убежища Трития. И сразу представил себя во всём новеньком. А потом представил себя во всём новеньком, в канализации. И спросил:
— Мастер, а есть что-нибудь практичное? А то моя броня уже в мясо и разваливается.
— Конечно есть! ты же принес мне десять крысиных шкурок! — весело откликнулся Мастер. — Смотритель ещё когда сделал тебе офигенный прикид… Хм… Правда тогда портной из него был так себе. Короче, держи.
Кожаные штаны из лоскутов. Кожаная куртка, укреплённая алхимией. Льняная рубаха без вышивки. И довольно уродская кожаная шляпа с обвисшими полями.
"Добавлено одеяние трущобного мага, крафтовое, обычного качества, зачарованное"
Хартблид вздохнул и прикинул обновки:
— Штаны коротковаты.
— Ну дык, ты ж вырос. Ха! Разыграл! Как наденешь — станут впору, это такая бытовая магия!
— Надо бы и её изучить, а то стирать шмотки — проще самому извозиться чем скелета научить.
— Да? Как-то не подумал. Просто скатываешь энергию распада в шарик, ставишь триггер запрета на ткань, кожу и прочие материалы из которых сделана одежда, и водишь им — а она разлагает грязь и всё прочее, и кстати эффективно устраняет запахи. Но лучше всё таки искупаться, а то один кадр, решивший помыться с помощью магии, стал лысым как мой череп, ха!
Хартблид улыбнулся.
В Заречье он отправился одетый по моде Склепа, засунув трущобные шмотки в сумку, подумав при этом, что надо как-то увеличить её вместимость, а то места практически не осталось.
Над Нубятником клубились тучи, и косые лучи восходящего солнца освещали начавшие окутываться зеленоватой дымкой, теперь уже распускающейся листвы, деревья у реки.

Глава 21: You in the party now!

"Если вам кажется что какую-то задачу можно выполнить правильно лишь одним способом — вы находитесь в плену парадигмы"
(архимаг Кнут)

— Ух ты! Отлично выглядишь, Хартблид! — воскликнул Фило, стоящий на крыльце с трубкой. — А у нас гость, тебя ждёт.
Мара накрывала на стол, за которым сидели Рез "я у папы молодец" и Заряна в белой "ни пятнышка" мантии. Рез рассказывал про геноцид крыс в амбаре и про то, какой Харьблид умный. Заряна смущалась и беспокоилась. Все трое машинально повернулись к Хартблиду и Фило, когда те зашли. Послышался дружный вздох — с легкой завистью у Реза и с восхищением у девчонок.
— Я же говорил, с ним всё будет в порядке, — с напускным безразличием сказал Рез.
— Ты жив! Ты вернулся! — воскликнула Заряна. Мара насмешливо фыркнула.
— Ну как всё прошло? — спросил Рез. — Она тут с рассвета, сказала что ты неприменно придешь позавтракать.
— И мы приготовили кое-чего вкусного! — похлопав по плечу мальчика сказал Фило. — Точнее, это была идея Мары. Как там всё прошло, в шахте?
— Нормально, — Хартблид слегка растерялся. Такое внимание было ему непривычно и он ощутил желание куда-нибудь удрать. Желание было безалостно подавлено вкусным запахом.
Пирожки с картошкой и морковью, пирог с персиками (консервированными с осени), густая, наваристая похлёбка с капустой и какой-то крупой, блюдо блинчиков, фаршированных чем попало, орехи в меду…
— Так, сперва еда, потом рассказы, — уловив его настроение, хлопнул в ладоши Фило.
И был пир.
Хартблид поймал себя на мысли, что это было лучшей наградой из всех, что он получал. Мысль оказалась куда-то смыта стаканом кваса в промежутках между укусами лепёшки с каким-то горячим и острым овощным соусом с лёгким привкусом подкопчёного мяса и пирожка. И только ощущение сытости заставило его прервать наслаждение такой вкусной едой живущих. "Интересно, а можно ли сделать что-то вкусное из того что растет в Мертвятнике…" подумал он, мысленно перебрал жалкий ассортимент того, что было способно там выжить и покачал головой. Если найдется кто-то, кто сможет сделать из мертвозлака что-то не отдающее легкой горечью, то это будет гений кулинарии.
— А теперь рассказывай, — утерев уголки рта салфеткой, попросил Фило, и принялся набивать трубку.
Хартблид вздохнул, призвал на помощь всё искусство риторики, которому он учился, и пустился в повествование. Фило дымил трубкой, Рез удивлялся, Мара сияла гордостью, а Заряна с круглыми глазами прикрывала рот кончиками пальцев обеих ладоней. Разумеется, Хартблид рассказал не всё, он опустил ту часть, где присутствовал Смотритель, битву с королём крыс чутка преукрасил, опустив участие Дайкатаны, а своё отсутствие обосновал блужданием в шахте, где жутко извозился и решил, что негоже идти отчитываться перед старостой о зачистке гнезда адских крыс грязным и в изгвазданой одежде.
— Надо было хотя бы весточку нам оставить, чтоб не волновались, — заметил Фило. — После демона тебе, конечно, крысы на один зуб, но всё же. Не все знают тебя так как мы.
Он кивнул на Заряну. Послушница кивнула.
— Буду иметь ввиду. А теперь можно и к старосте сходить, обереги отдать и про шахту рассказать, — сыто и расслабленно ответил Хартблид.
— А у нас тут будет очередной день скучной жизни на мельнице, верно, Рез? — сказал Фило.
— Ага, никаких приключений, зато очень много тяжелой работы, — флегматично ответил тот.
* * *
Староста выслушал краткую версию отчета, формата "крыс убил, но скверна осталась", получил обереги и с довольным видом потрепал мальчика по шевелюре:
— А ты молодец. Хоть и юн, а не по годам резв. Я пошлю падре смыть скверну, и рабочую команду на восстановление шахты. Дел там полно, а людей у меня мало, даже не знаю сколько они там будут возиться. И ещё остается вопрос с зомби, — он вопросительно поглядел на героя.
— От моста до шахты — чисто, — лаконично ответил он на языке живущих. — Вчера всех вынесли. Сегодня ещё проверю.
— Хорошо. От лица жителей Заречья выражаю тебе благодарность, странник. Если тебе понадобится помощь в твоих странствиях, не стесняйся обращаться.
"и всё?" — недоуменно подумал Хартблид. В "невероятных приключениях" за такой квест отвалили бы кучу денег и разного барахла. А потом мысленно отвесил себе подзатыльник. Староста только что сказал, что Заречье окажет помощь. А хорошая услуга порой стоит дороже золота, эликов и артефактов.
— Постройте нормальную часовню, — ни с того, ни с сего буркнул он. — На эту смотреть тошно.
— Хмм, наши ресурсы ограничены, так что думаю, можно начать проектно-эскизные работы, затем потребуется провести изыскания, составить смету… и попробовать впихнуть её в бюджет, — староста морщился словно каждое слово было куском мяса, которое у него воровали из тарелки.
"Ну и на хрена, спрашивается, я это ляпнул?" — подумал Хартблид.
Он брёл к шахте, возле которой в колодце должна была лежать книжка по демонологии, и размышлял о своих мотивах. И убедил себя в том, что имеющаяся постройка совершенно не доставляет ему эстетического наслаждения. Правда, при этом перед мысленным взором почему-то были золотистые волосы Заряны, а в ушах звучал её обеспокоенный ангельский голос.
— А сестричка-то молодец, — послышался призрачный голос.
— Угу, — рассеянно буркнул Хартблид.
— Столько разносолов наготовила. Братец-то поди только картошку чистил.
— Угу.
— Эх, порой жалею что больше не смогу поесть. Но, ты, похоже, за двоих уминал.
— Угу.
— Дай угадаю, — призрак Дайкатаны завис в воздухе перед лицом Хартблида. — Думаешь о Заряне?
— Думаю, на хера я попросил у старосты отгрохать часовню, вместо чего-то реально полезного, — с каменным лицом сказал Хартблид, чувствуя себя пойманным с поличным.
— Так очевидно же. Она тебе понравилась, и ты хочешь таким вот ебанутым способом выразить ей симпатию.
Мысленные аргументы рассыпались.
— А чем тебе не нравится Мара?
— Ничем не… в смысле она мне нра… В смысле, нормально с ней всё. Она хорошая.
Дайкатана повисела минутку молча, глядя куда-то в сторону, потом покачала головой:
— Однажды мама сказала что я вырасту и выйду замуж за хорошего человека и буду счастлива. Я тогда возмутилась, сказав, что хочу быть как она. Быть крутой и сильной, участвовать в приключениях, раскрывать тайны, искать интересное…
Она замолкла и снова посмотрела в сторону, куда-то за спину Хартблиду.
— Дайкатана, — вздохнул тот, слишком занятый подбором слов, что было непросто даже на языке мёртвых, которым он владел куда лучше чем языком живущих. — Теперь у тебя есть всё о чем ты мечтала. Ты такая сильная, что можешь убить короля крыс. Ты невидима и можешь просочиться за любой замок. Ты настолько крута что даже Мастер охуел. И мы уже нашли немало интересного, хотя казалось бы, тут Нубятник, его поди излазили снизу доверху. И кстати, ты как после вчерашнего, нормально?
— Спросил, будто мы вчера пили соджу, — хмыкнула Дайкатана. — Не знаю что это, но видимо ещё та гадость… Признаться, это было великолепно. То ощущение, когда я вгрызлась в эту злоебучую крысу, о! Это примерно как ты сегодня в пирог вгрызался.
— Тебе доставляет удовольствие убивать самым мучительным способом? — поинтересовался Хартблид.
— Ну… Да. Эти адские твари должны страдать. А я после той драки чувствовала себя полной сил. Это странно… Но я привыкну. И да, я полностью удовлетворена, у меня есть всё о чём я могла только мечтать, а впереди нас ждут приключения. Только… Я вот подумала, когда у нас получится вернуть маму, и она узнает что со мной стало… Как думаешь, она сильно огорчится?
— Не знаю. А вообще я тебе немножко завидую. У тебя были родители. А кто мои — я не знаю.
— Тебя воспитывал тот скелет с диадемой?
— Угу.
— Я тебе тоже завидую. Если бы меня так воспитывали, я бы сама убила демона.
— А я бы, наверное, променял убийство демона на ещё один обед с Фило, Марой и Резом.
— Тебе бы это остопиздело уже через месяц.
— Но это — то, чего я был лишен всю мою жизнь, — задумчиво сказал Хартблид.
Он шел через квартал богачей и впервые ему не хотелось войти в ближайший дом и перевернуть его снизу доверху в поисках каких-нибудь ценностей. Он хотел поскорей найти проклятую книжку, потом слазить в канализацию в поисках секретного места, о котором говорил шаман, а затем вернуться в Заречье и поужинать, ощущая тепло и уют…
"Блядь!!!"
Хартблид замер, как громом пораженный.
— Что с тобой? Ты будто приведение увидел, — попыталась пошутить Дайкатана.
— Я только что понял одну вещь. Мне о ней уже говорили, но понял я её только сейчас.
— И что же это?
— Дихотомия жизни и смерти, — буркнул Хартблид.
Он хотел еды живущих. Он хотел слышать голос живущих. Он хотел ощущать эмоциональное тепло живущих. Всего того, чего не было в мире не-мёртвых. Но в отличие от них, он мог этим насладиться.
Эта мысль наполнила его душу радостью, и он улыбнулся. Если живущие шагают к смерти, то куда идут мёртвые?
— Мы вернём твою маму, — сказал Хартблид. — Мне кажется, я понял, как. Всё дело в цепях разума.
— В смысле?
— Я крупно облажался в шахте, потому что слишком узко мыслил. Я думал только об адских крысах, а не о шахте в целом, её устройстве и опасностях. Так и тут, я думал, являются ли игроки марионетками или же у них есть души, думал, что проблема в рунном камне, который сломался. Мастер тоже ломал себе голову над этим вопросом, много лет, и не преуспел. Разум приковал нас к поиску рационального решения, в то время как нужно было экзистенциальное. И если бы я не облажался, и если бы шаман не отвёл меня в мир духов, если бы я не услышал голос Заряны когда валялся в отрубе после взрыва, и если бы не этот вкусный завтрак и не твоя сила, картинка бы не сложилась, и я бы не смог понять. Магия — это искусство.
— Я нихренашеньки не поняла, — призналась Дайкатана. — А при чём тут моя сила?
— Существование предшествует сущности. Ты изменила свою, выковав из Каты Дайкатану, и потому стала легендарным мечом с помощью своей веры и желания. У игроков сущностью называется билд, а существование подчинено набору экспы для прокачки билда. Сейчас их существование прекращено, но сущность — они сохранили, став Безмолвными. Система, породившая всю эту хероту в определенной степени сделала игроков похожими друг на друга, и все эти подобия засосало в воронку, не тронув, однако, тех, кто жил вне этих правил, и отличался от шаблона — таких как Мара. И вот теперь возникает очень интересный, сука, вопрос — если воссоздать по отпечатку в сущности волю существовавшего, это будет тот же самый живущий, или нет? И что будет, если появится оригинал, они сольются в одно или уничтожат друг друга? Мне надо в этом разобраться.
— Но ведь нельзя просто взять, и создать душу, — с сомнением сказала Дайкатана.
Хартблид ухмыльнулся. Слово за слово, они добрались до бывшей конторы начальника шахты, и белое здание с пустыми окнами и провалившейся крышей теперь не казалось ни страшным, ни таинственным. Просто объектом для сноса или ремонта.
— Никогда не говори магу "нельзя". А теперь показывай где эта ебучая книжка.
Хартблид полез в сумку и хлопнул себя по лбу: отправляясь лезть в колодец он забыл взять с собой веревку.
— Вот же раззява, — буркнул он, сперва заглянув в колодец, дабы оценить глубину, а затем осматриваясь в поисках чего-нибудь чем можно было бы заменить веревку. Топать назад в Заречье или в Склеп за веревкой не хотелось совершенно. И каково же было его удивление, когда из-за угла развалившегося сарая для инструментов выглянула бесформенная серая тень, прямо на его глазах трансформировавшаяся в Мару. Та аккуратно сложила плащ и размотала с пояса веревку, ловко прицепила к абордажной кошке и лукаво улыбнулась:
— Нужно куда-то залезть — спроси меня как!
— Показушница, — процедила на языке мёртвых Дайкатана.
— Ты что тут делаешь? — задал, наверное, самый банальный в такой ситуации вопрос Хартблид. — Следишь за мной?
— Практикуюсь, — кивнула Мара. — И ты меня не заметил. Я как тень!
— Я её ещё возле сгоревшего особняка заметила, — ехидно сказала Дайкатана. — У неё макушка над кустами торчала. Я сама ту же ошибку допускала, выглядывать надо сбоку, а не сверху.
— А… Э… — глубокомысленно изрек Хартблид и щелкнул пальцами. — Давай сюда веревку.
— А можно я? Ну пожалуйста! У меня с собой всё-всё для спусков и подъемов есть, — девочка продемонстрировала альпинистские когти.
— Там может быть опасно. Так что цепляй веревку, я спущусь.
— Почему это… — начала было Мара, но Хартблид решительно её прервал:
— Потому что у тебя нет опыта столкновения с демонами, крысами-мутантами, бродячими зомбаками и прочими мобами. Потому что я владею магией, а ты — нет. И потому что даже в Нубятнике любая тварь сильнее и быстрее тебя.
Мара часто захлопала ресницами, и по измазанной сажей щеке скатилась искрящаяся на солнце слеза.
— Послушай, — Хартблид, чувствуя себя последней сволочью, заглянул ей в глаза. — Однажды всё изменится. Но сейчас — это наша данность. Я не хочу чтобы с тобой случилось то же, что и с твоей сестрой.
— Но с Заряной в шахты ты всё же ходи-ил! — всхлипнула Мара.
— Её вообще с собой падре взял, чтоб училась гонять адских чудовищ на практике, чтобы когда он свалит, она могла защитить Заречье! — воскликнул Хартблид. — Её мнения на этот счёт вообще никто не спрашивал.
— Тогда возьми меня с собой! Я тоже хочу учиться! — воскликнула Мара. Тот беспомощно взглянул на, очевидно, видимую только ему призрачную фигуру Дайкатаны, которая скрестив руки на груди парила рядом.
— Куда, в колодец?
— Куда-нибудь, в приключение! Ты знаешь какая тоска там, на мельнице? Там скучно! А голубей ловить меня уже достало! И папка на кухню загнал!
Дайкатана закатила глаза.
— Ладно. Приключений не обещаю, но лучше уж я за тобой присмотрю, чем ты будешь тут одна лазить, — решился Хартблид. Про себя он подумал, что только что привязал к ноге якорь. От послушницы хотя бы толк какой-то был, она в крыс святой водой брызгала, хоть он и не видел этого. А что может эта тихушница такого, чего не может Дайкатана, которая куда лучше подходит для разведки?
— Что ты умеешь? — спросил он.
— Ну, я тренировалась лазить по стенам, — "нет", подумал Хартблид. — И ещё я могу прятаться, — "опять нет". — А те шарики при ударе вспыхивают и создают дымовую завесу, так что можно сбежать, — "ёбаный ты якорь…", Мара поняла, что это его нифига не впечатлило, и быстро добавила:
— Умею немножко взламывать замки… И ещё я очень ловкая! И могу швыряться ножами.
На лице Хартблида не дрогнул и мускул. Он наконец понял, что настоящая эскорт-миссия ему ещё только предстоит. И конечно же по закону подлости все мобы в округе будут агриться на тщедушную Мару, которая может быть и не будет тупить и застревать в дверных проёмах, но обязательно отчебучит что-нибудь этакое в самый неподходящий момент. Но! Она же сказала что хочет учиться?
— Как говорил мой учитель, этот мир дети должны видеть таким, какой он есть. И научиться в нем выживать. Живущие — существа социальные, и вместе мы сильнее, чем по отдельности. Первые люди, только за счет этого смогли строить стены и отбиваться от чудовищ, — пока Хартблид произносил свою речь, Мара вытерла глаза рукавом и внимательно слушала. — Чёрта с два, конечно, Фило одобрит твою страсть к приключениям, но хули он сделает, запрёт в комнате? Тебя? Так что, проще говоря, добро пожаловать в пати, а теперь крепи веревку, и я полез.
Дайкатана развела руками, словно говоря "ты сам на это подписался".
Кошка впилась в камень стальными зубьями, веревка размоталась и улетела в чёрный зёв колодца. Хартблид огляделся по сторонам, и не заметив никаких признаков опасности, полез в колодец. Откровенно говоря, было страшновато.
— Поглядывай вокруг, если что-то случится — дай знать, — сказал он, обращаясь к Дайкатане.
— Поняла, — откликнулась Мара. Дайктана кивнула, зависнув над сестрой. Хартблид вздохнул, и начал спускаться. При нём оставался дух-помощник и волшебный могильный огонек, выхватывающий из темноты старые, почерневшие камни.

Глава 22: Канализации и ассенизаторы (вторая редакция)

"Судьба — это отказ от свободы воли"
(Надпись на полях учебника тривиальной математики)

Колодец оказался довольно глубоким, и давно пересохшим. Под ним, как оказалось, находилась довольно обширная полость, а прямо под колодцем валялась целая гора мусора. И — мелкие медные монетки. Хартблид принялся собирать их и ссыпать в сумку, он рыл хлам в поисках книжки, но безуспешно. Наконец, ему пришла в голову мысль, что раз Дайкатана сказала что книжка в колодце — она вряд ли имела ввиду что Гиб её выкинул в колодец, а значит он сюда залез и оборудовал тайник, а значит надо обойти пещеру и поискать его. Что и было сделано. Попутно было совершено два открытия.
"Получено достижение: Спелеолог"
… Во-первых, в пещере обнаружились слабо светящиеся зеленоватым мертвенным светом грибы. Такие Хартблиду ещё не встречались, и он, достав из сумки рукавицу и колбу, собрал один гриб для опознания. Гриб продолжал светить сквозь стекло, и его можно было использовать в качестве фонаря, если бы конечно, в том возникла бы нужда. Во-вторых, выяснилась причина пересыхания колодца — вода ушла в канализацию города. Вот только разрушения в стене носили явно искусственный характер: кто-то целенаправленно продолбил камень и обвалил кладку, и работал он изнутри пещеры. Тайник обнаружился как раз у прохода — это была единственная аккуратно сложенная куча камня. Под ней, разумеется, лежал кожаный мешок, в котором обнаружилась книга и разнообразные ритуальные мелочи.
"Значит, не придётся вылезать, можно и отсюда добраться до секретки, заодно заглянув к шаману", — подумал Хартблид, сбрасывая всё в сумку. Он вернулся к веревке и крикнул:
— Мара, спускайся сюда!
Сверху донесся утвердительный возглас, и свет померк. А спустя минуту, на камень спрыгнула девчонка.
— Нашел что-то интересное? — с горящими глазами спросила она.
— Ага. Проход в канализацию. Так что дальше мы заглянем на чай к шаману, а потом пойдем искать секретное место.
— Круто! О, грибочек! — девочка потянулась к светщемуся грибу, и Хартблид, цепанув её за пояс, оттащил прочь:
— Правило первое: не хватай всё, что видишь, это может быть опасно. Бери только то, в чём уверена что это безопасно. Иначе в лучшем случае обожжешься или отравишься.
— Понятно…
— Ты, я надеюсь, взяла с собой оберег?
— Я же не дура! — Мара показала костяной крушгляшок с черепом.
— Хорошо. Не отходи далеко и будь осторожна, мало ли что. Видишь? — Хартблид показал на разрушенную кладку. — Кто-то проломил отсюда проход в канализацию.
"Наверное это был Гиб, но ей это знать не обязательно", — подумал он.
— И судя по всему, недавно, — сказала Мара, осмотрев один из камней.
— Что ещё скажешь? — заинтересовался Хартблид. Девочка принялась бегать по пещере, временами останавливаясь, чтобы что-то разглядеть под ногами или на потолке, в свете следующего за ней могильного огонька. Затем вернулась:
— Ну, ты тут изрядно натоптал, но вообще, здесь были двое. Один человек, а второй — не знаю что. Но он летал.
— В смысле, летал? — удивился Хартблид. — А как ты узнала что он тут был?
— Меня заинтересовал пролом, — Мара показала на стену пещеры. — Если бы стену долбили, тут было бы полно щебня, а есть только вот эта жалкая кучка камней. К тому же, следы есть и на потолке, а человек туда не дотянется.
— Могли использовать лестницу, — пожал плечами Хартблид.
— Пещера естественная, — сказала Мара. — Зачем кому-то ровнять потолок? К тому же, человек, который здесь был, был давно, он спустился в колодец, прошел вот до той кучи камней, видимо забрал что-то и ушел тем же путем. А тот кто летал, находился здесь долго. Вон там — выдолблено нечто вроде чаши, в которой ещё осталась вода. А рядом пахнет чем-то съедобным. На полу и стенах нет других следов, кроме наших и того человека.
— Умная девочка, — послышался в голове Хартблида чей-то голос. Мара, похоже тоже его слышала, потому что присела и начала оглядываться. Через пролом из канализции вплыло… Нечто.
Оно летало, имело шарообразное тело, в центре которого была зубастая пасть с длиннющим языком, а по бокам тела на отростках помаргивали четыре глаза.
— Ты ещё кто мне на голову? — поразился Хартблид.
— Этого зовут Бехерон, и он ныне свободный страж. Девочка права, этот решил поселиться в сей пещере. Темно, прохладно, уютно.
— Страж чего? — спросила Мара.
— Сокровища. Стражей призывают желающие защитить свои сокровища от мерзких воров. Этого призвал некто РазГибатель с наказом охранять его сокровища. Но мерзкий РазГибатель умер, и теперь Бехерон свободен.
— А где сокровище? — поинтересовалась Мара. Глазастый страж взглянул на Хартблида.
— У него. Он взял сокровище мерзкого РазГибателя. Бехерону без разницы, он свободен.
— И ты ничего мне не сказал?! Что там было-то?
— Одна опасная вещь, которая не должна попасть не в те руки, — поморщился Хартблид. — Бехерон, да? Значит ты проделал дыру в канализацию? И что ты там делал?
— Изучал, — голос в голове прошелестел с ноткой мечтательности. — Катакомбы делали мастера! Они прекрасны! Достойное место для нового дома Бехерона.
— А как ты тут умудрялся выживать всё это время? — поинтересовался Хартблид.
— О, Бехерон умеет создавать еду и воду. Он автономен. Он совершенен!
Мара открыла рот чтобы что-то сказать, но Хартблид тут же закрыл его ладонью.
— А ты никого не встречал в канализации? — спросил он. Мара возмущенно фыркнула.
— Лишь крыс и пауков…
— Ясно. Просто, мы собирались пройти по канализации до выхода на поверхность, и если ты не возражаешь, — Хартблид наложил на Мару "заемную жизнь", пока держал. — мы, пожалуй, пойдем.
— О! Мальчик владеет искусством магии! Восхитительно искусство! Ты ведь вернёшься к Бехерону? Бехерону нужны последователи, сильные последователи, умные последователи. Бехерон будет править катакомбами! — зубастая пасть раскрылась и облизнулась длинным языком, а четыре попарно моргающих глаза в предвкушении зажмурились.
— Да, я как-нибудь загляну, ты очень интересное создание, — сказал Хартблид, пихая Мару в сторону прохода. Глазастый страж описал полукруг и приблизился к нему так, что можно было пересчитать щетинки на его шарообразном теле.
— Уникальное! Могущественное! Бехерон рад знакомству! Заходи! Возвращайся быстрее!
* * *
— Уфф, — Хартблид отпустил руку Мары только когда они ушли на значительное удаление от логова Бехерона. — Я хуй его знает что это такое, но оно явно опасно. И безумно.
— Ты зачем мне рот закрыл? — недовольно спросила Мара.
— Чтоб ты чего-нибудь не ляпнула такого, что бы его разозлило он на нас напал.
— Я совсем не собиралась ничего такого говорить! По-моему он довольно забавный…
Хартблид воззрился на неё с недоумением.
— Ты его пасть видела? Он мне что-то напоминает, но хоть тресни не могу вспомнить… Но оно точно было опасным.
— Ну и что? — она на миг возмутилась, а потом вздохнула. — Просто, я бы хотела завести себе какую-нибудь зверюшку, но после Катастрофы у нас ничего такого в Заречье не водилось. Да и папка вряд ли бы разрешил…
Хартблид на миг представил себе выражение лица Фило, если б Мара вернулась домой с Бехероном на веревочке и рассмеялся.
— Не думаю, что он бы согласился стать твоей зверюшкой. Скорее у него возникли бы аналогичные мысли насчет тебя. Если уже не возникли. Ты же слышала — ему нужны последователи и он хочет править катакомбами.
— Угу…
— А откуда у тебя столько познаний по подземельям? — поинтересовался Хартблид.
— Я всё прибрежье облазила, — фыркнула Мара. — Потому что зомби в канализации нет, а что-нибудь полезное найти можно. А, ещё тут кое-где пауки водятся. Здоровенные. Но они в основном в северной части подземелий, ближе к реке, там эманаций смерти нет. И ещё там живет Хисстрель… ой.
— Кто там живёт? — с подозрением спросил Хартблид. Мара съежлась и жалобно спросила:
— Ты ведь не будешь её бить? Она хорошая.
— Если ты ещё не заметила, я не стремлюсь бить всех подряд, — буркнул Хартблид. — Только то, что опасно и нападает. Типа Мясника или крыс.
— Ну хорошо, в общем, Хисстрель это такой паук, — Мара изобразила пальцами врастопырку кучу лап. — И она умеет исчезать и появляться в другом месте. Другие пауки помельче, и её боятся… Помнишь я сказала что голубей поймала? Ну, для пирога? Хисстрель помогла.
Хартблид вообще ничего не понимал. И видимо это непонимание было написано у него на лице, так как Мара пояснила:
— Она тоже умеет разговаривать, как Бехерон. И ей одиноко. А я согласилась дружить.
— Откуда блин они тут все берутся… — пробормотал Хартблид.
— А, ну, она рассказала, что давно, когда она была маленьким паучком, её взяла с собой волшебница, чтобы сделать питомцем. Но потом они прошли через жутко воняющее место, и оказались здесь, волшебница умерла, а Хисстрель сбежала в канализацию. Питалась жуками и крысами, так и выживала. А потом в те туннели пришла я, и вляпалась в паутину, перепугалась жутко… В общем, меня хотели съесть те, другие пауки, а Хисстрель их распугала, обрезала паутину и выпустила меня. Я сперва испугалась, но потом поняла что она милая. У неё такая мягкая шерстка… Давай я вас познакомлю?
— Как-нибудь потом. Сейчас нам надо решить, куда двигаться, в этих туннелях я ещё не был. Думаю, нам туда, — Хартблид показал направо, туннель явно вел на юг, если чувство направления не врало. Мара кивнула, и они побрели по сухому желобу, разглядывая черные от давным давно засохшей грязи стены.
— А почему ты решила пойти по пути матери и сестры? — спросил Хартблид.
— Ну… Я маленькая и незаметная. А папка говорит, что ещё и очень любопытная. Вот и…
Плывущая по воздуху рядом Дайкатана горестно покачала головой.
— Как ты думаешь, Бехерон и Хисстрель подерутся, если увидят друг друга? — спросила Мара.
— Как пить дать, — это навело Хартблида на мысль. — Но я сперва разузнаю об этом глазастике поподробнее, и если всё таки он окажется опасным, можем пригласить на драку твоего паучка, в таких делах помощь может быть полезной.
— А меня пригласишь? — ревниво спросила Мара.
— Само собой. Мы же — пати, — вымученно ответил Хартблид.
Спустя пару поворотов ближе к центру города, попался знакомый туннель, и по нему приключенцы вышли к логову шамана. Тот был у себя, судя по аромату дыма. Хартблид, стараясь быть вежливым, постучал.
— Входи, Хартблид, — послышалось из-за двери.
— Как вы узнали что это я? — прозвучал с порога вопрос.
— А кто ещё может стучать в мою дверь? — флегматично спросил шаман. — О, ты привел с собой Мару.
— Здравствуйте, — сложив ладони на бедре чуть присела с наклоном головы девочка. Получилось изящно.
— Это Гойко, — представил шамана Хартблид. — а это… Ну вы знаете. Мара. Хочет стать приключенцем как её сестра. Я за ней приглядываю.
Шаман меж тем всматривался в призрачный силуэт Дайкатаны. Затем кивнул своим мыслям, и поставил чайник.
— Я, в общем-то, спросить хотел, — немного нерешительно сказал Хартблид. — Правильно ли я понимаю, что в сущности живущего запечатлён отпечаток души, и так как новые души каким-то образом в нашем мире всё же возникают, иначе б живущие вымерли, по этому отпечатку, теоретичеки, можно воссоздать душу?
— Хм, — шаман удивлённо взглянул на мальчика. — Как тебе пришла в голову такая мысль?
— Я просто подумал, что игроки в процессе существования старательно качают билды. У нас они есть, Мастер называет их Безмолвными. По легенде, когда-то, во времена фараона Птаитиса, как я понимаю, было верование что для возрождения живущего нужно сохранить его билд, и тогда то ли душа вернется, то ли ещё как-то, но, в общем, живущий восстанет из мёртвых. С той разницей, что наши Безымянные, как я понимаю, не умерли, из них просто вышибло души. А что у них есть души, я предположил исходя из факта, что у нас с Марой они есть. Ну и там ещё наложилось всякое, навроде способности богов запихать душу обратно в тушу… Как-то так. То есть, это, в принипе, возможно, вопрос в том, откуда берутся души?
Шаман принялся дымить трубкой, несколько минут он молчал, а Мара, закончив разглядывать его расшитые косточками-ракушками-монетками лоскутное одеяние, взялась за изучение подвала.
— Что в твоем понимании душа? — задал вопрос шаман.
— Это преобразователь энергий, — заученно ответил Хартблид.
— Нет, что — в твоём понимании — душа? Её суть, а не функция?
Хартблид задумался. Он видел духов, он общался с Дайкатаной, но вот подобрать определение — затруднялся.
— Я не знаю, — честно признался он в конце концов. Шаман одобрительно кивнул.
— Сила преобразования чего-либо — называется волей. У души воли нет, ты мог это видеть — духа непреодолимо тянет к угощению, дух повинуется твоей воле. Душа состоит из двух частей, оболочки — сущности формы, которю обрел дух за время существования в материальном теле, и собственно духа, не имеющего ни формы, ни памяти, ни воли. Дух живущего как и любой дух вообще, без оболочки — инертен и медленно распадается, если не пересечет Грань, после чего окажется в Источнике Душ и оттуда начнет свой новый путь. Единственное, что — духи бывают сильные и слабые, и у них есть склонности к оперированию той или иной энергией. Это во многом определяет билд, потому что слабый духом не станет великим воином. Теперь к самому интересному: если встречаются две души, они порождают новые…
— Онтогенез — штука скучная, — отмахнулся Хартблид. — Меня интересует вопрос тождественности душ. Существуют ли одинаковые души?
— Да, — помедлив, ответил шаман. — А ещё есть перерождение старых, сильных душ в новых телах, и вот это как раз отчасти связано с тем верованием о котором ты сказал.
— Тогда, возвращаясь к моему вопросу, что будет если я попробую создать душу, пользуясь её отпечатком в сущности?
— Ну, — шаман глубоко затянулся трубкой и выпустил огромный клуб дыма. — Для начала, это очень не понравится богам. Но технически, раз уж ты маг, и ты додумался до такого решения, можно сказать, что ты создашь тождествнную прежней душу, и если ты нигде не накосячишь, Безмолвный оживёт. Но есть проблема.
— Дайте угадаю, "что будет если прежняя душа вернётся"?
— Нет, это немного не так работает. Когда мы с тобой ходили в мир духов, наши души словно находились в двух местах одновременно. Если будучи в духовной форме ты получишь рану, душа в твоем теле тоже получит рану. Это значит…
— Что я только что глубже понял суть эмпатического переноса, — пробормотал Хартблид.
— … что если прежняя душа погибла — новая будет ей тождественна, если, повторюсь, ты не накосячишь. Но если прежняя душа находится в плену и страдает — будет страдать и её копия.
— Бля-а-а-а, — простонал Хартблид. — То есть, прежде чем что-то делать, мне нужно узнать судьбу этих душ? Погодите, а что если прежняя душа в другом теле?!
— Это как? — недоуменно спросил шаман.
— Ну вот… Допустим, я устраиваюсь поудобнее, вы бьете в бубен, моя душа вылезает, летит к рунному камню, тот создает тело, и я в него вселяюсь. Таким образом у меня два тела, но управлять я могу только одним, будто марионеткой, но не совсем… — Хартблиду не хватало слов и он часто запинался, начиная пощелкивать пальцами. — Но я могу оставить тело и вернуться в своё настоящее. Что будет если после этого я подойду к этому телу, создам по своему отпечатку душу и впихну её в это тело?
— Я думаю, у нас будет два Хартблида, — озадаченно сказал шаман. — То, о чём ты говоришь, называется инкарнацией, хотя ты и описал её донельзя странной. Это могут даровать лишь боги.
— Но Мастер сказал, что достаточно хороший маг может дать богам пизды и занять их место, — возразил Хартблид. — Значит, достаточно хороший маг может совершить инкарнацию.
— Да, и богам это не понравится, после чего это ещё вопрос, кто кому, как ты говоришь, даст пизды. Они есть жизнь, и ревностно блюдут своё единоличное право ей распоряжаться.
— Смерть есть окончание жизни, — возразил Хартблид. — Так что ну их на хуй. Тем более что в Нубятник, по словам падре, они не заглядывают. Вернёмся к теме. Что такое инкарнация?
— Это воплощение души живущего в новом теле. Оно может отличаться от оригинального. И насколько я знаю, это случается либо самопроизвольно, например один Тёмный Повелитель возродился через тысячу лет, либо по воле богов, возродивших древнего героя чтобы сразить этого самого повелителя.
— То есть мы имеем способность легендарной души к самопроизвольной инкарнации, — кивнул Хартблид. Гойко потерял невозмутимый вид и вытаращился на него. — Что?
— Легендарная… душа?
— Ну да, про них наверняка куча легенд есть, и пара пророчеств. Теперь надо придумать как сделать то же самое с обычными душами игроков. Спасибо за помощь, Гойко!
— Знаешь, — задумчиво сказал шаман. — тебе нужно быть очень осторожным в своих исследованиях. Однажды один алхимик, искавший способ искусственного создания живущего, преуспел в своем начинании, и в стремлении доказать своим коллегам, что он прав — создал гомункула. Всё закончилось очень плохо. Но, мне было бы интересно узнать, что у тебя получится.
— Загляну как-нибудь, когда проясню ещё пару моментов про рунный камень, — Хартблид покосился на Мару, что молча сидела рядом и ловила каждое слово. — А, и ещё — нам тут в пещере встретилось странное существо, именующее себя Бехероном. Такой, круглый, с зубастой пастью, четырьмя глазами на стебельках и летает. Вы что-нибудь об этом знаете?
— Аберрация, — скривился шаман. — Он напал на вас?
— Нет, но он очень странно изъяснялся и изъявил желание править канализацией.
Шаман усмехнулся.
— Даже не знаю, туп он или жалок. Откуда он взялся?
— Он сказал что Гиб призвал его стеречь сокровище. А после того как Гиб умер, Бехерон обрел свободу и начал обустраивать себе логово в пещере под колодцем возле шахт. Он мне напоминает какую-то тварь, о которой я читал в книге, но это было давно. Надо будет перечитать. А ещё Маре попался дружелюбный паук, умеющий исчезать и появляться в другом месте.
— Фазовый паук? — удивился шаман. — Здесь? А он-то откуда взялся?
— Видимо, попал с игроками, прошедшими через Бездну до Катастрофы.
— Тогда понятно, почему он дружелюбный. Игроки любят приручать разных монстров. Кажется, в канализации скоро будет тесно, тем более что эманации Смерти слабеют и рассеиваются. Между прочим, у меня тоже есть чем поделиться.
Он порылся под топчаном и достал горшок с крышкой.
Внутри обнаружился сгусток какого-то желе с чем-то вроде глаз.
— Это слайм. Раньше они были тут повсюду, но с тех пор как живущие покинули Нубятник, бедолаге пришлось нелегко. Я подкармливаю его очистками и прочим мусором. Надеюсь, однажды его собраться снова будут следить за чистотой в Нубятнике.
— Здорово. Мне б такого, — вздохнул Хартблид.
— И мне! И мне! — в восторге воскликнула Мара.
* * *
После чаепития они отправились дальше по туннелю, туда, где по словам шамана, находилась третья секретка. Хартблид лишь на полпути хлопнул себя по лбу — увлекшись сбором информации о душах он совсем забыл спросить, чего там следует опасаться. А Мара меж тем пребывала в прекрасном расположении духа и отвлекала расспросами, интересуясь что такое онтогенез, сильная ли у неё душа и тому подобное.
— Жаль что ты не умеешь читать, — наконец сказал Хартблид. — Дал бы тебе мой глоссарий, там всё написано. Может всё же научишься грамоте?
— А это долго?
— Ну, я управился где-то за год с чем-то. Дальше дело пошло быстрее.
— У-у-у, нет, это долго, — протянула Мара. — Приключения интереснее.
Когда они подошли к провалу, где рассыпавшаяся кладка рухнула куда-то вниз, то увидели тусклый красный свет. Он словно мерцал, и не предвещал ничего хорошего. Хартблид заглянул в дыру, увидел там только ровные квадратные плитки пола, усыпанные расколотым камнем и ничего больше.
— Проверь, — сказал он Дайкатане, и слишком поздно сообразил, что по привычке сказал это на языке живущих, пусть и призрачным голосом.
— Я мигом! — откликнулась Мара, прыгая вниз. Дайкатана ринулась следом, и в этот момент что-то прерывисто взвыло, а холодный механичекий голос с каким-то заиканием, произнес:
— Внимание! Внимание! Внимание! Общая тревога в секции девять. Недопустимое присутствие человеческих особей! Дроны — проследовать на боевые посты! Дроны — проследовать на боевые посты! Подтвердите! Подтвердите! Сбой связи. Сбой связи.
осуществлён вход в локацию "пасхалка 3". Старт сценария.
остановить сценарий, причина: вход выполнен игроком не достигшим 18 лет, игроку может угрожать опасность.
отказ доступа. Недостаточно прав для выполнения команды. Выполнение сценария будет продолжено.
"Получено достижение: Пришел с мечом на перестрелку"
Хартблид, ошарашенный потоком непонятных слов, замер, а потом бросился следом за Марой, призывая духа-служителя, но слишком поздно.
Две плитки пола чуть поодаль поднялись, и появившиеся под ними металлические хреновины выплюнули из сверкающих труб росчерки света, пробившие девочку насквозь и отшвырнувшие к стене. Мара всхлипнула, попыталась поднять руку и обмякла. Под ней начала расползаться лужа крови.
"Домашнее задание — спасти жизнь смертельно раненому и не загнуться самому, я думаю, ты осилишь. Это несложная задачка", — сказал когда-то Мастер.
"Это пиздец," — подумал Хартблид, чувствуя как его душа словно окунулась в лёд, аж похолодели кончики пальцев. Металлические трубы продолжали изрыгать пламя и визжащие кусочки металла, огненными росчерками прошивающие воздух и выбивающие каменное крошево из стен, подбираясь к нему.

Глава 23: Выполнить домашнее задание

"Так, парни, наша задача — заштопать дырки, закачать назад кровь, достать с того света и запихать на место душу нашего первого пациента. Щас стопарик выпью — и приступим"
(ГримРипер, анатом)

Ничто не убивает мгновенно. По крайней мере, так говорил Мастер. Конечно, из этого правила было два исключения — при поражении головы и сердца, где расположены два важных магических узла, живущий мог врезать дуба практически моментально, и всё же существовал небольшой временной зазор, когда душа ещё была в теле, а тело можно было починить. Конечно всё это не касалось ещё более серьёзного исключения, когда живущий, пораженный магией смерти, осознавал свою смерть и безропотно отбрасывал коньки. Но это был явно не тот случай.
А вообще-то говоря, Хартблиду сейчас полагалось стоять на коленях воздев руки к небу и вопить "Не-е-ет!!!", и он краем мысли это понимал, но не был согласен.
"У меня нет времени на эту хуйню"
Он протянул руку, указывая прямо на изрыгающую с диким грохотом пламя и металл трубу, закрепленную на конструкции, высунувшейся из под пола, и призвал скелета. Единственного оставшегося у него после драки с королём крыс воина армии мёртвых, который тут же начал проламываться через конструкцию, от чего та поперхнулась и перестала работать. Зато вторая начала разворачиваться в его сторону, верно определив как первоочредную угрозу.
— Сломать, — велел Хартблид, указывая на цель, а сам бросился к Маре. Она шевельнула губами, словно что-то пытаясь сказать, но вместо этого изо рта потекла кровь.
"почему не сработала заемная жизнь?!"
Три кровавые кляксы — следы от попаданий — перечеркивали по диагонали тело Мары. Одно было совсем рядом с сердцем. Насколько Хартблид мог судить, все три были смертельными, и он надеялся что ошибся.
Что ж… Домашнее задание, когда-то, ещё когда он изучал свое первое заклинание, данное Мастером, наконец настала пора выполнить. Хартблид наложил на себя "заемную жизнь", слыша позади себя хруст костей, грохот, тяжелые удары и металлический скрежет, отправил духа-помощника на подмогу скелету, а сам, выдохнув, прижал руку к худенькой груди Мары:
— Я приму твою боль…
И принял. В глазах аж потемнело от боли, казалось его угостили сразу несколькими ударами шипастых палиц. "заемная жизнь" практически мгновенно преобразовалась в разрушительную энегию распада, и Хартблид, чуть повернувшись в падении, выстрелил ею прямо в жуткое устройство, изрядно покорёженное расколошмаченным пальбой скелетом, который кучей костей валялся рядом.
Он успел первым.
Устройство начало ржаветь с невероятной скоростью. Что-то заклинило и раздался хриплый визг механизма, какое-то щелканье, смертоносная труба замедлила движение, но не остановилась.
И тогда Хартблид призвал в свою руку кости. Они взмыли с пола и окутали её щитом, а затем, повинуясь новой точке сбора, позади устройства — белой лавиной ударили в цель, выбивая рыжие облачка ржавчины и расшивыривая обломки металла. Что-то хлопнуло и из конструкции повалил дым. Больше ничего не двигалось.
Хартблид со стоном откинулся на пол, чувствуя, что его магия опустошена, да и сил почти не оставалось. Хотелось отдохнуть. Закрывались глаза. Было трудно дышать, а во рту стоял привкус металла.
"Какой же я идиот…" подумал он, и потерял сознание.
"Получено достижение: Тэнно хэйка банзай!
Описание: штыковые атаки на пулемёты обречены на успех при должном уровне упорства"
* * *
"квест "домашнее задание" выполнен"
Сознание возвращалось и снова стремилось потеряться. Но Хартблид явственно чувствовал, что ещё жив. Потому что ему было очень больно.
Рядом слышалсь всхлипывание. В руке ощущалось что-то прохладное.
"Меня не может вылечить магия жизни. Я владею магией смерти. Какого чёрта я тут валяюсь?"
Он шевельнул пальцами, мысленно цепляя от исочника живительной прохлады ручеёк энергии, той самой что, повинуясь его желанию, омертвляла живущих.
"Хуже уже вряд ли будет" подумал он, и направил энергию в себя. И снова почувствовал что отключается, на этот раз от магического истощения.
И снова пришел в себя, чувствуя головокружение и жажду. Взору предстали две искорёженные конструкции на полу, металлическая дверь с горящим красным светильником над ней в конце помещения, а также плачущая Мара, теребившая его руку. В которой оказался зажат костяной кругляшок с черепом.
"Ах ты ж блядский…" — подумал Хартблид, поняв что случилось. Оберег поглотил его заклинание заемной жизни, благодаря чему Мара чуть не погибла. А затем, она, видимо, вложила напитавшийся энергией оберег ему в руку, и он воспользовался этим чтобы…
… Исцелиться.
— Вот за это игроки и ненавидят эскорт-миссии, — пробурчал он, поднимаясь. Мара затихла и изумлённо посмотрела на него.
— Ты же… Ты…
— И вот это дерьмо уже второй раз со мной происходит, — продолжил Хартблид, вставая. — Ничего не болит?
— Нет… Но как…
— Я владею магией мёртвых, — авторитетно заявил Хартблид. — Пошли отсюда, пока ещё какая-нибудь хуйня не вылезла.
Он чувствовал себя вполне нормально. Магический источник работал, восполняя резерв, пробуждая жажду и голод. Мысль об обеде заставила рот наполниться слюной. Хартблид сплюнул красным и поискал взглядом духов. Дайкатана висела прямо перед ним, а дух-стражник висел над разломанной на кусочки насквозь проржавевшей вражеской конструкцией.
Веревка с кошкой полетела наверх, и пару минут спустя приключенцы снова были в канализации.
— Кстати, забери, — Хартблид протянул ей оберег. — Как тебе пришло в голову им воспользоваться?
— Это же оберег от смерти, конечно же он тебя спас, — уверенно заявила девочка. — Ты ведь жив.
— А я рад что ты в порядке. Понятия не имею как бы я объяснял Фило, если бы с тобой что-то случилось. Ну типа как если бы ты умерла, попав под обстрел этих штуковин.
— Брр, — Мара содрогнулась. — Это было жутко больно. И очень глупо, так вайпнуться в моем первом настоящем приключении. Впредь буду умнее.
— А мне казалось, ты после такого опыта захочешь вернуться к жизни на ферме.
— Смеёшься что ли? Мы — пати! Кстати, что будем делать дальше?
— Вернёмся к Фило и пообедаем. Я после всего этого просто на ногах не стою.
— А как ты меня исцелил? Мне казалось что это могут делать только жрецы. А ты такой — "я приму твою боль" — и вжух, мне уже не больно. А там скелет — хрясь-хрясь, и призрак ещё завывал, а потом кости полетели… я на тебя посмотрела — а ты уже падаешь, весь в крови, подумала что достала тебя эта штука… Испугалась жутко, я же не умею лечить. Оберег свой достала, и… Очень боялась что ты умрёшь.
Мара прижалась к Хартблиду и заключила в объятья. Он мягко отстранился:
— Хорош уже. Я сам виноват, надо было поподробнее узнать куда мы собираемся влезть, и подготовиться. Повёл себя как идиот…
— Ты очень умный. И всё закончилось хорошо. Правда?
Хартблид подумал, и кивнул.
— Пошли, если поторопимся — помогу обед готовить.
— Ты прелесть, Харт! — улыбнулась Мара.
Оставалось только покраснеть, чего, впрочем, бледный как смерть мальчик попросту не мог.
* * *
— Где это вы так извозились? — поинтересовался Фило, оглядывая детей. — Это что, кровь?
Его тон сменился на беспокойный. Хартблид уныло подумал что перед тем, как лезть в канализацию — следовало переодеться. А теперь его прекрасная и удобная одежда вся пропиталась кровью и грязью. Мара выглядела не лучше, но на её серых шмотках хотя бы крови не было видно, так, пятна какие-то.
— Да так, фигня, бывает, — беззаботным тоном сказал он. — Прошлись до шахты, изучили канализацию, опасных монстров не обнаружили и вернулись готовить обед.
— А кровь откуда? — допытывался Фило. — Мара, ты цела?
— Целёхонька! — подтвердила девочка с широкой и невинной улыбкой. — Сейчас переоденусь, и займусь обедом.
Она побежала в дом, провожаемая взглядом отца.
— Иди ж ты… Егоза, — тон Фило потеплел. — И всё же, Хартблид…
— Да всё было нормально, дядь Фило, — с легким раздражением отрезал Хартблид. — Я за ней присматривал, чтоб не лезла куда попало. Вы же знаете, я б никогда не позволил ей попасть в беду.
— Да знаю. А вот ты не знаешь каково быть отцом такой оторвы, — вздохнул Фило. — Ничего, подрастешь, своих заведешь, тоже беспокоиться будешь. Чем сейчас займешься?
— Переоденусь и помогу Маре с готовкой. Я обещал.
— Добро. А то нам с Резом недосуг. Праздник окончания посевной скоро, будет много выпечки.
— Дядь Фило, — Хартблид замялся, пытаясь сказать тактично. — Давайте похороним наконец Кату.
Фило вздохнул и поник.
— Знаю, грешно оставлять её без погребенья, но когда ты её тогда… призвал… Я всё откладывал, думал, может удастся ещё увидеться с дочкой… Это тебе Мара сказала про её имя?
— Да.
— А она ещё там?..
— Нет, — Хартблид подумал что было бы жестоко по отношению к Фило рассказывать о том, что Дайкатана стала легендарным мечом. — Это теперь лишь оболочка. Похороните её, поставьте надгробье, и вспоминайте добром. Она была очень хорошей, храброй.
— Я всё боюсь что Мара станет такой же, — признался Фило. — Она постоянно где-то пропадает, вышивкой не занимается, готовит под настроение, за ней нужен глаз да глаз, да некогда мне, боюсь вот не уследить. А ещё как-то поймал её на метании ножей в стену амбара…
— Это у неё семейное, — поддержал Хартблид. — А какой была её мама?
— Доброй, — помолчав, сказал Фило. — Нетерпимой к несправедливости. Считала мир, в котором мы живём волшебным и полным чудес. Что в каждом есть частица добра.
— А ножами в амбар кидалась?
Фило усмехнулся.
— Как-то на празднике она положила три ножа прямо в центр мишени. Выиграла главный приз состязания, набивного мишку. И отдала его какому-то ребёнку, бедно выглядевшему. Иногда возвращалась из приключения уставшая и в изодранной броне, вот типа как ты сейчас, и я расспрашивал что случилось, просил быть осторожнее… эх… Кажется мне что ты совсем уже взрослый, вот и разоткровенничался.
— по меркам орков я уже взрослый, — хмыкнул Хартблид. — даже немного жаль что я не орк, и что меня до сих пор некоторые не воспринимают всерьёз. А впрочем, иногда это даже хорошо. Ладно, обед ждать не будет.
… Чистка картошки заставила Хартблида проклясть тот миг, когда он уломал свою совесть согласиться на искупление косяка в секретке через помощь Маре с готовкой. А потом были морковка и лук, от которого безудержно хотелось чихать и текли из глаз слёзы. Мара, заметив это, отобрала лук и кинула в ведро с водой, а потом быстренько нарезала сама. Тогда Хартблид, задача которого была по сути выполнена, достал лист бумаги и написал алфавит, сопроводив каждую букву рисунком. Л- лук. Б — Бехерон. К — картошка. М — морковь. П — похлёбка. О — оберег. И так далее, временами задумываясь, что бы нарисовать к букве Ё или ещё какой.
"создан букварь новичка"
— Мара, — позвал он девочку, которая в этот момент забрасывала в топку пару поленьев. На плите уже стоял котёл, начавший побулькивать.
— Да?
— Смотри. Вот это — буквы. Читаются как первые буквы названий того, что на картинках. Видишь?
— Морковка. "М". О! Бехерон! "Бе"!
— Умница. А теперь прочти вот это, — он написал короткое слово. Мара наморщив лоб и сверяясь с букварём, нерешительно начала читать:
— М…Арка…"А", Ма… Рыба… "Р"… А…Ра… Мара! Это же я!
— Вот, так пишется твоё имя. Здорово, правда?
— Так это ж совсем просто, я-то думала… А посложнее что-нибудь дай?
— Сейчас… — Хартблид написал слово, и Мара начала шевелить губами, и где-то на середине воскликнла, угадав окончание:
— Дератизация! А ещё?
Хартблид окунул перо в чернильницу.
— Би… хомут… хе…виноград…ви… оберег…
Слово "бихевиоризм" она читала долго.
— А что это такое?
Хартблид достал глоссарий, перелистнул несколько страниц и показал пальцем на строчку.
— Прочтешь — узнаешь, — загадочно сказал он.
… Обед они чуть не сожгли, зато Мара узнала что бихевиоризм — это теория дрессировки живущими своих детей посредством ремня и вкусняшек.
"Получено достижение: Знание — сила, которой можно поделиться.
Описание: лучший способ понять что-то до конца — попробовать научить этому ребёнка"
После сытного обеда Мара поделилась своими успехами с Фило и Резом, которые её восторга явно не разделяли, и Хартблид поймал на себе укоризненные взгляды. Затем была алхимия. Памятуя задание старосты, Хартблид решил что лучше сразу утрясти вопрос с изготовлением железа, чтоб не дёргали, и приготовил с десяток склянок с реагентами — одни, растворяя, выделяли металл из руды, а вторые при смешивании с раствором, осаждали чистое железо, которое оставалось только отдать кузнецу. А ещё он очень не хотел возвращаться в Склеп к Мастеру, предчувствуя разнос.
И всё таки, идти было нужно.
* * *
Мастер выслушал его честный, без попыток приукрашивания рассказ, и погрузился в молчание.
"Видел я вас, идиотов, глазами твоего скелета… Но с другой стороны, самолично вляпавшись в дерьмо, ты, всё же, из него вылез. Потерями, в виде скелета и шмотья, можно принебречь.", — думал Мастер, заставший практически всю сцену, от применения эмпатического переноса ран, до разрушения скелета, таким образом финал истории оставался для него загадкой, и тем не менее, он считал что мальчик справится. В везенье или невезенье Мастер не верил, и считал, основываясь на опыте, а также на знании магии, что мальчик обучен настолько хорошо, насколько это возможно, у него есть всё чтобы выкруититься из ситуации, и дальнейшему научить его может, пожалуй, только опыт. Проще говоря, у юного Хартблида имелось право набивать себе шишки самостоятельно.
И, разумеется, Мастер был в курсе, что тронутое Склепом тело мальчика более подобно телу нежити чем живущего, а значит, он не мог получить критических повреждений внутренних органов, что, без сомнения, случилось с Марой. Со структурными повреждениями он справился сам, или бы восстановился со временем, не это было проблемой.
— Нужно что-то делать с твоим запасом магической энергии, — сказал наконец Мастер. — Он растет медленнее чем ты развиваешься. Я подумаю, что можно с этим сделать, а пока — ты сам назвал свои ошибки, которые, подчеркну, ты сам же и исправил. Это было тебе хорошим уроком, и я рад что ты наконец-то выполнил домашку, которую я тебе задал невесть когда. А теперь поговорим о будущем.
Хартблид обратился в слух.
— Я полагаю, что твоя немыслимо дерзкая гипотеза о воссоздании душ имеет под собой некое шаткое, но всё же обоснование. То есть, с точки зрения магии, это выглядит разумно. Проблема в том, что мы в душе не ебём как это сделать. Поэтому разобраться в проблеме — на настоящий момент, твоя приоритетная задача. Другие твои задачи — помимо изучения механических искусств в деревне — это изучение демонологии, религии и шаманизма. На хера тебе оно нужно — спросишь ты? Во-первых, врага надо знать в лицо, и чем больше ты будешь знать о демонах, тем меньше сюрпризов в будущем они тебе приподнесут. К тому же, ты сможешь выкупать демонологов по мелочам, которые несведущему ничего не скажут. Во-вторых, думаю живущие Заречья оценят, если ты сможешь добыть им курицу Бездны, правда это опасно, и я настоятельно не рекомендую тебе в это дерьмо лезть пока ты не подрастешь и не поднимешь магический резерв. В третьих, этот твой Гойко для шамана как-то уж сильно дохуя знает о душах и богах, он явно не обычный шаман, и учитывая, что наши ближайшие цели совпадают, можно даже с натяжкой назвать его союзником, хотя я бы назвал источником крайне ценной информации, с которым разумно сохранять хорошие отношения. В четвертых, тебе нужно познать глубину заблуждения верующих, дабы на всю жизнь обрести отвращение к самой идее религии. Это понятно?
— Да, Мастер, — Хартблид замялся. — Вот только теперь у меня завёлся охуенный якорь в лице Мары. Не то, чтобы она мне не нравилась, просто она…
— Она та, о ком тебе предстоит заботиться и следить чтобы она выжила, — строго сказал Мастер.
— Но зачем?!
— Во-первых, если ты будешь иметь дело только с зомбаками и скелетонами, то привыкнешь смотреть на всё живое как на ресурс, а это плохо. Во-вторых, сопартиец — это не только лишняя пара глаз на затылке, но и пара рук, на которые можно взвалить какой-нибудь лут. В третьих, если о ней не позаботишься ты, о ней не позаботится никто, и она влезет в какое-нибудь дерьмо и погибнет как её сестра, а Фило это вряд ли понравится. К тому же ты ей спас жизнь, и по всем понятиям разных отсталых народов, теперь она принадлежит тебе. Так что заткнись и заботься о ней.
— Если б я не затупил, она бы не попала под обстрел, — мрачно сказал Хартблид. — Это нечестно!
— Уж поверь, в жизни ты увидишь немало куда более нечестных вещей.
— У меня уже есть Дайкатана, и с разведкой она справляется на ура, — продолжил Хартблид.
— Да что ты говоришь! А представь что было бы если бы с тобой не было Мары?
Хартблид представил. И помрачнел.
— Эти штуки не реагируют на духов, потому Гойко и сказал что туда был доступ только духам. Если бы Дайкатана туда отправилась, то я влез бы туда с мыслью что там безопасно и огрёб.
— Вот видишь, сам всё понял. Ты не всегда сможешь ходить в разные гнусные местечки о которых есть полная информация в каком-нибудь гайде, чаще всего ты будешь идти в неизвестность, и с тобой будет только твоё собственное знание, твоя магия и твой верный сопартиец, который, замечу, тоже набирается опыта, и из бесполезного якоря в перспективе может превратиться в незаменимого помощника. Кстати об этом, перед ужином навести-ка северо-западный район и собери столько зомби, сколько сможешь. Зомби дешевые, тупые и легко заменяемые, так что когда в следующий раз полезешь туда, куда приличные родители своих детей не пускают, первым шли зомбаков. А поскольку ты у нас сегодня в глазах одной маленькой девочки самый настоящий герой, думаю пришло время слегка прокачать твоё знание об армии мёртвых.
— Новое заклинание?!
— Улучшение, — наставительно сказал Мастер. — Посмотрел я, чего ты там навертел в башке у того скелета, и хотя это была просто кошмарная куча макарон, тем не менее, свою функцию она выполняла, более-менее корректно. Как ты наверное уже понял, ты не можешь научить тупого мертвяка тому, чего не умеешь сам. Поэтому обычный, даже прокачанный тобой и вооруженный дубьем скелет всосёт любому более-менее тренированному воину, потому что дубиной он машет как деревенщина. На такой случай существует один грязный трюк, как сделать твоих воинов реально опасными противниками. Доставай же волшебную книжку, мой юный ученик. Сегодня ты научишься создавать не ополченцев, но солдат! И ты поймешь, почему армии Тёмного Повелителя до усрачки боялись все эти светлоликие неженки из Пантеона.
— Мастер, а вы расскажете легенду о нём?
— Естественно. Потому что он был первым, кто умудрился превратить тупую толпу живых мертвецов в могучую армию, у которой сосали не нагибаясь и причмокивая и цвет рыцарства Империи, и эльфийские рейнджеры, и дварфийские хирды. Потребовалось вмешательство всего Пантеона чтобы остановить Повелителя, и то, результат оказался спорным. А добился он этого с помощью механизма горизонтального инфообмена — если в твоей армии мёртвых есть хоть один бывший солдат, он распространяет свои навыки на всех остальных покойничков. Поэтому, когда армия мёртвых убивала действительно крутых и сильных воинов, она становилась лишь сильнее, пусть и незначительно теряя в численности, всё таки они были реально крутыми, сейчас таких не делают. Сейчас ты запишешь основы, а потом сходишь в Склеп и попросишь у Смотрителя одного из гвардейцев, на время. Эти воины — лучшее что есть в Нубятнике. Но, конечно, этого будет мало, тебе придется озаботиться снаряжением для своей армии, и это обычно влетает в копеечку, но ты не мелочись. Не зря же ты так старался, зачищая шахту, хе-хе.
"А ещё я так и не спросил Смотрителя про свой странный сон", — подумал Хартблид.

Глава 24: Are you going to Noobville Fair? (первый куплет)

"Ярмарка — это когда живущие наряжаются в топовый шмот, торгуют топовым шмотом друг с другом и меряются скиллами с музыкой и танцами"
(Глоссарий Хартблида)

В глубине Скелпа, представлющего собой настоящий лабиринт (Хартблид даже заметил в некоторых местах ловушки), находилось множество комнат и комнатушек, были просторные залы и тесные каморки, и большинство их было занято древними саркофагами, полками с замотанными в ткань мертвецами и различными ритуальными приспособлениями. В редких пустых помещениях хранился разлиный инвентарь, запирались ходячие, и проживали обитатели. Самую большую залу захапал, естественно, Мастер. Обитель Смотрителя была чуть поскромнее, и больше напоминала гибрид библиотеки с погребом для солений. Довольно приличных размеров помещение практически полностью заполняли стеллажи со старыми свитками, а на свободном месте торчал очевидный новодел, забитый стеклянными ёмкостями, в которых плавало чёрте что. Хартблид узнал демонический ихор, чьи-то глаза, какой-то мозг, а вот что было в других — не мог даже представить. Было похоже на алхимическое варево, что изготовлял Мастер.
Смотритель что-то писал в большую амбарную книгу, когда Хартблид появился на пороге и, с любопытством оглядываясь, подошел ближе, лавируя между стеллажами.
— Приветствую, юный ученик, — сказал Смотритель, отрываясь от своего занятия.
— Э… Даже не знаю с чего начать, — мальчик несколько секунд смотрел на мозг в банке, а потом перевёл взгляд на скелета. — В общем, Мастер сказал чтобы я попросил у вас одного гвардейца, нужно прокачать мою армию мёртвых. Я приволок с дюжину зомби, пришлось повозиться — похоже, в Нубятнике стало очень мало бесхозной нежити.
— Это так. Столкновения с адскими крысами и разными тварями постепенно истощили ресурсы нежити в этой местности, — кивнул Смотритель. — Разумеется я дам тебе гвардейца, только позволь вопрос — ты собираешься использовать зомби, или предпочитаешь скелетов?
— Ну, — Хартблид почесал подбородок. — Пополам. Скелеты быстрее, зомби — прочнее.
— Хорошо, тогда прежде чем мы начнем, неплохо было бы очистить зомби от остатков плоти.
— Вот же блинский…
— Но я так понимаю, это не единственный вопрос, с которым ты пришел?
— Смотритель, — спросил Хартблид. — Вы знаете что-нибудь об иерархе, зовущемся Системым Администратором?
Смотритель замер, казалось желтое свечение в его глазницах еле тлело.
— Это было очень давно. Что ты знаешь об этом?
— Только то, что он пытался отправить сообщение некоему Смотрителю, и оно не было доставлено. Подозреваю что Смотритель — это вы.
— Что было в сообщении?
Хартблид наморщил лоб:
— Что-то вроде "у нас пиздец, используй пасхал". Там ещё была куча каких-то закорючек, будто часть сообщения затерлась.
— Да, — огонь в глазницах Смотрителя вновь разгорелся. — Значит, они решили провести экстренную эвакуацию, но что-то пошло не так. А мне казалось, эвакуация прошла успешно.
— Там ещё говорилось что ревиталайзер Нубятника перегружен, не хватает костов… хостов, для завершения, и нужны права администратора чтобы подать больше мощности на ревиталайзер. Это же рунный камень, верно?
— Верно, — Смотритель заметно оживился. — Отложим пока вопрос с зомби. Мне хотелось бы знать, откуда тебе всё это известно?
Хартблид задумался, и думал довольно долго.
— В первый раз это случилось, когда я общался с духом Дайкатаны, она хотела показать мне отрывок из своей жизни, а в конце я увидел то, чего по её словам, она не видела — рунный камень, и он был каким-то странным. Это было после убийства демона. Во второй раз — мне приснился сон после того как я закончил уборку в зале Мастера, после того как он порвал Гиба. Базируясь на общем в этих эпизодах, я бы сказал, что это происходит после контакта с чем-то демоническим. Дайкатана сказала что я могу зачерпывать больше чем есть, и в этом излишке, как я понимаю, находится либо что-то мусорное, либо очень полезные данные. Подозреваю что Мастер об этом знает, он велел мне овладеть демонологией и шаманизмом. Но почему тогда у меня не было видений после драки с королём крыс?
— Он не был обитателем бездны, это было существо, оскверненное Бездной уже здесь. Полагаю, дело в этом. Что до способности к системному прорицанию после контакта с демонами, то у меня есть теория. Пасхалка с Мясником потребовала некоторых изменений в настройках Барьера, Гейммастер не видел в этом проблемы — кроме Мясника, призывающего из Бездны живность, порталы туда открыть не мог никто, потому что для этого нужен навык, а книги навыка в Нубятнике не было.
— Она была, у Гиба. Я вытащил её из тайника.
— Её защитспавнил администратор для протокола эвкуации. Есть три пасахалки…
— Логово Мясника, Склеп и непонятная дыра в которой меня чуть не изрешетили огнедышащие трубы.
— Ты залез в Дормы и уцелел?!
— Ну да, сломал эти штуки и решил отступить, я туда сунулся без подготовки.
— Но как ты смог…
— Найти? — нетерпеливо перебил Хартблид. — В канализации провал прямо туда ведёт. А Гойко подсказал где искать.
Смотритель покачал головой:
— Я считал эту затею дурацкой. В общем, в трех локациях есть три ключа к четвертой, служебной. Для доступа также нужны три человека. Я должен был выбрать их, но… — Смотритель посмотрел на свои руки а потом на Хартблида. — Мне не из кого было выбирать.
— Смотритель, мне кажется, вам следует расказать историю полностью, — решительно сказал Хартблид. — Я так понимаю, вы — тот игрок, которого назначили следить за исправностью портала, барьера и рунного камня изнутри, чтобы в случае чего игроки могли вернуться домой. Спрашивается, какого чёрта рунный камень сломан, портал закрылся, а игроки не смогли эвакуироваться? Я вообще думал, что всё это произошло потому что Смотритель умер, и предположил что их должно быть несколько, но в итоге мы с вами здесь, в Склепе. Что, чёрт возьми, произошло?
— Придется начать с начала… В нашем мире, — с ноткой ностальгии в голосе сказал Смотритель. — была одна фирма, ну вроде как гильдия здесь, и эта фирма занималась виртуальной реальностью. Новые миры, реалистичные до умопомрачения, заплати — и обрети жизнь полную приключений, о которой давно мечтал. Научный прорыв сделал возможным поистине невероятное, однако инженерные решения за ним не поспевали. Стоило на скорую руку сляпать инструменты преобразования мира — как сверху долбил мозг менеджер "запускайте побыстрее, нужно стричь бабло пока конкуренты не опередили". Игра вышла сырой, и первыми сюда запустили тестеров. Первым делом выяснилось, что неписи ведут себя ну как-то уж очень сильно реалитично, а потому геймдизайнерам сказали прикрутить им интеллект, что те и сделали, вырубив когнитивные способности, и по сути оставив неписям лишь выдачу кветов, наград за квесты и участие в эвентах. Они, эти неписи, игнорировали поведение игроков, и наверху показалось что всё идет как по маслу. Игроков запустили, начался открытый бета-тест, и снова казалось что всё идет как по маслу — игроки валом прокатиились по миру, истребляя нечисть, нежить и всё прочее, но со временем, сразу после того как подключили донаты, контент закончился. Гейммастера попытались оживить атмосферу с помощью фракционных войн, но это возымело довольно вялый отклик, страдающие от скуки игроки подались в гриферство, и вот тут начались проблемы. Во-первых, как выяснилось, инструмент… магии, который промывал мозги неписям, по непонятной причине приказал долго жить, и неписи стали активно перенимать у игроков знания, умения, культуру и так далее. Во-вторых Тёмный Властелин, будь он неладен, задуманный как глобальное обновление, этакий крупный босс, способный стать вызовом для игроков, принялся вербовать их на свою сторону, и вместо фракционной войны устроил войну с богами. Получилось, конечно, масштабно, но его вынесли… А после этого в разнос полетело уже практически всё — сперва умерли несколько игроков, началось разбирательство — как так вышло. Кто-то потребовал кикнуть всех из игры и закрыть сервер. Сразу после этого отказал логаут и закрылся портал, причем закрыт он был с той стороны. Но у нас был способ эктренного выхода, вот эти самые пасхалки, однако…
— Сперва вырубился респавн, а потом после вторжения из Бездны, игроки стали Безмолвными, а рунный камень сломался, так?
— Не совсем, — протянул Смотритель. — Случилось ещё кое-что. Мастер.
— Мастер?
Смотритель огляделся и торопливо договорил:
— Одним из запретов Администрации было изучение магии в нубятнике, поэтому здесь игроки получали лишь базовые скиллы воинов и авантюристов, а также ремёсла. Для реализации протокола эвакуации мы самовольно защитспавнили три книги навыков — некромантии, демонологии и магии крови. Их разместили в надежных местах…
— Погодите, а почему именно эти книги? И почему там есть магия крови, но нет шаманизма?
— Потому что магия духа на тот момент была только у орков, а здесь человеческий нубятник. Переделать не успели, точнее — успели убрать Дормы глубоко под землю, но не успели добавить книгу шамана. Таким образом одна из пасхалок оказалась недоступной, но я внес в план канализации изменения, чтобы туда можно было попасть физически, если знать где именно сломать пол- что видимо и произошло, раз ты туда всё таки попал.
— Я не понимаю. Некромант без боя входит в Склеп. Демонолог — в логово Мясника. А как маг Крови мог попасть в Дормы?
— Изначально там было довольно мирно, а доступ был через каплю крови на панели входа… Но потом что-то произошло, и искин локации взбесился. В любом случае, когда начались проблемы, оказалось что все три книги пропали. Книга по некромантии хранилась за семью замками и волшебной печатью у алхимика — и оказалось что он продал её по несусветнейшей цене своему подмастерью, который куда-то исчез. Книга по демонологии, хранившаяся у жреца — украдена. Книга по магии крови, хранившаяся у градоправителя, по всей видимости, сгорела при пожаре. А когда случилось вторжение, и последовавшая за ним Катастрофа, из игроков вышибло душу, и они упали замертво — добраться до пасхалок я, конечно, мог, но войти в служебную локацию — уже нет.
— А как вы уцелели? — спросил Хартблид.
— Я не уцелел, — упавшим голосом сказал Смотритель. — Меня убил демон. Я помню как вокруг падали игроки, пока Мастер сражался с демоном, высвобождая невозможную для Нубятника магическую силу, и когда всё кончилось, он огляделся, побродил вокруг, касаясь игроков, затем подошел ко мне, осмотрел мои раны и велел встать и служить ему. Он поднял ещё нескольких, неписей, но те были просто тупыми ходячими, мы перенесли ещё живые тела игроков в Склеп, и Мастер велел мне заботиться о них. Что я и делаю.
— Но в отличие от ходячих у вас есть душа, — полуутвердительно сказал Хартблид.
— Да, и некоторое подобие воли. Всё это время я пытался понять, откуда Мастер взялся, и как ему удалось заполучить такую силу в свои руки. Со временем, я понял что он — непись, что он и есть тот подмастерье алхимика. Он перечитал все книги, что мы сумели собрать, он суткми строил теории, анализировал произошедшее, собирал информацию… Сперва мне казалось что он попросту спятивший искин, это искусственный интеллект, по нашему.
— Типа кто-то создал разум, как алхимики гомункулусов?
— Удивлен что ты и про это знаешь, но да. Он, кстати, тоже пытался создать искусственный разум. И гомункулуса. Он эксцентричен, но умён, иногда допускает ошибки, и чем дальше тем больше… я приходил ко мнению, что мы ошиблись. Этот мир населяют не неписи, не искины, а настоящие, живые и мыслящие существа. А мы, сами того не зная, проникли в этот мир и использовали его как игровую площадку. Охота на разумных существ за деньги… — Смотритель спрятал лицевую часть своего черепа в ладонях. — Это чудовищно.
Хартблид присел на видавший виды сундук и задумчиво постучал каблуком по его стенке.
— Живущие обожают друг друга убивать, эт да, — наконец сказал он. — Смотритель, а в вашем мире они друг друга убивают?
— Иногда. Раньше велись воистину жуткие войны, с десятками миллионов погибших, а сейчас в основном локальные конфликты, прокси-войны и терроризм. Ну и бытовуха.
— То есть живущие во всех мирах убивают друг друга, — подытожил Хартблид. — Почему тогда вы вините себя за то, что они это делают здесь?
Смотритель воззрился на Хартблида будто тот сказал что-то ужасное.
— Живущие стремятся к смерти, — продолжил тот. — Мёртвые тянутся к жизни. По-моему это такой закон природы, с которым никто ничего поделать не сможет, а раз так, то не зачем забивать себе этим голову. Смотритель, мне нужны ключи от служебной локации.
— Без игроков это бесполезно, — покачал головой тот.
— Вы, я и Мара, — Хартблид показал три пальца. — Три игрока. Три ключа. Вроде бы всё просто.
— А ты…
— Мы с Марой — тоже игроки, — пояснил Хартблид. — С большой степенью вероятности. У неё мама Безмолвная. А я повился на Рунном Камне, и до сих пор не имею понятия как это произошло, но судя по косвенным признакам — я тоже игрок. Служебная локация — последнее доказательство этого. Мне кажется, если я туда попаду, то пойму как вернуть Безмолвным их души. А если не пойму, у меня есть запасной план.
— Хорошо, — Смотритель кивнул. — Но нужно собрать остальные ключи, из логова Мясника, в Склепе. И в Дормах.
— И как они выглядят?
— Все ключи выглядят как черепушки, — пожал плечами Смотритель. — Таким образом игрок, случайно набредший на пасхалку, скорее возьмет крутое оружие, чем польстится на такой мусор.
Хартблид напрягся.
— Смотритель, когда я дрался с Мясником, я использовал черепа из его логова. Что если я случайно уничтожил ключ? И ещё, жрец спалил остатки часовни.
— Я всегда считал придурью и ребячеством дешевые оммажи старым играм, — проскрипел Смотритель. — И всё же, так как череп искуственный, вряд ли ты смог бы наложить на него заклинание. А от бытовых повреждений, типа гнили, пожаров и прочего, ключи защищены. Всё таки у нас не все разработчики — идиоты. Ладно, давай приступим к работе над твоими зомби, для визита в Дормы тебе потребуются крепкие воины, локация списана с одной игрушки где спятивший искин решил убить всех людей. Но он не должен был этого делать, вместо этого там должен был начаться зомби-апокалипсис, а ИИ должен был быть на стороне людей, мы ведь уже выросли из предрассудков.
— Ебал я в локоть такие приключения, — буркнул Хартблид.
— Тогда зачем тебе это? Ты мог бы поселиться в Заречье, мирно жить, учиться, работать, любить…
— Потому что я маг и мне не дает покоя невероятная неправильность от того, что у нас морутарий завален Безмолвными, а ведь они чьи-то друзья, знакомые, или как в случае с Марой и Дайкатаной — родными. Я видел как Фило радовался когда ему удалось повидаться с призраком дочери, которая, к слову, тоже хотела вернуть домой свою мать. И её миссия — теперь моя. Мне это не нравится, но иного пути у меня нет, — сказал Хартблид.
— … У него получилось, — еле слышно сказал Смотритель.
"Получилось воспитать героя", — мысленно добавил Мастер, глядя на Хартблида сквозь желтое пламя. "И ведь потребовалось всего-то лет десять. Теперь, главное, не проебать достигнутое"
* * *
Всё прошло как по маслу. Ну, точнее, Хартблид по уши измазался в бальзамической жидкости, надышался испарениями алхимической дряни, в которой они со Смотрителем купали пятерку зомби чтоб счистить с костей плоть, потом была длительная обработка с целью укрепления, затем поиск среди хлама в кладовке доспехов и оружия (удалось найти кольчуги стражи со шлемами, железные щиты, короткие мечи и копья), затем запихивание всего этого в бочку с песком и катание её по коридорам Склепа дабы избавиться от ржавчины, потом смазка всего этого дела маслом, заточка… И наконец, Хартблид, собрав свое мёртвое воинство и присовокупив к ним скелета-гвардейца, протянул сенсорные нити инфообмена между всеми ними. Гвардеец, ставший не нужным, вернулся на место службы, а Хартблид задумался, нельзя ли пойти дальше и попробовать научить своих солдат магии. Но так как он устал, то решил отложить решение этого вопроса на потом, а поход в Дормы — отложить до ярмарки в Заречье, до которой оставалась неделя — озимые уже взошли, посев злаков почти закончился, ранние культуры уже поспевали, так что празднование обещало быть интересным. Фило рассказал, что старые запасы, оставшиеся с зимы, надо было перебрать, выкинуть то что уже испортилось и употребить то, что ещё не успело. Далее рацион жителей составляли раннеспелые сорта овощей, ягоды и грибы — до праздника урожая, на котором подъедалось всё скоропортящееся и заготавливалось на зиму всё прочее.
И у Хартблида была прекрасная идея, чем можно украсить этот праздник.
Курица Бездны. Теперь — без пакостных заклинаний.
Он тщательно штудировал книгу демонолога, и чем больше читал, тем более отвратительной эта демонология ему казалась.
Книга состояла из двух частей — неполного бестиария — самых распространенных и устойчивых видов демонов, описание флоры Бездны и её свойств, а также заклинаний и ритуалов для призыва и контроля демонов, плюс некоторое количество вспомогательной магии для тех кто хочет погулять по Бездне и не поджариться в процессе. В каждой главе было предостережение размером в треть главы об опасностях, поджидающих храбреца, решившего вступить на тяжкий путь демонолога. Об одержимости, об изменении фенотипа, о возможности попасть в рабство к демонам и об опасностях для души.
В одной из глав, Хартблид обнаружил нечто интересное. Заклинание под названием "клетка душ". Оно захватывает душу, едва успевшую отлететь, и пленяет её, и это полезно в случае если демон требует души в оплату своих услуг. Ещё требовался защитный круг, начертанный кровью убитого не далее чем в течении суток, дабы демон не мог навредить демонологу, пока тот торгуется.
Хартблиду пришла в голову мысль, что три изначальных книги, вероятно, были подобраны не просто так. Некромантия — это власть над жизнью и смертью, но её сильно порезали боги, захватив себе магию жизни, оставив однако повелевание духами. То, что останется от демонологии, если из неё выкинуть девять десятых — пленение и использование душ. По всей видимости если продолжать аналогии, если из магии крови выкинуть реки этой самой крови, останется нечто вроде шаманизма. То есть, в таинственной служебной локации должны собраться трое, хорошо разбирающиеся в "алхимии душ". Этим термином Хартблид решил обозначить свои наработки по воссозданию души, запасной план, на случай если не удастся пройти путем восстановления рунного камня. Основной план содержал несколько обязательных пунктов, одним из которых было высаживание возле рунного камня каких-нибудь цветочков и развешивание вокруг оберегов, чтобы побыстрее очистить зону от эманаций Смерти.
Прямого ответа на вопрос "как добыть курицу бездны", из книги он не получил. Но знал, что эта долбанная курица здоровенная и очень больно пинается и клюётся. Хотя и вкусная. По всему выходило, что следовало открыть портал в Бездну и поохотиться, пока кто-то будет держать этот портал открытым. Полистав книгу, Хартблид наткнулся на краткое наставление по порталам и приуныл. Чтобы его открыть, требовалась просто прорва энергии, не говоря уже о портальном круге и нанесенным по часовой стрелке знакам, кодирующим измерение, в которое открывается портал, и координаты, причем если облажаться, можно умереть миллионом различных способов.
С другой стороны, памятуя как он, будучи выжат досуха, смог использовать энергию эманаций, накопленную оберегом, для самоисцеления, открылся ещё один вариант: создать накопитель магической энергии, как следует зарядить его, а затем использовать в открытии портала. Проблема в том, что в артефакторике Хартблид был полный нуб. И всё же это было то, с чем можно было работать, а именно, заявиться к Мастеру дабы задать вопрос.
— Ух ты, а я думал ты быстрее дойдешь до этой части, — хмыкнул Мастер, сидящий у небольшой печки, которой горела какая-то алхимия. — Буду краток: существует дохера материалов, из которых делают артефакты, и только из двух артефакты делать проблематично. Это дерево и железо. Дерево — по причине, которую я уже объяснял ранее, но из него хорошо получаются жезлы природной магии, а также святые символы. А вот железо это ещё та засада. Железо — единственный металл, который, сука, при преобразовании пожирает энергию со страшной силой. Это также как-то связано с тем, что немножко железа течет по жилам живущих, именно поэтому их кровь красная. Это же, кстати, причина, по которой люди могут овладеть практически любой магией, в то время как другие расы ограничены той, которую им дали боги, потому что железу плевать на то, какая энергия вступает с ним в контакт. Лучше всех об этом знают маги крови, познавшие её тайны, а также физики. Я также читал в одном древнем свитке, что в свое время у людей возникла проблема — они знали как делать железное оружие, но пользовались медным или бронзовым, или каменным — потому что когда они пытались использовать магию, железо нагревалось так, что прожигало всё с чем соприкасалось. Это к вопросу о "могильном пламени", точно так же раскаляющее кости. Я называю это явление магической индукцией.
— Мастер, а откуда вы столько знаете о магии? — спросих Хартблид. Мастер покосился на него и развел руками:
— Я хорошо учился и делал домашние задания! Будь таким же, и для тебя во вселенной не будет секретов!
Он указал на печь:
— К твоему вопросу. В одном трактате я вычитал теоретическое обоснование способа производства драгоценных камней с помощью алхимии. Полагаю, что автора сожгли на костре, поскольку производство блестючек вышибло бы из бизнеса тех, кто на этом делает бабки. Драгоценные камни — вот то, из чего обычно получаются отменные артефакты. И драгоценные металлы, вот только их алхимическим способом сделать не удавалось, поскольку алхимики всюду натыкались на железо, которое всё портило.
— Это как?
— Я собрал всю информацию по первоэлементам какую смог найти, и рассортировал их по частоте встречаемости, массе и свойствам. Получилась спираль, — Мастер порылся на столе и продемонстрировал рисунок. — В центре — наилегчайший первоэлемент воды. Рядом — элемент солнца, уже на следующем витке — элементы земли и жизни, Смотритель сказал что у игроков это водород, гелий, углерод, кислород и азот. Кстати из этого следует, что вообще любая жизнь возможна лишь на этой основе. Далее, как ты видишь, прочие элементы, а вот здесь, — Мастер ткнул пальцем в точку на третьем витке, немного не доходя до секущих линий от центра. — находится железо. А драгоценные металлы — вот тут, — он ткнул на пятый виток, сразу над ним. — Как видишь, если идти по часовой стрелке, ты напорешься на железо и остановишься. А если преобразовывать по линиям схожести — любой прогресс сбросится на третий виток и остановится на железе, так и не добравшись до благородных металлов. Поэтому делать драгоценные камни очень просто — достаточно лишь преобразовать структуру одного-единственного элемента, и готово. Вот так я сейчас запихал в котёл ведро сажи и кристаллизирую его. Это — первый из двух способов, которыми я намерен увеличить твой резерв магии. Второй, как бы стрёмно это не звучало — магия Вэнса, о которой я уже рассказывал, мы просто её немножко доработаем. Или, можно пойти по пути написания свитка с одноразовой магией. Или даже обучить тебя обоим приёмам!
… После первоначальных прикидок и тестов, убивших четыре дня из оставшейся до праздника недели, Хартблид всё же смог изготовить два приличных свитка портала, куда под руководством Мастера вписал необходимую информацию для безошибочного открытия. Один свиток был тестовым. Драгоценный камень под магический резерв, продолжал вариться в алхимической печке.
* * *
— Я так волнуюсь, — поделилась переживаниями Мара, затачивающая кинжал, пока Хартблид готовил очередную партию алхимии для изготовления железа. Первую уже потратили. — Это первая настоящая ярмарка в Заречье! Видел какая суматоха?
— Угу, — Хартблид осторожно, почти не дыша, смешивал реактивы, малейшая ошибка — и либо начнется жуткая вонь, от которой голова раскалывается, либо последует взрыв. Параллельно он размышлял над укладывающимися в голове новообретенными знаниями. Помимо своих заниятий он также сходил с РеХабом и Заряной в пещеру адских крыс на зачистку Скверны, параллельно совершив открытие — с исчезовением крыс, скверна рассосалась, а точнее впиталась в камень. В железную руду, если быть точнее. Теперь если по ней ударить сталью, она выбрасывала сноп искр. Старый шахтёр, которому Хартблид показал кусок камня, присвиснул и сказал что это пирит, из него тоже можно сделать железо, но сперва придется как-то избавиться от серы. "Не вопрос", подумал Хартблид, и пошел варить реактив.
А в деревне меж тем, пока мужчины и часть детей заканчивали посевную (мужики пахали и боронили, а ребятишки раскидывали широкими взмахами зерно к вящему удовольствию птиц), вторая часть и женщины старательно что-то шили-вышивали, отмывали-начищали, и перебирали запасы.
— Я себе загодя сарафан сшила, — похвасталась Мара. — Папка сказал, на ярмарках весело, всякие конкурсы, состязания, распродажи и скидки! Думаю поучаствовать в метании ножей. А ты пойдешь на ярмарку?
— Угу, — Хартблид выдохнул. В склянке из отводной трубки начала собираться прозрачная жидкость, которой не приведи боже коснуться, мясо с костей слезет. — Но не с пустыми руками, и ты мне будешь нужна. А точнее, ты и Хисстрель.
Со здоровенной паучихой он успел познакомиться на "легкой прогулке" вечером прошедшего дня. Необычное создание подозрительно ощупало его мохнатыми лапами, констатировало что он не совсем похож на живущего и уж точно несъедобен, но раз он друг Мары, то и её друг тоже.
— В смысле?
— Я хочу совершить вылазку в Бездну и приволочь на ярмарку курицу.
— Такую же каких Гиб добывал? — с сомнением спросила Мара. — Что-то у меня плохое предчувствие.
— Эти курочки будут нормальные, я гарантирую. Без пакостных заклинаний. Просто вкусные куски мяса для праздника. Как идея?
— Ну, если так подумать, то крутая! Когда выступаем?
— Завтра.
"Мне ещё сегодня надо проверить портал, будет жопа, если там окажется злобный демон, или не окажется куриц". Он всё ещё ощущал себя не очень спокойно, его грызла мысль, что он что-то забыл, или что-то понял не так, или что-то во всём этом упустил. Особенно настораживал энтузиазм Мастера, опыт научил Хартблида, что когда он с таким рвением поддерживает инициативу ученика, значит с ней что-то не так. И хотелось бы понять, что именно.
Но вот что?
Он мысленно просмотрел прочтенное. Отвратительные ритуалы по призыву демонов, включая жертвы… Ритуал соединения магической силы для создания особо сильного заклинания — видимо им воспользовались тогда подельники Гиба для открытия портала в Бездну… Бестиарий, где была пресловутая курица, жрущая, судя по всему, всё подряд, и не брезгующая даже адскими осами (как оказалось, кроме неё в Бездне живет множество других странных, но съедобных тварей). Вроде бы ничего на ум не приходит.
— Завтра… — вздохнул Хартблид. — Хисстрель нам понадобится, поскольку она умеет швыряться паутиной, а мы слишком слабы, чтобы спеленать курицу вот такого размера.
Он показал нечто с себя ростом.
— … Хотя цыплята у этой твари вполне-себе размером с обычную курицу. Вдруг повезёт гнездо найти.
— Тогда у нас появится источник мяса!
— В этом весь смысл, Мара. Кстати, ты прочитала комикс, что я тебе дал?
— Нет…
— Там же совсем немного слов! — возмутился Хартблид.
— Но их сложно разобрать!
"За креативные шрифты надо убивать на месте с исключительным цинизмом", — вспомнилась Хартблиду фраза Мастера, которую тот произнес, листая этот комикс прежде чем одобрить в качестве пособия для уроков чтения.

Глава 25: Если есть шаг — должен быть след

"Я дам тебе силу сокрушить твоих врагов, взойти по ступеням власти на самый верх, добыть сказочные богатства — но однажды по своей воле ты совершишь зло трижды — в мыслях, словах и поступках, и тогда я приду забрать твою душу в Бездну"
(Ханис Искусительница — будущему верховному жрецу Пантеона)

Сдав новую партию алхимии, Хартблид просто гулял по Заречью, погруженный в размышления. По какой-то непонятной причине в книге демонологии присутствовало то, что как он считал, было уделом некромантов. То есть различные зловредные духи, один тип которого назывался марой. Интересное, на взгляд Хартблида, совпадение. Мара — довольно слабый дух, приходящий к спящим и мучающий его душу ужасными кошмарами. По видимому тут была какая-то связь с тем сном, навеянным желанным окороком, заклинание вопроизводило эффект присутствия мары. Или нет? Судя по монстрятнику книги демонов, этот дух создавал в душе живущего канал, через который утекала часть преобразуемой энергией и питала духа, точно так же как магическая энергия позволяла существовать духу-помощнику, или как некоторые мстительные духи мёртвых, забывших о себе практически всё попросту вцеплялись в душу живущего и терзали её, вызывая страх наяву. Были и другие создания использующие вампиризм. Мастер как-то рассказывал о нежити, которая пила кровь или жрала мясо живущих, поглощая тем самым жизненную силу живущего, его преобразованную энергию. Словно внешнее пищеварение у паука.
"одни атакуют душу, вторым нужна плоть, третьим нужна кровь. Интересно, что там в книге магии крови? Вампиры?"
В книге некромантии же, описывались различные виды нежити Некрополя. Скелеты и зомби начинали довольно скромный список, а завершали его мумии и личи, могущественные разумные, которые, однако, не были похожи на Смотрителя и Мастера от слова "совсем". Мумия, как гласила справка, представляла собой труп с остановленными жизненными процессами в теле и поддерживающая свою не-жизнь через ритуал реювинации, посещения точки фокусирования энергии, либо собираемой инженерным сооружением в виде пирамиды из окружающего пространства, либо приносимой в виде даров жрецами мумий. От этого абзаца Хартблид вскинул брови, получалось что сила веры может питать не только богов. Дайкатана в общем-то была косвенным подтверждением этого тезиса. Что до лича, то в книге не описывался обряд его создания, зато намёки на него были в книге демонолога — лич выдёргивал свою душу из тела и помещал в филактерию, которой требовалось время от времени скармливать чужие души дабы предотвратить распад тела и души. Колоссальным минусом, по мнению Хартблида, были невозможность развиваться у обоих видов высшей нежити. У лича так вовсе убивались на корню когнитивные способности, он вёл себя как обредший свободу дух-прислужник, оболочка, движимая мотивацией погибшего живущего. То есть пополнял книгу заклинаний, убивал живущих чтобы накормить филактерию и пополнить число своих слуг, и так далее. А филактерия, похоже, создавалась с помощью "клетки душ".
"офигенно демоны устроились. Их дары, похоже, ведут лишь к мучениям от недостижимости результата, — подумал Хартблид. — но лишь при условии одержимости живущего некоей идеей, ради воплощения которой он забывает всё прочее"
* * *
… Ребятишки, собравшиеся возле лавки у дома, где один паренёк подкручивал колки у видавшей виды гитары, с любопытством смотрели на проходящего мимо мальчика в неказистом одеянии, низко надвинувшего на склоненную голову дурацкую шляпу с обвисшими полями.
— Он как будто неживой, — прошептал кто-то. — Такой худой и бледный…
— Так он же вырос в мёртвых землях. А они истощают всё, чего коснутся, — объяснил кто-то другой.
— Ему староста лично благодарность выносил. А ещё он убил демона и короля крыс.
— Круто-о!
— Пфф, тоже мне, герой. Поди ученик чей-то, на посылках. Знаете что говорят? Что его учитель — некромант!
— Ууу! Да быть того не может, они ведь с жрецом вроде дружат. И его послушницей. Она ещё к дяде Фило заходила с ним повидаться.
— Полюбому шуры-муры мутят.
— Если с кем и мутит, то с Марой, она за ним хвостом ходит и в рот заглядывает.
— Ты главное при Маре это не ляпни. Не видел как она ножами кидается? А я видел.
— Полюбому будет гаремник. Везучий ублюдок.
— А я считаю что у них пати. Рез кстати, рассказал что они на пару зачистили весь амбар от крыс. С помощью алхимии и какой-то магии.
— Ну да, хилка, рога и дэ-дэшник, это уже почти пати, не хватает только танка. Ребзя, есть идея!
… Хартблид ушел так далеко что уже не слышал о чем они принялись шушукаться, и он не обращал внимания на разговоры, занятый своими мыслями.
— Хартблид, — подала голос Дайкатана, незримо висящая рядом. — Ты там вроде, планировал сюрприз на ярмарку для деревни?
— да, курицу притащить. И ты это знаешь, — отвлекся от размышлений мальчик. — Что-то ты тихая в последнее время. Я пару раз опасался что ты встрнешь в разговор.
— Я твой меч, — усмехнулась призрак. — Проводник твоей воли. И ты доказал, что тебе можно довериться. Так что предпочитаю держать своё мнение при себе, оно может быть неправильным.
— Так что там было про ярмарку?
— Посмотрим. Ты собрался заглянуть в Бездну, что я, разумеется, приветствую, руки чешутся нашинковать пару демонов. Но вместе с тем, ты о чём-то очень серьёзно задумался, вот я и решила тебя отвлечь. Например, обсудить состав пати.
— Идем мы с Марой и Хисстрель. В качестве мяса использую мою армию мертвых, если понадобится.
— А ты не думаешь взять с собой Заряну и кого-нибудь из живущих, умеющих мечом махать?
— Нет, — Хартблид покачал головой. — Они там не нужны и создают лишь дополнительный риск.
— А я думаю что если ты будешь всё время следить чтоб с сестричкой ничего не случилось, ты можешь пропустить что-нибудь тяжелое, в голову. Если за ней будет следить Заряна, а их охранять кто-то из живущих — ты сможешь свободнее реагировать на изменения обстановки.
— Каждый лишний живущий в пати — это угроза всей пати. Это Бездна. Я в душе не ебу что мне встретится, и у каждого своя роль. Мара — набирает опыт, к тому же она обидится если я не пущу её на приключение, плюс без неё вряд ли пойдет Хисстрель, которая поможет спеленать курицу. Я с ходячими обеспечиваю прикрытие. Мест нет.
— Но Заряне тоже нужен опыт. И тебе не помешал бы в пати воин. Только Реза не бери, из него воин как из говна огненная стрела.
— Вообще-то в одном из заклинаний огненной магии использовалось когда-то давно гуано летучей мыши в качестве материального компонента, мне Мастер рассказывал. И всё же, нет. Ты предлагаешь качать толпу нубов на демонах Бездны, даже если я смогу тащить за всю пати, в чём я сомневаюсь, одна ошибка и они вайпнутся. Моя стратегия предусматривает заваливание противника зомбаками пока все драпают в портал, при малейшем подозрении что мы не потянем. Так что, нет. И даже не проси.
Дайкатана кивнула.
— Как скажешь, — она чуть улыбнулась. — к тому же Мара и Заряна в одной пати не уживутся.
— Хватит думать о разных глупостях, — одернул её Хартблид и после паузы продолжил:
— Но ты права, Заряне нужно набираться опыта, иначе когда преподобный свалит, в Заречье останется некомпетентный жрец. Плюс, мне нужно заглянуть в их священную книжку. Мне кажется, там скрыто что-то важное.
— Попроси Мару и она тебе её сопрёт, — пожала плечами Дайкатана.
— Я лучше попрошу Заряну и она мне её даст.
* * *
Заряна обнаружилась в сарае возле часовни, она возилась с формой для изготовления свечей. Увидев Хартблида, заслонившего свет в дверном проёме, она от неожиданности уронила форму.
— Извини за внезапность, — сказал Хартблид. Девочка смутилась и наклонилась за формой. Рядом в небольшом баке плавился воск, на столике лежала пачка аккуратно нарезанных фитилей. — Мне нужна твоя небольшая помощь.
Заряна выпрямилась и принялась дрожащими пальцами вставлять в отверстия формы фитили.
— В моих книгах информация обрывочна. В каждой по кусочку, я собрал почти все, и мне кажется, не хватает двух фрагментов. Один находится в книжке, которую достать, похоже, не получится, а вот второй, должен быть в вашей священной книжке. Я хотел бы её почитать.
Заряна помотала головой, и тихо сказала:
— Нельзя. Священные книги только для служителей.
Дайкатана выразительно посмотрела на Хартблида. Тот покачал головой:
— В чём суть служения, Заряна?
— Чтить богов. Проводить их волю для помощи живущим. Соблюдать обеты, — просто сказала Заряна.
— Падре считает что с богами что-то случилось, и поэтому они больше не помогают. Но мы можем помочь им своими силами. С помощью знания. Если ты не дашь мне прочесть книгу, я не смогу разобраться в природе Катастрофы, и это сделает невыполнимым обет моего учителя помочь Безмолвным. Тем игрокам, что потеряли свои души, но ещё могут возродиться.
— Я не могу, — покачала головой Заряна. Она расправила фитили, закрыла форму и потянулась к бачку с воском.
— Дай-ка сюда, — Хартблид взял его за деревянные ручки. — Куда лить?
— Сюда, — девочка показала на отверстие в форме. — Спасибо.
— Не за что, у тебя так руки дрожат, что я побоялся что ты опрокинешь воск.
Заряна кивнула. Хартблид залил воск в форму и отставил в сторону емкость.
— Что у тебя стряслось? — спросил он. — Если конечно это не моя пугающая аура, которой у меня нет, значит либо падре тебе устроил выволочку, либо ещё что-то.
Заряна опустила голову.
— Всё нормально, — сказала она.
— Ну раз ты так говоришь… Вернёмся к моему вопросу. Ты можешь читать книгу?
Заряна покачала головой:
— Я плохо читаю.
— Но её наверняка читает тебе падре. Мне нужно знать, что в твоей книге говорится о душах.
— Не особо много… Души злодеев попадают в Бездну и мучаются там вечность. Души праведников возносятся в Небесный Чертог, где пребывают в счастье до скончания веков.
— А остальные?
— Что?
— Между кончеными мразями и святошами есть охуенное количество простых людей. То есть есть хорошие, налитые яблочки, и есть гнильё — а в промежутке битые, червивые и прочие, которые обычно идут на компот. Куда деваются эти души?
— Я не знаю…
— И ещё такой вопрос. В твоей книге говорится о том, когда появился Пантеон?
— О! — Заряна расцвела. — В Третьей части говорится, что в ответ на угрозу погибели для всего мира, сильнейшие боги живущих объединилсь во имя торжества жизни, и образовали Пантеон, повелев жрецам возносить молитвы не кому-то одному, но всем.
— И кто там являлся пресловутой угрозой всему живому?
— Тёмный Владыка, — Заряна сделала знак, отгоняющий злых духов. Дайкатана усмехнулась. — Орды нежити устремились в мир живущих, безжалостно истребляя армии и опустощая земли. Но Пантеон, следуя пророчеству, призвал в мир могучего героя, дабы тот сразил Владыку, пока небесное воинство истребляет нежить. То была великая битва, окончившаяся поражением сил зла…
Харблид зажал рот рукой, но так и не смог сдержать смех. Заряна с неодобрением посмотрела на него.
— Извини, просто это прозвучало дико пафосно. В книге написано что Владыка умеет самопроизвольно реинкарнироваться?
— Нет…
— Спасибо! — улыбнулся Хартблид. Заряна робко улыбнулась в ответ.
Возникло какое-то спонтанное желание подергать её золотые волосы, чтобы полюбоваться игрой света в волнистых прядях. Желание было безжалостно подавлено. "Какой же охуенный хайр", — мысленно вздохнул Хартблид.
— Ах да, забыл. В книге есть что-нибудь про Литанию Проклятых?
Заряна сосредоточенно нахмурила тёмные брови.
— Были живущие, отвергшие божественную благодать, и за это они были прокляты богами в незапамятные вермена, им не попасть в Небесный Чертог, — сказала она спустя несколько секунд. — Но они поклялись найти свой путь.
— "Литания Проклятых укажет ему путь", — задумчиво сказал Хартблид, и кивнул своим мыслям. — Вот какого хрена, спрашивается, нельзя оставить простую и понятную инструкцию ко всей этой тряхомудии…
— Я не понимаю…
— Книга неисполнившихся пророчеств, — Хартблид хлопнул по сумке. — Забыл дома. Давай мыслить логически: что будет, если живущие обретут способность игроков возрождаться, если они изживут в своем обществе угрозы и будут мирно жить, наслаждаясь благами, создаваемыми в достаточном количестве собственными руками?
— О, это было бы чудесно… наверное… — Заряна, с восторгом начавшая фразу, всё больше проникалась сомнением. — Да?
— Нет. Живущие размножатся, благ снова будет не хватать, в обществе снова начнется грызня. Потому что живущие стремятся к смерти и любят убивать друг друга по самым идиотским поводам. Я сделал небольшие прикидки, по косвенным данным — население нашего мира вряд ли превышает двести-триста миллионов живущих, и у нас десять тысяч — это уже серьёзная армия, а сто тысяч — непобедимая. А население мира игроков, судя по тому что у них бушевали войны, в которых гибли десятки миллионов, и некоторым другим данным — что войны сократились до мелкого по их меркам, и они достигли невероятных успехов в магии, больше нашего, наверное, на порядок. Ты можешь себе представить два-три миллиарда живущих? Я — нет. Далее, они каким-то образом смогли всю эту ораву прокормить и обеспечить высокий уровень жизни, и всё таки у них не прекратились войны. Что бы они не делали — их живущие жаждали убивать друг друга и всех подряд. Очевидно, что если просто создать райские условия жизни, это не изменит природу людей, стремящихся к смерти. У нас же, судя по тому что я знаю, пошли другим путём — путём алхимии душ. Светлые боги накапливают в своих Чертогах отборнейших достоинств души, а все негодные исчезают в Бездне. Проблема в том, что червивая середина продолжает плодиться, и качество душ со временем падает. И, видимо, поэтому демоны взялись за растление душ живущих, чтобы обеспечить себе прокорм, а Пантеон принялся мыть живущим мозг за всё хорошее и против всего плохого, культивируя эрзац-добро. Уже сейчас видно, к чему всё это привело, — Хартблид обвел рукой вокруг. Заряна смотрела на него круглыми от ужаса глазами. — Если бы вопросом занимался я, то после набора достаточного количества хороших, годных душ, остальные были бы зачищены, Бездна уничтожена за ненадобностью, а "посевной материал" отборного качества — реинкарнирован. То есть по всей видимости изначальный план Пантеона был каким-то таким, это если они не тупее десятилетнего ребёнка, собственной рукой записавшего в глоссарий слово "селекция". Самая большая проблема искусственного отбора — падение способности к самостоятельной адаптации. И мы этого хлебнули когда в наш мир пришли игроки.
— Ты говоришь просто чудовищную ересь! — со слезами на глазах воскликнула Заряна. Хартблид, увлекшись своими рассуждениями, растерянно моргнул. — Ты говоришь так, словно живущие — это… расходный материал, ресурсы, инструменты! Но они — живут! Они чувствуют! А ты…
— Я просто… Ну… Логически предположил…
— Уходи, — чуть резко сказала Заряна и добавила, мягче. — Пожалуйста.
— Хорошо. Спасибо тебе за помощь. Вот увидишь, я верну тех, кого поглотила Катастрофа в мир живущих.
— Это могут лишь боги, — покачала головой Заряна. — А твой путь ведёт лишь во тьму.
— Кто-то должен первым ступить во тьму неизвестности, чтоб остальные не спотыкались. У меня есть фонарик, — слабо улыбнулся Хартблид и счел за лучшее убраться.
* * *
В пещере собрались Мастер, Смотритель, шесть гвардейцев-скелетов и дюжина воинов Хартблида.
— Погоди-погоди, я до сих пор не могу проржаться. Ты пытался логикой продавить фанатизм! Ха-ха!
Мастер вновь зашелся ужасающим скрежещущим смехом.
— Она хорошая, но мне кажется, неправильно вот так слепо верить написанному очевидно пристрастными авторами, — смущенно сказал Хартблид.
— Ну разумеется! Я много раз тебе говорил об этом, но ты не слушал: невозможно переубедить фанатика. Если ты реально хочешь освободить несчастную послушницу от её заблуждений — тебе нужно обоссать и сжечь её священную книжку, насрать на алтарь и поджечь часовню. Запомни, лишь горящая церковь несёт в себе свет.
— Мастер, — задумчиво сказал Хартблид. — Мне кажется, у вас с Заряной есть кое-что общее.
— Чего?! — воскликнул Мастер.
— Фанатизм. Она фанатично верит в богов. Вы фанатично ненавидите богов и всё, что с ними связано. Я же считаю, что нужно просто оставить их в покое, в конце концов святоши помогают живущим противостоять скверне из Бездны.
— Туше, — недовольно буркнул Мастер. — Ты выиграл раунд, мой юный ученик, но поле боя останется за мной!
— О да, Мастер, это будет великая победа могущественного мага над девятилетним учеником, — с едким сарказом ответил Хартблид, словив одобрительный кивок Смотрителя.
— Тебе почти десять, как ты любишь повторять, но да, и тут туше. Могущественным повелителем мёртвых ты станешь, если конечно раньше не угодишь на костёр по глупости. А теперь доставай свиток и приступай к испытаниям.
Хартблид вздохнул, достал свиток, проверил портальный круг и, не найдя никакого изъяна, с сомнением посмотрел на стоящего поодаль Мастера, всем своим видом выражавшим наслаждение от созерцания сцены, даже при том что его возможности для этого были ограничены лишь позой.
"Ну и где тут можно облажаться?!" — подумал Хартблид, а затем сломал печать на свитке.
В центре круга немедленно образовалась оранжевая дыра в пространстве, сквозь которую виднелся инфернальный пейзаж. Какие-то колышущиеся растения с пастями вместо цветов и гигатскими шипами, вспышки пламени там и сям из трещин в сухой земле, в небе пролетающий рой каких-то зловещих насекомых, или чего-то такого, утробный рык из-за холма невдалеке.
"Пока что всё идёт нормально", — подумал Хартблид и шагнул в портал.

Глава 26: Канализации и ассенизаторы (третья редакция)

"На мой взгляд, Бездна — если не принимать в расчет догмы — прекрасный пример мира, главным законом которого является фраза "адаптируйся — или умри", и прекрасный пример того ведра с крабами: поскольку естественная эволюция выделила из демонов три основных типа — сильнейших, умнейших и страннокровных, заняты они в основном попытками помешать друг другу усилиться. Как только кто-то из демонов возвышается, его тут же пытаются опустить все остальные. "
(Дассиус Демонолог)

Осуществлена попытка игрока, не достигшего 18 лет покинуть Нубятник. Блокировано.
"Получено достижение: слишком молод чтоб умирать"
Хартблид словно уперся в невидимую стену, не дающую ему войти в портал.
— Какого хера, — буркнул он и попытался сделать шаг вперед ещё раз. Безрезультатно.
Мастер разразился хохотом.
— Умора! Видел бы ты своё лицо!
— Мастер, я не понимаю. Ведь всё было сделано верно, но я…
— Да-да-да, всё было сделано правильно. Вот только войти в портал ты не можешь, — Мастер аж тряяся от смеха. — Очевидно это потому что ты игрок.
— В смысле?
— … Игрок, не достигший восемнадцати лет! — ехидно добавил Мастер. Смотритель покачал головой. — Ты не можешь покинуть Нубятник, мой юный ученик.
— Но ведь вы…
— А я дал тебе задание достать курицу имени Ленинского Комсомола к зареченской ярмарке, да! — ещё более ехидно сказал Мастер.
— Но вы же знали что…
— Я не был до конца уверен, а теперь знаю точно. И тем не менее, задание есть задание. Ах, что будет если ты его завалишь! Я наверное буду расстроен, у тебя упадёт со мной репутация, и уж конечно хрен ты получишь свою награду! Не-не-не, я тебе репутацию со всей фракцией обвалю до уровня "изгой"! Ха-ха-ха!..
— А-га, контекст, — щекнул пальцами Хартблид, отходя от портала. — Помнится, вы спросили, что изменится, если я буду знать кто я, игрок или местный. Вы помните, что я ответил?
— Что тебе это похуй, Склеп — твой дом, а я твой учитель. Я был очень горд тобой.
— Я уже достаточно давно знаю что я игрок, Мастер. Но Склеп по прежнему мой дом, потому что другого у меня не было, и хотя мне интересно, откуда я тут взялся, это ничего не изменит.
— А вдруг ты принц волшебной страны и когда ты вырастешь, за тобой придут верные слуги и потащат тебя на трон чтобы править?
— Тогда очевидно, тот кто придумал такой план — является опасным идиотом и его надо поскорее убить, — прищурившись, ответил Хартблид. Мастер, узнав собственную фразу, довольно хмыкнул.
— У тебя осталось три дня до ярмарки, Хартблид. И я надеюсь что ты придешь на неё с триумфом и курицей. И что ты будешь делать?
— Думать, — взодхнул Хартблид. — Очевидно что Мара в портал тоже не пролезет. Значит нужен другой подход.
— Тогда желаю тебе… Ох ты ж ёб твою мать!
Нечто, рычащее из-за холма, вылезло, увидело портал и устремилось к нему. Здоровенная тварь, похожая на бронированную жабу с лапами как у обезьяны и отвратительно маленькой головой, пастью полной зубов, в три скачка преодолела дистанцию, и ворвалась бы в пещеру, кабы портал не закрылся, исчерпав энергию.
— … Удачи, — закончил Мастер. — Всем спасибо, все свободны.
Хартблид мрачно посмотрел на нежить и развернувшись, отправился прочь.
* * *
"Три ёбаных дня", — думал Хартблид, валяясь на крыше своей хибары и глядя в небо. Как обычно, тяжелые тучи над Мертвятником и прилегающими кварталами, ясное небо над остальной частью Нубятника. "Очевидно, что повзрослеть за это время я не успею. Но Мастер не стал бы давать мне невыполнимое задание. Очевидно, что дело не в курице, а в чём-то более важном. Портал, несомненно, работает, но недолго. Если бы у меня получилось пройти, он бы закрылся раньше, чем мы смогли бы изловить курицу. И это не говоря уже о том, что нарвись мы на того демона, вайп пати обеспечен, допустим я даже смогу с помощью Дайкатаны его ушатать, но остальные? Значит, я что-то должен сделать один…"
— Так и знала, что ты здесь, — раздался снизу голос. Мара.
Хартблид со вздохом повернулся на бок и взглянул на неё. Тёмная туника, серый плащ, оберег от смерти, готова хоть в Бездну, хоть куда.
— А откуда ты знала что я здесь? — без интереса спросил Хартблид.
— А где ещё искать некроманта, как не на кладбище?
— Логично, — вздохнул Хартблид.
— … На самом деле я просто предположла что ты здесь. Как там наши планы с великим походом?
— Отменяются, — Хартблид вздохнул. — Мы с тобой — игроки, до восемнадцати лет нас не выпустят из Нубятника.
— Ой… И что же делать? — огорчилась Мара.
— Искать другой способ добыть проклятую курицу, — буркнул Хартблид. — Вот только я в душе не ебу как это сделать. Есть Бездна, куда мы попасть не можем. И есть демоны которые могут попасть к нам, если мы втупим. Открывать порталы в надежде что к нам скакнет курица, а не какое-нибудь исчадие бездны — тупо, и у меня не хватит энергии. Очевидным вариантом кажется призыв демона и выдача ему задания притащить к нам много курицы. Однако во-первых для этого нужна жертва, а во-вторых… В общем, это тупо. Других идей у меня пока что нет, так что я тут лежу, смотрю в небо и думаю над этим вопросом. Осталось три дня до ярмарки. И у меня такое чувство что я что-то упускаю.
— Ты умный, — по простецки сказала Мара. — Я верю что ты справишься. А раз мы не идём в Бездну, может сходим в… Как там… Ну, где меня чуть не прикончили?
— В Дормы, — Хартблид вздохнул. — Настроения нет. И ещё мой учитель всё настроение испохабил своими шутками. Пиздец смехотура, не смог в портал войти. Кто вообще придумал это дурацкое возрастное ограничение…
Незримая Дайкатана кивнула с самым мрачным видом.
— Да ладно, нашел из-за чего огорчаться. Клин клином вышибают, ну подумаешь — сходим в Дормы раньше чем планировали. Ты же не будешь тут лежать три дня и обрастать мхом?
Хартблид оглядел себя и раздраженно фыркнул.
— Я не собираюсь обрастать мхом.
— Это была такая шутка, ну чего ты в самом деле…
— Я — живущий, — Хартблид свесил с крыши ноги и спрыгнул на землю, ойкнув и еле удержавшись на ногах. — …сука… Я живущий, и у меня нет того бесконечного терпения которое есть у нежити. Меня раздражает эта ситуация, и я практически уверен, что когда я найду решение задачи, оно будет элементарным. Возможно ты права, мне надо разветься, а что может лучше прочищать мозги чем хорошая бойня?
— Вот прямо так и бойня? — осторожно спросила Мара.
— В Дормах взбунтовался искин и решил убить всех людей. Какого хера он решил это сделать, и почему там не произошел зомби-апокалипсис, как было задумано, мы сейчас и выясним. Пошли.
— А откуда ты всё это знаешь?
— Допросил одного мертвяка, — отрезал Хартблид.
Он натянул покрепче свою дурацкую шляпу с обвисшими полями и решительно зашагал к выходу из Мертвятника.
* * *
В знакомом уже подземелье всё осталось как было — раскуроченные автоматические турели, и тусклый красный свет над дверью, рядом с которой обнаружилась прямоугольная панель, на которой темнел кровавый отпечаток ладони.
— Короче, повторять ошибок прошлого сегодня мы не будем, — сказал Хартблид, разведя руки ладонями вверх. — Подъем, моя могучая армия мёртвых! Зомби-апокалипсису в этой сраной норе — быть!
Квадратные плитки пола пошли трещинами и рассыпались, обнажая вылезающих наружу зомби и скелетов. В доспехах и с оружием.
Мара испуганно отпрянула к стене, но секундой спустя вздохнула и помотав головой, повернулась к Хартблиду.
— Как ты… Это же…
Хартблид не ответил, сосредоточенно осматривая дверь. Металлическая. Постучал по ней — толстая. Никаких механизмов, подсказывающих как открыть — нет. А вот зачем тут панель с кровавым отпечатком?
— Зомби, положи ладонь сюда, — велел он ближайшему мёртвому воину. Тот немедленно исполнил приказ. Снова взвыло над головой:
— Попытка неавторизованного доступа! Дронам — занять боевые посты!
— Ясно, будем ломать, — мрачно буркнул Хартблид. — Мара, держись позади.
Он поднял руку и призвал осколки костей, оставшиеся от скелета, павшего в прошлой битве, а затем вдохнул в них могильный огонь и указал на дверь. Пылающая лавина мелких осколков обрушилась на металл, который начал потрескивать, задымился, покрылся мелкими красными пятнами, через миг побелевшими… Дверь издала душераздирающий стон и стала разрушаться, и через минуту в ней сиял раскаленный добела по краям оплавленный пролом.
"заклинание улучшено"
Мара не верила своим глазам. Она, конечно, понимала, что странный худой и бледный мальчик, принесший к ней домой останки её сестры, непрост. Он умел читать, хорошо разбирался в алхимии, и владел магией, частичку которой она видела, когда он спас ей жизнь в десятке метров отсюда. Она даже видела как он призвал скелета, который ломал враждебные устройства, чуть не убившие их обоих. Но теперь она явственно осознала, что он владел действительно пугающей мощью. И от этого она почувствовала себя бесполезной обузой. Зачем она здесь, ведь он способен справиться в одиночку с любыми вызовами этого странного места…
— Не касайся краёв, они очень горячие, — сказал Хартблид. Он отправил вперед ходячих, а сам задержался рядом с Марой.
— Что мне делать? — тихо спросила она.
— То, что тебя получается лучше всего. Попытайся понять, что тут, чёрт возьми, случилось, пока я зачищаю эту дыру от враждебных искинов.
Это привело Мару в чувство. Она вспомнила логово Бехерона и улыбнулась. Она может быть полезной.
За поверженной дверью обнаружился коридор, окончившийся ещё одной дверью, которая не стала ломаться, а открылась как все нормальные, для такого странного места, двери — створки попросту разъехались в стороны, пропустив отряд живых мертвецов в довольно тесную комнатушку, противоположная от двери стена была прозрачной, а по бокам — двери в галереи, проходящие вдоль двухэтажного атриума. Когда Хартблид вошел, зомби как раз доламываи две турели по углам комнаты. Посередине же лежал истлевший труп, в покрытой окровавленными дырами одежде.
— Думаю не ошибусь, если скажу что мы здесь не первые, — сказала Мара, несколько брезгливо осмотрев труп. — Этот приложил ладонь к той штуке у входа и вошел. И видимо что-то не так сделал, потому что его тут же нашпиговали вот этим, — она показала горсточку мелких сплющенных кусочков металла, размером с фасолину.
— Ну и что он мог сделать не так? — недоуменно сказал Хартблид. — Пришел сюда без армии? Первый отряд направо, второй налево, зачистить помещение!
Мертвецы вышли в атриум, где тут же началась схватка с гусеничными дронами, вооруженными огнестрелом, циркулярными пилами и горелками. В большинстве случаев они не могли нанести какой-либо урон наступающей армии мёртвых, поскольку те наступали под прикрытием щитов, быстро покрывающихся вмятинами от попаданий, а добравшись до противника — вступали в ближний бой, в котором у механизмов не было ни шанса — мечи разрубали проводку и шланги, тяжелые удары гнули металл и ломали пластик, и в большинстве случаев дрон превращался в кучу мусора меньше чем за десять секунд. Исключения составляли дроны с циркулярками, умудрившиеся всё таки серьёзно покромсать ноги парочке зомби, прежде чем те отшвырнули их щитами.
Хартблид с изумлением осматривал атриум. Он был залит светом, исходящим от необычных светильников, похожих на светящиеся палки, в архитектуре была необычная чуждость, геометрическая правильность и рациональность. Вдоль стен повторялся один и тот же паттерн снова и снова — дверь, окно, дверь, окно… За ближайшей дверью обнаружилось жильё. Маленькая комнатушка, разделенная пополам составляющим единое целое со стеной шкафом; в ближайшей — угловой диван и маленький столик, причём они стояли на каком-то ворсистом покрытии, в то время как у двери покрытие было гладким. За стеной-шкафом обнаружилась двухэтажная кровать и камбинка немного неясного назначения. На стене красовался прямоугольный лист бумаги с красоткой скудно, но довольно экстравагантно одетой, в облегающий комбинезон и совершенно нефункциональный шлем с прозрачным забралом. На чём она лежала, Хартблид так и не смог понять. Вытянутая серебристая цилиндрическая фиговень с крыльями в задней части, откуда вырывался язык пламени.
— Весело, — пробормотал он, выходя назад в галерею, где звуки боя лишь усилились. К дронам подошло подкрепление в виде парочки куда более громоздких чем они, металлических страшил, поливающих зомби-щитоносцев частыми дробными очередями огненно-красных вспышек. Щиты начали раскаляться. Вдобавок у этих громил явно с мозгами было получше чем у предыдущих, потому что время от времени они открывали фланговый огонь на другую сторону атриума. Хартблид подумал, что не зря разделил отряды, если бы они шли одной толпой, их просто перестреляли бы с противоположной галереи. Однако как одолеть монстров, он пока не понял.
— Дух, пни-ка ближайшего, — велел он духу-помощнику. Тот утвердительно взвыл, и спустя миг металлическое чудище пошатнулось, но устояло. Похоже скинуть его вниз не получится.
Тем временем на противоположной стороне что-то ярко вспыхнуло, по ушам ударил хлопок, и вокруг монстра расползлась туча серого дыма. Раздался какой-то треск, в глубине тучи полыхнуло что-то яркое, и под прикрытие щитов скользнула Мара. Она тяжело дышала, но очень довольно улыбалась. Дым продержался недолго, будучи втянут во многочисленные отверстия под потолком, а в ответ сверху хлынули расходящиеся конусом брызги воды, зашипевшие на раскаленных щитах зомби. На месте тучи остался дымящийся гигант, недвижимый, и видимо мёртвый.
"Как она его уделала?!" — подумал Хартблид. "Значит второй — мой"
Он принялся-было тасовать заклинания, но резко себя прервал, и вместо этого рявкнул:
— Первый отряд — натиск! Второй — заход в тыл!
На спины еле держащихся под огнем парочки зомби со щитами, навалились остальные, и нежить перешла в наступление. Отряд с другой стороны атриума потащился с разной скоростью — скелеты бегом, зомби — медленным шагом, и тут Хартблид ухмыльнулся от пришедшей ему в голову идеи:
— Мара, закрой глаза!
Та закрыла, как и Хартблид. Послышался лязг.
— Теперь открывай. Фокус-блядский-покус!
Зомби из второго отряда внезапно оказались за спиной гиганта. Подпертый щитами со всех сторон тот пытался расшвырять нежить, но вяз, а по его корпусу молотила сталь, что-то искрило, и спустя несколько секунд короткая вспышка возвестила, что опасный противник уничтожен.
— Правило первое: зомби всегда у тебя за спиной, ублюдок, — довольным тоном сказал Хартблид, пиная останки. — Мара, у тебя всё в порядке?
— Ага! Круто вышло!
— Поздравляю с первым фрагом!
В конце атриума была лестница на нижний ярус. Спустившись по ней, Хартблид на миг замер. Здесь было темнее чем наверху, горели только редкие красные лампы, и потому сверху было плохо видно, но теперь он мог разглядеть в подробностях чудовищную бойню, по всей видимости разгоревшуюся здесь когда-то давно. Останки людей в синих комбинезонах покрывали практически весь пол, изрешеченные, разрубленные и сожженые. Словно они в панике выбегали из своих маленьких комнатушек, чтобы пасть под огнем безжалостных механических убийц.
А на встречу отважным приключенцам выползло нечто, похожее на механического краба с гигантским красным оком посередине приплюснутого тела.
— Ттц…Протокол… ттц… Зачистки, — прерывисто проскрежетало чудовище. — Угроза… ттц… Заражения.
— Чего? — удивлённо спросил мальчик. Вместо ответа механический монстр выставил вперед две передних ноги, превратившихся в щиты, между ними высунулся ствол оружия, и Хартблид едва успел отпихнуть в сторону Мару, как выстрел проделал дыру сразу в трех зомби, напрочь игнорируя щиты и доспехи — в них просто появлиась оплавленная дыра. Останься Мара на месте, её бы завалило мертвечиной, которую отшвырнуло назад силой удара, который был явно сильнее чем град выстрелов в щиты зомби от предыдущих монстров, просто не дававших им идти вперед. Но и пушка была больше.
— Подъем, покойнички! Служите мне! Время зомбо-апокалипсиса! — заорал Хартблид, выбросив руки в сторону останков жителей Дорм. Он надеялся что будучи заготовками для зомби-апокалипсиса, они откликнутся на его зов, и его надежда увенчалась успехом, когда те начали подниматься, между ними и отрядом зомби вспыхнули на миг призрачные нити обмена опытом. А затем механического монстра погребла под собой волна скелетов.
— Мара! ты знаешь как их вырубать?
— Сквозь щели, там внутри какая-то фигня есть, типа металических жил. Они искрят если их перерезать. Мне просто повезло! — девочка попыталась спрятаться за Хартблида, но он удержал её:
— Твои дымные бабахалки. Используй их! У меня есть план!
Мара кивнула и дрожащей рукой достала из сумки пару шариков. Бах! Бах!.. Тушу монстра скрыл дым. Хартблид ринулся туда.
— Ложись, спрячься, и не поднимай голову! — крикнул он из дыма. Мара быстро забилась в уголок у лестницы, и накрылась плащом.
Вновь грохнула пушка и лестницу обдало обломками костей, которые тут же втянулись в облако дыма. А затем оттуда раздался голос Хартблида:
— Сдохни, жалкий краб!
Дым осветился изнутри, белым, потом алым, что-то натужно взвыло и с грохотом лязгнуло.
Когда завеса рассеялась, на недвижимой туше чудовища стоял Хартблид, по рукоять вбивший в металлический панцирь застывшую полоску света. Металл стремительно ржавел, шел трещинами и рассыпался в труху.
Мар моргнула и диковинный меч исчез. А Хартблид просто стоял, возвышаясь над множеством глядящих на него пустыми глазницами скелетов в синих комбинезонах. Картина была величественной и пугающей, но определенно заслуживающей места в рамочке.
— Как обычно, лута — хуй, — буркнул Хартблид, нарушая атмосферу. Он спрыгнул со своего чудовищного постамента, который тут же развалился на части, и побрёл к лестнице. — Надеюсь…
Он замер, глядя под ноги. А затем поднял какой-то череп, осмотрел и убрал в сумку.
— Теперь мне стало очень интересно, что же за хуйня тут случилась, — недоуменно сказал он.
— Может быть в книжке написано? — ответила Мара, выбравшись из укрытия и с опаской подходя ближе. Скелеты в синем немедленно расступались перед ней.
— В какой книжке?
— В этой, — она достала из сумки книгу, отливающую багровым. — Сняла с того мертвеца наверху.
— День был говённым прям с утра, но тут судьба мне принесла вот это… — пробормотал Хартблид, с горящими глазами взяв книгу. — Мара, ты прелесть!
— Да ну… — девочка покраснела. — А что это был за меч у тебя там?
— Легендарка? Расскажу как-нибудь. А сейчас мне нужно немножко почитать. Погляди вокруг, нет ли чего интересного, думаю что босса мы грохнули, так что тут, по идее, должно быть безопасно. Но я ничего не гарантирую, так что первыми пусть идут скелеты. Отряд, слушай мою команду! Первое: рассредоточиться по помещениям, в случае агрессии — вызвать подкрепление и уничтожить. Второе: любой ценой защищать Мару и выполнять её приказы.
Мара округлила глаза:
— Они будут меня слушаться?!
— Ну да, а почему бы им тебя не слушаться. Я ведь им приказал. А теперь мне надо срочно прочесть эту книжку, так что, повторюсь, будь добра, поищи тут, нет ли чего интересного.
И Хартблид, взойдя по лестнице, присел на ступеньки под ближайшей лампой, и погрузился в чтение Книги Крови, считавшейся уничтоженной при пожаре в ратуше.
С первых же строк для него перестал существовать весь окружающий мир, ибо чтиво было крайне интересное, захватывающее и очень познавательное.

Глава 27: За ЕРП в дормах — кик с сервера

"Магия крови без сомнения относится к парциальной магии"
("искусство магии" архимага Кнута)

Когда-то давно Мастер сказал, что деление магии на школы — идиотизм. Делить их надлежит по принципу действия. Итогом его лекции в сопровождении выдержек из "искусства магии" были уставшие у Хартблида пальцы от записи в глоссарий многочисленных терминов.
Так, например, разноцветные бутылочки относились не к алхимии а к контактной магии, равно как и обереги с талисманами. Заклинания, вообще любые, включая проклятья, относились к инициальной магии. При этом маги старых времен широко использовали симильную магию, основываясь на идее подобия, примером был орден магов Свечи — они управляли огнем, используя в качестве фокуса горящую свечу. Нельзя сказать что их идея была ошибочной, законы магии неизменны, чего не скажешь об их понимании живущими. Всяческая геометрия типа создания магических кругов и разнообразного пугалова для духов, демонов и прочего — относилась к апотропетической магии, большая её часть относилась к шаманистике. Ну и наконец, жуткий примитив, которым пользовались в основном жрецы и знахарки — катартическая магия очищения с помощью ритуальных окуриваний, омовений, поста и причастия.
Магия крови и некромантия относились к парциальной магии, что в принципе было логично, некроманты использовали кости, а маги крови — соответственно, кровь живущих.
И каково же было наслаждение Хартблида, когда он отчасти подтверждал свои выводы при чтении книги Крови. Неизветный автор начал предисловие с общего обзора симпатической магии, рассказывая о подобиях и той роли, которую они играют в жизни и смерти живущих, причем начал с древних времен, и данный фрагмент оспаривал первенство магии мёртвых, на чем настаивал в своё время Мастер. Автор писал, что прежде всего живущие освоили апотропетическую магию, поскольку нужен был действенный способ отгонять от жилищ разнообразных тёмных тварей, это привело к развитию геометрии и строительства, итогом которого стала архитектура древних городов, представляющих собой здоровенные магические охранные круги. Вместе с тем, люди подмечали основные принципы подобия и пытались использовать их, в том числе в похоронных ритуалах, что по одной из версий породило нежить. Поскольку в те времена не было традиции почетания богов, люди почитали предков, и эта вера вдохнула не-жизнь в мёртвые тела, а благодарные предки оказались значимой силой, позволившей людям завоевать место под солнцем и выгрызть жизненное пространство у хтонических чудовищ. Однако после войны богов, итогом которой было появление Бездны и небесных чертогов, люди заключили с богами пакт о почитании, поскольку божественная власть позволяла развоплощать нежить, лишая людей преимущества. Уже через несколько веков стараниями жрецов некромантию загнали в глубокое подполье, а ритуалистику ассимилировали. Однако боги, разрозненные и грызущиеся между собой за власть, периодически совершали ошибки, например так тёмным эльфам досталась магия крови. Этому предшествовал раскол среди самих эльфов — каста воинов никак не могла ужиться с кастой жрецов и всё время норовила подмять власть под себя. Две сестры-богини эльфов также поссорились, и в итоге темные эльфы, каста воинов, оказались изгнаны в горы, где вступили в столкновения с дварфами, и магия крови как раз и была тем козырем, который по логике богини, могла помочь уравнять шансы. И разумеется, в силу ксенофобии и недальновидности, она не обратила внимание на тот факт, что подобие порождает подобие. Все расы, являющиеся детищами богов наследовали и пытались улучшить качества, уже имеющиеся у людей, но в силу эволюционных различий они были узкоспециализированы, и не могли осваивать смежные области магии, а вот люди, как перворожденные, чьей основной характеристикой являлась быстрая адаптация ради выживания — могли, и зачатки той или иной магии у них были уже давно, вот только неструктурированные, интуитивные и малоизученные. Основание Магической Академии усилило научную работу в этой области, и если раньше магию крови применяли в основном для поиска пропавших и наложения проклятий, то едва под неё завели мощную теоретическую базу, как стал очевиден её потенциал. Практически сразу после этого дисциплины магии крови, демонологии, некромантии и шаманизма были исключены из списка изучаемых дисциплин, как сказал ректор, "для всеобщего блага", а жрецы Пантеона открыли охоту на "последователей тёмных искусств", часть которых примкнула к Тёмному Повелителю.
"По логике, люди должны были освоить магию крови почти одновременно с некромантией", — подумал Хартблид, на миг отрываясь от чтения и оглядываясь по сторонам. Всё спокойно, лишь Мара бродит по атриуму, с интересом рассматривая обстановку. Скелеты недвижно стоят вдоль галерей через равные промежутки, ещё парочка сопровождает Мару, заходя в комнату прежде неё.
После затянутого предисловия, автор приступил к описанию принципов парциальной магии, после чего Хартблид достал свою волшебную книжку и ласково погладил обложку. Эта вещь всегда с ним, а значит он имеет связь с ней на любом расстоянии. То же можно сказать и об армии мёртвых. То есть операция призыва связана как раз с этим. То, с чем ты взаимодействуешь, по логике, можно призвать. Нужно опробовать эту идею на практике, но позже. Сейчас куда более важна фраза Мастера о том что даже если книгу сожгут, маг всегда может её воссоздать. То есть материя — это форма, первична информация. И всё это должно работать и в другую сторону тоже!
Хартблид расхохотался, и его смех эхом прокатился по Атриуму. А затем он перебрал сенсорные нити, идущие к нему от скелетов и отжирающие неприлично много магии, остановился на той, от которой шел образ Мары, закрыл глаза и попробовал нечто новенькое.
"добавлена способность"
… Хартблид сидел на диванчике в комнате, куда только что в след за скелетами вошла Мара.
— Ой! Ты же был…
— Не обращай внимания, просто попробовал кое-что новенькое, — довольно ухмыльнулся Хартблид. — Как успехи?
— Похоже, когда сюда вошел тот человек, он попытался использовать какую-то магию на того железного краба, тому не понравилось и человека убили. А потом механизмы сошли с ума и начали убивать всё живое. Или он попытался использовать магию на ком-то из местных, а краб предположил что это какое-то заражение и решил всех убить чтобы избежать его. Я не знаю, тут полнейший бардак.
— Сейчас узнаем, — Хартблид проверил резерв энергии и сокрушенно вздохнув, решил идти пешком. — Нужно что-то сделать с этой долбаной магией… Её слишком мало.
— Ты только недавно поднял целую толпу нежити.
— Ага, и это было легко, потому что это была спящая нежить, израсходовавшая свой ресурс и вырубившаяся. Совсем чуток магии — и полсотни скелетов пополнили мою армию. Меня ждет чертовски много работы по приведению её в порядок, пока что они лишь источник костей. Интересно, как Тёмный Повелитель управлялся со своей армией, она-то была всяко больше. Хотя, у него была куча последователей-изгоев, может быть он всю рутину на них свалил…
— А кто такой Тёмный Повелитель? — с любопытством спроила Мара. — Он наверное как ты.
— Вряд ли. Это был могущественный живущий, чья армия противостояла Пантеону и его вассалам.
— То есть он был плохой?
— Не знаю, — Хартблид задумался. — Но вот то что он был умный мужик — это как пить дать.
* * *
Серые краски. Он шел по каменным плитам к двери, открываемой сенсором. Он знал, что сенсор реагирует на кровь, и распорол себе ладонь ножом, приложил — и дверь открылась.
Коридор, с шипением распахнувшие свои створки двери, и комнатка с двумя выходами и окном. Яркий свет. Человек за окном. Синий комбинезон, благообразное лицо.
— …Прояви терпение, пришелец из внешнего мира. Процедуру карантина нужно соблюдать, иначе в опасности окажется каждый из нас.
— У меня нет времени на это. Где-то здесь у вас хранится череп. Он мне нужен. Отдайте его и я уйду.
— Сожалею, но правила нельзя нарушать.
"Тупая непись!!!"
Ярость. Кровавый мост, призрачной дугой протянувшийся от вскинутой руки к говорящему.
— Ты откроешь дверь.
— Я открою дверь.
Шипение створок. Красный свет, рёв сирены, механический голос:
— Внимание! Нарушение карантина! Угроза заражения! Запуск процедуры зачистки…
Выдвинувшиеся по углам турели, дробный грохот и боль в раздираемом пулями теле. Последняя мысль. "Я не смог…". Выбегающие из своих отсеков люди, стрельба, крики, падающие тела, тускнеющий свет, темнота.
* * *
— Ясненько, значит он облажался именно таким вот дурацким образом, — пробормотал Хартблид, щелкнув череп мертвеца по лбу согнутым пальцем. — Долбоёбы, все они, и те кто это создал, и те кто должен был этим пользоваться. Ладно, нашла что-нибудь ещё интересное?
— Там одна комната интересная есть. Взглянешь?
— Ага.
— А заодно расскажи, что ты видел?
— Ну, как ты и сказала, этот придурок вошел в Дормы, ему сказали что он должен посидеть в карантине, он воспользовался магией чтобы приказать открыть дверь, что было воспринято как нарушение, и искин всех убил. Как-то это всё предельно тупо. Но в жизни многое предельно тупо. Так что можно считать это нормой, или каким-то законом природы, божественным замыслом, или чем-нибудь ещё.
Они прошлись по галерее, мимо стоящих на страже скелетов и вошли в небольшую залу, уставленную непонятными конструкциями. Естественно, Хартблид ни разу не видел игровых автоматов и капсул виртуальной реальности, а потому об их предназначении оставалось лишь догадываться.
Над одной из капсул висел транспарант "В мир пришла Система! Правила просты: сражайся и побеждай, убивай или умри! Новая, ультра-реалистичная виртуальность! Сможешь ли ты противостоять ордам зомби?". Капсула была закрыта, и лишь несколько индикаторов светились зеленым.
— У кого-то тут было весьма ебанутое чувство юмора, — хмыкнул Хартблид. — Очень чёрное чувство юмора. Как повелитель армии мёртвых, ответственно заявляю: мы победили.
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Хартблид подошел к капсуле и принялся её разглядывать, особо уделяя внимание зеленым огонькам индикаторов и надписям рядом с ними. Большинство из них ничего ему не говорили, поскольку являлись аббревиатурами. А вот среди кнопок выделялась одна, красная, с подписью "экстренное отключение". Поверх кто-то нарисовал стрелочку к кнопке и приписал "нажми меня".
— Будем нажимать? — с сомнением спросила Мара.
— Наверное не стоит нажимать красную кнопку, — с сомнением сказл Хартблид.
— Но почему? Там же написано "нажми меня"!
— Это хорошо, что ты научилась читать. Напоминаю правило: ничего не трогать, если ты не знаешь, к чему это приведёт.
— И мы просто так уйдем? Не нажав красную кнопку?
— Думаю, именно это мы и сделаем, — Хартблид показал на транспарант. — Полагаю, в этом гробу лежит живущий, последние я не знаю сколько лет, убивавший зомби. Думаю если он оттуда вылезет, и увидит вокруг кучу зомби и нас с тобой, ему это не понравится. А мой лимит драк на сегодня исчерпан. Ну его на хер, влипать в очередной квест, когда у нас три дня до ярмарки, а я ещё не придумал как добыть проклятую курицу. Стоп!
Он достал книгу Крови и принялся листать страницы.
— Где-то тут… Да!!!
Мара заинтересовано подалась вперед.
— Я так и знал что это будет до охуения просто. Мара, у меня тебе задание. Разыщи мне кости куриц Бездны!
— Ну… Полагаю возле жилища Гиба они долны быть, он их либо сжигал, либо выкидывал в компост, или закапывал, думаю если поискать, можно найти. А зачем?
— У костей курицы есть родство подобия с другими курицами. Это значит что я скорее всего смогу призвать курицу, как это делал Гиб. В книге по демонологии этого нет, потому что она посвящена демонам, а не фауне Бездны. А я пока пообщаюсь с Бехероном чтобы прояснить один интересный для меня момент. А именно — как он себе еду добывает.
— Эх, а мне по мусоркам лазить, — вздохнула Мара.
— Такова жизнь приключенца, — пожал плечами Хартблид. — Мне тоже в разном мусоре рыться приходилось. Лучше думай об этом с другой стороны — когда мы закончим, в Заречье появится источник вкусной курятины и тебе не придется охотиться на голубей.
Мара улыбнулась. И Хартблиду снова показалось что он смотрит на копию Дайкатаны, только помладше.
* * *
"Ну нихуя себе он тут раскопки устроил!", удивился с оттенком восхищения Хартблид, когда во главе отряда из зомби вошел в северо-западную часть канализаии. Глазастик развел бурную деятельность по облагораживанию местности — некоторые проходы были расширены, обветшавшие — укреплены, пол стал ровным, по бокам — канавки водостока, прикрытые каменными решетками, в потолок уперлись резные колонны.
— А-а-а, у Бехерона гости! Заходи-садись, Бехерон так рад! Бехерон так одинок…
Откуда-то из под потолка появился хозяин этой части подземелий, и принялся летать вокруг, тараторя безумолку.
— У Бехерона хорошее-красивое жилище! Много-много места для сильных слуг и последователей! Ты подумал над предложением Бехерона? Ты могучий-полезный-ценный!
— А зачем тебе слуги и последователи? — спросил Хартблид. — Их кормить-поить нужно, а со строительством ты, как я погляжу, и без них отлично справляешься.
Бехерон пошевелил глазными стебельками, изображая непонятную эмоцию.
— Бехерон самый могущественный, Бехерон может кормить-поить, создавать еду-воду! Слуги-последователи — статус Бехерона, хозяина подземелий! У тебя есть слуги, у Бехерона нет, плохо, плохо…
— Мои слуги жрать не просят, — хмыкнул Хартблид. — Они много лучше живых, исполнительные, неутомимые, крепкие, сильные.
Глаза Бехерона загорелись.
— … Но вот лично я поесть люблю. Но это ж сколько мороки, пока слуги вырастят смертоцвет, пока его смолотят… а как хорошо было бы уметь как ты, создавать еду и воду…
Бехерон облизнулся. Хартблид сделал паузу, и глазастик ей тут же воспользовался:
— Бехерон научит! А Хартблид даст Бехерону не-мёртвых слуг, и Бехерон будет сиять, у Бехерона будет статус!
— Хм, ты предлагаешь мне расстаться с моими любимыми слугами… Я вложил в них много труда, — с притворным сомнением сказал Хартблид. — Но это просто несправедливо, когда такой могущественный гла… э… Бехерон вынужден обходиться без слуг. Я, как повелитель армии мёртвых, попросту не могу подобного вынести. И лишь поэтому я соглашусь на твоё предложение. Но будет у меня к тебе одна просьба.
— Какая? — Бехерон летал вокруг зомби и рассматривал каждого одновременно со всех сторон, его глазные стебельки причудливо изгбались, а длинный язык трогал то металл щита, то забальзамированную плоть.
— Нубятник — безопасное место, но лишь до тех пор, пока все повелители его живут в мире. Ты своим трудом взял право заботиться об этом месте, ты велик и могуч, и потому с прискорбием я вынужден согласиться, что северозапад канализации — твой. Но в центральном районе живет шаман Гойко, а на востоке — паук Хисстрель. Городом же владеют по праву строителства живущие Заречья. Я хочу попросить тебя не мешать им, и помогать им, потому что в эти тяжелые времена помощь такого могущественного существа как ты будет своевременной и крайне ценной.
— Почему они все не могут просто служить Бехерону? — недоуменно спросил глазастик.
— Потому что статус, — Хартблид сплел пальцы в замок. — Когда у тебя будут слуги, и разнесется весть о том что в подземье проживает могущественное существо, способное накормить, защитить и дать кров, я думаю у тебя заведутся последователи.
— Дай же мне слуг, могущественный Хартблид! — алчно облизнулся Бехерон.
— Разумеется, просто удовлетвори моё любопытство, как ты создаешь еду?
— Бехерон — волшебное существо, созданное из магии. В этом всё дело, — Бехерон закружился в воздухе. — Понимаешь? Магия обретает форму, заполняет форму, создает форму. Создание!
Его глаза вспыхнули на миг, и в воздухе появился кубический камень, тут же рухнувший на пол.
— Форма-цвет-вкус-запах-плотность-вес-текстура, это знание! Это слово! Слово — это форма!
Глаза вновь вспыхнули и на камень упало яблоко. Большое, желтовато-зеленое.
— Живущие пробуют, живущие запоминают, Бехерон слушает, Бехерон запоминает, может повторить-создать, да-да! — мыслеречь глазастика просто оглушала.
— Хммм, — Хартблиду внезапно вспомнился Желанный Окорок. Самое яркое гастрономическое ощущение в его жизни. Подобно тому как он создавал магические петли с триггерами, он попытался создать контур окорока, представил себе его вес, какой он на ощупь, его вкус, его запах, и направил поток энергии, насыщенной этими ощущениями, в контур. Пришлось держать концентрацию, потому что процесс шел чудовищно медленно.
— Много магии нужно, да! Но Бехерон весь из магии! Создавать-разрушать-двигать, много магии нужно!
"Да заткнись ты…", Хартблид сбился с концентрации и образ окорока пропал. Энергия рассеялась в пространстве безо всякого эффекта.
— Так, первый отряд — переходите в подчинение Бехерона, исполняйте его приказы и служите верно, — сказал он, после чего попытался вновь сконцентрироваться на образе окорока. Бехерон аж кувыркнулся в воздухе от радости и тут же принялся командовать, разгоняя зомби и скелетов по постам, назначая в патруль и попросту раздуваясь от гордости.
А Хартблид, лишенный постороннего голоса в голове, продолжил концентрацию. Ничего не получалось, энергия заполняла форму, но преобразования не происходило.
"Надо попробовать что-нибудь попроще", — Хартблид представил себе образ кинжала и попытался его воплотить. Всё так же, безуспешно.
Он несколько часов то отдыхал, то пытался снова, и всё равно ничего у него не получалось. В пещеру влетел Бехерон, буквально излучающий удовлетворение. Где он гонял медлительных зомби и чем занимался — было неясно и неинтересно. Не заметив изменений, Бехерон покрутился вокруг Хартблида, а затем облизнулся:
— Бехерон доволен слугами.
— А у меня не выходит эта твоя магия, — буркнул Хартблид.
— Магия Бехерона не такая как магия живущих. Бехерон — волшебное существо!
— Это я уже понял, — кисло сказал Хартблид, поглядев на яблоко. Потом, вспомнилось прочитанное в книге Крови, и в порыве озарения, он схватил сочный плод и сгрыз, оставив лишь огрызок, затем поставил его на каменный куб и создав контур яблока, принялся накачивать его энергией. Это заняло меньше времени, энергия начала клубиться и через несколько минут яблоко вновь стояло на кубе, целое.
— Вот! Вот! Бехерон знал что у тебя получится!
"создано новое заклинание"
— Уфф. Спасибо, Бехерон, ты очень мудрое и могущественное существо.
Глазастик раздулся от гордости и кувыркнулся в воздухе, глядя на Хартблида всеми четырьмя глазами.
— Мне пора, дела ждут, — сказал Хартблид.
— Возвращайся скорей, Бехерон рад пообщаться!
— Обязательно, Бехерон. Ты главное, помни, что я говорил про другие части канализации.
— Бехерон будет осваивать свои владения, — гордо ответил глазастик. — Чистить-строить-переделывать, украшать!
"Какое странное, ебанутое, но в целом, интересное создание" — подумал Хартблид, покидая его логово.
* * *
Опыты показали, что из ржавого гвоздя — можно создать железный кинжал, а из кости окорока — новый окорок. Хартблид был доволен, хоть и зверски вымотался.
"Почему живущие не используют эту магию?" — подумал он. "Ведь насколько было бы проще отказаться от всех этих шахт и головняка с алхимией, садоводством и всем прочим, и просто создавать нужное с помощью магии…"
Его следующий опыт включал в себя создание кинжала из капли крови. Хартблид рассуждал так, что в крови есть железо, для создания железа нужен образец и форма, далее магия словно конденсировалась вокруг, заполняя форму пока не воплощалась в предмет. Опыт прошел удачно, и Хартблид удивился бы если бы это было иначе — ведь на мысль создать яблоко его натолкнуло именно железо, а точнее глава в книге крови о создании из капель крови различных дельных вещей из железа.
"Создан предмет: кровавый железный кинжал. Качество: обычное."
Мальчик забросил примитивно выглядящий кинжал в сумку и удовлетворенно распластался на крыше, впитывая косые лучи солнечного света. Затем раскрыл книгу Крови и продолжил чтение.
"мост крови" был своеобразным аналогом эмпатического переноса ран, но позволял помимо прочего также подчинять разум живущего. Но тут была проблема, ибо успех зависел от силы души также как способность убеждать зависела от харизмы говорящего. Сильные эмоции позволяли временно усилить магию, но это приводило к выгоранию мага, со временем впадающего в апатию. Магия крови таке позволяла воспользоваться кровью, ногтями и волосами живущего чтобы создать куклу, в которую можно втыкать булавки, и каждый укол передавался донору. "Ну или эмпатический перенос ран", — мысленно добавил Хартблид, листая книгу дальше. Кровью можно пользоваться чтобы кого-то найти, можно останавливать кровь ("кстати полезно при ранениях и царапинах"), можно напротив заставить её течь из всех пор тела ("бррр"), можно формировать кровавые узы, связывая двух существ так, что если умирал один — умирал и другой. В целом, там было полно довольно отвратной магии, особенно той, которая неявно объясняла принципы оградительного круга в ритуале призыва демонов. По мнению автора книги, если рассуждать логически, душа содержалась в крови живущего, ибо в голове находился разум, а в сердце — оболочка души. Поэтому маг крови мог заставить кого-нибудь сожрать сердце живущего, дабы привить ему желаемые свойства. Хартблид скривился и перелистнул страницу и обнаружил там описание существ, имеющих прямое отношение к магии крови. То есть вампиров, питающихся кровью. У них была та же проблема что и у личей — им требовалась чужая жизненная сила, поскольку свою создавать они не могли ввиду остановки процессов преобразования энергии. "Ебать они лохи", — подумал Хартблид и поглядел с крыши на Мертятник. Полсотни скелетов были заняты работой, приводя кладбище в порядок — скашивая траву, обновляя тропинки, выпрямляя покосившиеся надгробья и убирая мусор.
"Если так подумать, мне кажется, я знаю, как создать лучший мир"
Но сперва надо было решить вопрос с долбаной курицей Бездны.
И у Хартблида было аж две идеи как решить этот вопрос. Попытаться создать курицу из костей тем же макаром что и окорок — но так, похоже, получится только тушка, которую можно приготовить, а уж никак не живая курица для разведения. И вторая — использовать куриную косточку как фокус в призыве, делая его целенаправленным.
"если в итоге ко мне прилетит скелет курицы, это будет полный пиздец", — подумал Хартблид.
____________________________
От автора: у меня замылен взгляд, и после крэша браузера пропали исправления, поэтому если вы заметите, что Хартблид создавал предметы из меди, или у него ниоткуда таковые взялись, сообщите пожалуйста в каментах.

Глава 28: Are you going to Noobville Fair? (второй куплет)

"… вот поэтому у дварфов и нет магии"
(окончание трактата "о сущности железа" Касулла-Алхимика)

Мастер, против обыкновения, не занимался алхимией. Горелки потушены, склянки вымыты и выстроились стройными рядами в шкафчике, и даже воздух стал чище.
Мастер сидел на каменном кресле, подперев кулаком костяной подбородок и о чём-то думал, но завидев Хартблида выпрямился.
— Итак, на исходе первого дня из отпущенных до срока, ученик заявился. Видимо с вопросами, иначе б просто показал мне адскую курицу. Я слушаю, мой юный ученик.
— Мастер, у меня неожиданно возник такой вопрос. С помощью магии можно создавать разные предметы, но я ни разу не слышал чтобы живущие этим занимались. Мне интересно, почему?
— Потому что это поставило бы живущих в зависимость от магов, это раз; потому что магов слишком мало для того чтобы перекрыть потребности общества в разных, как ты говоришь, предметах, это два; и маги никогда не согласятся крабить, предпочитая сеять смерть и ужас на поле боя, это три. А ты, по всей видимости, подсмотрел у этого глазастика Бехерона как заниматься магией воплощения и тебе это жутко понравилось. Оцени мою мудрость: я ведь не стал его уничтожать как потенциальную угрозу, и он тебе пригодился.
— Вы мудры, Мастер, — кивнул Хартблид. — А Бехерон, в принципе, довольно полезное существо.
— Ну а раз ты теперь у нас умеешь не только убивать, но и созидать, то как закончишь с вопросами, отправляйся в Склеп и заделай дыру в стене. А лучше — перекрой шахту намертво.
— У меня не хватит магической энергии, — покачал головой Хартблид.
— А, то есть создать себе жратвы, презирая честный труд — у тебя хватило энергии, а вот потрудиться на благо Склепа — так её уже слишком мало, так?
— Последнее время я замечаю, что вы странно себя ведёте, Мастер, — заметил Хартблид. — Мне кажется, вас что-то беспокоит.
— Кажется ему, — протянул Мастер. — Тоже беспокоиться хочешь?
— Да… Нет… В смысле, возможно я мог бы помочь?
— О, — хмыкнул Мастер. — Что если бы я сказал, что для того, чтобы стать полноценным магом, тебе пришлось бы сразиться и уничтожить меня, и это меня беспокоит? Чем ты мог бы мне помочь, интересно, в этом случае?
Хартблид потерял дар речи. Он впал в ступор и мог лишь моргать. А Мастер, издав скрип, уселся в прежнюю позу, подпер кулаком челюсть и уставился мягко тлеющим алым отсветом в глазницах куда-то в сторону.
— Это была шутка, — сделав паузу сказал он. — А правда в том, что я тобой горжусь, хотя твой идеализм ещё не раз сослужит тебе плохую службу, и вот это меня печалит. Лишь одно служит мне утешением — я обучил тебя хорошо, и полагаю, твоей крутизны хватит, чтобы врезать в ответ миру, который попытается тебя обломать.
— У Тёмного Повелителя это не вышло, — с непроницаемым лицом сказал Хартблид. — Хотя он пытался дважды. И он был крут. У него была могучая армия, множество последователей, но я не знаю, почему он начал свою войну.
— Ты поймешь, когда тебе захочется придушить Заряну за непрошибаемую тупость и фанатизм. А пока что я лишь скажу, что когда куча народа поливает твоё имя грязью, лжет о тебе, цедит через губу и смотрит с высока, это вполне нормальное желание взять копье и пригвоздить каждого из них к стенке. Потому что эти уёбки понимают только язык силы.
— Но почему?
Мастер несколько долгих секунд молчал, он сидел не двигаясь, лишь отсвет в его глазницах пару раз вспыхивал. Хартблид внимательно на него смотрел. Непроницаемый незримый щит скрывал от взора юного волшебника всё то, что ему видеть не следовало, но невозможно было прирыть тонкие магические нити, колышущиеся в эфире, растянутые во все стороны. Хартблида ранее не интересовало, куда они ведут, полагая что это сенсорные нити от черепов, приглядывающих за безопасностью Склепа, или ещё от чего-нибудь. Но с ростом силы, он стал замечать что нити эти как-то отличаются от его собственных. В голове сам собой возник его старый вопрос о том, к какому же типу нежити относится Мастер. Явно не мумия, и не лич. Обычный скелет, только одушевленный, необычайно умный и с донельзя вредным характером. Смотритель производил такое же впечатление, однако он был поднят Мастером. Очевидно, существовало какое-то заклинание, позволяющее оставлять душу в не-мёртвом теле. Или…
Хартблид покосился на Дайкатану, неподвижно висящую в воздухе. Она невероятно оживилась, когда стала служить ему. Итого есть уравнение, с одной стороны — Мастер и Смотритель, с другой — Хартблид и Дайкатана. А между ними…
— Потому что живущие часто занимаются самообманом, — наконец сказал Мастер. — Они возвышают себя над другими с помощью лжи, в которую в конце концов верят и сами. Это, кажется, называется, бред величия, примерно как у Бехерона, только для глазастика это обычное состояние, они все ебанутые на величии, хотя их создали как стражей для разнообразных ценностей. А живущие — особенно берущие своё начало из жизни, полной нищеты и слабости — уважают лишь богатство и храбрость, потому что богатство это торжество над голодом, а храбрость — это торжество над смертью, а живущие ничего не боятся так, как голода и смерти. Чтобы было богатство — нужна власть, а чтобы была власть — нужна храбрость. Но представь себе, что к воину с мечом пришли жрец, король, маг и богач. И каждый хочет убить трех других. Жрец обещает воину проход в Небесный Чертог, ибо он убьет во имя веры. Король приказывает убить во имя долга, и обещает даровать дворянство. Маг сулит великую силу, что сделает воина непобедимым. А богач просто показыват мешок денег, мол, убей их — и всё это станет твоим. Это — силы мира живущих…
Хартблид поднял руку:
— А почему маг просто не прикончит их всех сам, раз зашел такой разговор?
— Тёмный Повелитель тоже задавался этим вопросом. И решил проверить на практике его состоятельность, пустив под нож жрецов, королей, богачей и их наймитов, сражающихся за веру, короля, отечество и звонкую монету. Как ты понимаешь, это было совершенно неконвенциально. И потому за свою власть, власть над душами, над умами, над желудками и над жизнью — все перечисленные его порвали.
Хартблид уныло кивнул. Мастер сделал небрежный жест рукой.
— Тебе надо было бы хоть раз увидеть то, с чем тебе придется, рано или поздно, столкнуться. Это ёбаная гидра со множеством голов, и множеством ртов, лгущих ради власти.
Хартблид вспомнил как он выманил у Бехерона заклинание. "Это была честная сделка", — подумал он. И всё же было в этом что-то неправильное. Он слукавил, но иначе было бы невозможно уговорить мнящего себя самым могуществнным существом, поделиться знанием. Ибо знание — это и есть власть.
Затем Хартблид вспомнил как назвал себя повелителем армии мёртвых, и что-то в нём словно изменилось, в первый раз он сказал это в шутку, во второй — чтобы встать на одну ступень могущества с Бехероном. Когда-то Мастер сказал что он станет повелителем не-мёртвых. И учил его быть им.
— Мастер, но ведь власть — это знание. Маг повелевает Вселенной делать то что он хочет, потому что он многое о ней знает. Значит, есть способ уничтожить эту гидру.
— Разумеется. Убей всех живущих и установи царство нежити, — пожал плечами Мастер. — И всё это дерьмо прекратится. Но, конечно ты не такого решения ожидал, и понимаешь что геноцид — это жутко утомительное занятие, не смотря на кажущуюся простоту.
Хартблид кивнул.
— Но другого просто нет, — добавил Мастер.
— Или его ещё не нашли, — возразил Хартблид.
— И ты конечно думаешь что ты его найдешь. И разубеждать тебя в этом бессмысленно, ты в таком возрасте, когда кажется что вся жизнь впереди, и за такой срок всяко можно что-нибудь придумать. Но дело в том, что через десять лет тебя будут волновать несколько другие проблемы. Да что через десять, уже через пару лет. И, возвращаясь к тому, с чего начали, это меня очен беспокоит. Но я в тебя верю, мой юный ученик. Верю что ты справишься.
— Мастер, — задумчиво сказал Хартблид. — Я дважды назвал себя повелителем армии мёртвых, и мне кажется, что что-то случилось. Я чувствую это. Словно стал мыслить чуточку иначе.
— Мы это то, что мы делаем. Строишь дома — строитель, пашешь землю — пахарь. Ты признался себе в том, кто ты есть, выделив из своей жизни главное — вот и всё. Если ты повторишь это в третий раз, то запоют трубы и у тебя на спине появится мишень для высших сил. А может быть и без труб обойдется, я хуй его знает как это работает. Проверим?
Хартблид почувствовал как по спине ползут мурашки, и всё же, решительно, повысив голос, провозгласил:
— Я — повелитель армии мёртвых!
— Да, ты — повелитель армии мёртвых! — отозвался Мастер.
Подтверждение титула: создание нежити — изучено, улучшено; контроль нежити — изучен; под командованием 56 единиц нежити; титул провозглашен в присутствии высшего иерарха и не был оспорен; титул провозглашен трижды, публично;
основные условия выполнены. Титул подтверждён.
"Особенность "Цепи разума" уничтожена"
"Получена особенность: Авангард Проклятых"
"Задание "Назад к корням" обновлено"
"Получено достижение: Возвращение варлорда"
"Получена особенность: бесстрашный лидер"
… И ничего не случилось.
Хартблид прислушивался к себе, и на первый взгляд, всё осталось как было.
— Ну а чего ты ожидал, что тебя начнет корёжить в экстазе, что ты познаешь тайны вселенной, у тебя сквозь скальп прорастет корона, или в руках появится маршальский жезл? — ехидно сказал Мастер. — Ты лишь познал частичку себя, сконцентрировал на ней свой разум, стал чуточку честнее с собой, но впереди у тебя ещё уйма работы.
— Мне кажется что ничего не произошло, — често сказал Хартблид. — Что это были просто слова.
— У мага не бывает "просто слов", — веско возразил Мастер. — Ты слушаешь себя, а нужно слушать вселенную. Именно в ней откликнулись твои "просто слова".
— А вы её слышите?
— Разумеется, я же Мастер, — хмыкнул скелет и приложил ладонь к месту где должно было расти ухо. — Дай прислушаюсь! О! Это невероятно!
Хартблид машинально чуть подался вперед, а потом со вздохом понял что Мастер так шутит, и наверняка шепот вселенной рассказал ему что-то сакральное. "Наверное неебаться смешной анекдот", — мрачно подумал Хартблид. Мастер это заметил и перестал паясничать.
— Вселенная признает, что ты — лидер по праву командования, — веско сказал он. — И предлагает тебе судьбу командира авангарда армии мёртвых, что вновь вторгнется в мир живущих и наступит на те же грабли что и предыдущая. Не советую соглашаться. Судьба — это следствие отсутствия воли. Самооправдание для неудачников. Никогда не играй по правилам, которые тебе навязывают, и не важно кто — только так ты можешь победить. Тебя вызывает на дуэль мечник? пристрели ублюдка. Боги предлагают тебе долгую жизнь, полную любви, счастья, светских раутов, вояжей — пошли их на хуй. Всё это дерьмо основано на страхе всех живущих перед голодом и смертью, я повторюсь. Ты боишься голода, мой юный ученик?
— Нет, Мастер, — ухмыльнулся Хартблид, лишь недавно создавший окорок.
— А ты боишься смерти?
— Нет, Мастер, — ещё шире ухмыльнулся Хартблид. — Я ведь игрок. Починим рунный камень — и дело в шляпе.
"А если всё пойдет наперекосяк, самопроизвольную инкарнацию как у Тёмного Повелителя ещё никто не отменял. Что смог один — сможет и другой"
— Вот так то. А теперь, владыка нежити, скажи мне, когда ты собираешься добывать эту ебучую адскую курицу?
— Как только помогу Смотрителю заделать в стенах дыры, — вздохнул мальчик. — А это вообще нормально, посылать повелителя армии мёртвых крабить?
— Ты мой ученик. Скажу крабить — будешь крабить, но если ты начнешь прыгать, я тебе ноги откушу.
Хартблид улыбнулся.
— Спасибо, Мастер. Я всегда хотел сказать… выразить благодарность, вот. С каким бы вопросом я не пришел — у вас всегда есть ответ. Вы научили меня почти всему что я знаю, и способу как узнать всё остальное. Я повторюсь, здесь, в Склепе — мой дом, моя семья…
— Я щас растроганно пущу слезу. Ой, у меня же нет слезных желез, — прервал его Мастер. — Пиздеть — не стены чинить, так что завязывай с этой хуйнёй и берись за дело. Хотя мне было приятно, да. Но я всё ещё бесконечно далёк от того чтобы ты звал меня папулей, так что имей это ввиду.
— Хорошо, Мастер, — улыбнулся Хартблид.
* * *
Новообретённое знание о магии воплощения позволило заделать стену где-то за пару часов, и после этого у Хартблида затекло всё тело, поскольку потребовалось всё это время концентрироваться на заполнении контура магической энергией. Но дело было сделано. Смотритель занялся осмотром работы, а Хартблид принялся бродить по очищенной от обломков, оставшихся после битвы с королём крыс, пещере.
Где-то здесь был начертан кровью убитого круг, и объединившие усилия в ритуале демонопоклонники открыли портал. Пока они его держали, в портал прошел рейд игроков, а следом, уже не сдерживаемые ничем — пришли демоны. На улицах Нубятника разгорелась битва, кто-то попытался войти в Дормы, воспользовавшись книгой Крови и погиб.
— Смотритель, — обратился Хартблид. — У меня новости.
— Слушаю.
Хартблид достал из сумки книгу Крови и череп.
— Вот значит как, — пробормотал Смотритель. — Что ж…
— Бывший владелец книги хотел заполучить череп, а узнать о его назначении он мог лишь от вас.
— Не только. Он мог получить личное сообщение от системного администратора. К сожалению, этого уже не узнать.
"У мёртвых от меня нет тайн", — подумал Хартблид, глядя на тоненькую сенсорную ниточку, идущую от головы Смотрителя. Он мысленно ухмыльнулся, поняв, что Мастер всё это время следил за его похождениями через каждого солдата армии мёртвых, что были в его подчинении. Он и раньше это подозревал, но теперь его магическое зрение стало способно видеть сокрытое. Разумеется, не стоило прыгать с воплями восторга или удивляться, или вообще давать знать Мастеру о том, что отныне ему известно чуть больше. Скорее всего Мастер слышал и о ключах-черепах, и о служебной локации. Не связано ли его беспокойство с этим знанием?
— Значит остались два черепа, — подытожил Хартблид. — Один из которых в Склепе.
— Я займусь им.
— А я пороюсь в пепле и найду третий. И когда соберём все три — попробуем вернуть всё как было.
— Хартблид, — сказал Смотритель. — Если всё получится… Помоги мне попасть на перерождение.
— Само собой. Кажется, этот долбаный квест подходит к концу.
— Хотелось бы верить.
— А всё таки, почему вы не прошлись по Логову и Дормам с гвардейцами и не вынесли там всё, чтобы добыть черепа?
— Потому что не видел смысла, ведь я считал, что игроков в Нубятнике нет. К тому же… Мара — дочь игрока, это да. Но она также дочь местного. Я не знаю, примет ли её система.
— А что если не примет?
— Тогда у нас ничего не получится.
— Не попробуем — не узнаем.
* * *
"А всё таки отличное заклинание", — подумал Хартблид, потратив пару часов на создание различного шанцевого инструмента, который он раздал скелетам. Скелеты отправились раскапывать руины часовни, с наказом добыть череп. А сам Хартблид завалился на крышу хижины и принялся размышлять о сущности Бехерона. Глазастик сказал, что он — магическое существо. Следовательно, либо его кто-то создал, либо он самозародился из магии, но вероятнее всего первое — шансов на то что магический катаклизм создаст разумное существо — ничтожен. Следовательно, с помощью магии можно создавать не только объекты первого и второго порядка, то есть камни и растения, но и третьего — животных, и четвертого — разумных существ. "Интересно, а у Бехерона есть душа?" — подумал Хартблид. "По идее — должна быть, ведь как-то же он трансформирует энергию". Объект третьего порядка, то есть адскую курицу, он намерен попытаться создать, когда Мара притащит кости, если конечно найдет.
"Какой херней я страдаю?" — подумал Хартблид. "Я сконцентрировался на частности, упуская суть. А суть такова, что Заречью нужен скот. А значит — нахуй адскую курицу, нужно найти способ создать обычных, а также коров, лошадей и вообще всё что попадется. Но у меня такое ощущение что просто костей или шкур, будет мало. Гойко говорил, что духи есть у всего, у камней, у растений и видимо у животных. Значит надо поговорить с ним об этом"
Он лениво поглядел на копошащихся в руинах скелетов, а затем вспомнил, что так и не отключил сенсорную связь с оставленными у Бехерона зомбаками. Выбрав из них того, что был ближе всех к туннелю ведущему к обители шамана, он закрыл глаза и потянулся к нему.
Когда он открыл глаза, он был в туннеле, ощущая усталость. Зомби куда-то брёл по своим делам, на север, а Хартблид отправился на юг, и через несколько минут уже стучал в знакомую дверь.
— Входи, повелитель армии мёртвых, — раздалось из-за двери.
— Как вы узнали? — спросил Хартблид, прямо с порога.
— Я шаман. Мне сказали духи, — Гойко обвел чубуком трубки вокруг. — Они радуются, ибо чуют что с твоим появлением грядёт избавление.
— Это духи живущих?
— Да. Те, что остались. Я не смог убедить их отправиться за Грань.
— Ясненько… У меня тут вопрос возник, — Хартблид присел напротив шамана. — Бехерон, ну, тот глазастик, что обитает в пещере у шахт, научил меня магии воплощения. Делать кинжалы, яблоки и окорока я уже научился. Но мне нужно создать курицу.
— Продолжай.
— Я предположил, что поскольку Бехерон — магическое создание, то очевидно, существует магия, способная создавать разумных существ. А раз так, то можно создать и животных.
Шаман снял со своего одеяния косточку и протянул Хартблиду.
— Это куриная кость, — пояснил он.
— Это конечно чудесно, но я без понятия как устроена курица, — развёл руками Хартблид. — А без этого я не смогу собрать контур, чтобы залить туда магии.
— В слове заключена суть. Если маг желает создать курицу — он создает курицу, а не отбивную.
— Но как создать контур если я не знаю как выглядит курица?
— А, понимаю, — шаман понимающе улыбнулся. — Ты пытался воплотить образ, а не сущность. Это мне напомнило старую шутку- что было раньше, яйцо или курица?
— Сущность создается в процессе существования… — растерянно пробормотал Хартблид.
И улыбнулся. Сущность заключена в слове. Но слово, не произнесённое — не существует.
— Я воплощаю курицу, — сказал он, посылая поток магической энергии не в контур образа, а в слово, которое повинуясь, само развернулось в контур и начало напитываться, обретая чёткость, объем и…
Распушило перья, и начало квохтать, время от времени опуская голову чтобы клюнуть что-то с земли.
Хартблид в изумлении смотрел на курицу, покрытую рыжими перьями, с красным низким гребешком и острым клювом.
"Создан объект: курица"
— Теперь ты можешь создать курицу, — сказал Гойко и затянулся трубкой.
Хартблид прищурился.
— Так вот почему у вас вся одежда увешана чешуйками, косточками, перьями и прочим!
— Я понимаю ход твоих мыслей, но он не совсем верный. Я не создаю живое, я храню духов, — Гойко взглянул на курицу. — Если создашь петуха, сможешь их разводить.
— Отдам живущим Заречья, пусть разводят, — сказал Хартблид, доставая волшебную книжку. — Ещё б коров создать, там, лошадей — и стало бы вообще хорошо. Я только не понимаю, вы сказали — у всего есть духи. Но при создании курицы я не создавал дух. Или создал?
— Не могу ответить на этот вопрос, Хартблид, — покачал головой Гойко. — У камня есть дух. Если расколоть камень — будут два камня и два духа.
— Но поменьше, — Хартблид щелкнул пальцами. — Всё живущее начинает свой путь с чего-то маленького, и потом растет и набирается опыта. Происходит ли то же самое с духами?
— Если в них верят, то да.
— Отлично, — Хартблид улыбнулся. — Осталось только понять, почему не слабеет дух разумного живущего…
— Почему ты думаешь что он не слабеет? В некоторых орденах — строгий целибат, как раз по этой причине.
— Значит, в принципе, ничто не мешает создать разумного живущего с помощью магии, — пробормотал Хартблид. "А так как воплощение — это не телепортация, то…"
"Задание "назад к корням" обновлено"
"Ах ты хитрожопый ублюдок!.."

Глава 29: Курица имени Ленинского Комсомола

"I put my armor on, show you how strong how I amI put my armor on, I'll show you that I am
I'm unstoppableI'm a Porsche with no brakesI'm invincibleYeah, I win every single gameI'm so powerfulI don't need batteries to playI'm so confidentYeah, I'm unstoppable today"
(Sia — Unstoppable)
* * *
Это было странное чувство. В дыму Мара словно видела призрачный путь, ступив на который, она скользнула меж зомби, увернулась от ставшего вдруг медленным удара, скользнула к стене, оттолкнулась от неё ногой и полетела к металлическому чудовищу, вытянув вперед руку, чтоб ухватиться за край его брони. Во второй был зажат кинжал, с размаху угодивший в щель позади "головы" монстра. И, видимо, что-то разрубивший, поскольку в металлических внутренностях что-то полыхнуло. Добавив, для верности ещё пару ударов, Мара взглянула на другую сторону атриума — второй монстр перенес огонь в её сторону, вынудив скользнуть под прикрытие щитов. Дым рассеивался, а сверху с шипением хлынула вода.
— Первый отряд — натиск! Второй — заход в тыл! — выкрикнул Хартблид.
Мертвяки обошли Мару, судя по всему намереяваясь обойти периметр атриума.
"они будут слишком долго тащиться!"
— Мара, закрой глаза!
"Зачем?!", но она закрыла. И буквально тут же услышала лязг.
— Теперь открывай.
Зомби исчезли, возникнув позади второго механического монстра, оказавшегося зажатого со всех сторон щитами. Мертвецы неутомимыми быстрыми ударами превращали его в кучу металлолома.
— …Фокус-блядский-покус! — закончил Хартблид, торжествующе ухмыляясь. Он пнул останки монстра и что-то сказал, потом повернулся к Маре и крикнул:
— Мара, у тебя всё в порядке?
— Ага! Круто вышло!
— Поздравляю с первым фрагом!
… "поздравляю с первым фрагом", — думала она, работая вилами, раскидывая кучу мусора у дома Гиба в поисках костей адской курицы. Ещё б знать чем они отличаются от обычных. Но мыслями она была всё ещё там, в бою. Он показал ей, что она не бесполезна, что она может сражаться, что у неё тоже есть способности — это был первый раз когда ей удалось последовать призрачной тропой, ведущей к критическому удару, но видела её она далеко не впервые. Она пыталась войти в этот поток во время драки с крысами, но крысы были быстрее. Она пыталась — во время драки с пауками, и кончилось всё, если бы не Хисстрель — плавчевно. А к дронам с циркулярными пилами и горелками она вообще боялась подойти… Но против относительно медлительной цели, её атака оказалась успешной. Она гордилась.
Нужно было развивать ловкость и скорость, и потому она бегала до изнеможения, перемахивая через преграды, перекатываясь после прыжков и уклоняясь от норовящих хлестнуть её по лицу веток. Она метала ножи из разных положений — стоя, пригнувшись, отклонившись, из переката, из прыжка — результаты были спорными, особенно против нескольких целей, но она чувствовала прогресс.
Она лазила по стенам, пользуясь когтями и веревкой с кошкой, висела под потолком, уцепившись за балку, сколько хватало сил, тщательно изучала каждое новое для неё место в поисках сокрытого. После того как Хартблид увёл зомби из богатого квартала, он считай отдал его ей на разграбление. И Мара сполна этим воспользовалась, разжившись множеством ценностей. Особенно же ей приглянулась одна вещь, добытая после получаса возни с отмычками из крепкого сундука, обнаружившегося в одном из домов.
… И вот теперь она рылась в мусоре. Неприятно? Да не то, что бы. В конце концов потрошить рыбу или разделывать голубей было не в пример отвратней. Уже не говоря о внесении удобрений в лунки. Но душа всё таки просила иного, идти запретными тропами, проникать туда, куда запрещено ходить, быть бесшумной, незримой, неуязвимой — ведь враг не может убить то, чего не видит.
И, ей показалось что она нашла свою тактическую роль в пати. Пусть зомби танкуют, а она, скрывшись за их прикрытием, сможет подобраться ближе и выждать момент чтоб нанести свой коварный удар. Без зомби тоже можно, но придется пробираться под дымами.
"А здорово Хартблид приложил того краба"
А ещё отпихнул её с траектории стрельбы, каким-то образом почувствовав, что щиты эту пушку не остановят. Можно сказать, второй раз жизнь спас.
"Это потому что я ещё недостаточно опытная", — защищала себя Мара. "вот дочитаю книгу — и стану такой же сильной как Хартблид… Хотя нет, придется наверное прочесть ещё пару книжек… Или больше. У него их много"
Алфавит она освоила быстро. И смогла научиться читать. И теперь она могла прочесть книгу, которую нашла в тайнике сестры. Правда, в ней было много непонятных слов.
"Сендзюцу". "Стратего". "Бансэнсюкай". Автор похоже не умел писать просто, ему обязательно надо было писать цветасто. На полях были пометки рукой матери, расшифровывающей непонятные слова и символы. "Сендзюцу", например, означало стратегию и тактику. Одна из пометок гласила "содрал из книги пяти колец", другая — "содрал у Сунь Цзы". Больше всего Мару привлек раздел, из которого она узнала как правильно использовать дымовые и световые шашки, как правильно перемещаться в бою и вне его, как прятать оружие до удара, как наносить его внезапно — там было много рисунков и стоек. И ещё то, что Хартблид назвал геометрией. Потому что широкий удар описывает дугу окружности, выпад — её радиус, побеждает — тот, чей удар попадет в центр вражеской окружности, не дав врагу попасть в свой. Отсюда выходят ложные выпады, заставляющие врага атаковать невовремя, сбивать ритм, отсюда следуют контратаки, следующие за неудачной атакой противника, отсюда следуют особенности перемещения — сближения и разрыва дистанции. Мару поразило что одна и та же техника работает и для одного воина, и для отряда, и для армии — автор уподобрял строй оружию, а умение держать строй — крепости оружия, перемещения строя — выпадам оружия. Это было настоящее откровение.
Мара осмотрела следы своих раскопок — кучу смердевшего гнилья, состоящего из листьев, ботвы, почерневшей травы и веток, сгнивших овощных очисток, опилок и прочего органического мусора, разворошенного вилами, поморщила носик и принялась рыться уже руками. Через несколко минут она нагребла пару горстей косточек, от них слабо тянуло копеченостями. Видимо, это оно. Косточки отправились в сверток, сверток — в сумку. Миссия выполнена.
Но оставалась ещё одна. Её собственная. Ей не давала покоя красная кнопка в Дормах, у диковинного серебристого гроба с огоньками. Любопытство требовало нажать её и посмотреть, что будет. Ведь зомби там уже нет, а значит неизвестный боец с нежитью не будет махать кулаками. А если и будет — что он сделает против кинжала?
И всё же, Хартблид предупреждал так не делать. И потом, они же в пати. Девочка разрывалась между собственным любопытством и желанием поступать правильно. Тем более что в книге было написано, что следует выполнять приказы. Хартблид опытнее и сильнее, не смотря на то что худой как щепка и слегка ниже ростом. У него целая армия, и он хороший командир… В памяти тут же появилось воспоминание о том как она спрыгнула через дыру в преддверье Дормов, и словила в грудь несколько кусков металла. Ведь это он приказал ей проверить, а она рада стараться…
"Сама облажалась!" — подумала в тот раз Мара, в защиту Хартблида. "Замешкалась, не подумала. Вот как он на меня теперь положится?". Разведчик должен пойти вперед и вернуться с докладом. Если разведчик дохнет в процессе, это не командир плохой, это разведчик — неуклюжий дурак. Да, Хартблид хороший командир. Если упадет рейд-лидер, это вайп, без вариантов. Вот если бы механические монстры его достали в Дормах — как долго продержалась бы Мара? Зомби же тупые, и не смотря на умелое исполнение приказов — что будет если приказы отдавать будет некому?
"Вайп", — Мара вздохнула. Она знала своё место в строю — место разведчика, и это место было ей по душе. А книжку надо было дать почитать Хартблиду. Пусть станет сильнее. С таким лидером — они затащат любой данж на изи. Двое — и могучая армия мёртвых. Которая, если быть откровенной, её немножко пугала и внушала инстинктивное отвращение, поначалу. Но она справилась с ним, ведь её сестра тоже была одной из порождений не-жизни — скелет, одетый в призрачную, светящуюся плоть. Тогда, во время боя с механическим крабом, Маре на секунду показалось что она видит Дайкатану, зеленоватым призраком проступившую в дыму, сразу после того как Хартблид перенесся в гущу боя.
И ощущение что сестра рядом, появлялось всякий раз, когда Мара была рядом с Хартблидом. А может быть так и было? Что если сестричка ему помогает? В конце концов, он же спас её, и она сама сказала что её долг перед ним непомерен.
* * *
— Ну где ты лазишь, доча? — спросил Фило, когда Мара, стоя у колодца, отмывала с рук грязь. — Все готовтся к ярмарке, а у тебя даже платья нет. Занялась бы вышивкой, что ли…
— Это скучно, и к тому же у меня уже есть платье, — Мара ополоснула руки ещё раз и со вздохом покосилась на обмылок. Запасы мыла в Заречье истощились. Первоначально жители делали мыло путем вываривания золы с жиром, но игроки сказали "фу" и значительно усовершенствовали процесс, сделав его трехэтапным, с добавлением алхимии — и это сразу сказалось на качестве продукта, теперь при стирке руки не покрывались волдырями, и запах стал приятным. За какой-то год мыловарня умудрилась завалить мылом весь Нубятник настолько, что его цена упала ниже рентабельности производства, после чего производство закрылось, а владелец ушел в большой мир, имея в кармане приличный запас меди. И вот теперь запасы мыла в красивой бумажной упаковке, подходили к концу. Естественно, Мара не знала что помимо меди в кармане, мыловар получил солидный чек от известного мыльного бренда за продакт-плейсмент, и уходя, напевал под нос песенку "микроб устал, он бился с мылом Сэйфгард".
— И откуда, скажи на милость, у тебя платье? — поинтересовался Фило.
— Нашла в бесхозном сундуке. Оно красивое, такого ни у кого здесь нет.
— А-а-а, вот оно что. Тогда ладно. Но всё же, доча, подготовка к ярмарке — штука серьёзная. И пока мы с Резом муку мелем, было бы неплохо вытащить из погреба и перебрать картошку, морковку и лук.
Мара скривилась.
— Знаю что тебе это не по душе, доча, но это нужно сделать.
— Да знаю я.
"Нихрена без меня не можете!"
— … Сейчас только Хартблиду кое-что занесу и займусь.
— Точно не пойдете лазить невесть где? — подозрительно спросил Фило.
— Точно.
— Тогда возьми с собой картофельных пирожков, пусть поест, а то худой — смотреть жутко.
Мара кивнула и пошла в дом, собираться.
* * *
В Мертвятнике царило оживление. Армия мёртвых разбирала по кирпичику остатки бывшего дома жреца, гремели кирки и лопаты, целые кирпичи аккуратно складывались в штабель, битые — в кучу, рядом валялась небольшая горка ржавых гвоздей, дверных петель и прочего металлолома. Хартблида видно не было.
"Хм, интересно, а картошку сортировать они могут?" — подумала Мара, по новому глядя на армию мёртвых.
— Хартблид!!! — заорала она на весь Мертвятник. — Я нашла!
Спустя несколько секунд возле ближайшего скелета материализовался Хартблид, с несколько ошарашенным видом.
— Э… Привет, Мара, — пробормотал он.
— Я нашла кости, — Мара протянула сверток. — Думаю это она, адская курица.
— Эм… Ну да. Сейчас проверим.
Он взял косточку и на миг замер. Косточка взлетела, перевернулась и от неё во все стороны потянулись её призрачные продолжения, суставы, новые косточки, череп с клювом, и всё это стало покрываться мясом, а затем шкурой и наконец, перьями. Вот только размером эта курица была с Мару. Эфемерный образ довольно долго мерцал, теряя прозрачность, а затем курица, распахнув мутные бельма издала жуткий клекот и мощным пинком послала Хартблида в полет к ближайшему надгробию. Мара действовала без радумий — бросилась в сторону, уходя от удара клювом, и в кувырке вогнала два метательных ножа в горло и грудь птицы. Это её только разозлило. Следующий пинок выбил пыль из следа Мары, в уклонении полоснувшей кинжалом по бедру курицы. Курица споткнулась, за ней обнаружился грязный и крайне злой Хартблид, из его руки вырывался луч могильного холода, парализовавший вторую лапу курицы — и та полоснула Мару секущим ударом крыла. Мара, резко пригнувшись, приняла удар на кинжал, вызвав у птиц гневный булькающий клёкот. Потеряв опору, курица рухнула, и Мара, разогнувшись, прыгнула ей на спину, прижала ногой к земле тонкую шею под толстым слоем перьев, и мощным ударом кинжала перерубила её. И тут же полетела кубарем, потому что курица, даже оставшись без головы, ничуть не потеряла задора — она принялась вслепую пинаться и махать крыльями, орошая всё вокруг кровью.
— Мара, назад! — крикнул Хартблид.
Тяжело дыша они стояли на удалении от беснующейся адской курицы и смотрели как движения той становятся всё медленнее, и наконец она рухнула на землю, сотрясаемая судорогами.
— Теперь мы знаем, что эта адская курица — реально безбашенная, — вяло пошутил Хартблид.
— Сильно прилетело?
— Думал что дышать разучился. Хорошо что я могу исцелиться.
— Тебе не следовало так рисковать. Почему ты не использовал их? — Мара обвела жестом вкалывающих на разборке здания скелетов.
— Потому что я не должен зависеть от наличия под рукой мертвецов, — ответил Хартблид, отряхиваясь. — А ты зачем в драку полезла?
— Да как-то само вышло, — вздохнула Мара. — А потом — чтоб курица к тебе не кинулась, нужно было выиграть время.
— М-да, в общем, курицу ты успешно зарезала, — задумчиво сказал Хартблид. — Теперь, полагаю, её надо ощипать и отнести в Заречье.
Он помрачнел, а затем хлопнул себя по лбу.
— Да сколько ж я тупить-то буду!..
— Что такое? — поинтересовалась Мара, выдергивая из трупа курицы метательные ножи.
— Я за каким-то хуем создал взрослую курицу, угрохав кучу энергии.
— Создал? То есть ты не призывал её из Бездны?
— Нет. Пока тебя не было, я научился магии воплощения, и теперь могу создавать разные штуки из магии и материальных компонентов. Кстати, дай-ка ещё косточку, сейчас отдохну и попробую призвать цыплёнка.
— А я ещё книжку принесла, — немного нерешительно сказала Мара. — Я по ней учусь быть разведчиком. Спасибо что научил меня читать, кстати.
— Всегда пожалуйста, — Хартблид принял книгу и бегло пролистал. — Хм, это точно не книга навыков. Но чтиво занятное… О, стратегия и тактика… Интересно, а с зомби это работает?.. Хех, про снабжение точно подмечено… А, так вот что это было…
Он ещё долго бормотал, с горящими глазами листая страницы.
"Он что, так быстро читает?" — поразилась Мара, обтирая оружие от крови. Затем она достала пузырёк с маслом и занялась чисткой.
— Так, — Хартблид захлопнул книгу. — Интересное чтиво, автор явно пытался адаптировать искусство игроков под реалии нашего мира. Из того, что там описано, тебе сейчас важно прочесть раздел, посвященный внутренней энергии и манипуляциям с ней. Я так понимаю, что это и есть боевое искусство, основанное на дисциплине и самоусилении посредством управления трансформацией внутренней энергии.
— Чего? — недоуменно спросила Мара.
— Там написано как стать сильней, — пояснил Хартблид. — А теперь попробуем призвать цыплёнка.
Он вытащил из ножен кинжал и нарисовал на земле круг, вписал внутрь какие-то знаки, положил в центр косточку и указав на неё рукой, провозгласил:
— Явись, цыплёнок Бездны!
Коротко хлопнул портал и в круг свалился цыплёнок, размером с хорошую курицу. Только в отличие от обычных цыплят, его пух был пепельным. Цыплёнок недоумено покрутил головой, пару раз пискнул и принялся бродить внутри круга, выискивая что бы склевать.
— Прекрасно. Давай сюда остальные кости, — Хартблид потер ладони и взялся за дело.
* * *
Ощипаную курицу пришлось тащить вдвоем, привязав к кривоватой жерди. Пятерых цыплят Хартблид запихнул к себе в сумку, ещё троих взяла Мара. К моменту, когда они наконец добрались в Заречье, Хартблид и жреца с его тележкой вспомнил, и возненавидел солнце, под лучами которого было жарко, и отпустил пару ругательств в адрес спешки, ибо ему пришла в голову свежая мысль, что проще всего цыплят было вызвать уже в деревне. Мара молча тащила свой конец жерди и мысленно соглашалась с каждым высказыванием бесстрашного лидера.

Глава 30: Mara in her party dressed to kill

""Dressed to kill" — идиома, обозначающая убийственно-эротический прикид.
Также фильм Брайана де Пальма 1980 года и альбом Kiss 1975 года.
Party dress — вечернее платье. Party, также — отряд.
Также, "Alice in her party dressed to kill" — строчка из песни "Alice" группы Sisters of Mercy.
Такая вот игра слов."
(автор)
* * *
— Вот ваш ёбаный цыплёнок, — сказал Хартблид, вытряхивая из сумки пищащего цыпленка. — Сложно было сказать, что его можно призвать, вместо того чтобы открывать портал в Бездну?
— Вообще-то нет, — Мастер с интересом поглядел на деловито бродящую по залу адскую курицу в миниатюре. — Просто маг должен уметь изобретать новую магию по мере необходимости, и первая часть урока была в этом.
— И я тут подумал — а ведь вместо того, чтобы призывать адских куриц, можно было бы создать с помощью магии обычных. А заодно коров и лошадей, — продолжил Хартблид.
— Верно, это второй вариант решения общей задачи и бонусная магия в придачу, — кивнул Мастер. — Однако следующий квест в цепочке ты умудрился завалить даже не приступив. Ты должен был насуммонить куриц и пойти послезавтра на ярмарку с товаром, чтобы как говорится, других посмотреть, себя показать и потренироваться в торговле, но вместо этого ты сдал куриц Фило, и теперь, очевидно, сюрприза не будет, а значит цены на курятину будут ниже чем если бы ты сделал им сюрприз. Живущие сговорятся, и будут торговаться до упаду.
— А зачем мне это?
— Затем, что это прекрасная возможность посмотреть на алчность живущих, а кроме того умение торговаться тебе понадобится, когда ты отправишься в большой мир.
В зал вошел Смотритель.
— Зацени что притащил мой юный ученик, — сказал Мастер, указывая на курицу. — Ну разве не молодец?
— Он справился, — кивнул Смотритель.
— Мастер, я всё таки не думаю, что живущие такие, какими их вы изображаете. Заречье осталось без королей, богачей и солдат, жреца они не уважают, да и магов кроме меня там нет. Они выкарабкались из нищеты своим трудом — это ли не доказательство того, что они достойны лучшей доли чем власть богов и царей? Всё что им нужно — это мирная жизнь.
— Во-первых ты пытаешься выдать частное за общее, идеализируя вообще всех живущих Заречья. Во-вторых если у них будет лет двадцать мирной жизни, они так расплодятся, что к ним вернется голод, и всё что он с собой несет — крысятничество, барыжничество, имущественное расслоение, эксплуатацию богатыми слабых и бедных, попытки слабых и бедных "есть богатых", иногда, кстати, даже в прямом смысле, и так далее. Чем меньше община тем проще насадить в ней идеалы равенства и братства, но чем она больше, тем больше нуждается в сильной руке для управления и разрешения конфликтов.
— Но если не давать общине разрастаться, и вместо этого сделать множество общин, живущих в добрососедстве, поддерживающих друг друга излишками запасов, то…
— То будут те из них кто находится в жопе мира, до кого эти излишки не дадут, и те кто находится на узловых точках логистики, то есть одни общины будут богатеть, а вторые будут нищать, особенно если ты решишь кормить всех бесплатно. Уподобь общину человеку, и вот пахарь спросит — а какого, спрашивается, хуя, я должен кормить всю эту ораву?
— Но ведь кузнец ему будет делать плуги и бороны, ткачи и портные — одежду, и так далее.
— И всё это бесплатно?
— Ну, технически, да, — Хартблид сплел пальцы в замок, как делал, когда ему было трудно подобрать слова. — Просто, обычно, как я понимаю, кузнец кует столько, скольно нужно для того чтобы продав, обеспечить себя хлебом, одеждой и прочим. И он сильно рискует. Например, я заметил что до очистки шахты, в Заречье не продавали изделия из металла. Староста попросту писал кузнецу указание, сколько чего нужно изготовить, а затем распределял по приоритету. За это он выдавал ему ткань, муку и прочее. А их он собирал в виде десятины с остальных жителей. Он кстати и остальным писал указания сколько зерна сеять, и тому подобное. Денег в обороте я не видел, потому что они даже медь пустили в переплавку. То есть, это работает. Так они вышли из нищеты.
— Плановая экономика, — пробормотал Смотритель.
— Он и мне написал указание сколько алхимии для железа сделать, — Хартблид порылся в сумке и вытащил из бокового кармана бумажку. Мастер глянул и передал Смотрителю. Тот с интересом в неё вцепился.
— Ну-с, алаверды Смотрителю, — сказал Мастер. — Я слишком старомоден для таких нововведений.
— Ну… В мире игроков была одна страна, которая пыталась действовать схожим образом. Хартблид, а откуда староста берет эти цифры? — Смотритель показал на бумажку.
— Он созывал мастеров на совет и они там что-то очень долго обсуждали. Меня там не было, мы с Марой по квестам мотались.
— То есть, можно предположить, что он ведёт строгий контроль за численностью населения и потребностями в пище, одежде, ремонте и материалах для работы, после чего выдает производственный план, — задумчиво сказал Смотритель. — Не думал что я хоть раз это увижу, тем более в доиндустриальной эпохе.
Мастер своей позой выражал насмешливость, словно его забавляло происходящее.
— Видите? — сказал Хартблид. — А если подобных Заречью поселений будет много, то…
— Им придется высылать послов на большой совет, где будут обсуждаться глобальные нужды, — кивнул Мастер. — А ты знаешь, что длительность обсуждения пропорциональна квадрату количества участников? Начиная с какого-то момента вместо обсуждения плана они начнут играть в политику, и сами не заметят как у них появится король. Но дело не только в этом, в каждом обществе живут карьеристы, которым до лампочки то что нужно другим, им важнее собственный статус, а статус означает престиж, цацки, роскошную хату…
— Прислужников и последователей, — закончил Хартблид. — … Это, если что, Бехерон сказал.
— Да, а ещё гарем и рабов. И они будут пытаться протолкнуть закон по которому их неимоверные усилия по законотворчеству должны высоко оплачиваться, давать им всякие привелегии и тому подобное.
— Ну как это, в принципе, у игроков в конечном счете и случилось, — кивнул Смотритель.
— А можно ли с этим что-то сделать? — спросил Хартблид.
— Да, убить их, — сказал Мастер. — Идеальное общество, которое ты себе представляешь, стоит на десятках тысяч трупов.
— На миллионах трупов, — поправил Смотритель, Мастер согласно кивнул.
— … Потому что по сути это огород в котором растут полезные злаки, овощи и фрукты, а ещё водятся вредители и сорняки. А что мы делаем с вредителями и сорняками? Уничтожаем.
Хартблид растеряно посмотрел сперва на одного, потом на другого своего наставника.
— А чего добивался Тёмный Повелитель? — спросил он.
— Ну, он так и не смог реализовать первый пункт своего плана, то есть избавиться от богов, царей и богачей. Но вообще, его идеалом была некрократия — то есть возложить бремя правления на беспристрастную и неутомимую высшую нежить, которая бы разгребала тот бардак, который остался от предшественников. Как ты понимаешь, живущим не понравилась идея что над ними будет стоять живой мертвец. Их это до усрачки напугало, вот поэтому Повелителя и назвали Тёмным. Ну и потому ещё, что над некрополями всегда сумрак из-за облачности, — сказал Мастер. — А ещё тебе следует знать, что в сытом обществе живущие начинают желать странного.
Смотритель кивнул:
— В мире игроков это и случилось. Разгорелась борьба за привелегии для меньшинств, придумали позитивную дискриминацию и сорок семь…
— Это сейчас совершенно не важно, — оборвал его Мастер. — важна природа живущих, а она такова, что в обществе всегда присутствует расслоение. Разное качество душ, доконвенциальная, конвенциальная и постконвенциальная мораль, есть трудоголики и есть лентяи, есть карьеристы и есть мечтатели, есть аскеты и есть сибариты, и если ты попытаешься всех уравнять — даже если у тебя получится, это будет лишь временно.
Смотритель кивнул.
— … Если ты попытаешься соблюсти интересы всех страт — найдутся недовольные, если ты попытаешься уничтожить те страты, что тебе мешают — тебя заклеймят тираном и убийцей, если ты хоть на миг потеряешь контроль над ситуацией — на ровном месте начнутся бунты. Вся история живущих — об этом, мой юный ученик. Равенство невозможно хотя бы потому, что ты всегда будешь обязан быть выше всех.
Хартблид сжал кулаки.
— Тогда чего вы от меня хотите? — спросил он.
И убежал.
— … Дети, — проскрипел Мастер. — Чего это на него нашло?
— Ну, вы только что сделали всё, чтобы разбить его идеал, а это больно. Его душе сейчас больно.
— Он с этим справится.
— Истины ради, — медленно продолжил Смотритель. — Существует теория, что общественные преобразования делаются немного не так. Не единым махом, а поэтапно, чтобы живущие привыкли. Сперва — удовлетворить их базовые потребности, в жилье, еде, одежде и работе. Затем с помощью культуры изменить их восприятие реальности, провозгласить новые ценности. И в общей сущности, где-то через несколько поколений, в процессе чего следует уничтожать попытки наследования старой культуры, появится новое общество, похожее на то, что представляет себе Хартблид.
— Судя по тому что ты рассказывал о мире игроков, они не смогли.
— Да, из-за "железного закона", — кивнул Смотритель. — Первые этапы требуют жесткого авторитарного режима, диктатуры. Но когда кто-то долго сидит у власти, искореняя оппозицию, едва он умирает, как в вакуум власти просачивается не личность, но посредственность, и окружает себя подхалимами и дураками, тупыми, но лояльными. И всё катится в жопу.
— Нежить лишена такого недостатка как смертность. У нас это может сработать, — задумчиво сказал Мастер.
— Тогда зачем вы пытаетесь сломать идеалы мальчика?
— Потому что он должен верить в свои идеалы. Маг способен изменить реальность только если свято верит в тот образ, что желает воплотить в жизнь. Не важно на чем основана его вера, на многотомном кирпиче с доказательствами неправильности эксплуатации живущими друг друга, на вере в Небесный Чертог или на личном опыте, если он видит цель — он идёт к цели и сокрушает все преграды на пути к ней. Считай это испытанием юного Хартблида на стойкость убеждений. Лучше пусть это случится здесь, чем снаружи. Столкновение юного идеалиста с жестоким миром может кончиться плачевно, сам через это проходил.
— Вы не рассказывали о том, как попали в Нубятник, — сказал Смотритель. Мастер хмыкнул, развалившись в каменном кресле:
— Ещё не хватало рассказывать историю своей жизни — тебе. Ты же один из тех, кто притащил сюда игроков, перевернувших наш мир вверх дном. Тогда мне казалось что это будет символично, поднять твой бездушный труп и заставить служить мне. То же самое я подумывал сделать и с другими, но…
Он задумчиво побарабанил пальцами по подлокотнику.
"Они не умерли, просто потеряли души. И мне стало интересно, что же всё таки случилось"
— Смерть избавила нас обоих от ненависти и страстей. Смерть сделала тебя более честным, прежде всего с самим собой. Ведь при жизни ты не считал то общественное устройство, о котором мы говорили, хорошим и достойным, верно?
— Да, Мастер. Я не хотел себе признаваться, но не смотря на то, что меня всю жизнь учили, что там был тоталитаризм, отсутствие прав человека, нищета и разруха… порой я смотрел старые фильмы и представлял себе, что я родился в те времена. Они были… Светлей. Справедливей. Очень сильно отличались от наглухо зацензуренной, лживой и раздираемой противоречиями данности в которой мне пришлось жить. Мне не нравилась моя работа, но это были деньги, а деньги — это квартира, машина, рестораны, женщины…
Мастер издал смешок.
— Напомни мне в следующий раз, когда я буду крушить идеалы Хартблида, предложить ему решение проблем с коррупцией путем кастрации и аскезы для всех чиновников. Разумеется это нихуя не сработает, ибо полумеры никогда не срабатывают, но уверен, его реакция на подобный наброс будет бурной.
* * *
У Хартблида болела душа, и он не знал что с этим делать. Он не понимал, зачем он сбежал. Ему хотелось выбить из кого-нибудь всё дерьмо, и одновременно завалиться в саркофаг и выплакаться. Или с кем-нибудь поговорить. С кем-нибудь кто его поймёт.
Он влетел в свою комнату и крикнул, срывающимся голосом:
— Дайкатана!
Призрак сгустилась из воздуха прямо перед ним.
— Что со мной? — он стер слезу из уголка глаза.
— Сильная душевная боль, — ответила она.
— Хочется одновременно плакать и набить кому-нибудь рожу. У тебя так было?
— Да.
— И что ты делала?
— Глупости, — Дайкатана покачала головой.
"Маг может усилить свои заклинания с помощью сильных эмоций, но это чревато выгоранием" — вспомнилось Хартблиду.
— А можно от этого как-то избавиться? Я не могу ясно мыслить, не могу подобрать аргументы, не могу… Я не понимаю… Это ужасно несправедливо, весь этот мир, если он такой, и если его не изменить, то зачем…
Он всхлипнул.
— Я могу научить тебя кое-чему, — сказала Дайкатана. — В этом облике есть свои преимущества.
— Ты правда можешь помочь?
— Да, — голос Дайкатаны стал тише и ровней. — Смерть заставляет утихнуть бурю чувств. В Склепе нет алчности, страха, гнева, страсти… В Склепе нет эмоций, лишь покой. В Склепе нет смерти, лишь не-жизнь.
Разум Хартблида словно омыла прохлада, прибившая бушующее пламя обиды, желание крушить и плакать.
"Получена особенность: Разум, тронутый Склепом"
— … Мне действительно лучше, — недоуменно, но с облегчением сказал Хартблид. — Значит ли это, что я больше не буду ничего чувствовать?
— Конечно нет, — улыбнулась Дайкатана. — Ты ведь живущий.
— Ясно, — Хартблид поглядел на кулак и разжал пальцы. В ладони остались красные полукружья отпечатков ногтей. — Так, послезавтра — Ярмарка. Нужно подготовиться. У меня до сих пор фракционное облачение требует ремонта и чистки, и ногти надо бы подстричь…
— И голову помыть. И волосы подстричь, — добавила Дайкатана. — а то будешь выглядеть как чучело.
— Блин. Поможешь?
— В этом облике есть свои недостатки, — Дайкатна поглядела на свои призрачные руки.
— Не проблема, — Хартблид указал на руки скелета, лежащие на крышке саркофага. Заклинание марионетки, с той разницей что нити контроля замкнулись на Дайкатану, и когда она пошевелила пальцами — костяшки повторили.
— Забавно, — Дайкатана словно перчатки натянула костяные конечности на призрачные руки и вновь пошевелила пальцами. — Теперь нужны ножницы и расческа.
Хартблид порылся в сумке и из двух гвоздей создал требуемое.
* * *
Ко дню Ярмарки Хартблид проделал титаническую работу по приведению в порядок себя и своего гардероба, нагрёб по Нубятнику костей, создал с помощью модернизированной Вэнсовской магии несколько заклинаний воплощения скотины, каждой твари по паре, коровы, козы, лошади, сгрёб в сумку добытый скелетами из развалин металлолом и наконец, был готов отправиться в Заречье. Но перед этим его позвал к себе Мастер.
В зале строем в два ряда по обе стороны красной дорожки к каменному креслу стояли скелеты-гвардейцы, а у самого кресла стояли Смотритель и сам Мастер, и вид у обоих был торжественный.
— Мой юный ученик, поздравляю тебя с завершением трехгодичного обучения магии мёртвых, и поскольку ты выполнил все задания, лабораторные работы и написание курсачей…
"чего?"
— … Я с гордостью возвещаю о присвоении тебе звания младшего волшебника магии Мёртвых, и вручаю тебе этот символ твоего нового статуса, — Мастер достал из под мантии короткий посох из черной древесины погубленного эманациями смерти дерева. В навершии красовался, сверкая гранями в свете волшебных факелов, алмаз, размером с мелкое яблоко. — Держи и владей, было непросто вырастить такой камушек. Когда закончишь следующий этап обучения и станешь полноправным волшебником, в числе выпускных экзаменов будет создание чего-то вроде этого. Просто потому, что артефакторика…
— Мастер, — ткнул его в бок локтем Смотритель.
— М-да, убил торжественность момента. Поздравляю, Хартблид!
Мальчик принял посох, изобразив нечто вроде поклона, который видел в книгах. Мастер одобрительно кивнул.
— Этот камень расширит резерв твоей энергии, так что твоё могущество только что выросло. Крайне не рекомендую дубасить волшебным посохом по башке разных монстров, как делают некоторые.
— Мастер, но ведь вы говорили что посохи — это…
— Уче… Хартблид, смотри на это с практической стороны. Мы пытаемся справиться с проблемой нехватки у тебя магической энергии, тут не до принципиальности. К тому же эта штука — статусная, то есть теперь, если староста попытается не пустить тебя на собрание, просто покажи ему посох и скажи что ты маг, а маги с древних времен имели привелегию присутствия даже на королевском совете. Посох — это почёт и уважение со стороны черни, примерно как жезл военачальника, скипетр короля или цепь чиновника. У Бехерона спроси, если не веришь, он тебе расскажет всё, что тебе нужно знать о статусе, у него крайне раздутое чувство собственного величия.
Хартблид поморщился.
— Мне приятнее быть одним из простых живущих, — сказал он.
— Рано или поздно тебе надоест отвечать на вопросы "а ты правда маг?" и демонстрировать фокусы. Посох даст желающим ответы за тебя, а заодно охладит буйные головы, решившие что ты терпила по жизни и тебя можно выставить на бабки. В итоге меньше проблем и вопросов, сплошная польза. Хотя, если ты предпочитаешь убивать всех кто будет тебе докучать, ничего против не имею. Свежее мясо — хорошее пополнение для твоей вечнорастущей армии мёртвых.
— Туше, — кивнул Хартблид. — А зачем тут гвардейцы?
— Традиции, — пожал плечами Мастер. — Такого рода церимонии западают в память, это ведь не что-то обыденное. Сегодня ты стал младшим волшебником, выделился из серой толпы посредственностей и дилетантов, получил признание и толику почёта и уважения — разве это не здорово?
— Ну… — Хартблид прислушался к себе. — Если это так важно, то пусть будет.
— Не вижу радости, и счастья. Что нужно говорить, когда твой скелетоподобный наставник признаёт твою крутизну?
— Благодарю вас за прекрасное обучение, Мастер! — громко воскликнул Хартблид. Мастер хмыкнул:
— То-то же. А теперь топай на Ярмарку, расскажешь потом, как они умудрились обойтись на ней без денег.
* * *
Заречье преобразилось. Меж домов на центральных улицах жители натянули веревки, развесив на них разноцветные треугольные флажки. В палисадниках распустились цветы, наполняя воздух ароматом и привлекая пчёл. Вдоль улиц красовались заполненные всякой всяченой прилавки под полосатыми тентами. Но, конечно, больше всего изменения коснулись жителей. Мужчины сбрили бороды начистили сапоги и щеголяли расшитыми рубахами, но это не шло ни в какое сравнение с женщинами — те соорудили разнообразные прически, вот с платьями получилось поскромнее — довольно простой крой у всех без исключения, но какие вспыхнули баталии по поводу деталей! Плиссе или гофре, квадратный вырез, круглый или воротничок "под горло", длинная юбка или по колено… На глазах Хартблида в ожесточенной баталии по поводу расцветки вступили владелица синей плиссированной юбки и солнечно-желтой блузы с предпочитающей красную юбку и белую блузу соседкой. А потом обе накинулись на проходящую мимо девушку в короткой зеленой юбке с красной блузе с вышивкой, обвиняя её в дурновкусии. И наконец, финалом комедии стало пришествие мужа второй женщины, который со словами "дорогая, ты забыла кое-что", протянул ей синий кушак. На него накинулись все трое и чуть не побили.
С точки зрения Хартблида окрас ткани представлял собой ещё тот головняк, и он прекрасно понимал, сколько труда вложили в эту ткань красильщики. Березовый лист, корень марены, кора дуба… Едкая вонь от отбеливания, волдыри на пальцах, полосы и разводы… Собственно, как раз красильщикам отмыться добела так и не удалось, но они не унывали, стоя за прилавками с разноцветными тканями.
Меж тем народ стекался на площадь, тут и там виднелись стайки молодёжи, провожающие Хартблида завистливо-уважительными взглядами, пока он тучал по мостовой концом посоха в такт быстрому шагу, вертя головой и разыскивая Мару. Её нигде не было видно, зато на площади обнаружились Фило и Рез, оба — в красных рубахах и черных штанах, подпоясанные кожаными ремнями с начищенными медными пряжками. Судя по всему это свидетельствовало о достатке, потому как марену, из корня которой делался краситель красного цвета, специально никто не выращивал, и потому она очень ценилась.
На помост вышел староста и ударил в колокол — толпа перестала галдеть и обратила взоры к нему.
— Кхе-кхе… — староста обвел взглядом собравшихся. Сам он щеголял тёмно-красным кафтаном с множеством застежек. Видимо придя к выводу, что он одет не хуже других, он кивнул сам себе и начал речь.
— Итак, с гордостью возвещаю, что благодаря упорному труду, взаимоподдержке и самоотверженности граждан Заречья, основные продовольственные проблемы, преследовавшие нас на протяжении последних лет, окончательно побеждены, и мы приступили к ликвидации дефицита выработки металла на душу населения. Стараниями странника Хартблида, кстати вот он, преподобного РеХаба и послушницы Заряны… — он покрутил головой и кивнул, встретившись взглядом со жрецом, в изумрудно-зелёной сутане. Заряна по прежнему носила белые одежды. — … Шахта была очищена, как и проход к ней. Первая бригада шахтёров под предводительством штейгера Дигги уже приступила к работе, первая партия металла была изготовлена, и пущена на восполнение естественного износа земледельческой утвари. В перспективе это приведет к более качественному сбору урожая — я напомню, что в прошлом году благодаря нехватке инструментов и отчасти — плохой погоде, было потеряно более сорока процентов зерна. Подобное не должно повториться, я подчеркиваю. Далее, план по заготовке стройматериалов, в основном, выполнен. В бюджет следующего полугодия заложена постройка более подобающего нашему поселению храма, расчистка руин на правобережье и постройка одиннадцати новых домов для молодых семей… — Староста умолк, не договорив фразу, глядя куда-то в толпу. Один за другим жители Заречья начали оборачиваться, и Хартблид тоже глянул, что это там заставило старого Фенека чуть ли не подавиться своим отчетом.
По улице, ведущей на площадь, шла Мара. У Фило чуть не отпала челюсть, Рез вытаращился. Среди женщин начался гомон. Слышались завистливые, восхищенные, скептические и негативне комментарии.
Потому что Мара оделась в платье игрока; создать такое в Нубятнике было невозможно иначе чем за донат. Всё, от шитья до материала — шелковые атлас и бархат, тонкое, полупрозрачное кружево, тончайшая тисненая кожа вставок — выдавало богатство и высочайшее качество. Это и вызвало восхищенные и завистливые вздохи. А вот покрой — открытые плечи, облегающая юбка до колен с разрезом на бедре, белые чулки под перламутровые туфли — неодобрительные комментарии. И, конечно же, в платье была воплощена почти вся палитра цветов, от невинно-белого и порочно-алого, до тёмных зеленоватых и синих оттенений силуэта.
Хартблид поймал себя на мысли, что у Мары красивая, стройная и гибкая фигура. В её боевом снаряжении фигура скрадывалась кроем, силуэт размывался, сливаясь с тенями, а свободный крой сарафана попросту висел мешком.
— Эк дочь, блин, ну… — неопределенно пробормотал Фило.
Дайкатана молча показала большой палец.
— Кхм… — староста глотнул из фляги и ударил в колокол. — Продолжим.
Хартблид, игнорируя его скучный отчет, шагнул на встречу напарнице.
Ярмарка началась, едва староста, закончив читать свой нудный отчет, ударил в колокол и призвал всех праздновать.
* * *
— Круто выглядишь. Просто убийственно.
— Тебе правда нравится?
— Ну ещё бы, просто наповал всех сразила. В руинах нашла?
— Ага! Правда здорово?
— Аж завидно, мне только чайные чашки попадались.
— Чем займемся?
А чем обычно занимаются герои после выматывающих квестов, сражений и прочей рутины? В книге, Хартблид, Стэккрэш и ЛогикБаг продавали лут и просаживали деньги на жратву, выпивку и женщин.
В жизни Хартблид и Мара — уселись за столик под навесом у таверны, пили лимонад и делились впечатлениями о Ярмарке и планами на будущее. Владелец таверны учтиво обращался к Хартблиду "господин маг", а к Маре — "милая леди".
Дул тёплый ветер, оттесняя тучи в сторону Мертвятника.
Впереди было решение вопроса с Безмолвными, попытка перезапуска рунного камня, перенастройка Барьера и пять лет обучения механическим искусствам у жителей Заречья. Целая вечность для Хартблида. А потом ещё три года какой-то херней до восемнадцатилетия маяться, если не удастся перенастроить барьер.
А ещё у Хартблида было такое чувство, будто он опять что-то забыл, упустил из виду, или не обратил внимания.
Конец первой книги

Послесловие

Выражаю благодарность анонимусам, чай был вкусный.

От автора: к сожалению из-за крэша браузера половина главы пропала, пришлось восстанавливать по памяти, в спешке и меня постоянно отвлекали. Так дела не делаются, но: это черновик. Качество можно улучшить, ошибки поправить, фразы перефразировать, выполнить рескининг моделей и так далее. Но в общем и целом, я закончил, теперь — вычитка и редактура. За исходное качество сырья извинятся, в принципе, не принято, но я уважаю моих читателей и считаю, что они достойны получать от чтения удовольствие. Поэтому соррян, если у кого возник спотыкач на корявых фразах, опечатках и ошибках. С данным текстом в его текущем виде я управился за месяц в режиме "почти без выходных", потихонечку, помаленечку, но постоянно выкладывая новые главы, и стараясь чтобы они были "жирными", так как сам не люблю когда авторы выкидывают главу на один укус. То, что в качестве наполнителя зачастую являются диалоги, а не экшн — за это благодарить мистера Экспозиция, потому что в огороженном от остального мира Нубятнике мир можно раскрыть только так, иначе это будет одна единственная локация, и в сотый раз описывать неземную красоту отдельно взятого цветочка ради филлера, никому на хрен не надо. Опять же, социальное взаимодействие и много ЧАЯ — важно для нормального развития в принципе, любого человека, иначе начнутся девиации. К вопросу о неземной крутости главгероя — я как-то узнал что Таша (демонолог, аффтар заклинаний имени себя типа "ужасающий смех Таши") призвала своего первого демона будучи лишь чуть старше Хартблида, когда он замочил своего первого. А герой онемэ "реинкарнация безработного" вообще с детства дичь всякую творил, так что для фэнтези это не является чем-то невероятным, тем более игромеханически для персонажа который десять лет задрачивал нубятник, так что у системы кончились ачивки. Изначально я планировал сделать постижение мира с помощью проникновения в память мертвых, но де-факто эта способность использовалась всего несколько раз. Причина — в нубятник не возвращаются, мертвые нубятника знают только то что было в нубятнике. Исключений крайне мало — Мастер и шаман, пришедшие в нубятник до того как тот стал Нубятником, Смотритель, сохранивший память о том как он был игроком, размазанный по полу демон, пролезший в Нубятник через портал, и отчасти Бехерон, у которого некоторые знания "вшиты в код".
Что будет в следующей книге? Во-первых расширение списочного состава персонажей, поскольку теперь Хартблид будет активно общаться с целой кучей НПС, ибо в список арт механика входит такая забавная хрень как vestiaria, agricultura (уже начал, разбив огород), architectura (куда входит кроме прочего, также всяко-разная инженерия, начал — попытавшись построить хижину), venatoria (основы взял из "Сендзюцу", кстати у Iron Maiden классный одноименный альбом), mercatura (которая должна была начаться в последней главе этого тома), coquinaria (начал помогать Маре) и metallaria (подход к которой Хартблид сделал со стороны алхимии). Это серьёзная заявка на воплощение Мастером идеала "хомо универсалис" Да Винчи в Хартблиде, если кто вдруг не понял. И конечно же "гладко было на бумаге". Кроме того, будет расширен список местных детишек (заготовки были в сцене где на него местная ребятня пялилась), что нужно для сюжета и холивара. Ах да, а ещё во второй книге появятся краешком мраккультисты. Какие ещё мраккультисты? Те, что увидели столбы дыма над Нубятником, когда Хартблид отжигал. Ведь эманациям Смерти Барьер не преграда, а где они — там нежить, а где нежить — там мраккультисты, которые эту нежить очень даже любят.
В общем примерно в этом направлении и буду работать. Правда, пари держу, персонажи как обычно решат иначе, забьют на майнквест и сколотят, например, рок-группу чтобы достойно спеть на ярмарке "песню без слов", потому что каждый уважающий себя исекай обязан в каждом из миров куда он попадёт спеть Цоя. Это подростки закон жанра, я умываю руки.
До скорых встреч, в каментах или на страницах новых книг.
Эйрел Пыльный, 04.09.2022, исключительно для АТ.
P.S. Будете пиратить на флибусту, или просто хотите в оффлайн-читалку — сообщите, выковыряю fb2, я фанат закона королевы Анны об авторском праве, а АТшные требования к комстатусу — это выстрел в ногу для ресурса, ящитаю.
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