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Аннотация
— ГГ точно не ребёнок? А то — ему капсула на халяву досталась, лучшая подписка, особое отношение, деньги платят, но он от нормального рабочего вызова психует. Это же работа и если он взрослый, то почему не работает? Или у него просто мотивации именно работать нет и он подал заявку от безделья?
— Он был избалованный подросток, ни дня не работавший, что в своё восемнадцатилетие стал сиротой и инвалидом…
— Тогда создаётся впечатление, что он махнул на жизнь рукой, раз такая ситуация не прочистила ему мозг и не избавила от избалованности, хотя бы немного
— Так и было….)) До начала игры. Теперь придётся меняться, что всегда сложно. А мы посмотрим, что из него получится, в итоге.



Я есть Ва Рор


Вступление

— Всем привет, привет! С вами бессменные путешественники по вирт мирам, Алекс и Николас!
— Хай, Алекс! Привет, друзья!
— Случилось то, что мы все так долго ждали! Сегодня состоится большое интервью с представителями компании «Game World». А пока наши гости готовятся отвечать на наши каверзные вопросы, кратко вспомним предысторию нашей сегодняшней встречи.
— Началось всё лет десять назад?
— Восемь.
— Восемь лет назад. Пятёрка ведущих компаний по разработке игрового контента и лидеров в производстве IT оборудования, при поддержке правительств многих стран, объявила о начале работ над игрой будущего, заявив, что она будет прорывом в играх полного погружения. После чего была создана совместная корпорация «Game World».
— В процессе работ сохранялся невероятно высокий уровень секретности, из-за чего до сих пор нет никакого понимания, что же это будет за игра, и в чём будет заключаться этот самый прорыв. И эта секретность породила невероятное количество слухов, некоторые из которых Алекс и я сейчас озвучим и попросим, нет, потребуем гостей прокомментировать. Мы взяли три наиболее популярные на просторах виртуала.
— Первый, наиболее популярный слух, заключается в том, что ничего не вышло. Деньги кончились, а что-то действительно прорывное создать так и не удалось. Потому старта продаж можно даже не ждать.
— Второй, не менее популярный, но абсолютно противоположный первому — это то, что были разработаны новые движки, алгоритмы или программное обеспечение,
— Нужное подчеркнуть.
— Да, тут кому во что верить, каждый выбирает сам. Так вот, был разработан новый софт и использоваться будут суперкомпьютеры.
— Ну и третий, я бы даже сказал единогласный слух, что игра планировалась в жанре меча и магии, не зависимо от того, получилось или нет. Вот теперь ответьте, серьёзно магия?
— Да, серьёзно магия.
— Да! Я знал! Простите, Николас, представишь гостей?
— Непременно Алекс, с огромным удовольствием. Итак, пока Алекс в нирване, познакомимся с гостями. Первый наш гость, Краморов Виктор Сергеевич, прессекретарь российского отделения корпорации.
— Добрый день!
— В центре Ли Боджинг, господин Ли Боджинг представитель Шанхайского отделения корпорации.
— Здравствуйте! Можно просто Ли.
— Последний наш гость сегодня, Андре Голон. Господин Андре является представителем корпорации в Европарламенте.
— Bonjour!
— Ради удобства наших зрителей, для перевода будет использоваться интуитивный переводчик, на ядре искина второго поколения, любезно предоставленный корпорацией «Game World».
— Спасибо, Николас. И кстати, о переводчике. Он буквально ворвался в нашу жизнь и за каких-то два года стало немыслимо обходиться без него. Но — есть огромное но, он не дёшев, а по вашим оговоркам перед эфиром я понял что он будет использоваться во всех игровых капсулах «Game World»?
— С позволения коллег, отвечу на этот вопрос я. — С небольшим поклоном начал господин Ли. — Дело в том, что игра будет не просто межнациональная или как иногда говорят, наднациональная. В игре будет использована сетка старта игроков исходя из расы и класса в едином пространстве игрового мира. Естественно, мы ожидаем такой ситуации, когда в одном месте соберутся представители абсолютно всех существующих стран, народов и народностей, а значит переводчик будет просто необходим для взаимопонимания. Причем переводчик должен понимать не только классическую литературную речь, но и различные жаргонизмы, поговорки и прочее, что может вызвать затруднение автоматического перевода.
— Господин Андре, мне показалось, вы хотите дополнить?
— Да. Господин Ли очень хорошо обрисовал ситуацию. И именно для решения этой задачи, переводчик был выпущен на рынок раньше выхода самой игры. Ведь, как известно, что наши переводчики не только самообучаются, но и делятся между собой опытом через сеть.
— По поводу самообучения и объединения через сеть уже известно, но что же вы подготовили к выходу игры, может поделитесь тайной?
— О да, конечно поделимся. И с позволения своих коллег, эту роль возьму на себя я. — с улыбкой начал Краморов — самой главной и до недавних пор охраняемой тайной, было то, что был создан абсолютно новый, искин. Если сравнивать с уже существующими, можно с уверенностью сказать, что мы перескочили через три или даже четыре поколения.
— Ого! У меня нет слов! Николас, ты мог представить себе что-либо подобное?
— Нет Алекс. Даже в самых влажных фантазиях не представлял такого размаха. Но в чём же его принципиальное отличие?
— Если сравнивать с существующими искинами второго поколения, то одно из двух принципиальных отличий, это создание абсолютно новой, более адаптивной, практически интуитивной нейросети. Но она слишком требовательна к железу по скорости передачи данных, обработки и оперативному обьему. Что говорить, для поддержания работы одной такой нейросети, пришлось бы строить отдельный не самый слабый датацентр. И вот тут второе отличие от современных искинов — были созданы, или даже можно сказать выращены абсолютно новые кристаллы, на которые и записывается нейросеть.
— Это как, датацентр из кристалов?
— Позволите?
— Конечно, мистер Ли.
— Уважаемый Виктор Сергеевич имел в виду, что вместо строительства огромного комплекса зданий датацентра, наша новая нейросеть записывается на кристаллы. Одна нейросеть на один кристал.
— Это что же, скоро мир повсеместно перейдёт на ваши кристаллы?!
— К сожалению, нет. Дело в том, что нейросеть выращивается внутри кристаллов по мере выращиванию самого кристалла. Если попробовать это объяснить наиболее понятно, то можно это сравнить с Русской матрёшкой. На самом глубинном слое, это самая маленькая матрёшка, записывается ядро нейросети, затем наращивается следующий слой кристалла, на который пишется… Хм, как бы назвать… скажем так, блок или пусть тоже будет слой нейросети. И так до тех пор, пока не будут записаны все слои нейросети. И вот этот кристалл получается и есть новый искин.
— И почему же кристаллы не заменят датацентры?
— Алекс, я кажется понял, после готовности кристалла, на него ничего нельзя записать?
— Абсолютно верно, Николас. Абсолютно верно. Поэтому эти кристаллы не пригодны для хранения, как мы привыкли, и обработки. Если только записать на них мировое наследие для сохранения, но и только. И соответственно, для функционирования игры понадобится ещё много чего, помимо кристаллов.
— Хорошо. Всякие технические тонкости нам не так интересны, всё равно всего не сможем понять. Но для самых одаренных, или маленьких, кому как повезёт, на примере можно объяснить, в чём разница традиционных и новых искинов? Попроще, как-нибудь…
— Хорошо, давайте попроще, на примере. Возьмём волков.
— Волков?
— Да, простых волков. Поместим их на планету земля, виртуальную, очень древнего периода, ещё до появления на ней людей.
— К динозаврам.)))
— Пускай к динозаврам. И поставим нашим искинам задачу, сделать волков доминирующим видом. Традиционный искин, в рамках прописанных поведенческих алгоритмов увеличит их популяцию, научит охотиться на других хищников или ещё что-то в этом роде, сделав их единственными сухопутными хищниками.
— А что же новый? Что сделает он?
— Он начнёт их эволюцию, даст им речь, письменность и рано или поздно выведет в космос.
— Вау! Круто! Прям космос!
— Это конечно космос, Алекс, но Виктор Сергеевич, как связать этот конечно же невероятный прорыв, с игрой которую мы все ждём?
— Как сегодня уже упоминалось, игра в мире меча и магии. И управлять игрой будет кластер состоящий из новых искинов. И в первую очередь, это отразится на том, что после запуска, любые изменения в игре будут возможны только изнутри. Все инициативы разработчиков из вне игры, будут носить лишь рекомендательный характер, и будут реализовываться только при отсутствии противоречий с текущим развитием данного мира.
Теперь о роли искинов в игре. Мир будет поделён на кластеры, разделённые землями пустошей, кластер будет состоять из одиннадцати территорий. Каждой территорией будет управлять отдельный искин, что так же будет влиять и на соседние территории — это чтоб исключить резкие контрасты между территориями. Они же будут отвечать за поведение НПС, мобов, погоды и прочее. Над ними будет ещё один искин, что будет их контролировать. На эти кластеры будут влиять общемировые игровые силы, за каждой из которых будет так же закреплён свой искин. Всего сил восемь, поделённые на пары антагонистов: огонь-вода, земля-воздух, тьма-свет и жизнь-смерть. Именно они будут отвечать за земли пустошей, а также создавать новые территории и инициировать глобальные события. За контролем их работы будут следить два искина, один за природными силами, второй за метафизическими, ещё один будет следить уже за работой предыдущих двух. Ещё две силы, порядок и хаос, будут стоять отдельно, так как они могут влиять как на весь мир в целом, так и на отдельного моба или НПС. Над этими силами будет свой контроль.
И над всей этой пирамидой будет стоять самый главный искин, кстати, именно через него и будут вноситься инициативы разработчиками игры. Так вот, этот последний искин и будет следить за устойчивостью всей системы в целом, в его распоряжении также будет десять, так называемых, “спящих искинов”, которые он будет встраивать в пирамиду, отдавая под управление новые территории, и НПС общемирового уровня.
— Это очень много! И все искины будут новые, или?
— Все новые. Искины второго поколения будут встраиваться исключительно в капсулы, для осуществления хорошего быстродействия. Так как капсулы, которыми все пользуются сейчас уже не справятся с подобной нагрузкой.
— Это сколько же искинов будет в управляющем кластере?
— А вы посчитайте, для облегчения дам подсказку. Количество территориальных кластеров равно количеству стран в мире…
— Алекс, доставай калькулятор, а я пока узнаю сколько территорий будет.
— Окей Ник!
— Итак, стран двести пятьдесят одна, помножить на одиннадцать,
— На двенадцать, там же ещё старший искин есть.
— Ок, на двенадцать, плюс восемь сил с тремя управляющими и ещё две с управляющим.
— Получается, три тысячи двадцать семь…. Оххххх…… - Лица Алекса и Николаса вытянулись в шоке от получившейся цифры.
— Нет, не правильно. — Ли уже вовсю улыбался, наблюдая за реакцией молодых журналистов, да и Андре с Виктором еле сдерживались, чтобы не засмеяться.
Алекс и Ник снова пересчитали, и у них получилось тоже самое.
— Господин Ли, всё правильно, мы ещё раз пересчитали — Алекс даже показал экран, где светились подсчёты.
— Алекс, вы забыли про десять “спящих искинов”.
— Это же бешеные деньги! — Возмущению Алекса не было предела. Николас же всё молчал, находясь под впечатлением от получившейся цифры. — Друзья! Вы всё видели! Мы с Николасом, только что, в прямом эфире, раскрыли мировой заговор машин, по захвату всех денег мира!!!! — Крик души Алекса буквально рассмешил гостей, подняв буквально до небес и так не плохое настроение.
— Простите, господин Ли, — Николас с трудом дождался, когда все отсмеются, — но если это действительно так, то получается, мы никогда не дождёмся старта игры. Если учитывать стоимость искина второго поколения, то новый будет гораздо дороже! Скажите, что я не прав, ведь я уже дико хочу поиграть в эту игру!
— Дорогой Николас, не переживайте. Новый искин конечно дороже, но и поддерживают нас правительства многих стран, даже больше скажу, после старта игры начнётся интеграция игровой экономики в реальную. Как это будет происходить — я, к сожалению, рассказать не могу. Но вот по поводу того, когда произойдёт старт игры, думаю у господина Андре есть чем вас порадовать.
— Конечно есть. Ведь старт, в каком-то смысле, случится прямо сейчас.
— Как сейчас? Как же быть с капсулами? И сама игра, её же ещё негде взять!
— Сейчас всё расскажу — из старта игры решили организовать некое рекламное реалити-шоу. Заодно дать возможность кластеру искинов наработать базу взаимодействия с игроками в рамках игрового мира.
Как это будет происходить — количество территорий не просто так совпадает с количеством стран. С каждой страны будет выбран один счастливчик, который одним из первых, в числе таких же счастливчиков из других стран, попадет в тот мир на центральную территорию кластера. Кластер будет выбран случайным образом так, чтоб на каждом кластере оказалось по одному герою. Там он проведёт месяц, и его похождения будут транслироваться в реальном мире на портале игры. В зависимости от его действий, кластером искинов данной территории будет выбран путь развития этих земель. По прошествии месяца, ещё десять человек от каждой страны будут распределены по оставшимся десяти территориям кластера, и снова на один месяц. По прошествии этого месяца появится возможность у ещё тысячи человек на кластер появиться в этом мире, так же на месяц. И вот только спустя эти три месяца мир откроет общий доступ к себе.
— Но зачем же такие трудности?
— Как уже было сказано, из старта будет организованно реалити-шоу, первые два месяца любой желающий будет иметь возможность наблюдать, за абсолютно любым игроком, находящимся онлайн. Третий месяц важен больше для наработки взаимодействия искина с игроками. Там будет последняя возможность внесения корректив в работу кластера искинов. После открытия мира для всех желающих, игра уйдёт в свободное плавание, и останется только один вариант вмешательства из вне — это закрытие игры, что сами понимаете, возможно будет только в крайнем случае.
— Вон как, будет не просто, понимая, что за тобой наблюдают миллионы. А плюшки будут?
— Ахаха, узнаю геймера! — отсмеявшись, Краморов продолжил. — Не важно что, лишь бы плюшки. Конечно будут. Первопроходцы получат капсулу в подарок и пожизненную адамантовую подписку.
— А сколько всего подписок будет?
— Всего пять. Медь, серебро, золото, платина, адамант, их преимущества можно будет посмотреть перед началом игры и выбрать подходящую именно вашим целям. Но мы немного отвлеклись. Возвращаясь к плюшкам для счастливчиков, вторым счастливчикам будет так же капсула в подарок и адамантовая подписка на три года, после чего платиновая пожизненно. Третьей волне будет подарена капсула и адамантовая подписка на год.
— Тогда главный сейчас вопрос, который ждут миллиарды людей, по ту сторону экрана, как можно стать этим самым счастливчиком?
— Алекс, чувствую вы очень хотите попасть в их число?
— Конечно хочу! Было бы очень странно, если бы это было не так!
— Ну хорошо, не буду томить геймерскую душу — для участия надо оформить заявку на портале игры. Сделать это будет необходимо в течении двух недель, начиная с этого момента, после чего искин, случайным образом, выберет участников первой, второй и третьей волн.

Глава 1

Интервью длилось ещё довольно долго. И если сначала слушал его постольку-поскольку, просто включил его фоном, пока готовил себе ужин, то под конец интервью, ловил каждое слово. Даже картошка подгорела немного. Естественно, не надо быть семи пядей во лбу, чтобы понять, что заявку я оставил сразу, как досмотрел это интервью. Вот теперь сижу и читаю официальное приглашение в офис компании, в котором сказано, что со мной свяжутся в течении ближайших нескольких дней, после получения оного. В письме, помимо этого ещё много чего было написано — про то, насколько сильно мне повезло, и то что я вообще невероятный везунчик. Так же о том, что участие в рекламном тестовом запуске, "который будет писать историю" Игрового мира, большая честь и ответственность. В общем, всё письмо написано в таком духе.
Я не нервный, можно сказать, что по жизни, я отъявленный пофигист — но тут пробрало. Теперь вот жду звонка и не могу найти себе места. Всё съедобное в доме, слопал ещё при чтении письма, а чем ещё себя отвлечь — понятия не имею. Пробовал включить какое-нибудь кино или прикольный ролик из интернета, но не интересно абсолютно, только больше нервирует и раздражает. Да я даже в туалет боюсь лишний раз сходить, вдруг позвонят в самый неподходящий момент — насколько меня пробрало. Но больше всего переживаю, вдруг это не правда, вдруг это какие-нибудь мошенники, или же розыгрыш? Вот позвонят, сейчас и скажут: вы, конечно, счастливчик, но для участия вам необходимо заплатить дохрениллиард денег; что тогда я буду делать, не знаю… Правда я никому не говорил про свою заявку, потому им неоткуда узнать, но мало-ли? Тем более, что я нигде так и не нашёл информации, как и на каком этапе проходит отбор счастливчиков.
— Да бля! — Меня аж подбросило от телефонного звонка! Два часа, два долбанных часа я выл на стену, ибо день и луны не видно, и один хрен, чуть инфаркт не словил! Или инсульт, что там обычно бывает? Смешно вам? А вот представь себя на моём месте, я этого звонка ждал как, как, даже не знаю с чем сравнить. Или наоборот, можно сказать, что боялся его отсутствия больше смерти, вот!
У меня старенький бюджетный смарт, и чтобы принять звонок, надо попасть по значку ответа на экране. Я успел трижды проклясть себя, пока с третьей или пятой попытки наконец-то смог сделать это.
— Алло.
— Добрый день! Можно услышать Максимова Сергея Максимовича?
— Это я. — Да-да, меня так зовут.
— Меня зовут Егор. Я представляю компанию «Game World». Вы оставляли заявку на участие в бета тесте игры. Всё верно?
— Д-да.
— Спешу вас поздравить! По итогам независимой жеребьёвки, проведённой управляющим игрой искином, вы были выбраны в качестве участника первого месяца старта игры.
— Спасибо. — его жизнерадостность раздражала, сидишь тут весь как на иголках, а ему всё хиханьки да хаханьки. Но если быть честным и до конца откровенным, — это я настолько перенервничал, он то тут точно не при чём.
— Вам необходимо будет в ближайшее время приехать к нам в офис для обсуждения деталей вашего участия, а также соблюдения всех формальностей. — Егор говорил официально, но при этом довольно мягким и доброжелательным тоном. — В какой день вам будет удобно приехать?
— Я могу в любой день, только ведь в нашем городе нет вашего офиса.
— Всё верно, Вам необходимо будет приехать в Саратов. Это ближайший к Вам город, в котором открыто наше представительство.
— Понятно. — Необходимость куда-то ехать меня смутила, думал они сами приедут. — Только есть такой момент, я колясочник.
— Тогда могу предложить организовать транспорт от компании, он заберёт вас из дома, а после отвезёт домой. — После секундной паузы, Егор продолжил. — Или как вариант, компания оплатит вам билет на поезд, а здесь организуем встречу. Можем и сами приехать, если необходимость поездки вас не устраивает. — Егор стал быстро перебирать варианты, будто опасаясь моего отказа приезжать.
— Егор, думаю первый вариант более чем хороший. Пускай машина заберёт меня прям от дома.
Я озвучил первый вариант, что он предложил, просто с испугу, или от волнения. Но позже, когда хорошо всё обдумал, то даже порадовался, что выбрал именно этот вариант. Не надо заморачиваться с билетами и общественным транспортом, а ещё захотелось куда-нибудь выбраться из дома, так почему бы и не Саратов? Многие спросили бы меня, а как же безопасность? Поехать не понятно с кем, в другой город — а если, а вдруг… То я отвечу, что этот вариант в принципе не хуже любого другого. Не боитесь же вы пользоваться такси. Вот и я считаю, что бояться тут нечего, потому и не боюсь.
На следующий день, с самого утра, часов в восемь, за мной приехала машина — что порадовало, на ней не было логотипов компании, о чём я в тайне переживал. Ну не хотелось мне, чтоб соседи узнали, зачем мне это, раз меня будут транслировать на весь мир.
Сама дорога до офиса компании, пролетела незаметно, они с машиной, прислали свою сотрудницу Ларису, мне в сопровождение — очень приятная женщина оказалась. За время пути — мы успели обсудить, казалось бы, абсолютно всё на свете. В том числе, и то, что у неё двое детей. Старший сын и дочь, на два года младше. Лариса сказала, что они тоже подавали заявку на участие, но не прошли, чему она, в тайне от них, рада. Ведь как оказалось, одним из условий участия в тесте — будет обязательное нахождение в игре не менее шести часов в день, что несомненно пагубно скажется на их успеваемости в институте. Ещё она рассказала, что компания смогла добиться передачи ощущений в игре — это им рассказали на брифинге, посвящённом старту игры. Я спросил, подавала ли она заявку на участие — оказалось, что сотрудники не имеют права участвовать, потому их заявки, если кто-то и подал, исключаются. И даже если уволиться ради этого, то всё равно нельзя. Вот облом был кому-то…
Я немного про себя рассказал. Про то, что живу один, учился на строителя, но учёбу закончить не удалось, из-за инвалидности. Про то, как стал таким, тоже рассказал. Хотя там рассказывать особо нечего — случилось это, когда отмечали мои восемнадцать лет в кафе. Тогда папа немного выпил, а когда стали разъезжаться по домам, наотрез отказался оставлять машину. В принципе, он не был пьяным, да и ехать, вроде как, близко было. В общем, он не справился с управлением — занос, вылетел на встречку, там ехал грузовик, от удара закрутило, и боком в столб. Как итог, весь перед всмятку — родители на смерть, я же инвалид до гробовой доски. Следователи сказали, что это трагическая случайность — была неисправность в рулевом управлении, поэтому машина, в какой-то момент, перестала слушаться руля. Я сначала лечился, надеялся на чудо, но его не произошло, после полгода реабилитации было, да и потом, с того дня уже почти полтора года прошло. Вроде думал успокоился, и переживания вроде как улеглись, казалось что уже перегорел — но всё равно вот, берет иногда за душу, и терзает… Ладно — забыли, успокоились.
Вот так мы и ехали. То жаловались друг другу, то радовались друг за друга. Но думаю, что я больше жаловался, а за неё радовался. Наверное, она довольно хороший психолог, с лёгкостью меня заболтала. Пока добирались, все мои переживания, по поводу того, что и как будет — улеглись. Так что к встрече я был уже абсолютно спокоен.
Саму встречу проводили в огромном помещении, с круглым столом по центру и стульями вокруг него. Стол, как и стулья были стилизованы под старину: сделанные из дерева, стулья с высокой спинкой, и имеющие мягкую обивку; стол же, просто деревянный, с гладкой, можно сказать, зеркальной поверхностью. Вот и вся обстановка, думал будет по современней — большие мониторы там, голограммы или роботы какие-нибудь, ну хоть что-то такое… Разочарование от такого, современная же компания.
Нас уже ждали, за столом сидели два парня — по возрасту немного старше меня, и с виду вполне обычные, в простой повседневной одежде, никакого официоза. Зря я брюки напялил, хорошо хоть на верх футболку надел, а не рубашку. Что ещё заметил, у них в компании все такие вежливые: что водила, не помню его имени, ну Лариса понятно почему, на ресепшн девочки, охрана, все кто хоть как-то относится к компании, так приятно.
Пока я осматривался и устраивался за столом, парни молчали, девушка принесла кофе, мне и Ларисе. Один из парней что-то читал на столе, второй поглядывал на нас, Лариса осталась со мной в качестве поддержки. Читавший парень, наконец-то оторвался от своего чтения.
— Добрый день, Сергей, мы уже немного знакомы, я звонил вам вчера.
— Егор? Здрасте. — меня прям удивило, по телефону он казался старше, не по голосу, а по манере речи. Очень выверенная, правильная, всё время хотелось к нему на Вы, а тут парень в джинсах и футболке.
— С Ларисой вы уже знакомы, а это Дмитрий, он будет вашим персональным менеджером.
— Персональным менеджером? Зачем мне персональный менеджер? — Наше общение только началось, а я уже в шоке.
— Конечно, у Вас будет адамантовая подписка, а там обязателен персональный менеджер.
— А почему тогда не вы?
— К сожалению, у меня другой круг обязанностей, и их очень много. — Егор развёл руками. — Но мы будем общаться первые два месяца проекта, я как раз отвечаю за его старт в России.
— Так вы большой начальник?! — воскликнул я, но голос дрогнул, и под конец еле мямлил — простите.
— О, вам не за что извиняться. Тем более не такой я уж и большой. — улыбаться начали все, а вот я не понял прикола. — К тому же Вы, Сергей, теперь тоже в каком-то смысле — большой начальник. Но давайте вернёмся к нашим делам, ради которых здесь все собрались. Прочтите пока памятку, она короткая, появятся вопросы — задавайте.
— Хорошо.
Я только теперь обратил внимание, что стол интерактивный и читал он не с листа, а с изображения на столе. Вот это изображение он и подтолкнул ко мне, а выглядело это будто лист бумаги скользил по столу, даже разок перекувыркнулся, будто настоящий, вроде ничего особенного, а всё равно впечатляет, по крайней мере, первое разочарование прошло. Так вот, там был текст, без каких-либо названий, и писалось там о целях тестировщиков в игре, а также немного о внутри-игровых бонусах за действия, совершаемые до открытия мира.
Ну, во-первых, первый месяц в игре мне придется не просто выживать, как это упоминалось в игре, но и будет основная задача — выбрать место, где будет располагаться столица этих земель. Для этого всем тестировщикам первого месяца будет выдан штандарт, который будет храниться в инвентаре и установка которого укажет место будущей столицы. Если по истечении первого месяца он установлен не будет, то игра сама установит его в случайном месте. Кстати — установивший штандарт имеет возможность выбрать название и герб королевства, на это будет три попытки, там главное, чтоб не было занято, и не совпадало с существующими в реальности и что-то ещё, связанное с этикой.
Во-вторых, идущие второй волной тоже будут устанавливать штандарты для уже своих городов — там рядом с ними появятся деревни песочницы, рядом со столицей, песочниц не будет. После чего все будут выполнять задания системы по подготовке территории к застройке, каждый свой город. Естественно, что моим городом будет основанная мной столица.
Когда появятся неписи, это произойдет уже во второй месяц. По началу их будет немного, основная их часть появится только в третьем месяце. Им необходимо будет уделять огромное количество времени на общение с ними, выполнение их заданий и прочее.
Третья волна будет тестировать в основном боёвку. Если первые две волны будут нулевого уровня на протяжении всех трёх месяцев, то вот третья волна появится сразу с прокачанными уровнями, скилами и навыками. При чем разброс будет по уровням от единицы до тысячи, а набор скилов и навыков абсолютно случайный и так же в разной стадии раскачки. И после каждого возрождения, этот набор будет меняться. Таким образом будет формироваться история великих битв и потрясений. Заданий у третьей волны не будет, просто весь мир станет их ареной. Им также будут начисляться баллы, но за убийства других будет бонус. Так что весь третий месяц по всем территориям будет кипеть бесконечная битва — но меня это будет касаться самым краем, у меня будут свои обязанности.
Ну и последнее, наверное, самое интересное — все тестировщики должны будут находиться не менее шести часов в день и за каждое, абсолютно каждое действие в игре, тестировщику будут начисляться баллы полезности, о которых немного раньше уже упоминал, даже просто за нахождение в игре. Эти баллы, после открытия мира можно будет обменять на какую-нибудь игровую плюшку. Это всё что я смог понять из этого документа, хоть там и было много чего понаписано. А единственный вопрос, что родился у меня, я начал задавать, не успев оторваться от чтения.
— Егор, одно уточнение есть, — Егор смотрел и ждал, пока я задам свой вопрос. — тут сказано, тестировщики третьей воны будут иметь высокие уровни и прочее, а также постоянно воевать весь этот месяц, а я буду нулевого уровня всё время?
— Да, у первой волны другие задачи будут стоять. — Он покивал головой, соглашаясь со мной.
— Тогда я понимаю, что мы будем неуязвимы? — Я оторвал глаза от текста, заметив где остановился, и посмотрел на него. — Ведь иначе нас можно будет соплёй перешибить.
— Знаешь, нет, неуязвимы вы не будете. — Егор немного задумался. — Но вот за ваше убийство будет накладываться штраф в баллах полезности. Сознаюсь, этот момент мы упустили, но у нас есть время исправить оплошность. И я сегодня же дам команду взять в проработку этот вопрос. Ещё вопросы появились?
— Нет, тут всё вполне понятно написано. Только что за плюшки будут за баллы?
— Тут я не знаю, — развёл он руками, — искин будет каждому индивидуально подбирать список возможных бонусов, знаю только то, что это будут чисто игровые бонусы.
— Тогда я всё, и готов к разговору.
— Хорошо, и первый вопрос, который нам стоит обсудить, это вопрос твоей безопасности. — Вот и Егор, и Дмитрий улыбаются, а как-то не хорошо стало от такой темы.
— То-есть безопасности, — в растерянности я даже на Ларису посмотрел, но она просто погладила по плечу и что-то такое шепнула, на грани слышимости, мол всё хорошо, и кивнула на Егора. И уже глядя на Егора, постаравшись добавить строгости в голос уточнил, — соглашаясь на участие в проекте я подвергну себя опасности?
— Нет конечно, — говорил он, сдерживая смешки, — противников у проекта нет, и специально охотиться за тобой никто не будет. Но учти одну маленькую, но немаловажную деталь, — он облокотился локтями на стол — твой персонаж станет медийной личностью. Его будут транслировать всё время, твоей игры; за твоими действиями будет наблюдать весь мир. А принятые тобой решения, будут даже не обсуждаться, а обмусоливаться всеми, кто хоть немного интересуется играми… И потому однозначно появятся как просто завистники, так и другие маргиналы, желающие наживы.
— Егор, вот зачем вы парня пугаете? — Перебила Лариса, смотря на него с укоризной. — Даже мне немного жутко стало. И это при том, что я-то знаю, что всё не так страшно, как Вы тут рисуете.
— Да, простите Ларис, я немного увлёкся. — Егор перевёл взгляд на пеня, и с каким-то сожалением, или растерянностью продолжил. — Это действительно не страшно, но и относиться наплевательски к вашей безопасности, мы не имеем права.
— Это я понимаю, и я даже никому не говорил, что писал заявку на участие, откуда они могут узнать? — Секунду подумав, добавил. — И давайте уже перейдём на "ты"…
— Хорошо, будем тогда на "ты". — Егор вновь начал улыбаться, и скажу вам, улыбка объективно ему к лицу. — То, что не говорил, это очень хорошо. И узнать им неоткуда. Но несмотря на это, без охраны оставлять тебя мы не имеем права. — огорошили меня конечно знатно, охранять меня? Неужели я стал так важен? Тем временем он продолжил. — Поэтому мы можем предложить тебе два варианта будущего твоего взаимодействия, с нашей службой безопасности. Первый — ты переезжаешь на это время, в оборудованное нашей компанией, для этих целей, поместье. — Я замотал головой, так как очень не хотел никуда переезжать. Видя это, Егор продолжил, — Тогда могу предложить второй вариант — оборудуем твою квартиру системой безопасности, после, одеваем на твою руку браслет охраняемого и сажаем неподалёку свою группу быстрого реагирования.
— Что ещё за браслет? — От возмущения я даже попытался привстать, забыв на короткий миг о своей инвалидности. На что и Егор и этот Дмитрий, только рассмеялись. Хренов Дмитрий, он меня уже раздражает, только ржёт и молчит, поддакивая Егору. Единственно, только Лариса стала объяснять, о чём вообще идёт речь.
— Серёжа, всё хорошо, главное не переживай. Этот браслет, просто помогает твоей охране. Он следит за твоим состоянием, всё ли у тебя хорошо и не напуган ли ты. А ещё он имеет тревожную кнопку, на случай, если ты посчитаешь, что тебе угрожает или может угрожать опасность.
— Он же отслеживает, где я нахожусь?
— А как иначе, если он не будет этого делать, то охрана не сможет найти тебя, чтобы защитить или оказать помощь — тем более, если тебе срочно понадобилась помощь, во время прогулки. Или ты хочешь, чтоб за тобой постоянно ходил охранник, хвостиком? — Спросила, а сама смотрит так хитро, с прищуром. Знает же ответ. Это мне крыть уже нечем, хотя мне и предыдущие доводы тоже нечем крыть было. Да и если хорошенько подумать — то я, как бы, не был против всего этого, больше из-за внезапности и слов про безопасность, как бы сказать, выбили они меня из колеи, вот…
— Всё, всё, я понял. — Я поднял руки, в жесте того, что сдаюсь перед их доводами. — Всё хорошо, я согласен, только может быть устроим небольшой обед? — Тут рассмеялись уже все, я в том числе.

Глава 2

Это был долгий и тяжёлый день, домой вернулся далеко за полночь. Но есть и хорошая сторона, мы смогли обсудить большой объём вопросов, Дмитрий тоже поучаствовал в нашем обсуждении. Как оказалось он будет отвечать за моё взаимодействие с их компанией, и решение всех организационных и спорных вопросов, связанных как с моей игрой, так и "абсолютно любых вопросов, что могут возникнуть, вплоть до личных просьб" — это была цитата, если что. Взаимодействовать с Дмитрием будем как в эти три месяца, так и по прошествии их. Скорее даже по прошествии — так как в эти три месяца я буду довольно часто контактировать с Егором. Короче — Дмитрий будет моим персональным менеджером. Егор же — куратор старта проекта в России, поэтому всё что касается непосредственно самой игры, к нему.
Ещё меня познакомили с Александром, начальником службы безопасности. Или точнее той её части, что будет отвечать за безопасность первой и второй волны тестировщиков. Он мне немного рассказал про то, как будет обеспечиваться моя безопасность. Серьёзный дядя, не хотел бы я с ним ругаться…
С Ларисой я тоже не прощаюсь, что меня несказанно порадовало. На время теста игры, она будет моим личным психологом, поэтому мне надо будет ей звонить, хотя бы иногда. Блин, столько всяких личных на меня бедного, прям как на подопытного.
В общем, что было решено: играть я буду из дома, а чтоб постараться скрыть моё участие, или скорее не афишировать лишний раз — решили смену старой капсулы на новую замаскировать под экспресс ремонт квартиры. Тем более, что системы безопасности тоже необходимо как-то монтировать, желательно не привлекая внимания — это я настоял на такой скрытности. Моё затворничество на время теста, не вызовет каких-либо вопросов — я после той самой аварии, сам закрылся ото всех, потому тут решили особо ничего не придумывать. Группа реагирования, что будет заниматься обеспечением моей безопасности, или моим прикрытием? Не помню, как они говорили про этот момент; эта группа будет охранять мою тушку и реагировать или, по возможности, предотвращать все возможные неприятности, что могут возникнуть — так как-то. И они будут находиться в доме на против, там очень удачно сдавалась жилплощадь в наём — а как мне про них рассказали, они профессионалы своего дела, так что даже зная об их присутствии, я не только не почувствую какого-то дискомфорта, но даже если задамся целью вычислить их — вряд ли смогу. Что ещё забыл? Ах да, всевозможные специалисты должны будут появится уже сегодня, упакуют и вывезут мою старую капсулу, и начнут монтаж всего необходимого. Потом — после, так называемого экспресс ремонта, привезут и установят новую капсулу, в упаковке от старой, это типа какую увезли на хранение во время ремонта, такую и привезли. Но самое интересное — это то, что сделать всё будет необходимо, до этой субботы. Если сегодня понедельник, сегодняшний день, думаю, не считаем — ну не верю, что за сегодня хоть что-то успеют, максимум подготовят старую капсулу к вывозу. Значит, со вторника по пятницу — это четыре дня, субботу тоже не считаем, так как всё уже должно быть готово, причём к десяти утра. Просто жеребьёвка в десять утра, по московскому времени. Оо, эти дни будут сумасшедшими.
Раздался звонок видеофона. Ну понеслась!
— Да?
— Сергей Максимов? — На меня смотрел здоровый, нет огромный дядька. Он был на голову выше остальных. — Мы по поводу экспресс ремонта.
— Да, конечно, заходите. — вот говорю это, а сам еле сдерживаю смех, придумали тоже, экспресс ремонт, хорошо, что на рынке есть такой тип услуг.
Когда впустил людей в дом, то малость прифигел от их количества, в видеофон видел только четверых. Посчитаю, забегая вперёд. Главный, пусть будет прораб, два грузчика, два техника, три электрика, не знаю, как они называются, но раз работают с проводами, то будут электрики, еще три ремонтника, и двое на подхвате, по крайней мере я так понял, потому что они помогали всем. И весь этот шабаш на мою маленькую двушку, да я до субботы свихнусь с ними!
— Сергей? Покажете техникам в какой комнате капсула? — Разговор со мной начал парень, который звонил в видеофон.
— Да, конечно, — махнув рукой указал направление. — она в дальней комнате, там же у меня и спальня.
— Хорошо, тогда пускай специалисты занимаются своей работой, а мы может пошепчемся на кухне?
— Да, хорошо, чай будете?
— Не откажусь. — на кухне, пока я занимался завариванием чая, он начал разговор. — Ремонтники привлечённый персонал, поэтому с ними буду общаться я, только одно уточнение — по ремонту изменений не будет, всё как с Дмитрием решили?
— Да, не вижу смысла что-то менять, тем более что ремонт ещё не старый на самом деле.
— Хорошо, сейчас схожу, расскажу парням фронт работ и подойду, как раз чай успеется завариться, — на пороге он задержался. — кстати, мы тёзки, я тоже Сергей.
— Очень приятно.
— Ну что ж, задания розданы, осталось только ждать. — вернулся прораб быстро, только успел чай заварить. — Смотрю чаёк подоспел. Парень, не переживай так сильно, всё будет быстро. Капсулу уже упаковывают, сейчас начнут спускать в машину, стены уродовать не будут, только сделают перекраску, как ты сказал, ремонт у тебя свежий. Безопасники уже все замеры сделали, сегодня закончат с перекраской стен, до завтра они подсохнут, а завтра вечером придут безопасники и за пару часов установят периметр.
— Периметр, это система безопасности?
— Абсолютно верно. И уже в среду привезут новую капсулу, подключат, выполнят настройку. Так что уже в четверг всё успокоится.
— Быстро как, я думал ремонт только завтра начнут, — Сергей, в смысле прораб Сергей, хмыкнул, будто я сказал интересную шутку. — если честно, то я даже сомневался, что к субботе всё успеется.
— Ну, если раньше не сталкивался с подобным, то да, кажется, будто работы не на одну неделю.
Так мы и просидели до вечера. Сергей часто отвлекался на контроль за рабочими, на телефонные звонки и прочие дела, а заодно и меня держал в курсе хода ремонта. Распрощались мы часов в десять, и прораб проинформировал, что завтра безопасники будут уже без него, как и техники, что привезут капсулу. На самом деле, он никакой не прораб, он один из заместителей Егора. Кстати, когда он сказал, кем работает на самом деле, сразу стала понятна та шутка, про большого босса — а то мне думалось до сих пор, что они надо мной смеялись. Так вот, всё время стартующего уже в субботу теста, он будет отвечать за своевременное подключение участников, и оперативное реагирование на возможные форс-мажоры. Первые две волны, он контролирует лично — нас немного, всего одиннадцать на страну. Третью волну подключать будут другие специалисты, а он отвечать за общие решения возникающих вопросов. Вот ведь, значит мы, получается, тестируем не только игру, но и в каком-то смысле, саму капсулу, и технические службы и вообще всё…
В итоге, всё получилось так, как он и сказал. Вечером во вторник пришли люди — за пару часов установили систему безопасности, дали браслет и тут же включили его в единый контур, так они мне сказали. В среду, еще с утра привезли новую капсулу. Она была похожа на капсулы из фильмов, про космические путешествия — метра два с половиной в длину, и метр в ширину, белый корпус из какого-то пластика, крышка прозрачная. На лицевой стороне корпуса, был экран настройки и управления капсулой, так же это меню было продублировано на внутреннюю сторону крышки, со стороны изголовья. С обратной стороны капсулы, подключались необходимые коммуникации — вода, слив, электроэнергия, связь. Все коммуникации проложили поверх пола, ради экономии времени на ремонт; а для моего удобства, их по всей длине прикрыли специальной декоративной шиной, которая образовала бугорок с очень плавным двусторонним спуск-подъëмом. Так же, там были ёмкости под различные расходники. Капсулу, техники, настраивали довольно долго, провозились почти целый день. Они сказали, что так долго получилось из-за моей инвалидности, чтоб система адекватно реагировала на мою особенность и не прерывала игровую сессию.
Вроде всё готово, теперь ждём субботы. Будет жеребьёвка, места старта и расы персонажа.
Как это всё будет происходить: жеребьёвка будет происходить онлайн, для этого будет создана небольшая виртуальная комната, в которой будет стол, стул и игровые шестигранные кости которые надо будет бросать. В комнате будет воссоздана физика реального мира, чтоб все были в равных условиях, а не зависели от генератора случайных чисел, единственное, что — ощущения будут отключены. При старте игры, рас будет немеряно, будет даже возможность создания полукровок, но вот мы будем ограниченны меньшим набором. Будут люди, конечно же, эльфы, гномы, орки, полурослики, гоблины, ящеролюды, огры и там еще кто-то. Короче, будут только гуманоиды. У нас же будет одно условие, если так выразится, нам достанутся чистые расы, никаких полукровок и различных подвидов и прочего.
После жеребьёвки расы, будем выбирать место старта. Карта мира будет скрыта, так называемым, туманом войны, а значит место появления будем выбирать в слепую, если же выбранная территория будет занята, то достанется ближайшая свободная. Хотя зачем я это всё обмусоливаю в который раз, всё равно от этого ничего не изменится.
Время до субботы тянулось очень долго, не зная, чем заняться — я откровенно маялся дурью. Единственное, хоть немного полезное дело, что я сделал за эти два дня, это смотался в магазин, затарился продуктами. Ну и немного убрался по дому, а то после всех тех мастеров, что занимались моей квартирой последнюю неделю, даже убраться было недосуг.
В утро субботы раздался звонок, это звонил Егор.
— Доброе утро, Сергей!
— Доброе!
— Не спишь уже?
— Нет. Поспишь тут, весь изнервничался. — Сегодня часов с пяти уже себе места не нахожу, и это не смотря на то, что уснул далеко за полночь.
— Ну-ну, не волнуйся так, все переживания оставь позади, дальше нас ждут только приключения!
— Да, конечно. Разве не слышно, сколько предвкушения у меня в голосе?
— Ха-ха, если пациент шутит, то медицина тут бессильна. Ты главное за шутками время не проспи, помнишь, что в десять начало жеребьёвки?
— Конечно помню, я за пятнадцать минут до начала буду подключаться.
— Хорошее решение, ну ни пуха!
— К чёрту. — Разговор получился каким-то скомканным. Чувствуется, что Егор тоже очень волнуется.
Допив утренний быстрорастворимый кофе, быстренько перебрался в капсулу. Ну как быстренько, там необходимо одеть специальный костюм, похожий на водолазный, только что не обтягивающий, но сидит он довольно плотно. После, укладываешься в ложе и ждёшь пока оно заполнится каким-то раствором. Как объяснили техники, капсула поддерживает длительные подключения до нескольких суток, это если в специальных резервуарах есть все необходимые расходники, а сама капсула подключена к воде и канализации. Но, после каждого такого погружения, обязательно делать перерыв на нормальный приём пищи, гигиену и сон. Короче всё в таком духе, но с этим потом по ходу дела разберёмся. Тем более, что расходников мне оставили до хрена, и коммуникации тоже подключены — из-за чего, теперь весь пол буграми.
Итак, я на месте. Сижу в комнате жеребьёвки, в смысле. До начала осталось десять минут. Обстановка как я и ожидал, комната квадратная с длиной стороны шагов пять, небольшой стол и стул, на этом всё пока. Кости, наверное, появятся перед непосредственным началом.
А вот и они, даже не заметил, как время подошло. На столе лежит два кубика и стакан для бросков этих самых кубиков.
Появилась надпись с правилами жеребьёвки. Надпись как бы висит в воздухе перед глазами, она вполне прозрачная, золотистого оттенка и не мешает обзору, хотя может и отвлечь, если прям среди боя вылезет. Надеюсь в игре будет возможность настроить
Поздравляем…. бла бла бла… Вы участвуете…. Так дальше, ага вот. Появляется надпись и таймер обратного отсчета на пять минут, за это время вам необходимо совершить один бросок и ждать следующего оповещения… Если не успели…. Это пропускаем. Очередь выбора… Потом…. Так, тут ага…
Ну всё понятно, появляется надпись, кидаю один раз и жду следующей надписи, если за пять минут не успел кинуть, то сам лох. По итогу жеребьёвки присвоят расу, после начнется выбор места старта, появится глобус с закрытыми территориями, по сути чёрный шарик, и нужно будет тыкнуть пальцем в случайное место. На этом сегодня будет всё, единственное что находиться онлайн придётся до самого конца. И вот после того как последний участник совершит свой выбор начнётся суточный отсчёт до начала теста игры. После чего можно будет покинуть капсулу.
Согласен ли с условиями, конечно да, выбора то нет.
Появилась надпись, кидаю кости, выпало девять. Сижу дальше, жду следующего броска.
Снова появляется надпись. Я беру в руки стакан для костей, на ощупь он ощущается как деревянный, заполированный множеством рук за долгие годы пользования. Кости довольно увесистые, не смотря на небольшой размер, текстура поверхности напоминает мамонтовую кость. Немого покатал кости в руке, баланс у них соблюдён идеально, поверхность гладкая без выщербленных участков…. К чёрту всё, ни хрена ничего такого я не почувствовал, стакан как стакан, а кости как кости — тем более, что ощущения вообще отключены. Но графика впечатляет, уже. Пока ни одна игра, такого качества графики добиться не смогла. Кинул второй раз, выпало пять, потом третий раз, получил семь. Вот и вся жеребьёвка, мой номер сто двенадцать.
Практически сразу после этого, на столе появился черный глобус. Черный в том смысле, что на нём не отображалось ни одного контура поверхности. Вся поверхность была как будто затянута черным дымом, он клубился, перекатывался, но очертания поверхности сквозь него не проглядывали абсолютно. Появилась надпись, предлагающая выбрать место старта. Если честно, даже не знаю, что бы такое выбрать, такое разнообразие…
А если серьёзно, то попробуем соотнести этот глобус с нашим, земным. Если разрабы не стали сильно мудрить, то на полюсах будет скорее всего очень холодно, а значит должны быть какие-то бонусы вроде устойчивости к холоду, эх жаль, что выпавшую расу узнаю только перед самым началом игры. Продолжаем рассуждать, если исходить из логики, то на полюсах будет очень сложно, но будут бонусы, на экваторе должно быть проще, но меньше бонусов. Блин, а если разрабы сделали наоборот, на полюсах жарко, а на экваторе холодно? Или вообще разбросали как-нибудь в случайном порядке, то холодный кластер, то жаркий…
— Ааааа! Чёрт! Какого хрена?! — Сделаем так, середина между экватором и пусть будет верхний полюс. Теперь раскручиваем глобус и резко останавливаем. Указываю пальцем на какую-то дымную загогулину и громко и чётко произношу, — Мой выбор эта территория!

Подтвердите ваш выбор.
Внимание! После подтверждения, изменить или отменить выбор будет невозможно.

— Подтверждаю! — Фарс какой-то, можно подумать, что тут вообще есть выбор…

Поздравляем!
Вы завершили процедуру жеребьёвки!
С расой вашего персонажа сможете ознакомиться в личном кабинете игры "Millevi'arum".
Напоминаем, что вам необходимо дождаться окончания жеребьёвки.
Желаем вам удачи в тестировании и приятной игры!

Сразу несколько системных сообщения выскочило. Вот и всё, сейчас какое-то время надо будет подождать, когда система разрешит выйти офлайн, и на этом закончили. Даже не интересно как-то прошла жеребьёвка; хотя и по ней, уже можно сказать, что качество графики будет на высоте.

Глава 3

Вот самое обидное, это то, что личная комната откроется только вместе со стартом игры. Теста игры, то есть. Не, я конечно попытался попасть в неё сразу после жеребьёвки, но войти в неё не смог. Как мне после объяснил Егор, она является неотъемлемой частью самой игры, и нет возможности попасть в неё до запуска игровых серверов, так я понял.
И я ждал! Ждал старта и больше ничего не делал, не мог, весь на нервы извелся. В числе первых, к тому же, будут транслировать на весь мир! А ещё, я тестер, и это моя первая работа, ведь раз мне будет платиться зарплата, значит это работа? Есть ещё кое-что, я надеюсь на одну вещь, это нигде не озвучивалось, но и не опровергалось, но не буду говорить, что я так жду, не хочу спугнуть. Столько всего свалилось, что голова кругом идёт, до сих пор не верится в удачу. Где удача, а где я?!
В капсуле я лежал уже за час до старта. И вот, ура, появился значок запуска. Первый запуск будет самый долгий, приблизительно двадцать — тридцать минут, остальные в районе пары минут. А это интересно…
Началась загрузка, понятно, что перед началом загрузки вылезло соглашение, которое пришлось читать, искины этот момент похоже отслеживали, так как перемотать никак не получалось. Я оказался в каком-то тёмном пространстве без пола и потолка, через некоторое время появилась маленькая точка света. После начали появляться ещё и ещё, по началу я пытался их считать, но быстро сбился. В какой-то момент одна из них начала разгораться всё сильнее и сильнее. Ааа! Это солнце, и оно приближается! А вон и планета, но она проносится мимо, и я оказываюсь как будто внутри светила, прикольно, ничего не скажешь. Оно, кстати, не наше, не желтое, а голубого, почти белого цвета.
Вот теперь я словно вишу внутри солнца, но меня не слепит, хоть и всё вокруг ярко светится. Себя я не вижу, но ощущаю, словно просто невидимый. Вдруг передо мной появляется дверь, деревянная дверь, даже не из досок, а из жердей очень плотно подогнанных друг к другу. Смотрится абсурдно, я ведь сейчас внутри местного солнца, и тут деревянная дверь… Но прикольно, ничего не скажешь.
— А что дальше? — Подождав минутку, но так ничего и не дождавшись я просто толкнул дверь. Дверь открылась, странно, правда? В общем, открыв дверь, я словно вплыл в неё, и оказался в огромном зале.
А он не маленький, тут две моих квартиры поместятся, даже не утрамбовываясь. По центру зала, он, кстати, круглый, стоял довольно массивный круглый стол, какой-то он странный, дымчато-серый, и цвет переливается и клубится, как на глобусе во время жеребьёвки. Но красиво, ничего не скажешь.
— Хм, а прикольно, в круглом зале стоит круглый стол, прикольно, ничего не скажешь, — чёртовое «не скажешь» прицепилось хуже пиявки. Ну хоть голос нормально звучит, прям как мой родной в реале. Круто ничего не скажешь. — ДА БЛЯ!!!
— Так ладно, Серёга, соберись! А это что за статуя? -
Справа от меня стояла статуя, ну как справа, была бы комната прямоугольная, сказал бы, что у правой стены, а так в правой части и не у стены, а примерно посередине между стеной и центральным столом. За статуей и чуть в стороне стоял ещё один стол со стулом. Так понимаю — рабочее место, правда не понятно, почему на столе большое зеркало, тем более, что рядом с ним ещё одно, в полный рост. В стене напротив меня ещё одна дверь, потом посмотрю, что там. У левой, пусть будет стены, сундук и книжный шкаф, пустой.
Так, ладно, а как же тут узнать, кем мне играть, интерфейса никакого, да и хотя бы какая-то вводная должна быть?
— Статус! — Крикну, а в ответ тишина… — Интерфейс! — Тоже глухо, наверное, надо идти к рабочему столу. Но сначала глянем, что за той дверью.
Попробовав пройти во вторую дверь, получил предложение выйти в игровой мир. Очень хотелось, но, волевым решением, я отложил выход, до того, как осмотрю рабочий стол.
Стол был вполне обычный, деревянный, один ящичек, и зеркало на столе. Большое зеркало рядом тоже вполне обычное, в золотой или позолоченной оправе, просто прямой, без резьбы и вензелей. Ну, учитывая, что это всё же игра, то думаю — оправа золотая. В отражении я увидел себя, видать капсула отсканировала и загрузила мои внешние данные, только, что передвигался я на своих двоих, а не в инвалидке. Ощущения были, как и во всех играх, очень сильно притуплённые, наверное, зря надеялся на игру, не будет полных ощущений.
Только сев за стол, обратил внимание, что по низу зеркала расположены различные значки, такие как меню, почта, персонаж и прочее. Начал я естественно с почты, там мигала единичка. И это оказалось письмо от администрации. Там писалось, что эта статуя, это и есть мой персонаж. Это непонятное нагромождение угловатых камней, покрытое мхом, называлось расой Литоргов. Там была история и описание расы, из хорошего, эта раса очень сильная и, наверное, выносливая, из плохого — медленная и тупая. Тупая в том смысле, что если качать магию, то только землю, на неё хорошие бонусы, на остальные типы будут дикие штрафы, на интеллект тоже понижающий коэффициент, но повышающий на мудрость. А мох этот, на вроде стартового, неуничтожимого облачения, чтоб не голышом бегать.
То-есть, хотите сказать, что раз есть одежда, то значит есть что прикрывать? Получается, у этого ещё и половые органы есть? Серьёзно? Каменный член, охренеть мечта… Чтоб стоял словно камень!

Статус.

Имя: Выберите имя.
Раса : Литорг.
Класс: Нет класса.
Уровень: 0

НР — 199
МР — 108
Выносливость — 76

Урон физический — 51
Урон магический — 13
Защита физическая — 40
Защита магическая — 25

Характеристики.
Первичные:

Сила — 21(7)
Телосложение — 9(5)
Ловкость — 1(3)
Интеллект — 2(3)
Мудрость — 9(7)

Вторичные:
Удача — 0
Меткость — 0
Сопротивление — 0

Коэффициенты.
Расовые:
Сила — 3
Телосложение — 1,7
Ловкость — 0,3
Интеллект — 0,7
Мудрость — 1,3
Классовые:
Нет
Иные:
Нет

Это ещё очень кратко, там до хрена всего: по типу физического урона, по типу магического воздействия, и типу магии, каким воздействуют. Сопротивлений вообще немеряно, тут обобщённое указано, так сказать, среднее арифметическое. А формулы урона и защиты зубодробительные настолько, что без пузыря не разберёшь. Но, всё это потом закроют, это нам тестерам открыли пока что. По итогу теста многое переделают, уровняют и закроют, оставив в открытом доступе только эти, среднеарифметические показатели.
Письмо было очень объёмным, так как заменило гайды по игре. Много объяснялось про систему уровней, взаимодействия с неписями, крафт, добычу, развития навыков, и много ещё чего. Долго рассказывать, потому буду объяснять по ходу дела. Но главное, тут сказано, что в личном кабинете все ощущения выставлены на уровень десяти процентов, а вот в игре, можно выставить до семидесяти процентов. Больше нельзя по медицинским показаниям.
Ах да, система уровней! Они сделали её от обратного, не за уровни начисляются очки статов, а за количество полученных статов присваивается уровень. Например, таскаешь тяжести — растёт сила, набрал определённое количество — получил повышение уровня, после смерти обнуляются шкалы их развития, и вешается посмертный дебаф, и если помрешь пока он действует, то с тебя снимают единицу рандомной характеристики. Уровни от смерти не сгорают, поэтому при смерти, ты теряешь столько характеристик, сколько успел набрать с последнего повышения уровня. Но есть какие-то особые условия, при которых можно скатиться до нулевого уровня.
Соответственно, за убийство мобов, игроков и прочего не начисляется опыт, а только быстрее прокачиваются используемые умения и характеристики. С заданиями и наградами, тоже такая же муть, как это всё будет работать, надо посмотреть.
Те показатели статов, что у меня сейчас, не снижаемые. То есть, это показатели нулевого уровня и ниже этих значений, их понизить просто невозможно, никакими дебафами, травмами, проклятиями и прочим, никак. Первый уровень, который мне не светит из-за условий участия в тесте, это плюс десять единиц характеристик, каждый последующий по пять. Так, как-то.
Выбираем имя персонажа и в путь!
— Ээээ! — Засада, какое имя то взять? — Своего ника, у меня никогда не было, как у многих. Всегда брал первое предложенное случайной генерацией. Значит не буду изменять своей традиции и здесь, нажимаем автогенерацию имени.

Предложено имя: Ва Рор

— Вот и отлично, принимаем.
Вроде основное всё. Пора бы уже и в игру двигать. Уровень ощущений я выставил на максимум, очень хочу снова почувствовать свои ноги! Хоть и советовали увеличивать постепенно, во избежание, так сказать.
Переход сделали без особых затей: появилась воронка из радужной пыли, в какой-то момент я моргнул и открыв глаза уже увидел себя стоящим в лесу. Никаких лужаек или полянок, только чаща только хардкор…
— Нда, это не эльфийский лес. — Меня окружал обычный такой лес, деревья кривые, растут кто куда, несколько поломанных, есть пара упавших стволов, подгнили, наверное.

Вы получили урон 2

— Аа! Оууу!!! — Вы не подумайте, это я просто упал. А чего упал, так ноги подогнулись, будто отсидел. — Ой-ёоо! Да что же это?!?! — Поясню, вот вы, когда отсидели ногу или руку, что потом начинается? Правильно, колики… — Да что же так сильно? Уууу! Это не семьдесят, это двести!
Выход, где же выход? Ну же!

Вы не можете сейчас покинуть игру.
Вы или член вашей группы находится в бою,
Выйдите из боя и повторите попытку.

— Да какой к чёрту бой, это просто я упал! Выпускай меня! — Я жал на выход снова и снова.

Вы не можете сейчас покинуть игру.
Вы или член вашей группы находится в бою,
Выйдите из боя и повторите попытку.

Что же там писали, вроде что-то про пять минут после получения урона. Чёрт, как же больно, если такая боль будет всё время, то на хрен такую игру. Экстренный выход, как же про него мог забыть?! Где же он? Во, нашёл!

Вы уверены, что желаете воспользоваться экстренным выходом?
В таком случае персонаж погибнет и будет перенесён в ближайшую безопасную зону.

Пока искал эту чёртову кнопку выхода, пока препирался с системой, боль понемногу стала отпускать, и я смог начать соображать. И в голове начала, словно птица в клетке, биться мысль, что раз я чувствую такую сильную боль в ногах, то значит игре удалось. Я смогу чувствовать! Уже скоро два года, как я «лишился» всего, что ниже пояса, никаких ощущений, даже обварился пару раз, пока привыкал к этому. Разок специально, чтоб проверить, почувствую что, или нет. Глухо, никаких ощущений. А тут такое, пускай боль, пускай сильная, но она спадает уже, и если даже полностью не уйдёт, но спадёт до приемлемых, то всё равно здорово! Хочу снова стать полноценным человеком. Короче, выходить я не стал, а лежал на земле, терпел и радовался. Ну и плакал немного. Уже не надеялся, если честно, а тут такой шикарный подарок судьбы.
Постепенно боль и правда сошла на нет, и я осторожно, словно боялся спугнуть, потянулся к ногам. А вдруг, ничего не будет, и я останусь безногим, ведь другим играм не удалось.
— Боже, я чувствую их! Да! — Я сидел и обнимал свои ноги, обнимал, щупал, снова обнимал и плакал. Как же здорово…
Встав, я попробовал пошевелить ими, очень странное чувство, они каменные, но ощущались моими родными. Семьдесят процентов притупляют ощущения, это хорошо чувствуется в руках, но вот ноги, я уже отчаялся почувствовать их, и сейчас не ощущаю никакой разницы, кроме той, что тут у меня вообще есть ощущения.
— Да! Ура! — Я побежал. Не разбирая дороги, по полянке, кругами. Бежал долго, целых секунд десять, после полетел кубарем. Сразу встать не получилось, а виновата в этом выносливость, точнее её отсутствие.
С трудом встав, я снова попытался бежать, и вновь навернулся. Ну, если честно, такое себе. Движешься, словно под водой, это, наверное, результат низкой ловкости, странно что я сразу этого не заметил. Придётся приноравливаться, теперь это мой персонаж на три месяца. А так как, нашей волне тестеров заблокировали возможность прокачки, то быть мне, жутким тормозом, все три месяца.
Начать привыкание, к своему персонажу, я решил с простой ходьбы. Направление, я не знал, как выбирать, для меня они все были одинаковы, потому просто решил ходить по расширяющейся спирали, пока не увижу интересного чего-нибудь. Идти я старался размеренным шагом, так как заметил, что если двигаться без ускорения, то выносливость не тратиться, ну или восполняется быстрее трат. А вот если начать что-то очень активно делать, при том не важно, что, сразу быстро убывает. Пока ходил, успел поэкспериментировать, выяснилось следующее, попытка ускориться, сжирает выносливость буквально за считанные секунды, махи руками, типа дерусь, медленнее, примерно за минуты полторы, если махать руками в движении, то за минуту, тоже самое, если стоять, но в руки взять что-то увесистое.
Но самое главное, это скорость. Пока я взмахну, кто пошустрей, сможет меня пару раз обежать вокруг. Значит, мой удел только дальний бой, причём чем-то, что имеет тетиву, так как с моей скоростью даже камень толком не кинуть, пробовал, палка упала хорошо, если шагах в пяти от меня. Ну или ещё что-то, пока не знаю.
Кругами я ходил недолго, как оказалось, появился я в безопасной зоне, и за час хождения кругами, я смог выбраться из неё, и сразу нарваться на кабанчика. Небольшого такого кабанчика, третьего уровня, который меня с разгону протаранил. В принципе мне хватило одного такого удара. Ожил я снова на той поляне, на которой очутился в первый раз. Как я понял, что там была граница безопасной зоны? Всё просто, кабанчик среагировал на меня только при пересечении определённой линии. Я не мало прошёл расстояния, в шаге от кабана, посчитал его мирным, так как он не реагировал; но, когда стал обходить упавшее дерево, на некотором удалении от кабана, он бросился на меня.
— Чёрт, в какой же стороне он был? — Хоть убей, не помню в какой стороне скопытил он меня. — Попробовать что ли на дерево залезть?
— Так, стоп! — меня напрягла одна вещь, если я сейчас в безопасной зоне, а это там же, где я появился, то как я получил урон при падении? Или безопасная она только тем, что мобы не атакуют, но умереть всё равно можно? И как это проверить? Попробовать ещё раз его найти, этого кабанчика, ток не помню где он. — Ай, ладно. Разберусь потом, как-нибудь.
Решил лезть на дерево, значит лезем, а там видно будет. Выбрав дерево по крупней и разлапистей, я на него залез, конечно. Но зато теперь я понял, почему выносливость тратиться так быстро, я же дико тяжёлый, из камня ведь, подо мной некоторые ветви начинали ломаться еще до того, как я переносил на них весь вес. Намучился с подъёмом, конечно, не слабо — но упорство и труд сделают из кучи камней обезьяну. На самый верх подняться не вышло, тонко там и мой вес не держит, но осмотреть округу удалось. Везде, куда попадал мой взгляд, был всё тот же лес, кроме одного направления, там вдалеке виднелась какая-то скала, по сути, торчала посреди леса, вот туда я и решил пробираться. Слез с дерева я очень быстро, просто сорвался с него, пока намечал маршрут, естественно умер. Вот и проверил, можно ли помереть в безопасной зоне, ещё бы проверить, от чего она безопасная, подозреваю, что только от мобов.
Хорошо ещё на низком уровне, возрождения ждать не долго. Возродившись я направился в нужную сторону. Идти пытался как можно тише, и постоянно вглядывался в лес, стараясь больше никого не заагрить. И даже получилось, что даже удивительно, но только до тех пор, пока не вышел из безопасной зоны, за её границей ко мне прицепилась какая-то мелкая хрень первого уровня.

Энергетическая пиявка
Ур1

Вот эта мелочь присосалась ко мне на загривок, и достать у меня её никак не получается, даже пытался об дерево её убить, но она, зараза, сидит так, что не получилось этого сделать. Ну и ладно, потом придумаю как убить, она всё равно урона жизни не наносит, только ману жрёт, а мана мне не сильно нужна, некуда её тратить. Проверил и безопасную зону, вошёл в неё с пиявкой на загривке, та перестала жрать ману у меня, но не отвалилась, теперь просто сидела на мне. Как только выходил с безопасной зоны, снова начинала жрать. Ладно. Буду пробираться дальше, не обращая на неё внимания.
В целом продвинуться удалось вполне далеко, пару раз обходил появившихся мобов, крюк, зато безопасно. Общее направление удалось соблюсти, и это очень даже здорово. Теперь надо найти безопасное место, где можно сделать привязку, чтоб не проделывать потом весь этот путь заново. А ещё не плохо на дерево слазить, чтоб свериться с направлением. Долго думал, где сделать эту привязку, если честно уже устал, на сегодня и так полно впечатлений, ещё эта долбанная пиявка, с её постоянными оповещениями.

Получен урон (энергетическая пиявка Ур1) мана 2ед

— Задрала, тварь!
Место привязки решил выбрать так же, как и в той безопасной зоне, неподалёку от большого дерева, но не вплотную к нему, а не удалении метров ста, чтоб завтра его долго не искать. Почему не прям под ним? Не знаю, как-то подумалось, вдруг оно зверью понравится, а тут я появлюсь, и сидеть тогда мне на респе. То, что это может произойти в любом абсолютно месте, даже в голову не пришло.
Искал такое место довольно долго, хотелось, чтоб там можно было спрятаться, даже лучше, если там много бурелома будет, сделаю себе баррикаду, чтоб никто не увидел случайно. И такое место нашлось, пусть и не сразу. Это было здоровое дерево, поваленное с корнями, а упало оно на другое дерево, со стволом, что раздвоилось где-то на уровне моего роста, вот в эту рогатку и упало большое дерево, сделав очень ветвистый и не удобный мостик. Зато для меня очень удачно, сейчас залезу под него, придётся сквозь ветви продираться, но это не страшно, Насекомых в этом мире нету, по крайней мере пока, да и не мне их бояться, я же каменный.

Вы не можете сменить место привязки,
пока находитесь в бою.

— Что, блядь?! В смысле?! Долбаная пиявка! — Как вы понимаете, я только что пытался сменить привязку. И что мне теперь делать? Как избавиться от этой пиявки?
Осмотревшись, я не увидел ничего, кроме веток дерева, ставшего моим укрытием, чем же её снимать? Точно, что-то я туплю, этими ветками и сниму её. Я стал пытаться спиной прижиматься к стволу дерева посильнее, стараясь при этом, чтоб ветки попадали по пиявке. Возился с этой пиявкой минуты три, очень маленькая, никак не попадёшь по ней.

Вы убили «Энергетическая пиявка Ур1»
Вы получаете достижение «Первое убийство» обычное.
Все ваши атаки наносят на 1 % больше урона

Вот такое достижение дали, думаю оно будет у всех в этой игре. Теперь валим, и как можно скорее.

Глава 4

Нет, эта игра мне уже не нравится. Вы думаете я смог сразу выйти? Ха! Как бы не так, сначала пришлось ждать, пока пройдет время после завершения боя, после необходимо было сменить привязку, а это оказалось не быстрой процедурой, и когда нажал на выход, наконец, начался обратный отсчет двух минут. Почему так долго, зачем, не понятно. В итоге, когда я вышел из игры, устал как чёрт, да и время было, уже, далеко за полночь.
Утром проснулся уже после полудня. Кто-то сказал бы, что уже день, но я придерживаюсь философии, когда проснулся, тогда и утро. И вот бывает же, с утра уже начинает всё раздражать. Вот это утро и получилось таким, бесячим.
Во-первых, когда вылез из капсулы, весь пол возле неё уделал этим гелем. Дико не удобно было выбираться из неё, гель скользкий, и как я не пытался аккуратно выбраться из капсулы, ничего у меня не вышло. Как итог, капсула, моя коляска, пол в квартире, всё в геле. И что, теперь каждый раз так будет? Что-то я не так сделал, наверное, ведь не было такого после жеребьёвки, и если честно, то я вообще не помню никакого геля тогда.
Во-вторых, я выяснил, что дома жрать нечего. Чай, там, кофе, конечно стояли, какие-то крупы, но вот хоть какой, завалящей колбасы или сосиски, не говоря уже об овощах… Пришлось хлебать голый кофе с коркой хлеба.
И конечно же, в-третьих, куда без него. Деньги, точнее их малый остаток. Радует только, что за игру раз в неделю будут зарплату начислять. Немного, но всяко больше пособия по инвалидности. Осталось только дождаться, первого перевода.
Начать решил с магазина, уж больно жрать хотелось. Сошкрябал наибольшие куски подсохшего геля с коляски и бегом в магаз. Мне ещё шесть часов потом надо будет отыграть. Как я выбирал самые дешёвые сосиски и сыр колбасный, отдельная история, достойная поэмы. Управился быстро, и менее, чем через два часа был дома. И это хорошо, обычно уходит больше времени. Перекусывал я быстро, практически не жуя.
Больше всего меня напрягала уборка. Сам гель убирался легко, он как-то не прилипал ни к чему и когда высыхал, легко убирался совком и веником, или в моём случае, пылесосом. Но вот то, что я им буду пачкать всё, каждый раз, после подключения, не радовало, от слова, совсем. И этот вопрос решил уточнить у Егора.
— Ало.
— Егор, добрый день!
— Сергей, наш герой! Как ощущения, чувствуешь себя первопроходцем?
— Нет. То-есть да. Не знаю, как-то всё перемешалось в голове, не знаю, кем себя чувствую…
— Ну ничего, ничего, бывает. Пара дней пройдёт и разберёшься. Ты вот что скажи, ты ощущения на какой уровень выставил? — Егор спросил это тоном, даже не знаю, наверно можно сказать, назидательным, что мне не очень понравилось.
— На семьдесят.
— Сергей, вот ты же взрослый человек, предупреждали же, что поднимать надо постепенно. Предупреждали?
— Да. — не так я представлял наш разговор. И что-то голос мой оказался не на моей стороне. — Я просто хотел… Мне казалось, что я смогу…
— Сергей, Сергей, получил что хотел?
— Да.
— Доволен?
— Угу.
— Чего, тогда, мямлишь? Должен же радоваться!
— Да я радуюсь, просто. Ну виноват же, что не послушался вас.
— Не послушался, это плохо, и это будет тебе уроком, на будущее.
— Угу.
— Ну ладно, будет. Уверен, ты не ради нотаций звонил. Что случилось? — Тут я и вылил на него весь негатив сегодняшнего утра. — Ох, Сергей, ты меня поражаешь. Техники передавали тебе документы на капсулу?
— Да, там паспорт, гарантийка и ещё что-то, они сказали. — Я прям почувствовал сейчас, как он рукалицо сделал…
— Там же инструкция по эксплуатации, обслуживанию и настройке режимов. Ты должен был, нет, обязан прочитать это всё. Ты читал?
— Нет. — Я был обескуражен, помню, мне говорили. Что надо прочитать эти документы, но думал это обычная формальность.
— Понятно, что нет, иначе не звонил бы мне, с таким вопросом. Его просто не появилось бы! — Егор явно был не доволен, был бы он моим начальником, уверен, что штраф был бы обеспечен. — Делаем так, говорить тебе, я ничего не буду, иначе так и не прочтёшь, но тебе просто необходимо эти инструкции выучить. И не хмыкай, там много полезной для тебя информации. Понял меня? Выучить!!!
— Понял. — Вот честно, я уже не рад был, что позвонил ему, отчитал как маленького. Мне уже не десять лет, чтоб меня так отчитывать…
Что делать, пришлось читать. И знаете, что я понял? Я понял, что я идиот. Нет, правда, вот что мне мешало, заранее прочитать эти бумажки, там немного, пара десятков страниц текста с картинками. Но зато там подробно описывалось, что, как, зачем и почему…
Если коротко, то перед тем, как выбраться из капсулы, запускаешь функцию очистки, она смывает с тебя остатки геля, просушивает сжатым воздухом, и ты становишься чистым и сухим. Ещё там прочёл про переключение режима на длительное погружение, про обслуживание. Действительно, много полезного. Но самое интересное, гель используется при режиме длительного погружения в игру, а при коротких подключениях, до двенадцати часов, гель не используется и костюм тоже, думаю, что в первый раз подключался в режиме коротких погружений, а потом, по не пониманию, случайно переключил на длительные. Не зря Егор меня ругал, ох не зря, из-за того, что техников слушал не внимательно, а на инструкцию вообще забил, напутал везде где можно.
Быстро переключил режимы, решил, сейчас в игру, а завтра про длительное погружение подумаю. Как-то бездарно сегодня день прошёл, можно сказать, что ничего не сделал, а время уже на исходе.
Игра в этот раз загрузилась быстро, за пару минут, как и обещали, и на входе не отправила в личный кабинет, а предоставила выбор, ЛК или в мир. Думать особо не стал, отправился сразу в игровой мир, и он меня встретил, никак не встретил, мне кажется, тут вообще ничего не поменялось с моего ухода.
Итак, что делать дальше? Шесть часов запустил, теперь можно посидеть, поразмышлять. Кстати, о шести часах, если не отыграл положенное, то списывается штраф, в баллах полезности, что начисляются тестировщикам. Интересно, а как правильно, тестер или тестировшик? Ладно, пофиг. Так вот, за первый раз он не большой, практически символичный, в зависимости от того, сколько не дотянул до шести. За второй — умножай в два раза, третий — ещё два раза и дальше в том же духе. Теперь понятно, чего я так про шесть, этих, долбанных часов трясусь?
То, что надо держать дальше путь, к той скале, это и так понятно. За сидение на месте, бонусов не будет. Но, думаю стоит взяться за голову, правильно Егор меня сегодня отчитал, ох правильно, стоит для начала, привести настройки в более-менее божеский вид. И вообще, начнём ревизию, что, где.
Шкалу жизней — красная, маны — синяя, бодрости — жёлтая, расположил в виде столбиков в верхнем левом углу, были ещё сытость и сон, но они не активны, потому их пока не стал выводить. Скилы, которых у меня нет, тоже отправил в левый угол, только вниз, над ними пристроил чат, переписываться мне не с кем, но системные уведомления я отправил отображаться в чат, потому, пускай будет на виду. Справа, внизу, расположил миникарту, над ней, столбиком, системные значки, такие как персонаж, инвентарь, почту и прочее. Этого на первое время достаточно, всё равно, прокачка характеристик заблокирована, каких-то навыков, абилок, профессий, у меня нет и не предвидится. А значит в путь.
В путь, я сказал. В путь. А куда идти то? Чёрт, я абсолютно не запомнил ни направление на скалу ту, ни дорогу к дереву, с которого хотел свериться с направлением. Что делать, что делать, что делать-то? Попробовал рассмотреть, может верхушка того дерева выглядывает, не получилось, не видно ни черта, тогда решил попробовать вспомнить, как я вчера шёл от него к своему убежищу. Вроде вон то, голое дерево, без листьев проходил. Когда добрался до него, выяснилось, что это вот абсолютно мне не помогло это. Чтож, значит попробуем как вчера, буду ходить кругами, пока не наткнусь на то дерево, благо, пропустить его будет не просто, у него огромная крона и вокруг него нет других деревьев, такая мини полянка образовалась.
Сказано, сделано, пошел бродить кругами. Я скажу вам, этот персонаж создан для того, во-первых, чтоб выбесить меня, жуткий, просто жутчайший тормоз, как ни старайся, а ускориться просто никак. Либо долго и нудно, либо чуть ускоришься, и бодрость сразу сливается в ноль. А во-вторых, он просто создан ходить по лесу, ему абсолютно плевать на всякие, там, ветки, колючки и прочую лабуду, он же, чертов камень!
Долго бродить мне не пришлось, по крайней мере, в одиночестве. Волк напал на меня, волк второго уровня, один. В принципе я оказался прав, пока я замахнусь, он успевал отбежать, оббежать и прочее. В итоге получилась патовая ситуация, я его ударить не могу, ловкости не хватает, он меня бьет, но не пробивает совсем. Возился с ним минут двадцать, руками и ногами не достать, попробовал палкой, тоже самое. Что же с ним делать, так и не решил, точнее, решил поступить как со вчерашней пиявкой, просто игнорить и идти по своим делам. Дерево увидел минут через тридцать, с начала похода кругами. Забирался на него с трудом, как и вчера, но это мелочь, главное я осмотрелся и смог сориентироваться на ту скалу, ещё пару дней и смогу добраться до неё. Очень уж интересно на неё посмотреть, ведь не может же стоять скала по среди леса просто так.
Пока спускался, в голову пришла мысль, что можно по-быстрому убиться, так и от преследования этого волка избавлюсь, и добираться поближе, моя точка возрождения, оказывается, находится в нужном мне направлении. Мысль, конечно, здравая, но пока я её обдумывал, в голову пришла ещё одна, попробовать волка убить таким образом. Когда практически спустился, уселся на ветку в метрах трёх от земли, не слишком низко, не очень высоко и так получилось, что под ней не было других веток, что могли помешать моему плану. Как же теперь бить его. Солдатиком, то урон наверно, будет максимальным, но если он хоть немного дернется в сторону, то облом мне обеспечен. Бомбочкой будет та-же фигня, думаю, лучше прям пластом. Сказано, сделано, как сидел на ветке, свесив ноги, так и плюхнулся на волка, достаточно было просто наклониться вперед, посильнее.
— Ау, больно! Черт, совсем забыл… — Упал лицом, и это неприятно, скажу вам. Всё же семьдесят процентов чувствительны. Волк-то меня не пробивает, потому его удары чувствовались как похлопывания, а не удары. Просто силу боли привязали не к виду урона, а к размеру урона от текущего здоровья. На пример: если сунуть руку в огонь, при высоком резисте, без наносимого урона, то будешь ощущать тепло, но чем выше будет урон, в процентах от количества жизней, тем горячее тебе будет, вплоть до ожога, но тогда быстро на респ отправишься и всё.
С трудом перевернувшись на спину, лежать на волке не очень удобно, решил не шевелиться, пока здоровье восстановится, почти половину выбило падением.

Вы убили «Волк Ур2»

Здоровье восполняется довольно быстро, думаю это из-за высоких показателей силы и телосложения, не помню точно, что именно влияет на это. После выздоровления, ха-ха, я же вылечился, значит выздоровел, короче, пора выполнить одну из важнейших функций геймера, собрать лут.
Я присел на корточки, рядом с волком, и дотронулся рукой. Ничего. Не понял, не собирается, почему? Пришлось в срочном порядке лезть в настройки. Там была галочка автосбора, думал это чтоб всё сразу в инвентаре появлялось, а тут вон какая засада. Поставил там галочку, проверил ещё раз, положил руку на труп волка, и вуаля, труп исчез, а у меня в запазухе что-то дзинкнуло. Как оказывается, при автосборе учитывается уровень навыка и при низком уровне, собирается то количество лута, словно ты рукожоп, первый раз взявшийся за дело. В случае ручного сбора, даже при отсутствии необходимого нывыка или его низком уровне, ты получишь всё, что сможешь собрать сам, но тогда навык не качается. Точно так же работает крафт, но когда я читал про это, не подумал, что сбор лута сделан по тому же принципу. Получается палка о двух концах, либо качай навык получая мусор, как я сейчас, кстати, вот что я получил:
Вы получили:
«Кусок дрянной кожи»
«Небольшой кусок волчьего мяса»
Вот, а собирал бы сам, даже не умея, думаю мог собрать поболе. Так вот, либо качать реальное умение, и не факт, что на высоких уровнях справишься со сбором лута, вдруг там золотой дракон попадётся, а ты не знаешь, как его разделывать, либо качай навык, получая на низких уровнях сплошной мусор. Одним словом — жопа.
Но мне не выбирать, у меня ведь даже ножа нет, чтоб свежевать нормально, да и времени, тогда будет уходить на это слишком много.
Хе-хе-хе, теперь только так и буду бить этих тварей, думал я, мысленно потирая руки. Я уже направился в нужную сторону, но если раньше старался красться, чтоб никому не попадаться, то сейчас я чуть-ли не специально шумел, по началу. Хотел побольше лута набить, пока не вспомнил, какого геморроя мне это будет стоить, ведь придётся на дерево лезть, как обезьяна, каменная… В итоге плюнул и пошёл спокойно, попадется кто, буду бить, не попадется — значит быстрее дойду.
Где все-то? Уже несколько часов топаю тут по лесу, а все приключения, как упавшее дерево обойти или перелезть, да сквозь кусты продраться. Где все мобы? Это же игра, тут должны быть толпы мобов для прокачки и лута, где они? Вот честно, даже рассказать нечего, только то, что топал, топал, кусты да буреломы обходил. Ну ещё дубину неплохую подобрал, урон у неё небольшой, даже десяти единиц не будет, но это чистый урон оружия, без учета моих параметров. Нашёл я её случайно, перелазил одно здоровое дерево упавшее, ухватился за ветку, а она не держалась, как оказалось, просто лежала так. После, когда осматривал эту палку, получил подсказку системы, что её можно использовать в качестве дубины, да и выглядела она как классическая дубина, с одной стороны имела мощное утолщение, тонкая же часть идеально ложилась в руку, как топорище какое. Единственно, что ручка получилась не жёсткая, а немного гибкая, слегка, и в руке, при замахах, немного играла по направлению удара. Ну на первое время сойдёт. Тем более, что с моей скоростью, ею только против таких же медленных драться. Боже, какой же он тормоз, как им играть-то?
Ещё чуть меньше полутора часов, и на выход. Достал он меня! Однозначно, что после старта игры буду кем пошустрее играть. А пока топаем дальше, может что интересное найду. Размышляя на эту тему, так сильно задумался, что новых волков не заметил, пока буквально носом в них не уткнулся.
— Да бля! Чёрт, напугали. — Они внезапно бросились на меня с трёх сторон, наверное, для меня внезапно, ведь как-то же они меня окружили. — Сколько же вас, один, два, три второуровневых, один четырёх и один пяти уровней. Точно вас пять, никого не забыл посчитать? Да не, вроде всех посчитал.
Вы не подумайте, что я просто стоял, мне приходилось крутиться за ними, чтоб посчитать. После первого испуга, паника прошла быстро, пробивали меня только два старших, четырёх и пяти уровневых, и то по единичке, две, и не всегда. Чтож, попробуем сначала побить вас дубинкой.
Достал дубину из инвентаря, попробовал пару раз махнуть, чтоб приноровиться, после стал бить волков ударом сверху в низ. Надеялся, в суматохе смогу попасть, не вышло, двоечки всегда отскакивали от меня, когда я поворачивался к ним, и пытались забежать за спину. Четвёрка же с пятеркой, не убегали, а только немного отскакивали в сторону, чисто, чтоб дубинку пропустить. Ну медленный я…
Тогда решил по диагонали, и наотмашь. Получилось отогнать их немного, а когда дубинка уходила в сторону, или на очередной замах, снова наскакивали на меня. Опять пат. Так, вроде, говорят, когда ни одному, ни другому не получается взять верх. Тогда придётся пускать в ход тяжёлую артиллерию, то есть себя, с дерева сбрасывать.
Деревьев в округе полно, но вот подходящее найти, это суметь надо, чтоб было достаточно крепкое, и при этом можно было забраться на него. Искал такое дерево не долго, но сама ситуация была немного дикая. Бродит каменный человек по лесу, пытаясь залезть на дерево, а на него бросается стая волков в яростной попытке убить. Когда представил себе эту картину, пробрало на смех, после представил тоже самое, только каменный человек при этом ещё и смеётся, тогда на меня вообще ржач напал. Пока отсмеялся, нашёл подходящее дерево. На него я забрался уже быстрее, сказывался опыт древолазанья.
Итак, сижу на ветке, смотрю на волков, и вижу засаду. А в чем засада? Под веткой собрались двойки, четверка с пятеркой сидят немного в стороне. А я надеялся всех разом накрыть. Но раз так, будем начинать истребление волков с двоек. Как же не хочется, может убавить уровень ощущений? Боль, конечно, пройдёт быстро, в прошлый раз она прошла почти сразу, но в самый момент приземления больно. Так, соберись тряпка, просто упади и всё. Ладно, волки подо мной, падаем. Я стал заваливаться вперёд, и приготовился уже даже расправить крылья, руки в смысле, как услышал предательский рык со стороны старших волков и мелочь мигом разбежалась в стороны, услужливо освобождая мне место приземления. Остановиться я уже не мог, гравитация уже тянула меня вниз, и я упал, просто упал, бездарно потратив некоторое количество жизней и нервов. После моего, прямо-таки триумфального, приземления волки набросились на меня с новой силой.
— Да черт бы вас побрал! Что мне теперь с вами делать? Рычите? Да мне пофиг, что вы рычите!
Снова попробовал достать их дубинкой, пытался бить быстрее, бодрость кончилась очень быстро, хватило всего на пару ударов. Пробовал подловить на противоход, тоже ничего не вышло. Решил попробовать начать крутиться юлой, как можно быстрее, опуская дубинку как можно резче, и у меня наконец-то получилось!
— Да! Выкуси! Получили? Сейчас всех вас добью так! — Радости моей не было предела, я смог подловить двойку и хватило одного такого удара, чтоб убить её. — Что смотришь, думаешь до тебя не доберусь?!
Вожак зарычал, и оставшиеся двойки отскочили от меня, оставаясь неподалёку, но так, чтоб дотянуться было невозможно. Вожак же, с четверткой продолжили меня ковырять, на что надеются, не понятно. То, что у них получается пробить мне, тут же восполняется, я даже потраченное при падении уже умудрился восстановить.
Я вновь попробовал закрутиться волчком, снова и снова пытаясь попасть по волкам, хоть по одному из них. Эти заразы ещё разделились, и нападают с двух сторон, потому всегда успевают среагировать на мою атаку, ещё ловкость у них, наверняка, задрана по сравнению с остальными волками. После нескольких минут без успешного верчения, решил попробовать крутить дубину восьмёркой. Каждый раз пытаясь подловить этих, но тоже всё безуспешно.
— Твари, да хватит уже вертеться! Дайте убить вас! — Я всё больше и больше начинал злиться, в какой-то момент начал просто махать этой дубинкой, попутно оря, рыча на них и пытаясь пнуть волков или ещё как ни будь достать их. — АААА!!! РРААА!!! Твари! Сдохните! РРААА!!!

Объявляю вас врагами!
И только смерть разлучит вас!

Внимание!
Вы открыли навык провокация.
Все, кто попадёт под действие этого навыка, будут атаковать только вас, даже если перед этим имели другую цель или пытались скрыться. Будьте осторожны с применением этого навыка!

— Да бля! — Я схватился руками за голову. На меня напали все волки, в том числе и двойки. Но мало мне было волков, из кустов высочила куница, и она была пошустрее даже вожака волков.
От осознания этой жопы у меня опустились руки. До конца шести часов оставалось почти десять минут, и я решил просто сесть тут и дождаться этого момента, а после воспользуюсь экстренным выходом и пошли они все!
Гады! Долбанные разрабы, с кривыми персонажами! Идиотская игра! Вот так я и бубнил про себя всё время, пока ждал. Попутно думал, что теперь делать, с таким тормозом, что мне достался. Интересно, если бы я был про-игроком, то что сделал в этой ситуации? Дождавшись положенных шести часов, воспользовался экстренным выходом, вылезла обязательная памятка.

Вы уверены, что желаете воспользоваться экстренным выходом?
В таком случае персонаж погибнет и будет перенесён в ближайшую безопасную зону.

Да, уверен! Хорошо, что при таком выходе не нужно ждать двух минут, как при обычном.
Моему негодованию не было предела, я бы даже сказал, что я в бешенстве, пиздец в каком бешенстве.
Спать совсем не хотелось, пока ворочался, пытаясь уснуть, всё думал, что же делать с такими ситуациями? Эти литорги, прям классические танки, много жизни, дикая броня, стой себе и собирай агр мобов, пока команда их мочит. Удар у него конечно мощный, но попади ещё, с такой-то скоростью. Но что делать мне, команды нету, пета завести, а как и где? Попытки бить руками провальны, крутить дубину получается, но справится так получилось только со второуровневыми волками, четвёртый уровень уже не по зубам. Тут ещё эта, как её, лисица выскочила, вроде мелкая была по уровню, но даже более быстрая, чем волк пятого уровня. И вот что мне делать со всем этим? Долго не мог уснуть, всё думал, но к какому-то решению так и не пришёл. Решил только, что с утра залезу на сайт, посмотрю, как конкуренты справляются, вдруг там получится что-нибудь подсмотреть.
Утро, как же это хорошо, выспаться. Вспомнилось, как в учагу вставать приходилось, брр, аж передёрнуло всего. Итак, конкуренты, не прячьтесь, всё равно узнаю все ваши секретики. Кофе, бутеры и за комп, а там…. Мммм, одно разочарование, мне достался самый медленный, самый броневой танк без пушки, не танк даже, а бронированный трактор. Самое близкое к моей ситуации было у чувака, играющего тиролем, он несколько крупнее человека, но не сказать, чтобы очень сильно. Кожа у него с каменными наростами, но не сплошной камень, и двигается, всё же, шустрее, чем я способен при всём своем желании. Так вот, даже он не со всеми справляется, тоже была ситуация, где он оказался беспомощен, правда его там расковыряли-таки, просто он там паровоз из всякой живности собрал.
Ещё одному «повезло» так же как мне, только с обратным знаком. Он очень шустрый, даже слишком, для нулёвки, но вот жизней кот наплакал, и полное отсутствие брони. Серьёзно, я тоже поржал бы со всеми, если бы не понимал, какого ему, он же реально от любого чиха скопытивается. Не вписался в поворот — умер, споткнулся — умер, и так далее.
В общем, ничего полезного не получилось подсмотреть, наоборот, понял, что у всех уникальных рас есть какая-то проблема, будь то мой литорг, или тот тирол — медленные, этот пикс, раса такая, пиксы, наверное с пикси сплагиатили, так вот, пиксы эти — хрупкие. Но смотрится круто, когда этот пикс начинает движение, то края одежды, пыль и игра светотени создают впечатление, будто у него крылья за спиной порхают, но это чисто визуализация и появляется только во время движения вперёд.
Какие комментарии были я пропущу, они везде одинаковые, девяносто процентов разводят срач, и только десять, наверное, процентов адекватов.
После такого завтрака я даже успокоился, немного. Решил не забивать себе голову, попробую там, на месте что-нибудь придумать. Один момент, и я в капсуле, подключаюсь к игре. В личный кабинет заходить не стал, там пока нечего делать, сразу в мир, к приключениям.
— Да блядь! — Я стою на поляне, с которой всё началось. — Это как? Что? Почему я здесь?
Серьёзно, что за хрень, почему я тут, а не на месте последней привязки? Это получается, что два дня просто выкинуть, ничего не сделано, ни пройдено, ничего, что были, что нет. Всё хорошее настроение как рукой сняло. Стою и просто охреневаю, никакого желания уже нет, играть в эту игру. Можно сказать, что только, только дал ей второй шанс, и тут такая хрень, Руки просто опустились, делать ничего не хочется, даже ругаться и психовать, ничего. Пошло оно, выход. Начался двухминутный отсчет, так стоп, отмена, выход в личный кабинет.

Глава 5

Вот уже минут пятнадцать, я сижу за столом, обхватив голову руками, и смотрю в никуда. Почему со мной всё так? Где я так провинился, что мне не везёт. Родители — ушли, стал инвалидом. Девушка — да, я закрылся, но можно было подождать, когда успокоюсь, не из-за прихоти же закрывался, попробовала бы она, так же, инвалид и сирота в один момент. Друзья эти, тоже не лучше. Даже тётя, единственная тётка и та, пыталась отсудить квартиру, моё наследство. Теперь игра эта — вроде бы вот, первая удача, после всего этого говна, но на нахрен, получите — распишитесь. Тупой тормоз, который не способен ни по кому попасть, и даже не убежишь. Ну почему я не человек, или эльф какой, или ещё кто-нибудь, более сбалансированный.

— Но давайте вернёмся к тем героям, что откроют нам этот чудесный мир. Выживать — это слишком туманно, чтоб понять, что именно им придётся делать, насколько сложно, придётся нашим героям?
— Очень сложно! Первым всегда очень сложно, вспомните любого первого. Как церковь мешала Копернику, или устраивала гонения на Галилея, Джордано Бруно даже сожгли за его труды. А вспомните первого космонавта.
— Юрия Гагарина?
— Да. То на чём он летал в космос, уже через пятьдесят лет, любой назвал бы ведром. Что говорить, сейчас дети, посещающие музеи космонавтики, не верят, что эти ракеты могли летать. — Виктор Краморов говорил быстро и очень импульсивно, было видно, что данная тема для него животрепещущая. — Или Колумб, Амелия Эрхарт, они совершили подвиг, став первыми. Первые компьютеры, первые автомобили, электрические лампочки… Все, кто создавал что-то новое, или открывал новые земли, все сталкивались с невероятными трудностями. Будь то противодействие общества, или экстремальные погодные условия, а кто-то сталкивался с невероятно скучной и нудной работой. Вот и нашим героям придётся преодолевать.
— Но что, что им придётся преодолевать, Виктор Сергеевич? Ведь должно же быть хоть что-то конкретное?
— Тут увы, никто не знает, что им приготовит новый мир С чем, или кем столкнутся наши первопроходцы. Единственное что можно сказать точно, будет очень, очень трудно.
— Даа! Умеете же вы нагнать жути, мистер Краморов.

Вспомнился, вдруг, этот отрывок памятного интервью. Я в игре всего третий день, и уже не вижу, как мне там «выживать», я же буду не способен не только охотиться, но даже дойти куда-то будет практически невыполнимой миссией.
Интересно, а какие трудности будут у сбалансированных персонажей? Но, надо что-то решать, что делать дальше, как и куда идти, как развиваться? Провокацию можно и нужно будет использовать, только пока непонятно как.
Немного успокоившись, решил пройтись по кабинету, где-то вычитал, что в движении легче думается.
— Что я могу сделать, чтоб поскорее дойти до той горы? Увеличить свою скорость не получится, значит надо снизить потери от вчерашней ситуации. Что я могу сделать, когда встречу противника, белее шустрого, чем я? Убежать возможности нет как таковой, уйти далеко, чтоб отстали, тоже не выйдет, преследуют до конца, проверил уже. Можно было бы ловушку какую сделать, типа волчьей ямы; но, если каждый раз её копать, то до горы буду идти все три месяца. Оно мне надо? Нет. Значит ловушку буду делать многоразовую, уже на том месте, где буду обосновываться. — Так я и рассуждал, пока ходил вокруг большого стола. — Тогда можно попробовать переносить точку воскрешения каждый час, чтоб можно было убиться, тем самым сбросить паровоз. А это что?
Только сейчас обратил внимание, что стол изменил поверхность, она теперь не дымчато-серого цвета. Оказалось, что большой стол имеет функцию карты, и на ней отобразился мой маршрут, что я прошел за эти два дня. Немного поэкспериментировав, изменил масштаб, теперь разведанная мной область будет занимать максимальную площадь стола, а не маленькое пятно на сером фоне. Смотреть пока не на что, два пятна, побольше — безопасная зона, и поменьше — место привязки.
Стоп, безопасная зона, я же вчера воспользовался экстренным выходом, а он переносит не к месту привязки, а ближайшей безопасной зоне. Вот почему я оказался на той поляне. Значит, мне надо помереть, и я перенесусь к месту привязки и смогу продолжить свой путь с того места. Это же здорово. А по мере продвижения буду сменять место привязки каждый час. А если зверьё меня поймает в точке привязки, что тогда делать? Тут надо подумать.
Пока размышлял, решил осмотреться, вдруг ещё что изменилось. Рабочий стол остался без изменений, всё так же, ящики пустые, зеркало тоже осталось без изменений. Зато пока осматривал большое, ростовое зеркало, выяснил одну из его функций, можно переключить его режим на отображение игрового персонажа, и там был калькулятор снаряжения. То-есть, можно было посмотреть — как то, или иное снаряжение будет влиять на персонажа. Но мне этот калькулятор оказался пока бесполезен, так как из снаряжения, у меня, одна дубинка без дополнительных характеристик. Зато, немного улыбнул книжный шкаф: там появился свиток «Провокация», с описанием умения, но не он улыбнул, там же стояла статуэтка моего первого убийства, и изображала она, как я пытаюсь раздавить пиявку о поваленное дерево, выглядело забавно.
Точно, меня же не так легко пробить, а значит, если зверьё поймает меня на точке респа, то я просто отведу их, куда-нибудь в сторону, и там самоубьюсь, если не смогу их разобрать. Вроде теперь план есть, пора в мир двигать.
После перехода в мир, сразу привёл свой план, по самоубиению, в исполнение, а дальше двинулся в нужную мне сторону, ориентируясь по мини карте — да, я наконец-то вспомнил о ней. Переносить привязку каждый час, у меня не получилось — банально, не уследил за временем, но так тоже пока нормально. Последний раз перенёс точку привязки, буквально минут за двадцать, до того, как подошёл к месту своей эпичной битвы. И чем ближе подходил, тем медленнее передвигался, пытаясь засечь, где сидят те волки.
Волков нет. Уже всю округу облазил, пытаясь засечь их лёжку, но их нет, может ушли? Зря только время потерял. Не знаю, куда они делись, но точно знаю, что надо выходить офлайн, а то и так больше десяти часов в капсуле. Привязаться перед выходом, решил в буреломе, как и в прошлый раз.
Что можно сказать, уже лучше. Сегодня день прошёл не зря, даже несмотря на то, что продвинулся не особо далеко, но это было не главное. Главным на сегодня назначил выработанную тактику передвижения по лесу, плюс появившийся план, пусть и черновой, но уже рабочий. Если ничего не помешает, то уже завтра, край послезавтра дойду до той горы, а там можно будет и место под штандарт присмотреть, вдруг получится так, что первым его использую? Было бы прикольно.
Уже перед сном, размышлял, как-то они не продумали, свою рекламную акцию, кто же захочет играть с таким скучным сюжетом? Качество графики, ощущения, конечно на высоте, но где приключения, где драйв? После запуска — это, скорее всего всё будет, но сейчас, игра кажется скучнейшей. Считай за три дня, только пара стычек. Но надо отдать должное, было бы их больше, вообще никуда не продвинулся бы тогда.
Когда проснулся утром, решил ещё раз посмотреть на конкурентов. И посмотреть было на что. Я жаловался, что персонаж не сбалансированный, и никого убить не могу, а тут оказывается, сбалансированные тоже не могут, даже больше, их самих постоянно убивают все, кому не лень. Один чувак попал куда-то на север, а там снежные барсы, холод собачий и постоянные лавины с гор. Ещё один, эльфом играет, попал в какие-то хищные джунгли. Серьёзно, там на каждом шагу, какое-нибудь растение пытается этого эльфа растерзать. Но самое прикольное, что мне попалось, это один гном — он попал на небольшой остров с несколькими деревьями, теперь пытается построить плот, чтоб доплыть до соседнего. Гном-мореплаватель, так его в комментах называют. Ну а меня называют, «каменный бля», ну или меняют местами… А ещё, наткнулся на обсуждение в комментариях, что один чувак поставил штандарт столицы сразу же, как появился, буквально в первые же секунды игры, и вроде говорят, что никаких достижений за это не было.
— Эх, не быть мне первым.
Пока смотрел и читал всё это, вспомнил о своём желании уйти в долгое погружение. Решил идти на четыре дня, до вечера воскресенья. После такого надо будет поесть, поспать, душ тоже, понятно дело, а в понедельник утром да… Придут первые деньги за участие в тесте игры, пива хочу, хорошего, дорогого, могу себе баночку позволить, раз в жизни…
Подготовившись к погружению, ну а как вы хотели, перед погружением тоже рекомендуется соблюсти все необходимые процедуры, чтоб длительное погружение не ударило по организму. Состоят эти процедуры из всё тех же гигиены и плотного приёма пищи. Я погружался с настроем обязательной установки штандарта в эту сессию. Захотелось мне так.
— Итак, трет… Эээ, четвертый день, что же ты мне принесёшь?
Появился я в том же самом буреломе, в котором выходил из игры, но вылезать не спешил, сперва решил аккуратно осмотреться, и это оказалось не зря. Метрах в ста от меня бежала тогдашняя стая волков, я их рожи на долго запомнил! Кстати, что интересно, их так и осталось четыре, пятёрка с четверкой и две двойки. Почему-то убитый волк не возродился, надо будет потом письмо разработчиков перечитать — не помню, что они по этому поводу писали. Выбирался из бурелома я, только будучи уверен, что не заагрю этих волков.
Дальше решил двигаться по мини карте, примерное направление будет соблюдено, а ближе к местному вечеру, найду очередное дерево, сориентируюсь точнее, не думаю, что со своей скоростью передвижения смогу сильно промахнуться.
Двигался, как и вчера, с черепашьей скоростью, периодически останавливаясь для наблюдения округи. Если видел какую живность, то старался обойти её так, чтоб наверняка не нарваться на бой.
Попробую описать лес, если можно про него так сказать, то он смешанный. Много лиственных деревьев, на что они похожи не знаю, я с растительностью не шибко знаком. Деревья все разные, но в основной массе не очень большие, со стволами, которые я могу или почти могу обхватить. Высоту их можно оценить на уровне от трёх до пяти этажей. Это кроме тех здоровых, на которые я лазил направление сверить, они раза в два толще и повыше, наверное, на этаж, два. Сколько это в метрах, не знаю, поэтому пытаюсь ориентироваться по тому, что мне знакомо — этажи. Понятно, что это описание, не профессионально, но не умею я, как в книгах, всё точно описывать. Ах да, хвойные попадаются, с иголками вместо листьев, понятия не имею что это за деревья такие, но не ели, ото точно. Они на пальмы похожи, голый ствол, и только на самом верху игольчатая крона. Но этих мало совсем, хорошо если раз в час встретишь.
Точку привязки я переносил не по времени, а как вчера получилось, смотрю по мини карте, что отошёл достаточно, тогда и переносил. Места старался выбирать труднопроходимые, мне-то ветки нипочем, а зверьё, может быть, туда не полезет.
Скука, вот моё испытание. Уже скоро день пройдёт, а приключений ноль. Сознаюсь, что я их сам стороной обхожу, но если этого не делать, то меня либо убьют, если попадётся сильная тварь, либо снова будем драться до бесконечности, без возможности победить.
Полез в бурелом, собираясь в очередной раз перенести точку возрождения, и ничто не предвещало, так сказать, как раздался мощный рык. Я затаился, даже присел, чтоб не отсвечивать, но зря я так сделал. Из того бурелома, в который я лез, вышла морда, с половину меня размером.
— Мать моя женщина, вот это ряха…

Опаловый медведь????

— Охренеть, какой же у тебя уровень?
Попробую позащищаться, может смогу побарахтаться маленько. Держа морду медведя в поле зрения, стал спиной отходить к выходу из бурелома. Старался двигаться плавно, чтоб во время атаки успеть подставить блок из рук. Руки при этом держал как боксёры, предплечья прижаты, кулаки на уровне челюсти, сам весь собрался, как мог.
Как ни старался, но момент атаки пропустил, слишком стремительна оказалась для меня. Но мне повезло, удар лапой, а это был именно он, пришёлся в руки. Меня оттолкнуло метра на два, было больно, будто палкой ударили, но жизней сняли не так много, примерно четверть. Хорошо, продолжаем. Следующий удар был не такой быстрый, и я успел снова подставить блок, и даже на месте устоял. В этот раз снялось процентов пятнадцать, значит первый раз медведь ударил своей абилкой. Следующий удар снял так же пятнадцать процентов, потом опять была абилка, снявшая двадцать пять. После ещё два удара, и я на перерождении.
Так, что мы имеем. Бьёт навыком, после два простых удара, меня хватает на две таких серии. Кстати, медведь явно высокоуровневый, почему он меня не ваншотнул? Значит сейчас ещё раз туда, поставлю точку где-нибудь там, неподалёку, и попробую ещё разок нарваться на него.
Сказано — сделано, и вот я снова перед тем буреломом. Но в этот раз в него не полез, немного покричал, пошумел, и вот он, мой противник. Свою атаку он так же начал с стремительного удара, так я назвал эту его абилку, но в этот раз, я не стал защищаться, за что поплатился сразу тремя четвертями жизни и своим падением. Следующий его удар меня убил.
Всё ясно, меня тогда спасла защитная стойка. Но почему-то она никак не отображалась в логах, я специально их полистал, писалось только количество полученного урона. Проверил настройки, и все вкладки с навыками, ничего. Но если верить цифрам урона, получается, что стойка режет две третьих урона, и если так, то надо попробовать так же с дубинкой, может ещё лучше получится.
Вот я снова стою перед медведем, только в этот раз в руках дубинка. Приготовился как мог, собрался весь, дубинку держу двумя руками, широким хватом. Удар, на ногах устоял, но заблокировать не получилось, или только частично, так как сняло половину жизней. Следующий, простой удар, заблокировал, урона не получил, как и второй простой удар тоже смог заблокировать. Но вот второй стремительный удар меня убил.
Подведём итоги, дубинка выпала с меня, значит экипированные вещи выпадают, а то что в инвентаре, то остаётся в инвентаре. Что дальше, по поводу уровня медведя. Я пролистал письмо разработчиков, благо, что почта доступна из игры. Уровень противника перестаёт отображаться, если он старше на десять плюс уровней, а значит, что медведь может быть всего лишь десятым. И что-то мне подсказывает, что так и есть, слабовато он меня, всё же, бьёт, а значит, его надо мочить. Только надо решить, как.
Дубинку я подниму, но только не верю, что смогу ей нанести урон, моей скорости с трудом хватает подставить её под удар. Надо будет попробовать, конечно, но нет, не верю. Что ещё можно сделать в этой ситуации? Наверное, стоит вырыть волчью яму и заманить этого медведя туда, только сперва четко определить агрорадиус, чтоб знать где копать. Хотя что это я, какой радиус, они же его вроде не имеют, главное попасться на глаза, чтоб атаковали, значит тогда сейчас подбираю дубинку, после ищу удобное место для ловушки.
На этот раз подбирался очень аккуратно, стараясь не шуметь, дубинку подобрал без проблем, но зря — после медведя у неё осталось только пара единиц прочности. Так что, как подобрал, так и выкинул.
С ямой пришлось повозиться, инструмента никакого, только руки и палку-копалку подобрал. Делать яму решил прямоугольной, метр в ширину и два в длину, ну примерно, главное, чтоб медведь там поместился. Глубину большую делать не стал, по пояс мне, главное медведя на месте задержать немного, пока я его бить буду. Да и по времени, и так полтора дня копал, даже стемнеть успело.
Ах да, я же про смену дня и ночи не говорил. Разрабы решили делать её не по аналогии с реалом. Приравняли игровые сутки к десяти суткам в реальном времени, пять суток день, пять — ночь. Мне повезло начать играть утром, потому здесь до сих пор был день. Хотя, как повезло, мой литорг зверь магический и зрение у него тоже магическое, днём это не особо заметно было, но ночью… Мир для меня окрасился во все цвета магии, все растения начали светиться мягким салатовым, воздух — голубоватым светом, лазурным вот так правильно будет. Так что мне без разницы, получается, день или ночь.
Так вот, ловушку свою, доделывать пришлось уже местной ночью. Натаскал к яме тонких веток с листьями, закрыть яму сверху. На дно ямы надо бы кольев воткнуть, но блин, как их заточить? В общем, пришлось опять по лесу бродить, чтобы наломать веток на колья, и может что-то попадется для их заточки. Далеко от бурелома с медведем, старался не отходить, а то долго возвращаться потом. И вот интересно, магическое зрение, вроде как, даёт преимущество ночью, но даже оно не помогло заметить эту парочку волков, что меня окружили. Опасности для меня, они не представляют, третий и четвëртый уровень, но ведь они от меня теперь не отстанут. Кстати, видятся они мне сейчас, будто шерсть слегка отливает зеленоватым оттенком с красными прожилками. Думаю, что ночью у волков маскировка какая-то срабатывает, потому что, пока они не выскочили из кустов, в упор их не видел.
— и что мне теперь с вами делать? — пока решил на них не отвлекаться, сначала соберу всё, что задумал из инвентаря, никуда не денется, потом решу, как сбрасывать хвост.
Придумал, скормлю их медведю. Избавиться от них смогу только самоубившись, а раз так, то будем убиваться с пользой, об медведя. Ведь наверняка ночь и на него как-то повлияла, вот и проверим, как.
Заводить волков к медведю решил немного в стороне от ямы. Вот ведь — веду волков к медведю, чтобы избавиться от волков, веду в стороне от волчьей ямы, чтоб не спалить яму перед медведем, на всякий случай, потому что хочу загнать этого самого медведя, в эту волчью яму. Вот так выверт получился, прикольно, ничего не скажешь.
Вышли к бурелому практически справа от ямы, если так можно сказать. Медведя звать не пришлось, волки справились сами. А он сильно изменился, шерсть приобрела тёмно-красный оттенок, что как жидкий огонь перекатывался и клубился. Нет, огонь слишком светлый, а тут темный как вишня, ну или, точно, опал. Медведь же опаловый. А лапы, лапы будто искры высекают, когда он ступает ими, и дымка тоненькая, клубится по всему телу, подсвеченная красным, от шерсти, наверное. Он крут, чёрт, такой он классный, даже завидно, может не убивать его? Зачем я вообще всё это затеял? Он же сейчас меня укатает, от него прям волнами опасность исходит. Вон даже волки хвосты поджали, про меня забыли и пятятся, сбежать хотят.
Медведь зарычал, волки застыли на месте. Мне тоже страшно, но я всё продолжаю пятиться, единственное что, принял защитную стойку. До медведя метра три уже, осталось, я успел сравняться с волками, когда медведь мигнул и волк третьего уровня кончился. После два удара лапами и второй волк тоже умер. Вот и остались мы один на один.
Такое ощущение, что он таким образом готовился к бою со мной, убрал досадную помеху в виде волков, теперь же оценивает меня. Стоим не шевелясь, в метре друг от друга. Странный бой, какой-то, уже минуту стоим, смотрим. Похоже, что медведь что-то решил для себя, так как бросился в бой. Первый удар, снял столько же, второй тоже, только что удары были более быстрыми.
Стоять и получать мне быстро надоело, потому после второго удара я начал отвечать. Бил только прямыми ударами — левый, правый, принял ответку на блок, снова левый, правый. Потом ещё и ещё, и так, до победного конца. Победного для медведя.
Снова я на респе, только в этот раз решил не выходить из укрытия своего, а изучить логи.

Получен урон (Опаловый медведь????) 52 физический 3 огнём
Получен урон (Опаловый медведь????) 28 физический 1 огнём
Нанесëн урон (Опаловый медведь????)??? физический
Нанесён урон (Опаловый медведь????)??? физический

— Огнём? Так стоп, а ранее он бил огнём? — пришлось лезть в ещё более ранние логи.
Огнём он не бил, значит ночью, опаловые медведи, наносят дополнительный урон огнём. Но урон маленький, сейчас ни на что он не влияет, не раскачан, всё же, медведь. Цифры основного урона остались прежние. Получается, что одной серией он сносит мне чуть больше половины. Нда, волчья яма мне не поможет, издали бить нечем, вблизи он меня укатывает. Да я мало того, что жизни его так и не увидел, так и логи нанесенный урон не отображают, может урона, я так и не нанёс вообще. Что же делать?

Глава 6

Стою у волчьей ямы, колья заточены и воткнуты; ветки, призванные скрыть ловушку, уложены и землёй немного присыпаны, чтоб не сильно выделялось, на фоне моих раскопок. Рядом лежат несколько дрынов, длинной от трёх до четырёх метров. Самое сложное для меня, как оказалось, было придумать, чем же точить колья. И вот в жизни не догадаетесь, до чего я додумался. Я их точил об себя! Я же "бля каменный"… Это было немного щекотно. Вы не подумайте ничего такого — я их об руку, об предплечье точил.
Тактику предстоящего боя придумал максимально простую, но надеюсь, что надёжную — я встану почти вплотную к яме, и оттуда спровоцирую медведя. После того, как он сделает рывок, он же с него всё время начинает бой, меня оттолкнет метра на два. Из-за того, что рывок кончится аккурат над ямой, то медведь провалится в яму, насаживаясь всем своим весом на колья. Так вот, меня оттолкнёт да два метра, как раз до туда, где у меня сложены дрыны, и мне останется только схватить один из них, и начать бить медведя. Благодаря же длине моего оружия, бить его буду с расстояния — таким образом, медведь меня не достанет, а из-за длинны этих дрынов, получится рычаг, который придаст силу удару. Как я надеюсь, всё это в общем, поможет удержать медведя в яме на кольях, ну и победить его заодно. Осталась самая малость, спровоцировать его таким образом, чтоб всё вышло так, как мной задумано.
Скажу вам так, когда начал выполнение плана, всё пошло не… Не по плану, короче пошло. Во-первых, он не реагировал на мои потуги спровоцировать, и сколько бы я не шумел, даже из берлоги своей не вылез — в принципе, поэтому и спровоцировать не получилось, что провоцировать было некого. Что делать, пришлось обходить яму и идти к нему. Медведь соизволил, наконец-то, показаться только тогда, когда я уже отошёл от своего места засады, метров на десять. Что для моего персонажа, с его скоростью передвижения — довольно много. Поэтому, как только заметил, что медведь выбирается из своего бурелома — начал быстро пятиться задом, на сколько это вообще возможно, не тратя время на развороты. К тому моменту, когда я, всё же, допятился до своего места и встал в защитную стойку — этот гад прекратил сближение, остановившись примерно метрах в десяти от меня, как раз там, до куда я доходил. Теперь вот стою, смотрю на него, как он там мечется из стороны в сторону, метра три в лево, после обратно и также метра три вправо. И ведь я вижу, что он злится, рычит всё время, но ближе этой незримой границы не подходит, почему-то. Интересно почему? Раньше я как-то не замечал, за местными мобами такого поведения. Но как бы интересно не было наблюдать, надо его спровоцировать на атаку, я бы даже сказал, жизненно необходимо спровоцировать.
— А если попробовать провокацию использовать? Тогда могу зацепить ею ещё кого-нибудь с округи, и будет мне жопа… — Размышлял я вслух, при этом не переставая внимательно следить за медведем. — Хотя, может рядом и нет никого больше?
Осторожно, стараясь при этом не выпускать медведя из виду на долго, осмотрелся вокруг, на предмет присутствия кого либо ещё, но вроде никого не увидел. Думаю, что и не должен никто рядом с опасным хищником отираться — в природе, вроде так. Здесь, надеюсь, так же — это если судить по реакции тех волков, они ведь, забыв про меня, пытались сбежать от медведя. Да и медведь тоже, сначала их убил, и только потом занялся мной. Очень, не типичное поведение мобов — обычно, во всех известных мне играх, все мобы только на игроков агрятся, абсолютно не обращая внимания друг на друга.
Начал провокацией попытаться заставить его атаковать — несколько раз её использовал, но толи радиуса у навыка не хватает, толи разница в уровнях не дает сработать. Больше ничего толкового придумать не получилось. Сколько времени так прошло, не знаю, но медведь уже и метаться из стороны в сторону перестал. Сидит в десяти метрах, и следит за мной, сторожит, но вот атаковать меня — никак не хочет. В итоге, решил сам идти к нему, чтоб не сваливать совсем без боя. Жалко только, что времени много потерял, пока готовил свою ловушку. Идти решил не с пустыми руками. Поднял один из дрынов, и перехватил его на манер копья, буду потихоньку приближаться к медведю. Я успел только один шаг сделать, когда медведь, всё же начал сближение. Повезло, в какой-то мере, ведь сделай я хотя бы три шага — и всё, не успеть мне вернуться на место. А так, отбросил дрын в сторону, чтоб не мешал, и нормально успел встать куда надо и стойку принять защитную, в туже секунду получил такой долгожданный удар.
Дальше всё получилось, практически, как задумано. Он рывок совершил метров с трёх, который кончился ровно над ямой — естественно, что медведь провалился, насаживаясь на колья, а меня оттолкнуло на два метра, где я сразу же схватил свое оружие.
— Ага! Попался, гад! — Я был дико рад, что у меня, всё-таки, получилось его туда загнать.
Медведь же рычал, бесновался, но выбраться из ямы, не получалось. Во-первых, я ему не давал жить спокойно, лупил подхваченным дрыном — сверху вниз, просто и без затей. Иногда он лапой блокировал удар, отбивая дрын в сторону, но чаще всего удар получался. Когда попадал ему, чисто по голове, то проходило ошеломление на пару секунд, и медведь начинал головой трясти, чтоб прийти в себя. Но чаще попадал по спине, и думаю, что такие удары наносили мало урона, если конечно вообще наносили, так как от них, этот бугай, только больше злился.
Во-вторых, сработала-таки, задумка с кольями в яме. Колья я сделал высокие, практически до края ямы. Не специально, случайно так получилось. Но вот закапывал я их поглубже, да и были колья, довольно таки основательные, с мою руку толщиной — это уже специально. И вот чтобы вылезти, медведю надо было сначала снять себя с кольев, что ой как не просто, ну или вырвать их из дна, а учитывая толщину кольев… Да и вообще — любое движение медведя в яме, никак не добавляло ему здоровья.
Бить медведя пришлось долго, не знаю, сколько времени точно прошло, но в процессе сломались все три, оставшихся дрына, и пришлось ползти за тем, что отбросил, когда хотел пойти на сближение. Несмотря на то, что я очень торопился — медведь чуть не выбрался из ямы, пока я дополз до последнего своего оружия, на этот бой. Один рывок, и медведь был бы свободен, после чего мне хватило бы двух серий ударов, чтоб улететь на респ, поэтому схватив дрын, даже не сходя с места стал бить его. Бить пришлось тычками, как копьём, из-за того, что слишком близко получилось к медведю, а более удобное место положения принять было уже некогда, перестану тревожить медведя и он вылезет, и это будет конец. Слишком уж большая разница у нас в уровнях, и спасает меня сейчас только яма с её кольями, урон там рассчитывается, наверное, с привязкой к показателям медведя, он же сам наносит себе урон об колья… Хм, а действительно, как рассчитывается урон ловушек, не помню этой инфы в письме администрации.
Когда сломался последний дрын, медведь был на последнем издыхании, из-за чего уже практически не шевелился, только потому я рискнул подойти ближе.
— Чёрт, ужасное зрелище, неужели нельзя было как-то менее кроваво это сделать, это же, мать его, игра! — Я содрогнулся и пребывал в шоке от увиденного, кровавый фарш, живой кровавый фарш с шерстью, лежал в яме и еле дышал. Я даже пожалел о сделанном. — Как же тебя добить, чтоб прекратить всё это?
Недолго думая, решил сделать то, что получалось с волками, упасть сверху. Веса во мне много, урон должен будет пройти хороший. Крупных деревьев, к сожалению, рядом нет, потому придется с края ямы, надеюсь ему хватит этого. Подошёл к яме, со стороны головы медведя, и что-то вдруг так стрёмно стало падать туда. Вернее сказать, противно — смотрится, всё же, очень отвратно, мне даже блевануть захотелось от этого вида. Нет, меня не тошнило, в игре такого нету, но вот чисто по блевать, от души так, желание появилось.
— Так, чисто теоретически, по голове урона должно пройти больше, надеюсь после этого ты либо умрешь, либо уже хватит с меня этого…
Собравшись с мыслями, я упал на его голову. Падал боком, выставив свой локоть, направляя его точно в основание головы медведя, сцепив ладони рук между собой и прижав к груди, для создания более жёсткой конструкции. И да, медведю хватило. Лут собирал не вставая, как упал, так и активировал сбор лута. Медведь исчез, а вместе с ним и вся кровища, что тут была.
— Хорошо! Хорошо, что грязь, это не кровь с мясом. — Не знаю, смогу ли теперь есть мясо. Я лежал на дне ямы, было не совсем удобно, дно тут не ровное, да и кольев пара штук уцелели, это всё мешало развалиться поудобнее. Но всё равно хорошо — устал я за это время. Морально устал, сначала от долгого и нудного копания, после подготовка кольев и прочих, частей ловушки. А бой этот — вообще за гранью добра и зла! Теперь вот лежу, отдыхаю. Сколько же времени у меня ушло на этого медведя?
Так, если яму я закончил копать, когда стемнело, это значит, что к тому времени прошло два дня, как вошёл в игру. Ну хорошо, полтора, играть то начал в обед, примерно. Значит, за вычетом времени на дорогу до сюда, почти сутки копал, хотя нет, больше суток, но хрен с ним, пускай будут сутки. Обалдеть! Сказал бы кто, что буду добровольно, рыть яму целые сутки, да к тому же руками… Нахрен бы послал его, за такое предположение! А тут сам, что-то странная игра какая-то, может она на мозги воздействует? С деревянными частями ловушки, тоже почти сутки провозился, но тут много времени потратил на сбор материала для кольев и крышки на яму. Да и волки, гады, тоже времени отняли изрядно, ведь из-за них пришлось под медведя лишний раз подставляться.
Сам бой много времени не занял. Не скажу, сколько точно, наверное, минут двадцать, или около того. Но это уже не так важно. Важно то, что из-за этого долбанного медведя потерял более двух суток, и нахрена я вообще к нему пристал? Что он мне такого сделал, что я решил его обязательно убить?! Подумаешь, убил меня. Из-за него, теперь, играть осталось десяток часов. И дойти до скалы, в эту сессию, я точно не успеваю.
— Да бля, что за херня?!
Чёртов медведь, столько времени отнял у меня, и всё в пустую — прокачки ноль, лута тоже. Кстати, что дали то?

Истерзанная шкура… Кого-то большого?

— Это что, шутка? — Такого лута я никак не ожидал. Это что получается, качество зависит ещё и от способа убийства? Хотел, было уже, выкинуть этот хлам. Но в последний момент подумал, что пусть будет. Места в инвентаре полно, лежит, есть не просит. У меня в инвентаре вообще только шкура волка, кусок мяса волчьего, и теперь это вот. — Мда, я богат, ничего не скажешь…
— Так, ладно, хватит валяться. Надо глянуть, что он там охранял… Бля! Точно! — Меня прям накрыло понимание того, почему он не хотел отдаляться от своей берлоги.
Я чуть ли не вприпрыжку направился к тому бурелому, откуда вылез медведь, предвкушение захватило меня. Настроение сразу улучшилось, забылось сожаление о просраном времени. Что-же за плюшки меня ждут там? Неожиданно, бурелом оказался довольно глубокий, длинный? Короче, долго пришлось пробираться по нему, и в какой-то момент, практически незаметно, он перешёл в нору. Лаз получился довольно широким, с очень плавным спуском, только высота подвела, я постоянно цеплялся макушкой о потолок. По сторонам лаза всё также росли какие-то кусты, только что, чем дальше от поверхности я спускался, тем они мельче были, пока совсем не сошли на нет.
Тут темно, даже очень, спасает меня магическое зрение сильно, но даже с ним очень трудно ориентироваться. Даже не знаю, как бы объяснить. Вот представьте, что стены светятся лёгким оттенком коричневого, при этом что дальше, что ближе, не понятно, всё видится одинаково. И если снаружи светился ещё и воздух, благодаря чему, всё виделось, как будто в бассейне под воду занырнул — слегка искажено, но ориентироваться можно. То вот под землёй, светилась только магия земли, и кажется, будто находишься в каком-то неровном, светло-коричневом пространстве. Короче, понимаешь, что стены есть, и даже вроде видишь, но вот сколько точно до них — непонятно. И при этом все предметы отбрасывают "чёрную тень". То есть видятся чёрными плоскими силуэтами, без объёма.
Минут через двадцать, после начала спуска, открылась пещера. Размер её трудно было определить по причине, которую только что описал — но по косвенным признакам, в виде различных предметов, разбросанных по полу, можно предположить, что здоровая. Проверил я эти предметы практически все, кроме может самого мелких, которые не заметил. А проверял очень просто — клал в инвентарь и смотрел, что это такое и с чем его едят… Всё оказалось мусором, огромное количество камней, какие-то палки, кости обглоданные в труху. Вот и всё что нашёл.
Огляделся ещё раз — вроде, всё всё проверил, но что же ты тут тогда охранял? Ничего же нету… Хм, а не плохое место под базу, если у горы ничего интересного не найду, то можно будет сюда вернуться, только с освещением надо что-то думать.
— Чтож, решено! Так и сделаю. — Что за звук? Огляделся, вроде всё как было.
— Бу!!! — Звук повторился, на этот раз получилось понять его примерное направление. — Бу! Бу! Бу! — Повторял я с разной периодичностью и громкостью, а сам продвигался к тому месту, откуда доносился звук.
В какой-то момент между тенями кто-то проскочил. Я опешил от этого — думал, что один здесь. Подкорректировав направление стал потихоньку приближаться дальше, этот кто-то снова отбежал от меня, к следующей тени. Так вот почему я сразу не увидел, что у меня есть компания. Из-за поведения этого существа, которое не атакует, а наоборот прячется и убегает — боязнь очередных неприятностей улетучилась, и проснулось любопытство. Интересно, кто это? Если попробовать провокацию использовать, но он довольно шустро бегает, вдруг попасть по нему не смогу. Почесал репу, в раздумьях что делать, ещё раз огляделся — по центру мелкий мусор, а по периметру, кругом, валяются разные камни, от совсем маленьких, до тех, что мне по колено. Как говорил мой отец, это жжж не спроста… А если его вынудить показаться? Скажем, собрать все более-менее крупные камни в одном месте, тогда ему будет некуда прятаться, и возможно, я смогу рассмотреть, кто там такой? Тогда не придется использовать провокацию и обойдемся без боя. Ещё раз огляделся, камней много, пока проверил их, уже почти два часа прошло, а тут перетаскивать придется, в этом случае, мне даже идти сегодня никуда не придется — смысла никакого не останется. Ладно, раз уж связался со всем этим, то продолжим.
Начал с ближней ко входу части, собрал рядом лежащие камни в кучу, после стал ходить маятником и носить по несколько камней. Шёл в одну сторону, собирая в инвентарь все попадающиеся камни, как заполнюсь под завязку — шёл разгружаться, после шёл в другую сторону. Таким образом всё дальше и дальше отдаляясь от кучи. Самые большие камни занимали почти весь инвентарь, положишь такой камень, второй в руки, и несёшь обратно. Мелких же набивалось так много, что ловил перегруз и приходилось возвращаться со свободным местом. Гора росла довольно быстро, а работа наоборот — очень медленно, нудно и муторно…
И вообще, спустя пять часов, я уже проклял это своё решение. Нахрена я вечно какую-то жопу себе ищу. Вот надо же понимать — я тут первый, а значит никаких плюшек можно не ждать. Доспехи, оружие, а вот хрен нам всем — наша волна, по легенде, первые разумные этого мира. Опять кучу времени теряю на всякую чушь.
— Чёрт, да ну нахер! — Ещё четверть камней осталось перетаскать. — Да пошло оно всё. — Развернулся и пошёл на выход. Один хрен, ничего хорошего от игры этой можно не ждать.
— Бля, я идиот! — Развернулся и пошёл обратно.
Снова войдя в эту пещеру, я направился в сторону тех камней, что были ближе к куче. Точнее, я себя сейчас так убеждал, что иду не просто к ближайшим к выходу, а согласно стратегическому плану. Дойдя до этих камней, стал идти по кругу, внимательно всматриваясь, где мелькнëт тень.
— Ага, засранец, попался… — Наконец-то увидел его. Он улепëтывал от меня, даже не подозревая, что там ловушка. — Ха-ха, я злой гений!
Пока загонял этого скрытника, старался вести себя тихо, потому бормотал под нос, практически шёпотом. Не спеша добрался до последних камней, скрытник затаился за самым последним камнем. Подходил к нему очень медленно, буквально вытягиваясь в струнку, пытаясь рассмотреть, кто же там?
Он вспыхнул тёмно-красным, зарычал и вздыбил шерсть. Это произошло настолько внезапно, что я аж вздрогнул. Вот это маскировка, полностью скрылся от меня — чёрт, это значит, что моё зрение не панацея. Скрытником оказался совсем не страшный, а даже наоборот, очень милый медвежонок, высотой с полметра. Я присел на корточки, и хотел было погладить его, но медвежонок зарычал сильнее, и я отдёрнул руку.
— Малыш, что ты тут де… — Как был на корточках, так и плюхнулся на задницу. — Так это была твоя мама?!
— Бля, что же теперь делать? — Вскочив уже было дёрнулся на выход, но остановился. Ей уже не поможешь. — Что я наделал, идиот?! Нахрена я привязался к этой медведице? Что такого она мне сделала?! — Схватился за голову, не понимая, что же делать дальше.
Посмотрел на медвежонка, он перестал рычать, теперь сидел и настороженно наблюдал за мной. У меня ни одной мысли, что делать. Мать его, я завалил, а без неё он не жилец. Либо волки задерут его и никакая маскировка не поможет, либо с голоду помрëт. Попробовал ещё раз протянуть к нему руку, начал рычать и скалиться.
— Может тебя покормить? — Достал мясо, и подкинул немного поближе к медвежонку.
Медвежонок стартанул на всей доступной ему скорости, с пробуксовками. Он нëсся не разбирая дороги, по направлению к куче камней, добежав до неё он спрятался за одним из камней, и теперь выглядывает оттуда — наблюдает, что я буду делать. Что, что, вздохнув подобрал мясо и пошёл к нему, оставлю где-нибудь рядышком, на этот раз аккуратно, и пойду на выход, наверное.
Подойдя максимально близко, пока медвежонок не зарычал, я аккуратно присел на корточки и так же аккуратно и медленно положил мясо. После чего очень медленно встал и отошёл к выходу. Медвежонок всё это время смотрел на меня, в сторону мяса даже носа не повёл.
Пока наблюдал за медвежонком, вспомнилась его мамаша — то, насколько она оказалась беспомощная с малым количеством жизней. В письме разрабов, однозначно такого не упоминалось, я бы запомнил. Это что получается, победить на последних единицах жизни будет невозможно? А как слабость проявляется, и с каких процентов жизни? Когда она меня убивала, я не помню никакой слабости, может она слишком много снимала жизней с меня одним ударом, что я проскакивал этот процент сразу к перерождению? Столько вопросов без ответа, надеюсь, после будут нормальные гайды.
Дождался конца таймера здесь. Во-первых — играть оставалось сильно меньше часа, и это при том, что выбираться отсюда двадцать минут. Во-вторых, это место довольно безопасно, и точка воскрешения совсем рядом. Ну и в-третьих — я всё это время наблюдал за медвежонком, всё-таки он прикольный. А теперь выход.

Глава 7

Вечер воскресенья, дома тихо у меня, я уставший, выбираюсь из говна. Этот гель убивает, пока дождешься, когда капсула завершит процедуру выхода, можно несколько раз сдохнуть. Разок с голоду, ещё разок от собственной же вони, а ещё спать сильно хочется.
Стрёмно получилось с этим медвежонком, теперь помрет из-за меня там, мясо он так и не съел, всё сидел у той кучи камней и смотрел на меня. Пока выбирался из капсулы, приводил себя в порядок, да ужинал бутербродами, ни на что большее сил не осталось, всё время думал об этом медвежонке. Только сон меня спас — вырубило сразу, как голову на подушку положил.
Утром проснулся довольно рано, настроение шикарное! Сегодня деньги должны будут прийти. Сейчас быстро в игру на шесть часов, после займусь обслуживанием капсулы. Хотя стоп, костюм закину в стирку, да пакет с говном выкинуть. Вы же не думали, что за четыре дня в игре, мне ни разу не захотелось в туалет? Там в костюме, какая-то система сбора отходов жизнедеятельности стоит, она это всё собирает в пакет, что после герметично закрывается.
Позавтракав всё так же, бутербродами полез в капсулу, режим — на короткое погружение, я переключил заранее.

Появился я там, где и ожидал, в пещере. Подумал, и сменил место привязки, не ну а чё, место полностью безопасное, не считать же за опасность этого мелкого. Кстати, где он? Осмотревшись, я его не увидел, как и не увидел куска мяса, что положил ему, специально сходил посмотрел… Ну и ладно, хрен с ним. В инвентаре и интерфейсе ничего не поменялось, а значит нечего тут высиживать, надо двигаться дальше.
Выбирался пятнадцать минут, из этой берлоги, вчера уже уставший был, наверно по тому и было дольше. Подошёл к своей ловушке, больше из любопытства, чем по необходимости. Нда, наворотил делов. Правда лес обратно своё отвоëвывает, вон уже и трава пробивается сквозь раскиданную землю. Как же всё натурально выглядит, иногда даже забываюсь, что в игре…
Сверившись с миникартой продолжил свой путь, а то и так, целый час ни на что потерял. Шёл неторопливо, и даже как-то… Задумался, короче. О медвежонке этом задумался, как он теперь выживет, и выживет ли вообще. И чем дальше шёл, тем больше портилось настроение. Когда волков увидел, даже обрадовался им, и не важно, пробью я их или нет.
Было их трое, двойка и две тройки, и если я правильно помню, то тройки мне уже не по зубам. Но всё равно пофиг, зато душу отведу. Ну, а чтобы они не прошли мимо, развернулся и буром попер на них, заодно покричав, чтоб привлечь внимание к себе. А то что они как не родные… Похер на эту гору, сегодня иду в отрыв, буду всех агрить, и убивать, кого смогу…
— Ну родные мои, зря вы мне попались, сейчас найду палку побольше, и буду вас херачить. — Говорил это я волкам, пока искал себе дубинку поувесистей.
Хорошо, что волки, таки, туповатые, и не отстанут ни за что. Когда дубину нашёл, наконец-то, то первым делом, раскрутив её, двинул по двойке. Ему хватило одного удара, после чего, не отвлекаясь на живых противников, быстренько пролутал его.
Снова начал раскручивать свою дубинку, и пробовать также и тройку подловить, но зараза уходит с траектории всё время. Тогда решил ещё кое-что попробовать. Всё так же раскрутил дубинку, но в добавок и сам начал крутиться, устраиваясь поудобнее и вот перед самым ударом по волку, попробовал пнуть его. Естественно безрезультатно, точнее результат был — волк отскочил от удара ногой, после чего снова прыгнул в атаку, как раз на несущуюся в ударе дубину.
— Есть контакт! Да!!! — Волка от удара не то, чтобы откинуло, его снесло к чертовой бабушке, метров на пять отлетел… — Ты следующий! Никуда не уходи. — Сам же побрëл собирать лут.
Последний волк, конечно же, никуда и не собирался, атаковал меня как заведëнный. Решил с ним поступить так же, как и с предыдущим, раскрутил дубину, в процессе раскручивания развернулся поудобнее. И снова, удар ногой сразу за которым удар дубиной.
— Да бля! — Эта зараза запомнила этот манёвр, и не стал атаковать в прыжке, как предыдущий. Соответственно, ничего не получилось. — Ну ты и гад…
Попробовал ещё пару раз, но так и не добился желаемого результата. Что тогда делать? Интересно, если использовать провокацию, он перестанет уворачиваться?
— РРААА!!! — Не, ну а что тут думать, интересно же.
— Ай, бля! Больно! — Какая-то тварь мне под зад дала, при чём так чувствительно. Двадцать процентов здоровья разом сняла.
Разворачивался я, сразу вставая в защитную стойку, хрен его знает, кто там такой. А оказался это, ни много ни мало, кабан второго уровня. Не слабо он так, для второго уровня бьёт. Да и название у него интересное.

Бодач ур2

Их же вроде иначе называют, бородавочник? Хотя нет, бородавки же на жабах, а это дикий свин — бородач? Не, кабан он и есть, кабан, который секач. Вот, точно — секач! Причем тут тогда бодач?
Пока раздумывал над этим несоответствием, бодач прекратил пятиться и начал разгон, вот после этого, прям сразу же разглядел разницу. У этого бодача на лбу есть такая мощная костяная пластина с этаким конусом, вершина которого сейчас смотрела прям на меня, и клыки под пятаком очень мощные и не острые, а расположены они так, что в момент столкновения упираются в жертву, и за счёт получившегося рычага, придают дополнительное ускорение налобной пластине. Вот это всё я прочувствовал на себе, вот прям СЕЙЧАС… Бум!!! И прочувствовал.
Пять процентов, жить можно, но волка теперь бить некогда. Если только бородач, чёрт — бодач, не надо путаться. Так вот, если бодач не сжалится надо мной, и не завалит волка сам, вот.
— Точно! Волк, а, волк, давай меняться местами? — Идея прикольная, но не знаю, получится ли.
Дождавшись следующего удара бодача, начал разворачивать волка так, чтоб он оказался между мной и бодачом, а сам приготовил дубинку, на всякий пожарный.
Если честно, не уверен, что получится, но вот то, что волк перестал контролировать округу, это точно. Он даже не глянул в сторону бодача, пока я его загонял между нами. Чёрт, он, мы, как бы самому не запутаться во всём этом. Короче, я загнал волка на ту сторону, откуда меня атакует бодач, а загонял тем, что бил своей дубинкой сверху вниз с другой стороны — тем самым, вынуждая волка отскакивать в нужную мне сторону. Ну и сам тоже не стоял на месте, а смещался, прячась за широкую спину волка.
И вот он, момент истины, заметит ли волк бодача, будет ли бодач бить сквозь волка? Стою, подняв дубинку для удара, волк пытается бить меня, бодач уже начал разгон. Секунда, и волк замертво отлетает, я получаю немного смягчëнный удар, всего лишь на пятнадцать процентов; а бодач ловит мой смазаный удар, хотел по шее, но не успел и попал по задней лапе. Похоже у него травма, хромает. Жизней у меня ещё минимум на три удара, может больше, если из-за травмы бодач будет меньше урона наносить. Стою в стойке, жду. Разгон! Удар!
— Да! Да! Я крут! Ха-ха, так вас! — Я смог это сделать, волки мертвы, бодач тоже. Он смог нанести мне последний удар, как я и ожидал, снял меньше даже пятнадцати процентов, всего лишь немногим больше десяти. Но вот моего удара уже не пережил. — Не такие вы и непобедимые, а если ещё и раскачаюсь, то вам вообще хана!
Выговорившись я начал собирать лут, с бодача выпало мясо и клык — странно, что шкуру не дали. А с волка только мясо, и опять без шкуры, может из-за рандома какого? В итоге у меня сейчас есть три волчьи шкуры, если быть точнее, то три куска дрянной кожи, один ещё с моего самого первого волка, два куска волчьего мяса. Ещё ошмëтки, оставшиеся с медведя, а так же, мясо и клык кабана, точнее бодача.
Пока собирал лут, появились две важных мысли, первая — нахрена я вообще его собираю? Если девать мне его некуда, то и есть ли смысл его собирать? Вторая — почему я не заметил дебаф "травма ноги", дающий пятидесятипроцентный штраф к передвижению на тридцать минут, уже меньше, но всё же? Этот чëртовый "Бородавочник", таки тоже меня травмировал, гад. Вот вопрос, почему я этого не заметил, меня начал волновать, надо снова лезть в настройки. Ну и в-третьих, эта мысль появилась после сбора лута, потому в тех двух не учитывалась. Третий вопрос звучал так, что делать дальше?
Пока искал приключений, потом бодался с волками и бодавочником, бодачëм то есть, прошло почти всё время, которое я себе отвёл на сегодня. А по маршруту довольно сильно отклонился, на столько сильно, что если перенесу точку возрождения сюда, то мне придëтся идти дальше, чем от берлоги того медведя.
Решил пошариться здесь, пока выйдет время, потом просто выйду и всё, а завтра самоубьюсь, чтоб время сэкономить. И потопал, куда глаза глядят. В принципе, далеко я не ушёл, на мне штраф висит, на скорость передвижения, и вы не представляете, я вдруг понял, что оказывается, до этой травмы, с моей скоростью было всё ой как хорошо… Потому, когда заметил очередное здоровое дерево, на которые обычно лазил, то просто пополз к нему.
Дерево было сухое, но надеюсь, что выдержит меня, достаточное время, чтоб я успел самоубиться. Осталось всего десять минут играть, а я почти добрался, или ещё не добрался — это с какой стороны посмотреть. Только-только под крону зашëл.
— О, привет! — На меня плюхнулась старая знакомая, энергетическая пиявка. Ну я её и прихлопнул. Ну не очень удачно упала она на меня, на плечо, до куда я могу дотянуться.
Прихлопнул и пополз дальше к стволу. Ещё одна пиявка упала на меня, прихлопнул и её. Ещё три, затем сразу за ними ещё две.
— Сколько же вас, колония что-ли тут ваша? — глянул на дерево и охренел. Оно всё, абсолютно всё было ими покрыто. И пока они не шевелились, были не заметны, сливались с деревом, и казалось, будто это кора такая бугристая. — Чёрт, и зрение, нихрена не помогает.
От увиденного я растерялся, дерево как будто шевелилось, создавалось такое впечатление, и вся эта масса двигалась в мою сторону. Убежать уже не получится, я всё ещё под дебафом, он кончится практически перед самым моим выходом. Буквально через пару секунд после того, как я всё это увидел, начался пиявкопад, меня буквально завалило, сколько бы не старался их с себя сбрасывать или убивать. И если одну пиявку, тогда, я мог и не замечать, реген манны перекрывал то, что она у меня отнимала. То с таким количеством, регену справиться не удалось.
Мана начала убывать, со всё нарастающей скоростью, когда кончилась мана, эти долбанные пиявки начали высасывать жизнь. Вот тогда я взвыл, их атаки чувствовались как комариные укусы, наносили же они очень маленький урон, каждая. Но их было слишком много, очень даже слишком. Стал стараться бить их быстрее, пытался прыгать, чтоб скидывать с себя, в какой-то момент упал на землю и начал кататься по земле, давя их пачками. Но как ни старался, прибывало их больше, чем я успевал убить, а моя высокая регенерация как жизни, так и маны только продлили мои мучения. В итоге они меня таки загрызли.
— Хорошо! — Сижу в пещере, которая бывшая берлога, в этой маленькой, уютной и сука безопасной пещере. И так хорошо, даже развалился на спине, руки в стороны и улыбаюсь. Жизнь хороша, даже замечательна! Но тикает последняя минута и можно будет выходить. Больше в жизни не подойду к сухому дереву, ну или без огнемëта не подойду, так как-то.
Встал, огляделся, а медвежонка не видать, интересно, он здесь? Аккуратно, не торопясь подошёл к тому месту, где в прошлый раз оставлял мясо и положил ещё кусочек, на этот раз кабанятины. Осмотрел всё ещё раз, напомню — что все предметы в этой пещере, мне видятся чёрными плоскими тенями. Так вот, осмотрелся, запомнил где положил мясо и также, аккуратно пошёл к выходу. Когда вернусь завтра в игру, посмотрю, если мяса не будет, значит медвежонок всё ещё здесь, и он жив, ну а если останется лежать, то буду надеяться, что он просто ушёл. Так я решил думать, чтоб хоть немного успокоить свою совесть.
Теперь, выход.

Буквально выскочив из капсулы, максимально быстро провёл её обслуживание, почистил где необходимо.
Пришли мои первые деньги, в смысле зарплата и каждая минута промедления терзала меня. Это было не сказать, что уж очень большие деньги, но это еженедельная выплата. А до этого, я только пособие по инвалидности получал, раз в месяц, и оно было меньше. В смысле, меньше этой недельной выплаты. Когда мы обговаривали сумму, я почему-то подумал, что это общее за месяц, и будет делиться на еженедельные.
Я сейчас реально кайфую, столько денег, и раз в неделю. Так всё, всё, я успокоился.
— Круто же, чёрт! — ну никак не мог успокоиться, и проверял свой баланс каждые десять минут.
Точно, пиццу хочу, сейчас в магазин, возьму две банки самого дорогого пива и с пиццей, как наверну. Ещё надо будет чего-нибудь вкусного набрать, чтобы было.
Собравшись, поехал в магазин не тот, что ближайший, а на соседнюю улицу, там есть здоровый гипермаркет. Поехал, в смысле на инвалидной коляске. Сегодня я с таким хорошим настроением практически летел, ну точнее мне показалось, что очень быстро доехал. А так, думаю, если и быстрее обычного, то не на много — коляска у меня старенькая, без электропривода, ручками всё, ручками.
Продукты стал набирать исходя из цены, с первой зарплаты шикую, потому просто брал самое дорогое. Две пачки пельменей, колбаски сырокопченой, ну там яйца, зелень и прочее такое тоже набрал, конфет ещё. Но главное — это пиво, самое дорогое какое нашёл в магазине. Долго выискивал самое-самое, и вот засада, всё такое пиво, стояло на верхней полке. Буду пробовать достать.
— Да бля! — Как не пытаюсь, не дотягиваю. Корзинку с покупками, чтоб не мешала, поставил рядом, на пол. Сам же пытался тянуться, поставив коляску на тормоз, и опираясь одной рукой на подлокотник, второй пытаясь достать. — Да бля!
— Простите, Вам помочь? — Испугавшись от неожиданности плюхнулся на задницу. Из-за спины вышла девушка, моя ровесница. Красивая, стройная, в лёгком светлом сарафане. — Давайте помогу, вы какое хотели взять?
— Вот это. — Заливаясь краской указал рукой на то, что пытался достать. Девушка была не высокая, и когда потянулась за пивом, то её не маленький размер оказался практически перед глазами, а сарафан, и без того короткий, так опасно задрался, что ещё больше краснея и даже заикаясь уточнил. — Две, спасибо… Ой, пожалуйста… Наверное…
Девушка протянула мне пиво, при этом так мило улыбаясь, надеюсь она не заметила, что я пялился на неё.
— Меня Нелли зовут, а тебя? — Она слишком красивая, чтобы быть настоящей. Стоит улыбается, в своём этом сарафане, сцепив руки за спиной, а светлые волосы собраны в небольшой хвостик. Прям как будто героиня аниме.
— С… Сергей.
— Очень приятно!
— Мне тоже. — Отвечал я ей в спину. Нелли уже уходила. Кажется, она сказала, что ей надо бежать, но не помню точно.
Я дождался, когда она скроется из виду — засмотрелся, если честно. Давно у меня не было девушки. Вообще не общался с девушками, можно сказать, с той самой аварии.
Собрав свои покупки и расплатившись, не спеша поехал домой. Всё вспоминал эту Нелли, вовремя она появилась, сколько бы я искал продавца, чтоб попросить о помощи. Заодно любовался всеми встречными девчёнками. И вот не пойму, это мне так везёт, что все очень красивые, или это так кажется с голодухи?
Пока возвращался домой, заказал пиццу. Как раз, пока вернулся, раскидал покупки, тут и доставка подоспела. Заказал две штуки — гулять так гулять, верно? Взял одну острую, а вторая "четыре сыра", обожаю сырную пиццу.
Расположившись перед компом, хотел уже залезть на сайт игры, посмотреть кто чем живёт, кто о чём пишет. Но резко переиграл, я отдыхаю или где? Перебрался на диван, надоело уже это кресло, и включил себе… Это, такой фильм… Ну такое интересное кино… Короче! Включил хороший интересный фильм, и не надо доставать меня!

— Ох, голова. Выпил то только две банки. Чёрт, сколько времени? — Посмотрел на часы, только одиннадцать утра, время есть. Надо привести себя в порядок.
Не помню, во сколько вчера уснул, но сейчас голова деревянная, и это всего с двух банок. Не спеша умылся и поехал на кухню. О, пицца, "четыре сыра" — совсем не поел, так, а острая где? Нашёл её в комнате, даже половины не съел. Тогда да, не удивительно, что так накрыло, оно ж получается, почти неделю без еды, несколько бутеров после погружения ни в счёт.
Разогрев сырную пиццу, с чаем её в два счёта умял, голод дал знать о себе. Сильно меня, однако, вчера пришедшие деньги взбудоражили, даже про голод забыл напрочь. Погружаться решил вечером, часа в четыре, а пока что всё же надо посмотреть, кто как справляется.
Нашёл сначала гнома мореплавателя, интересно же, смог он переплыть или нет? Смог, сейчас он на другом острове, яму копает.
— Чёрт, и тут яма.
Понаблюдал немного за ним, нового ничего не смог подсмотреть, копает также как я — палкой и руками. После поискал огра, или как он там, вот он, да, тироль — запомнить бы. Этот какую-то пещеру нашёл, теперь строит вокруг неё забор. Топор ещё где-то надыбал, каменный. Пролистал комментарии, оказывается, он нашёл подходящий камень, немного его доработал и вставил тонкой стороной в ветку — так, что когда им что-либо рубишь, то бьëшь широкой стороной, только сильнее вколачивая камень в ветку. Ветви, правда, приходится часто менять.
Пикс вообще классный, он соорудил конструкцию, на вроде эээ… Он к метровой палке привязал, травой, длинную широкую рукоять, точнее несколько жердей связанных между собой, образуя такое… Даже не знаю, как это обрисовать. Так вот, он положил эту конструкцию на небольшое бревно таким образом, что когда он вставал на рукоять из жердей, метровая палка поднималась на высоту коленей, оставаясь при этом в горизонтальном положении. Тем самым, когда он от кого-нибудь улепëтывает, прыгает на рукоять и его преследователи со всей скорости налетают на внезапно возникшее препятствие. Но самое интересное в том, что он к этому препятствию присобачил, всё так же с помощью травы, длинные зубья. Теперь понимаете всю гениальность этого изобретения, как он вообще до этого додумался? У него на поляне этих ловушек три штуки. Но ему на пак волков хватило двух, после прошёл в обратном направлении и копьём всех добил, кто ещё не умер. Копьё самодельное.
Что-то меня этот пикс так впечатлил, что я почувствовал свою ущербность, вот что мне мешало сделать что-то похожее? Это же переносная ловушка получается. Правда оправдывает меня то, что скорости мне не хватит, так ею пользоваться, а как ещё можно воспользоваться такой ловушкой, не получается придумать.
Посмотрел ещё нескольких, но больше никто меня не впечатлил, такое ощущение, что рутина всех разом одолела. А меня скука.
Выключил комп, проехал на кухню, думаю пока время есть, надо на вечер че-нить сделать, чтоб после игры, только разогреть и поужинать, не тратя время на готовку.
Время тянется, только три, а я уже даже картошки пожарил. Даже не знаю, чем ещё можно заняться, потому плюнул и полез в игру на час раньше запланированного.

Глава 8

Оказавшись на месте, первым делом посмотрел, что с мясом. Мяса не было, значит медвежонок ещё жив. Хорошо, что он ещё не умер, у меня даже отлегло немного, я сделал для него всё что мог — дальше он будет сам выживать, а мне надо идти дальше. Напоследок оставил все остатки мяса, что у меня были, после чего развернулся и пошёл на выход. Буду пробираться к горе, всё же интересно, что там, да к тому же, я и так подзадержался, на этом месте. Перед тем, как окончательно покинуть пещеру — закинул пару камней в инвентарь, на всякий случай, чтобы было. А по пути посмотрю, чем ещё смогу вооружиться — решил поискать хотя бы пару дубинок и что-нибудь на колья.
Идти продолжил, выдерживая примерное направление по мини карте. На мобов, решил не отвлекаться, итак много времени потерял. Но если раньше, выглядывал только мобов, чтоб не нарваться, то сейчас ещё и палки разные осматривал — на предмет пригодности, в качестве оружия.
Из-за постоянного отвлечения на поиски оружия, мой путь получился очень извилистым и даже более — я так увлёкся, что напрочь забыл про мини карту, и даже не заметил, как отклонился от выбранного направления, сильно вправо. Потому, когда это, всё же заметил — продолжил свои поиски, постепенно забирая влево, вновь выходя на нужный мне вектор движения.
Палок, валежника и прочего было много, вокруг лес как никак. И иногда попадались интересные варианты, но при этом — чаще всего оказывались недостаточно крепкими. Для сравнения, моя первая дубинка имела прочность в пятнадцать единиц, и её хватило, по сути, только на один бой с медведем. Дрыны, которыми я забил медведя, имели прочность от восемнадцати до двадцати единиц, и то их не хватило. Вот я и решил, что оружие надо искать не менее двадцати единиц прочности, в идеале — хотя бы двадцать пять.
Спустя часа четыре, решил устроить привал, и начал искать подходящее место. Нашёл его, опять же, в каком-то буреломе, поросшем кустами. Хорошо ещё, что без медведя. Но если в тот раз я польстился на просеку, думал она там случайно появилась, то в этот раз я спецом осмотрел место, чтоб оно было не обитаемым. Забрался в самый центр, там немного раскидал мусор, освобождая себе место. Поискал и здесь, что можно пустить на оружие, но быстро обломался, всё трухлявое. Чтож, первым делом перенёс точку возрождения. И уже после этого выложил на земле всё своё богатство, что успел насобирать за все свои бои, ну и сегодня, пока шёл.
Итак, передо мной лежат: три небольших куска волчьих шкур, ещё примерно такой же кусок медвежьей шкуры, только весь сильно дырявый, и последнее — клык кабана, мощный такой и длина в полторы ладони. Клык попробую приладить на копьё, в качестве наконечника.
Теперь то, что подобрал сегодня по дороге. Два дрына, примерно по три с половиной метра каждый, ещё четыре заготовки под копьё — от полутора до двух с небольшим, метров. Камней только две штуки — те, что в пещере подобрал, по лесу ни одного найти не удалось. И три дубинки, две из которых можно назвать одноручные. Одна чуть больше, в ней ударную часть образовало корневище, с обломанными корнями — наверное когда-то, это было молодое дерево. А у второй, ударная часть образовалась утолщением на стволе, с парой сучков в качестве шипов. Третья дубинка, это вообще отдельная тема — она имеет длинную рукоять, если поставить на землю, то будет мне по грудь, это что-то среднее между полутора и двумя метрами, более точно не смогу сказать. В ударной части имеет корневище, только не обломки крупных корней, как на одной из предыдущих дубин, а довольно гибкие и длинные корни, толщиной в палец, два. Вот в это корневище хочу закрепить один из камней, обмотаю его корнями и, если получится, дополнительно укреплю кожей — должно получиться круто.
Свой крафт начал с копий. Не, первыми я схватил дрыны, но осмотрев их и повертев в руках, решил оставить как есть. Один имел двадцать одну прочки, второй порадовал большим значением — двадцать восемь прочности. А вот копья необходимо как минимум заточить. Из четырёх заготовок выбрал самую толстую, на неё попробую приладить клык, отложил её к клыку, потом займусь ими. Пока же, заточу остальные. Точил их, в этот раз, об камни, взятые в пещере — так гораздо удобнее, чем об себя. Управился довольно быстро — сначала обстучал края камнем, используя в качестве стола, другой камень, после чего стачивая измочаленные волокна, добрался до целой части. Стачивал под очень острым углом, поэтому колья получились довольно острыми. После заточки кольев, взялся за одноручные дубинки, их тоже оставил как есть, ну не смог ничего придумать на их счёт.
Когда взялся за клык бодоча с последним копьём, то надолго подвис, клык лишь немногим тоньше самого толстого копья, и как тут ладить их? В итоге, почесав репу, решил немного подточить палку с одного конца, образовав упор, только надо сначала решить, чем приматывать. Травой не хочу, не верю, что получится что-то путное — во-первых, я так и не нашёл достаточно крепкой травы, вся легко рвëтся. Наверное, пикс какую-то определённую траву использует. А во-вторых, у меня же шкуры есть, осталось только придумать, как её использовать.
Надо попробовать шкуру на полосы порвать, и для начала, буду тренироваться делать это, на дырявой шкуре медведя. Хорошо, что хоть тут от излишнего реализма отошли, и на шкуре нет ошметков мяса и крови. А то было бы совсем «буэ». Наметив линию, по которой буду рвать, взялся за дело. Первые два участка порвались так, как хотел — от дырки до дырки, но вот дальше линия разрыва ушла в сторону. Подумал — что, близкое расстояние между отверстиями, наверное, помогает рвать более-менее ровно, а значит их надо наделать больше и чаще, чтоб отрывалось ровно. Для этого, я расстелил шкуру на землю, и одним из копий, они получились острее клыка, наделал ещё дырок, вдоль следующей линии разрыва, почаще. Снова попробовал оторвать ровную полосу, и на удивление, у меня получилось.
Таким же образом я дорвал эту шкуру и ещё одну волчью, после чего начал стачивать дерево, делая полочку под клык — на последнем копье. После, клык тоже попытался сточить, сделав на нём полочку, но он стачивался значительно хуже, потому после долгого и нудного стирания клыка об камень, получив лишь небольшое выравнивание стороны, плюнул на это дело — и так сойдет, тем более, что стяну их кожей.
Когда начал стягивать клык с палкой, то очень долго пытался понять, как же мне закрепить второй конец кожи? Первый-то, я зажал между деревом и клыком, а вот второй как? Все мои попытки заканчивались тем, что конец вообще не держался, либо тем, что держался слабо, и стоило немного пошатать клык, всё равно раскручивался. Клык при этом практически всегда болтался. Намучался с этим концом, просто ужас, думал плюнуть на эту идею, и тоже заточить палку, как прошлые свои копья. Выход из положения нашёл абсолютно случайно, и он оказался до обидного простейший — я полосу кожи положил серединой, зажав между древком и наконечником, после чего, обмотал встречным направлением место крепления. Это позволило кожу мотать очень туго с самого начала — не боясь, что она выскочит, и в конце завязал узлом. Попробовал пошатать клык — держалось намертво, таким теперь и драться можно. Вот и вся хитрость. Посмотрел, как теперь будет определять система моё копьё, и был немного удивлён.

"Копьё"
Урон колющий: 12 — 15
Прочность: 37

Вот что у меня получилось. К тому же, получается, что это моё первое оружие — потому что, определяется системой как оружие, а не как палка, которую можно использовать как что-то такое. И кстати, если у описания всех дубин и копий рамка серая, то вот у этого копья она белая — это явно не спроста.
Так, можно сказать, что примерно тоже самое я сделал и со своей двуручной дубиной. Приладил камень в центр корневища, притянув его максимально крепко самими корнями. Корни же притянул к древку и закрепил с помощью всё той же пресловутой шкуры. И если на копьё хватило одной медвежьей шкуры, то на дубину пришлось потратить все волчьи. И как по мне — получилось добротно. По крайней мере, силы я прикладывал все, что у меня есть, а я ведь самый сильный из всех. И система зачла мои старания, наградив лучшими показателями оружия.

"Утяжеленная дубина, двуручная"
Урон дробящий: 37 — 44
Прочность: 62

Самое же интересное — рамка вокруг описания уже не чисто белая, а имеет салатовую окантовку по внешнему периметру. Думаю, это может означать, что дубинка получилась лучшего качества, чем копьё.
Закончив работать, встал потянувшись, после немного размялся. Это ни в коем случае, не физическая, а психологическая потребность — будет совсем не весело, если в игру добавят "затекание" тела. Но я доволен, хорошо поработал. Наконец-то у меня появилось первое нормальное оружие.
— Чёрт, уже больше двенадцати! — Невольно вырвалось, когда увидел, сколько уже времени я провёл в игре. — Получается, сейчас уже почти четыре утра….
Подумав, решил пока не выходить, три часа из шести минимальных уже отыграл, даже больше. Тогда легче доиграть оставшееся время, и только после этого выходить и в реал. Правда тогда будет только шесть утра, и я буду хотеть спать, но даже если и нет, то что мне делать целый день? Решено, играю дальше, хотя бы до трёх дня, а там видно будет, по обстоятельствам.
Моя прелесть, я успел влюбиться в своё творение, в свою двуручную дубинку. Она получилась не слишком тяжелая — а чтобы удары были более быстрые, я потренировался немного с ней, держа при этом за самый конец рукояти. Получилось вполне сносно, правда вплотную ей бить не очень удобно, но ничего, слишком сильных буду обходить, надо только проверить, кого смогу убить, а кого нет.
Дальше я направился прямиком к горе, больше не отвлекаясь ни на что. Противников, я конечно же, выглядывал. Надо ведь было, испробовать своё оружие. И первым, на моём пути, попался бодач третьего уровня. Разобрал его неожиданно быстро, даже испугаться не успел. Когда увидел его, заранее приготовил дубину к удару, и приблизившись достаточно, чтоб он меня увидел, пошумел немного, спровоцировав на атаку. Встречал его, стоя в защите, дубинку двуручную, при этом держал в руках. Сразу после его удара, когда он начал пятиться для следующего разгона, я обрушил на него удар, в принципе, на этом бой закончился. Правда эта падла, смогла навесить лёгкую травму ноги, снижающую скорость передвижения на двадцать пять процентов на десять минут. Но это никак не омрачило радость легкой победы.
Следующим мне попалось сухое дерево, а так как огнемёта у меня всё ещё нет, его я обошёл по широкой дуге, и даже несмотря на то, что пиявок на нём, я так и не увидел, это ничего не значит — прошлый раз тоже их не было видно.
Следующего противника встретил только спустя почти два часа и одного переноса респа. И первыми попались волки. Сначала одиночка второго уровня, который умер раньше, чем до меня добрался. После, спустя ещё минут двадцать, попалась стая из трёх волков, двое второго, один третьего уровней.
Бить их, решил начать, с тройки — тройки обычно посообразительней, а значит, случись чего, он доставит больше проблем. Дожидался нашего сближения, стоя на изготовку, практически как бейсболист, когда стая сблизилась достаточно, чтобы я мог дотянуться, то сразу же нанёс удар по третье-уровневому волку. В какой-то момент волк всё же заметил угрозу, попытавшись совершить отскок в сторону, но было поздно и удар настиг его, хоть и прошёл по касательной. Убить с одного удара его не вышло, но похоже, что получилось нанести травму. Потому добить его, для меня не составило труда.
И вот честно — постоянно, как только всё начинает налаживаться, обязательно случится какая-нибудь фигня. Так и в этот раз, только успел добить этого волка, как краем глаза заметил движение справа. Поворачиваю голову и вижу — на меня несётся бодач пятого уровня! Этот урод находился уже в нескольких метрах, когда я его заметил, поэтому всё, что я успел сделать, так это сгруппироваться в ожидании удара, который не замедлил последовать.
— Да бля, ты то тут откуда? — Это реально бесит, смотрел же вокруг, и кроме волков никого не было. — Уже второй раз такая фигня.
Серьёзно, уже второй раз, когда эти бодачи выскакивают, пока я с волками дерусь. Так, ладно, ничего критичного не происходит. Волков побоку, они меня не пробивают, ждём следующего удара бодоча, после бью. Даже если не убью сразу, так хотя бы травму нанесу, что снизит наносимый им урон.
Бодач пошёл на разгон, я стою в защитной стойке, дубина наготове. Три метра — стою жду; два метра — приготовился, весь собран; метр… Удар, сразу же опускаю руки, нанося свой удар дубиной — наискосок сверху слева, попадая по передней лапе.
— Да, есть! — Бодач сразу заметно захромал, хоть и успел немного отскочить, смягчив удар. — Да бля!!!
Прилетел жёсткий удар сзади. Чёрт, чёрт, отвлекаться нельзя, бодач скоро на разгон пойдет. Поэтому только слегка поворачиваюсь, ровно на столько, чтобы увидеть и оценить нового противника. И им оказывается, кто бы вы думали? Бодач третьего уровня. Блядь, второй бодач, а ещё и волки, и все на меня одного, бедного и несчастного!
Так, соберись! Ещё удара два от второго бодача выдержу — разберусь с первым, второй мне будет уже не противник. Сконцентрировался на первом бодаче, он как раз начал свой разгон, стою в стойке.
— Ну давай уже! — Весь на взводе, адреналин зашкаливает. Сейчас, сейчас….

Мы в ответе за тех, кого приручили.
У вас появился питомец!
Берегите и развивайте его! И помните — только от вас зависит, каким он вырастет!

— Что бля?! — Сказать, что я был в шоке, ничего не сказать.
От неожиданности стал озираться, пытаясь понять, где и откуда взялся питомец. За что, естественно, поплатился. Два удара, один за другим, получил от бодачей.
— АААА!!! Долбанные свиньи!!! — Я был в бешенстве, я же мог их победить, мог! И так позорно слиться…
Этих двух ударов хватило, чтоб отправить меня на перерождение. Я ещё мог выдержать, два удара от бодача третьего уровня, но пятый уровень — даже с травмой оказался для меня слишком крут, чтобы встречать его без защитной стойки. Правда, если крит, то и третьего уровня хватит. Но тут их было двое.
— Да бля! Дубина! — Вспомнил, что экипированные вещи выпадают после смерти. Срочно открываю инвентарь, всё верно, дубины нет.
Это полный… Столько корячиться, чтобы потом про… Короче, собираюсь и бегом обратно, за дубинкой.
— Так, стоп! — Вспомнил ту муть, что отвлекла меня во время боя.
Залез в логи, в поисках того сообщения.

Мы в ответе за тех, кого приручили.
У вас появился питомец!
Берегите и развивайте его! И помните — только от вас зависит, каким он вырастет!

Питомец? А где его иконка? Облазил весь интерфейс, но ни иконки питомца, ничего другого, говорящего, что у меня есть питомец, не нашёл. Единственное, что о нём говорило — это сообщение в логах.
— Да что же такое, где он? — Ещё раз всё просмотрел, но питомец никак не отображается. — Может баг какой?
Уже было уверился, что это сообщение баг — пока, случайно, не залез в журнал заданий.

Вы смогли заслужить доверие детёныша опалового медведя. Теперь вам необходимо обеспечивать его безопасность, пока он сам не сможет постоять за себя. Иначе вы потеряете этого питомца.

Задача: помочь достичь питомцу первого уровня, ни разу не померев.
Награда за выполнение: редкий питомец — опаловый медведь.
Штраф за провал: потеря всех имеющихся питомцев.

Принять?
Да / Нет

Такого я не ожидал. Я, конечно, надеялся, что он станет моим питомцем, когда кормил его. Но не тогда же, когда я уже уйду хрен знает куда от него.
Что делать, пришлось принимать, не оставлять же его теперь. Придется возвращаться.
После принятия задания на мини карте высветилась синяя точка. Хорошо, буду знать, где он. Но что делать с дубинкой? Медвежонок в безопасности пока, мало вероятно, чтобы кто-то сейчас сунулся в ту берлогу. Наверное, сначала за дубинкой схожу, после за питомцем.
Выбравшись из своего укрытия, направился в сторону, где меня укокошили. По этому пути я уже проходил, при этом, старательно зачищая всех встречных мобов. Ну или точнее — убил всех, потому что попались только слабые мобы.
Уже с полчаса иду на место своей смерти, как взгляд зацепился за мини карту. Синяя точка была в другом месте, чем изначально. Не поверив своим глазам, остановился и стал пристально следить за маркером питомца. Точка на карте не шевелилась, прождав так десять минут, я наконец увидел, что питомец совершил рывок, по направлению ко мне, после чего снова замер.
Недолго думая разворачиваюсь и на всей доступной мне скорости двинулся навстречу своему питомцу. Моя скорость передвижения, как была, так и осталась, очень медленной. К сожалению, я не нашёл способа увеличить её. Поэтому — вся надежда на медвежонка, что он не умрёт за то время, пока я доберусь до него.
Я успел уйти довольно далеко, как-никак около восьми часов прошло, как я ушёл из пещеры. Нет, конечно же прошло больше, но пока я мастерил себе оружие, я сидел и не двигался; эх, жалко дубинку. Потому на дорогу у меня ушло восемь часов, или около того. Хорошо ещё, что всю дорогу оттуда я петлял и отвлекался постоянно, значит сейчас должно будет уйти меньше времени. Плюс этот, хм, идиот — движется навстречу.
Пока возвращался, всё время следил за картой. И оказывается, что мелкий медвежонок движется гораздо быстрее меня — даже несмотря на то, что передвигается рывками. Не понимаю, он перестраховывается или там кто-то бродит? Я понимаю, что у литоргов свои плюсы есть, и всё такое, но обидно же, все быстрее меня, абсолютно все. Даже этот мелкий, тоже нулëвка, как и я, но движется чуть ли не вдвое быстрее, а если он ещё и останавливаться перестанет, то ему вся моя дорога сегодняшняя — встанет максимум час времени.
Встреча произошла неожиданно, вот только смотрел на карту, расстояние было между нами довольно значительное. И тут бах, он уже вскарабкался на меня и сидит на плече. Как я и думал, никто за ним не гнался, перестраховщик.
Что с ним делать, даже не знаю. Заныкаюсь куда-нибудь, после буду выяснять. Теперь надо решить, куда двигаться. Хотя, что думать, знакомо мне одно безопасное место, вот туда и пойду. Тем более, что времени в игре я провёл много, и надо будет выйти в реал.
Получается, пробуду больше суток в игре, при режиме короткого погружения — что со мной будет, и думать не хочется. Да, решено, иду в их берлогу, там перепривязываюсь и выхожу. Разбираться буду при следующем погружении. Думаю, что дня на три, буду погружаться.
— Ну что, малой, добавил ты мне головной боли. Не мог пораньше петом моим стать? — Медвежонок, ожидаемо, ничего не ответил. Он вообще практически спал, пришлось брать его на руки.
Так мы и добирались до берлоги, снова… Мелкий спал у меня на руках, а я — ворчал в полголоса, улыбался во все тридцать два зуба, ну или сколько их у литоргов, и постоянно наглаживал его. Он такой мягкий, пушистый. Не знаю, как разрабы сделали передачу ощущений, тем более у моего, каменного персонажа, но они молодцы, круто получилось. Вот идти тут вроде не далеко, и должен был быстрее добраться, но с таким ценным грузом на руках — получилось гораздо медленней. Я боялся всего на свете: боялся уронить, или просто разбудить. Боялся, что кто-нибудь нападёт, а я и отбиться не смогу — руки заняты, а отпустить медвежонка, значит подставить его под удар, а это верная смерть его. И самоубиться нельзя, ничего нельзя, а убежать — хрен мне на рыло. Поэтому плёлся еле, еле — выглядывая абсолютно любую мелочь. Но главное — не нарваться ни на кого. Только забравшись внутрь пещеры, и осмотревшись, что в пещере этой осталось всё также, как помню — немного успокоился. Всё также держа медвежонка на руках, обошел пещеру, проверив, чтоб никого постороннего тут не затаилось. После того, как убедился в безопасности, опустил медвежонка на пол, надо будет перенести, потом, свою точку возрождения в пещеру.
— Эх, опять до горы не добрался, да и ещё отдалился от неё. — Недовольство ситуацией, незаметно лилось из меня, через край. Однако, каждый раз, как мой взгляд падал на моего питомца, улыбка сама наползала на меня. — Мой питомец!
Эта фраза — мой питомец, так ожидаема, но так неожиданно приятно звучит, почти как признание в любви…
Дальше я сделал то, чего совсем не ожидал от себя. Абсолютно не задумываясь над тем, что делаю — завалил вход камнями, чтоб ни одна мразь не пробралась и не убила моего питомца, пока меня нет. И ещё сел на пол, подпирая завал спиной. После чего выложил один кусок мяса, и с улыбкою дебила, нажал на выход.

Глава 9

Никогда! Слышите меня? Никогда не делайте так, как сделал я! Всё тело затекло и болело, будто его пинали всё время, пока я был в игре. А после того, началось продолжение — онемевшие участки начали оживать, в основном это были руки, но мне и этого хватило. Как я выжил — не понятно. Но клятвенно заверяю — я больше так не буду, и в этот раз без всяких там, скрещённых пальцев за спиной. Приходил в себя с полчаса, после ещё столько же разминался. И только будучи полностью уверенным, что руки выдержат и я не навернусь, пока буду перебираться на свою коляску — рискнул выбраться из капсулы.
Был уже вечер, и вопросов, что делать дальше — не возникло. В первую очередь, необходимо было привести себя в порядок. Душ, там, принять и всё такое. После капсулу почистить, и только после этого, можно и пожрать. Жрать хотелось неимоверно, но при этом ещё и в сон клонило неумолимо. А чтобы не уснуть, до приведения себя и капсулы в порядок — еду оставил на последнем месте.
Ужинал я, картошкой, что вчера жарил перед погружением, и всё размышлял. Пробудка после вирта оказалась жёсткой, можно даже сказать — дикой. Но зато она хорошо так мозги прочистила. А то как взял этого медвежонка на руки, так и всю свою адекватность растерял — только что слюни не пускал на мелкого. Что-то не помню за собой, большой любви к животным, тем более, с такой психованой реакцией. Чем больше размышлял на эту тему — тем больше приходил к мнению, что игра воздействует на мозг, подстегивая эмоции. И это неприятно, если мягко выражаясь. Ведь если они могут влиять на эмоции, то тогда и заставить человека делать то, чего он не хочет, не составит большого труда — например, отдать все деньги, или даже убить кого-нибудь. Да они вообще так могут управлять людьми. Это же масштабный заговор получается — начнут с нас, молодых, и геймеров всех возрастов. После переключатся на тех, кто играет изредка, в конце вообще всеми начнут управлять. А вдруг, это ещё и вредно — нарушат работу мозга, и останусь дебилом, или умру вообще. На что же я подписался? Может отказаться? Но чёрт, я уже подписался на эти три месяца, теперь придётся рисковать, и играть — как договорились. Только завтра надо будет позвонить Егору, и аккуратно поспрашивать по этому вопросу.
Проснулся довольно рано, всё-таки вырубило меня вчера, даже не помню, как до кровати добрался. Завтракал, уже позавчерашней картошкой.
— Что же я вчера хотел сделать? — О чём вчера думал, никак не получалось вспомнить. Такое ощущение, будто память почистили. — Точно, Егору позвонить хотел.
На часах было всего лишь шесть утра, звонить кому бы то ни было, слишком рано. Значит надо себя чем-то занять, хотя бы часов до восьми, или лучше девяти. Огляделся вокруг, выискивая идеи, как провести время, зацепился глазами за шмотки, разбросанные по квартире.
— Нда, порядком у меня и не пахнет. Прибраться, наверное, надо немного.
Подумал — может ну нафиг этот порядок… Но посмотрел на комп, и увидел стакан с недопитым чаем, тарелку из под бутеров и валяющиеся конфетные обёртки. Чтоб не видеть всё это, поехал в комнату с капсулой, а там тоже — в углу несколько шмоток сброшены; остатки геля ещё с того раза остались. И на этом фоне, отмытая до блеска капсула, выглядит как новенький бензиновый спорткар на утилизационной автосвалке.
Просто сейчас полно всяких: электрокаров, гибридных, водородных, на биотопливе и прочее. Даже с термоядерным движком пробуют спроектировать. Но все самые-самые эксклюзивные модели, только бензиновые — бензиновый двигатель, это статус. Это как, ну не знаю… Как-то в школе, учитель рассказывал: что раньше, очень давно, у всех были лошади и использовали их как транспорт; после, сильно после, появились автомобили, и лошади стали предметом роскоши. И только совсем недавно, наверное лет двадцать как, лошадей стали разводить на мясо или держать как домашнее животное. Так и с тачками — сначала все они были бензиновые, после стали появляться более экологичные и безопасные; а бензин, точнее нефть, из которой делают бензин, стала ну очень дорогая, из-за того, что её мало осталось. Потому, бензиновые автомобили стали показателями статуса их владельца, главное — чтоб и их на мясо, потом, не пустили.
— Сюр какой-то, космический корабль в свинарнике… — Огляделся ещё разок и решил, что так дело не пойдёт, надо убраться. При чём, во всей квартире.
Уборку начал со шмоток, собрал всё, что валялось по квартире, и часть сразу закинул в стирку. Следующим в моём внезапном списке дел — стала нормальная уборка в комнате с капсулой. Там просто меньше всего убираться, только пол от геля хорошо очистить и всё. Сначала пылесосом всё пропылесосил; после — тем же пылесосом, только влажную уборку. Влажную пришлось делать несколько раз. Точнее, что после влажной уборки, надо было промыть сам пылесос от геля, после чего повторить уборку. Я этот процесс повторил трижды, на всякий случай. И только после этого взялся за остальную квартиру, при чём кухня, внезапно, оказалась самой чистой частью квартиры, по сравнению с комнатой и ванной. Провозился я несколько дольше ожидаемого, было уже одиннадцать, начало двенадцатого часа, когда закончил. Зато меня обуяла такая гордость собой — как же, такое большое дело сделать. И пять часов, не так и много, для такого бардака, что был. Теперь можно и Егору позвонить.
— Ало.
— Егор, доброе утро!
— Доброе утро, Сергей. — Голос Егора был бодр и весел, в принципе, как и всегда. — Как дела у нас?
— Хорошо дела. Вот работаю. В смысле играю, потихоньку.
— Работаю? — На том конце раздался смешок. — Дело твоё, конечно, как относиться к этому… Но я, лучше, считал бы это развлечением, чем работой.
— Да я так и считаю, оговорился просто. — Как у него так получается, ничего такого не сказал, а я уже чувствую себя виноватым во всех смертных грехах.
— Оговорился, значит оговорился. Что случилось то, ты просто так, обычно не звонишь.
— Да так, хотел один вопрос уточнить. Я тут вчера задание на питомца получил… — Ну да, это не то, что хотел спросить. Просто же не хотел сильно на том вопросе акцентировать внимание.
— Да, Сергей, знаю. — Голос Егора, внезапно, стал официально торжественным. — И поздравляю тебя с этим, ты первый, кто смог получить себе питомца!
— Правда?! Крутотень! — Я надеялся, но надеяться и знать, резные вещи. — Значит я единственный, у кого есть питомец!
— В каком-то смысле да. — Егор снова сменил тон, на снисходительный, мягкий. Интересно, он со всеми так разговаривает, или только со мной? — У одного орка тоже есть питомец, ящер. Но там несколько другая ситуация, ящер взял на себя долг крови.
— Долг крови? Это как?
— Орк, случайно, спас этого ящера и его гнездо. Из-за чего, ящер решил, что обязан жизнью орку.
— Значит у орка сразу прокаченный пет появился? — Обидно, опять у других всё самое лучшее. — Хорошо ему, можно не боятся потерять его…
— Слышу в твоём голосе обиду. Не понравился питомец, что достался тебе?
— Нет, нет, очень понравился. Только его защищать надо, пока он первый уровень не получит, а какой из меня защитник? — Как ни старался, а убрать обиду из голоса не получилось. Даже больше, под конец моего спича, прорезались слёзы от душившей меня обиды. — Его же разберут, раньше, чем я двинуться успею, с моей-то скоростью.
— Всё-таки, ты обижен. — Егор не упрекал, а просто констатировал факт моей обиды. — Я сейчас объясню, в чём разница между твоим питомцем, и питомцем орка. А ты мне потом скажешь, у кого ситуация лучше. Хорошо?
— Угу.
— Начну с орка с его ящером. То, что его питомец, сразу имел не нулевой уровень, конечно хорошо. Но, как всегда, есть одно «но». — После «но», получилась небольшая пауза. Может воздуха набирал в лёгкие, может мысленно фразу выстраивал, а может быть и специально сделал паузу… — Такие питомцы, сразу же имеющие не нулевой уровень, рано или поздно покинут игрока. Твой же питомец, за время набора первого уровня, привязывается к тебе. Начинает считать тебя родителем, вожаком стаи или ещё кем, в зависимости от того, какого он вида, но в любом случае, будет с тобой всегда. Это если кратко. А теперь скажи, чья ситуация лучше?
— Моя, конечно же. Не хочу, чтобы он ушёл от меня. — После таких новостей, вся обида моментально улетучилась. — А почему те питомцы уйдут?
— В зависимости от ситуации. Если брать долг крови, то когда питомец посчитает, что выполнил его, то сразу уйдет.
— А мой, значит, никогда не уйдёт?
— Есть несколько моментов, когда он может покинуть тебя. Например, если помнишь задание, там была приписка, что если ты не убережёшь медвежонка, то потеряешь всех своих питомцев.
— Да, помню. Но почему?
— В этом случае, подразумевается, что каждый новый нулевой питомец, это пополнение, молодняк, который необходимо беречь. И если стая, ну или семья не справляются, то они распадаются.
— Понятно. — После такого разъяснения, многие вопросы получили ответы. — Но как его качать-то, до первого уровня? Я не помню, чтоб такая информация нам давалась.
— Тебе должно было прийти письмо от поддержки, с разъяснениями всего связанного с петоводством, сразу после принятия задания.
— Не видел. Точнее, не обратил внимания.
— Значит, как войдëшь в игру, прочтëшь. Но ты не переживай, там всё довольно просто. За пару часов прокачаешь.
— Егор, а я вот ещё хотел спросить. — Думаю, что уже достаточно отвлёк его, можно переходить к главному вопросу. — Я, когда получил питомца, испытал очень сильные эмоции. Никогда таких не испытывал… Их, наверное, усилили немного?
— Нет, Сергей, технологии усиления эмоций не существует. Погоди-ка, ты думаешь, что тебе накручивают эмоции? Ха-ха-ха!!! — Он смеялся громко, и заразительно. Даже я начал улыбаться, несмотря на то, что смеялся Егор, надо мной. — Накручивают эмоции, надо же… Не, все твои эмоции, только твои, и ничьи больше.
Отсмеявшись, Егор объяснил мне, принцип работы капсул виртуальной реальности. Как оказалось, капсулы всего лишь дублируют входящие и исходящие сигналы мозга — тем самым, обманывают его, заставляя считать, что появилось второе тело, которым надо управлять. Сознание никуда не переносится, и всё так же, остаётся в родном теле, со всеми своими мыслями, эмоциями и прочими тараканами. Поэтому нельзя играть без перерыва на отдых слишком долгое время, так как тело не получает полноценный отдых, а всего лишь впадает в состояние дрëмы. Даже при режиме длительного погружения — тело погружается, лишь в более глубокую дрëму, а не полноценный сон, что позволяет дольше находится в игре. И если провести в игре слишком много времени, то тело уснëт — тогда у человека, в игре, сильно притупляется мыслительный процесс. Что, похоже, со мной и произошло. Потому же, не рекомендуется играть пьяным, сильно уставшим или при плохом самочувствии.
Что ж, хоть в чём-то он меня успокоил. Егор, конечно, тоже может не всё знать, но хоть явного вмешательства нету, и то хорошо. А не явное, ещё найти и доказать надо, может его и нету вообще.
Быстро закинувшись пельменями, я полез в капсулу. Сегодня не долго, шесть минимальных часов отыграю, и в оф. Надо отдохнуть как следует, перед долгим погружением. Решил, что от той пещеры отходить не буду. Необходимо разобраться, как закрыть квест на питомца.
Появился я там, где и вышел. Сидел и спиной подпирал завал, а на коленях у меня спал медвежонок. Будить его не стал — молча, стараясь при этом не шевелиться, открыл письмо от тех поддержки.
Там писалось, что питомцы бывают двух видов: член группы — будь то стаи, улья, семьи и так далее, либо временный спутник — связанный долгом, интересом, подавлением воли и прочее. Это то, о чём мне рассказал Егор. Прокачиваются питомцы также, как и игроки — нагрузками. Соответственно, как и у игроков, во время боя, статы растут быстрее, но можно устроить тренировочный бой, во время него, хоть и медленнее, но тоже качаются показатели. Но только у питомца, и только если он более низкого уровня, чем его хозяин. Редкость питомцев очень условна — даже самого простого, можно раскачать до легендарного. Всё дело в том, что питомцы также могут получить не стандартные навыки, в качестве награды за задания, достижения и прочее такое. И кстати, задание своё я могу закрыть двумя способами: безопасным — это значит устроить с медвежонком спаринг, тогда он сможет докачаться до первого уровня, правда эта поблажка только из-за того, что я сам нулевой. Либо опасный способ — дать совершить ему первое убийство. Но перед этим, его необходимо хорошенько погонять, в качестве тренировки. И да, в случае с опасным способом, при совершении первого убийства на нулевом уровне — он вместе с достижением, в качестве награды, получит не стандартный для его вида навык. Что автоматически, немного повысит его редкость. Это если кратко передать суть письма.
— Сейчас мы тебя прокачаем. Эй, лежебока, харэ спать! — Я спихнул медвежонка на пол пещеры. — Тренироваться будем.
Начал его гонять кругами. Ну или он меня — его скорость-то выше моей. Он отбежит от меня, и садится, смотрит. Что не делаю, не хочет бегать. Пришлось пробовать бегать с ним, но и это, как видите, не получилось.
— Точно! У меня же дрыны есть длинные.
Достал самый длинный из них. Встал ближе к центру пещеры, и дрыном начал подгонять медвежонка. Подтолкну под зад медвежонка, он бежит — пробежал немного, опять садится. Как только он сел, опять приходится подталкивать. И так по кругу, пока этот засранец, не прочухал, что можно спрятаться за камень. В итоге, вернулись к тому, с чего начинали. Он отбежит, и прячется за камень, я иду за ним, пока дойду до него, он бежит за другой камень.
— Ну как знаешь. — Решил, что хватит уже бегать за ним. Тем более, что вчера он, пока до меня добрался, по пересечённой местности не плохой такой марафон дал. — Будем прорывать тебя на первый.
Всё время, пока гонял его, думал о том, как же он тут ориентируется? Тут же темень кромешная. Навыки его, я не могу посмотреть до становления его моим питомцем, тоже самое и с остальной его статистикой.
Убрав дрын, всё равно от него пользы ноль, вынес медвежонка в центр пещеры. Буду проводить спарринг. Правда мне всё никак не даёт покоя наградной навык, за первое убийство на нулевом уровне. Как бы я мог это сделать? Я могу справиться с волками до третьего уровня включительно, и бодочами до пятого. Так, бодач пятого точно отпадает, я с ним справляюсь с трудом. Может третий? Но как его забить до почти мертвого состояния? Не знаю, поймать и держать, вряд ли. Значит они отпадают. Остаются волки — третьеуровневые довольно проворные, могу не успеть их отоварить, а второй уровень мрëт с одного удара. Чёрт, да кого я пытаюсь обмануть, я в принципе не смогу их поймать, они даже травмированные быстрее и проворней меня. Сколько раз уже было, что бодачей травмировал, что волков — а всё равно угнаться за ними удавалось только хитростью. Чёртово первое убийство, как же мне тебя надыбать для медвежонка. Моё проще было, просто плюхнулся на волка сверху и всё.
— Бля, я дурак! — Вспомнил, что моё первое убийство было, раздавливание пиявки об дерево. — Короче, друг ты мой ленивый, всё тебе будет!
Пиявок знаю, где достать можно, с гарантией. То дерево, у которого они меня схарчили. Но как сделать так, чтоб убить одну-две пиявки и не быть съеденным, до получения первого уровня медвежонком. Блин, ему же ещё имя надо будет придумать — как же я не люблю это дело.
Разгребать завал, устроенный мной пришлось долго. Процесс устройства этого завала совсем не помню, а сейчас ещё и не понимаю, как? Как я это всё сделал? Некоторые камни удавалось выковырять только с помощью рычага… В качестве рычага использовал копьё похуже. Или камни просто слежались за почти сутки?
Выбравшись из пещеры, посадил медвежонка на плечо — так его точно никто не достанет. Разобравшись, по мини карте, в какой стороне то сухое дерево, со злыми пиявками на борту — направился в его сторону. Разгоняться не стал, конечно моя скорость не высока, но до тех пор, пока не подниму первый уровень медвежонку, буду параноить со страшной силой. По пути старался близко к деревьям не подходить, вдруг с них нападёт кто-то, кого я не замечу. Нафиг, нафиг. Головой при этом крутил на все триста шестьдесят градусов — разглядывая все попадающиеся кусты, поваленные деревья и прочие места, где может затаиться противник. И очень здорово в этом помогало то, что уже рассвело — всё-таки, магическое зрение хоть и позволяет видеть в темноте, но сильно искажает картинку. И чем меньше света вокруг, тем сильнее искажает — пещера прекрасный тому пример, даже несмотря на то, что я научился ориентироваться в ней.
На протяжении всего пути, никого так и не встретилось. Как никак, в прошлый свой поход, в эту сторону, убивал всех встреченных мной мобов. Выйдя на поляну, где стоит это дерево и остановившись метрах в пяти от ближайших веток, стал внимательно вглядываться, пытаясь вычислить — где там затаились пиявки. Разглядывал стоял, я это дерево минут десять, прежде чем решился на какое-то действие.
— Так, ты сиди здесь. — Чтобы не рисковать медвежонком, ссадил его на землю. — А я пойду добывать тебе первое убийство.
Медвежонка посадил на какое-то бревно, после вытянувшись, ещё раз осмотрелся вокруг, на предмет возможной опасности моему питомцу. Было тихо, ни одной живой души, поблизости не было. Я решился — оставлю его здесь сидеть, а сам пойду провоцировать пиявок на атаку. Как только первая самая пиявка упадёт на меня — сразу, вот сразу же стартую обратно, к медвежонку. Сегодня на мне штрафа скорости передвижения нету, значит должен смочь выбраться оттуда — за счёт толстой шкуры и высокой регенерации маны с жизнью.
Ещё раз посмотрев на медвежонка, развернулся и решительно направился к дереву. Буду пробовать с самого края кроны, их провоцировать. Успел подойти на расстояние метра, до ближайшей ветки, как медвежонок догнал меня, и вскарабкался на плечо. Пришлось разворачиваться и возвращаться обратно к тому бревну. Ну не хочу рисковать я им, почему-то уверен, что если он заскочит под ветки, то его там моментально схарчат.
— Сиди тут! Сиди на месте и не ходи за мной! — Попробовал сделать два шага по направлению к дереву, не отворачиваясь от медвежонка. Он сидел. Сделал ещё два шага, медвежонок было дёрнулся за мной. — Сиди! Там! Сиди!
Ага, вроде сидит. Нервничает, но сидит на месте. Делаю ещё один шаг по направлению к дереву. Всё, я сейчас практически под ветками, медвежонок всё же сидит.
— Молодец, так и сиди!
Выдохнув, разворачиваюсь к дереву.
— Да бля! Что я тебе сказал, сиди там! — Этот засранец снова сидит у меня на плече. — Вот что мне с тобой делать теперь?
Сделал шаг назад и снова ссадил медвежонка с плеча. Может, если он будет ближе ко мне, то не станет сходить с места? Не отворачиваясь от него, делаю шаг обратно, к дереву — миг и медвежонок снова у меня на плече. Что делать, буду пробовать так. Единственное что, взял питомца на руку, а другой прикрыл сверху — таким образом, когда начнётся пиявкопад, он будет максимально защищён.
— Ррааа!!! — Зарычал я, активируя провокацию.
— Руар! — Зарычал медвежонок за компанию.
— …. — Тишина была нам ответом.
Не сработало, попробовал ещё раз, заодно проверил, что навык активировался. Всё верно, но не срабатывает. Пиявки не реагируют на провокацию. Я их не вижу, но кора на дереве, неестественно бугристая — ещё в прошлый раз мне довелось оценить, как эта кора стекалась со всего дерева в мою сторону. Так что, не проведете, я знаю, что вы здесь.
Сделал шаг под ветку, после ещё один — для верности. И снова активировал навык — вновь ничего. Тогда делаю так: разворачиваюсь лицом от дерева и делаю шаг назад, ещё немного дальше заходя под его крону. Надеюсь, я не пожалею, но в любом случае, как только падает первая пиявка, сразу же стартую отсюда. Подождав с половину минуты, внимательно осматривая дерево на наличие движения, делаю следующий шаг. Таким вот способом, я углубился уже на пять шагов в глубь кроны, а движения ноль. Не знаю, как зрители, что сейчас наверняка следят за мной, но у меня нервы натянуты до предела — такое ощущение, что даже ветер замер и само время.
Оглядевшись ещё раз, замечаю, что, сделав следующий шаг, окажусь ровно посередине, между стволом дерева и краем его кроны. Вздохнув поглубже, делаю этот шаг. Есть! Пиявка падает мне на плечо. Сразу же начинаю двигаться на выход, а сверху посыпались пиявки — уже даже не пачками, а как вода при проливном дожде. Пытаюсь выбраться из-под дерева, но ноги еле переставляются, за логами уже даже не слежу, там сплошной ковёр сообщений об уроне от пиявок. Скорость упала почти до нуля, пиявки жалят так, что хочется упасть и начать кататься по земле, чтобы сбросить их с себя. Держусь из последних сил — упаду и медвежонку конец. Пиявки уже везде: уши, нос, глаза; зрение сбоит — сколько не иду, а края кроны не видать. Единственное, почему ещё в панику не ударился, это из-за того, что вижу, как медвежонок раз за разом убивает подобравшихся к нему пиявок, значит первое убийство точно есть.
Не выдерживаю и падаю. Медвежонок кубарем выкатился у меня из рук, после чего — погиб моментально, я за ним следом, буквально через несколько секунд.
— Даа!!! Получилось! — Это я, уже после возрождения.
Очнувшись, первым делом полез в журнал заданий.

Вы завершили задание!
Детёныш опалового медведя, теперь ваш питомец — оберегайте и развивайте его! И станет, питомец вам, верным другом и надёжной опорой на протяжении всего вашего пути.
По итогу выполнения задания, ваш питомец получил бонусный навык.

Так, а какой навык? В журнале заданий ничего не написано, попробовал залезть в меню питомца — обламался.

Невозможно открыть меню питомца, до его воскрешения.
Время до воскрешения питомца — 11:43

Чёрт, двенадцать часов ждать! Что за дела? А сколько я уже в игре?
— Сколько?! — Я в игре уже более десяти часов, несмотря на то, что хотел только шесть. Заигрался…
Тогда завтра всё, завтра — а сейчас на выход, срочно выход. Иначе как вчера, буду себя чувствовать. Не надо мне такого счастья.

Глава 10

В этот раз выбираться из капсулы было попроще. Всё-таки десять часов не тридцать, или сколько было тогда — не помню, но тогда точно больше суток играл. На улице была, ночь, потому бистро перекусив и умывшись, лёг спать.
На улице шёл дождь, когда я проснулся. Время было начало одиннадцатого. Я решил позвонить Егору — вчера пока засыпал, подумал про все, даже не знаю, как их назвать… Нестыковки в игре, или может отсутствие отображения некоторой информации…
— Ало, Егор, доброе утро!
— Доброе, Сергей! Что-то ты прям зачастил, последние дни.
— Да не, просто один вопрос вчера созрел, пока играл. Это по поводу самой игры.
— Весь во внимании.
— Тут такое дело, — пока добрался до сути вопроса, вся уверенность в необходимости разъяснения улетучилась, зато появилось сомнение в своём желании прояснить этот вопрос. — Я на протяжении игры, частенько пользовался защитной стойкой.
— Защитной стойкой? — Удивление Егора было неподдельным. — Я не помню такого навыка у тебя.
— Вам доступны мои навыки? — Пришла моя очередь удивляться.
— Конечно! У меня есть административный доступ, поэтому могу видеть всю твою статистику. — Егор говорил уверено, будто объяснял что-то само собой разумеющееся. — Не забывай, что я курирую всё связанное с проведением теста в России. Поэтому приходится и за твоим развитием следить, что у тебя, да как.
— Да, я понимаю, просто как-то не задумывался над этим. — Опять я себя виноватым чувствую. Это, не правильно, надо как-то избавляться от этого.
— Так про какую защитную стойку, ты говоришь?
— Ну, когда я начинаю драться с кем-нибудь, то встаю в боксёрскую стойку. — Чувствую себя идиотом. Вот ведь знаю, что постоянно пользуюсь этой стойкой. Но сейчас, когда озвучиваю это, кажется, будто пытаюсь убедить его в выдуманной мной истории. — Так вот, когда я встаю таким образом, то урон начинает быть меньше.
— Я понял, что-то ещё?
— Да, вчера. Когда добывал первое убийство медвежонку, и пиявки начали падать, много пиявок. — Нахрена я позвонил, не надо было. Подумаешь не отображается. — У меня зрение стало каким-то неправильным, я постоянно терял ориентацию в пространстве. Да и скорость сильно очень упала.
— Так, а вопрос-то в чём?
— Ну, как-бы, просто они нигде не отображались. В смысле моя стойка, даже в логах не отображается. — Пробуем включить наглость, или смелость. Хватит мямлить. — И вчера тоже, эти пиявки явно какой-то дебаф наложили, но он не отображался нигде.
— Знаешь Сергей, ты сейчас меня немного огорчил, но при этом и порадовал.
— ??? — Что блять?! Как мне на это реагировать?
— Я поясню. — И Егор начал своё объяснение. — Порадовал ты меня тем, что оказался таким внимательным, это раз; и то, что решил сначала позвонить и поинтересоваться, перед тем, как делать выводы, это два. А огорчаешь тем, что этот разговор, по хорошему, должен был у нас состояться в конце месяца. — Сегодня прям день открытий, у меня.
Как оказалось, геймдизайнеры не пришли к единому мнению, как прописывать систему. Идти по классике — прописывать все, абсолютно все бафы и дебафы, будь то стойка моя или эффект от полного обезмаживания у магических созданий, слабость на последнем проценте жизни. Или же наоборот, сделать мир более реалистичный — то есть оставить часть бафов-дебафов без текстовых пояснений, сделав их на уровне ощущений, или как в случае с моей стойкой — когда ты просто знаешь, что такое положение тела более устойчивое к урону или опрокидыванию. В итоге пришло такое решение: делят тестировщиков на примерно две равные группы — одна начинает играть с полностью прописанной системой; вторая, с частично прописанной. Только после месяца, это типа чистота эксперимента, кураторы объясняют всю эту тему — после мы заполняем таблицу, что пришлют в письме от поддержки, и наши группы меняются. После второго месяца, мы заполняем другую, сравнительную таблицу. На третий месяц сами выбираем, какая система нас устраивает больше, и с ней доигрываем последний месяц.
У второй волны тестировщиков, та же история, ну кроме третьего месяца. В смысле, только два месяца они играют. У третьей же волны, этого выбора не будет вовсе, они будут с полностью прописанной системой — так как им придётся постоянно, после каждого перерождения, подстраиваться и учить полностью изменившийся билд.
— Что мне теперь делать? — Я был в замешательстве от полученной информации. — Получается, я испортил вам тестирование?
— Не переживай, ничего ты не испортил. — Вот ведь, он снова переключился на доброжелательный тон. Как у него это получается? Щëлк, доброжелательный; щëлк, серьёзный или удивленный; щëлк, снова доброжелательный. — Мы предполагали, что такое может произойти, и кто-то из тестировщиков заинтересуется, почему так. А значит всё хорошо. Ты продолжай играть, и не переживай. Просто у тебя будут несколько иные таблицы для заполнения, специальные, если можно так выразиться.
— Правда?
— Правда! Всё хорошо!
— Тогда пойду играть. До свидания.
— До свидания, Сергей.
Завершив разговор, поехал завтракать. Заморачиваться с завтраком не стал — яичница, пожаренная с помидоркой, да сыр нарезал. Делал всё это, находясь в прострации, прокручивая в голове разговор с Егором.
— Правда?! Чёрт! Правда!!! — Вдруг такая злость взяла, на Егора, но больше на себя, конечно же. — Ещё бы поклясться попросил. Что за хрень со мной, веду себя как пацан какой-то. — Он всего-то на несколько лет старше, но каждый раз, ребёнком себя чувствую. Словно вернулся в то время, когда бабушка жива была. Она всегда меня таким тоном отчитывала, нет не ругала, а как-то журила; типа "Ай-яй-яй, новые совсем, брючки порвал, что же ты так неаккуратно?" И сразу так стыдно становилось, что аж краснел весь. Мне восемь было, когда её не стало, потому помню смутно, но вот тон её этот, доброжелательно-снисходительный, прям как у Егора, он в память врезался крепко.
— Не, так дело не пойдет, Серёга, соберись, тебе уже скоро двадцать будет… — Таким образом пытался себя, взбодрить что ли. Хватит уже сопли жевать, он мне не начальник, и старше лишь немного, так чего я при разговоре с ним, в детство впадаю.
Пока завтракал, решил залезть в капсулу на полтора суток, до следующего вечера. Потому сразу же после завтрака ещё пельменями закинулся, плотничком так, и сразу в игру.

В игре появился я не там, где ожидал, и это был приятный сюрприз. Вчера, после смерти, даже не обратил внимания, что появился не в пещере, а на последнем месте привязки, что по пути к горе. Честно говоря, меня это очень порадовало, значит экономлю один день.
Когда, наконец-то, сориентировался где нахожусь, призвал питомца.
— Ты подрос, что ли? Хотя, вроде такой и был. — Как не старался найти отличия, первого от нулевого уровня, сколько бы ни вглядывался в медвежонка, отличия найти не получилось. — Значит надо глянуть на твои параметры.

Статус питомца.

Опаловый медведь.
Имя: дайте имя питомцу.
Уровень: 1

НР — 70
МР — 40
Выносливость — 90

Урон физический — 8
Урон магический — 10
Защита физическая — 14
Защита магическая — 15

Характеристики.

Первичные:
Сила — 4
Телосложение — 5
Ловкость — 7
Интеллект — 5
Мудрость — 4

Вторичные:
Удача — 0
Меткость — 0
Сопротивление — 0

Навыки.

Врождëнные:
"Ориентирование" (пассивный)
"Почти разумный" (пассивный)
"Отбор магии" (пассивный)

Активных навыков не было. И где бонус за первое убийство? Три навыка, все пассивные — может быть, бонусный один из них?

"Ориентирование" — с первых дней жизни, детёныши опаловых медведей, тренируются в ориентировании. Для этого, родители отводят их в пещеру, где нет света. В этой пещере, детёнышей учат пользоваться своими слухом и нюхом, но главное, развивается идеальная память. Благодаря чему, опаловые медведи, прекрасно ориентируются даже там, где зрение не работает.

Вот значит что, я то думал, он может в темноте видеть, а он по памяти ориентируется. Прикольно, ничего не скажешь.

"Почти разумный" — из поколения в поколение, опаловые медведи тренируют идеальную память, что не могло не сказаться на их разуме. Благодаря идеальной памяти, опаловые медведи помнят абсолютно всё, что видели, слышали или чувствовали на протяжении всей своей жизни. И такая тренировка мозга, привела к тому, что взрослые опаловые медведи вплотную приблизились, чтобы считаться разумными существами.

— Ого!!! Да ты, друг, крут ваще!!! — Я посмотрел на медвежонка, что к этому времени уже забрался ко мне на плечо, и даже, умудрился там задремать, как-то. Интересно, что покажет последний навык?

"Отбор магии" — (бонусный навык, за первое убийство) совершив первое убийство, будучи ещё малышом нулевого уровня; этот детёныш опалового медведя, смог перенять и адаптировать под себя, один из навыков своей жертвы, энергетической пиявки. Теперь, при нанесении урона, будет забирать часть маны противника себе.

А вот и бонус. Вот только не понятно, на сколько он полезен будет. Чисто теоретически, медведь физовик, но если вспоминать его родителя, что я завалил, то урон огнём — это уже магия. Тут отбор маны идёт от показателя интеллекта, а вот траты маны на урон огнём, как рассчитываются, пока не ясно.
Чтож, хватит сидеть на месте, пора двигать. Медвежонка пока называть не стал, подумаю об этом в дороге, а сейчас ссадил его с плеча, пускай ножками топает, глядишь ещё ловкость немного качнëт.
— Ах да, ты же у нас умный очень, значит с тобой надо почаще общаться. — Мне вдруг подумалось, что если с ним много разговаривать, то он тоже может научиться. — Короче, ты теперь ходишь только ногами, в смысле сам ходишь, нечего на мне кататься, тебе ещё качаться надо. Ты меня понял.
Смотрю на медвежонка, а он сидит, на меня смотрит. Нихрена он не понял. Точно, назову его Умник. Хотя, нет, это как оскорбление, типа — "ты чё, умник, самый умный тут?" Может Умик?
— Эй, будешь Умик? — Сказал вслух и аж передëрнуло всего, такой отстой. — Не, Умка, это не… — Я замер. Умка? Вроде бы не плохо прозвучало.
— Умка! Норм звучит? Чё молчишь? — Я присел на корточки перед питомцем. — Молчание, знак согласия. А значит, согласен, раз молчишь.
Переименовав питомца, направился в сторону горы. Надо найти волков, чтобы прокачать Умку. Думаю, первые уровни должны будут быстро набраться, а учитывая, что питомец не может быть старше своего хозяина, более чем на пять уровней, то своего медведя, я до пятого уровня докачаю быстро. Главное не нарваться, как в прошлый раз, на стаю и двух бодачей одновременно.
До места моего позорного слива, я добрался довольно быстро, но несмотря на это, медвежонок успел ловкость на единичку поднять. Теперь сидим и на пару выглядываем из кустов.
Нашему взору открылась полянка, метров семи в диаметре, на которой и случилась ужасная трагедия того… Той… Эээ, того не доброго утра. Та самая трагедия, что положила начало крепкой и суровой мужской дружбы между мужественным Ва Рором, это я, и грозным медведем, с громким именем — Умка. Мы с Умкой, могли… Эээ, лицезреть все удручающие последствия вселенской несправедливости той самой трагедии. Когда могучий Ва Рор, прикладывая нечеловеческие усилия, стойко отражал яростные атаки огромной стаи диких и злобных волков. Эээ, подлые бодачи, нанесли предательский удар в спину этого, этому великому и легендарному герою, Ва Рору. И забодали.
— Умка, что-то я ссу идти туда. — Говорил я очень тихо, шепотом. — Вдруг они ещё там, опять забодают меня, а это больно, между прочим.
Но высиживать долго, тут, смысла нету, надо выходить. Можно, конечно же обойти эту злополучную поляну, да и вообще сделать крюк, обходя эту местность. Но нарваться можно в любом месте, кроме того, мобы здесь не привязаны к одной местности, а значит есть надежда, что отсюда они ушли. Да и дубинку свою, очень сильно хочется найти.
На поляну выходил, взяв в руки копьё, Умка сидел у меня на плече — так его не достанут. Дойдя до места моей эпичной битвы, начал рыскать в поисках потерянного. О самой битве уже ничего не напоминало, хотя я точно помню, что в центре должно быть всё вытоптано, как мной, так и мобы тоже постарались. И вот ведь, помню же, что погиб здесь, даже место точное вспомнил, где стоял в тот момент, но дубинки нету, ни в этом конкретном месте, ни на полянке в целом.
— Да бля! Где же она? Умка, может ты найдешь? — Я ссадил медвежонка с плеча. В то что он найдёт мою дубинку, я не верил, но вот в то, что он слишком обнаглел, кататься на мне, в это верил на все двести процентов. — Давай, давай, разомнись немного, нечего ворчать.
Понимая, что только теряю время с этими поисками, уже трижды всё осмотрел, открыл карту. Прошёл я уже не мало. Линия моего движения, конечно, не прямая — ломанная, где-то дугой изгибается, в некоторых местах вообще в сторону отростки уходят; но не смотря на это, общее направление вполне можно понять. Вот и сейчас, сориентировавшись по карте, продолжил свое движение. Как мне думается, скоро дойду до той чертовой горы. Если честно, то сам не знаю, нафига иду туда, просто надо же что-то делать, да и для штандарта место надо выбрать, а то я забывать про него стал.
Дальше дорога была немного скучная, мобов так и не встретили, а я так надеялся Умку качнуть. Единственное, что случилось, это то что Умка ловкость ещё на единицу поднял. Спустя пару часов, после того как ушли с той поляны, перенёс точку возрождения. Собирался уже искать большое дерево, чтоб проверить, где та гора, но повезло заметить, как в редкие просветы в кронах деревьев, изредка проглядывает её макушка. И это здорово, значит не заблужусь, да и путешествие это, наконец-то подойдёт к концу.
Скучно! Не знаю, что меня всё время в игру тянет… Хотя нет, знаю — я тут ходить могу, ну ещё медвежонок появился, а так…
— Аааа, задолбался уже идти! Умка, друг, иди ко мне, хоть тебя потискаю. — Решил плюнуть на всё, и присесть отдохнуть, где-нибудь. Да хоть вон на тот корень, что выглядывает из земли.
Сижу, расслабляюсь — ноги вытянул, на ствол дерева откинулся, Умку поглаживаю… Хорошо! Медвежонок успел задремать, меня тоже в сон клонить начало, хотя и не понятно, с чего это, я же в игре. Так просидел пару часов, и всё время в голове крутилась мысль — сегодня, край завтра, поставлю штандарт, как назвать страну? А город? Но больше всего, донимала меня мысль: а что дальше? Вот дошёл до горы, эту цель я сам себе поставил; выполню задание компании — поставлю штандарт. А дальше, мобов фармить? Не интересно. Может попробовать дом построить? Мне же жить тут три месяца, так пускай будут хоть какие-то удобства. А ещё, думаю стоит, наверное, и территорию ближайшую зачистить, чтоб не донимал никто. Решено, так и сделаем.
После того, как принял решение, до цели своего путешествия добрался быстро — думаю, часа за три, может чуть меньше. И зрелище было, скажу вам, необычное, очень необычное и завораживающее. Попробую описать, что увидел.
Гора открылась со стороны обрыва, где возносился водопад. Не так. Озеро огромное, по среди леса; и в это озеро, практически до его середины, врезалась высокая скала. Реально высокая, она возвышалась над деревьями вдвое, наверное. Мне повезло выйти к озеру со стороны скалы, ну не далеко от неё и я смог обойти скалу; с обратной стороны был пологий склон, расходящийся веером. И если на вершине горы, ширина склона составляла от силы километра полтора, то вот у подножия раз в десять больше. Сам склон был покрыт невысокой травой, практически природный газон, и усыпан различными цветами: от простых ромашек, до совершенно невероятных, например "Радужный Кристалир" — формой похож на маленький подсолнух, но вот лепестки, будто стеклянные и переливаются всеми цветами радуги, а по центру растут молочно-белые кристаллики, прям как семечки.
Забравшись на верх, обнаружил ещё одно озеро, в которое втекает водопад из нижнего озера. Вначале я подумал, что это обычный водопад, единственное что меня смущало, это то, что не было обычного водопадного шума. Но когда дошёл до него… Снизу то до него только вплавь, а вот по верху смог добраться до него и увидел, что вода не падает сверху вниз, как должна, а на оборот поднимается снизу вверх.

Вы увидели одну из тайн этого мира.
Вы нашли "обратный водопад" — это уникальное явление природы, единственное во всём мире. Найти места подобные этому сложно, но их поиск стоит затраченных усилий.

Ваш показатель мудрости увеличивается на один (заблокировано)


Вы получили достижение "Первая мудрость" — вы первый разумный, что коснулся одной из тайн этого мира. Теперь вам немного легче находить всё, что несёт на себе, отпечаток чьей-либо тайны.
В мире огромное количество тайн, необъяснимых вещей, невероятных мест. Познание этих тайн ведёт к мудрости. Ищите и познавайте, и тогда у вас появится шанс приобщиться к мудрости самого Мира.

Шанс обнаружения тайников +1 %

— Чёрт! — Это не честно, ну почему нам нельзя прокачиваться?! Хоть достижение не заблокировали, и то хорошо. — Вид отсюда открывается шикарный, думаю штандарт тут поставить, будет самое то, да Умка?
Вид действительно был невероятный, со стороны склона был цветочный ковёр, это на самом склоне, а за ним начиналась стена леса, что с высоты также казался пушистым ковром. С обратной же стороны расположилось озеро, что даже отсюда, с высоты птичьего полета, выглядело большим. Не до горизонта, но до той стороны пришлось бы топать минимум день, если не больше. Само озеро было вытянуто, и если в длину, даже представить не могу, сколько; то вот в ширину, думаю километра четыре, пять достигает.
Насмотревшись на это великолепие, достал штандарт. И только тогда заметил, что питомец то мой, уровень поднял. Когда только успел? Наверное, пока по склону поднимались. Вот только не пойму, на что он там уставился?
Подойдя к обрыву, справа от потока воды, тоже немного высунулся, но как ни старался, ничего не увидел. Немного подумав, сделал следующим образом — отойдя от обрыва, метров на пятьдесят, сменил своё место привязки. После чего, снова подойдя к обрыву, ухватился за камень, довольно крепкий, как мне кажется, и снова высунулся. На этот раз, я вытянулся на столько, сколько позволила длина моей руки. И даже несмотря на то, что уже практически падал, всё равно ничего видно не было.
— Да что там? На что тааа…
Сорвался. Не надо было головой резко крутить. Приложился об воду знатно, а благодаря тому, что по пути вниз собрал несколько уступов, головой в том числе, удара об воду хватило, чтоб я оказался здесь, на перерождении.
— Эх. Что же ты там увидел такого? — Где воскрес, там и сидел. Поглаживая медвежонка. — Вот видишь, из-за тебя умер, а не пялился бы ты вниз, ничего не было. Интересно, что же, всё-таки там такого интересного?
Встав, снова пошёл к обрыву. Это игра, и если пет куда-то пялится, то это — фактически подсказка, что там что-то такое есть, что может привести к каким-нибудь бонусам. Ведь разработчики не звери, прописывать такое поведение, просто ради прикола. Попробовал найти место, откуда вид откроется получше, но нет, самый дальний выступ был. Самое интересное, когда дошёл до этого выступа вновь, Умка опять куда-то туда уставился — значит там однозначно что-то есть.
И я прыгнул, ну насколько возможно прыгнуть мне вообще. Выглядело это как-будто просто упал, немного оттолкнувшись от скалы, а пока летел, старательно вглядывался в то место, куда всё это время смотрел медвежонок. Падение в воду снова оказалось болезненным, как-никак, падал пластом, но не умер сразу. После падения, меня моментально утянуло на дно, как я не старался плыть — ну не плавают камни, и я это только что подтвердил. Под водой, сразу же включился счётчик задержки дыхания — тридцать секунд, по истечении которого меня убило. При чём, что интересно, само дыхание не перекрывалось, но сильно затруднилось; и чем меньше оставалось на счетчике, тем труднее было дышать, с полной остановкой дыхания на последних трёх секундах и нарастающим жжением в груди. Убило же моментально.
— А ты чё, засранец, за мной не прыгнул, а? — Я снова сидел на респе, и снова разговаривал с медвежонком, пока он устраивался у меня на коленях. Он, кстати, подрос на втором-то уровне, и на плече, как раньше, ему уже не удобно сидеть.
Что могу сказать, то, что я прыгнул, я конечно молодец, но это не точно. А так, я идиот — и вот это абсолютно верное утверждение. Но итог есть, не сказал бы, что прям всё разглядел, много ли увидишь, когда мимо пролетаешь, но смог разобрать, что примерно на середине водопада… Хм, водопад — это когда вода падает; тут же она вверх взлетает, значит — это водовзлëт? Так вот, на середине этого водовзлëта, за потоками воды прячется грот, в смысле пещера. И как туда попасть, не понятно. А вот на вопрос надо ли, ответ однозначный — не надо. Но вот жутко интересно, что там, потому хочется. И я вот думаю, раз хочется, значит надо.
Интересно, если прыгнуть в этот водовзлëт, я упаду под действием силы тяжести; или меня как воду, тоже на вершину скалы закинет? В таком случае, я вообще смогу прыгнуть вниз? А если гравитация пересилит, и меня начнёт тянуть вниз, вода ведь меня затормозит, и если да, то как сильно? Будем проверять.
Снова подойдя к краю, стал думать — как осуществить задуманное. Если просто упасть в поток, то даже если гравитация пересилит, вода меня просто вытолкнет из себя; значит, хорошо бы прижаться к скале. А для этого нужно зайти внутрь потока. Что я и сделал. Дно опускалось плавно, увеличивая глубину постепенно, благодаря чему я смог пройти нормально расстояния от берега. Против течения идти было проблематично, не смотря на кажущееся спокойствие воды. На самом краю, когда следующий шаг уходил уже вниз, я развернулся спиной к обрыву и сделал, этот последний шаг.
В общем, у меня получилось задуманное. Ну почти получилось. Я упал-таки в озеро, приложившись по пути несколько раз, естественно, что умер. Но там определённо есть какая-то пещера. Каких-то тропинок, или уступов я не заметил, значит пробуем дальше, рано или поздно получится туда попасть.
И я снова прыгнул. Вода значительно замедлила моё падение, но как ни старался, зацепиться за что либо, так и не получилось. В какой-то момент, меня снова закрутило и моё падение из контролируемого перешло в неконтролируемое. Что в итоге, снова привело к моей смерти. Хотя, не буду само-обманываться, умер бы я в любом случае.
Пока возрождался, пока возвращался на исходную, подумал — а что, если падать плашмя, как в аэротрубе? Может так будет лучше держать равновесие? Падать решил, вдоль обрыва, если можно так выразиться — думаю, что таким образом, сопротивление воды будет более равномерно.
В итоге у меня получилось держаться ровно, на протяжении всего падения. Не с первого раза, конечно же, раза с третьего начало что-то получаться; на пятый раз — я уже уверенно лежал на потоке. Таким образом, я снизил скорость своего падения до скорости спешащего пешехода. Это позволило разглядеть ту самую пещеру.
Когда разглядел пещеру, возник вопрос, как Умка, разглядел её. Пещера сильно фонит магией — это получилось разглядеть мне, с моим магическим зрением, которое позволяет видеть: как рассеянную магию, будь то в воздухе, или в каком предмете; так и потоки её, что хоть и редко, но есть. Мне они попадались, на моём пути, всего лишь дважды. Но у опаловых медведей, в принципе такого зрения нету — это, во-первых. Во-вторых — поток воды перекрывает этот фон, из-за чего, я не смог рассмотреть пещеру сверху — для этого мне пришлось огород городить, спускаясь внутри водного потока этого водовзлëта. И в-третьих: стена обрыва, в области входа в пещеру, сильно изгибается внутрь, образуя пространство между водой и самой стеной, таким образом — до входа в пещеру от воды немногим больше трёх метров. Исходя из всего, выше перечисленного, медвежонок никак не должен был увидеть эту пещеру, тем более сверху. И сколько бы я ни думал над этим вопросом, как он смог её увидеть, так и не пришёл к какому-то однозначному варианту ответа. Единственное, на что грешу — это то, что навыки "ориентирование" И "отбор магии" дали какую-то синергию, что никак, в профиле, не отображается.
Вот как теперь туда попасть? Кто-то спросил бы, нахрена она вообще мне сдалась? На что у меня есть железобетонный аргумент — а всё равно делать больше нечего. Пока же почешем свою тыковку. Верёвок у меня нету, взять негде, да и привязывать их тут некуда. Значит, только с разгона по воде. Во все неудачные попытки, когда меня закручивало и выкидывало из потока, то мной выстреливало с такой силой — что эти несколько метров, сущий пустяк, недостойный чьего-либо внимания. Но вот попасть во вход в пещеру, при таких условиях, будет сравни выигрыша в лотерее.
— Попытка номер один. — Я мандражировал. Ощущения не сто процентов, всего лишь семьдесят: да и они, получается, что режутся соответственно количеству нанесенного урона, в процентах от максимального уровня здоровья. Но всё равно больно. Ненавижу боль, у меня на неё фобия, с недавнего времени. — Ну я пошёл. Умка, пожелай удачи? Ну же, скажи: удачи!
Медвежонок сидел на краю обрыва, и разрывался между смотреть на пещеру или на меня, так как я к нему обращаюсь. Всё-таки умный он у меня, всего день вместе, а уже понимает, когда я с ним говорю, а когда просто что-то бурчу себе под нос.
— Ладно, будем считать, что сказал… Спасибо, друг! — и я прыгнул.
До уровня пещеры, опускаться около пятнадцати секунд, за это время я выровнялся на ту же вертикаль, на какой находится вход в пещеру. Десять секунд из пятнадцати прошли, сейчас стена обрыва начинает изгибаться, открывая просвет между собой и водой. Взглядом уцепился за вход, и метра за два до уровня его верхней границы, наклонил тело так чтобы вода меня вытолкнула — первые метра два я летел почти по горизонтальной, что сильно, учитывая сколько я вешу, но дальше траектория моего полёта начала изгибаться, переходя в вертикаль. Врезался в стену, на метр ниже входа, пытался зацепиться руками, но куда там (напомню, что в воде я падал располагаясь вдоль стены, разок пробовал поперёк, но меня сразу же закрутило и выровняться так и не получилось), это было нереально.
Про то, как скатился обратно в воду, и как меня снова отправило на перерождение, рассказывать не интересно — перейду сразу к тому, как на следующей попытке, я учёл прошлый опыт. Поэтому, крутить корпус буду на пару секунд пораньше. Думаю, как раз должно хватить. На этот раз, выровняться получилось быстро, и минимум половину времени, до уровня пещеры, летел на низком старте. Как только увижу, что стена начала отдаляться от воды, сразу же буду крутить своё тело, чтоб вода меня выплюнула.

Вы попали в зону магической аномалии.
В данной области повышенный магический фон.

Скорость восстановления маны +5 %

Глава 11

Вы попали в зону магической аномалии.
В данной области повышенный магический фон.

Скорость восстановления маны +5 %

— Да! Ха-ха! Я сделал это! — На самом деле, это была уже пятая попытка; в первую я так сильно стремился попасть, что слишком рано дëрнулся и вылетел слишком высоко. Потом не смог вовремя выйти на вертикаль пещеры; в-третью попытку, я снова начал слишком поздно, из-за чего влетел в стену ниже входа в пещеру. А в четвёртый раз — не достаточно отклонился, и меня даже толком из воды не вытолкнуло, и сразу же закрутило, последствие чего можно не рассказывать. Так что, попал только с пятой попытки. — Блиин, а как Умку теперь сюда затащить? — Так привык "разговаривать со своим медвежонком", что не заметил, как начал мысли озвучивать вслух. — Так ладно, сейчас осмотрюсь, потом решу. Может и не придется его сюда та…

Ваш питомец, " Опаловый медведь Умка" погиб.
Все шкалы прогресса, параметров питомца "Опаловый медведь Умка" сброшены. Повторный призыв возможен будет через двенадцать часов.
Будьте внимательны к своим питомцам!

— щить. Что блять?! Кто? — метнулся ко входу, высунулся наружу, пытаясь рассмотреть, что там, на верху. Но из-за воды ничего не видно. — Там же не было никого.
Так, надо успокоиться, если бы кто-то поднимался по склону, то я обязательно заметил бы его. Перед каждым прыжком, я бросал взгляд туда. А раз так, то кто мог его убить? Если бы в засаде кто-нибудь сидел, то он давно бы уже напал. Может он сам? Да не, зачем ему это; если только на меня насмотрелся. Интересно… А это может быть похоже на правду — увидел, что я прыгаю, вот и решил, что ему тоже надо. Да не, бред же. Он столько сидел, а тут, вдруг прыгнул. Ну, тогда остаётся только одно логическое объяснение его прыжку — он обычно ждал меня в месте привязки; а сейчас, наверное, почувствовал, что у меня получилось, вот и прыгнул ко мне. Больше ни одной мысли нету, почему он мог погибнуть, если его действительно никто не убивал.
Горевать не будем, через двенадцать часов призову. Зато есть и хорошая сторона, теперь голову не надо ломать, как его сюда затащить. А кстати, сюда — это куда? Что это за пещера?
Я огляделся, вход был не большим — не ровная окружность, метров шести в диаметре. Сама пещера, сразу же от входа начинала увеличивать свои размеры. Где пещера кончается, пока не видно — она уходит вглубь, а света от входа хватает, хорошо если, метров на тридцать, тридцать пять. А вот дальше, темень. Из-за водной завесы, около входа очень высокая влажность; на столько высокая — что по стенам прямо ручьи бегут, собираясь в довольно полноводные ручьи на полу пещеры. Не удивлюсь, если через пару сотен метров, они все объединяться в небольшую реку. Больше в районе входа ничего интересного нету, надо идти вглубь.
Чтож, как я и говорил, метров с тридцати, чуть больше, начиналась темнота. Что для меня означало очередную головную боль от магического зрения. Но было некоторое отличие от берлоги — очень яркие и насыщенные цвета маги. Я не оговорился, именно цвета, если в берлоге была только магия земли, то здесь добавилась магия воды от ручейков. Вода в них пропитана магией, как бы парадоксально это не звучало — что вода чем-то там пропитана. Так что, в этой пещере мне было заметно легче ориентироваться, чем в той.
Не знаю, сколько я уже прошёл, но зато точно знаю, сколько прошло времени. До возможности призвать Умку, осталось немногим меньше девяти часов — несколько минут на осмотр входной зоны и три часа с парой минут я топаю. Кстати, я оказался прав, и ручьи, всё-таки объединились в небольшую реку. Случилось это примерно через сорок минут после начала моего путешествия вглубь. Этот тоннель, пещера — какая-то бесконечная, и при этом, расширилась на столько, что моё зрение пасует при попытке определить дальность стен. И как мне кажется, я прошёл всю гору и уже где-то под лесом.
Но зато появилось разнообразие в магии. Сначала проклюнулся зелёный цвет природы — по первой не обращал на него внимания, так как было очень мало и в основном около реки. Когда стало достаточно много зелёной магии, чтоб начать бросаться в глаза, я рассмотрел, что это какой-то мох. Вспомнил же я сейчас про него из-за того, что появились ещё и вкрапления в стенах, жëлто-оранжевого цвета с разными отливами, в основном зелёным и голубым, изредка и другие отливы встречаются. Что это за кристаллы — а похоже это именно на вкрапления кристаллов, без света лучше рассмотреть не получилось, пробовал выковырять парочку, чтоб потом на свету рассмотреть, не смог.
Так и иду — чем дальше, тем больше разных интересностей. Жаль медвежонка рядом нету. Сейчас попался первый кустик не мха, что за трава, не знаю, но разнообразие растёт. Кристаллы эти, стали чаще и больше, даже светлее стало от них, в каком-то смысле. Река подросла, я всё время иду вдоль неё, и она была метров трёх, четырёх в ширину и до полутора метров в самом глубоком месте. Сейчас же расширилась до пяти метров, и глубина подросла, когда ради интереса попробовал в очередной раз перейти её, то скрылся с головой. Запаниковав после этого, чуть не совершил глупость — хотел перенести точку возрождения сюда, только вопрос: "а как выбираться отсюда" меня остановил. Не, ну реально, а как? Только через самоубийство, так как даже через тот вход, означает что я погибну. С другой же стороны, я уже сколько иду, а до конца пещеры ещё не добрался — а она всё больше и больше меняется, становясь разнообразней и более, живой что ли… Да и противников местных, пока что, никаких не встречал, может и нет тут никого.
За последующий час моего путешествия я увидел, как практически безжизненная пещера покрывается ковром разноцветья; кристаллы бывшие в основном на стенах, мелкими вкраплениями, появились и на потолке, только очень крупные и от них, вокруг стало довольно светло. А при очередном повороте пещеры, начал выглядывать выход из неё.
Там было очень много света, за выходом проглядывался какой-то лес. Вот только он был немного необычный — не знаю чем, но чем-то таким он цеплял взгляд и казался немного не правильным. Не пойму никак, что в нём не так, но однозначно — ЧТО-ТО НЕ ТАК!!! Потому подходил к выходу практически крадучись, и всё вдоль стеночки, да вдоль стеночки…
— Да бля! Что за на… фиг? Что это?! — Я был… Да у меня слов нет! С чем можно это сравнить, и как описать моё состояние, ни одной мысли в голове.
Я стоял и смотрел на то, что вижу. Просто стоял и смотрел. Даже думать не получалось, такое ощущение, будто мозги отформатировались.
Это не лес, это какая-то хрень. Вроде бы деревья стоят, травка растёт, цветочки цветут. Вот только всё это какие-то кристаллы, и иллюзии. Игра светотени складывается такая, будто при этом всё живое. Но если смотреть пристально, то видно, что всё мёртвое и не шевелится; однако, если долго всматриваться в одно место, то всё вокруг начинает кружиться и ты теряешь равновесие. Когда со мной случилось это впервые, то я сполз по стене в состоянии амёбы и очнулся из этого состояния только спустя пару минут. Сначала подумал, что это просто из-за того, что смотрю на этот "лес" так называемый. Поэтому смотрел небольшими урывками, но потом разобрался что к чему.
Теперь по поводу иллюзий — там летают птицы, что за птицы не разобрать, далеко. Так вот, они летают, в том числе и сквозь эти деревья. Значит, либо птицы — это иллюзия, либо деревья. Что ещё? Цвет, как же без него — вся трава и все деревья и птицы, вообще всё таких диких сочетаний цвета, да и сами цвета порой невероятные. Например, вон птица полетела ядовито зелёного цвета; или дерево, чёрное с белыми пятнами, вернее белое с чёрными пятнами, полосками, уже чисто чёрное, с белыми завитками — короче, вы поняли. И так всё и со всеми цветами. Вон там луг, так он вообще рябит… На нём есть, наверное, вообще все цвета…
— Не могу больше, отдых. — Я отвернулся, чтобы не видеть всего этого, и пошёл в глубь пещеры. Там отдохну немного.
С полчаса сидел с закрытыми глазами, чтоб глаза отдохнули от мельтешения. Попробую ещё разок, только теперь не буду вглядываться пристально, может поможет. Интересно, а что карта покажет, где я? Открыв карту был немного удивлён, она показывала эту пещеру как отдельную локацию, не привязывая моё место положения на общей карте мира. Ладно, хватит сидеть, пойду ещё раз осмотрюсь.
Снова стою на выходе у стены. Снова этот лес, эта трава, птицы. Так стоп, отвлечься надо. Стены, как идут стены? Выглядываю — сразу от входа расходятся в стороны и опоясывают этот лес, с травой и птицами.
Закрыл глаза. Это гипноз какой-то. Досчитав неторопливо до десяти снова открываю и сразу же смотрю на ту сторону долины, есть там что-то, что не успел разглядеть. Вижу с той стороны этой долины ещё один ход в стенах. Что за тем ходом не понятно, очень далеко. Перевожу взгляд на верх своей пещеры, пока долина снова не завладела моим вниманием — теперь аккуратно выглядываю, хочу посмотреть, по возможности, на какую высоту понимается скала.
— Ох… У… Эээ… Пии… — Резко откидываюсь назад и закрываю глаза. Прислонившись спиной к стене, сползаю на пол и пытаюсь осмыслить, что же я такого увидел. А увидел я потолок этой пещеры. Да-да, это не выход в долину, это продолжение пещеры. В качестве потолка был здоровенный кристалл, именно один здоровый кристалл, с явно гладкой поверхностью, в которой отражался весь цветной беспредел, творимый под ним. При этом, сам кристалл светился мягким жёлтым светом, который никак не перебивался отражением, но и это ещё не всё… Кристалл просвечивал, и с той стороны была видна та самая скала, с которой я прыгал, пытаясь попасть сюда; ракурс же был, такой, будто я смотрю из озера находясь недалеко от той скалы. Берегов озера видно не было. И вот как они это сделали? Что, по сути, три изображения видно одновременно, но при этом они не перемешиваются, не мешают друг другу и великолепно просматриваются???
Немного посидев так, буквально пяток минут, я отошёл от увиденного и смог снова подняться; буду осматриваться дальше. Только теперь, решил осмотреть сам лес, и особенно ту конструкцию, что видна далеко справа; и расположена она, приблизительно, под изображением скалы на потолке.
Лес осмотреть так и не удалось, каждый раз, как пытался это сделать, начиналось залипание со всеми вытекающими из этого последствиями. Пришлось делать очередные перерывы. В итоге получилось три безрезультатных попытки рассмотреть лес. С той конструкцией другая история — сколько не всматривался в неё, всё бес толку. Она прикрыта каким-то маревом, что даже приблизительные размеры её определить не вышло, не говорю уже о том, чтобы вообще понять, что это такое.
Что ж, что мог, осмотрел. Большего отсюда не увидеть, надо спускаться. Но перед этим надо решить: переносить точку воскрешения сюда или нет. Если не перенесу — то умерев, снова придётся проделывать весь этот путь. С другой стороны, если перенести сюда — то если тот выход окажется не тем, чем кажется, то могу застрять тут на совсем. И тут прям как по Шекспиру: "Быть, иль не быть? Вот в чём вопрос?"
— Рискнуть иль не рискнуть? Тьфу ты, рисковать или нет? — Как же сложно принять решение. И посоветоваться, как назло, не с кем. Хоть какой завалящий советчик был бы, было бы уже значительно легче принимать решение. Чёрт, что же мне делать?!
Я начал метаться из стороны в сторону, не зная как решиться выбрать что-то одно из двух. Так, сколько времени потратил на добраться сюда? Семь часов, пусть минус час на осмотреться — получается, что при каждой смерти, придется тратить минимум шесть часов на дорогу, а ведь может попасться такая же ситуация, что придется умирать много раз, или сбросить хвост. Тогда в обратную сторону — если выхода не будет, то выбраться отсюда будет невозможно, в этом обратном водопаде уже несколько раз балакался, выжить там не получится, тропинок каких-либо, вдоль обрыва, у того выхода нету. Теперь что тут вообще можно делать — та херня справа, хотелось бы дойти до неё, посмотреть поближе, что это такое, это неделя времени, ну полторы максимум; проход с обратной стороны пещеры, чтоб до него дойти, это недели две, а то и три, очень далеко, всё-таки. Итого чистый месяц дороги туда, это если не учитывать каких-либо форс-мажоров. Значит решено, меняю место привязки.
Выдохнув и резко, словно в холодную воду нырнул, активировал смену привязки. По её завершению начал спускаться.

Вы добрались до сердца магической аномалии.
В сердце аномалии, магический фон на столько плотный, что магическая энергия принимает физическое воплощение.

Скорость восстановления маны +30 %
Скорость развития магических навыков +20 %
Скорость развития показателя мудрость +15 %
Скорость развития показателя интелект +5 %

— Ого! Не, не так. ОГО! — Бонусы прям зашкаливают. — Да бляяя! — Магических навыков у меня нет, прокачка параметров у меня заблокирована. Что за вселенская несправедливость!!!

Вы увидели одну из тайн этого мира
Вы нашли "Воплощение магии" — это уникальное явление магии, единственное во всём мире. Найти места подобные этому сложно, но их поиск стоит затраченных усилий.

Ваш показатель мудрости увеличивается на один (заблокировано)

— Уууу! Ну почему так?! — Я уже плакать хотел, ну почему, почему такое со мной происходит?

Вы улучшили достижение "Первая мудрость" до "Первая мудрость 2" — вы первый разумный, что коснулся двух тайн этого мира первым. Теперь вам ещё легче находить всё, что несёт на себе, отпечаток чьей-либо тайны.
В мире огромное количество тайн, необъяснимых вещей, невероятных мест. Познание этих тайн ведёт к мудрости. Ищите и познавайте, и тогда у вас появится шанс приобщиться к мудрости самого Мира.

Шанс обнаружения тайников +3 %

Нахрена мне это достижение, если в этом мире ещё нет тайников?! Господи, прекрати так надомной издеваться! Прошу! Почему ты даешь мне увидеть такие возможности, которыми у меня нет возможности воспользоваться?! Целый час я сидел на границе. Хотя сказать что весь час сидел, у меня язык не поворачивается. Я ходил. Туда, сюда, туда, сюда через границу аномалии, чтоб снова и снова посмотреть, как всплывают перед глазами системные сообщения.

Вы добрались до сердца магической аномалии.
В сердце аномалии, магический фон на столько плотный, что магическая энергия принимает физическое воплощение.

Скорость восстановления маны +30 %
Скорость развития магических навыков +20 %
Скорость развития показателя мудрость +15 %
Скорость развития показателя интелект +5 %

Это сообщение за последний час я увидел, наверное, раз двести. Или сто. Ну точно не меньше пятидесяти. В итоге плюнул и перенёс точку возрождения внутрь аномалии, чтоб больше не видеть этого.
Немного успокоившись направился в сторону той хрени, что торчит справа. По началу было очень тяжело идти, это магия меня постоянно гипнотизировала, завораживала и всё начинало кружиться перед глазами. После второго падения, я плюнул и закрыл глаза, открывая их только изредка и ненадолго, чисто, чтоб ориентир не потерять и не сбиться с пути. Всё изменилось, когда я практически зашёл в этот лес. Ближние деревья перекрывали вид дальних и мельтешения перед глазами стало гораздо меньше, благодаря чему я смог двигаться почти как на поверхности. Только что периодически надо было отдыхать, закрывая глаза.
Часа через два, сделал остановку и заодно перенёс точку привязки. Глянул на таймер призыва Умки, ещё час сорок.
— Скоро, скоро, друг, я тебя верну в этот мир. — Бормотал вполголоса, пока осматривался, да менял место привязки.
Трогать что-либо в этом лесу, я пока не решился. И даже не потому, что боялся умереть, или ещё что-нибудь такое. Наоборот, я боялся очередного бонуса, который будет мне по бороде. Вот так возьму какую-нибудь палку из магии, а она возьмёт и даст бонус плюс стопятьсот к росту магических навыков или показателей. Тогда я точно не выдержу и свалю нафиг отсюда, ну нельзя же так над людьми издеваться, а я хочу доиграть сегодня до восьми, чтоб после игры сразу спать.
Немного посидев отправился дальше. На отдыхе меня одолело сомнение, призывать-ли медвежонка. Призову и через пару часов мне выходить, может отложить это на завтра? Что он тут делать будет — один, без меня?
В целом же, идти по лесу магии, или магическому лесу, было довольно легко, подлесок не мешал, в связи с его отсутствием. Трава жёсткая была, но хрупкая — стоило наступить, как она рассыпалась в магическую пыль и сразу истаивала, а как отрывал ногу от земли — моментально восстанавливалась. Деревья вблизи были ещё более сюрреалестичны — мало того, что цвета менялись хаотично, так ещё и прозрачность от полностью прозрачного до абсолютно не прозрачного; и материальность, и агрегатное состояние (вроде так правильно), в том же духе. Это просто жесть, как такое можно было выдумать? Явно ни один, у разрабов, умер от передоза…
Если честно, я как-то опасаюсь встречаться с местными обитателями, поэтому шёл очень медленно. Постоянно прислушивался, приглядывался, только что не принюхивался — лишь бы обошлось без встреч.
Так я и топал по лесу, никого не встретив, ничего не находя. По таймеру призвал Умку.
— Привет! Как ты? Вроде нормально. — Осмотрел медвежонка, на предмет изменений, вроде всё как было, только что шкалы прогресса показателей на нуле, но это дело такое, наживное. — Видишь, куда нас занесло. И на сколько тут всё странное… Идём мы вон к той хрени.
Точно, привязку перенести. А то что-то предчувствие не хорошее от этого места. Кстати, я смог рассмотреть одну из птиц. Она похожа на чайку, только что крыльев четыре и цвет как у всего в этом лесу, постоянно меняется.
Через какое-то время набрели мы с Умкой, на небольшую поляну. Вполне себе обычная поляна, на сколько это слово вообще можно тут употребить, если бы не её обитатели. Это были какие-то грызуны, размер у них был от хомяка до кролика, и постоянно менялся. А ещё и строение тела… Что тут вообще происходит? Попробую объяснить. Сидит хомяк, вдруг вырастает до кролика, при этом глазищи становятся размером на всю морду, но пасть так и остаётся хомячья. Потом он вдруг сдувается до размера морской свинки, но зато лапы раздуваются, то задние, то передние. Представьте здорового хомяка, с задними лапами мелкими, как у обычного, а передние размером, как весь он вместе взятый… И цвет, не буду повторяться, но цвет это ну ваще… А их названия!

πив|орzвкл^децtик 1,415ур

Или вон тот.
Ф°еrоруди€бнаnки\товн@rь 3,141ур

Как вам? Понравилось? Это, кстати, единственное, что в них не меняется, ну и ещё то, что они всё время грызуны, с размерами не превышающими кролика, или кошку. Они же, вроде, одинакового размера, кролик с кошкой? А ещё, они все сидят, каждый на своём месте, не сходя с него, не вертясь, даже головой не крутят; и при этом, постоянно что-то грызут, но что они грызут — тоже не понятно.
Короче, ну нафиг такие страсти, обойдëм их, вместе с этой поляной. Аккуратно, даже не разворачиваясь отошёл метров на двадцать, и только после этого развернулся и пошёл дальше, увеличивая дистанцию хотя бы до полутора сотен метров, между мной и той поляной. Обходить поляну планирую слева, заодно разведаю в глубине леса.
— Как, уже? — Сработал таймер, что ставил на половину восьмого. Надо закругляться.
Найдя место, перенёс точку респа. Двадцать минут есть, чем бы заняться?
— Умка, друг, я сейчас уйду ненадолго. Ты не скучай, я быстро вернусь. — Медвежонок внимательно смотрел на меня, будто понимает, что я говорю. Немного подумав, я продолжил. — Я сейчас вернусь на поляну ту, а ты оставайся здесь. Хорошо?
Сделав несколько шагов по направлению к поляне, обнаружил медвежонка рядом с собой. Пришлось возвращаться обратно — хорошо что не успел уйти далеко.
— Ты не правильно понял. Я, иду на поляну; ты, ждешь меня здесь! Я однозначно скоро вернусь. — Делаю пару шагов спиной, не отводя взгляда от медвежонка. Голосом и жестами пресекая его попытки пойти со мной. — Тут будь и жди меня!
Так немного отойдя — и убедившись, что Умка, понял меня, вернулся к поляне. Грызуны как сидели, так и сидят. Что ж посмотрим, что будет, если зайти на эту странную поляну. Выхожу из-за дерева, делаю пару шагов и останавливаюсь. На меня ноль внимания, даже обидно, ну не такой же я незаметный. Делаю ещё пару шагов. В шаге от меня проходит зримая граница, может только после неё и начинается сама поляна? Попробуем подойти. Нда, я у самой границы, только что не касаюсь её, и всё также ноль внимания. Попробую заступить за неё.
— Мама… — Кажется, я кирпич родил.
Даже шаг толком не начал, еле-еле двинул ногой вперёд, как они все, разом посмотрели на меня. Теперь стою, в самом начале шага (по сути на одной ноге), боясь пошевелиться. Они, тем временем, всей толпой смотрят на меня, не мигая, не двигаясь и не переставая жевать. Реально, мне кажется, они стали это делать ещё яростней, чем было. Пробуем убрать ногу.
— Аааа! Отвали! Аааа!! Нааааа!!!
Воскрес. Всё, время. Погладил немного Умку. Нажал на выход.

Глава 12

Утром встал в шесть утра. Будильник орал снова и снова, и снова — переставлял его уже несколько раз по десять минут. Ненавижу вставать с утра, тем более в такую рань, ещё тем более, что сегодня воскресенье. Но надо — точнее как, решил встать пораньше, а раз так, то и отказываться от этого не буду, глупо. К тому же, что никто не заставлял, сам решился на такой героический поступок, чтобы побольше за день успеть, а не только необходимый минимум отыграть. Так что — сейчас погружаюсь в игру на шесть часов, а после хочу ещё в магазин смотаться, да стирку замутить думал. Короче, столько дел, столько дел…

— Доброе утро, Умка! О, да ты подрос у меня! — Медвежонок щеголял уже третьим уровнем. — Молодец! Ну что, пойдём дальше?
Как и планировал, стал обходить поляну с левой стороны, понемногу углубляясь в лес. До этого, можно сказать, по краю шёл, не глубже полукилометра. Шли мы очень аккуратно, чтобы не нарваться на очередного местного жителя. Но не смотря на всю аккуратность, попробовал собрать немного ресурсов для будущего крафта. Решил начать с заготовок под копья. Стал отрывать от дерева палку — не получилось. Само дерево, вроде как качалось на ветру, ветви гнулись, листва шелестела. Ну как шелестела — перезванивалась колокольчиками. Но я, как ни старался, не смог отломать палку себе; не получилось даже покачать ветку немного… Листик пошевелить, один какой-нибудь листик пытался пошевелить — как в стену, упëрся я в этот листик; упирался, пробовал всем весом лечь на него — а он качается, звенит — будто бы и нет меня. Чёртов лес.
— Ррр
— Умка, ты чего? — Он весь вздыбился по направлению к поляне. — Не пойдём мы к ней, не переживай. — Класть хотел Умка на мои слова и продолжал рычать в ту сторону.
В какой-то момент, я заметил шевеление с той стороны. О нет! Если это опять та херня с поляны, то чур меня, чур… У меня до сих пор, как живая перед глазами надпись стоит:

Вы получили урон (прызун стайный????) 1

И таких надписей двести штук, за несколько секунд. Брр… А боль от этих укусов, ощущалась не на один хит пойнт. Было ощущение, будто иголки втыкают, ну как когда кровь из пальца берут, и так по всему телу.
Вот и сейчас — если это опять он, то тогда надо тикать, и при чём, как можно быстрее, и подальше отсюда.
— Умка, валим… — Разворачиваюсь и почти бегом, насколько это вообще возможно мне, начал уходить от того шевеления. — Не отставай!
Легко сказать, не отставай, тому, кто не торопясь легко сделает тебя, как стоячего. Так что, я старался идти как можно быстрее, иногда переходя на экономный шаг; медвежонок же делал перебежки. Перегнал меня немного, встанет мордой по направлению к поляне и рычит, пока я не пройду мимо него, после снова обгоняет и снова рычит.
Так продолжалось минут пять, это шевеление не приближалось, и не отставало. Тогда я решил уйти в бок от этого направления, в котором мы двигались. Вдруг, та непонятная хрень, что мелькает там, просто движется в ту же сторону, что и мы "убегаем"? Меняю направление движения на тридцать пять, сорок градусов правее. Ещё через несколько минут приходит понимание — что всё-таки, это за нами.
Блин, что делать? Что делать? Помирать так не охота, это и времени потери, да и ощущения, мягко говоря, не из приятных. Что вообще им от нас надо? Сидели же они спокойно, себе, на поляне; ну и сидели бы дальше. Ну хорошо, убили разок меня, ну и хватит, так чего гоняться-то теперь за нами?!
— Всё, Умка! Баста, будем здесь драться. — Мы вылетели с медвежонком на какую-то прогалину в деревьях, на которой есть где развернуться нам. — Мне уже надоело убегать от них. Тем более, они всё равно не отстают, значит какая разница, где помирать. Только будь готов, они твари шустрые и кусаются больно.
Встал на изготовку — в руки взял палку, что у меня дубинкой зовётся, сам в боксёрской стойке. Умка весь вздыбился, рычит. Лапы расставлены широко, типа для большей устойчивости. Вот только это мельтешение всё также, мелькает где-то в метрах пятнадцати, двадцати, за деревьями, но нападать не спешит. Так прошли несколько минут. Потом ещё несколько минут. Затем ещё несколько, и так до тех пор, пока я уже не потерял терпение и не начал орать туда.
— А ну выходите, подлятины!!! Убить хотите, давайте убивайте! Выходите, гады! Рраа!!! — Это я активировал провокацию. Я понимаю, что она не достанет, так как далеко. Но что ещё делать-то?
— Руар! — Умка, настоящий друг, всегда меня поддерживает.
Внезапно, шевеление прекратилось. Подействовала провокация, на таком расстоянии? Вряд ли. Тогда что, почему? Ну не испугались же они? Подожду ещё немного, что дальше будет. Минуты через полторы шевеление возобновилось вновь, но на этот раз оно потихоньку приближается. Чтож, значит, все-таки, будем умирать. Три минуты, долбаные три минуты — понадобились, чтоб я наконец-то смог увидеть, с кем предстоит драться.
— Волк! Ах-ха-ха! Умка, Волк! — Напряжение дало себя знать, сейчас же словно гора с плеч слетела; вот что значит, знакомый противник. Волк всего лишь третьего уровня, немного странный на вид. Два хвоста, один глаз на всю морду с четырьмя зрачками, про цвет уже молчу, тут всё дикое в плане цвета. Но всё же волк, противник знакомый.
— Умка, твой опыт пожаловал. Волчок, иди сюда! Кис-кис-кис! Тьфу-ты, ты же не кошка. — Я сам начал сближение с ним, при этом раскручивая дубинку. Умка немного приотстал и двигался у меня за спиной. — Хороший волк, иди ко мне. Не бойся, мы тебя не долго убивать будем.
Этот, типа матëрый волчара, третьего уровня начал что-то подозревать, поджал хвосты, как-то затравленно оглянулся и начал пятиться. Ну я так не играю. Конечно же понимаю, у меня немного не стандартная реакция на него, но убегать-то зачем?
— Рраа! — Активировал провокацию сразу же, как только вышел на дистанцию её действия.
Волк бросился в безумную атаку. Я подождал немного, не стал сразу бить его, решил посмотреть, чем и как сильно он отличается от обычных собратьев. Волк пробивал меня на единицу, две и это без защитной стойки — хорошо, значит живём. Убрал дубинку в инвентарь и снова использовал провокацию, чтобы обновить агрессию волка. Напомню, что у навыка кулдауна нету, только выносливость проседает от использования, ну и время, затрачиваемое на активацию, само-собой. Так что, сам драться не буду, пускай медвежонок качается.
Так мы и стояли, я раз в пятнадцать секунд использовал провокацию, чтоб волк не отвлекался от меня. А Умка бил волка, сильно он его не пробивал, шкала жизни у волка ползла вниз очень медленно. Всё-таки у медвежонка в силе не так много. Бил волка он без затей, сбоку лапой по его бочине.
— Умка, стой, хватит бить его. — Медвежонок услышал меня, и что главное понял, так как перестал убивать волка. Но смотрел на меня обиженно, словно я конфетку у ребёнка отобрал. — Сейчас жизни у него восстановятся, тогда продолжишь. Нам надо тебя до пятого уровня поднять. Ну честно, поднимаешь пятый уровень и можешь сразу убивать его, хорошо?
Умка словно понял меня, и дальше, просто сидел и ждал, а не строил из себя обиженку. Непонятно, чего это он, может действительно понимает меня? Я так же, раз в пятнадцать секунд обновлял агрессию волка, через несколько минут его здоровье восстановилось, и Умка продолжил свой кач.
— Ох, тыж… — Волк апнулся до четвёртого. — Давай Умка, поднажми!
Через минуту, мой медвежонок тоже апнулся до четвёртого. Жизни волка снова на трети, и надо решить, убиваем или продолжаем? Волк также пробивает меня едва, едва, даже стойку не использую, регенерация перекрывает урон. Медвежонок отстаёт от волка на минуту, плюс ещё минуты три на отреген волка будет скоро. Ну ладно, продолжаем, провокация держит надёжно.
Так продолжалось ещё полтора десятка минут. На пятый уровень волк апнулся, когда мы сделали второй перерыв, ну не уложились мы. Медвежонок догнал его, когда я уже думал, делать третий перерыв, или добить уже его и не мучать.
— Всё, добивай его. И передохнëм.
С полминуты понадобилось медвежонку, чтобы добить волка, которого я сразу же пролутал. Выпала щепотка магической пыли. Ни мяса, ни шкуры — сразу видно, что не обычный зверь, а порождение магии, как и всё здесь, наверное.
Я где стоял, прямо там и сел, не сходя с места. А пока отдыхали от этого всего, открыл статистику Умки. Посмотрим, чего он к пятому уровню достиг.


Статус питомца.

Опаловый медведь.
Имя: Умка.
Уровень: 5

НР — 135
МР — 80
Выносливость — 175

Урон физический — 22
Урон магический — 12
Защита физическая — 27
Защита магическая — 22

Характеристики.

Первичные:
Сила — 11
Телосложение — 8
Ловкость — 12
Интеллект — 6
Мудрость — 8

Вторичные:
Удача — 0
Меткость — 0
Сопротивление — 0

Навыки.

Врождëнные:
"Ориентирование" (пассивный)
"Почти разумный" (пассивный)
"Отбор магии" (пассивный)
Выбрать навык +

А тут интересно сделали, ещё не было игр, где питомцам можно было выбирать навыки. Итак, два навыка на выбор. Первый навык активный, думаю, я видел его исполнение у той медведицы, что завалил.

Рывок (активный навык) — совершает быстрый рывок, на расстояние до трёх метров, нанося удар двумя лапами.
Урон удвоен, имеет небольшой шанс опрокидывания.

А вот второй навык заставил немного задуматься.

Огненный след (личная аура) — при каждом ударе, дополнительно наносит небольшой урон огнём.

Аура, личная, и нигде не сказано, что работает только ночью, или, что включить можно только тогда-то и тогда-то. Значит медведица изначально не сразу восприняла меня всерьёз, и только потом решила, что я достаточная причина для включения этой ауры. Но в любом случае, это второй навык на ману, вот что странно только — это то, что есть возможность выбрать его первым. Хотя, как бы странно не было, однозначно выбираем его. Урон Умка наносит небольшой, редкое удвоение нас не спасёт, а вот дополнительный постоянный урон магией — самое то, тем более, что бонусный навык тоже на магию.
— Умка, будешь магом? Не понимаешь? Ну и ладно. Короче, ты теперь супер крутой… — Он лежал рядом со мной, положив голову мне на ноги.
После выбора навыка, шерсть Умки приобрела бордовый отлив. Сам же умка, прям на глазах подрос. Теперь он уже не совсем медвежонок, до бедра мне теперь достаёт. Как там говорят, в холке достигает восьмидесяти сантиметров. Ну приблизительно столько.
Слишком долго рассиживать не стали, минут десять после выбора навыка медвежонку посидели и пошли дальше. Я уже как-то стал привыкать к этому лесу, по крайней мере, когда по нему гуляешь, глаза не так сильно устают, наверное из-за того, что меньше мельтешения красок перед глазами.
— Умка, сейчас ещё часика три пройдëм, и будем искать место для остановки. Хочу сегодня в магазин съездить. — Умка шёл рядом со мной, по левую руку, и внимательно смотрел на меня. — Ты ведь понимаешь меня? Кивни хотя бы.
Не дождавшись кивка, махнул рукой. Может в будущем он начнёт отвечать. Точнее мог бы, наверное, но у нас не будет будущего. Вряд ли мне позволят оставить персонажа, после старта игры. А пока не будем раскисать, нам ещё полтора месяца топать, сначала до этой непонятной штуковины, потом до второго выхода из пещеры, что будет после — вообще не загадываю.
Опять с пути сбились, после того волка ушли в сторону, что же я никак не привыкну ориентироваться на мини карту. Всё время забываю, что это игра, на столько тут всё кажется реальным, даже этот ужас вокруг. Стоило только немного по привыкнуть к мельтешению цветов. Хотя, если сравнивать мою жизнь за последние полтора года, с последними двумя неделями — то и получится, что здесь чувствую себя гораздо реальнее и живее, чем в самой реальности.
Хватит! Сопли распускать, хватит! Мысленно выругался и дал себе пощечину — вроде помогло, и мозги немного расчистились. А раз собрался с мыслями, то начинаю выруливать, беря направление на нужную мне хреновину.
— Умка, я вот сейчас тут подумал. — Медвежонок заинтересовано посмотрел на меня. — Я же штандарт на вершине горы так и не установил. А выбраться отсюда до конца срока теперь не смогу успеть. Ты понимаешь меня? — Умка, ожидаемо, ничего не ответил, только продолжал смотреть на меня.
Ну вот как с ним разговаривать, если он ничего не отвечает. Ну хоть понимает иногда, и то хорошо.
Идти было довольно легко, ничто движению не мешало. Кустов и высокой травы, в этом лесу не было; только большие деревья, и стояли они друг от друга в нескольких метрах. Мелкая трава, покрывающая землю, была неожиданно хрупка, ну я говорил — рассыпается в пыль и растворяется, а после почти моментально восстанавливается; и это при том, что деревья, даже листик не пошевелить. Ну да и пофигу — потом, после открытия игры будем разбираться, раз уж столицу придется тут делать.
За оставшиеся почти три часа, из тех, что сегодня я отвёл себе на игру, мы больше никого не встретили, что меня несказанно радовало. Ну вот как-то не хочу сейчас тут очередную битву устраивать, устал я от них, немного. Но время уже поджимает понемногу, а это значит, что пора бы и место для выхода из игры искать.
— Умка, может ты место остановки найдëшь?
— Хррхрммх — Умка остановился и начал оглядываться и даже принюхиваться.
Нифига себе, что это сейчас было? Он пытался мне ответить? Или просто недовольство высказал? Но в любом случае, пока-что ладно, тем более, что он ищет, и куда-то нас ведёт. Пришлось в пути попетлять немного, пока Умка определился с направлением. Но отвлекать его, я не стал, и уже через минут двадцать, мы подошли к маленькой лужайке. На эту лужайку и вышел Умка, в самый её центр, и только там остановился, оглядываясь и принюхиваясь.
— Руар!! — Умка внезапно зарычал, точь-в-точь, как когда подражает моей провокации.
На это, из-за деревьев тоже раздался рык, и из-за деревьев начали выходить волки. Один, второй, третий, четвёртый, пятый.
— Да бля, Умка, ты охренел!? Нахрена?!
Против нас было две тройки, две четвёрки и пятёрка. И только тройки, с натяжкой, мне по зубам. Ну Умка, ну удружил, припомню я тебе это, обязательно как-нибудь припомню. Вот тебе и вышел из игры пораньше, сходил за хлебушком, называется. Но, чёрт возьми, делать нечего, надо готовиться к битве с ними. Вдвоём с питомцем должны справиться, главное только агр на себе держать и не давать сорваться. На этот раз, для битвы, взял дрын покороче, и начал крутить вокруг себя. Когда-то видел видео про каких-то там монахов, что изучают боевые искусства, и вот на том ролике один монах крутил шест. Такое кручение я и пытался повторить. Пусть коряво, но если хоть сколько попаду раз, то уже хорошо. Пока же…
— Рраа!!! Умка, бей большого самого! — Выглядели они точно так же, как и предыдущий, ну кроме цвета, тут без комментариев.
Пока он занимается вожаком, я пробую приложить мелких. Сейчас пока просто раскручиваю свою палку и слежу за временем, через двадцать секунд обновил агрессию волков, сразу за этим наношу боковой удар, как в гольфе, по одной из троек. Волк увидел удар, и даже попытался отскочить, вот только не угадал с направлением, конец палки догнал его и смачно так влетел под морду. Волк аж заднее сальто в воздухе сделал, от такого удара — всё, он готов. Смотрю время, прошло всего несколько секунд, провокацию обновлять рано, но что-то сделать я уже не смогу, выносливости ровно на провокацию. Потому встал и стал ждать, пускай копится, а то ещё от усталости упаду, как в самом начале, когда бегать пытался.
Умка у своего снял только половину жизней, вроде оба пятые, только вот у Умки много ушло в ловкость и мудрость с интеллектом пунктов, позже выправится. В смысле могло выправится, но пока он слабый, но шустрый и умный маг огня. Хы-хы, маг огня.
— Слышь, Умка, ты же маг огня, сожги его! Рраа — Чуть не забыл обновить агрессию.
Теперь продолжаем ждать, когда выносливость восстановится. В этот раз, решил обновлять провокацию пореже, двадцать секунд нормально. И волков держит, и выносливость копится. Сейчас Умка добьëт пятиуровневого, и я думаю смогу уже подключиться к битве. В какой-то момент, Умка как взбесился, начал лупасить волка по морде, я даже испугался, — сейчас перетянет агр на себя и всё, пиши пропало. Перестраховываясь активировал провокацию раньше, но был и плюс в этом, Умка быстрее добил своего противника — наверное криты были, по морде-то. Сразу как убил вожака, Умка переключился на следующих по силе, четвёртого уровня. Их он бил уже быстрее, пока я восстановил бодрость, он одного уже завалил и начал ковырять второго. А раз так, то пускай теперь сам и разгребает то, что тут устроил. Второго волка, четвёртого уровня, он убил довольно быстро, третий же уровень вообще почти за несколько ударов по морде уконтропупил.
— Да ты зверь, Умка! Волкам вообще ни одного шанса не оставил! — Ага, сидит такой, довольный собой. Смотрит на меня, типа, хвалите не переставайте.
— Вот только объясни мне, что ты вообще тут устроил?! А? — Уже не такой довольный сидит, оглядывается, мол "а что тут такого"? — Я о чём тебя просил? Найти место остановки! А ты?
Умка встал, огляделся, повернулся вокруг своей оси, потоптался немного и снова сел.
— Ты хочешь сказать, что это и есть место для остановки? — Ещё не до конца понимая, что сейчас происходит, уточнил я.
— Хррмар. — В шоке, я сел на задницу, он мне ответил.
— Ты это… Эээ… — Слова как-то резко кончились.
Так я просидел около пяти минут, пока сказал первое слово.
— Охреенееть, бля! Умка, да ты же крутяк ваще! У меня самый крутой питомец в мире! — Как сидел, так и кинулся обниматься к нему. Правда он был со мной не согласен. — А ну стой! Иди сюда! Тискать тебя буду. Стой, кому говорят!
С минуту я за ним гонялся, пытаясь поймать, пока выносливость не кончилась, и я не полетел кубарем, опять. Только тогда ко мне подошёл Умка и лёг рядом, положив свою морду мне на плечо. Тут я, конечно же, воспользовался ситуацией — начал гладить его, почесывая за ушком, из-за чего Умка сразу разомлел.
— Ну вот чё убегал? Самому же нравится, но нет, убегал. — Посмотрел время, уже два часа играю сверху запланированного. Пора на выход. — Умка, мне пора.
Перед тем, как нажать выход, как планировалось, сменил место привязки.

Выйдя из игры, сразу в магазин. Возьму пельменей пачку, да баночку пива. Одной, думаю, в этот раз хватит. Собрался довольно быстро, и уже через полчаса выкатывался из подъезда.
Погода была пасмурная, но что радовало, сухая — без дождя, и теплая.
Эх, жаль Умки сейчас рядом нету. Представляю, какой фурор он бы вызвал — статный медведь красавец, и не важно, что ещё маленький, от этого он очень милый. А значит все девчонки были бы его.
Улыбнувшись своим мыслям, покатил в магазин. Сегодня великолепный день, погода довольно хорошая — не жарко, не холодно; в игре Умка порадовал. Да и деньги есть — столько, сколько у меня ещё никогда не было за раз.
На выезде со двора путь перегородила какая-то девчёнка. Вот же ж, нашла где встать, прямо посреди дороги. Могла бы и в сторону отойти, чтоб мне не объезжать, мне же это сделать сложнее чем ей два шага сделать.
— Привет, Сергей! — Я поднял глаза, это оказалась. Где-то я её видел, не помню где.
— Привет. — Поспешно немного поздоровался. А то и так уже несколько секунд её разглядываю, ещё скажет, что я не нормальный какой, или озабоченный.
— Тебя же Сергей зовут? Я тебя помню.
— Да. А ты… — Я судорожно пытался вспомнить её имя. Или хотя бы где видел. Но всё безуспешно.
— Нелли! — Чуточку обиженно представилась. — Мы в магазине тут недалеко познакомились, я тебе с пивом помогла тогда.
— Да, точно! Прости… — Совсем забыл её, даже не узнал. А ведь тогда она мне очень даже понравилась. Конечно она тогда в коротеньком сарафане была, а сейчас на ней джинсы и футболка; потому, наверное, и не узнал. — Не сразу узнал, извини.
— Вот и помогай после этого людям. — Она надула губки, вся такая обиженная.
— Ну прости, я правда не хотел тебя обидеть! Просто ты тогда была одета иначе и…
— Я тебе не понравилась? — Перебила она меня.
— Нет! Ты что!? Очень понравилась! — Я резко замолчал, поняв, что я ляпнул. Она же в ответ начала потихоньку смеяться. После её смешка, я понял, что меня развели…
— Тебе помочь в магазине? Ты же в магазин сейчас?
— Да. В смысле, да в магазин. Но там я и сам справлюсь.
— Хорошо, но мне тоже в магазин нужно. Сходим вместе?
— Х-хорошо. — Чёрт, что ей надо? Она девушка красивая, а я инвалид. Что она хочет, оскорбить, унизить? Ещё рядом идёт, молчит, будто ждёт чего-то. Но она красивая, очень. И ножки стройные… Не пялиться, надо что-нибудь сказать, но что? — Хм, а ты живёшь где-то рядом? Да?
— Да нет, я к подружке шла, а она попросила тортик к чаю купить. Вот теперь приходится в магазин возвращаться.
— Понятно, я тоже, как раз за тортиком. — А чёрт, зачем я это говорю, я же пива хотел. Зачем мне торт?
— А ты чем занимаешься? Работаешь где-то?
— Нет. То есть да. Ну в смысле в сети подработку нашёл. — Чё я несу?!
— А что за подработка? Очень интересно… Расскажи? — И смотрит ждёт.
— Да так, ничего интересного.
— А я бы смогла тоже так подработать?
— Не знаю, думаю смогла. — Вот же прицепилась. Как бы соскочить? — А ты следишь за игрой, Millevi’arum? В смысле смотришь, как там разные люди там выживают?
— Нет, а что, там опасно? — Смотрит так испуганно, прям так и хочется приобнять её, успокоить. Вот только приобнять я смогу, разве что за талию только, в силу своего положения, а то и чуток пониже.
— Да нет, это же просто игра такая. Просто она ещё только тестируется. О, уже дошли, быстро. — Хорошо бы поскорее сбежать, а то чувствую себя идиотом, рядом с ней. Уже в магазине решился отделаться от её компании. — Ты тогда меня не жди, и это, спасибо тебе за компанию.
— Сергей, ты меня прогоняешь? — Вот теперь точно обиделась. Такой тон холодный у неё. Блин, ну я же не хотел. Вот если бы я знал, что она так отреагирует, не стал бы такого говорить.
— Нет, нет! Ни в коем случае! Я просто помню, ты говорила, что подруга ждёт… А я хотел тут повыбирать, покататься, подумать над ужином, что готовить. — Блин, что ещё сказать? Хотел контакт её спросить, теперь не даст. — Не хочу, чтобы из-за меня, ты опоздала к подруге.
Пока я пытался, судорожно подобрать правильные слова, она вроде оттаяла, и даже немного улыбнулась.
— Хорошо. Поверю, что не прогонял меня, но ты мне теперь должен извинение.
— Да конечно! Извини меня, я не….
— Да нет! — Перебила меня с каким-то нетерпением, наверное, уже опаздывает к своей подруге. Ну вот, теперь мне хочется, чтобы она наоборот подольше задержалась. — Этого будет мало. В качестве извинения, сводишь меня в кафе! Давай мне свой контакт, обменяемся. И я пойду. К подруге.
Ура! Всё отлично получилось! Она мало того, что больше не обижается, так и ещё сама себя, за меня пригласила в кафе на свидание. Мне даже не пришлось пытаться это делать самому, очень боялся, что откажется. После, как обменялись контактами, она пошла к тортам, там пару минут выбирала — наверное придирчивая, значит кафе тоже надо будет выбрать получше. После взяла торт и очень быстро, почти бегом, пошла на кассу. Чёрт, значит реально сильно задержалась из-за меня.
Тоже не буду тут долго задерживаться. Взял баночку пива, пельменей, и взял-таки пирожное, торт мне будет большой, а вот пироженку — самое то.
Домой я добрался, даже не заметил как, будто в прострацию впал. Очнулся, когда уже дверь в квартире за собой закрыл. Классная девушка, и я с ней пойду на свидание.
Сегодня же вечер провёл вполне ожидаемо, смотрел видео с конкурентами, почитал комментарии к ним и ко мне. И всё это сначала под пивко с пельменями, а после чаёк с пирожным.
Вот, кстати, по поводу конкурентов — гном мореплаватель, реально построил простенькую лодку, и теперь рассекает на ней меж островов, рыбу ловит.
А ещё попался мне на глаза, один человек, в смысле, что перс человек. Он нашёл природную аномалию — охрененно здоровое дерево, где по веткам, как по проспекту можно гулять, и там поставил свой штандарт. На самый верх, он, забрался ради этого. Ах да — выяснилось, что полученные достижения не видны зрителям. За найденную аномалию он однозначно получил достижение, но комментаторы считают — что нет, и даже сошлись во мнении, что их вообще пока ещё не ввели в игру.
Комментарии ко мне тоже почитал. Сначала, из-за медвежонка, стали считать, что я везунчик. Сравнивали с тем орком, про которого Егор говорил. Все решили, что орку повезло больше и его ящерица круче. Но я тоже крут, так как больше, пока, ни у кого не появилось питомцев. Зато сам медвежонок, заметно выигрывает у ящера в популярности, особенно среди девушек.
Но вот когда я нашёл обратный водопад, они переименовали меня. Сначала в "ебанутого бля" — это когда я с обрыва прыгал, они-то не видели то, что там есть пещера, только то, что я раз за разом самоубиваюсь. После, когда я зашёл в сердце аномалии и получил уведомление о бонусах в прокачке. Я же тогда немного психанул, вот они меня и переименовали в очередной раз — в "ëбнутого бля". И вот теперь даже не знаю, что думать, это повышение, или? Но вот честно, по боку на них на всех, а то устроили тут соревнование, понимаешь, в переименовании меня.
Орка, что тоже с питомцем, я так и не нашёл, зато нашёл полурослика, реально "хоббит" как у Толкиена, только называется немного иначе — "ховат" назвали, но всё равно узнаваемо, особенно если увидеть его. Ну и назвали бы хоббитом, чё изгаляться-то. Я немного понаблюдал за ней, ну да — это девушка. Так вот, немного понаблюдал, но ничего, к сожалению, интересного не увидел. Она просто пробиралась по полю, скрываясь в высокой траве, обходя кого-то по широкой дуге. Хотя нет, кое-что у неё есть — копьё, полноценное. Не как у меня, кость и палка, а нормальное обработанное древко и каменный наконечник хорошо закреплённый. Блин, аж завидно. Поискал в комментариях, когда и как она его сделала, но так и не нашёл. Обидно.
Остальных пролистал, но пока больше ничего интересного или полезного не нашёл. Потому начал готовиться к долгому погружению. Думаю, в этот раз на три дня буду погружаться в игру. Ну в смысле, с утра и до после следующего вечера. Да бля, двое с половиной суток, сам себя путаю постоянно. Надоело…
Короче, со всем этим, лёг спать уже ближе к десяти. Но уснул всё равно не скоро — всё думал, какова вероятность, встретить девушку, что понравилась, вот так, случайно на улице. При этом, так быстро, можно сказать, сразу же после первой встречи. Думаю, что вероятность этого около нулевая. А значит это что? Значит это судьба, раз сама жизнь толкает нас друг к другу.
Вот приглашу её в кафе. Там мы закажем по стаканчику кофе и по вкусному пирожному. А в какое кафе позвать? Надо хорошее, чтобы впечатлилась, а это… Даже не знаю, она красивая очень, наверное кафешкой её не впечатлить. А если предложить выбрать самой, типа любой твой каприз. Да, точно, так классно получится, значит так и сделаю. Значит вот сидим мы в кафе, пьём кофе, общаемся; и я такой аккуратно её приобнимаю за плечи. Чёрт я же в коляске буду, значит скорее всего будем сидеть напротив. Тогда возьму её за руку. Точно надо будет цветов купить, а какие выбрать? Ладно, розы возьму, беспроигрышный вариант. А потом я провожу её до дома, и там поцелую. Ммммм, да, здорово будет, тогда она предложит зайти к ней, мы поднимемся и там, я возьму её на руки, положу на диван, аккуратно раздену, целуя в губы, шею… И у нас будет это…
Так я мечтал, пока не заснул, и не важно, что не имею возможности взять её на руки. А на это, я в принципе не способен, по состоянию физического здоровья. Но уж помечтать, мне ничего не мешает. И в кои-то веки, мне снился очень приятный сон, и был он с участием Нелли.

Глава 13

Проснулся от того, что солнечный луч, заскочив в окно, светил мне в глаза. Жалюзи на окне, против обыкновения, были открыты, не препятствуя утреннему солнцу проникать в комнату. Сладко потянувшись, я замер — на секунду мне показалось, что чувствую отклик в ногах. Но попытавшись ими пошевелить или как-то почувствовать, понял, что мне всего лишь показалось.
Может Нелли позвонить. Схватив телефон, начал лихорадочно искать её контакт. Уже почти набирая, остановился, обратив внимание на часы — время ещё восьми нету, в таком случае, звонить ещё рано. Тогда я напишу ей.
"Нелли, привет!" Нет, не так. Стёр и начал заново — "Доброе утро, Нелли!" Что бы ещё написать? Спросить, как дела, да вроде вчера виделись. "Как на счёт кафе, всё ещё в силе? Давай сегодня вечером сходим в Агат!" Агат — так называется кафе на набережной, дорогое кафе, но на один раз посидеть там, мне должно хватить денег.
Смотрю на написанное и никак не могу решиться отправить. Уже почти нажимаю на отправку, но каждый раз палец отдергиваю. Вдруг она не захочет со мной.
— Но она сама предложила. — Отвечал я своим мыслям. — Значит её не смущает моя инвалидность.
Немного посидев и посмотрев на небо, что светилось своим мягким светом за окном, вздохнул. Перебрался на кресло и поехал на кухню, ставить чайник.
— А я хотел сегодня в игру надолго. — Продолжал я свою тихую беседу с самим собой. — Может отложить это пока, и отыграть только минимум. Тогда можно будет сходить на свидание. А потом, может, если у неё никого нету.
Тут я немного задумался, щелчок чайника, ознаменовавший закипевшую воду, вернул меня из мира грёз в реальность.
— Бля! Какого хуя! Мне вообще должно быть похрену, есть у неё кто или нет. — Я разозлился на себя. Очень сильно разозлился, ведь серьёзно, что мне с ней делать, если у меня даже хрен не стоит. Стираю написанное, нафиг. — В игру, сейчас же в игру!
Легко сказать, сейчас же, да вот делается это не так быстро. Сначала плотный, очень плотный приём пищи, после туалеты всякие, да души. И на все эти мероприятия у меня ушло почти два, неспешных часа — прежде, чем я активировал запуск игры.

Появившись на той же поляне, на которой выходил из игры, я нигде не увидел своего питомца. Оглядевшись вокруг, я позвал его, несколько раз прокричав его кличку, но толку не было. Вспомнив, наконец-то, о мини карте, начал выискивать там его маркер, что оказалось бесполезно — его не было на мини карте.
В логах, тоже оказалось пусто, и куда делся мой медведь, было не понятно. Пришлось в очередной раз лезть в настройки, чтобы посмотреть там, может что-то упустил.
Я несколько раз просмотрел все вкладки в меню настроек, но ничего не нашёл. И уже собираясь выйти из этого меню, заметил, что как-то неосознанно обхожу своим вниманием вкладку настроек питомца.
Зайдя в эту вкладку, я охренел — это, мягко выражаясь. Там были настройки полноценного персонажа, только что, управляемого не на прямую а полноценным искусственным интеллектом.
Но я-то сюда залез не за всем этим, а только за тем, чтобы понять, куда делся Умка. Сначала включил отображение всех действий питомца, но немного подумав, решил оставить только важное, такое как поднятие уровня, повышение параметров или навыков ну и смерть, естественно. А то она отображается только когда я онлайн. После, включил автоматический выбор навыков, но передумав выключил. Нашёл возможность включения мысленной отдачи приказов, но оно было заблокировано, и чтобы включить, надо было либо перевести его на "ручное" управление (это когда отключаешь имитацию личности), либо найти, где-то, соответствующий навык, относящийся к ментальной магии, при чём и ему и себе.
После завершения настроек, посмотрел, что же случилось с питомцем, но только и смог понять, что он погиб практически сразу же, как я вышел, и получаса не прошло.
Пока разбирался со всем этим, в какой-то момент призвал Умку, и сейчас он сидел передо мной, смотря на меня. А я, соответственно, смотрел на него, на его виноватую морду. Умка сидел, повесив свою морду, всем своим видом показывая, что он раскаивается, изредка поглядывая на меня исподлобья. И я вижу, что он весь такой виноватый, и что он больше так не будет — но я упорно не понимал, в чём он виноват, и чего не будет.
— Ну давай, братец-акробатец, жалуйся. — Это было любимое выражение моего покойного отца. — Где бывал, чего натворил?
Умка виновато посмотрел на меня, чего-то там не внятно поворчал, впрочем, если он поворчит внятно, то понятнее от этого не станет, и повернувшись пошёл к краю поляны. Я так понимаю, что он идёт показывать, потому я пошёл за ним.
Умка шёл всё время оглядываясь на меня. Дойдя до края поляны, он начал углубляться в лес. Я проверил направление, в котором мы двигались, по мини карте — оно было закрыто, так называемым, "туманом войны" — скрывая не разведанные территории. Значит разведку питомцем провести не выйдет, тем более, пока сам офлайн. Хотя в будущем, возможно появятся какие-нибудь навыки, но это не точно.
Пока так размышлял, мы вышли к очередной поляне, на этот раз, совсем маленькой. Умка остановился на самом её краю и посмотрел на птицу, сидящую на дереве с другой стороны этой самой поляны.
Я, наверное, уже надоел — но, если к местной растительности я уже по привык немного, и даже в глазах стало, как будто, меньше рябить. То вот эта живность, — это явный перебор, геймдизайнеры перебрали с наркотиками, когда всё это рисовали.
Птица была похожа на сову, но только в тот момент, когда её крылья сложены. Голова её так же, как и у совы, крутилась на все триста шестьдесят градусов. Периодически, она расправляла крылья, и что-то с ними делала, будто перья чистила. Вот только перьев на крыльях не было, они были скорее кожистые, как у летучих мышей, ну или птеродактилей, какими тех изображают. Тело птицы, как и голова, да и крылья тоже — было прозрачное, но внутри как будто горел огонь. Хотя нет, слово клубился, подойдёт гораздо лучше. Всполохи огня, внутри птицы, имели цвета от жёлтого, почти белого, до ярко красного; отдельные всполохи имели зелёный оттенок. Но таким были только тело и голова этой птицы. Крылья же были абсолютно прозрачные, кроме тех моментов, когда она их расправляла и начинала что-то делать с ними, — тогда они начинали переливаться радугой, как… Как плёнка масляная на воде, да — думаю, что это правильное сравнение.

Радужный стихийник????

Вот теперь думаю, стоит ли вообще с ним связываться, ведь если он такой же, как те грызуны, то это будет жесть жестокая. Но если, как тот мишка, то можно будет что-нибудь придумать, и по бодаться с ним. Главное узнать, каким образом, он наносит урон, и на сколько он у него высокий.
— Так, Умка, сейчас сделаем так, — начал я говорить, немного отойдя от дерева, вглубь. — Я сейчас пойду подставлюсь под его атаку, а ты иди, жди меня на поляне возрождения. Договорились?
Медвежонок ничего не ответил, да я от него и не ждал. Только посмотрел на меня, каким-то долгим и унылым взглядом, но в итоге, он развернулся и побежал на поляну с привязкой. Ну а я, соответственно, пошёл на поляну с птицей.
Подойдя к тому месту, где стоял в прошлый раз, задумался. Как так сделать, чтобы спровоцировать его на атаку, но самому не подставляться под неё. Не верится мне, что эта птичка проста, ой как не верится. Долго я думал, оглядывал поляну раз за разом, но так и не придумал ничего лучше старого доброго вызова огня на себя.
Выйдя из-за дерева, я тем самым привлёк внимание стихийника. Он резко закричал, раскрыл крылья, и без взмахов этими самыми крыльями взлетел. Выглядело это так, будто он был подвешен за верёвку, и кто-то дёрнул за эту верёвку. Не двигаясь никуда, не приближаясь и не отдаляясь, он продолжал верещать, как какая-то старая хрипящая и дребезжащая сирена — противно аж зубы заныли. При этом, пока он верещал, огонь внутри его тела, устремился к его голове, всё уплотняясь и наливаясь цветом, становясь всё темнее и темнее. Я, завидев такую картину, решил отступить обратно за дерево и выглядывал из-за него, наблюдая за ним оттуда, дерево однозначно очень крепкое, а значит сможет защитить меня, в случае чего — ну его нафиг, этого радужного, с его огнём, подозрительный он больно.
Увидев это, "радужный стихийник" заверещал ещё громче и бросился на меня в атаку. Для этого он поднялся свечкой ввысь и оттуда, пикируя как старые, ещё винтовые истребители в фильмах. Метров с пяти, он выпустил чёрный огненный луч. Такого я от него никак не ожидал, думал плюнет огнём или ещё что-то в этом роде, но никак не лучей. Спрятавшись от этого луча за деревом, я понял всю глубину ошибки решения связаться с ним. Попав в дерево, луч не отразился и не иссяк — как я надеялся; но и не прошёл сквозь дерево — как я всё же немного опасался; а распался на два ревущих потока пламени всех оттенков, что раньше были в теле этого "радужного стихийника" — вот кто мне объяснит, как тонкий, не толще нескольких сантиметров, как мне показалось; как тонкий луч, разбился на два потока пламени, очень похожих на изрыгаемое пламя у драконов, в "землях магии" (Эта одна уже старенькая стратегия, некогда очень популярная, в которую я играл раньше)???
Луч бил в дерево всего пару секунд. Не, конечно же он бил в меня, но я-то был за деревом. И я так подозреваю, что если бы не дерево, то я уже ушёл бы на перерождение. Потому что, как только огонь кончился, я выглянул посмотреть, что делает этот радужный гомосек и сразу заметил, что дерево стало меньше, гораздо меньше. А значит я вообще сразу испарюсь — это будет больно. Как бы сбежать от него теперь.
Ах да, я же выглянул посмотреть, что он делает, а он пошёл на разворот, или точнее на второй заход. И пока он разворачивался для следующего захода, я со всей доступной мне скоростью перебрался за другое дерево. И в принципе, сделал это вовремя, так как практически в тот момент, когда я уже заходил за дерево, этот птиц выпустил луч, правда уже не чёрного цвета, а только тёмно-красного. Наверное, чем дольше копит выстрел, тем темнее луч, и, наверное, сильнее урон. Это дерево справилось с моей защитой, и даже уменьшилось не так сильно, как предыдущее, но чёрт возьми, что мне дальше делать? Ну перебегу я за следующее дерево, потом ещё за одно и так до тех пор, пока стихийник в меня не попадёт. А после всё равно смерть.
Что-то этот "радужный стихийник" затих. Я аккуратно выглянул, его нигде не было.
— Что? Улетел? Да ладно? — Выходя из-за дерева, я внимательно всё оглядывал вокруг. И на верх, тоже посматривал, он же летающий.
— Да бля! — Этот гад, тихо сзади подкрался.
Не знаю, как он это сделал. Точнее, не знаю, как он додумался до этого. Ведь убил он меня чёрным лучом, а что это значит? Значит это то, что он сначала подкопил заряд, после облетел тихонько кругом и вынырнул из-за крон деревьев совершенно внезапно. Ему ещё и повезло, ко всему прочему, что в тот момент я повернулся в другую сторону и выискивал его не с той стороны, откуда он прилетел. Короче, итог один, я умер и сейчас на точке респауна, сижу и смотрю на своего медведя.
— Нда, не по зубам нам эта птичка, дружище, не по зубам. — Потрепал я своего медведя по холке, прежде чем встать. — Ну, пойдём дальше, чё тут сидеть.
Мы направились дальше, к той непонятной штуковине. Путь получался довольно прямой, так как мешающего подлеска и буреломов, как на верху, не было. Но быстро идти всё равно не получалось — как оказалось, таких полянок с различными противниками тут понатыкано уйма, и чем дальше мы продвигались, тем чаще они попадались. Поэтому, чтобы не вляпаться, приходилось двигаться очень осторожно. Чаще всего встречались грызуны, всё так же сидящие и жующие что-то своё. Наученный горьким опытом, я уже не лез к ним, был соблазн попробовать бросить в них что-нибудь; но, во-первых, у меня в инвентаре не так много мусора, чтобы им разбрасываться, а здесь, в этом лесу, его вообще нету. А во-вторых, куда же без него, если есть «во-первых». Так вот, во-вторых — опасаюсь, что они расценят это как посягательство на свою священную тушку, или тушки. Ещё встречались "радужные стихийники" разных стихий — так я подумал, когда встретился стихийник с чем-то похожем на снег и лёд, внутри тела. Ещё один был с водой внутри себя; а ещё встретился с камнями в теле, по крайней мере я так подумал — ведь раз они стихийники, то значит должны быть только со стихийной магией, так ведь?
— Умка, вот ты мне друг, посоветуй, что мне делать? Что? Что ворчишь? Аааа, с чем делать?! — За неимением кого-то другого, с кем можно излить душу, я решил пожаловаться на жизнь, своему медведю. И из-за переживаний последних дней, у меня напрочь вылетело из головы, что меня транслируют онлайн.
— Понимаешь, Умка. Я кажется влюбился. — Медвежонок снова заворчал что-то и остановившись начал оглядываться, наверное, стал искать, в кого я влюбился. — Что? Не, не здесь. Там, куда я всё время ухожу. Что? Не, не понимаю.
Пришлось замолчать, так как вышли к поляне с очередным "радужным стихийником". И чего они все, ну почти все, на полянах тусуются; хотя, с другой стороны, это удобно, не выскочишь за очередным деревом на какого-нибудь противника, как у меня получалось, иногда, там, в лесу наверху.
— Так вот, мне очень нравится одна девушка. — Продолжил я, когда отошли немного от поляны. — Но я не знаю, что мне делать, и стоит ли признаваться ей?
— Ррх! — Умка мотнул головой, что можно было расценить, как вперёд, или действуй.
— Нет, ты не понимаешь, я там не такой как здесь. — Медведь аж остановился и уставился на меня. — Я инвалид. Не понимаешь?
Я замялся, как объяснить медведю, в онлайн игре — что такое инвалид?
— Ну у меня там ноги не работают. — Умка недоуменно посмотрел мне на ноги. — Они, там у меня не ходят совсем.
Медведь недоверчиво подошёл ко мне, понюхал мои ноги, ещё раз посмотрев на меня вопросительно, обошёл по кругу и аккуратно подтолкнул сзади.
— Нет Умка, ты не понял. Здесь с тобой, я могу ходить. — Пройдя пару шагов, я развернулся к своему питомцу, и для убедительности пару раз притопнул. — Но там, куда ухожу, когда ты остаешься один, я не могу ходить. И передвигаюсь вот так.
Для наглядности, сев на землю, я показал, как ползаю за креслом, когда оно по какой-либо причине откатилось от меня. От неожиданности, Умка отпрыгнул и зарычал, но быстро успокоившись, что-то ворча подошёл ко мне, и уткнувшись своей мордой мне в грудь, сел рядом со мной.
— Да, дружище, такой я там. Согласен с тобой, что это отстой, но это только полбеды.
Пока я собирался с мыслями, образовалась пауза, и я отчётливо услышал, как умка вздохнул.
— Так вот, там я такой, встретил красивую девушку. — Увидев снова непонимание, в глазах питомца, подумал, что он не может знать такого понятия, как девушка. — Самку встретил, хорошую и она меня влечёт. Но я не знаю, что мне такому делать теперь с этим. — Для наглядности, какой такой, я поëрзал на заднице, стараясь не шевелить при этом ногами.
Умка какое-то время ещё постоял, после встряхнул головой, как бы отгоняя дурные мысли, и не отходя от меня повернулся в сторону, куда шли. Постояв в этом положении несколько секунд, оглянулся на меня и снова посмотрел на ту, виднеющуюся штуковину, мол "не унывай, у нас есть цель, а остальное побоку", по крайней мере, именно так показалось мне.
— Чтож, наверное, ты прав, надо идти и не важно, что будет дальше, поживём — увидим.
Кряхтя как старый дед, я поднялся и направился вслед за Умкой, что шёл в этот раз в двух шагах впереди меня, каким-то звериным чутьём подстраиваясь под мой шаг и не отдаляясь не приближаясь, при этом ни разу не оглянулся. Так мы шли минут тридцать, пока не вышли к очередной поляне, на которой расположилась небольшая стая волков, если быть точнее, то "Волк-двухвост" они называются, просто и без затей. Всего лишь трое, два третьего уровня и один пятого. Сейчас вынесем их по-быстрому и перенесу сюда свою точку возрождения.
Действовать решил без особой мудрости, выйду на поляну первый, использую провокацию, и пускай Умка бьёт их, у него это быстрее получится, чем у меня. Я конечно попробую, тройку приголубить разок, но сильно заморачиваться не буду. Объяснив это медведю и попросив начать бить с тех, что поменьше, вышел из-за дерева и направился к волкам.
Когда они сгрудились вокруг меня, я использовал провокацию, после чего, к драке присоединился и Умка. Пока он разбирал одного третье-уровнего волка, я раскрутил дубину и обрушил её на другого третье-уровнего. С первого раза не вышло, волк отскочил из-под удара, пришлось снова раскручивать дубину. На второй раз я его достал, и хоть волк и смазал мой удар, но травму нанести получилось, из-за чего он захромал. Умка со своим закончил быстрее меня, и когда я все-таки смог своего подловить, Умка переключился на моего и буквально в два удара добил его. Такие бои, уже стали рутиной. А ведь совсем недавно, я был беспомощен перед ними.
Когда пятиуровневый остался один, я обновил провокацию и стал ждать, когда Умка добьёт его. Мне пытаться хоть как ударить его, вот абсолютно бесполезно.
— Да бля! — Волк апнулся до шестого, и агр сразу сорвался. Пришлось срочно обновлять. — Рраа!!!
После провокации он снова переключился на меня, но после первого же удара Умки, агр сорвался, и волк начал атаковать медведя.
— Умка в сторону! — Что делать теперь? Пока Умка волка не атакует, агр волка держится на мне, после первого же удара, он слетает. — Так, Умка, сейчас придётся бить наверняка. Активируй всё, что есть и бей только по морде ему.
Умка меня правильно понял, подошёл к морде волка, и первый удар нанёс, только будучи уверенным, что он будет хороший. После, когда волк переключился на него, бил как получится. Я дал нанести волку три удара по моему медведю, после активировал провокацию, а Умка сделал паузу, для выверения следующей атаки. После ещё один раз, пришлось повторить эту комбинацию, прежде, чем волк издох, наконец-то.
У Умки, в конце, оставалась только четверть жизней, это получился очень нервный бой. И мы, вместе с питомцем, практически упали на землю, после него. У меня от такого частого использования провокации, бодрость скатилась почти под ноль, если бы я пытался при этом, ударить этого волка, или ещё хотя бы раза два пришлось активировать провокацию, то упал бы без бодрости. А после этого — лежишь беспомощный, и не можешь пошевелиться, пока не наберётся двадцать процентов от шкалы, и набирается она медленнее чем обычно. Таким образом, мы буквально ускреблись еле-еле, ещё чуть и Умка ушёл бы на перерождение, а я этому волку чисто физически, не смог бы хоть что-то сделать — слишком он шустрый для меня.
Но, всё рано или поздно кончается, наш перекур тоже подошёл к концу. Встав мы вновь направились к той херне. По мере продвижения, контур становился виден всё отчетливей. И если бы меня спросили, на что это похоже, то я сказал бы, что она напоминает парящий остров, купающийся в водяном столбе, так как-то.
В дальнейшем мы старались обходить все поляны, где могли быть хоть какие-либо противники. Только что, если попадались ранее не встреченные, мы аккуратно пробирались к крайним деревьям, и выглядывая из-за них, разглядывали потенциальных противников. Сам лес вокруг, тоже изменился — деревья в нём вытянулись в высоту и избавились от нижних ветвей, чем стали очень походить на пальмы, какими их любят изображать.
Один раз, нам попалась поляна, без противника. Очень маленькая поляна с цветами "Черный Ютан Полуо" раскиданными скоплениями от пяти до восьми цветов в скоплении. И я уже собирался выйти на эту поляну, чтобы сменить место привязки, но Умка — умный медведь, в отличии от меня. Он почувствовал подвох.
— Рррр!! — Умка зарычал и приготовился к бою, расставив по обыкновению, свои лапы по шире.
— Ты чего, там же нету никого? — Недоумевая от реакции питомца на поляну, я остановился и не стал выходить.
Осмотрел лес вокруг поляны, но там тоже никого. Только цветы на поляне — правда, когда присмотрелся, увидел, что у них есть уровень отличный от нуля. Самый высокий уровень восьмой. Ещё интересная деталь, в группах количество цветов совпадает с максимальным уровнем цветов в этой группе. Немного о том, как они выглядят — чёрный пушистый шарик до нескольких сантиметров в диаметре, с золотистым отливом, на одной длинной и тонкой ножке, серебристого цвета, очень похожей на струну. Диаметр шарика и длинна ножки отличаются в зависимости от уровня, чем выше уровень, тем больше шарик и длиннее ножка.
— Так, раз у них есть уровень, то значит эти цветы и есть противник. Но что и как они делают? — Я задумался, знаков вопроса я не увидел, а значит, чисто теоретически, у меня есть шанс потягаться с ними. — Ну что, Умка, есть идеи, как проверить?
Для начала, отойдя от поляны, метров на сто, перенёс точку возрождения. Это у меня уже стало ритуалом, прежде чем влезть в очередную жопу. После переноса респа, пошёл вокруг поляны, выглядывая группу цветов по слабее. Получилось так, что обошёл поляну кругом, чтобы убедиться, что самое слабое скопление из шести цветов, с шестиуровневым во главе. Теперь надо решить, идти самому или кинуть в них что-нибудь. Учитывая, что в этом лесу ничего подобрать так и не получилось, то выбирать придется из своих скудных запасов.
Взяв последнюю шкуру и одну из жердин, повесил шкуру на один конец дрына, сам взявшись за другой, аккуратно замахнулся и швырнул шкуру в примеченную ранее, одну из самых слабых групп. Получилось очень неточно, шкура полетела между двумя скоплениями, почти по середине, только слегка ближе к более слабому скоплению.
— Да бля! — От неожиданности, я аж икнул. И было от чего.
Когда шкура преодолела пятиметровый рубеж до скоплений, они среагировали. Сначала среагировало более слабое, так как было всё же ближе. Эти цветы делали какой-то рывок, прямо с места и впивались в шкуру своими ножками, словно бритвой её разрезая, после чего своими головками, как какой-то кислотой, на глазах разъедая шкуру, после к этому пиру присоединилось более сильное скопление, с восьмиуровневым цветком. Шкура, при этом, продолжала лететь так, будто и не её тут в лоскуты терзают, и уже пролетела те места, где были эти скопления и умудрилась залететь на территорию ещё одного скопления, с восьмиуровневым цветком.
В какой-то момент, шкура таки кончилась, вот тогда я увидел ад. Эти цветы стали рвать друг друга, и делали они это с таким остервенением, что мне снова вспомнился "грызун стайный", и он показался мне таким милым зверьком, что я решил, лучше уж к нему ещё раз сунуться, чем связываться с этим ужасом. Всё закончилось за несколько секунд — шкура, останься она целая, не успела бы упасть на землю, на сколько это было быстро. В итоге из трёх разных, осталось только одно скопление цветов, из девяти штук — естественно, с девятиуровневым во главе.
После всего этого действа, ближайшая ко мне часть поляны осталась свободна. И только выйдя на эту самую часть, я обратил внимание, что между этими всеми скоплениями не меньше пяти метров, а где-то и больше.
— Что теперь? — Умка стоит рядом со мной. — Ещё одной шкуры у меня нету, а самому лезть туда, после увиденного, как-то не сильно хочется.
Пока мы стояли, разглядывая эту поляну, по округе начал нарастать какой-то гул. Обратили внимание на него, мы не сразу, но когда всё же сделали это, то от греха подальше спрятались поглубже, и в просветы меж деревьев, стали наблюдать, что будет дальше. Минут семь, примерно, нарастал гул, пока не стал оглушающим.
Спустя семь минут, мы увидели источник этого гула. Им оказались здоровые стрекозовые мухи — я не знаю, как их название, слишком высоко летели, но похожи они на мух, цвета золота, с крыльями как у стрекоз. Долетев до поляны, они начали кружить над ней, по очереди пикируя к центру поляны и выходя из пикирования, немногим выше кроны деревьев, тут же свечкой взмывая обратно. Это происходило так быстро, что я только на третьей мухе понял, зачем они это делают.
Они распыляли над поляной эти самые цветы, и я подозреваю, что это вот вообще ни разу не цветы. Распыляли они эти, даже не знаю, как их теперь называть, так вот — "Черный Ютан Полуо" этих, были целые тучи, словно пылевая буря какая. И эта буря ещё в воздухе начали рвать друг друга в клочья. То есть, то, что я принял за ад — детский сад, по сравнению с тем, что я видел сейчас. Но зрелище было завораживающим, ничего не скажешь, только попкорна не хватало. И слава богу, что я не попал в эпицентр этого действа.
Через какое-то время, свежие цветы достигли высоты, где доставали уже бывшие на поляне. Кстати, падали они уже четвёртых, пятых уровней — подкачались пока падали… Вот тут в дело вступили старые и более прокаченные, они стали рвать молодняк и других старых — в общем, всех, до кого дотянутся.
К этому времени у меня уже появился любимчик, за которого я "болел" больше всего, это тот девятиуровневый, к чьему уровню случайно приложил руку. Он был вообще зверь, метался словно молния по этому облаку цветов. Когда пикирующие мухи уже стали подходить к концу, мой любимчик наконец сменил уровень на???? (Что означало десятый уровень). Сразу за этим, шарик раскололся и из него вылетела маленькая муха — "Личинка Золотой Острозы". Так вот как они называются. После вылупления, личинка начала почти вертикальный подъём, поедая абсолютно всех попавшихся на пути и на глазах наливаясь золотым цветом, при этом ей, почему-то, никто ничего не мог сделать. Достигнув высоты над деревьями, она прекратила подъём и стала летать кругами, чего-то ожидая. Через десяток секунд я увидел, чего она ждала — по всей поляне начали вылупляться ещё личинки, и начинали свой подъём.
Первую, достигшую высоты верхушки деревьев личинку, постигла участь быть растерзанной. Дальше их стало подниматься слишком много, для одной моей и там, на втором этаже началась такая же бойня, как и внизу. Ещё где-то минуты через полторы, первый этаж успокоился, придя к равновесию; после чего второму тоже понадобилась буквально минута, чтобы там осталась только одна личинка — вроде бы моя, если я правильно уследил за ними, одинаковые же. Вот она и полетела дальше, к своим старшим товаркам — те приняли её без боя и всей толпой улетели.
— Что, и это всё? Думал, они там тоже драться начнут. — Я перевёл взгляд на Умку. — Знаешь, что-то мне больше не хочется идти туда, может ну его?
Возражения от Умки не поступило, и мы, обойдя эту поляну, пошли дальше по своему направлению. Вот такому событию я стал свидетелем.
Но я не сказал бы, что противники были абсолютно на каждой поляне, примерно пятая часть были свободны. И мобы не все поголовно сидели по полянам, встречались и бродячие. В основном, бродячими попадались волки, на них мы трижды нарывались. В эти разы, мы не глупили, и Умка начинал их уничтожать только со старших волков, я же дубиной крутить брался, только если не было пятиуровневых в живых. Не хотелось повторения той ситуации.
И вот теперь, я подошёл к тому, что со мной происходит сейчас. А именно, где-то с пол часа, мы с Умкой попали под миграцию муравьёв.

Глава 14

В целом, началось всё, для нас, вполне неплохо, как мне казалось.
Короче — идём мы, такие, по лесу, никого не трогаем, вдруг Умка разворачивается в обратную сторону, и начинает всматриваться в лес. Минуты две ничего не происходило, после которых мы увидели, как на нас несётся муравей.

Муравей-Номад, разведчик ур8

— Умка, за меня! — Я сразу же, как увидел его, встал в защитную стойку, держа в руках дубину.
Когда муравей подобрался достаточно близко, я начал движение удара, пытаясь поймать его на противоход. Если не получится, использую провокацию и пусть медведь с ним разбирается — так я думал в тот момент. Муравей от удара не защищался и не уворачивался, от слова — совсем; будто бы и не видел его вовсе.
— Да, бля! Отличный удар! — Я радовался тому, что уложил восьми-уровнего муравья с одного удара, быстро и легко. — Кто тут крут? Я крут! Вообще, никого круче меня и Умки, нету!
Подойдя к трупу муравья и пролутав его, получил очередную порцию магической пыли.
— Ну что, идём дальше? — Я поглядел на Умку, и увидел, что он опять что-то высматривает. — Так значит? Что там, ещё муравей?
Ох, если бы я знал, чем мне это грозит, бежал бы подальше. К нам действительно выскочил муравей, тоже разведчик, и тоже восьмого уровня, что так же скопытился с одного удара. Не успел я подойти к нему, как на нас выскочил ещё один разведчик, только помельче на уровень, и так же быстро умер. Когда пролутал их, получив всё ту же, неизменную магическую пыль, увидел ещё трех муравьёв. На этот раз рабочие, двое шестого и один седьмого уровней. Эти были гораздо медленнее, но несколько крупнее и по высоте достигали моего колена. Добежав до меня, один тут же отправился полетать от дубинки, двое других успели меня атаковать своими жвалами. Было неприятно, но терпимо, и моя защита с регенерацией справились. От моих ударов, муравьи помирали очень быстро — они хорошо защищены панцирем, но из-за того, что абсолютно не защищались и не уворачивались никак, им вполне хватало одного моего удара. А вот Умке, при их убийстве, пришлось тяжко — у меня-то урон дробящий, а вот у Умки основной урон от когтей, и чу-чуть от огня личной ауры, но там совсем мало. О чём я, ах да — не успел я отбиться от этих трёх, как за деревьями уже маячили ещё несколько. Потом ещё и ещё. Муравьи прибывали по двое, трое и быстро гибли. Пауза между группами муравьёв составляла от силы десяток секунд. Постепенно, количество муравьёв увеличилось — группы муравьёв выросли, сначала до пяти, из-за чего мы с Умкой уже не успевали их убивать, и они начали копиться; после, эти группы переросли в постоянный поток. В следствии чего, мы оказались окружены со всех сторон.

Вы оказались на пути миграции "Муравьёв-Номадов".
Стойте смирно, и не мешайте вас убивать! Хотя нет — бегите, глупцы!

— Чёрт, вовремя… Мы уже окружены, хрен выберешься. — Немного отвлёкся, чтобы оглянуться и увидел, что мы не просто окружены, а находимся среди огромного муравьиного потока.
Такой небольшой островок спокойствия, образовался вокруг нас, среди бурлящей реки. Муравьёв было реально дохера, они все бежали, не задерживаясь ни на секунду, и только вокруг меня с Умкой собрались в круг, в два слоя.
Последующие пол часа я только и делал, что бил муравьёв, сначала дубиной, когда она сломалась, начал бить жердинами и копьём. Постепенно у меня покончалось абсолютно всё оружие, и теперь отбиваюсь голыми руками и ногами, прям как долбаный каратист. Умка, пытаясь сражаться со мной наравне, не справился со входящим уроном и погиб — сколько я ему не кричал, и не требовал, чтобы он убежал отсюда, Умка не захотел послушаться, или не смог, оставшись до конца. Я же, стремясь сократить количество получаемого мною урона, прижался к дереву спиной. Хотел бы залезть на него, но у всех ближайших деревьев, что в поле моего зрения, гладкий ствол и ветви слишком высоко. И можно было бы надеяться пережить эту миграцию за счёт этого, но есть одно но — за эти тридцать минут, что я тут отбиваюсь, уровень муравьёв поднялся с восьмого среднего, до двухзначного, обозначаемого вопросами. И урон вырос, уже минут десять стою в защитной стойке, и нифига не помогает, жизнь потихоньку опускается вниз. Они хоть и не сильные, раз я до сих пор жив, но их реально дохера.
Ну вот и встало всё на свои места — держался я ровно до первого муравья солдата. Солдат пришёл, высотой он был в два раза больше рабочих, при шестом уровне; и добил меня за один укус. Сейчас же, сижу на точке возрождения, опять, и смотрю на поляну с теми дикими цветами. Конечно же, мне её отсюда не видно, но смотреть в ту сторону, ничего не мешает. Главный вопрос, что меня сейчас мучает, что делать? Умка погиб, а без него — уже как-то скучно. Ещё, в нужном мне направлении идёт миграция муравьёв, сквозь которую мне не пробиться, и сколько она будет длиться — не ясно.
Пока раздумывал над тем, что делать в такой ситуации, поднялся и дошёл до поляны. Над поляной разносились звуки очередной битвы. Вот только, на этот раз, битвы как таковой не было — было избиение муравьёв. Дело в том, что муравьи добрались и до сюда, правда в очень малом количестве. Сунувшись на поляну, они спровоцировали атаку этих Ютан Полуо, правда реагировали на неё очень странно. Муравей либо замирал, получая удар от Ютан Полуо, и стоял до тех пор, пока не погибнет. Либо начинал крутиться на месте, всё с тем же, печальным для муравьёв, итогом. Такое ощущение, что они не видят в Ютан Полуо противников, либо не понимают или не успевают понять, откуда идёт атака.
Но у всего этого избиения, был ещё кое-какой результат. Из цветов начали вылупляться личинки. И теперь, на втором этаже началась очередная битва на выживание. Муравьи появлялись по одному, двое в пару минут, видать миграция коснулась этой поляны самым своим краем. Из-за этого, личинки вылупляются по одной, изредка по две, но в любом случае, на верху, за исключением редких стычек, кружится только одна личинка. Постепенно муравьи, своим самопожертвованием освободили всю поляну и наткнулись на меня.
На этот раз, убить меня они не смогут — тут только рабочие муравьи; но кажется, я совершил ошибку. Сбежать от них — скорости не хватит; отбиваться от них, можно до бесконечности — прибывают постоянным потоком, конца и края не видно им. А выйти оф, опять же они не дадут, только если экстренным.
— Бля, точно! — Меня осенило. При экстренном выходе переносит в безопасную зону, а где ближайшая? Может быть её в аномалии и нет. Это надо проверить.
Ждать и ловить тут нечего, поэтому сразу же активирую выход в личный кабинет. Оказавшись в личном кабинете, сразу же активировал вход в мир.
— Ой! — Мне показалось, что в кабинете что-то изменилось, но слишком быстро вышел, чтобы разглядеть точно.
Хорошо, кабинет потом, всё потому, что я оказался на вершине обратного водопада. Это круто, значит в случае чего смогу выбраться из аномалии. Эх как хорошо, я развалился на траве, никакого буйства красок… Даже не догадывался, как соскучился по нормальному ночному небу и зеленой траве — в реале-то тоже особо на природу не выбирался, даже в парк не ездил. Хм, сейчас ночь, но в аномалии был день — может такое быть, чтобы в аномалии вообще не было ночи? А вот ещё интересно — почему в игре спать совсем не хочется, я же ведь тут уже почти тридцать часов играю; но ни усталости, ни сонливости не испытываю? Полежав так немного, и покрутив в голове мысли на эти и кучу других тем, я вдруг подумал, что я же открыл себе один навык, который провокация называется. А что, если попробовать открыть ещё какой-нибудь.
Надо открыть рукопашный бой, а то оружия нормального нету, хотя бы так смогу урон нормально наносить. Для этого встал в боксёрскую стойку и начал наносить удары, без противника, просто по воздуху. Так как я правша, встал в правую стойку — правая нога немного вперёд, правая рука тоже. Кулаками прикрываю подбородок, локти опущены вниз и начинаю — прямой правой, возврат и прямой левой, возврат и прямой правой. Так и стоял: правой, левой, правой, левой. Пять минут — навыка никакого; пятнадцать — ещё нет; тридцать минут — навыка нет. Всё, надоело.
Что тогда? Попробовать магию, может. Встав в "позу", начал делать разные жесты руками и пробовать выкрикивать, как мне казалось, названия заклинаний.
— Фйербол! Ледяное копьё! Каменные шипы! — Эти и примерно похожие фразы я кричал. И так на протяжении минут пятнадцати, на большее время, меня не хватило.
Не выходит. Может помедитировать? Должен же быть такой навык, хотя бы его открыть.
Сел, поджав ноги под себя, руки сцепил пальцами между собой и положил себе на ноги. Делаю вдох через нос всей грудью, после добавляю ещё и животом — задействуя лёгкие целиком. Выдох через рот, после снова вдох через нос, на весь объём лёгких, и снова выдох ртом. Сделав десяток таких вдохов, чтобы привыкнуть к этому режиму дыхания, закрываю глаза. Теперь, поддерживая равномерность дыхания, при закрытых глазах, начинаю представлять перед собой горящую свечу.
Сейчас открою навык медитации и получу кучу дополнительных баллов тестера, или тестировщика. А как правильно, тестер или тестировшик? Ведь тестер — это прибор… Так, прочь мысли. Ровное дыхание и горящая свеча предо мной, все лишние мысли сжигаем в свече. Так, отвлечься, буду считать вдохи…
Один, выдох.
Два, выдох.
Три, выдох.
Четыре, не, лучше не считать. Тогда всё внимание надо сосредоточить на самих вдохе и выдохе.
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох. "Я же в игре, да ещё и каменный, какими же легкими, тогда я дышу? Блин…"
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох. "Интересно, а она бывала в Агате?"
Вдох. "Там дороговато."
Выдох.
Вдох. "Ей там понравится."
Выдох. "Так, в свечу все мысли."
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох.
Вдох. "Сколько уже так сижу, может уже пора бы и навык дать. Что они так долго, я же правильно медитирую, даже голову от мыслей очистил. Так, Сергей, сосредоточиться надо. Вдох, выдох, остальное в свечу."
Выдох.
Вдох. "Вот бы понравиться ей."
Выдох.
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох. "Свеча передо мной. Вот прикол будет, открываю медитацию, а открою магию огня. Хватит, сосредоточиться."
Вдох.
Выдох. "Все-таки мне дико повезло с Умкой, он классный."
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох.
Вдох. "И литорг не так плох."
Выдох.
Вдох.
Выдох. "Хорошо, что выиграл эту возможность. Здесь я ходить могу. Хватит, соберись."
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох. "Хорошо, что в России живу, вряд-ли где-то в другой стране получилось бы попасть сюда первым."
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох.
Вдох. "А в Америке ещё и педиков полно… Бррр."
Выдох.
Вдох.
Выдох.
Вдох. "Россия — священная наша держава! Чёрт! В топку всё…"
Выдох.
Вдох.
Выдох.
Вдох. "Великая страна. Блять! Прочь всё. Только вдох-выдох."
Выдох.
Вдох.
Выдох.
Вдох. "А какие красивые у неё ножки…"
Выдох. "Вот бы её поцеловать."
Вдох.
Выдох.
Вдох.
Выдох. "Фантазёр! Ты меня называла! Фантазёр! А мы с тобою не пара!"
— ДА БЛЯ!!! А это откуда у меня?! — Я аж вскочил от обалдения, что сейчас начал напевать

Будем врагами навсегда!
Вы открыли заклинание: "Импульс ярости"

"Импульс ярости" — магический аналог навыка провокация, все, кто попадёт под действие этого навыка, будут атаковать только вас, даже если перед этим имели другую цель или пытались скрыться. Будьте осторожны с применением этого навыка! Высокий резист к магии уменьшает эффективность заклинания.

— Эээ, что? — Что ещё за магическая провокация? Моему возмущению не было предела, нахрена мне две провокации, что с ними делать, солить что ли?! — Эй! Вы там охренели?!
Чёрт, обидно же — что за кривой персонаж получается, ни одного боевого навыка, куча бесполезных достижений, и прокачка заблокирована. Но зато есть целых две провокации — это сарказм, если что. Вот вообще не интересно теперь.
Ладно, всё, всё. Успокоился я. Но реально, что делать теперь? Сидеть здесь уже надоело, а уж тем более, после этой подставы с навыком. Обратно возвращаться бессмысленно, там муравьи дорогу перекрыли. Может здесь по лесу погулять? Точно, я же вот недавно жалел, что мусора в инвентаре мало, да и палки свои все истратил на муравьёв. Надо бы забить инвентарь чем-нибудь — пускай лучше будет и не понадобится, чем не будет, когда понадобится. В крайнем случае выкину.
Не торопясь спустился с водопада и углубившись немного в лес, начал гулять вокруг озера. Вы не подумайте, что я смог его обойти кругом, просто шёл вдоль линии берега, держа его в поле зрения, в просветах между деревьями, и если слишком углублялся, возвращаясь обратно к озеру. По пути я собирал все палки, что хоть как-то можно будет использовать в качестве оружия — от небольших дубинок, до здоровых жердин, как те, что использовал против медведя. Камней так и не попадалось. Таким образом, мой инвентарь начал заполняться, а заодно и открываться карта вокруг озера.
Странным образом, за всё время прогулки возле озера, а это без малого пять часов, мне не встретился ни один моб.
Поначалу, пока спускался к озеру с водопада, думал дождаться отката призыва медведя, и продолжить исследовать лес возле озера вместе с ним. Но немного позже, понял, что это будет небольшая глупость, я же собираюсь вернуться в сердце аномалии, а делать это придётся, через самоубийство. В итоге, решил так, дождусь отката призыва Умки, после чего использую экстренный выход. Заодно посмотрю, что изменилось в личном кабинете, а когда появлюсь на вершине водопада, останется только прыгнуть вниз — и всё, я внутри.
Вот это я обдумывал, пока шёл по нормальному лесу, и так задумался, и забылся, что очнулся, практически зайдя под крону сухого дерева.
— Фух, чуть не влез. — Я отошёл на пяток метров от мертвого дерева.
Интересно, а что если попробовать на них магическую провокацию? Обычная-то на них не работает. Залез в настройки навыка, и подумав, поставил активацию на жест, для чего пришлось повторить его, наверное, с пару десятков раз, с разной скоростью и в разных положениях — это чтобы исключить ошибочную активацию.
Подойдя чуть больше, чем на два метра, до ближайшей ветви дерева, это чтобы в случае чего, зацепить только самый край — зона действия заклинания в виде сферы радиусом три метра. Присмотрелся к ветвям внимательно, пиявок не видно, но я-то знаю, что вы умеете хорошо мимикрировать. О точно, вот как этот навык их называется, наверняка… Ну, поехали. Вытягиваю руку, по направлению к дереву, держа кисть ладонью вверх; после чего сжимаю ладонь в кулак и отгибаю средний палец. Делаю всё медленно, чтобы насладиться моментом…
— Фак вам!
Что тут началось… Зашевелилось всё дерево. Точнее сказать, пиявки упали с дерева, все разом, после чего начали накатываться на меня, причём выглядело это как волна — хоть сейчас бери доску для серфинга и вперёд, седлать гребень волны. Я стоял и смотрел на это как зачарованный. Выглядит эпично.
— Эх чёрт! — Я опомнился, что вообще-то они меня грызть ползут, правда случилось это поздновато, когда волна пиявок уже докатилась до меня.
Я начал отступать, как стоял — спиной вперёд, пытаясь при этом стряхивать их с себя. Но уже на четвёртом шаге, я оступился и упал. Что могу сказать, это было не так больно, как казалось в прошлые разы. А всё благодаря добрым прызунам, которые показали то, что всё познаётся в сравнении.
Жаль конечно, что оказался здесь раньше запланированного, но что поделать, раз так получилось. Но есть и плюс в этом, похоже на то, что муравьи прошли, так как их всего двое прибежало, за то время, пока дошёл до памятной поляны. На ней уже было тихо, и даже личинка, что кружилась над поляной, улетела. Немного постояв, и дождавшись всего только одного муравья, продолжил прерванный путь. Теперь-то у меня всё хорошо, теперь-то я знаю — как, в случае чего, свалить отсюда.
Дойдя до места, где мы с Умкой приняли неравный бой с муравьями, я не нашёл никаких, вот абсолютно никаких следов этого боя; точно так же, как и на поляне чёрных Паоло как их там. Такое ощущение, что в этом средоточии магии кто-то следит за порядком, и подчищает за всеми, может сам магический лес и делает это.
Долго на этом месте задерживаться не стал, делать тут особо нечего. А Умку призову по дороге.
Часа через два, я понял, что это за бедствие такое, миграция муравьёв. Все поляны, что попадались мне все эти два часа, все пусты… Такого точно не было, где дикие хомяки? А радужные где, они же летающие? И только ещё спустя час после этого, я набрëл на обитаемую поляну. Это что же получается, муравьи очистили от живности полосу леса — на три часа движения, с моей скоростью, не знаю сколько это в километрах. Хотя нет, я же на время внимание обратил только от места своей смерти, а ведь ещё и до туда, от места возрождения идти тоже около часа. Это выходит четыре часа хода.
Так, ладно, посмотрели на прызунов и хватит, надо идти дальше. Интересно, а как их муравьи убивали?
От поляны этой я не успел далеко уйти, как снова вляпался. Два волка: один — второго уровня; но это херня, вот второй аж седьмого. А я как на зло, не переносил место возрождения. Теперь что же, терять четыре часа, эх… Вот какого чёрта он седьмого, вот почему они не второго и третьего, ну на крайняк — четвёртого. Из-за чего такой разрыв? Но делать нечего, с седьмоуровневым, семьеуровневым, семиуровневым? Бля, да как правильно-то? Ну и хер с вами, один чёрт, пришлось разворачиваться и возвращаться к прызунам. Не думал я, что так скоро придётся прыгать к ним в пасть.
Какой-то сигнал назойливо сверлит мозг, никак не пойму, что за сигнал, уже секунд пятнадцать. Что за будильник? Волки атакуют, но здоровье вниз ползёт медленно, и это я не защищаюсь и бьют они в спину — думаю, что это добавляет цифры урона. Значит сигнал не из-за них, а что тогда?
— Бля, Умка! — Точно, я же ставил сигнал, на таймер призыва.
Активирую провокацию, чтобы волки не отвлекались, и призываю Умку.
— Стой, Умка! — Он уже хотел броситься в бой. — Короче сейчас максимально быстро убиваешь маленького. После, большого бьëшь только по морде
Пока медведь разбирался с мелким, я раздумывал, какую использовать провокацию, магическую или обычную. Использовать придётся часто, седьмой уровень будет бить моего питомца сильно, а умирать медленно. Значит, надо постараться, провокацией сбивать его с атаки по медведю, в идеале — вообще не давать бить Умку. Значит сначала использую магию, а как кончится мана — обычную. Чёрт, если мана кончается, то я теряюсь в ориентации в пространстве, значит не надо доводить до этого. А если кончится бодрость, то упаду без движения, и Умка останется один на один, — он не вытянет этого. Значит нельзя доводить до того, чтобы что-то кончилось. Тогда, может использовать по очереди, так бодрость с маной будут успевать немного восстановиться. Да так и буду делать.
К тому моменту, когда Умка добил мелкого волка, я уже определился, в какой очерёдности и как буду провокацию накладывать на большого.
Начал с "фака", ибо нехер. При чём получилось довольно прикольно, показал волку фак, после наорал на него, и так по кругу. Я с испугу, как бы он не завалил Умку, показывал фак и орал на него, не делая между этими действиями никаких пауз. Из-за этого, получилось так, что он смог ударить моего питомца всего пару раз. Правда — этого всё равно хватило, чтобы снять половину жизни у Умки.
Пока завалили этого волчару, я сжёг килограмм нервов. И потратил энергии немеряно, бодрости оставалось на две провокации, маны на три. Но, мы сделали это. После этого, как только система дала, сразу же перенес точку возрождения сюда. И развалился на траве, глядя в тот кристалл, что заменяет тут небо.
Всё-таки интересно придумали, там сейчас ночь уже, здесь день. А если смотреть отсюда через этот кристалл, то видно всё так, будто там тоже день. Жаль только, что видно только этот фонтан. То есть — водопад, конечно. Вроде уже сколько прошёл от входа в эту пещеру, а ракурс не сдвинулся не на миллиметр. Ну, про миллиметр я так, образно.
Лежать хорошо, но надо идти, интересно уже, что же то за хрень такая?
Следующие несколько часов прошли без каких-либо приключений, всё так же шли лесом, вынесли пару паков волков, слава богу максимальный их уровень не превышал пятый. Поляны, после осмотра их обитателей, обходили стороной. Обнаружили ещё пару новых видов.
Если кратко о них рассказать, то одно, это здоровое хищное растение — "Кристальная Росянка". Выглядит как куст — на стеблях которого расположены щупальца разной длины, с кристалликами на концах. И судя по тому, что этими кристалликами, плотно усеяна вся поляна, то подозреваю, что щупальца эти раскинулись по всей поляне, ну или стебли с этими щупальцами.
Другой же опять какой-то "Дикий Игуан-летасы" — это ящерица, у которой на хвосте как гребень, растут прозрачные перья, или что-то очень похожее на перья. Что он делает, выяснять не стали, у него уровень — знаки вопроса. А значит он однозначно мне не по зубам. Тут, в сердце магии, все странные существа мне не по зубам. Да что я, по зубам только волки не высокого уровня.
Странно так, вынести обычный пак волков, для меня теперь не приключение. А ещё буквально неделю назад, это было непреодолимое препятствие. Честно сказать, уже немного надоело бродить тут бесцельно, не считать же целью, желание посмотреть, что там такое, в дали. Еду добывать мне нет необходимости, это огромный плюс литоргов, ведь остальным есть необходимо. Но при этом и огромный минус, так как не получаю никаких бонусов с еды — это было написано в описании расы. Умке, вроде бы как необходимо есть, но из-за того, что он постоянно погибает, шкала голода постоянно сбрасывается. Да и всё равно, еды здесь нет, а те несколько кусков мяса, что были у меня, уже давно съедены.
Чёрт, скорей бы уже… Скорей бы, дойти до туда? Идти надоело; не идти — тогда нечего делать. Выйти из игры — здравствуй коляска и опять же, нечего делать. Что за жизнь такая паскудная?! Другие вон на море ездят; заграницей бывают, разные страны смотрят. С парашютом прыгают… Блин, вот жизнь у людей, а здесь — каждый день одно и тоже, никакой отдушины. Дайте ядерный чемоданчик, устрою апокалипсис, там всегда что-то интересное происходит, какой фильм не возьми, постоянно какие-нибудь приключения и всё время путешествуют, ни границ тебе, ни запретов — круто же.
Когда, немного огляделся, обратил внимание, что в сотне метров левее меня, деревья поднимаются немного выше тех, что вокруг меня. Это интересно, и практически по пути, надо лишь сделать маленький крюк. Вот туда и пойду. С такими расстояниями, я скоро чёрный пояс по ходьбе получу. Надеюсь после старта игры появятся какие-нибудь телепорты.
— Умка, ты же умный. Скажи что-нибудь умное. — Сказал, лишь бы хоть что-то сказать, а то эта лесная тишина начинает угнетать. — Ты хотел бы летать? Представляешь, расправляешь так крылья и летишь, быстро, быстро. А не как сейчас, ползëм медленнее черепах. Да что там черепахи, улитки и те быстрее.
Прошло ещё сколько-то времени и мы добрались до возвышения. Выглядело это как холм. И я, подумав, решил подняться на верх, думаю оттуда смогу получше рассмотреть ту хрень, не подходя слишком близко. И пойду уже установлю этот долбаный штандарт.
Полян на холме не оказалось, да и не холм это вовсе — это больше похоже на какую-то насыпь, шириной с километр, так мне показалось. По мере того, как насыпь поднимается выше — деревья на нёй, постепенно становятся ниже. А ещё, эта насыпь уводит куда-то в сторону от той хреновины. И да, я правильно тогда рассмотрел — это кусок скалы, что плавает в центре столба воды.
Постепенно, начало всё проясняться. Во-первых, по мини карте, по пройденному пути — я увидел, что насыпь огибает эту штуковину вокруг. А также, по мере обхода той скалы, я увидел, что насыпь по которой я иду, в скором повернëт к той штуке, и как мне кажется, упрëтся в неё. Это меня немного подбодрило, и даже — воодушевило, на продолжение пути.

Глава 15

Долго так продолжаться не могло, и чтобы избавиться, я бросился с обрыва. Не, чушь какая-то. Звучит прям как предсмертная записка. Практически — прям, как выпрыгнул из окна, на инвалидной коляске. Ха, прикольно получится: с трудом залезть на подоконник, потом с ещё большим трудом затянуть коляску; и выброситься из окна, с ней — и всё это, только для того, чтобы узнать, что живешь на первом этаже.
Или ещё эпичнее, взять бритвенное лезвие, резать вены и только после этого вспомнить, что ты каменный литорг. Как же всё достало, две недели топаю куда-то. Сначала к этому фонтану хреновому, после по пещере, теперь по этому лесу, к какой-то непонятной херне. Вот тот тролль, взял и просто построил себе крепость из пещеры, или кто там был, не помню. А мне что неймётся?
Какая только хрень в голову не лезет, когда делать нечего. Уже даже про Нелли мечтать надоело. Настроение ни к чёрту, а из запланированного времени, ещё целый час играть. Такими темпами, завтра уже дойду до той непонятной скалы — никаких противников, за всё время путешествия по насыпи. Перед выходом из игры подошёл к краю обрыва. Вид открылся шикарный — магический лес как на ладони, из-за чего меня опять накрыло головокружение от буйства красок. Вот почему в голову и полезли эти суицидные мысли.
Но я всё же смог разглядеть ту скалу. Это маленький остров — из-за воды видно не чётко, но я смог разглядеть там деревья; что парит над землёй, находясь в центре водяного столба. И к этому острову тянется каменный мост, соединяющий тот остров и насыпь по которой я иду.
Насмотревшись на остров, и чуть не упав, прошёл ещё немного, пока есть время. И сразу же после очередного переноса точки возрождения, нажал на выход. Настроение на нуле, а мне ещё куча дел предстоит, после длительного погружения.

После всех дел, уже сидя ужиная, услышал, как пиликнул телефон. Очень удивился, кому я мог понадобиться, на ночь глядя.
— Да и пох, сначала доем. Вряд-ли что-то важное. — Просто телефон в другой комнате.
Ужин был на скорую руку, яичница с колбасой, да стакан чая с печенками, потому доел его быстро, и поехал смотреть, кому я понадобится.
— "Ты меня игнорируешь?" — Это было сообщение от Нелли. А сердечко, так сразу, тук-тук-тук, и адреналин подскочил до небес… Она написала мне, но чего это она? Посмотрел выше, там ещё сообщения от неё.
— "Привет! Сегодня очень приятная погода, давай сходим в кафе посидим!"
"Пропущенный звонок от Нелли."
"Пропущенный звонок от Нелли."
— "Сергей, почему не отвечаешь?"
— "Ты меня игнорируешь?"
В такой очерёдности и шли сообщения. Ответ начал писать сразу же, как всё это прочитал.
— "Привет, Нелли! Ни в коем случае не игнорирую! Я просто не видел. Я работал и не мог услышать твои звонки!" — Отправив сообщение, посмотрел, что первое сообщение от неё, было через час после начала моего погружения.
— Да бля! Уже два дня, она точно обиделась. — сам не заметив начал размышлять вслух. — Я объясню ей. Она поймёт, должна понять…
— "Я работаю в сети с погружением и никак не мог не увидеть не услышать. Если хочешь давай завтра в "Агат" сходим часа в два?" — Если согласится, то с утра, встану пораньше, в игру. Тогда к двум успею нормально.
Подождав ответа десять, пятнадцать минут, и не дождавшись, задумался — если она согласится, то чтобы успеть отыграть минимальные шесть часов с утра и при этом успеть к двум, то вставать надо в шесть, или лучше в пять. А значит спать надо ложиться уже сейчас. После долгого погружения, спать хочется смертельно, и время уже одиннадцатый час, значит на сон времени остаётся мало. А если она уже спит, и ответит только завтра? Сделаю так, сейчас лягу спать, а то прямо в коляске и усну, но будильник, на всякий случай, поставлю на четыре тридцать. А ещё один на пять поставлю — вдруг, первый не услышу…

Сидят кот и кабан, на пороге дома, и играют в загадки — читая их с карточек, лежащих перед ними. И каждый раз, когда вопрос задаёт кабан — кот начинает его убеждать, что тот играет неправильно. Вдруг оба упёрлись своими лапами в стену и начали её драть, издавая какой-то дикий и противный звук: что-то типа зэеэе-зэеэе…

С трудом разлепив глаза, обнаружил себя лежащим на своей кровати, только вот звук не прекращался.
— Бля, будильник! Приснится же такое… — Бурчал я, пока тянулся к телефону, чтобы выключить уже, этот сигнал.
— "Да. Давай сходим." — Это от Нелли. Сон слетел, словно рукой сняло. — Ура! Круто!
Вскочив, даже умываться не стал, сразу же полез в капсулу — выставив таймер нахождения в игре, на шесть часов.

В игре появился на том же месте, где и выходил из неё. Умки снова не было, я даже полез в логи, проверить — когда он умер. Но оказалось, что он не умирал. Но где он тогда? На мини карте, его маркера нигде не видно. Оглядевшись вокруг, поймав головокружение, но так и не найдя Умку, я позвал его в голос. Через пару минут, увидел мельтешение дальше по пути, куда иду; и буквально ещё через пару минут, увидел мчащегося оттуда медведя. Своего медведя.
— Привет, Умка! Привет малыш! Куда это ты бегал, пока меня нет? — Приговаривал я, обнимаясь с питомцем и почесывая его за ушком.
— Сегодня прекрасный день, правда?! — Спросил я Умку, когда мы уже наигрались и успокоились. Но медведь посмотрел на меня, ничего не отвечая. Только отвернулся от меня, и направился по нашему маршруту.
В принципе, он прав — надо идти, и нечего тут…
Сегодня всё виделось иначе. Уже не было той депрессии, что накатила вчера перед выходом из игры; как и не было тех, упаднических настроений — которые, как иногда кажется, преследуют меня. Когда ты собираешься на свидание — море становится по колено; становишься способен горы свернуть, и совершить такие геройства, о которых и помышлять не смел. Так и у меня сегодня, я не полз, как обычно — мне казалось, что иду с такой скоростью, что даже Умка не поспевает за мной. И даже то, что местная, странная растительность, сошла на нет, осталась только трава, открыв виды на этот безумный лес — не смогло мне помешать. Куда там обычному головокружению, когда голова идёт кругом от предвкушения; но смотреть, старался я, всё равно под ноги.
Кстати, когда местные деревья, на этой насыпи, измельчали совсем сильно, стали по пояс, перед тем, как совсем исчезнуть — я попытался сломать одно из них, или хотя бы лист оторвать… Всё так же, это оказалось бесполезно, даже пошевелить не смог.
В этот раз, шесть часов пролетели незаметно, сигнал таймера сработал неожиданно. Вроде бы, казалось — что вот только в игру зашёл, а уже всё, надо выходить. Но оттягивать этот момент я не стал. Уже перед самым выходом из игры, после переноса точки возрождения, я немного потискал Умку. Не удержался от этого. Надо что-то думать с едой для него, шкала голода, наверное, уже в "жёлтой зоне", если можно так выразится — а то он мне грустным каким-то показался сегодня.
— Умка, на сегодня всё. Ты не скучай тут, а мне пора. — Стал я прощаться с медведем.
Вот ведь, он игровой питомец, и я ничем ему не обязан, и не обещал. Но вот сейчас, прощаясь с ним, и собираясь пойти на свидание — почувствовал себя такой свиньёй, что бросаю тут его одного, пока сам буду развлекаться. Долго не мог нажать кнопку выхода. А когда нажал, так паскудно на душе стало — будто друга ради девки предаю…

Вылезя из капсулы, быстро в душ, лёгкий перекус парой бутербродов и в путь. Оделся в лучшее, что у меня было: серый, с отливом, костюм двойка, чёрные туфли классика, и чёрная рубашка. Глянул в зеркало — красавчик; она точно не устоит…
До "Агата" летел на крыльях счастья. Свидание, первое за последние почти два года! Да не абы с кем, а с девушкой мечты, девушкой сказкой… Но чем ближе подъезжал к кафе, тем более робел. Когда родители были живы, мы не бедствовали — но даже тогда, "Агат" был слишком дорогой для нас. Потяну ли свидание здесь? Не будут ли все в меня пальцем тыкать?
— Бля, соберись! Полчаса до встречи… — Немного задержав дыхание, с шумом выдохнул. И постарался немного на себя рассердиться, для храбрости.
Подъехав к дверям, уже думал, как бы их открыть, когда вдруг они открылись с той стороны. Это был швейцар. Сразу за дверями, меня встречал хост… хоспис? Блин, стрёмно — слово забыл. Девушка была, красивая, стройная, с такой обворожительной улыбкой.
— Добрый день!
— Зд расти. — Запинался я, по страшному.
— Вы у нас впервые? — Спрашивала она меня, всё так же улыбаясь.
— Угу.
— Вам столик на двоих?
— Как вы догадались? — Она, своим предположением меня поразила.
— Вы сегодня очень торжественны! Важный день?
— Да, свидание. Первое. — После паузы почему-то добавил я.
— Могу предложить на выбор столик на балконе, с видом на набережную. Или одну из двух приватных комнат, одна оформлена в стиле ренессанс, вторая в мавританском стиле. Они обе сейчас свободны.
— Давайте комнату ренессанс. — Я понятия не имею, что это за стили; но ренессанс, хотя бы знакомое слово. Вроде что из средневековья.
Комната оказалась на первом этаже, что меня очень даже обрадовало. Девушка проводила меня до дверей комнаты, и сказала, что официант сейчас придёт.
Когда мне сказали про приватную комнату, я представил себе небольшую комнату. Красиво, там, обделанную. А тут, оказалось всё иначе. Размер приватной комнаты в кафе, был как обе комнаты моей квартиры, вместе взятые. Пол мраморный, с какой-то мозаикой. Мебель вся резная, с золотыми ножками и подлокотниками на креслах. А обивка цвета бежевого, и немного зелёный. По стенам висят картины, со всякими там львами и другими животными, все в золотых рамках. По потолку же, по периметру, идёт лепнина и висит огромная люстра в центре — наверное хрустальная. Ах да, и огромный камин, я в него вместе с креслом помещусь — правда, я такие только в кино видел. И на картинках… Но он не был растоплен, и без него не холодно. Осматривался я в этой комнате, с открытым ртом, настолько всё тут дорого. Подъехав к дивану, провёл рукой по его обивке, она оказалась мягкая и приятная на ощупь. Стол оказался со столешницей из полированного камня, не знаю, что за камень — тёмный, почти чёрный, с желто-оранжевыми прожилками.
Пока я осматривался, официант принёс меню и колокольчик; сказал, что чтобы его вызвать, надо позвонить в него. Открыл меню, чтобы посмотреть, как сильно сегодня разорюсь. Меню тоже было стилизованное, папка ярко красного бархата, с позолоченными узорами. Листы толстые, под старину, с уголками, усиленными металлом — похожим на серебро, либо очень похожая сталь, но точно не дешëвка. По ценам оказалось не настолько всё плохо — насколько было страшно. От одного раза точно не разорюсь, но вот если ходить чаще одного раза в месяц, то будет очень накладно; или только кофе попить, тогда можно и каждую неделю приходить.
Открылась дверь и в комнату вплыла Нелли. Господи, она шикарная! Я влюбился ещё раз. Она была в каком-то светлом красном платье, со свободной юбкой, которая спереди короткая и открывает вид на её стройные ножки. Обута была в какие-то туфли с высоким каблуком — как она на них стоит-то вообще? Я хочу быть с ней, она божественна!
— Извини, я немного задержалась, — я не сразу понял, что она говорит, так сильно был увлечён разглядыванием её. — Никак не могла определиться с платьем.
— Оно божественно! В смысле, ты в нём божественна!
— О! Спасибо! Я старалась соответствовать. — Она села в одно из кресел, с таким видом, будто может быть только так и никак иначе. — Ты уже делал заказ?
— Эээ, нет. Если честно, то я впервые здесь, — я повёл рукой, показывая, что имею ввиду всё кафе, а не только эту комнату. — Пока осматривался, ты уже пришла.
— Оу, вот оно что! А это не слишком будет. — На секунду замялась, подбирая слова, после продолжила прерванную фразу. — Накладно для тебя. Я знаю их цены, бывала тут как-то. Если хочешь, можем пойти в другое место.
Это было обидно. Похоже, что она меня считает бичем, и нищебродом. Оно конечно, так и есть, но не думал, что это так видно.
— Да нет, всё нормально. — Буркнул я в ответ.
— Хорошо! Комната очень красивая, я не знала, что у них есть такие. Я только на балконе бывала. — Нелли не заметила мою заминку из-за денег, и это хорошо. Окидывая взглядом комнату, продолжала. — Она же под старину сделана? Как же называется этот стиль?
— Ренессанс! — Ага, уже не зря комнату выбрал. Мы тоже не пальцем деланные.
— Ренессанс, это примерно пятнадцатый, шестнадцатый века. Вроде правильно помню, да, Сергей? — Блин, каждое её слово, каждый жест, звучат и выглядят как упрёк мне. Упрёк в нищебродстве, или не образованности.
— Угу. Да, примерно так. — Понятия не имею, какие там века.
— Я польщена, так расстараться ради меня… Теперь точно верю, что не игнорировал. — Говорила, смотря на меня с хитрым прищуром, но её улыбка показала, что это шутка. Благодаря чему я осмелел.
— Нет конечно! Разве можно игнорировать такую девушку?
— Какую?
— Волшебную! Из самых светлых грёз! — Не помню где слышал это, но ха! Удачно вспомнил и смог ввернуть эту фразу…
— Прям таки волшебную?
— Волшебней не бывает!
— Сергей, Вы меня смущаете. — Перескочила она на Вы. — Но, позвольте мне в ответ поухаживать за Вами. — И она позвонила в звонок. — Как человек бывавший уже здесь, угощения буду заказывать я.
Пока она делала заказ, я продолжал любоваться ею. Как же она красива в этом платье, на фоне этого старинного антуража. Чем больше смотрю на неё, тем больше влюбляюсь. Я сделаю что угодно, чтобы быть с ней!
— Сергей, скажи, а почему ты… — Она снова замялась. Опять про деньги, что-ли, будет спрашивать? — Почему ты продолжаешь оставаться в своём кресле, а не расположился. В этом кресле, к примеру. — И она указала на одно из кресел.
— Видишь ли. — Фух. Не про деньги. — Тут очень красиво, но совсем не приспособлено для инвалидов. Мне будет очень неудобно перебираться на это кресло.
— Ну, это легко исправить.
Не успев договорить, она позвонила в колокольчик. Официант появился очень быстро, будто всё это время стоял и ждал под дверью.
— Мой друг желает оценить комфорт вашего заведения, расположившись в кресле. — Указав лёгким намёком движения руки, в каком кресле я "желаю" расположиться.
Официант, не говоря ни слова выскочил из комнаты. И только я собирался возмутиться, что она считает меня беспомощным, как дверь вновь открылась. Зашёл всё тот же официант, и два мордоворота в форме, похожей на швейцарскую. И без слов, если не считать дежурные "позвольте", "извините" и прочие; перенесли меня на указанное кресло. После чего, подвинули само кресло, вместе со мной, к столу — чтобы мне было удобно тянуться. И когда всё было готово, они удалились. Чëрт, от такого сервиса, я так прибалдел, что ещё немного, и начну выражаться высокопарно — словно долбанный аристократ. Когда все ушли, Нелли снова заговорила.
— Я позволила себе, заказать лёгкий перекус, после него будет кофе, ты же пьëшь кофе? — Увидев мой утвердительный кивок, продолжила. — И будет их фирменный десерт. Уверена, тебе понравится.
— Чтож, выбора мне всё равно не оставила. Значит положимся на твой вкус.
На какой-то период, образовалась пауза. Я старался придумать тему для разговора, но в голову лез только вопрос, о том, есть-ли у неё кто; ну или банальное — хорошая погода. Хотя да, спрошу чем занимается.
— Нелли, скажи. — Блин, как же сам вопрос задать, чтобы не обидеть? — Ты сейчас учишься? В смысле, в институте в каким-нибудь?
— А да, в университете. На факультете "Государственного и муниципального управления". Скукотища смертная. А ты где учишься?
— Нигде. Так получилось. — Я развёл руками. — Учился на строительном, но после аварии много пропустил, нагнать не было возможности. Да и желания тоже.
Появление официанта с едой, меня немного выручило. Пока он накрывал на стол, я подумал сменить тему и расспросить об увлечениях. Должны же они у неё быть, хотя бы тот же фитнес, если судить по фигуре.
— Нелли, а расскажи, пожалуйста, н-немного о себе, чем ув-лекаешься? И всё такое? — Сложно говорить уверенно, когда сердце выскакивает из груди, и его стук, как мне кажется, слышно даже за пределами комнаты.
— Нет уж, хитрец какой… Ты же помнишь, что я обиженна на то, как ты прогонял меня?
— Ну Нелли, я правда не прогонял. — Понимая, что это слишком уж не правда, быстро исправился. — Только если совсем уж чучуть. Просто я растерялся тогда. Но я дико, дико извиняюсь. Потому и позвал тебя сюда…
— Хорошо, я прощаю тебя. Но… — Пока она задумалась на несколько секунд, я затаив дыхание ждал продолжения этого но. — Но сделаем так, я расскажу о себе после того; как ты расскажешь, чем же, таким занимаешься, в сети с погружением? А то не честно выходит, я тебе рассказала о том, чем я занимаюсь.
— Не могу. Честно.
— Почему не можешь?
— Подписка о неразглашении. — Начал я после глубокого вздоха. Не хотелось ей врать. Но не могу, почему-то. Вроде и нравится она мне, и сама она, очень хорошая. Но вот нет и всё, язык не поворачивается, сказать ей. — Я давал подписку и никак нельзя.
— Понятно. — Похоже она расстроилась. — Тогда, расскажи, почему ты в инвалидном кресле? Как так получилось? Как мне показалось, ты не всегда таким был.
— Это да. Это…
Собравшись с мыслями, я начал говорить.
— Случилось это на моё день рождения. Мы с родителями отметили в кафе, такой тихий семейный ужин, был. После поехали домой. Дальше толком не помню, что да как. Всё какими-то урывками, сумбурно очень. Но мне сказали, что в пути, когда мы ехали на скорости уже, то-ли отвалился, то-ли перетëрся тормозной шланчик. Из-за чего мы остались без тормозов. Поэтому, папа не смог вовремя затормозить, и мы вылетели под грузовик. От столкновения, машину отбросило в столб. Так я стал таким. — Рассказывать, что при этом, отец был ещё и выпившим, я не стал. Зачем?
— Прости. — Немного помолчали. — А родители?
— Погибли. Сразу.
— Мне жаль. Извини, я не подумала, когда спрашивала…
— Всё нормально. — Перебил я её. Получилось грубовато, но на тот момент мне было пофигу. — Привык уже.
— Мне правда жаль. Давай я расскажу о себе. Что тебе интересно?

Время летит. Мы провели там пять часов, после ещё час гуляли по набережной. Но, ей надо было домой, потому пришлось вызывать такси. В итоге, мы провели вместе шесть часов. Казалось бы — целых шесть часов вместе — это не часик, кофе попить; получилось нормальное и полноценное свидание! Но, сейчас, просидев всего лишь один час на набережной, в одиночестве, я понял одну, очень важную вещь — было всего лишь шесть часов с Нелли, и вот уже целый час без неё…
Это оказалось чудесное свидание. И даже не совсем удачное начало не испортило его. Я уже скучаю по её чарующему голосу и задорной улыбке. А как она ухаживала за мной — в качестве извинения за свой болезненный вопрос о моей инвалидности, она стала ухаживать за столом. Кофе там, в чашку налить (его подали в металлическом чайничке, не знаю как называется, но не в турке). Подать пирожное, или шампанского налить (Не с одним же кофем и пирожными сидеть…) — открыть его, я смог отстоять своё мужское право…
Нелли рассказала немного о себе. Живёт она с родителями, квартира небольшая, как она сказала, но своя комната есть. Сестёр и братьев у неё не оказалось. Учится в универе, на последнем курсе; увлекается бальными танцами, даже в соревнованиях участвовала. Но самое главное — она свободна! Недавно рассталась с парнем, поэтому пока не готова к отношениям, но зато у неё нет никого… Мы будем вместе, это судьба. Ладно, надо домой, может ещё успею перед сном Умку проведать, хотя бы пару часов.
Но несмотря на своё желание зайти в игру, на пару часов перед сном — домой я не торопился, не хотелось совсем. После свидания, было настроение погулять — тем более, что вечер весьма приятный. Жаль только, что один, без Нелли. Уже после того, как сделал круг по району, свернул к дому.
— Бля, опять. — Бубнил себе под нос тихонечко.
На дороге стояла компания ребят, пришлось объезжать, что не очень удобно, с бордюра спускаться на дорогу.
— Эээ, брат! Ты чë там говоришь? Говори вслух, если мужчина! — Не сразу понял, что обращаются ко мне. Но как-то сразу, под ложечкой засосало, от этого вопроса.
— Я ничё, просто мимо еду. — Отнекиваться пытался я.
— Ты пагади, с тобой мужчина говорит! А ты, что там шепчешь? Говори громко, если мужчина! — Докопался до меня один из компании. Всего их четверо, и все не русские, бородатые.
— Проехать мне надо. — Сказал я немного громче, и попытался проехать мимо.
— Эээ, стой! — Он со своей компанией, двинулся мне на перерез. — Ты на меня не кричи! А то за базар то отвечать надо!
Один из них ухватился за мою коляску, не пуская. Другой преградил дорогу, и ещё двое встали по бокам. Оглядываясь на них, машинально вжимая голову в плечи, начал искать выход из ситуации, не находя его. Что же делать, они ведь не отстанут? Уроды, бля!
— Что молчишь? Думаешь я недостоин? Отвечай, как мужчина мужчине! — Браслет! Вспомнил! Схватившись за свой браслет, словно припадочный, начал жать тревожную кнопку. — Что у тебя там, а ну покажи!
Двое, что стояли по бокам, схватили меня за руки.
— Смотри какой браслет хороший. Дорогой, да! — Заговорил один из этих двоих. До этого, всё время, говорил только один.
— Оставьте парня! — Раздалось из-за спины.
— Чë?! — Кто из четверых это был, я не понял. Так как сам сейчас был немного в шоке, что кто-то вмешался. Для охраны, слишком рано, я только нажал кнопку.
— Я сказал, оставьте парня! — Я оглянулся, там стоял парень, с девушкой под ручку.
— Иди куда шёл! — Двое из четверых отделились. — А то ещё тобой, и твоей девкой займёмся!
Я увидел своё спасение в этой парочке! Но одновременно и стало страшно за них. Он один, да ещё и с девушкой — а этих четверо. Но если получится, и эти уроды отвлекутся, попробую свинтить, тогда и парочка уйдёт. Если конечно, сейчас не испугаются, и не оставят меня с ними…
— Предупреждаю, я уже вызвала полицию! — Заговорила девушка. — И у меня есть газовый балончик.
— Чë, барадатенькие, шалите?

Глава 16

— Чë, барадатенькие, шалите?
Неожиданно для всех, пока мы были отвлечены парнем с девушкой, с другой стороны подошла ещё компания парней. Человек десять — все подкаченные, в какой-то спортивной одежде, и у некоторых, дубинки в руках. Они оперативно окружили меня с первыми четырьмя, и трое подошли ко мне.
— Чë? — Это самый первый, что на меня наезжал.
— Говорю, отпустите парня! — Это один из троих, из тех, что пришли вторыми. — А то ручки-то, у вас поломаются немного…
Я уже ничего не понимаю, что вообще происходит?! Этих четверых окружила компания парней, к ним присоединилась та парочка. И в центре всего этого сижу я. А вот где моя охрана, не понятно, и это при том, что я на автомате продолжал жать тревожную кнопку.
— Езжай, парень. А с этими бородатыми мы сами поговорим. По-мужски… — Те трое вывезли меня из этого всего образования.
Долго меня уговаривать не пришлось. Свинтил оттуда сразу, и на всей доступной мне скорости. И только оказавшись дома, за закрытой дверью, смог немного отдышаться и успокоиться. Теперь я вот, чётко и сразу понял, весь смысл фразы: "мой дом — моя крепость"… Только теперь мне интересно, где всё это время была моя охрана, которую мне навязали в обязательном порядке? Будем звонить Егору, пускай объяснит…
— Ало? Да, Сергей.
— Егор, тут охрана… Ой, здрасте!
— Привет. Что охрана? — Как мне показалось, Егор говорил несколько рассеяно.
— Где она? — Сформулировать свою мысль более точно, я оказался не в состоянии.
— Работает, конечно. Сейчас, как раз, она упаковывает тех ребят, что тебе попались…
— Вы знаете?! Но откуда? Когда? — Как он сумел? Там же не было охраны…
— С самых первых секунд. — Пока он говорил, представилась картинка, как он пожимает плечами, мол: "чего ты хотел, работа у меня такая, всё знать". — Меня держали в курсе дел, с первых секунд этой ситуации, практически в режиме онлайн.
— Но как, там же не было охр… Это те ребята?! Да?! — Догадка прям пронзила мой мозг!
— Нет. Эти ребята из секции по боксу, в соседнем дворе.
— Но не та же парочка? — Теперь же, я был в растерянности.
— Какая парочка?
— Ну, парень с девушкой…
— А! Нет, это прохожие. Хорошие люди, раз не прошли мимо.
— Это да. Я бы, наверное, испугался бы вмешиваться, на их месте. — Это да, я никогда не страдал излишней храбростью.
— Поэтому мы им потом сделаем подарок какой-нибудь. Такое неравнодушие, должно вознаграждаться!
— Да, согласен. Но подождите! Если охрана не эта пара, и не ребята? Но тогда кто?
— Это та девушка, которая вбежала к боксёрам, с криком: "помогите, там четверо не русских инвалида бьют!"
— Что?! — Пока я соображал, что-же сказал Егор, он всё это время молчал. — Вы сейчас шутите?
— Нет, абсолютно серьёзно. Я на связи был в этот момент, и сам слышал, что она говорила. — А сам аж хрипит, от сдерживаемого смеха. Потом продолжил, явно изображая кого-то, наверное, ту девушку. — "Они такие страшные! Все морды такие бородатые!"
Егор не выдержал и рассмеялся. Я тоже начал смеяться, очень он уж смешно пародировал. Когда мы немного отсмеялись, он продолжил.
— Охрана была всё время неподалёку. На случай, если бы всё вышло из-под контроля. Но чтобы не раскрывать окружающим, наличие у тебя охраны, решили действовать опосредованно.
— Круто! Я даже сообразить ещё ничего не успел, а вы уже всё это провернули… — Я был очень удивлен и поражен. — Реально круто! Но как так быстро вы?
— Это секрет фирмы… — Театральная пауза. Я, бля, прям чувствую, как он забавляется надо мной. — Но тебе, так уж и быть, скажу. Эта компания там давно стояла, а так как ребята они горячие, их и взяли на заметку.
— То есть, вы подозревали, что такое может произойти? — Это было, для меня, неожиданно. И получается, что во время свидания, они тоже приглядывали за мной?
— Совершенно верно, подозревали.
— А если бы я поехал с другой стороны, или они не стали бы цепляться ко мне?
— Тогда ты бы приехал домой, а охрана продолжила тебя охранять. — Сказал он таким тоном, словно это само собой разумеющееся.
— Ну да, ну да. — Засомневался я в том, что это могло так быть. — Но охрана большие молодцы, получается, а я тут надумал на них…
— Всё хорошо. Защищать тебя скрытно, даже для самого тебя, это их работа. — Вернулся к своему обыкновенному тону Егор.
— Но всё равно, передайте им от меня большое спасибо!
— Обязательно передам. Думаю, им будет приятно. А пока что, хочу озвучить тебе одну просьбу.
— Какую? — Я насторожился, не зная, чего ждать.
— Пожалуйста, рассказывай своему медведю поменьше информации, касающейся этого мира.
— То есть? Почему? — Я оказался озадачен такой просьбой, вроде бы ничего такого не говорил.
— Просто ты уже рассказал на весь мир, что ты инвалид-колясочник.
— Ой… — Бля! Вот я дебил! Меня же транслируют на весь мир. Совсем забыл. А теперь осознал. — Блиин…
— Вот тебе и блин. — После небольшой паузы, он добавил. — Правда у этого есть и свой плюс.
— Какой?
— Популярность твоих трансляций растёт прям на глазах.
— Это хорошо?
— Это хорошо. — Я уже почти обрадовался, пока он не добавил. — Но всё же, пожалуйста, не усложняй работу своей охране. Договорились?
— Да, договорились. Больше не буду.
— Ну тогда, спокойной ночи.
— Да, спокойной ночи! И ещё раз спасибо!
Решил не лезть в игру, а ложиться спать. Пока поужинаю (после встряски, голод проснулся не детский), пока умоюсь и лягу — время будет уже много. Лучше завтра подольше поиграю. И всё время, пока готовился ко сну, думал.
Думал о словах этих нерусских — что надо быть мужчиной. Представлял, как я их раскидываю, схватив одного за его бороду, тем временем врезав другому по его гнусной морде, и они падают от одного моего удара. Эх, мечты, мечты.
Ещё думал о Нелли, какая она молодец — учёба, танцы, следит за собой и пьёт мало, всего полтора бокала шампанского выпила. В противовес ей, я — не учусь, ничем не увлекаюсь; да и за собой, не сказать, что совсем не слежу, но всё же… И шампанское, если бы не Нелли, не стал бы ограничиваться двумя бокалами, а допил бы эту бутылку. Попробовал представить себя, танцующим на коляске, получился бред, как по мне.
Тот парень с девушкой, вон стальные яйца. Его легко могли избить, да и не только его, но и его девушку. Но они не испугались этого, ни парень, не девушка, а я сбежал, позорно… Да и боксёры, каким же человечищем надо быть, чтобы всё бросить; и после слов абсолютно не знакомого человека, бежать спасать другого незнакомца, которого ты и не видел даже никогда.
Охрана вообще фантастика! Они начали меня спасать раньше, чем я вообще понял, что мне грозит опасность. Я тут подумал, что хочу быть таким же профессионалом. И мне чертовски стыдно теперь, за все свои истерики в игре. Словно ребёнок.

Проснулся от будильника, в половину пятого.
— Черт, забыл выключить.
Выключив этот и следующий, установленный на пять, будильники — лёг досыпать.
Может Нелли позвонить? Сходим, ещё погуляем… Чёртов будильник — разбудил с утра не срамши, теперь сна ни в одном глазу… Но если мы пойдём гулять, то наверное лучше заранее отыграть эти шесть часов. Долбанная игра, уже не рад, что выиграл, из-за неё не выйдет с Нелли подольше побыть.
Полежав ещё немного, и так и не уснув — решил вставать. В смысле, как вставать, просто перебраться в капсулу. Всё равно, ещё очень рано, Нелли точно в это время лучше не звонить. А так как делать больше нечего, то полез в игру. Быстрее отыграю шесть часов, быстрее позвоню Нелли, быстрее встретимся с нею.

Появился в игре в скверном настроении. Ещё и медведь тут этот…
— Идём, нечего время терять.
Я направился дальше. Хотелось, конечно, похвалиться вчерашним свиданием, но помня наказ Егора, пришлось молчать. Что совсем не добавило настроения.
Так мы и шли — я впереди, смотря всё время под ноги, Умка плёлся где-то сзади, всё время отставая, чем начал меня раздражать ещё больше. Вот ты же шустрее меня — что, разве нельзя идти вровень, ну или хотя бы не отставать, если уж решил идти сзади. Тупое животное.
Смотреть вокруг было не на что, всё тот же магический лес, со своим буйством красок. В принципе, поэтому и даже если бы и было на что посмотреть, долго это делать не вышло бы, из-за того, что сразу начинает кружиться голова.
Растительность, кроме травы, тут кончилась уже давно; но вот сейчас и трава тоже сошла на нет. И я иду по голой скале, высота которой, почти равна высоте деревьев вокруг. Не удивительно, что заметил её, можно сказать, случайно. Представляю, дошёл бы по низу до того острова, только для того, чтобы встать перед выбором: отказаться от идеи попасть туда, или топать чёрти-сколько назад, чтобы потом снова идти вперёд.
Поворот на финишную прямую я прошёл на втором часе пути, и если ничего не случится, то завтра уже дойду до того острова. Честно, уже не интересно что там, иду туда только потому, что делать нечего.
— Умка, ну ты чего там? Давай быстрее! — Он опять отстал сильно.
Совсем еле-еле плетëтся. Пришлось стоять ждать, когда доползëт до меня. Не дождавшись этого, решил вернуться сам, надо его поторопить.
— Ну ты чего тут забастовку устроил? — Начал я, ещё только подходя к нему. — Долго ещё будешь дурака валять?
Уже подойдя к нему совсем близко, я понял, как сильно ошибся на его счёт. Он полз, на чистом упрямстве — лапы дрожат, от натуги и заплетаются; голову уже не держит, висит безвольно. Обратив своё внимание, наконец-то, на его показатели, раскрыв их под его иконкой, ахнул. Показатель сытости на нуле, жизни тоже в красной зоне и постоянно сокращаются, по идее — он должен был уже упасть без сил, но продолжает упрямо переть вперёд. Мне снова стало стыдно, перед своим питомцем.
Сев рядом с ним, притянул его к себе, и сидел с ним всё время, пока он умирает. Я не знаю, чем ему помочь, еды нету совсем. Даже от убийства местных мобов, никакой еды не остаётся, только пыль, бляха муха, не жрать же её.
Что-то говорить медвежонку, я тоже не говорил — не знаю, что надо говорить в таких случаях. Да и надо ли. Потому просто сидел с ним, и обнимал. А сам думал. Родители умерли, я выжил, почему-то; друзья, подруги, отвалились моментально; единственная тётка, пыталась отсудить родительскую квартиру. Теперь вот Умка — он не умрёт окончательно, но лишний раз напоминает, что нельзя ко всему относится как к должному, всё может исчезнуть в любой момент. Взять тех же, вчерашних парней, вот не было бы у меня охраны, и не факт, что остался бы цел. А охрана со мной, только на время бета-теста; после него, я им буду нафиг не нужен.

Ваш питомец, " Опаловый медведь Умка" погиб.
Все шкалы прогресса, параметров питомца "Опаловый медведь Умка" сброшены. Повторный призыв возможен будет через двенадцать часов.
Будьте внимательны к своим питомцам!

Дождавшись смерти своего питомца, продолжил свой путь дальше. И так не самое лучшее расположение духа, упало ещё ниже. Такое ощущение, что весь мир пытается показать, насколько я никчёмный. Я уже не говорю за вчерашнюю ситуацию — Умка, игровой персонаж, даже не разумный под управлением ИИ, а обычный зверь с поведенческими алгоритмами; и тот вон какой, а я с самого утра рычу на него… Фу… Фу, быть таким, как я…
Когда сработал таймер, не оставаясь в игре даже лишней секунды, вышел из неё.

Выбравшись из капсулы, первым делом набрал Нелли. Ответила она не сразу, пришлось подождать немного.
— Алло?
— Нелли, привет!
— Здравствуй, Сергей.
— Как дела? — Только сейчас понял, что не знаю, что ей сказать. Не банальное же, идём гулять. — Не сильно отвлекаю?
— Немного. Ты что-то хотел? — Спросила ровным и холодным тоном.
— Да нет. То-есть да. Хотел п-предложить встретиться. — Волнение снова, заставило меня заикаться.
— Сегодня не получится.
— Может тогда завтра? Кофе попьём? — Не получится, она сказала, не получится.
Может она занята? Интересно, с кем она? Если и сейчас откажется, то значит кто-то у неё точно есть. Ответа от неё ждал, затаив дыхание, долгие несколько секунд, что показались мне вечностью. А вдруг как откажется?
— Хорошо.
— В двенадцать, там же?
— Да. Да. Прости, мне некогда сейчас говорить. Пока. — И она сбросила вызов.
Она занята, но всё же, ответила. Это хороший знак, верно? Но что мне, теперь, делать? Поеду на прогулку.
Не торопясь собрался, выехал из дома и на выезде со двора, свернул в сторону набережной. Где лучше всего дышать свежим воздухом, как не возле воды. Добравшись до места, стал катиться вдоль набережной, потихоньку, пока не добрался до Агата. Там здорово — воспоминания о свидании нахлынули на меня.
— Доброе утро! — Совсем не задумываясь, что делаю, оказался на пороге заведения.
— Доброе. Мне бы кофейку попить.
— Конечно! Где желаете расположиться? — Девушка была та-же самая, что вчера. И она узнала меня, это видно по её оценивающему взгляду. Хотя, меня сложно не узнать; не так много, сейчас, инвалидов, разъезжающих на допотопной коляске, с ручным приводом.
— Вы вчера что-то говорили про балкон. Хочется на воду посмотреть.
— Да, конечно! Я вас провожу.
Оказалось, что у них тут есть небольшой лифт, что и поднял нас на второй этаж. И уже там, она проводила меня до уютного, углового столика.
На этот раз я много не стал заказывать: кофе. Во-первых — сейчас не свидание; во-вторых — я не планировал вообще сюда заезжать, совсем случайно заехал. А в-третьих — я вчера и так не слабо потратился; да и завтра, я с перепугу, пригласил Нелли сюда. Что делать теперь? Если я буду продолжать в таком ключе, то точно останусь без денег.
Часа полтора я просидел, глядя на воду и потягивая кофе. Много думал о том, какое вообще, хочу себе будущее. С того самого дня, я жил как, да и не жил, можно сказать, вовсе. С первых дней, как узнал о гибели родителей, и уже зная, что стал инвалидом, отрешился от мира. Иногда думается, что режь меня тогда на куски, даже сопротивляться не стал бы. Было абсолютно всё равно, что со мной будет, чтобы сохранить квартиру, пальцем не пошевелил — всё благодаря людям, из соцопеки…
Хочу быть с Нелли, но она вся ухоженная, красивая, образованная. Сколько она тратит денег на шмотки и внешность, не знаю; но смартфон последней модели, на который я могу только облизываться, ясно показывает, кто есть кто. А значит, что? Значит надо богатеть. Но как?
Как разбогатеть, если у тебя нет ни связей, ни образования, ни знаний с опытом? Здоровья, и того нет. Вот об этом я и размышлял, эти полтора часа; и пришёл только к одному выводу — игра, мой единственный шанс. Экономика игры будет интегрированной с экономикой реальности. И тот, кто будет впереди, вверху или на вершине — тот будет богат. У меня же есть реальный шанс: я попал в игру до релиза, значит на старте появляется фора. А учитывая, что мне, как тестеру, будет бонус, то да. Надо очень ответственно подойти к его выбору; тем более, что я из первой волны, значит — он будет значительный. Тогда надо побольше заработать балов тестера, чтобы бонус был ещё лучше, и тогда, если правильно им воспользоваться, то я смогу заработать достаточно, чтобы быть достойным Нелли.
Но как совместить, игра требует много времени, а если ещё и упереться в неё, для зарабатывания баллов, то времени на неё тратить придётся ещё больше, чем шесть часов в день. Но, тогда встаёт вопрос, когда же тогда уделять время Нелли, а то уведут, как есть уведут — такая девушка как Нелли, не может не пользоваться популярностью среди парней. И вот этот вопрос, так и остался без ответа.
Встрепенувшись, огляделся — я всё так же продолжаю сидеть на балконе Агата; когда я успел настолько привыкнуть к нему, что за всё время даже не вспомнил, где нахожусь? Но неважно это, надо собираться домой, и лезть в игру. Хорошо бы ещё найти, где показывается количество баллов, уже набранных мной.

Оказавшись в игре, я первым делом залез в настройки, в поисках отображения баллов тестировщика, но его не было. Может быть в личной комнате есть? Но решил не тратить на их поиск время, проще потом позвонить Егору.
Сегодня решил играть до двенадцати, надо поспать перед встречей с Нелли, а то буду спать на ходу. Да и привести себя в порядок тоже не помешает.
Рассказывать в очередной раз нечего, иду по камню скалы, глядя под ноги — больше ничего не происходит. Можно только отметить, что камень скалы с вкраплениями кристаллов, совсем как в пещере. Когда пиликнул таймер призыва питомца — подумал, что пока не стоит призывать Умку, пока не достану ему еды, незачем его мучить, постоянной голодной смертью. А в случае, если встретиться противник, то призвать его, будет не долго.
Когда добрался до моста, если его можно так назвать, таймер показывал, что играть осталось меньше часа. Поэтому, я перенёс точку возрождения сюда и просто развалился на этом самом мосту, глядя на кристал, заменяющий небо. Точно, буду называть его, "Небесный кристалл"… Так круто и красиво звучит.
Ладно, что тут зря разлëживаться, пара лишних минут, погоды не сделают. И как лежал, пялясь в небесный кристалл, так и нажал на выход.

С утра, проснулся в приподнятом настроении. Умывался, брился, да и вообще наводил марафет, постоянно что-то напевая про себя. Что за песня не скажу — кажется, что это вообще не одна какая-то песня, а смесь из разных, лишь бы рифмовалось. В это утро, я даже коляску лишний раз протёр, чтобы почище была. И одев шмотки поприличнее, поехал на встречу с Нелли.
По дороге решил, что приватную комнату брать не буду. Сядем на балконе — погода хорошая, тёплая; свидание у нас получается не первое, да и долго посидеть не получится, я же сегодня ещё не отыграл шесть часов. А значит, просто кофе, просто на балконе.
Приехал в кафе минут за десять и сразу поехал на балкон. Заняв там самый уютный, как мне показалось, столик на двоих.
Снова смотрю на воду, только в этот раз время тянется сильно. Такое ощущение, что уже час тут сижу жду её. В прошлый раз она тоже немного опоздала, но сейчас опаздывает сильнее. Посмотрел на время, уже половина первого.
Позвонить? Хотя нет, лучше напишу.
— "Нелли привет! Ты где?"
Стал ждать ответ, его долго не было. Но вот наконец-то пришёл.
— "Привет, я с родителями. Сейчас не получается освободиться."
Черт, что же за непруха такая. Уже второй день подряд, она не может. Но вчера же договорились.
— "Я с двенадцати в Агате жду. Может всё-таки сможешь?"
— "Хорошо. К трём постараюсь быть. Но не на долго. Только кофе попьём, и я поеду."
— "Тогда я тебя здесь буду ждать. Я на балконе." — Ответа не было, да я и не ожидал уже, что ответит.
Время до трёх тянулось невероятно долго — казалось, будто оно стоит. И пока я ждал её, я передумал много всякого, чем она может быть занята. Но радует, что ради меня она сможет всё же отложить дела, и приехать ко мне. Значит я ей не безразличен, что очень даже радует.
А вот и она, сегодня одета по-простому, в джинсах с футболкой — значит не буду чувствовать себя ущербным, по сравнению с ней.
— Привет. Извини, что сразу не написала.
— Да ничего. Что случилось такого-то, что вся в делах уже второй день? — Не знаю, как набрался смелости на этот вопрос. Может быть просто осознал, что спросил, уже после того как сделал это.
— Завтра с папой улетаем, вот и надо было собраться, билеты купить и прочее.
— Надолго? — Настроение моё, упало в минус.
— Примерно на неделю. — Отвечала она со вздохом, после продолжила уже как обычно. — Может придётся дольше задержаться. Там какие-то сложности возникли с семейным делом.
Да, неделя, это не мало. С другой стороны, она там будет заниматься делами, а значит я могу быть спокоен, что никого у неё не появится, за это время.
— Неделя, это много. Но я тебе напишу?
— Да, конечно пиши. Я буду рада.
— Тебе кофе? — Решил я немного сменить тему. Тем более, что официант подошёл.
В итоге, мы провели вместе всего лишь около часа. Выпили по стакану кофе, точнее вместе по стакану, а до этого я успел выпить ещё два. Думал сердце выскочит от такого количества кофе. Но зато я взял за руку Нелли, и она не отдернула её. Это было круто, я на седьмом небе от счастья был в этот момент. И никаких пошлых фантазий на эту тему не было! Ну только если совсем чуть-чуть…
Дома я был уже в шестом часу. И первым делом, я бросился к белому другу. Бля, я думал, что лопну… Три чашки кофе, а в туалет, там, сходить не решался. И только сейчас, сидя в комнате размышлений, и вспоминая сегодняшний день, подумал — а что бы я делал, если бы захотел в туалет на том, первом свидании?

В игре, я был уже в половине шестого. Успел, не будет штрафа. И вот лежу и думаю, а что, если бы я работал. Не, я не про игру, а обычная работа, с жёстким графиком, например, пять к двум? Каждый день по девять часов, ни как я сейчас, и только выходные свободные. Или по двенадцать часов, два через два? И когда, скажите мне кто-нибудь, людям знакомиться и строить отношения? Как они все умудряются? Были бы живы родители, спросил бы у них, может они сказали бы мне? А так, игра мешает личной жизни, теперь. Ох, как же я радовался, когда получил известие о том, что стал одним из самых первых. Хватило месяца, даже меньше, чтобы уже не так радоваться.
Долго лежать не стал, стало скучновато просто лежать и пялиться в потолок, небесный кристалл, который. Отправился к тому острову.
— Чëрт, какой длинный. — Уже час, топаю по мосту и только сейчас подхожу к стене воды.
Как это выглядит — гладь воды, ровная, без малейшей ряби, а дальше ещё мост. Он продолжается там, с той стороны. Только какой длинны он не понятно, он здесь оказался длиннее, чем виделся по началу, а по ту сторону ещё и картинка смазана немного. Видно, что идёт мост и упирается в небольшой зелёный лесной массив.
— Ну, пробуем.
Я протянул руку, пробуя дотронуться до воды. Её жёстко дёрнуло вниз, и я получил небольшой урон.
— Да бля! Чë за хрень?
Я присел, получше рассмотреть место соприкосновения воды и камня. Камень оказался срезан в этом месте и так чисто и ровно, что, чтобы увидеть это, я сунул руку туда. Урону получил не мало, пока щупал и рассматривал срез этот, жизней осталась только половина. Что могу сказать, срез этот, шириной в полтора пальца, гладкий идеально, и есть подозрение, что мост с этой стороны никак не закреплён, так как сколько не старался, до дна не достал, или как это правильно называется.
Но, будем пробираться на ту сторону. Закрыл голову руками, и в какой-то степени заваливаясь вперёд — шагнул на ту сторону завесы. В какой-то момент почувствовал давление и немного неприятную резь, прошедшую по всему телу. И всё. Я прошёл шага три, пока понял, что всё кончилось.
— Что, и всё? — Я уже приготовился раз за разом биться в эту преграду, может даже погибнуть пару раз. А тут хопа, и всё…
Я оглянулся туда, откуда пришёл, ещё не до конца веря, что преодолел завесу так легко. Всё верно, вот водная завеса передо мной, магический лес за ней и тот мост, по которому шёл. Из-за воды, лес больше не рябил и не вызывал головокружение, правда рассматривать его было уже не интересно — чего я там не видел.
А вот лес впереди, это интересно. Он цветной, но не магический, как я думал сначала; просто кроны деревьев разных, а не только зелёных цветов. Мог бы сказать, что просто осень, если бы не синие и фиолетовые деревья. Разглядывал этот лес не долго, после магического — не впечатляет.
Уже по дороге к острову, вспомнил о своём желании посмотреть вниз, на чëм стоит этот остров? Подойдя к краю поближе, и помня о возможном головокружении я лёг на пузо и в таком положении, выглянул из-за края моста. Там была пропасть, дна которой — не было видно. Остров ни на что не опирался, он просто висел над этой пропастью. Кинув пару палок в неё, но так и не дождавшись какого-нибудь звука, отполз от края. Будем двигаться дальше. Хорошо, если за сегодня вообще дойду до острова, с его интересным лесом.
Надеюсь там будет водиться нормальная дичь. Хочу уже Умку призвать, а то скучно как-то без него, и грустно.
Знаете, я ошибся. Этот остров и этот лес тоже умеют удивлять. Снаружи, остров казался не сильно великим, за несколько дней его можно было обойти, чего говорить, пока шёл по насыпи — так и получилось. Я обошёл остров вокруг, на значительном расстоянии от него, что только подтверждает его небольшой размер. А тут считай почти всё время ушло на то, чтобы немного к нему приблизиться, идя по мосту. И деревья — что казались не очень далеко, и не очень большими; теперь кажутся не очень далеко, и уже не маленькими. А что будет в итоге?
Перед выходом из игры, на этот раз, решил не переносить точку возрождения. Мне показалось, что пока нет такой нужды. Завтра снова продолжу путь и там будет видно, надо перепривязываться или нет.

Глава 17

Новое утро, не сказать, что совсем не задалось, но память услужливо напомнила, что сегодня Нелли уезжает на неделю, и я даже не вспомнил спросить, в какое время, они едут. Надо написать ей, — думаю, что правильно будет, пожелать хорошей дороги.
— "Доброе утро, Нелли! И доброго пути!"
Так должно быть нормально. Пока дожидался её ответа, успел позавтракать, кофе попить, и уже раздумывал о погружении в игру. Решил, что сегодня до вечера только, а завтра буду погружаться на долго, на пару суток, наверное.
— "Спасибо." — Это пришёл ответ от Нелли.
— И всё? Просто спасибо? — Я надеялся на более, даже не знаю как сказать… Более муси-пусьный ответ, что ли. И когда первое разочарование прошло, продолжил ворчать уже в пол голоса. — Ни, тебе, доброе утро, ни как дела? Хотя бы привет написала, что ли? Прям как будто чужие люди друг другу.
— "Рада, что написал! Как у тебя дела?" — Словно подслушав мысли, Нелли прислала сообщение.
Она написала! Она написала, что рада мне! Круто! Я точно ей нравлюсь! Теперь точно, что мы будем вместе! Ура!!!
— "Я хорошо! Вот сейчас в игру собираю…." — Так, стоп. Чуть не спалился. Или может, всё-таки, написать ей, что я тестер? Нет! Она со мной не из-за этого. Но бля, почему бы ей не сказать? Она мне нравится, я ей тоже.
— Чёрт! Чёрт! Чёрт! ААА! — Так всё! Я успокоился. Просто напишу, что работать собираюсь. А то не ясно, как она отнесётся к этому. Скажу уже после теста, когда буду уверен, что у нас всё хорошо. А то мало-ли, как она к геймерам относится…
— "Я хорошо! Сейчас работой планирую заняться. Ты во сколько поедешь?"
— "Через час, уже, выходить. Удачи на работе!"
— "Спасибо))" — Ладно, всё хорошо. Тогда пора в игру.

В игре ничего нового не происходило. Появился, огляделся, и пошёл дальше — в сторону дальнего леса, с каждым шагом всё больше и больше удаляясь от водяной завесы.
Мост, по которому я иду, остался неизменным — из камня, с вкраплениями кристаллов, всё время одной ширины. Такое ощущение, будто идешь по этакой своеобразной трассе. Поверхность ровная, будто её специально выравнивали. Даже не представляю, чтобы где-то в природе могло такое существовать, в принципе. А в игре — вот, пожалуйста; получите, распишитесь. Деревья тоже оказались не совсем обычные — то что кроны не только зелёные, это уже и не так необычно. Но вот то, что за всё время, они как будто и не приблизились вовсе, это очень интересно. При этом, в размерах увеличились уже раза в три, до прямо-таки огромных. До того гиганта, что видел у одного чувака, не дотягивают — но и обычным, такой размер, точно уже не назовешь. Правда, пока до них доберешься, рехнуться можно, от однообразия — пейзаж не меняется, будто и не движешься никуда, сколько не иди.
Вот как такую игру назвать? Никаких событий, действий и изменений, за весь день. В смысле, действия были, конечно — я шёл, потом ещё шёл, и снова шёл, и опять шёл и так до посинения — сколько можно уже???
И всё время думал. О чём? Да ни о чём, и обо всём сразу. Вспоминал всё, что происходило в игре: как словил первую пиявку, себе на загривок, а потом злился на неё, как убил первого волка, сам убил. Вспомнил, сколько сил приложил, чтобы забить медведя и как ужаснулся его виду в конце. Неожиданно для себя встретил Умку — надеялся сделать его своим питомцем, а когда уже решил, что не судьба, получил желаемое. Бесполезные, для меня, на первый взгляд, провокации — оказались очень полезными навыками. А неубиваемые волки, благодаря питомцу, перестали быть проблемой — может, это знаменитый рояль в кустах? Вспомнил, как злился на Умку, и снова стало стыдно за это.
И литорг, как я бесился, в самом начале, на его тормознутость. О-о, как я бесился! И теперь — эта скорость движения стала для меня практически родной, даже не представляю себе иную. А название? Литорг — звучит! И имя, даже в настройках посмотрел, правильность написания, чтобы не ошибиться — Ва Рор!
Грозно и мощно — литорг Ва Рор.
И при этом, в жизни — я, инвалид и трус. Сбежал, при первой же опасности. Да, мне было страшно. Стыдно в этом признаться, даже самому себе стыдно признаваться, но что есть, то есть.
Вспомнился тот парень с девушкой, эх… Они классные и смелые, повезло парню с девушкой. Интересно, а Нелли такая-же? Или как и я, трусиха? Нет! Нелли точно не трусиха — она смелая и добрая! Я уверен в этом. Егор сказал, что им сделают какой-то подарок, тому парню с девушкой. А про ребят из секции бокса, ничего не сказал. Надо их тоже отблагодарить, а то как-то не красиво получается — они вступились, рисковали, а им за это ничего…
О, завтра же понедельник, они наверняка будут заниматься там, надо съездить, отблагодарить, а на следующий день, в длительное погружение. Или нет, точно! Сейчас играю до утра, только перерыв сделаю на покушать, днём сплю. Ну а вечером в боксёрскую секцию ненадолго смотаюсь, и снова в игру, только в этот раз, на пару дней, до вечера среды.
В принципе, как задумал, так и получилось. Рассказывать особо нечего, просто шёл весь день. Шёл я вдоль края моста, буквально в трёх шагах от него. Пару раз подходил к самому краю и снова пытался рассмотреть, что же там, в самом низу, снова пробовал кидать туда мусор из инвентаря, но всё в пустую. Зато смог, наконец-то, увидеть, что остров приблизился, а завеса отдалилась. Значит двигаюсь всё же, а не на месте топчусь. Было у меня такое подозрение.
На покушать, у меня получилось два перерыва, а не один. Просто в какой-то момент надоела эта бесконечная дорога, и я плюнув, вышел из игры. Уже утром это было, часов в пять, примерно. Пока перекусывал, остыл и снова полез в игру. До деревьев уже немного осталось идти, надеюсь, что получится дойти до них в эту сессию, в крайнем случае немного задержусь в игре. Но уже сейчас видно — насколько огромные, эти деревья.
У нас в городе есть "свечки" — так мы называем девятиэтажные, панельные, одно-подъездные дома. Так вот — стволы этих деревьев по диаметру в основании, очень сильно похожи на те самые "свечки"… Остальное: высота, размах кроны и прочее — всё соответствующее этим размерам.
Очень хотелось добраться уже до них. В первую очередь, интересно посмотреть на них вблизи. Ну а во-вторых, просто уже хочется прийти уже куда-нибудь, сколько можно бродить без цели.
В десять утра уже не выдержал и вышел из игры. Если верить глазомеру, до первого дерева, рукой подать, десяток минут и ты на месте. Но чёрт возьми — это расстояние сохраняется уже часа четыре; и все четыре часа, до ближайшего дерева рукой подать… А я, уже просто устал. Почти сутки — ну пусть немного меньше, и с перерывами, шёл. Но все-таки, одно и тоже всё время, уже надоело. И спать надо лечь, если хочу вечером к боксёрам съездить. Короче — выход.

Вечером, хорошенько выспавшись, поехал в большой магазин — там больше выбор тортов всяких. Купив там самый большой торт, какой вообще нашёл в магазине, и несколько коробок с соком — приехал к зданию, где располагается школа бокса. Оно, здание это, напомнило мне школу, в которой учился; хотя конкретно это здание, если правильно помню, когда-то давно было детским садиком, пока рядом не построили новый, более современный. Теперь здесь детско-юношеский досуговый центр, со всякими спортивными, танцевальными и прочими студиями.
Так вот, нашёл боксёров быстро — вот только, уже будучи здесь, на месте, встретился с препятствием, казавшемся непреодолимым: лестница. И, к моему сожалению, она не оборудована ни пандусом, ни, тем более, лифтом.
Но делать нечего, будем преодолевать. Разложив покупки, в корзине коляски, таким образом, чтобы центр тяжести не сместился в самый неподходящий момент; и повернувшись спиной вперёд, начал свой подъём. Упираясь в перила, я практически повис на них, и по мере подъёма, можно сказать, затягивал за собой коляску. Справился с этой задачей относительно быстро, устроив только три перерыва: один на площадке между пролётами, и два по середине пролётов.
Вот я и у двери — ура! Дверь обычная, белая, из опознавательных знаков только надпись краской: бокс. Постучав, дверь закрыта, стал ждать. Минут через пять, понял, что меня не услышали, тогда решил постучать сильнее.
Дух-дух-дух…
— Зачем дверь ломаешь?!
Дверь открылась совершенно внезапно, не было слышно шагов, с той стороны; открываемого замка или щеколды. И открыл её дедок, лет семидесяти, щуплый совсем, такое ощущение — подуть, он и развалится. Но голос мощный, этот голос больше здоровому амбалу подойдёт, а не деду.
— Ты чаво это тут? Никак позаниматься решил?
Я растерялся, конкретно растерялся так. Открываю рот, но хоть что-то сказать не могу; сначала хотел извиниться за дверь, что сильно долбил, но его позаниматься меня серьёзно с мысли сбило — какое позаниматься, он разве не видит, что я инвалид? Я приехал поблагодарить за своё спасение, но вот его в тот вечер, не помню — и как ему, в таком случае сказать, чего я вообще хотел?
— Да ты никак немой… Ну заходи, коль пришёл. — Дед посторонился и махнул рукой, чтобы я заезжал. — Давай, давай. Смотрю, ты тортик привёз; ребятам будет приятна твоя благодарность.
— Как? — Мой голос сорвался, и я не смог закончить вопрос.
— Так ученики рассказали мне, как отбивали от хулиганов молодого пацана, на инвалидной коляске. И тут ты, с тортом, буквально через пару дней. — Он развёл руками. — Так что, догадаться не сложно. Зовут то тебя как?
— Сергей.
— Меня зови Андрей Валерьевич, ну или тренер, если так будет проще. Заезжай уже, нечего стесняться, и через порог общаться не удобно.
Я заехал. И дедок повёл меня в зал ко всем. А по пути он продолжил говорить.
— По поводу занятий ты не думай, что подшучиваю, сейчас сам увидишь, что это возможно. А по поводу торта, занятия только начались, но считаю что твоё посещение, уважительная причина прерваться. Так что сейчас организуем чай и будем знакомиться.
— ВНИМАНИЕ!!! — Гаркнул дед на входе в зал, да так, что ещё чуть громче, и можно оглохнуть. — На сегодня занятия отменяются, к нам гость!
Тут я заехал в зал. Получилось прикольно, будто репетировали. Народу в зале было не мало. В том числе трое мелких пацанов, лет десяти; а также, ещё одна девушка, моя ровесница, симпатичная. И парней, один, три, пять, восемь, десять, одиннадцать. А нет, вон ещё один, стоит улыбается — точно, это же он меня тогда вывез из круга. Улыбка сама наползла на лицо — на что этот парень кивнул мне, поняв, что я узнал его.
— Иринка, возьми помощников и организуйте нам стол, пожалуйста! И да, нарежьте торт сразу. — Дед потрепал меня за плечо и обратился уже ко мне. — Вручи свои покупки Ирине.
Пока я доставал привезённое и отдавал девушке, с её помощниками, Андрей Валерьевич подозвал какого-то парня. Я не сразу, но всё-таки заметил, что он несколько отличается ото всех, и отличие это в какой-то конструкции на ногах. Честно сказать, я не понял, что это за конструкция, и для чего он её носит.
— Сергей, знакомься — это Алексей.
— Привет. — Поздоровался он со мной.
— Здрасте.
— Так вот, пока накрывают стол, вам есть что обсудить. — После чего, дед обратился уже к своему ученику. — Долго только не задерживайтесь, минут через десять подходите.
— Хорошо, тренер. Пойдём, Сергей, в тренерской поговорим. То есть, поехали. — Алексей замялся, подбирая слова, в итоге махнул рукой. — А ладно, езжай за мной, сейчас сам всё поймёшь.
Тренерская оказалась рядом, в двух метрах от нас. Алексей закрыл за нами дверь, и залез с ногами на диванчик; после чего, молча стал раздеваться, ниже пояса. Теряясь в мыслях, что он делает и зачем, начал откатываться подальше, пока не упёрся в дверь. И когда я уже хотел начать паниковать, он вдруг снял себя с ног. Или достал из ног, в любом случае — это было странно. Ноги у него оказались отрезаны по самые яйца.
— Это… Это… — Я таращился на ноги Алексея, что лежали отдельно от него. И меня уже не смущало, что он был без трусов, точнее, что трусы оказались на ногах, что лежали отдельно от всего остального. — Пиздец бля…
Почти сразу же, Алексей оделся в ноги обратно. Застегнувшись, спустил ноги с дивана, сев по обычному.
— Это мне ещё повезло. — Заговорил он после небольшой паузы.
— Как? То есть повезло?
— Мог и без члена остаться.
— Авария?
— Горячая точка.
— Понятно. — Первый шок от увиденного прошёл.
— Слышал про электромеханические протезы? — Спросил Алексей меня.
— Ага, они ещё жутко неудобные и очень массивные.
— Пробовал в них ходить?
— Да, предлагали от соцзащиты. На выбор, те протезы или эту коляску. Я их попробовал, но мне сложно было равновесие в них держать. — Я развёл руками, показывая, что не смог. — Просто не все мышцы живота работают… Точнее совсем не работают. Да и страшные они, будто в экзоскелет залазишь; всё же, у меня не протезы были, а "роботизированная система поддержки"…
— Да, они не всем подходят. Я в таких протезах год отходил, потом ребята со взвода скинулись и подарили эти. — Видно, что тема ему не очень приятна, но он всё равно продолжил. — Вот уже три года в них.
— И они сильно лучше?
— Да. Если по-простому, как мне объяснили, то это по сути искусственные мышечные волокна, полностью повторяющие строение мышечного покрова человека. Засчёт этого, они более удобны, так как мозгу с ними взаимодействовать проще, чем с обычными бионическими.
— Классно, конечно. Но мне они вряд ли помогут. — Покачал я головой, выражая своё сомнение. — Равновесие то всё равно не смогу держать.
— Вот это самое интересное, их не только как протезы делают, но и как дополнительный мышечный каркас, что выглядит как комбез.
— Эээ, то есть?
— Недавно совсем, меньше года, на основе этих мышечных волокон создали костюм, что способен заменить классический экзоскелет. — Алексей заулыбался и начал активно жестикулировать, будто пытаясь меня в чём-то убедить. — Слышал, что сейчас тестируют военную версию, усиленную с бронированием. Но вот гражданская уже вовсю используется.
Алексей достал смарт и начал показывать мне фотографии. Выглядел этот костюм прикольно, если сравнивать, то как водолазный, только не гладкий, а весь рельефный с бугрящимися мышцами. Но он крупный, одеть такой на меня, сразу раза в два крупнее стану.
— Круто! — Я был впечатлён. — Но он, наверное, дорогой?
— Это да, мои-то стоят немало. Твой комбез, так вообще, дохреналлиард денег потребует. — После этих слов я скуксился. Вроде вот она надежда на нормальную жизнь, но снова облом. — Ты не расстраивайся так! Есть государственная программа, по которой можно получить ссуды на приобретение, если доказать, что они тебе нужны.
— Вы скоро там наговоритесь?! Чай стынет! — Это Иринка. Похоже засиделись мы тут.
— Уже идём! Погнали, Сергей. Основное я сказал, остальное сможешь и сам в сети найти…
Алексей улыбнулся, как старому знакомому и потрепав по плечу, направился на выход. От такого, вроде бы простого жеста, стало как-то теплее на душе; и пришло понимание, что всё решаемо — тем более, что я уже решил, становиться богатым.
Стол накрыли прямо в зале. Народу получилось много, пока я разговаривал с Алексеем, подошла ещё одна девушка и пара парней.
— Блин, теперь торта мало. Надо было брать два. — Расстроено пробурчал себе под нос.
— Не переживай. — Тренер всё-таки услышал, хоть и говорил я очень тихо. — Главное, что ты вообще решился отблагодарить парней, а к чаю у нас есть конфеты с печеньями… Все будут довольны.
Когда все разместились за столом, Андрей Валерьевич привлёк внимание всех к себе.
— Сегодня у нас необычный гость! Знакомьтесь, Сергей! — Тренер встал в начале своей речи, и говорил очень громко, чтобы все услышали. А так как мне отвели место рядом с ним, я почти оглох. — Причина его появления здесь очень важная. Многие, думаю, уже догадались. Но несмотря на это, давайте выслушаем Сергея со всем вниманием.
Дед сел, а я встал. Ну, в смысле, немного вытянулся в кресле, и задумался. Речи я не готовил, вот даже мысли не возникло, подготовиться заранее. Теперь же, на меня смотрят два десятка человек, и ждут, чего я скажу. Со мной такого не было никогда; даже в школе, когда вызывали к доске, внимательно слушала только училка, и может ещё пара человек, остальным же было — откровенно говоря, плевать, что я говорю. От осознания факта, сколько человек ждёт моей речи, начали жутко гореть уши, и захотелось куда-нибудь провалиться подальше.
— Я… Мне… Кхм-кхм… — С каждым словом, которым я пытался начать говорить, понимал, что даже приблизительно не знаю, с чего начать.
Ещё раз посмотрел на собравшихся за столом. Пацаны мелкие очень внимательно смотрят, будто ждут, как минимум, откровения; учитель, тренер то есть, спокойно сидит и улыбается, парни в основном просто смотрят и ждут, кроме того, который мне кивнул — он тоже улыбается, как и тренер. Ирина тоже просто внимательно смотрит на меня, а вот вторая девушка скривилась, будто лимон съела. Ах ты ж, значит так, да? Кривится она, чего я тебе сделал, что ты так реагируешь? Ну и хрен с тобой, всё равно не из-за тебя приперся сюда.
— Я хочу сказать спасибо, парням, что тут серьёзно выручили меня на днях! — Злость на эту девку подстегнули моё красноречие и нужные слова. — Не знаю, что той компании тогда понадобилось от меня, и как далеко они собирались зайти. Но в любом случае, вы меня сильно выручили, и даже больше, спасли! Спасибо вам огромное! Это очень, очень… — На секунду задумался, подбирая нужное слово. — Это очень достойный и сильный поступок. — После этих слов, я поклонился, на сколько это возможно в моём положении.
— Ууу! Маладец пацан! — Это закричал тот парень, которого я узнал. И даже захлопал в ладоши. — Вот это слова настоящего мужчины!
— Имран, не смущай парня.
— Ну тренер, я же ничего такого…
— Сергей, ты не смотри, что Имран такой шумный. — Тренер наклонился ко мне, и говорил очень тихо. Неожиданно тихо, не думал что он так умеет, после того как чуть не оглушил меня. — Он парень горячий, но очень добрый, и всегда вступиться за слабого.
— Имран, правильно? — Также тихо я уточнил у тренера, правильно ли расслышал. — Просто тогда всё так быстро произошло, что даже спасибо сказать ему не успел.
— Ничего, сегодня скажешь. — Всё так же тихо ответил он мне, после чего продолжил в голос. — Давай я тебя познакомлю со всеми. Тот шумный, это Имран.
— Рад с тобой познакомиться, Сергей! — Всё так же громко говорил Имран, почти кричал. — Будешь мне другом!
— С Алексеем ты уже знаком. — Алексей кивнул мне, когда тренер его назвал. — С Иринкой ты тоже уже немного знаком. — На эти слова, Ирина улыбнулась и помахала рукой.
В целом, после моих слов уже все улыбались. И сразу же после них, все начали наливать себе чай да накладывать тортик. Зря я волновался, торта хватило всем, куски получились не большими, но и не совсем уж маленькими. Сок тоже уже пошёл в оборот, не все захотели чаю. Короче говоря, застолье началось, или как это называли учителя в школе — чаепитие. Тем временем, Андрей Валерьевич продолжал знакомить меня с остальными.
— Трое молодых, что рядом с Ириной, это Вова, Максим и Евгений. — Все трое кивнули, по мере их перечисления, старались они при этом сохранить ну очень серьёзные выражения лица, правда у них это плохо получалось. — Рядом с ними Катя. Катя, а ты чего торт не берёшь?
— У меня зуб разболелся, Андрей Валерьевич. — Катя попыталась улыбнуться мне, но получилось это с такой дикой мукой на лице, что мне стало стыдно за свои мысли о ней. — Обезболивающее выпила; жду когда подействует.
— Зубы лечить надо, а не обезболивающие пить. — Заворчал тренер. Блин, у меня папа так же ворчал на маму, когда переживал, что у неё что-то случилось.
— Я уже на завтра записалась к врачу.
— Хорошо, не доводи больше до такого. — Дед вроде бы и хмурился на Катю, и даже пальцем погрозил, но улыбка с потрохами его выдала…
Помимо уже представленных было ещё два Димы; один Сергей — ещё один мой тёзка; Максим, теперь большой; два Владимира, Марат, Роман, Ильнур и ещё три Санька. Прикольно получилось, ничего не скажешь — столько тёзок в одном месте собралось.
Дальше пошло размеренное застолье, насколько это можно назвать застольем, к тому ещё и размеренным. Кто-то просто тихо сидит и пьет чай, кто-то активно обсуждает интересные им темы. Имран очень громко рассказывает, как именно он меня спасал, а мелкие его очень внимательно слушают, только что в рот не заглядывают.
Со мной, беседу, поддерживают только тренер, Ирина и Алексей. Остальным либо далеко, придётся кричать, как Имран, либо не так сильно интересно; но всё же, следят за нитью разговора и периодически вносят свою лепту в разговор.
Я им рассказал, как стал инвалидом — и это, странным образом, не вызвало недовольство у меня, что обычно проявляется при необходимости такого рассказа. Может привыкать начал? Столько раз рассказывать приходилось за последние месяц, полтора. Рассказал, где и на кого учился до аварии; чем увлекался, точнее, что ничем не увлекался; и всё в таком духе. Всё чинно и благородно, пока не прозвучал простой вопрос от Ирины; на который, я сначала ответил, и только потом задумался, что я ответил…
— Сергей, скажи, а как ты догадался, о том, что спасшие тебя парни занимаются здесь? — Спрашивала Ирина тихо, но услышали вопрос все, и всем стало интересно.
— Ну а где же ещё? Не в каратэ же искать боксёров? — Усмехнулся я на глупый вопрос.
— Нет, я имела ввиду, как ты догадался, что твои спасители, занимаются боксом? — Уточнила свой вопрос Ирина. — Ведь, если я правильно понимаю, вы даже парой слов не перекинулись? Когда ты уже уехал.
— А, да охрана моя сказала. — Отмахнулся я.
Раздался взрыв хохота. И тренер, и мелкие, Имран вообще чуть ли не по полу катался.
— Охрана, иха-ха, охрана его сказала. — Приговаривал Имран, при этом шлёпая себя по ноге.
Девчонки тоже смеялись, и если Ирина просто смеялась, то Катя — рыдала от смеха, закрыв лицо ладонями. Мелкие тоже хохотали, при этом старательно подражая Имрану, похоже он их кумир.
Только глядя на это безудержное веселье, я наконец допетрил, что я ляпнул. Но не было сожаления об этом. Почему-то, было ощущение, что всё правильно сделал. Может из-за того, что Алексей открылся, или может из-за Имрана и его радушного отношения; тренер общался со мной по простому, по свойски. Да вообще, я не знаком с этими людьми и двух часов, а всё равно чувствую себя среди них своим. И не удержавшись, тоже рассмеялся, а пока смеялся, решил открыться этим людям.
— Вот вы смеётесь. — Начал я, немного успокоившись. — И я рад, что шутка зашла.
— Да, хорошая шутка. — Поддержал меня тренер.
— Вот только это не шутка. И говорю абсолютно серьёзно. — После этих слов, тренер перестал улыбаться и стал смотреть на меня очень серьёзно, ожидая, что я ещё скажу. — У меня действительно есть личная охрана, и они мне сказали, кто меня спас.
Понятно дело, что мне сказал Егор, но не объяснять же всю цепочку, как до меня дошла информация. А так — охрана есть? Есть. Егор инфу от охраны получил, а после сказал мне — значит, что эта информация ко мне попала от охраны, только через Егора.
— А что же они сами тебя не спасли? — Это Катя успела спросить. Но как мне показалось, не у неё одной этот вопрос родился.
— Чтобы лишний раз не светить её наличие. Они действовали через вас, получается. — Раз решил открыться, то буду объяснять подробнее. — Девушка, которая к вам прибегала, с криками: "помогите, инвалида убивают", она сотрудница моей охраны.
По мере того, как я говорил, улыбки у всех потихоньку сползали с лиц, заменяясь недоверием, недоумением; а у одного из парней, кажется — один из Саньков, так вообще какая-то злость проявилась. И под конец моей речи не выдержал, и выплюнул свою злость наружу.
— Да чё ты туфту гонишь?! — Практически кричал он. Тренер вроде бы окрикнул его, но Санёк всё равно продолжил. — Кому ты нужен, нищий инвалид?! Кто ты есть, вообще, чтобы у тебя личная охрана была?! Кто ты есть???
— Во-первых, я не обязан отчитываться перед кем-либо. — Начал я. Не, ну а что он кричит на меня?
— Саша, успокойся. Ну пошутил пацан. — Вмешался Имран. — И ты, Сергей, тоже, не обманывай! Не надо, зачем?
— Я не обманываю. — Закатав рукав, так, чтобы было видно браслет, поднял руку и всем показал. — И это во-вторых, это браслет охраняемого, тут моё самочувствие, геолокация и прочее. Это в доказательство моих слов.
После этих слов наступила тишина. Все сидели и смотрели на браслет. Я же, тем временем продолжал.
— Ну и в-третьих. Кто я есть? Хмм… Я есть Ва Рор.
Сказать, что мои слова получили эффект разорвавшейся бомбы, было бы не правдой. Все сидели и не понимали, что я вообще сейчас сказал… А не послал ли я их очень извращённым способом? Только у одного из мелких, Женька вроде, наблюдалась усиленная работа мозга, будто вспоминает что-то.
— Ты Каменный Бля?! Правда? — Внезапно вскрикнул этот паренёк.
— Вова! — Не угадал, не Женя. Но вот тренер был недоволен им. — Что за выражение? Двадцать отжиманий.
— Но тренер, его так все зовут. — Замялся пацан.
— Да, меня и правда так комментаторы зовут. — Попытался я заступиться.
— Может и называют, но это не отменяет, что за мат в этом зале наказывают. Так что, двадцать отжиманий, пока не добавил.
Вова вышел из-за стола, и буквально в двух шагах, принял положение лёжа. Быстро отжавшись, раскрасневшийся от физической нагрузки, сел обратно за стол. На протяжении всего этого действия, все сидящие за столом хранили молчание, наблюдая за отжиманиями.
— Ты правда участвуешь в тесте? — Неверяще спросил тот Саша, что бузил на меня.
— Да. В принципе, поэтому и охрана старается лишний раз не светиться, так как они со мной временно. И лучше не злить людей, тем, что я как-то выделяюсь. — Это я только что понял, практически в этот же момент, как говорил, только в этот момент и понял, почему охрана не стала вмешиваться лично.
Что тут началось… Вопросы, вопросы, вопросы… Оказалось, что всего лишь несколько человек не следят за тестом игры, а за моим персонажем, иногда наблюдает человек пять, остальные просто слышали про него. И как оказалось, что каменный бля, закрепился за ним железобетонно, на столько, что иное имя за ним, уже не воспринимают. Тут даже тренер, Андрей Валерьевич, махнул рукой, и разрешил это словосочетание, правда перед этим он успел наказать ещё двоих, заставив отжиматься.
В итоге, домой я вернулся за полночь. И опять пришлось пересмотреть свои планы на игру, отложив погружение на утро. Чёрт, звучит, будто я водолаз, погружаюсь в пучины мирового океана.
В целом, проведённым вечером оказался доволен. Хорошо посидели, весело. Имран, оказалось, заядлый геймер, и за ходом теста игры следит очень внимательно. Правда за мной он не следил, в основном он за орком с его ящером следит. Но теперь, он сказал, будет следить и за мной. Ирина, так вообще в любви призналась — не, не мне, Умке. Говорит, что когда стартует игра, она обязательно себе такого же медведя будет искать.
Молодые вообще требовали от меня автограф, с трудом уговорил их отсрочить до выхода игры в общий доступ. Просто боюсь они начнут хвалиться всем, а там и проблемы могут начаться. Я вообще всех очень просил, никому не говорить, что знают кто такой Ва Рор в реальном мире.
Кстати, у Алексея выяснил по поводу конструкции на ногах. Это оказывается система поддержки и ограничения. Протезы у него бытовые, можно сказать — простейшие; и для активного спорта не совсем подходят, вот чтобы не случилось глупой поломки от слишком высокой нагрузки на них, приходится одевать такую хрень на время тренировок.
Спать я ложился с твёрдыми планами ещё вернуться к ним — особенно, когда разбогатею и куплю себе тот костюм. Алексею, обязательно, тоже подарю более продвинутые протезы. И вообще, в этот вечер, меня просто распирало от всеобъемлющего человеколюбия.

Глава 18

Игра встретила меня уже привычно — никак. Снова появился, снова никаких изменений или новостей. Ничего нового, сразу чувствуется — один во всём мире. Ну, поехали. Буду продолжать свой долгий и нудный путь. Далее я просто шёл, уже не пытаясь разглядеть бездну под мостом, или прикинуть пройденное расстояние — стало просто неинтересно, просто понял глупость этого, просто надоело… Не знаю, что именно из этих и других возможных просто, поэтому — я просто шёл, просто вперёд, стараясь сохранять максимально высокий темп.
Интересно, в древности люди так же мучились с однообразием дороги, когда совершали свои открытия? Когда читаешь, не можешь осознать всю полноту таких путешествий. Ну написали, что плыл открывать Америку пару лет — ну да, долго; да, впечатляет, но вот понимания, что это такое — никакого, сейчас-то темп жизни другой, скорости перемещения выше. На другой континент несколько часов, на луну подольше — до суток, Марс до месяца, но не пару же лет. И вот он, шанс всё понять, прочувствовать на себе — месяца тут не прошло, да и перерывы в путешествии есть: то медведя бью, то свидание в реале. Кстати, а как там Нелли сейчас, я ей не позвонил и даже не написал; самое интересное, что и не вспомнил о ней сегодня.
Может быть я не люблю её? Прислушался к себе, как тепло разливается в груди при воспоминаниях о ней. Как сжимается сердце от тоски и желания её увидеть. Люблю, её, все-таки.
Будумс!
— Да бля!!! Что за хрень!?
Я влетел лбом в дерево… Как так, ведь оно не было так близко!? Оглядываюсь вокруг, и вижу, что стою у крайнего дерева; вокруг меня, везде где видно, стоят точно такие же деревья, как то, в которое я врезался. Само оно огромное — дом, как есть дом, не город как у того чувака, уже не помню, кем он играет, но вот домом это дерево назвать легко.
Оглянувшись назад, откуда пришёл, очень сильно удивился — завеса водяная, от которой я шёл сколько, дня три или уже больше? Черт побери, из-за однообразия уже сбился со счёта. Так вот, эта завеса находится в паре метров от меня, кажется будто сделать два шага и смогу дотянуться до неё.
— Да бля! Чё за хуйня-то такая?
Стал оглядываться вокруг более внимательно. Что-то здесь не то с расстоянием, я не мог преодолеть сотню метров до дерева два дня; а путь, длинною в несколько дней — выглядит парой метров. Я же оглядывался постоянно, и видел, как пройденное расстояние растёт, теперь его как и не бывало.
Чуть внимательней осмотрел само дерево, у которого стою — ничего необычного, кроме размера, нет абсолютно. А если подумать, то наверное и размер, не так уж и необычно, я же не знаю, что это за дерево такое, и какое оно растёт в реальном мире. Если конечно оно срисовано с реала.
"Попробую пройти немного дальше" — подумал я потерев место удара, хоть оно и не болит уже. Выбрав ближайшее дерево, начал идти к нему.
Шаг, второй, третий, пятый, десятый, двадцатый — а дерево не на миллиметр не приблизилось. Оглядываюсь назад и вижу, что предыдущее дерево удалилось, как раз на эти самые двадцать шагов. Явно тут что-то не так с расстоянием, опять оглянулся и делаю шаг обратно, к предыдущему дереву, моментально оказываясь возле него.
— Хм… А если попробовать так?
Поворачиваюсь к тому дереву спиной и начинаю идти назад. Прохожу так шагов десять, моё дерево не удалилось вообще. Оборачиваюсь и вижу, что, то дерево стало ещё дальше, чем было. Ладно, возвращаюсь обратно к своему дереву.
Не выходит. Теперь и моё дерево удаляется.
— Чёрт.
Стою, не понимаю, что теперь делать. Должен же быть какой-то способ. Дошёл же как-то до сюда, хотя тоже расстояние игры устраивало. Правда это понятно стало только теперь. Тупо идти? Как сюда шёл? Это может растянуться на недели, и то не факт. Что же делать? Сел на землю, прям там, где стоял. Что случилось, когда я врезался в дерево? Почему расстояние скакнуло так резко? Шёл я как обычно, только что перестал метаться к краю посмотреть. Оглядываться тоже перестал. Шёл и размышлял о своём, о Нелли думал.
— Точно! — Вскочил на ноги осененный идеей. — Вот что нужно…
Выбрав направление вглубь, на одно из дальних деревьев, закрыл глаза. Надо отрешиться от дороги, перестать про неё думать, совсем. Начал снова вспоминать Нелли. Да, это приятно делать, но — мысли всё равно соскакивают на то, как пройти.
— Нет, так не пойдёт. — Пробормотал тихонько, не открывая глаз.
Попробовал вспомнить своё посещение ребят, на боксе; тоже не получается. Мысли так и тянутся к тому, как пройти дальше. Значит остаётся только одно — медитация. В прошлый раз она мне помогла, правда я открыл не тот навык, на который надеялся, но всё же открыл.
Как и в прошлый раз, представил свечу с огнём, выровнял дыхание и начал считать вдохи. После чего, не открывая глаз попробовал сделать шаг. На этом шаге мысли опять сбились на то, как же, всё-таки, пройти дальше. Значит ужесточим: теперь буду шагать на месте.
Стоп, зачем на месте, раз я всё равно не могу сдвинуться с места, да и глаза ещё закрыл, идиот. Будто это поможет.
Открываю глаза и начинаю идти вперёд, стараясь при этом считать вдохи. Немного так пройдя, начал подстраивать свой шаг под дыхание. Получилось, на вдохе делаю шаг правой, на выдохе левой. Понимаю, что от дороги так не отвлечься, но я и не хочу уже. Почему я так стремлюсь попасть туда, куда меня само пространство не пускает, не понятно. Но точно понятно, что когда есть задача, не думать о зелёной обезьяне, то ты обязательно будешь думать про неё. Это в статье про психологию, в соцсети вычитал. А значит надо идти от обратного, надо себя заставлять думать только о дороге; и рано или поздно, мысли сами утекут в другом направлении.
Долго у меня это не получалось, мысли так и скакали между заставить себя думать о дороге и не думать о дороге. После начал вспоминать, как заставлял себя думать об учёбе. А никак, не думал я о учёбе, просто брал и учил. Задачи решал, конспекты читал, правила учил; когда не понимал чего, значит читал и учил раз за разом, пока ни пойму. И вот когда уже вспоминал свою учёбу, снова врезался.
— Да, получилось! — Я реально был рад.
Таким образом я и стал пробираться вглубь этого заколдованного леса, от дерева к дереву. Деревья старался выбирать те, что подальше — не знаю, насколько это правильно, раз здесь расстояние такое, и при этом, чтобы путь был максимально прямой. А то ещё начну кругами ходить… Короче, на один такой переход, тратится до полутора часов; и совершил таких переходов уже около пятнадцати. И вот только после пятнадцатого перехода, увидел просвет. Пытался нацелиться на сам просвет, не вышло. Наверное, необходимо иметь всё же, конкретную цель маршрута — ориентир, так сказать.
Спустя ещё часа четыре, и три перехода, я оказался у крайнего дерева. Передо мной расстилалась поляна, глядя на которую, я невольно начал улыбаться. Со стороны, наверное, моя улыбка выглядела жутко — оскал маньяка, самый натуральный. Ну а что вы хотели, поляна была не маленькая, сколько гектар не знаю, но радует меня не это, а наличие на поляне кроликов. Обычных кролей от второго, до шестого уровней — это кого смог разглядеть. При этом, раз лес не воплощение магии, хоть и магический, то есть немалая надежда на мясо.
— Мясо!!! — Заорал я, не боясь спугнуть или сагрить кролей. Уже проверил, пока я у дерева, они на меня не реагируют. Возможно есть какой-то барьер, который я не вижу.
Настроение прыгнуло выше потолка, впервые с первого свидания с Нелли. Я призову Умку, и мы продолжим путешествие вместе! Не думая ни о чем, начинаю идти на поляну. Славная будет охота, там кролей несколько сотен, если не тысяч, настолько большая поляна, и настолько много на ней сидит кролей.
— Да что же это такое?! — Никак не получается отойти от дерева. Опять расстояние игры играет.
Упрямо продолжаю идти вперёд, меня этим уже не возьмёшь, я весь лес прошёл, неужели тут не смогу. Значит надо снова отвлечься, правда на этот раз, это сделать, почему-то, сложнее. Уже часа три прошло, а я всё ещё в нескольких метрах от дерева… Пробовал по проверенному способу отвлечься, и вроде даже получалось, но результата никакого.
— Блять. Я почти месяц сюда шёл, и не сдамся…
И я продолжал идти. Ещё час, потом ещё и ещё. Пробовал медитировать, считать овец, вспоминать стихи и тексты песен, считать шаги, закрывал глаза, поворачивался спиной вперёд, боком шёл, прыжками, ползком, даже кувыркаться пытался — не смог, не хватило ловкости. Уже вторые сутки игры кончаются, а я всё ещё иду. Дошло до того, что иду на полном автомате.
Надоело всё, призываю Умку. Он появившись очень обрадовался мне, но всё же немного поворчал, наверное что так долго не звал его.
— Привет, дружище! Как ты, соскучился?! — Немного поиграв с ним, стал объяснять ситуацию, в которой оказался. — Умка, тут такое дело. Мы сейчас в лесу, в, котором расстояние имеет свойство растягиваться до бесконечности.
— Ррр? — Медведь удивлённо огляделся, задержав немного взгляд на кроликах, и сев на задницу, стал ждать продолжения.
— Да, вот так. Я этот лес преодолевал почти сутки, и пока ты пытаешься куда-нибудь дойти, то всё время остаёшься на месте; как только отвлекаешься от дороги, продолжая идти, то сразу перемещаешься туда, куда шёл. — Сделав паузу, собираясь с мыслями, ещё раз огляделся. Не увидев ничего нового, продолжил. — Но вот здесь, у поляны, это не помогает. Ещё сутки я потратил на попытку отойти от этого дерева.
Я махнул рукой, показав на дерево в паре шагов от нас. Умка очень удивлённо посмотрел на него, на меня и снова на него. Подошёл к дереву, понюхал, и оббежав вернулся ко мне.
— Как видишь, за сутки, я никуда так и не ушёл от него. — Развёл руками в попытке оправдаться. — Вот позвал тебя, может вдвоём что-нибудь придумаем.
Встав умка осмотрелся ещё раз, принюхался. Ничего не унюхав, снова осмотрелся, и повернувшись в сторону поляны, призывно зарычал.
— Ну пойдём, раз так говоришь. Только ты меня не жди, может мне просто скорости не хватает…
И мы пошли вместе. Умка пристроился слева от меня. И если поначалу он шёл наравне со мной и периодически оглядывался, то постепенно начал ускоряться, вырываясь вперёд. Наверное, ему не понравилось, что мы не можем никуда сдвинуться. Постепенно расстояние между нами росло, пока Умка не убежал, наконец, очень далеко вперёд. Радуясь за него, что у него получается, я обернулся на дерево.
— Не понял… — Тряхнул головой, и ещё раз посмотрел.
Между мной и деревом два метра, может три, но не суть. Между мной и Умкой насколько километров. Но между Умкой и деревом, всё те же, два ебучих метра.
— Как так-то?! — Я очень удивился и расстроился.
Во-первых, я не могу понять, почему я не отдаляюсь от дерева, но это уже немного привычно. Но главное, я не могу понять, как это происходит с Умкой, я же вижу, что он далеко впереди, но при этом, всё также возле дерева. На этом моё терпение кончилось.
— Да пошло оно всё! Умка! Возвращайся!
Пойдём сейчас, быстренько убьемся и на вершину горы — штандарт ставить. В смысле, Умка убьётся. А надо-ли ему убиваться? Интересно, смогу ли призвать его, когда он уже призван, но находится очень далеко? Надо будет проверить.
— Да где он? — Поворачиваюсь к питомцу, и вижу, что он на поляне, пытается вернуться ко мне. — Стой! Умка стой!
Он остановился, не понимая, что случилось.
— Ты смог! Умка, ты на поляне! — Он неверяще стал осматриваться. — Осталось понять, как у тебя это получилось, и когда.
Когда я последний раз смотрел на него, он как и я, пытался бежать от дерева, и у него это не получалось. После, я позвал его, и он начал бежать обратно к дереву. Хотя нет, не к дереву, а ко мне; может нужна какая-то промежуточная цель, от которой надо отойти, а после попытаться вернуться? Дерево на эту роль не подходит, возвращаешься сразу, сколько бы не уходил от него. Что есть между нами? Ничего, пустая земля, даже трава не растёт. Значит надо создать такой ориентир.
Бросив на землю одну из палок, что валяются в инвентаре, сделал несколько шагов от неё. Обернувшись, вижу, что до палки пара метров, до дерева тоже, хотя должно быть больше, так как палка, ровно между нами. Вот как это так? Ладно, будем проверять теорию, делаю несколько шагов к палке, и оказываюсь около неё.
— Не выходит? Или надо дальше?
Пробуем ещё раз. Снова начинаю идти к поляне. На этот раз подольше, полчаса должно хватить, я думаю. Умка всё это время внимательно за мною наблюдает. На зайцев даже ухом не ведёт, а ведь я знаю, что он просто жаждет поохотиться на них, чтобы мяса пожрать.
В отведённое время разворачиваюсь. Палка от меня метрах в ста, примерно. Дерево всё так же в двух метрах.
— Да бля! Как такое вообще может быть?!
Смотрю на дерево — до него два метра; перевожу взгляд на палку, что лежит между нами, блять, между нами, а не в стороне — до неё сотня метров. Снова на дерево, два метра. Голова кругом, и мозги кипят — это слишком сложно для меня, для моего понимания.
Ладно, надо пробовать. Начинаю двигаться к палке. Шаг, второй, третий…

Вы добрались до сердца пространственной аномалии.
В сердце пространственной аномалии не работают навыки, связанные с пространством — телепортация, рывок, ловушки на пространственной магии, сворачивание пространства, и прочие.

Вы увидели одну из тайн этого мира
Вы нашли путь в сердце пространственной аномалии — это редкое явление. Найти места подобные этому сложно, но их поиск стоит затраченных усилий.

Ваш показатель мудрости увеличивается на один (заблокировано)


Вы улучшили достижение "Первая мудрость 2" до "Первая мудрость 3" — вы первый разумный, что коснулся трёх тайн этого мира первым. Теперь вам ещё легче находить всё, что несёт на себе, отпечаток чьей-либо тайны.
В мире огромное количество тайн, необъяснимых вещей, невероятных мест. Познание этих тайн ведёт к мудрости. Ищите и познавайте, и тогда у вас появится шанс приобщиться к мудрости самого Мира.

Шанс обнаружения тайников +9 %


Вы увидели каскад аномалий. Встретить на своём пути каскад аномалий, а тем более дойти до его сердца дано немногим. Но тем приятней награда.

Ваш показатель мудрости увеличивается на три (заблокировано)


Вы первым увидели данный каскад аномалий. Ваше достижение "Первая мудрость" улучшается до максимального уровня — пятого.

"Первая мудрость 5" — Вы первый разумный, что коснулся пяти тайн этого мира первым. Теперь от вас, практически, невозможно ничего утаить.
В мире огромное количество тайн, необъяснимых вещей, невероятных мест. Познание этих тайн ведёт к мудрости. Ищите и познавайте, и тогда у вас появится шанс приобщиться к мудрости самого Мира.

Шанс обнаружения тайников +81 %

Меня с головой накрыло системками, я аж остановился от неожиданности.
— РРРАВ! — зарычал Умка.
Свернув системные сообщения, оглядываюсь. Я на поляне.
— Да!!! Получилось!!! — Хватаю Умку и начинаю его кружить. — У нас получилось!!! Умка, дружище, мы смогли!!!
Долго кружиться не получилось, кончилась выносливость, и я упал, но упал довольный собой — я смог. Повалялся я, несколько дольше, чем было необходимо. А пока лежал, разбирался с системками. Там опять статы, что заблокированы из-за условий теста; улучшилось достижение до максимального, серьёзный бонус получился — прокачать какой-нибудь навык, на обнаружение тайников, внимательность какую-нибудь, и всё, все тайники твои. Неужели это достижение будет у всех посетивших это место? Хотя слово первая, в названии, намекает, что не всем. Но что-то же всё же должно быть. Ладно, хватит валяться; привлёк внимание питомца, и начал излагать свои мысли.
— Умка, я уверен, что кроли дают мясо, но надо проверить. Если это так, то будем их бить до тех пор, пока весь мой инвентарь не забьём мясом. Так что, готовься к долгому и нудному гринду.
Следующие сутки мы занимались истреблением кроликов. Да, я задержался с выходом из игры. А долго так, из-за того, что мясо падало только с какого третьего, иногда четвёртого. Шкурки я не стал подбирать, как и набранный до этого мусор, я весь выкинул. Оставил только магическую пыль — так, на всякий случай.

После трёх суток игры, сделал перерыв на сон и необходимые процедуры. Когда из игры вылез, был ещё не поздний вечер, потому решил, заодно и Нелли написать.
Спросил, как у неё дела, и когда вернётся. Ещё написал ей, что соскучился. Она ответила, что у неё всё хорошо, только придётся задержаться ещё, почти на месяц. На моё соскучился ничего не ответила, что расстроило меня. Это если в двух словах — так то, наша переписка длилась весь вечер, пока я приводил себя и капсулу в порядок.
Вырубило меня сразу, как положил голову на подушку, можно даже сказать, что сначала меня вырубило, а после этого, я упал на подушку. И уже после того, как поспал, немного успокоился на счёт Неллиной холодности — может просто это я тороплюсь? И то, что она не стала реагировать, на моё соскучился, возможно, очень даже хорошо. Могла ведь и рассердиться.

Войдя в игру, провёл ревизию сделанного вчера. Инвентарь ломится от мяса, оружия никакого, из навыков — только провокации, две штуки. Кстати, интересно, почему у меня магическая провокация не прокачалась, хотя бы, до второго уровня? Да и такая тоже первого остаётся. Но всё потом. До конца месяца осталось несколько дней, и мне некогда отвлекаться, надо найти место под столицу.
— Пойдём, Умка. Необходимо найти место под город. И надо поторопиться.
И мы пошли. Сквозь поляну с кролями, кстати — если на них не нападать, они первые не нападают. После этой поляны началась небольшая лесополоса, на этот раз с обычным лесом. А за ней началась степь с вкраплениями скал. Даже не знаю, как это правильно называется. Вроде бы степь, но много холмов, по некоторым из них видно, что они состоят из камня, или камней, занесённых землёй. Так же встречаются скалы размером с городской район. Вот серьёзно, вокруг степь, а по среди неё пятно каменных скал, диаметром с пяток километров, со своими ущельями, пиками и прочими атрибутами. В одно из таких я забрался. Дошёл до центра этого пятна, и вы не поверите, что там нашлось…
Там было пятно, очищенное от камней, а по центру пятна, старые знакомые — дерево, огромное и сухое. Так сказать, здравствуйте, родные мои энергетические пиявки… Лезть к ним не стал, понятное дело, вышел обратно и обошёл это скальное пятно. В принципе, это было первое встреченное мной пятно. Тогда я и решил обходить их стороной, тогда-то и понял, что они не очень большого диаметра. За последние сутки, на самом деле, немного меньше, но я округляю. Так вот, за последние, почти сутки, после перерыва, мне встретилось три таких пятна. На горизонте, если зрение мне не изменяет, виднеется ещё два, но думаю, что и они не последние.
Из противников, разок встретились волки, стая из трёх особей, ещё возле той самой поляны с зайцами, и всё, больше никто не встретился. Проблемой они не стали, самый старший был четвёртого уровня, потому и рассказать о них, даже нечего.
Вот интересно получается. Четыре дня, если не считать перерыв, в игре провёл. Смог прорваться сквозь границу сердца пространственной аномалии, получил крутое достижение. После почти сутки мочил зайцев. Точнее, я их агрил, а Умка убивал — это был забой в промышленных масштабах, правда меньше их от этого не стало. Теперь продвигаюсь вглубь сердца аномалии, что выглядит как степь, обследовал одно скальное пятно — не знаю как они называются правильно. Всё это звучит круто… Но вот попроси меня рассказать об этом, так и рассказывать нечего.
Я просто шёл вперёд, не останавливаясь и не сворачивая с выбранного пути. В принципе, под этот рассказ попадает всё моё пребывание в игре.
И вот действительно, как описать путешествие? Не туристическую поездку, где тебе показали пару замков, пяток пабов и ресторанов, искупался в море и бассейне, и обязательно наделал сотню фотографий в каждом месте, сфотографировать каждый кофе, каждый бокал пива и прочее. И вроде бы вот оно, насыщенное событиями путешествие. Ведь всё это успеваешь за неделю, а то и меньше.
А теперь попробуйте описать путешествие, когда ты идешь или едешь месяц в одну сторону. Ты посещаешь огромное количество мест, приходится решать невообразимое количество вопросов… Я в игре, из-за игровых условностей, смог обойтись без вопроса, где и как переночевать, чтобы не замёрзнуть или не быть съеденным. Не боялся умереть, заболеть, получить травму. Да что говорить, благодаря своему персонажу только, я смог пройти сюда, так как голодная смерть литоргам не грозит.
Что-то меня в философствования потянуло. Не к добру это. Как бы не вляпаться никуда. Остановился, огляделся.
— Умка, ты ничего не видишь? Как-то тихо слишком. Может противник где-то рядом?
Умка осмотрелся, принюхался и фыркнул, как я понял, отрицательно. Странно, неужели снова здарова. Скукотень и нудотень… Огляделся вокруг и, для разнообразия, решил использовать провокацию.
— Ррааа! — Тишина была мне ответом. Даже медведь меня в этот раз не поддержал. Ну и ладно, показал миру фак.
И правда пусто вокруг, фак тоже не сработал. Эх. Хоть кто-то бы пришёл, пусть даже если победить не смогу, зато развлекся бы. Пришлось идти дальше. Спустя несколько часов начали попадаться деревья. Сначала по одному, после небольшими рощами. И уже в конце вторых суток игровой сессии показался очередной лес. Или может быть я прошёл это сердце насквозь? Думаю, если за ним будет тот лес, что является барьером, то значит так и есть.
Карта и мини карта, никак мне в понимании этого не помогли. Они показывают только то, что я открыл, а открыть я успел только самую малость.
Так, до конца месяца осталось не более пяти дней, не помню точно, надо будет посчитать, перед следующим погружением. Значит, штандарт установлю перед выходом, а то вдруг ошибся в расчётах… А значит, за эти сутки, надо решать, где его ставить.
Перед лесом я сменил место привязки. Давно этого не делал, если вспомнить, то последний раз переносил привязку ещё перед водной завесой. Обидно было бы сейчас нарваться на сильного моба, и всё полторы недели потеряны. Аж передёрнуло от обиды, как представил такое. Хорошо, что никого не встретил до сих пор.
Лес оказался реденьким, даже реже той лесополосы, рядом с кролями. Но довольно большим. Почти четыре часа шёл, пока вышел на поляну.
— Опять поляна… В каждом лесочке, что ли, есть поляны. — Разочарования в голосе я даже не скрывал. Смысл? — Эх, ладно, пошли дальше.
Решил идти насквозь поляны, Умка шёл рядом. Говорить особо не о чем, поэтому, всё молчком. Шли долго, поляна была здоровая. И вот если бы не виднелся лес вокруг этой поляны, то можно было бы сказать, что это очередная степь. Но, если присмотреться — вокруг, прям по кругу, виднеется лес вдалеке. Значит это просто огромная поляна.
Идти пришлось долго, настолько долго, что когда мы с Умкой наконец-то добрались до центра поляны, примерного центра, играть оставалось не более пары часов. Можно конечно опять задержаться, но большого смысла в этом, сейчас конкретно, не вижу. А значит надо решать, где ставить штандарт.
На выбор у меня два места. Тут, по центру поляны, в лесу находящемся в сердце пространственной аномалии, находящейся в средоточии магии… По сути, в сердце каскада аномалий.
Второе место, это на вершине обратного водопада, в безопасной зоне.
Если на слух, то однозначно, надо ставить здесь. А если подумать, как сюда добираться? Тот путь, которым прошёл я — не подойдёт. Ну не будут же все прыгать в водопад, после тащиться хрен знает сколько через средоточие магии. А сразу сюда телепортнуться не выйдет, точнее только стационарными порталами. А значит, обороняться тут будет проще.
— Решено! Умка, мы поставим на этом месте град! — Видя непонимание на морде питомца, решил уточнить. — Ну в смысле город. Не понимаешь? Ну это то место, где живёт много людей вместе… Ай, да ну тебя! Такой момент торжественный испортил.
Достал штандарт, иии, размахнувшись посильнее, воткнул его в землю!

Вы действительно желаете, установить штандарт в данном месте?
Данное действие ознаменует основание столицы государства в этой местности.

Внимание!
Будьте осторожны с выбором места установки! После подтверждения, отменить действие будет невозможно!

— Да-да, желаю! — Непонятно с чего, появилось раздражение на все эти предупреждения. — Устанавливай уже давай!

Поздравляем!
Вы выполнили задание по поиску места основания столицы!
Позже Вам будет предоставлено право назвать страну и столицу!

— Да! Мы круты, Умка!
— Хррпф… — Фыркнул медведь, как лежал даже не поднимая головы от лап.
— Ну и хрен с тобой. — Махнул рукой на него. — всё равно ты не понимаешь влажности момента.
— Пффф… Хрр.
— Ладно, ладно. Не трогаю я тебя. Отдыхай.
Хорошо, штандарт установлен. Название, как написали, придумывать надо будет позже. Что делать теперь? Все коллеги начинали обживаться, почти все. Строили крепости, шалаши, ещё что-то в этом роде. Но они начали это делать чуть ли не с первых дней, а я дотянул до последнего, до конца месяца осталась, примерно, пара дней. После, как помню, появятся неписи — есть ли смысл мне устраивать тут стройку? Может просто осмотреться на местности? Но не сегодня, за пару часов, далеко не уйдёшь, а опять задерживаться в игре, неохота.
Решил досидеть до конца отведённого себе времени здесь. Заодно, попробую помедитировать, ещё раз. Можно, конечно, просто выйти из игры, и пойти поспать и всё прочее, но я же решил усиленно зарабатывать баллы тестировщика, кстати, так и не посмотрел, где они отображаются. Поэтому — медитируем.
В итоге, медитация не удалась. Сначала долго настраивался, после, Умка есть захотел — отвлек меня, требуя еду. Через какое-то время, ему стало скучно, и он начал носиться по поляне, периодически тараня меня, типа случайно. В итоге, мы бегали в догонялки, или скорее, дразнилки. Он меня протаранит, я попытаюсь его схватить. Этот же засранец, он не отбегал далеко, всё время на расстоянии вытянутой руки, и выворачивался из моего захвата, всегда в последний момент.
Но разок он зазевался, ох и оторвался я на нём… Прямо, му-ха-ха… Короче, довольны остались оба. Завтра надо будет глянуть, сколько до конца месяца осталось, и потратить эти дни на общение с Умкой. Хотя бы постараться побольше времени уделить.
Выход.

Из капсулы вылезал просто убитый. Что-то два долгих погружения подряд, оказывается, сильно выматывают. Сил с трудом хватило на душ, и то, из-за того, что от меня нещадно воняло. А вместо ужина, от колбасы, прям от палки, откусил три раза и поехал спать. Капсулу оставил на завтра, ну нет у меня сейчас сил на неё.
Утро было получше. Не сказать, что сильно, но лучше. Надо сделать перерыв — отыграть минималку и заняться чем-нибудь в реальности. Но сначала — капсула, её необходимо почистить.
Пока занимался капсулой, вспомнил о необходимости посмотреть, сколько осталось до конца месяца. Интересно, что будет во втором месяце? Что изменится? Про более прописанный интерфейс, я помню, но должно же измениться что-то ещё. И вот это ещё, что это будет?
Так, а как посмотреть, сколько осталось до конца тестового месяца? Надо найти, когда я проходил жеребьёвку. Нашёл письмо, с поздравлениями, после посмотрел журнал звонков. Вот почему я не вёл календарь, хотя бы в телефоне, поставил бы отметку: мол, первый игровой день, и уже было бы хорошо. Так, жеребьёвка была в субботу, и судя по звонкам Егора, это было тридцатого мая. Значит, играть я начал первого июня.
— Да бля! Чёрт! Чёрт! — Я заметался, не зная за что хвататься в первую очередь. И было отчего, сегодня-то уже тридцатое, последний день месяца. — Чёрт, бля!!! Так, стоп, стоп… В игру. Срочно!
Вход!

Оказался я в личном кабинете. Осмотрелся немного, отметил, что в шкафу что-то там ещё появилось. Гобелен на стене, как я стою на обратном водопаде, а под ним сердце магии и ещё что-то. Ладно, некогда мне, и так не понятно, почему здесь оказался, а не в мире. Плевать на всё — иду в мир.

Внимание!
Доступ к игре отсутствует!
Свяжитесь со своим куратором!


Статистика

Статус.

Имя: Ва Рор.
Раса: Литорг.
Класс: Нет класса.
Уровень: 0

НР — 199
МР — 108
Выносливость — 76

Урон физический — 51
Урон магический — 13
Защита физическая — 40
Защита магическая — 25

Характеристики.
Первичные:

Сила — 21
Телосложение — 9
Ловкость — 1
Интеллект — 2
Мудрость — 9 (+6 заблокировано)

Вторичные:
Удача — 0
Меткость — 0
Сопротивление — 0

Коэффициенты.
Расовые:
Сила — 3
Телосложение — 1,7
Ловкость — 0,3
Интеллект — 0,7
Мудрость — 1,3
Классовые:
Нет
Иные:
Нет


Достижения:

«Первое убийство» обычное.
Все ваши атаки наносят на 1 % больше урона

"Первая мудрость 5" — Вы первый разумный, что коснулся пяти тайн этого мира первым. Теперь от вас, практически, невозможно ничего утаить.
В мире огромное количество тайн, необъяснимых вещей, невероятных мест. Познание этих тайн ведёт к мудрости. Ищите и познавайте, и тогда у вас появится шанс приобщиться к мудрости самого Мира.
Шанс обнаружения тайников +81 %

Навыки:

Провокация — все, кто попадёт под действие этого навыка, будут атаковать только вас, даже если перед этим имели другую цель или пытались скрыться. Будьте осторожны с применением этого навыка!

"Импульс ярости" — магический аналог навыка провокация, все, кто попадёт под действие этого навыка, будут атаковать только вас, даже если перед этим имели другую цель или пытались скрыться. Будьте осторожны с применением этого навыка! Высокий резист к магии уменьшает эффективность заклинания.

Питомец.

Опаловый медведь.
Имя: Умка
Уровень: 5

НР — 135
МР — 80
Выносливость — 175

Урон физический — 22
Урон магический — 12
Защита физическая — 27
Защита магическая — 22

Характеристики.

Первичные:
Сила — 11
Телосложение — 8
Ловкость — 12
Интеллект — 6
Мудрость — 8

Вторичные:
Удача — 0
Меткость — 0
Сопротивление — 0

Навыки питомца:

Врождëнные:

"Ориентирование"(пассивный) — с первых дней жизни, детёныши опаловых медведей, тренируются в ориентировании. Для этого, родители отводят их в пещеру, где нет света. В этой пещере, детёнышей учат пользоваться своими слухом и нюхом, но главное, развивается идеальная память. Благодаря чему, опаловые медведи, прекрасно ориентируются даже там, где зрение не работает.

"Почти разумный"(пассивный) — из поколения в поколение, опаловые медведи тренируют идеальную память, что не могло не сказаться на их разуме. Благодаря идеальной памяти, опаловые медведи помнят абсолютно всё, что видели, слышали или чувствовали на протяжении всей своей жизни. И такая тренировка мозга, привела к тому, что взрослые опаловые медведи вплотную приблизились, чтобы считаться разумными существами.

"Отбор магии"(пассивный) — (бонусный навык, за первое убийство) совершив первое убийство, будучи ещё малышом нулевого уровня; этот детёныш опалового медведя, смог перенять и адаптировать под себя, один из навыков своей жертвы, энергетической пиявки. Теперь, при нанесении урона, будет забирать часть маны противника себе.

Огненный след (личная аура) — (получен на пятом уровне) при каждом ударе, дополнительно наносит небольшой урон огнём.

OEBPS/images/img00001.jpg





