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Аннотация
		РиалРПГ про обычного человека. Система приходит в наш мир, чтобы спасти его от действий людей. Как выжить, если ты не супермен и не мачо, не лезешь в эпичные сражения с богами, и не хочешь заводить гарем?			 


Бытовик


Глава 1

Интермедия.
Устройство было старым. Даже древним. Когда оно нашло подходящую планету, на той царствовали небольшие ящеры, активно размножающиеся в папоротниковых джунглях. Прошли века, и ящерки превратились в огромных динозавров, а папоротники покрыли практически всю поверхность планеты. Прошли еще века, и одни динозавры обзавелись хватательными конечностями, другие научились летать, а третьи стали проявлять способности к внутривидовой коммуникации и вот-вот могли стать разумными.
Идиллию прервал гостинец из космоса. Огромный метеорит врезался сначала в спутник планеты, отбивая от него множество мелких осколков, а затем, в облаке этих осколков, устремился на саму планету.
Устройство, создавшее себе уютное гнездо на спутнике планеты, оказалось сильно повреждено, и было вынуждено потратить многие годы на восстановление и закапывание под поверхность спутника, для лучшей защиты от подобных сюрпризов.
Восстановление было затруднено еще и тем, что многочисленные энергетические станции, существовавшие ранее на поверхности, оказались уничтоженными, а на создание новых требовалась в первую очередь энергия, которой и так катастрофически не хватало. Выходом из этого замкнутого круга стало использование энергии внутреннего ядра спутника и реакторов внутриядерного распада. Вот только ядро было почти остывшим и давало энергии очень мало, а для реакторов требовалось горючее, которого имелось совсем чуть-чуть, поэтому сначала были созданы фабрики по добыче гелия-3.
В результате всех этих проблем устройство не смогло пронаблюдать, как последние динозавры, борясь за выживание, резко мутировали и частично ушли в океаны, а частично уменьшились в размерах и превратились в новые виды животных.
Когда устройство снова смогло обратить внимание на планету, то там уже во всю властвовали новые биологические виды и на вершину пищевой цепочки медленно, но неуклонно взбирались потомки прямоходящих обезьян.
Прошли еще века, и устройство сумело адаптироваться к новым условиям. Восстановить уничтоженную структуру так и не удалось, да и энергии по прежнему не хватало, но устройство уже не выживало из последних сил, а смогло вновь начать выполнять, пусть и по минимуму, те функции, для которых было создано. Поводов для паники не было. Фабрики пикоботов потихоньку отстраивались, станции наблюдения переоснащались всё более чувствительным оборудованием и даже на планете удалось восстановить некоторые старые, еще времен динозавров, площадки.
Убедившись, что большинство маркеров отслеживания восстановлены, устройство стало включать энергосберегающий режим, в котором анализирующие способности почти отключались, и вся энергия тратилась на инфраструктурные работы. Раз в пару столетий устройство "просыпалось" и меняло свои алгоритмы, в зависимости от того, что зафиксировали маркеры за время "спячки".
Долгое время не было никаких серьезных происшествий, но очередной период был прерван тревогой. Анализ маркеров показал, что жители планеты сумели синтезировать элементарные частицы серой слизи[1]. Вся жизнь на планете повисла на волоске, даже не подозревая об этом. Но и на такую ситуацию у устройства существовал алгоритм. Необходимо было начать спасение обитателей планеты и эвакуировать их в заранее созданную резервацию. Устройство даже знало, что подобные действия уже предпринимались ранее на иных планетах другими устройствами, и все прошло нормально.
Устройство испустило сигнал, для расконсервации созданных за долгое время мощностей. Многочисленные фабрики и площадки сборки стали оживать. Зародыши добывающих фабрик спешно разворачивались на лунных месторождениях минералов. Огромное количество полуавтономных механизмов, получив сигнал, стало выходить на нормальный режим работы и начинало работать, в соответствии с производственными алгоритмами.
Но сигнал на пробуждение получили и те осколки устройства, что откололись от него еще во времена удара метеорита. Поврежденные и неспособные дать сигнал обратной связи и запросить новые инструкции, они стали действовать согласно алгоритмам, заложенным в них задолго до появления человека и адаптированных для времен существования динозавров.
Жители планеты даже и не подозревали, что в их жизни приходят кардинальные перемены.
Конец интермедии.
Съёмные квартиры бывают разные. Плохие, но дешевые, хорошие, но дорогие, или даже дорогие, но плохие. Но всегда, если квартира будет отнимать у тебя не очень много денег, то в ней будет какой-то подвох. В моем случае этим подвохом стала хозяйка квартиры. Она вбила себе в голову, что хорошая хозяйка обязана приходить каждую субботу и проверять, все ли в порядке с её жильем. Поэтому каждую пятницу, я, приходя с работы, всегда навожу порядок. Но сразу после ухода этойкрайне привередливой женщины, я спускаюсь в магазин на первом этаже, беру пиво и отдыхаю, ни капли не задумываясь о чистоте. Пока не наступит следующая пятница.
Вот и сейчас, я стою и смахиваю пыль с гардины. После этого останется только протереть подоконник и все, уборка закончена. За окном самый обычный, летний вечер. Куда-то идут люди, колышутся деревья, начинается салют. Хотя нет, салют это необычно. Далеко не каждый день можно его увидеть. У нас он бывает только по праздникам. А какой сегодня праздник? Вроде нет никакого. А салют есть. И салют красивый, не просто яркие брызги, а прямо разные фигуры. Вот четко прорисованное яблоко.
А вот странная фигура, больше всего напоминающая растущую в размерах фигу. Через пару секунд до меня дошло, что эта "фига" не увеличивается, а просто приближается ко мне, с очень большой скоростью, и может прилететь прямо в окно! Начинаю пригибаться, чтобы укрыться под подоконником, но не успеваю. Слышу мерзкий звук, типа скрежетания пенопласта по стеклу, и в следующее мгновение я ощущаю сильный удар по голове. Резкая боль мгновенно заполняет собой все вокруг, и я вырубаюсь.
Пришел в себя от звука звонка в дверь. Судя по освещенности уже утро или день. Я лежу на полу, скукожившись, как ёж и чувствую, что все тело затекло. А еще болит голова и перед глазами вспыхивают звездочки. Встаю, бросаю взгляд на настенные часы — 9 утра. Похоже, что я пролежал всю ночь и сейчас в дверь звонит хозяйка квартиры.
Пошатываясь, но с каждым шагом все более уверенной походкой иду открывать дверь. Так и есть. Она.
— Доброе утро, Наталья Сергеевна. Вы с проверкой?
Дородная женщина, лет пятидесяти не спешит с ответом. Несколько секунд смотрит на меня, потом улыбается и вальяжным тоном здоровается в ответ. После чего просто входит в квартиру, пропихивая меня вглубь коридора, подобно многотонному грузовику, который сносит вбок зазевавшуюся легковушку.
Не говоря не слова, она заглядывает в ванную, на кухню, проводит рукой по плите и неодобрительно смотрит, пытаясь разглядеть отсутствующею грязь.
— Выглядишь не очень. Пил? и не дожидаясь ответа от меня, продолжает, — Ты смотри, мне тут пьяницы не нужны. Еще раз замечу, и придется тебе искать новый дом.
— Я не пил. Наоборот. Протирал пыль, а Вы меня своим звонком испугали, я упал и теперь перед глазами все плывет!
— У нормального человека пыль не будет скапливаться, так что и убирать ее не придется.
Вот как с ней спорить? Она просто несет чушь, но приходится снимать квартиру у этой дуры, ведь это дешевле, чем у адекватной хозяйки. Радует, что ее проверяющие набеги оканчиваются быстро. И на этот раз все заняло не более 10 минут. Выпроводив хозяйку за дверь, и пообещав, что я лично прослежу, чтобы пыль не скапливалась, я присел на диван. А потом и прилег.
Муть перед глазами осела в нижней части обзора, и явственно сформировалась в небольшую, но четко различимую надпись "Инициализация интерфейса".
Никогда у меня не было глюков. Даже в самой страшной пьянке я максимум вырубался, но что бы словить какие-то видения, такого никогда не было. А вот фантастику я читал, и в некоторых книгах описывались интерфейсы и разные "игровые" эффекты. Вот только это фантастике. А я, пока что, в реальном мире. Но читая книги, я частенько представлял себя на месте её героев, и прекрасно понимал, что если бы такое произошло со мной на самом деле, то мне не удалось бы совершить и сотой части того, что делали эти герои. И вот, похоже, со мной это и приключается.
Может, пока я лежал без сознания, я умер и стал попаданцем в "игровой" мир? Или что-то случилось в моем родном мире? Хотя какая разница, ведь я все равно тут, и мне надо жить именно сейчас, вне зависимости от того, что именно произошло. И начать надо с того, чтобы разобраться с этим интерфейсом.
Сосредоточившись на надписи, удалось заметить еще два слова "Да" и "НЕТ". Только эти слова отображались странным шрифтом, или цветом, примерно как таблички у окулиста, которыми он проверяет человека на дальтонизм. Ну конечно же “ДА”!
В следующее мгновение почти все поле зрения покрылось кучей разных букв и значков, причем все это месиво не было статичным, оно двигалось вниз и частично мигало. Если бы я не лежал, то от всего этого наверняка бы мгновенно был дезориентирован и упал.
Полотно текста успокоилось через пол минуты и я стал читать. И почти сразу же офигел, в плохом и печальном смысле этого слова. В начале текста было много разных символов, хаотично разбросанных букв и разных знаков, но ближе к концу появился осмысленный текст:
— Поздравляю тебя, человек. Тебе, одному из многих случайных первых, выпало счастье осознать свое место в системе мироздания. Выбери свой класс и существуй дальше, согласно своему выбору.
— выбери свой класс из предложенного списка.
— если ты не выберешь, то система сделает выбор за тебя.
— у тебя осталось 1 минута для выбора.
— ты доверил выбор СИСТЕМЕ.
— Анализ действий субъекта, на момент осознания Системой.
— Система присваивает тебе класс "Бытовик". Это самый оптимальный класс, чтобы ты и дальше мог заниматься своим любимым делом! За то, что ты доверил выбор Системе, ты получаешь бонус — классовый инструмент "пипидастр[2]". Но помни, свое будущее лучше решай сам!
— Подробности о выбранном классе ты можешь узнать в своем профиле.
— Производится обновление списка навыков.
— Пользователь, ознакомься со своими возможностями в профиле.
— Пользователь, настрой интерфейс под свои возможности.
— Получен урон 20 единиц.
— Зафиксировано критическое снижение уровня умственной активности.
— Ты очнулся! Не забудь проверить свой профиль!
— Попытка активировать интерфейс. Неудачно
— Попытка активировать Интерфейс. Неудачно
— Попытка активировать Интерфейс. Неудачно
….
— Попытка активировать Интерфейс. Активация интерфейса выполнена.
Я не доверял выбор системе! Какой, на хрен, бытовик? Я хочу быть магом. Или воином. Или стрелком. Что за бытовик, это такой уборщик? и что такое "пипидастр"? Я был в отключке! Я не мог ничего выбрать! И где в интерфейсе мой профиль?
Отвечая на мой вопрос, один из значков, похожий на человечка, как их рисуют дети, палки-ножки, палки-ручки, палка-тело и круг-голова подсветился. Мысленно нажимаю на него и получаю новую информацию:
Имя. Согласно принятой системе идентификации. Изменить.
Уровень. 0.
Опыт. 0/10 000.
Класс. БЫТОВИК.
Любимая фраза. "Доброе утро". Изменить.
Здоровье. 50/60
Статус. Прокрастинация[3].
Экипировка: Системных вещей нет.
Характеристики:
Сила 4 (максимум 10)
Ловкость 3 (Максимум 10)
Восприятие 4+1 (Максимум 10)
Телосложение 6 (Максимум 8)
Интеллект 8 (Максимум 10)
Удача 3 (Максимум 10)
Вторичные характеристики. Не открыты.
Я даже не знаю, плохие это характеристики или хорошие. И вообще, 4 в силе, это как понимать? Пока думал, механически сосредоточился на слове "Сила" и получил подсказку “Сила. Одна из основных характеристик человеков. Определяется вероятностным эффектом применения телесных мускулов. Средняя сила человека 0 уровня — 5 единиц. Позволяет с нулевой потерей выносливости перемещать груз массой "очки силы *10" кг"
Значит я могу без проблем таскать 40 кг. Интересно. Пару кило приходится на одежду, значит я могу нести примерно 38 кг. не уставая. Но бутылка с водой для кулера весит 25 кило, и мне она не казалась легкой. С другой стороны, я же ее все таки без проблем поднимаю, так что, наверное, все правильно.
А что дает ловкость? "Ловкость. Одна из основных характеристик человеков. Определяется как суммарный эффект от мускульной скорости и скорости обработки информации. Средняя скорость человека нулевого уровня — 6 единиц".
Интересно. Значит средний показатель параметра, это не половина от максимума. А еще, похоже я тормоз. Смотрим дальше.
"Восприятие. Одна из основных характеристик человеков. Определяется совокупностью вероятности заметить изменения на расстоянии и величиной этого расстояния. Средний показатель Восприятия для человека нулевого уровня 5" Это уже сложнее понять. И почему у меня значение не 6, а 4+1. Хотя это просто. Я же в очках, и как раз на минус 1. Т. е. без очков будет 4. И это легко проверить. Снимаю очки и снова смотрю на параметры. Так и есть. 4. Понятно. Ладно, смотрим дальше.
"Телосложение. Одна из основных характеристик человеков. Среднее телосложение человека нулевого уровня — 5. Определяется результатом выживания в минимально пригодных для выживания человеков условиях. Является главной характеристикой для количества очков жизни". Что такое "минимальные условия для выживания" не понятно, зато четко прослеживается, что при значении 6 у меня 60 очков жизни. По десятку за 1. Но почему максимум 8, а не 10, как у остальных параметров? Пока не ясно. Продолжим знакомиться с параметрами.
"Интеллект. Одна из основных характеристик человеков. Среднее значение для человеков нулевого уровня — 4. Определяется способностью человека оперировать сложносоставными алгоритмами и создавать новые алгоритмы. Задает возможность использовать разное оборудование и производить энергетические воздействия". Так. Это интересно. Тоже не очень понятно, но интересно. Что такое "энергетические воздействия"? Может магия?
И напоследок "Удача. Одна из основных характеристик человеков. Определяется вероятностью максимально благоприятно-ожидаемого эффекта действий человека. Среднее значение для человека нулевого уровня — 5".
Итак, я слабый, неуклюжий, но сообразительный неудачник. Охренеть. Неудивительно, что я какой-то бытовик, а не воин или маг. Кстати, я чуть не забыл посмотреть, что это за класс такой.
"Бытовик. Редко самостоятельно выбираемый магический класс, на стыке артефакторики, зачаровывания и магии пространства. Один из лучших классов, для создания уютного и полезного места обитания человеков любого вида". Опаньки, все-таки я маг. А еще я узнал, что люди, а точнее человеки, бывают разных видов. Это типа негры и азиаты что ли? Или какие-то другие люди? И почему система вместо термина "люди" использует термин "человеки"? Вопросов все больше и больше. Но главное, что я все таки маг. Теперь надо понять, как колдовать. Хотя, еще рано.
Надо еще поразбираться с интерфейсом. Например, можно изменить имя. При выборе пункта "Изменить" возле имени меня ждал очередной облом. Оказывается, для смены имени надо выбрать какую-то "систему идентификации", а мне известна только одна. И согласно ей, я — Владимир Владимирович Покровский. Как в паспорте. А вот любимую фразу изменить можно. Сейчас это "Доброе утро", но только потому, что эти слова были первыми, которые я произнес, когда очнулся. Вот только никакой любимой фразы у меня нет. Поэтому я смело стер эти слова, оставив строчку пустой.
Ну а теперь можно и поколдовать. Вот только как? Если в компьютерных играх для разного колдунства есть соответствующий навык и кнопочка для его активации, то тут у меня ничего такого нет. Еще раз изучив доступные элементы интерфейса, я точно в этом убедился. Зато мне подарили какой-то пипидастр. Ничего, что можно обозвать таким словом, я не видел. Но ведь инициация произошла там, где я протирал пыль. Точно! “Пипидастр”, так было написано на ценнике щетки, когда я ее покупал. Так что никакая это не щетка, а настоящий пипидастр. И снова печаль. Ну разве может быть пипидастр чем-то реально полезным? Если люди узнают, что мне достался пипидастр, то меня засмеют даже за одно название. С другой стороны, сейчас, на нулевом уровне, грех отказываться от любых подарков. Может быть и это "чудо" на что-нибудь сгодится. Надо сходить, найти его, посмотреть, что он дает.
Перед тем как идти, я позакрывал все открытые элементы интерфейса и даже сумел настроить постоянное отображение количества здоровья, для этого всего лишь надо было сосредоточится на показателе жизни и сразу появилась дополнительная настройка из тройки пунктов: способ отображения (цифровой, процентный), место отображения (я выбрал справа снизу) и размер отображения — в этом пункте просто изменялся размер шрифта — я выбрал "крошечный".
Теперь у меня перед глазами было все три "игровых" элемента: количество очков жизни справа снизу, и два значка справа сверху, при "нажатии" на которые я мог прочитать логи[4] происходящего и уведомления. Сейчас эти значки были серые, но при появлении в них информации они должны стать более яркими.
Пипидастр, как и ожидалось, ждал меня там, где я упал. Точнее, он лежал на подоконнике. Выглядел он совершенно обычно, ничего не указывало на то, что он теперь "системный". Но стоило его взять в руки, как значок уведомлений сразу проявил себя, и я смог прочитать информацию об этом подарке.
"Пипидастр". Системный предмет многоцелевого использования. Персональный. Может расти в уровнях, за счет опыта хозяина. На нулевом уровне позволяет ликвидировать пыль и мелкую грязь на небольшой площади одним прикосновением. З А Ш И Б И С Ь, вот он, самый полезный для меня предмет, я ж блин всю жизнь о таком мечтал.
Сразу же проверил, машинально смахнул пыль, которой по идее не должно быть, с подоконника. Результат оказался потрясающим. Подоконник не просто стал чистым, ведь он и был чистым, совсем нет. Теперь подоконник стал абсолютно новым, блестящим, как в рекламе моющего средства. Следующим взмахом я провел по шторе. Штора тоже преобразилась. Особенно контрастно на фоне второй шторы. Вроде и небольшая разница, но сразу стало видно, за какой ухаживали, а какая просто старая тряпка.
Я испытал очень сложное чувство. То, что я увидел вроде и пустяк, но при этом вызывает ощущение, что вещи и должны быть таким красивым, ухоженными, и там, где нет этой ухоженности, теперь я ощущаю какую-то незавершенность и жалость к тем вещам, которых еще не коснулся мой пипидастр.
Следующие 10 минут я провел, наводя чистоту везде, где мог дотянуться. Квартира преобразилась. И очень, очень быстро! Теперь можно открывать свою клининговую[5] фирму. А потом я убил таракана.
Непередаваемое чувство. Я читал, что свинья испытывает оргазм в течении получаса. Я же испытал все эти чувства сразу, мгновенно. И совершенно неожиданно. Смесь неистового кайфа, прилив энергии и одновременно слабости. Неописуемо. Хочется еще, но вместе с тем хочется продлить и этот миг. Я присел на стул. Только спустя, наверное, полминуты, заметил мигание и уведомления в логах. Посмотрим.
"Ты совершил свое первое убийство. Коварно и подло ты сумел убить одного из лучших друзей человека — таракана. Веками эти милые существа селились рядом с человеками и веселили вас своими проделками, а ты убил одного из них. Молодец! Выбрал самую беззащитную цель." Этот текст был в уведомлениях.
В логах же был другой "Начало боя. Обнаружен противник — таракан домашний, обыкновенный. Неожиданное нападение, шанс на критический урон + 50 %. Нанесен урон, 5 единиц. бонус крита 100 %. Общий урон 10. Противник мертв. Ты получил 1 очко опыта, 0.1 % информации о таракане обыкновенном".
Если после каждого убийства таракана, я буду испытывать такое, то никакой секс не нужен. Да вообще ничего не нужно будет, только убивать тараканов и кайфовать. Главное не закончить как та мышь, которой вживили электроды в мозг в центр наслаждения и она умерла от истощения, постоянно только и делая, что посылая себе разряд тока в голову.
Получается, мне надо убить 10 000 тараканов, чтобы получить следующий уровень. Это много. Но ведь убивать можно не только тараканов. Как говорится, путь в тысячи километров, начинается с первого шага. И первый шаг, точнее первое убийство я совершил. Блин, как звучит-то, будто я маньяк. Но ведь это убийство, пусть даже и таракана. И надо сделать следующий шаг.
Второго таракана мне удалось найти только спустя 20 минут. Под ванной. И никаких эмоций от его убийства я не испытал. Видимо, такие чувства дает только первая смерть от моих рук. Дали мне за него также одно очко опыта и десятую часть процента информации. Не понятно, что это за информация такая, но хуже не будет. Наверное не будет. Вдруг, как наберу 100 %, так перестанут опыт давать? Но пока переживать об этом рано. Переживать рано, а пережевать что-нибудь самое время. Надо позавтракать, заодно переварить не только пищу, но и все события, которые произошли за утро. Подумать о том, что дальше делать.
Завтракать я решил самым простым блюдом — яичницей из пары яиц и жареными сосисками. И кофе. Без сахара. Раньше я любил с сахаром, но потом понял, что сахар не подчеркивает, а забивает вкус кофе. Другое дело сгущенка. Конечно, и она забивает вкус кофе, но при этом добавляет в напиток дополнительные вкусы. Но что-то я отвлекся. Сейчас простой крепкий кофе без сахара.
Пока завтракал, решал, что делать дальше. Раз уж мне достался такой жизненный бонус, как интерфейс и возможность прокачки, то будет полной глупостью, не использовать этот потенциал. Возможностей вроде не много, но они есть. Один только пипидастр чего стоит! И ведь это нулевой уровень. Надо качаться. А еще, я ведь не один такой. Как там было сказано "Один из многих первых." Значит, есть и другие. И будут еще, уже не первые, но будут. Да и с чего я взял, что доставшийся мне "бытовик" это плохо? Может кто-то вообще сидел на унитазе в момент получения интерфейса и теперь этот кто-то имеет класс "супер-дристун". И эти люди, также как и я, понимают, что надо качаться.
Сильно сомневаюсь, что они все побегут в лес, охотиться на медведей. Или на людей. Сначала их жертвами должна стать беззащитная городская живность. И деревенская. Всякие голуби, собаки, кошки. Кошек жалко. А голубей нет. Мерзкие птицы, по жизни пытающиеся обосрать людей. А к собакам отношение двойное. Вроде есть и хорошие, добрые "друзья человека", но есть и бешенные, дикие твари, норовящие испугать и покусать. А мелкие, типа крыс по размеру, и с голосом, который вызывает только раздражение от их гавканья. Никогда не понимал, зачем такие нужны. Когда-то давно прочитал, что моду на этих мелких тварюшек ввели элитные проститутки, которые сумели пробиться в высший свет, но из-за особенностей своего проститушечного прошлого, зачастую не могли сдержаться и испускали газы прямо среди других людей. И вот чтобы отвести от себя подозрения, они и стали носить с собой таких мелких собачек, типа это собачка навоняла, что с нее взять. Не знаю, правда это или нет, но когда я узнал эту легенду, то мелкие собачки стали мне нравится еще меньше.
Эти рассуждения натолкнули меня сразу на несколько мыслей. Во-первых, надо посмотреть в интернете, может уже появилась какая-то информация от моих "коллег по интерфейсу".
Во-вторых, крысы. Надо придумать, как на них охотиться. На них и на голубей. Надо купить оружие. На огнестрел у меня нет разрешения, но какую-нибудь пневматику я могу приобрести. Опять же таки, надо посмотреть в интернете, почитать отзывы и выбрать. И сегодня я этим займусь, но позже.
Третья мысль. А позже потому, что сейчас я пойду в зоомагазин. Даже, если в квартире у меня еще и есть тараканы, то искать их по 20 минут скучно и тупо. Куплю в магазине кучу живых насекомых, которых продают как корм для домашних ящерок и пауков. Заодно и пауков куплю. И убью их сразу в большом количестве.
Быстрый поиск по словам "игра в реальности", "игровая система в жизни" и нескольким похожим дал кучу ссылок на разные форумы, игры, даже на списки книг. Тогда я ограничил время поиска периодом за последние сутки и результаты поиска резко упали до полутора сотен. Пролистав их за 10 минут, я не нашел ничего, что было бы хоть отдаленно похоже на мою ситуацию. Следующие 10 минут, я потратил на поиск зоомагазина с интересующим меня товаром.
Оказывается, можно купить несколько разных видов насекомых, причем тараканы продаются не обычные, домашние, а какие-то мраморные, туркменские, мадагаскарские, аргентинские и еще куча видов[6]. И при этом стоимость, например, мадагаскарского минимум 10 рублей за штуку. Отдавать 10 тысяч за кучку насекомых мне не захотелось. А еще такие насекомые продаются в основном замороженные, т. е. мертвые. Но помимо тараканов есть сверчки и гусенички.
Я остановил свой выбор на туркменских тараканах по 2 рубля за штуку и на сверчках, по 1,5 рубля за штуку.
Следующая проблема возникла, когда оказалось, что в наличии в каждом магазине имеется штук по 500 насекомых, и чтобы набрать даже пару тысяч, надо объехать несколько магазинов и на это уйдет не один час. решилась проблема просто. Я сам зарезервировал товар в двух ближайших магазинчиках, как раз попросив посчитать сколько точно будет насекомых и упаковать их, пока я приеду. И еще сразу 4000 сверчков заказал с доставкой на дом из оптового магазина, который располагался на другом конце города. Пришлось еще доплатить за большой пластиковый контейнер, в котором мне их привезут, зато сама доставка бесплатная. Стоимость одного сверчка при таком заказе оказалась дешевле, чем покупка в магазине, всего по 1 рублю за штуку.
Блин, зря я поторопился с заказом. Надо ведь и про пневматику посмотреть. Выбрал бы и купил сразу, чтоб не выходить из дома лишний раз. С другой стороны, выбрать нормальное оружие займет времени всяко больше, чем найти таракана в магазине, так что не о чем жалеть.
В зоомагазинах оказалось интересно. Не был в них с детства, тогда это были полуподвальные помещения с тяжелым запахом и несчастными зверьками в клетках. Теперь это большие, ярко освещенные отделы, наполненные всякими коробочками, красивыми пакетиками, разными игрушками для питомцев, а самих питомцев минимальное количество. Пару хомяков, еж и рыбки. Как мне объяснила продавец, купить породистую собаку или кошку теперь лучше в питомнике, а дворнягу найти самому или приобрести на рынке.
В первом магазине я купил 400 тараканов и 3 сотни сверчков, отдав за все ровно тысячу рублей. Во втором магазине мне удалось купить целых 700 тараканов и тоже 300 сверчков. А еще я там купил 10 больших шипящих мадагаскарских тараканов и одну большую земноводную жабу за 200 руб. Просто чтобы сравнить, одинаковое ли количество опыта за них дают.
Вернувшись домой, я задумался. Убить одно насекомое просто. Щелк тапком и готово. А как их убить тысячи? Даже если тратить по 5 секунд на одного, то 2000 тварей умрет за 10 000 секунд, это почти три часа бездумных механических действий. И трупы еще надо убирать, а это тоже время. Так что надо придумать "убивательную машину".
Я решил использовать самую простую пустую банку и толокушку для картошки, ту штуку, с помощью которой делают пюре. Для готовки я ее использовать не стану и выкину, а может и оставлю, если в будущем буду еще так же качаться.
Пока я искал пустую банку, приехал курьер и оставил большой шумящий контейнер с моим будущим опытом. Ну, приступим!
Насыпав пару ложек тараканов, я резко раздавил их, потратив на убийство насекомых примерно 10 секунд. Еще 5 секунд на выкидывание трупиков в мусорный пакет. Логи мне написали, что я получил сразу 25 очков за убийство 25 тараканов, причем не домашних, а именно тех, которых я купил. Прекрасно! Теперь меня ждет много повторяющихся движений, и если все пройдет нормально, то завтра можно будет это все повторить, и я получу первый уровень.
После каждого акта убийства мне лень заглядывать в логи, и я решил смотреть в них только тогда, когда полностью наполню трупиками мусорный пакет. Но мне пришлось это сделать раньше. Когда я прикончил последнего купленного таракана, меня снова пронзило чувство неземного оргазма. И заглянув в логи, я увидел, что получил первый уровень. А посмотрев еще и уведомления, понял почему.
"Ты сумел убить 1000 представителей одного вида, менее чем за 20 минут. Тобой получено достижение САДИСТ. Система дарит тебе 5000 опыта в награду за это достижение".
"Ты сумел убить 1000 живых существ нулевого уровня. Получено достижение УБИЙЦА БЕЗЗАЩИТНЫХ. За это сомнительное достижение ты получаешь 5000 опыта"
"Ты убил тысячного представителя вида таракан туркменский и получаешь титул ЛЮБИТЕЛЬ ТАРАКАНОВ, теперь при охоте на тараканов ты наносишь им на 25 % урона больше и получаешь на 25 % увеличенный шанс на редкую добычу. Тараканы всех видов относятся к тебе с подозрением. Для получения титула ГРОЗА НАСЕКОМЫХ необходимо убить еще 9 раз по 1000 насекомых других видов. Для получения титула ТАРАКАНИЙ ЛЕВ необходимо убить еще 9000 тараканов любого вида. До титула ТАРАКАНЬЯ СМЕРТЬ тебе надо убить 99000 тараканов. Система верит в тебя"
Таким образом, я уже первого уровня, и взял его намного раньше, чем рассчитывал. И взятие этого уровня дало мне несколько новых возможностей. Несколько, но зато каких!
Уведомление "Человек, ты оказался достоин настоящего первого уровня. Теперь тебе доступно многое. Повышай свой уровень дальше, и ты обретешь еще больше возможностей."
В интерфейсе появилось несколько новых пунктов. Появилась статус-бар ЭНЕРГИЯ. Из описания я узнал, что это энергия, которая тратится на различные механические и магические действия. Симбиоз маны и усталости из игр. У меня этой энергии ровно 100 единиц.
Еще появилась вкладка "бестиарий" — нажав на неё, я узнал, что у меня есть данные о человеке — 50 %, таракане домашнем 0,2 % и таракане туркменском 100 %. И эти знания оказывается, очень полезная штука.
Прочитав данные по полностью известной мне тварюшке, я узнал не только, что этот таракан любит жить в каменистых условиях, неприхотлив и является отличной пищей для других живых организмов. Я увидел картинку, на которой был изображен этот таракан, с подписями где, в каком месте тела у него расположен какой орган. Еще я узнал, что большая часть тараканов имеет 1–2 уровень, но максимальный уровень, который зафиксирован у таракана — 25! Было расписано, на каком уровне, сколько жизней у таракана, сколько он может нанести урона незащищенной цели на своем максимальном уровне(5 урона, а значит 12 укусов меня могут убить???). И что мне показалось еще более важным, я узнал, что при наличии 50 % информации о противнике, я узнаю, какая крафтовая[7] добыча с него может выпасть, у таракана это хитин и белок. При 80 % я получаю увеличенный на 10 % шанс на нанесение критического урона, а на 100 % я получаю информацию о том, что и как можно скрафтить из добытого лута[8]. Из тараканьего лута можно сделать хитиновое кольцо, которое дает увеличение параметра телосложение, хитиновый брусок и белковый батончик. Помимо этого я узнал, что с каждого таракана может выпасть и не крафтовый лут, а какая-то "награда системы", но что это такое, пока не ясно.
Но и это еще не все. У меня появился инвентарь! Две ячейки. Я сразу же попробовал поместить туда то, что было у меня под рукой — давилку. И облом. "В инвентарь могут быть помещены только неживые и не разумные системные объекты". Проверяю на пипидастре и он мгновенно пропадает у меня из руки, а первая ячейка инвентаря моментально меняется, став какой-то более насыщенной и в ней появляется изображение, больше всего похожее на елочку, но я то знаю, что это нифига не елочка!
И даже это еще не все! У меня появилось умение! Когда я мысленно нажал на название своего класса, то увидел, что теперь я могу сотворить нечто под названием "малый тотем места". И естественно я это сделал.
В воздухе появилась полупрозрачная конструкция, похожая на длинную лажную палку, или даже скорее заостренную арматурину, а снизу показывалось кольцо, четко разделенное на три сектора. Мысленно я мог немного перемещать и вращать этот тотем. Выбрав пустое место, возле стола, я позволил этой штуке проявится.
Если бы я был воздушным шариком, то испытал бы это ощущение раньше. Очень быстро из меня стало выходить что-то невидимое, но при этом прекрасно мною ощущаемое. И выходить быстро, как будто я сдуваюсь. Через пару секунд это ощущение прошло. Передо мной стоял тотем, а я чувствовал страшную усталость. Интерфейс показал, что у меня совершенно нет энергии. Впрочем, через пару секунд восстановилось 1 очко энергии, потом еще, и я почувствовал, что ко мне возвращаются силы.
Тотем оказался очень занятной штукой. В радиусе 5 метров от него, хозяин тотема и все, кого он отметит, получали бонус в 50 % к скорости восстановления энергии и жизни. На территорию тотема не могли пройти враги, если их уровень меньше, чем у хозяина тотема. И этот тотем можно было еще и модернизировать. Для этого, нужно было возле тотема, в свободною подсвеченную секцию кольца, поместить системный предмет, и тотем получит свойство усиления, подобное предмету, при этом, некоторые системные предметы исчезнут, а некоторые начнут разряжаться. Пока не совсем ясно как это будет работать. Пипидастр жертвовать жалко, а других системных предметов у меня нет.
Еще у тотема была шкала прочности в 50 000. Ну и напоследок, оказалось, что тотем сам по себе является системным предметом. Я его сразу попробовал переместить в инвентарь, и это удалось!
Получается, что этот тотем прекрасная штука. Даже если его просто установить например в больничке, то все пациенты начнут выздоравливать намного быстрее, а может и вообще поможет вылечить тех, кто уже умирает. И никакие мелкие тараканы и комары не будут мешать!
Со всеми плюшками от первого уровня разобрался. Вот кажется, что ничего особенного не сделал, а время летит быстро. Совсем недавно было утро, а сейчас уже близится вечер. Неплохо было бы перекусить. Но насекомые сами себя не убьют. Надо продолжать этот геноцид.
Чтобы взять второй уровень, мне нужно набрать 20 000 опыта. Это 20 000 тысяч хитиновых трупиков. У меня осталось менее 5000 жертв. Но раз уж опыт дают не только за убийства, то может я сумею получить больше, чем 4700 опыта.
Ожидаемо, за первую тысячу сверчков, я получил титул "ЛЮБИТЕЛЬ СВЕРЧКОВ" и 5000 опыта. Узнал, что из них тоже падает хитин и белок.
На то, чтобы прикончить всех оставшихся сверчков, у меня ушло три с половиной часа. Я бы наверняка заколебался и устал, но после второй тысячи, я развернул тотем и стал быстро восстанавливать силы. Поэтому только заколебался. Но оно того стоило.
Мне дали не только опыт, но и титул "КОШМАР МЛАДЕНЦЕВ". Этот титул заменилранее полученный "УБИЙЦА БЕЗЗАЩИТНЫХ" и дали мне его, за убийство 5000 существ 0–1 уровней.
Ну и конечно же лут. С каждого насекомого я получал по крошке хитина и такой же маленькой крошке белка. Собирать это все руками нереально, но оказалось, что можно поместить эту добычу в инвентарь. Достаточно просто провести рукой над кучей трупиков, и отдать мысленный приказ и добыча окажется в инвентаре.
Пипидастр пришлось выложить, ведь у меня только две ячейки. Всего набралось 2 кг белка и 1 кг хитина.
Закончив эти массовые убийства, я выкинул мешки с трупами в мусоропровод, вернулся и решил, что надо все-таки отдохнуть. Я устал, но не физически, а морально. А лучший отдых в такой ситуации — это ужин!
Быстрый и простой ужин — это бич пакет. Лапша быстрого приготовления. Но не просто залитый кипятком брусок окаменевшей лапши, а кое-что повкуснее. Варим одно яйцо, кромсаем пару крабовых палочек, режим готовое яйцо на 4 дольки, смешиваем все это с лапшой, заливаем кипятком. Ждем 5 минут, пока приготовится, и за это время наливаем чай, чтобы он немного остыл. Готовим пару бутербродов и режем один помидор. Все, ужин готов.
Теперь на очереди еще два убийства. Шипящий таракан и жаба. За таракана дали целых два очка. А вот жаба порадовала больше. 5 очков опыта и 1 % информации.
Получается, что по деньгам выгоднее всего брать самых простых насекомых.
За этот день произошло много всего необычного. И это еще не конец. Самое время попробовать использовать добытое. А именно, попробую создать хитиновое кольцо. Открываю вкладку информации о тараканах, сосредотачиваюсь на рецепте, и прочитав его, понимаю, что есть несколько способов изготовления такого кольца. Попробую самый простой.
Мне понадобится плоская поверхность, нагретая как минимум до 160 градусов и отсутствие помех, таких как ветер или вода. Идеально подходит самая обычая сковорода на плите. Ставлю. Дожидаюсь нагрева, затем представляю, как из инвентаря переносится горка хитина мне в ладонь, и насыпаю полученный коричневый порошок на сковородку, в виде простого круга. Несколько выравнивающих движений ножом, чтобы кольцо было везде примерно одинаковой толщины, и спустя пару секунд хитин начинает спекаться в единую массу. Еще буквально полминуты, и над этим кольцом появляется надпись "Корявое хитиновое кольцо". Быстро вытряхиваю его из сковородки, и пока жду остывания, вчитываюсь подробнее.
"Корявое хитиновое кольцо. Настолько неумело изготовленное кольцо, что возникает сомнение в разумности того, кто его изготовил. Сделанное из хитина слабейших, с помощью примитивных инструментов, это кольцо всё же дает своему носителю увеличение телосложения на единицу."
Забавное описание. Но даже так, это лучше, чем ничего. Да и изготовлено за пару минут. Наверняка если делать все в других условиях, с равномерным насыпом, на другой поверхности, возможно с другим способом нагрева, то получится гораздо лучше. Обязательно попробую это в будущем. А пока проверю кольцо на себе.
Кольцо как-то подстраивалось под размер любого пальца. Причем это не было видно, но после одевания его на мизинец, первую секунду оно висело свободно и могло даже сползти, но потом как-то сразу оказалось в плотном контакте с кожей. А при попытке одеть его на большой палец, кольцо вдруг стало каким-то едва уловимо упругим и с трудом, но налезло, а спустя секунду уже не чувствовалось никакого дискомфорта. И телосложение стало равным 7, при этом максимальное количество очков жизни увеличилось на 10. Интересно, а если у меня станет, например, 5 очков и я сниму кольцо, то я сразу умру? Не хотелось бы это проверять на себе.
Не отходя от плиты, быстро готовлю второе кольцо. Получается изделие с таким же описанием. А вот при попытке надеть его, меня посетил облом. Нет, надеться то оно оделось, но прибавки к параметрам я не получил. А в уведомлениях прочел, что только одно кольцо каждого вида, дает эффект. Ну, даже одно кольцо, делает меня живучее на одну шестую.
И все-таки, усталость дает о себе знать. День невероятно насыщенный событиями принес именно умственную усталость. С физической помог справиться тотем, но спать все равно хочется. Пожалуй, следует дать себе отдохнуть. За ночь, сумбурность прошедшего дня немного утрясется, и можно будет обдумать все произошедшее, на свежую голову. Решено. Пора спать.
[1]Се́рая слизь — гипотетический сценарий конца света, связанный с успехами молекулярных нанотехнологий и предсказывающий, что неуправляемые самореплицирующиеся нанороботы поглотят всё доступное им вещество Земли
[2] Пипидастр — метёлка для смахивания пыли
[3]Прокрастинация — это синдром, при котором человек постоянно откладывает дела, заменяя их более приятной деятельностью (чай-кофе, игры и т. п.)
[4] Логи (log) — это текстовые сообщения, в которых в хронологическом порядке фиксируется информация обо всех действиях программы и пользователя.
[5] Клинингом принято называть специализированную, основанную на новых технологиях, уборку зданий. Главной целью клининга считается постоянное поддержание чистоты и уюта в квартире или загородном доме, забота о человеческом здоровье.
[6] Известно более 7570 видов таракановых, включая более 4640 видов собственно тараканов и 2900 видов термитов, которых, согласно современным представлениям, включают в состав этого отряда
[7] Крафт — происходит от английского слова craft, что переводится как обрабатывать или создавать, ремесленное занятие.
[8] Лут — добыча, трофей.
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Глава 2.
Интермедия.
Андрей чистил картошку, когда зазвонил телефон. Мелодия звонка была не та, который обычно стояла на вызове. Намного резче, громче и музыка совсем не знакомая. От неожиданности рука дернулась и нож надрезал подушечку пальца. Матерясь, Андрей открыл кран и подставил под струю воды поврежденную конечность.
Через пару секунд, смыв кровь, взял телефон и свайпнув для ответа экран вверх, услышал гудки. Еще раз выматерившись, Андрей положил телефон на стол и пошел за йодом.
Пока он ходил, капельки воды с небольшой примесью крови резко впитались в экран телефона, значки на экране неуловимо изменились, а сам аппарат скукожился, подернулся странной, едва различимой человеческим зрением пленкой и стал напоминать сжатую пружину. Когда хозяин телефона снова вошел на кухню, то, что было телефоном, резко выпрямилось и прыгнуло мужчине прямо в голову. Раздался мерзкий хлюпающий звук, и уже труп упал на пол.
То, что шевелилось внутри черепа, еще напоминало телефон, но с каждой секундой все меньше и меньше. Кнопки управления выскочили из корпуса, но остались к нему присоединенными белесыми нитями. На экране очень быстро сменяли друг друга неведомые символы. Материал корпуса из пластикового быстро превращался в костяной.
Несмотря на то, что метаморфоза проходила быстро, заняла она несколько часов, Телефон претерпел множество изменений, и лишь к утру следующего дня, небольшой электронно-костяной монстр выполз из тела и первым делом направился к розетке, расположенной около телевизора. Воткнувшись двумя отростками в розетку, еще несколько щупальцев стали поглаживать корпус телевизора.
Спустя пару минут, вошедший на эту кухню мог бы наблюдать сюрреалистическую картину: на полу, в луже крови лежит труп мужчины, в метре от него разобранный телевизор, во внутренностях которого копошится костяной монстрик, и все это под музыку Бетховена "Послание к Элизе" которую издавала именно эта тварь.
Конец интермедии.
Утро начинается не с кофе. Если просыпаешься сам, не от звонка будильника или от еще какого либо постороннего действия, то утро начинается с туалета. А умывшись, и сидя на горшке, можно и новости посмотреть на телефоне. И новости эти были неоднозначными.
Из мировых только две интересные. В ЮАР вспыхнуло восстание, а это единственная стана в Африке, где есть ядерное оружие, и проснулся вулкан с очередным непроизносимым названием в Гренландии. Но это все далеко и к нам отношения не имеет. А у нас в городе были замечены хулиганы, которые массово расстреливали голубей в местах скопления народа и впервые, за последние два года произошли ограбления банкоматов. Как сообщают новостные сайты, в городе были непонятным образом вскрыты аж 24 банкомата. Имеются видео, из которых видно, как два человека в медицинских масках подбегают к круглосуточным банкоматам, прикладывают что-то к корпусам, затем идет дым и люди убегают, держа в руках пачки банкнот. По сообщениям банков, общая сумма похищенного более 40 миллионов рублей.
Мне приходит мысль, что и хулиганы и грабители действуют, как получившие доступ к системе. Первые качаются, примерно так, как хотел и я. Вторые уже получили какие-то умения и используют их для своего обогащения. А ведь неизвестно, какие вообще способности могут теперь обрести люди. И совсем неясно, смогут ли правоохранительные структуры защитить людей от новоявленных суперов. Стоит очень серьезно подумать о собственной безопасности.
После туалетных процедур время завтрака. Пока готовлю горячие бутерброды с кофе, включаю ютуб на телевизоре и продолжаю искать интересные новости.
Вообще, голосовое управление очень удобная штука. Всего несколько лет, как появилось, но прочно вошло в нашу жизнь, сделав её более удобной и комфортной. Вот и сейчас, руки заняты нарезкой хлеба, а послушный моему голосу телевизор, уже показывает ролик, в котором индус средних лет перекидывает из руки в руку огненный сгусток, а в конце кидает его в камеру. На черном фоне появляется название сайта и снизу сменяется приписка на разных языках, в т. ч. на русском "Обсуждение появившейся системы". И все. Примечательно то, что сам ролик появился сегодня ночью. Под названием "Компьютерно-игровая система в реальности". Число просмотров перевалило за 300 тысяч. Значит, многие ищут эту информацию.
Пока еда доготавливается, делаю команду перейти на сайт. Обычный форум. Доступен на нескольких языках, но при чтении становится ясно, что используется адаптивный компьютерный перевод. Тем много, разных, на просмотр уйдет не мало времени. Сразу видны несколько закрепленных на верху тем: Общая информация. Список классов. Список противников. Обсуждения.
Последняя тема самая большая, в ней более 10 000 сообщений!
Как только откусываю первый кусок бутерброда, появляется новое уведомление. Я получил специальность "Кулинар-самоучка". Теперь приготовленная мной пища может иметь способность изменять статы[1] того, кто её ест. И примечание, что кулинар-самоучка имеет больше вариантов рецептов, чем профессиональный кулинар.
Присматриваюсь к бутерброду, теперь появилась надпись, что это "Бутерброд крафтовый. +1 к восстановлению здоровья в минуту. Срок действия 5 минут". Забавно. 12 бутеров и я полностью здоров. Без каких-либо лекарств. Не очень удобно есть по бутерброду каждые пять минут, но блин, это же полное восстановление здоровья! Страшно подумать, что будет, если приготовить нажористый борщ. И раз уж дали такую профессию, то грех не воспользоваться возможностью и не попробовать приготовить что-то из тараканьего белка. Звучит мерзко, но белок, он и в Африке белок, и если не задумываться о его источнике, то ничего страшного и противного.
Белок в виде белого порошка. Насыпаю в стакан, развожу немного водой и плюхаю на сковородку. Через минуту имею готовый, безвкусный блинчик. Система показывает, что это "белковый блин. Насыщает" И все. Никаких плюсов нет. Но ведь это явно системное блюдо, и от него должна быть польза. Что я делаю не так? Попробую по другому, чуток заморочусь. Снова делаю белковую массу, добавляю в неё щепотку соли, ложку кетчупа и пару щепоток сушеных специй. Думаю, должно получится что-то типа розовой яичницы. Но выливаю это все не на сковороду, а в прямоугольную формочку для кекса и ставлю в духовку на 10 минут.
Пока готовится, продолжаю просматривать форум. Система пришла везде. Есть сообщения со всех континентов и из самых разных стран. Очень похоже на игру. Люди пишут, что качаются. Качаются буквально на всем. Убивают, как и я, насекомых, охотятся на крыс и голубей. Некоторые написали, что планируют идти убивать в зоопарк. Есть сообщения и том, как убивают своих питомцев и питомцев своих соседей. Отвратительно. Как можно убивать тех, кто почти член семьи? Неужели у таких людей совсем нет никаких теплых чувств к тем, кто им доверяет?
Есть и еще более страшные сообщения, о намерении качаться на живых людях. И самое шокирующее для меня то, что предлагаются схемы быстрой прокачки на заключенных и пациентах психбольниц. Не сомневаюсь, что найдутся чиновники, которые займутся этим. Но и их могут опередить сотрудники таких учреждений. Это очень страшная и пугающая перспектива. Уже есть люди, готовые ради прокачивания своих характеристик на все.
От размышлений отвлек "дзиньк" плиты. Прошло 10 минут и пора смотреть, что получилось. Внешне действительно похоже на омлет, каким его подают в детских садах. Но намного, намного тверже. Система, при взгляде на получившееся, ничего не пишет. Досадно. Попробую на вкус. И сразу, стоило откусить небольшой кусочек, пришло уведомление "Пользователь, ты сумел придумать новый продукт. Он дает бонус + 5 к восстановлению жизни в минуту, сроком на 5 минут. Дай название своему открытию". Опаньки, вот и бонус подъехали. "Ты хочешь назвать эту еду "Опаньки"? появился следующий запрос от Системы. Конечно же нет. Мысленно стираю название и придумываю новое "Белбул". Образование из слов "Белковый" и "Булка". Белковый понятно почему, а булка, т. к. внешне похож на булочку.
После ввода названия, даю согласие на применение этого наименования и получаю сразу две порции опыта. 1000 очков за изобретение "простой пищи" и 5 очков за "изготовление продукта, собственной рецептуры".
Получается, что качаться можно не только убивая разную живность!
Следующие два часа я провел, экспериментируя с едой, и изучая форум. Первое занятие дало мне знание, что за каждое изготовление блюда по моему рецепту, я получаю 5 очков опыта. За небольшое изменение ингредиентов ничего не дают, но меняется вкус готовой еды. Оказалось, что я ступил с готовкой, ведь мне уже был известен рецепт белкового батончика, это было очень похоже на то, что и я приготовил, только готовилось вообще без плиты. Достаточно было добавить немного воды, сформировать из получившейся пластилинообразной массы колбаску, сантиметров десять, немного ее просушить, оставив на воздухе, и батончик готов.
Я попробовал это сделать. Получившийся продукт был безвкусным, но давал бонус к восстановлению сил и добавлял чувство сытости. Вскоре мне удалось придумать еще два рецепта. "Кофебел" — кофейный батончик, который тоже восстанавливает здоровье, но всего 1 минуту, однако при этом восстанавливает и энергию по 1 единичке. Причем это был очень простой рецепт, я использовал место воды сладкий кофе и все! А второй рецепт мне открылся, когда запасы белка заканчивались. Я вспомнил про отраву от крыс, когда смешивали муку, борную кислоту и яд, и приготовил что-то похожее, только вместо муки взял белок, а в качестве яда использовал толченый мелок от тараканов.
Получившиеся шарики назвал "Ядовитая приманка" т. к. в их Системном описании было сказано, что они не только отравляют того, кто их съест, но и привлекают к себе внимание, заставляя жертву именно их выбрать в качестве еды, даже если рядом есть что-то более вкусное. Эта приманка убивала небольших насекомых и грызунов, а у более массивных существ могла вызвать расстройство желудка и небольшую общую слабость. К счастью, я откусил совсем крошечный кусочек (без этого система никак не реагировала на новое блюдо) и мне эти последствия не грозили.
А вот второе занятие, которым я занимался параллельно с кулинарией, дала мне много пищи для ума. Как выяснилось, люди получили огромное количество классов, множество самых разных умений в рамках этих классов, и профессиональных навыков, идущих вне классовых специализаций. Были даже люди, которые получили несколько классов!
Самым распространенным классом на текущий момент был класс воина. Он давал возможность выбрать любимое оружие и увеличивал его урон в два-три раза. А навыки включали в себя возможность недолгого, на несколько секунд, ускорения, причем не только ударов, но и передвижения или возможности повысить свою защиту, но получить штраф к скорости. По мере развития открывались новые способности, но делиться подробностями люди не спешили. Разумеется, со временем это все станет известным, но пока прошли всего сутки, и информации по развитию не было.
Класс бытовика тоже не был редким, но все таки упоминался намного реже воина и по комментариям, от получивших его, был бесполезным.
Что же касается развития, то люди активно качались на всем, до чего могли добраться. Помимо мелкой живности в округе, некоторые, как и я, догадались купить жертв в зоомагазинах, и даже были намеки на удавшиеся уничтожения приютов для животных. Были отчеты от людей, которые уже сходили на охоту и убивали противников покрупнее. Кабаны, волки и даже львы, дарили своим убийцам не только огромный, по сравнению с тараканами опыт, но и ценный лут в виде разных системный материалов.
Практически все поняли, что для более ценного лута надо получить больше информации о добыче, а для этого надо убивать как можно больше противников. Пока что, наиболее полную информацию о себе оставили именно домашние питомцы и различные разводимые птицы, типа куриц.
На удивление, информацию о свиньях и коровах никто не предоставил, хотя и многие отметили, что получили 100 % информацию о них, убивая их на скотобойнях. Появился даже бизнес, провали возможность безопасно убить разных копытных на скотобойнях и фермах. И это спустя всего сутки, после прихода системы.
Люди с игровым опытом искали, но пока не находили, аналоги таким игровым местам, как данжы[2]. Зато нашли возможность создания кланов. И кланы были не просто сообществами людей, но и реально полезными штуками, так как давали своим членам прирост к параметрам, давали возможно захвата территории, но пока не ясно что это, и возможно именно на этих территориях были данжы. Начиная с 10го уровня клана, можно было раз в сутки воспользоваться бесплатным телепортом в клановый дом. И многие другие полезности. У каждого человека срезалась часть опыта, и шла в клановый опыт, но чем больше было в клане людей, тем больше надо было этого опыта. Так что набирать в клан кого попало, просто для массовки было не выгодно.
Вроде информации немного, но все вместе заставляет задуматься о будущем. Похоже, что нас ждет как минимум много конфликтов, за новые ресурсы, за добычу, за ценных членов клана и за возможность попасть в сильные кланы. Как это все скажется на современном мире предугадать невозможно, но готовиться надо к худшему. И для начала надо продолжить качаться. Хотя нет. Перед этим сделаю еще одно быстрое дело.
Создаю нафоруме тему "Прокачка без убийства" и описываю там свои кулинарные эксперименты и выкладываю свои рецепты. Изначально я планировал, что это поможет отвлечь людей от убийств и даст возможность прокачаться и тем, кто не хочет геноцидить все, до чего дотянется, но как только тема была создана, то получил еще одно системное уведомление, и оно было прекрасным. О1казалось, что если я делюсь своими рецептами с другими людьми, то я перестаю получать опыт за создание еды по этим рецептам, но зато я начинаю получать 10 % опыта, но не менее 1 единицы за каждое изготовление чего-либо по моему рецепту другими людьми. И не важно, речь идет о пище или о чем-то другом. Конечно, я тут же, вторым сообщением написал об этом. Теперь, у людей появился стимул делиться рецептами. Надеюсь, что вскоре тут будет много инструкций и рецептов по изготовлению всякого разного. Ну а теперь, можно и по делам съездить.
Сегодня воскресенье, и почти все зоомагазины закрыты. И доставки из них тоже нет. Но почти все, это не все. На выезде из города работает огромный магазин "Охотник и Рыболов", из названия которого понятно, чем там торгуют. Помимо товаров для охоты, там есть и множество мелких отдельчиков, зачастую без названия, в которых продают и одежду, и разные полезности для садоводов и конечно же есть зоотовары. Именно туда мне и нужно.
Городок у нас не большой, по сравнению с Москвой, но и не какой-нибудь Усть-Зажопинск, так что дорога до магазина заняла у меня почти час езды на маршрутке. Дорога меня радовала частыми уведомлениями о получении единичек опыта, за использования моих рецептов. Настолько частыми, что добравшись до магазина, у меня уже было 17 тысяч опыта! А вот в сам магазин попасть не удалось.
Все здание было огорожено желтой лентой и вокруг толпились люди в полицейской форме. Рядом стояла газелька с надписью "31 канал", но самих журналистов не было видно. При попытке узнать у человека в форме, что происходит, этот служивый переписал данные моего паспорта и рассказал, что поступил сигнал о том, что здание заминировано. Скорее всего, это глупая шутка, но она совпала с введением по всему городу режима повышенного внимания, и вот теперь им всем приходится тут торчать и ждать, пока приедут саперы и все проверят. Так что мне тут ловить нечего, сегодня магазин уже точно работать не будет.
Раздумывая, что делать дальше, я присел на стоявшею неподалеку лавочку. Раз уж не получается ничего купить в этом месте, надо ехать домой. Или не домой. Если не получилось купить тараканов, и время на поездку потрачено, то может получится прикупить разных других полезных мелочей, которые мне не понадобились бы, не прийди ко мне Система. Мелочей для крафта и охоты, которые скоро понадобятся не только мне. С этой мыслью я достал телефон, чтобы посмотреть, какие поблизости есть открытые магазины, и почувствовал вибрацию. Поднял глаза на здание торгового центра и одновременно услышал звук взрыва и скрежет ломающегося стекла и перекрытий.
Время замедлилось, я видел, как здание словно сделало вдох и все окна втянулись внутрь, но спустя миг начался выдох и куски стекла с какими-то железками и мебелью полетели по все стороны. Одновременно с этим, здание стало оседать, выпуская из себя тучу пыли или дыма, и эта туча стала поглощать стоящих рядом людей. Я и сам стал падать на землю, надеясь что эта куча обломков пролетит надо мной, но все только казалось медленным. Реально после взрыва прошло пару секунд и я просто не успел ничего сделать, как здоровая железяка прилетела мне прямо в голову и мир потух.
[1] Статы — характеристики.
[2] Данж — изолированный участок, на котором находится что-то хорошее, но обычно охраняемое сильным защитником.
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Интермедия.
Территорию городского долгостроя прогревало яркое солнце. Металлические предметы нагрелись так сильно, что могли испарить капли воды, если бы те пролились на них сверху. К счастью, всю территорию обдувал умеренный ветер, поэтому было жарко, но одновременно свежо. Идеальная место и время, чтобы старая дворовая кошка могла погреться и ее при этом никто бы не гонял.
Именно так думала одна из таких кошек, лежащая на большом бетонном нагретом блоке. Внезапно она насторожилась, еще не совсем понимая почему, но быстро увидела то, что заставило её выгнуть спину и зашипеть, а потом и вовсе спрыгнуть с теплого бетона и убежать подальше от ставшего небезопасным места.
Соседний бетонный блок, близнец того, на котором она лежала, зашевелился. По всей его длине пробежала длинная трещина, а один их торцов вообще осыпался белой пылью, и обзавелся ртом с множеством мелких острых зубов. Еще несколько трещин пробежали по блоку, и вот он уже стал напоминать какую-то экзотическую толстую змею. Напоминать не только внешним видом, но и тем, что внезапно стал ползти, так же как это делают змеи, извиваясь всем телом и совершая конвульсивные подергивания.
Через несколько минут он подполз к своему соседу, как раз к тому, на котором грелась кошка, и стал его грызть, создавая вокруг себя облачко белой пыли, которое постепенно становилось все больше и уже вскоре скрыло в себе оба блока. Когда пыль осела, то остался только один блок. Став явно больше размером, он затих, как бы переваривая сожранного собрата, но не надолго.
По нему снова побежали трещины, на этот раз более глубокие и в большем количестве, и вскоре он разломился на две, почти равные части.
Вторая часть тоже обзавелась зубами, и они, уже вдвоем поползли к стоявшей неподалеку бетонной стене. Очень скоро вся территория этой стройки была скрыта облаком белесой пыли, из которого раздавались странные звуки, как будто множество маленьких молоточков выводили мелодию в стиле дум-рока[1].
Конец интермедии.
В сознание я пришел резко. Открыл глаза и сразу зажмурился. Сначала от резкого перехода из темноты к свету, а потом подумал, а где это я? Стоит ли сразу открывать глаза и показывать, что я пришел в себя? Надо хоть немного понять где я.
Вокруг тишина. Не полная конечно, слышатся чьи-то шаги, но как бы за стенкой, звуки города, шум машин, но совсем рядом никаких звуков нет. Тихонько приоткрываю глаз, затем второй.
Я в комнате. Даже не так. Я в четко угадываемой больничной палате. Казенного вида стены, потолок древнейшей побелки, лампы дневного света на потолке. Две кровати, причем на одной я, а вторая вообще пустая, нет даже белья. Просто железный прямоугольник с лежаком-сеткой. Видимо я попал сюда после взрыва. Так-с, а что со мной? Ничего не болит. Сажусь, осматриваю себя. На первый взгляд все в норме. Даже синяков нет. Ощупываю голову — на голове даже не повязка, а видимо какой-то лейкопластырь. На ощупь сложно понять, просто какой-то кусок тряпки. Зеркала в палате нет. Стоит ли вставать и выходить? Нет. Еще рано. Посмотрим, что может поведать Система.
"Получено 45 урона. Получен критический урон. Превышен болевой порог. Получен нервный шок. Получен сенситивный шок. Зафиксирована потеря сознания. Получен урон 1 ед. Получен урон 1 ед. Получен урон 1 ед." Затем длинная простыня о получение единичек опыта, за использование рецептов. Потом "Получение второго уровня. Совершенству нет предела. Повреждения устранены. Уровни здоровья и энергии восстановлены до максимума"
Второй уровень дал мне возможность выбрать повышение одной из характеристик, или повысить уровень умения бытовика.
Конечно, стать сильнее или здоровее не плохо, но это просто сила и здоровье. Более сильных и более здоровых людей, чем я много, и они не имеют существенных плюсов передо мной. А вот бытовик, это новая грань, даруемая Системой, и неизвестно, какие бонусы она дает. И на опыт других людей не положиться, ибо этого опыта нет. Но любое повышение, лучше чем его отсутствие, так что беру именно классовое повышение. Никаких эмоций, как при взятии первого уровня нет. Может быть это потому, что я по факту взял уровень, когда был без сознания? Или весь "кайф" ушел на восстановление? А может и вовсе, такие ощущения дает только взятие первого уровня. Не понятно. Подожду третьего уровня.
Поднятие классового уровня поставило меня пред новым выбором. Мне было предложено выбрать одну из двух наград: "Астральный порядок. Активируемый взгляд, позволяющий видеть астральный связи на расстоянии 3х метров. Позволяет увидеть астральные сущности и взаимодействовать с ними для привнесения гармонии. Стоимость 1 ед. энергии за 10 секунд." или "Создание аромопридатка тотема места. Позволяет изменить собственный тотем места таким образом, что тотем начинает издавать запахи с различными эффектами и насыщать окружающий воздух разными веществами".
Сложный выбор. Первое непонятно, но интригует и позволит получить больше информации о окружающем мире. И этой особенности нет у людей вне Системы. Выбор номер два явно позволить создавать еще более комфортные условия жизни. Приятный запах, отпугивание комаров, очищение воздуха. Но возможно это еще и создание ядовитых газов, тумана, галлюциногенов. Сложный выбор.
Я лежу, на кровати, в непонятной больнице. Что мне поможет сильнее сейчас? Тотем полезен, и запахи от него полезны. Но вряд ли медперсонал, не заметит появление тотема. Да и не ясно, какие именно запахи можно создать. Может я напридумывал себе всякое, а на деле это просто запах освежителя в туалете. И чем мне это поможет? Но и вид астральных связей, чтобы это не значило, тоже не даст мне преимуществ. Или даст? Все таки это сверх естественное умение, какая-никакая, но магия. Решено. Беру "Астральный порядок"
Мысленно обозначаю выбор, и Система радует меня новым сообщением, что для осуществления моего выбора требуется перестройка организма, которая займет 50 минут. А дальше у меня зачесались глаза. Страшно зачесались. Рефлекторно я дернул рукой, но конечно не смог дотянутся до внутренностей глаза. Стал мотать головой, надеясь даже не почесаться, а как-то отвлечься, и буквально через минуту дверь открылась, и в комнату вошел человек в белой больничной униформе.
Вошедший оказался врачом. Точнее дежурным врачом нашей городской больницы, куда меня привезли после взрыва. Причем привезли меня вчера, без сознания, с множеством гематом и кучей мелких порезов. А ночью все это исчезло. Сам момент выздоровления зафиксировать не удалось, просто утром обнаружили, что выгляжу я как полностью здоровый, только без сознания.
Естественно это заинтересовало врачей и меня перевели в отдельную палату. Вот только мое состояние вызвало споры не только медицинские, но и бюрократические. Так, например, вошедший врач был уверен, что у меня не было никаких травм и все, что написано в анамнезе при поступлении, просто следствие глупости тех, кто принимал. Ибо никак подобное выздоровление невозможно! Поэтому я был очень быстро, но тщательно осмотрен, после чего у меня взяли анализ крови и я был оставлен в покое. И был этому очень рад. Мною не только были получены ответы на вопросы о том где я, и что со мной, но и прошло время для перестройки организма и я с нетерпением ждал возможности проверить свою новую способность.
Когда за врачом закрылась дверь, я подождал с полминуты, не вернется ли он, после чего дал команду активировать "Астральный порядок". И мир вокруг преобразился. Нет, не так, не преобразился, а дополнился. В привычную картину вплелись новые элементы.
Полупрозрачные пятна разного цвета и насыщенности проявились почти на все предметах обстановки и на стенах с потолком. Некоторые пятна одного цвета были соединены между собой переливающимися жгутиками. Приглядевшись, я понял, что серый цвет стен был цветом вовсе не самих стен, а какого-то напыления, и под ним проглядывал родной цвет стен, и хотя он тоже был серым, но при этом он был более тусклым и однородным. То, что было на стенах, казалось чужеродным, как будто тонкий налет слизи, только твердой. Да и некоторые пятна были больше похожи на растущую плесень, особенно после того, как приглядевшись, я понял, что несколько из этих пятен на своей поверхности имеют множество мелких волосков, но не как пушистый мех, а как древесный мох. Несколько небольших пятен висели просто в воздухе, без какой-либо видимой опоры. И у большей части этих пятен, и тем более у того, чем покрыты стены, было общее свойство — они вызывали у меня омерзительное, брезгливое ощущение. С одной стороны не хотелось даже приближаться к ним, но с другой появилась уверенность, что этого тут быть не должно и надо избавиться от этих пятен.
Аккуратно сел на кровати, прислушался сначала к себе, не болит ли что-нибудь. Потом прислушался к тому, что происходит за дверью, вроде тихо. Достал их инвентаря пипидастр, и собираясь стать на пол понял, что пол еще более грязен, чем стены.
Аккуратно прикасаюсь кончиком своего чудо-инструмента к полу и моментально участок примерно сантиметров 10на10 становится чистым. Оказывается под слоем грязи расположен самый обыкновенный линолеум.
Плохо то, что пипидастр визуально стал более грязным. Это понятно. Чтобы что-то очистить, надо что то запачкать. Но как потом очистить сам пипидастр? Впрочем, буду решать проблемы по мере их возникновения. Сейчас чищу пол до раковины, расположенной не далеко от двери. Сама раковина тоже не блещет чистотой, но сделать её чистой удалось буквально за 5 взмахов моей чистящей палочки. Теперь проверим, чистит ли вода мой инструмент.
Тут я в очередной раз удивился. Система, как будто прочитав мое желание, мигнула новым уведомлением. Оказывается, достаточно захотеть, и пипидастр сам очистится. Только это стоит еще 1 ед. энергии. И принесло мне не только уменьшение доступной энергии, но и вполне материальный кубик, с ребром в пару миллиметров, с обозначением "астральная пыль". И вот этот кубик замечательно смылся в раковину. А пипидастр был снова чист и свеж. Но и это еще не все, за очистку я получил 5 очков опыта!
Отказываться от халявного опыта просто глупо, поэтому несколько следующих минут я потратил на наведение чистоты и остановился только тогда, когда шкала энергии просела на две трети. Не стал доводить ее до нуля, вдруг еще пригодится.
Выключив астральное видение мира, я задумался, а где мои вещи? Трусы мои, родные, но ведь кто-то меня раздел до этих трусов. И почему мне не сказали, сколько я тут пробуду? В любом случае, надо вернуть верхнюю одежду, кошелек и телефон. Но ведь вбольницах есть медперсонал, дежурные, типа того, что недавно заходил. Попробую найти кого-нибудь.
Решить искать гораздо проще чем найти. В общий коридор выходило с десяток, если не больше дверей палат. Проходя мимо них, через приоткрытые двери я видел, что внутри каждой палаты и правда несколько человек, в отличии от "моей" палаты. Через десяток метров коридор с одной стороны избавился от палат, и там оказалось место дежурной медсестры. Именно так гласила старая, возможно даже еще советских времен табличка на столе. И медсестра тоже присутствовала. Я, как вежливый человек поздоровался и попытался спросить где мои вещи, и что вообще со мной будет, но слушать меня не стали. Девушка в белом халате сразу начала на меня орать и требовать, чтобы я вернулся к себе в палату и не смел выходить, пока врач не разрешит мне этого. В ответ на мою попытку объяснить, что я и пытаюсь узнать что мне дальше делать и что я хочу получить свои вещи, на меня вылилось еще куча криков и оскорблений.
На её крики из расположенной рядом двери с надписью "ординаторская" появилось сразу два "врача", которые тоже не стали меня слушать и велели убраться на место, пока они силой меня не загнали обратно. Это просто какой-то кошмар. Я совсем не готов пробиваться силой через такую "охрану". Попробую пройти немного позже, не привлекая к себе внимания разными вопросами. Перед возвращением в палату я активировал астральное видение на несколько секунд и посмотрел на живых людей. Множество нитей в основном зеленого, красного и черного цветов. Ладно, подожду с полчасика и попробую пройти снова.
Полчаса мне не дали. Спустя примерно 20 минут дверь палату резко открылась, и человек непонятного пола прокричал, что скоро обед. После чего пошел дальше, и стал кричать в следующюю палату.
Обед это хорошо. Наверное. Но не в трусах же мне туда идти? Или еду привезут прямо сюда? Блин, как все-таки все тупо. Еще через пару минут в коридоре начался шум и я выглянул. Люди выходили из палат, разговаривали, шумели и неспешным шагом двигались в сторону выхода из коридора. Видимо, идут в столовую. Прекрасный случай, чтобы смешаться с толпой и пройти мимо медсестры. Вот только все как-то одеты, а я в трусах. Так ничего и не придумав, я решил рискнуть и пойти как есть. Люди смотрели на меня странно, но никто ничего не сказал.
Так мне и удалось пройти до вестибюля. Основная толпа направилась на лестницу, я же остановился радом с табличкой с перечислением кабинетов. Главврач был этажом ниже. Вот с ним то мне и надо поговорить!
Разговор с главрачем прошел быстро. Мне четко было сказано, что я симулянт-наркоман, прикидывающийся раненым, чтобы получить бесплатные лекарства. И что у меня есть выбор, или я сам уйду из больницы или меня сейчас задерживают и вызывают полицию, которая меня арестует.
А если бы я не пришел, меня бы так и держали? Да и странно, дежурная не дает уйти, а этот наоборот, выгоняет. Впрочем, хрен с ним. Вещи я получил у кастелянши в полуподвальном помещении. Как не странно, все было не просто на месте, но даже выстирано! Деньги и карточки не исчезли, телефон разряжен. А после этого я почти бегом покинул здание больницы.
Бегом, и не пытаясь качать права, потому что включил астральное зрение и чуть не обосрался от страха. В подвале все было покрыто огромными жгутами паутины, нити которой казались пустотелыми, но внутри постоянно булькало и перегонялось что-то, похожее на очень темную кровь. Отдельные пустые отростки медленно шевелились в воздухе, будто пытаясь поймать тех, кто к ним подойдет поближе. Один из отростков четко "присосался" к спине женщины, выдавшей мне вещи и был одним из самых насыщенных по цвету. Но чуть не обосрался я, взглянув вверх. Не все, но многие эти паутинища сплетались под потолком в один, мерзотно пульсирующий клубок. И в следующее мгновение этот клубок открыл глаза.
Я как-то сразу осознал две вещи, первое, что это не паутина, а натуральные щупальца. Второе, что эта тварь прекрасно меня видит, и понимает, что я ее тоже вижу.
А потом, висящие в воздухе тонкие щупальца стали довольно шустро двигаться ко мне. Не знаю, почему я не побежал, а просто очень быстро пошел на выход, но только выйдя из здания и убедившись, что в воздухе не видно этой твари, я смог думать о чем-то, кроме необходимости уйти подальше от этого места.
Окончательно отошел от знакомства с этим существом я только дома. Первым делом поставил на зарядку телефон. Включил компьютер, пока загружался, включил еще и телевизор. Телефон порадовал меня аж двумя десятками пропущенных звонков и одной смс о том, что я уволен. Уволен по статье, за неявку на работу. Да что же это за полоса невезения то такая пошла? Хотел блин поиметь опыта на насекомых. Сидел бы лучше дома, сейчас все было бы нормально.
Но черная полоса продолжилась. Сайт, на котором шло обсуждение пришедшей в наш мир системы, просто исчез. При чем он не был заблокирован, включение нескольких VPN не помогло. Сайта с таким именем просто не существовало! Открытие логов Системы показало, что очки опыта за мои рецепты еще понемногу капают, но именно понемногу.
Ролик на ютубе тоже исчез. Непонятно, толи это сам автор ролика, а возможно и сайта, его удалил, толи это начали действовать государственные структуры. Попробовал найти другие сайты, но все, что удалось — это игровые форумы и порталы. Включив же сортировку по дате, обнаружил что имеется множество новых сайтов и записей, но большинство доступны только в кеше[2] поисковика. Однозначно включилась цензура. Но какой в этом смысл? Разве что выгадать время для чего-то.
Прослушивание телевизора добавило уверенности, что работает именно цензура. Ухоженная дикторша радостно сообщила, что по всей стране зафиксирован рост террористической угрозы, в связи с чем, правительство задумывается о введении глобальных антитеррористических мер, включая комендантский час и запрет на перемещение между крупными городами. Но если это и будет ведено, то потом. А сейчас не стоит нашим дорогим гражданам переживать и следуют жить спокойно, ни о чём не волнуясь, но сообщать в полицию и на телефоны экстренных служб обо всем подозрительном. Также было сказано, что террористы могут использовать крайне опасный галлюциногенный газ, поэтому, если наблюдается что-то, явно выходящее за рамки привычной жизни, то нужно держаться подальше от мест таких проявлений и на всякий случай обратиться в больницу. Но только после обращения в полицию.
А ведь это может здорово помочь! Люди, не очень знакомые с компьютерными играми могут легко принять появляющиеся перед глазами слова, как симптомы галлюциногенного газа и сами придут сдаваться. А там их обработают разными лозунгами, посылам, обещаниями и вуаля, на госслужбе уже куча людей со сверхспособностями!
Кстати о службе, надо разобраться с моим увольнением. Нахожу номер кадровички, звоню, и ничего. Не берет трубку. После нескольких попыток дозвониться, меняю тактику и звоню на общий номер. Немного меняю голос и прошу соединить с отделом кадров, типа насчет работы. И это срабатывает! Всего один гудок и я слышу голос нашей кадровички, как она сама себя называет "Профессиональной ХаЭр".
— Здравствуйте, Мария. Это Владимир. Мне тут смс пришло об увольнении. Расскажите, что произошло?
— Во-первых, я Вам не Мария, а Мария Михайловна. А во-вторых, вы отсутствовали на рабочем месте более трех часов. Так что уволены вы абсолютно на законных основаниях.
— Дело том, что я был в больнице и никак не мог предупредить. Разве отсутствие по состоянию здоровья является поводом для увольнения?
— Владимир, вы меня плохо слышите? Вы не предупредили о том, что вас не будет. Я все сделала правильно. Если вам что-то не нравится, то можете обращаться в суд. Трудовую я вам вышлю по почте. И не звоните больше.
Гудки.
Идиотизм. Других слов просто нет. Как-то черная полоса не думает прекращаться. И что мне теперь делать?
Хотя, если отставить эмоции, то может быть все к лучшему. Запасов денег хватит на пару тройку месяцев. На работу ходить не надо, и будет время лучше разобраться с моими новыми возможностями. Как говориться "если жизнь подкидывает вам кислый лимон, то делайте лимонад!". Совсем срочных дел нет, успокоюсь как я и вернусь к прокачке. Хотя и не получилось найти насекомых, но зато нашелся альтернативный вариант прокачки — уборка!
Активирую астральное зрение и осматриваю комнату. Несколько разноцветных пятен на потолке и стенах. В воздухе, возле компьютера висит светло-коричневое нечто, похожее на апельсин. На полу немного серого налета. Ну, приступим.
На всю комнату ушло минут десять. Уборка просто сплошное удовольствие. Не надо никуда сильно наклоняться, не требуется проверять разные щели, прилагать усилия для того, что бы оттереть грязь. Легкое прикосновение пипидастром и образуется чистая сухая поверхность! И что радует, так это то, что по результатам уборки всей комнаты астральной пыли собралось намного меньше чем в больнице.
А вот апельсин оказался не просто грязным пятном. Когда я до него дотронулся, то система выдала сообщение "Выбери, что ты хочешь сделать с овумом: Изучить, Уничтожить (серым), Утилизировать (серым), Поглотить (серым), Захватить, Забрать". Уничтожить, утилизировать или поглотить не получается, видимо поэтому эти возможности выделены серым цветом. Что значит "Захватить" не ясно, а забирать неизвестную фигню как то не хочется. Поэтому выбираю единственно разумный вариант "Изучить". Для изучения надо 50 очков энергии. А у меня еще 80 осталось, после уборки. Система порадовала новым сообщением "Информационный Овум — зародыш информационной сущности. Насыщенность 1/10. При достижении максимальной насыщенности может дать хозяину новую информацию, навык или опыт". Полезная штука. Теперь, после изучения почти все пункты взаимодействия с этим апельсином приобрели насыщенный цвет, и у каждого пункта появилась своя стоимость в единицах энергии. Дешевле всего было уничтожить- 10 ед, утилизировать уже 20, Поглотить — еще 50, но надпись серая. Возле надписи "Захватить" появилась приписка "нет хозяина" и стоимость тоже 50. А забрать можно бесплатно. Для начала забираю, и эта штука появляется у меня в инвентаре. Достаю из инвентаря и задумываюсь, уничтожать точно не буду. Утилизировать, это не уничтожить, значит, утилизировав, я получу что-то полезное. Утилизировать или захватить, вот в чем вопрос. С одной стороны на утилизацию хватает энергии, с другой, захват стоит дороже, а значит полезнее, чем утилизация! Решено, буду захватывать. Съедаю пару кофейных батончиков и жду восстановления энергии. Энергия для захвата накопилась быстро, но после активации захвата изменилось только описание. Теперь эта хрень принадлежит мне. И чтобы получить пользу, надо еще 9 таких апельсинчиков, до насыщенности 10 из 10. Ну, буду надеяться, что найду.
Дома больше делать нечего. Нет, не так, не дома, а в квартире. Дом то большой. И стоило выйти в подъезд, как я убедился в наличии работы.
Множество пятен самых разных цветов и оттенков порывали не только стены подъезда, но и висели в воздухе. И самым сложным стал выбор, куда идти, вверх, к чердаку, или вниз к подвалу. И там и там есть шанс не только на уборку, но и на охоту на каких-нибудь насекомых, но где их больше? Пожалуй, пойду наверх. Неизвестно, открыта ли дверь в подвал, да и там могут быть не только насекомые. А дверь на чердак если и закрыта, то на хлипкий замочек. На всякий случай взял кухонный нож и довольно бодро стал подниматься. Бодро, учитывая то, что поднимаясь, я избавлял подъезд от астрального, и не только, мусора. Весь путь до девятого этажа занял десять минут. И хотя уровень я не получил, но процентов 80 набрал. А еще у меня накопилось несколько брусков пыли и я столкнулся с какой-то бабулькой на шестом этаже. Она меня заметила раньше, чем я ее, но увидев, что я просто отряхиваю лестницу от пыли, даже похвалила меня.
Перед лестницей на чердак лежал труп голубя. Лежал и немного шевелился. Это было очень странное зрелище. Тело голубя шевелилось кусками, независимыми друг от друга, подобно каким-то подкожным волнам.
Взгляд через астрал не дал никакой дополнительной информации. Тогда я решил осторожно прикоснуться к этому трупику ножом. Не ногой же его пихать. В следующее мгновение голубь взорвался. Я почувствовал резкую боль от уколов того, что было в голубе. Да, это были не внутренности. Но подумал я об этом через несколько секунд, а сразу после взрыва отпрыгнул назад и даже не престо отпрыгнул, а отступил на лестничный пролет.
Скажу честно, я испугался. А кто бы не испугался? Следующее что я сделал, это испугался еще сильнее. В тех местах, куда попало то, что пряталось в голубе, чувствовалось не только боль, но и явное шевеление. Пару минут я выковыривал то, что система назвала "костяной паучок" из своих ранок. Мелкие, размером с сантиметр, переплетение косточек действительно напоминало паука, особенно учитывая наличие утолщение в центре тела. Но ни глаз, ни еще каких-то органов, свойственных нормальному пауку не было. Просто клубочек костей и все. Вроде немного на меня попало, пара на лице, еще пара в волосах, один на руке. И еще с десяток набралось на одежде.
Собранные в кучку на подоконнике это костяное месиво шевелилось и пыталось куда то уползти. Надеюсь эта куча не станет снова на меня прыгать. Давлю одного ножом, готово, 3 ед. опыта. Мало, наверное, это значит что они слабые, на уровне обычных тараканов. А еще их много. И почти наверняка, на чердаке будет еще далеко не один птичий трупик. А значит это куча опыта. И вся эта куча должна стать моей.
Давить паучков по одному, если можно их уничтожать сразу кучками, просто тупо. А в тушках они именно кучками. Надо подготовиться к такой дезинфекции. Быстренько спускаюсь домой и начинаю подготовку.
Сначала небольшая проверка, беру одного монстрика, сажаю на тарелку и пытаюсь поджечь. Секунда, и я получаю еще немного опыта. Трупик продолжает гореть еще секунд пять и после него остается только зола. Система опознает ее как "Костяная зола, ингредиент для профессий". А если просто раздавить паучка, то я получаю "Немертвая косточка". Но это не важно. Гораздо важнее, то, что они горят и дохнут!
Конструкцию нормального огнемета я представляю себе только в общих чертах. Но практически каждый мальчишка делал самодельный простейший огненный пшик из баллончика с одеколоном или лаком для волос и зажигалкой. Думаю, что струя такого огня вполне может мне помочь. Беру две пшикалки, с лаком и дезодорантом, проверяю что они поджигаются. Также беру три газовых баллончика для перезарядки зажигалки. Взял бы и больше, но нету. Следующий шаг — одежда. Футболка с длинным рукавом, худи с капюшоном. Джинсы заправляю в зимние сапоги. Да, жарко, но они высокие. Строительные перчатки и карнавальная маска. Выгляжу во всем этом очень глупо, но зато тело защищено, и если паучки прыгнут на меня, то не смогут добраться до кожи. Завершающий штрих — скотч. Пару витков на соединение перчаток с худи и сапог с джинсами и я готов. Надеюсь, что мне никто не встретится в подъезде.
На лестнице, возле двери на чердак, копошились недобитые мною паучки. Сейчас, когда они не неслись неясным костяным пятном мне в рожу, они совсем не выглядели опасными. Быстро применяю на них свой огнемет и буквально за двадцать секунд получаю еще жменьку опыта. Ну как жменьку, 440 единиц. Число на три не делится, значит за них не всегда дают ровно 3 опыта. Но если примерно, то получается тут 150 штук. Еще несколько десятков я убил ранее. Кого то наверняка упустил. Получается, в одной тушке голубя "храниться" около двух сотен таких тварей.
Дверь на чердак, как я и надеялся, была закрыта на простенький висячий замочек. Не знаю, китайский или нет, но настолько хлипкий, что душка выскочила из крепления после двух толчков. А вот внутри все оказалось не так просто. Сразу, прямо в проеме двери висело полотно паутины. Внутренности чердака просматривались, но смутно и не далеко. А еще я не учел, что на чердаке темно. И что делать? Явно же, что чердак уже оккупирован пауками. Если их там очень много, то я могу и не справится, но как и кого звать на помощь? Ало, полиция, у нас завелись пауки, спасите нас? Или найти телефон СЭС и туда позвонить с такими же словами? Но все это будет не сегодня, и вряд ли СЭС приедет бесплатно. А вдруг пауки тоже качаются? Сейчас они маленькие по уровню, но что будет потом? Да и вообще, зря я что ли сюда пришел? Нет, если бы тут было что-то явно опасное, то мне надо развернуться и уйти, но просто паутинка, это не повод для бегства. Решено.
Подношу зажигалку к паутине. Искра мгновенно превращается в огненное облачко, которое, в свою очередь, начинает быстро расширяться, поедая белесые нити. Пять секунд, и проем очищен. Вот только огонь не останавливается и бежит дальше. Блин, понимаю, что я идиот. Огонь продвигается внутрь чердака и скоро начнется самый настоящий пожар. Точнее уже начался.
В пламени сгорающей паутины я вижу птичьи трупы, которые не только лежат на полу но и висят в местах наиболее плотных скоплений паутины. Вот огонь доходит до одного из трупиков, яркая вспышка, сопровождаемая хлопком. Труп разлетается огненными искрами, видимо часть паучков сгорает, но большая часть оседает на окружающей паутине, чтобы через мгновение сгореть вместе с ней.
Замечаю замигавший значок системных уведомлений, но не спешу его открывать. Сейчас важнее пожар. Хотя есть шанс, что я зря разволновался. Паутина уже горит на нескольких метрах в глубине чердака, а там, где она уже прогорела видна только сажа да несколько догорающих паучков, лежащих прямо на напольном утеплителе. Наверное строители не дураки и тут используется какая то противопожарная пропитка, иначе любая молния, а иногда и просто летняя жара приводили бы к пожару. Получается, что за пару мгновений, пока сгорает паутина, огонь не может поджечь окружающее, и это прекрасно.
Пока я все это обдумывал, паутина прогорела уже до середины чердака и освободившееся пространство стало погружаться в сумрак. Особенно на фоне огня, этот сумрак казался еще более темным. Но чего это я туплю, есть же астральное видение.
Активирую навык и мир становится более контрастным и цветным. Астральные пятна не подсвечивают территорию вокруг себя, но как бы оконтуривают предметы. А паучки так вообще видны бледными пятнами с синими прожилками. Очень удобно. Осторожно захожу и начинаю зачистку. Разорвавшиеся трупики голубей выкидывали из себя паучков на расстояние до двух метров, так что эти тварешки попадались везде, даже на стенах и на потолке. Но струя огня доставала и там, тем более, что высота потолка на чердаке меньше, чем в квартире, и до него легко можно дотянутся рукой. Убивать пауков нетрудно. Особенно, когда они компоновались кучками по несколько десятков особей. Одиночных убивать даже сложнее. Засмотревшись на то, как очередной костяной комочек превращается в сажу, я почувствовал удар в плечо и резкую боль. Поворачиваюсь в сторону, откуда прилетело, и получаю второй удар. В голову. Больно и мощно. Падаю.
Упал так, что показалось, будто вырубился, но только показалось. Перекатываюсь ближе к входу и замираю, вглядываясь в глубь чердака. Всего в нескольких метрах от меня висит нечто. Мерзкое и костяное. В отличии от паучков, четко видны и брюшко и глаза. И множество мелких тонких лапок, с помощью которых эта тварь и держится за потолок. А еще из тела растут шипы. Неравномерно, на каком-то участке пару штук, а где-то десяток. И название "Костяная Млять" 12й уровень.
Видимо, кто-то уже столкнулся с такой тварью и хотел дать неблагозвучное название, но передумал в последний момент. Блин, о чем я думаю. Эта Млять сейчас до меня доберется и захавает, а я о названиях размышляю. Пытаюсь отползти к входу, и тут один из шипов, направленных в мою сторону прямо выстреливается в меня. Едва успеваю закрыться рукой и чувствую, как шип разрывает мясо и разбивается о мою кость. Следующий выстрел. Успевая дернуть ногой, но шип все равно царапает кожу, вонзаясь в ткань джинсов и прибивая ее к полу. Монстр, перестал ко мне приближаться и стал разворачиваться. Почему? Понятно, он не разворачивается совсем, а поворачивается тем местом, где у него больше шипов. Видимо хочет накрыть меня залпом. Возможно, мне осталось жить секунд десять. Я ведь даже убежать не могу. И огнем не достану. Какой же я идиот, что полез сюда. Хотя стоп. А почему не достану? Вокруг меня куча догорающих паучков, есть заправка для зажигалки и скотч c рукава! Оторвать кусок скотча — 2 секунды, прикрепить уголек (сука, жжется) еще 2 секунды, теперь секунда на размах из последних сил и вот уже самопальная огненная граната летит в монстра. Еще мгновение и ему становится не до меня.
Пока гадина мечется в огне, я освобождаю ногу. Оказывается шипы, которыми стреляет эта "Млять" состоят из нескольких паучков, столь тесно переплетенных друг с другом, что создается ощущение сплошного, цельного материала. Но стоило мне только приложить небольшое усилие, как шип распался. Начинаю отползать к входу на чердак и понимаю, что туплю. Зачем отползать, сейчас то я уже могу встать, ведь меня ничего не удерживает, и на этой мысли монстр взорвался. Меня окатила волна паучков. Мерзкие твари. Несмотря на то, что я оделся специально для защиты, мелкие гадины как то умудрились попасть за шиворот. Плюс через уже имеющиеся прорехи в одежде попали на ноги и в волосы. И самое мерзкое, я почувствовал, что паучки пытаются расширить мои раны и пролезтьвнутрь тела! Отвратительное чувство. Бррр.
Отступаю в подъезд и быстренько себя осматриваю. Нога в крови, выколупываю пауков из раны. Оголяю торс и вытряхиваю из одежды пауков. Худи тоже запачкалось в крови. Вычесываю пауков из головы и с раны на шее. Вроде никого не осталось. Дома проверю тщательнее.
Снова одеваюсь и принимаю решение дочистить чердак. Хотя мне и хреново, но как показывает астральное зрение, на чердаке уже почти нет противников. По крайней мере крупный единичных и больших скоплений мелких не видно. Если я сейчас уйду, то кто знает, куда расползутся одиночки. Внизу люди, которые даже не подозревают, что тут такое поселилось. Сидят себе спокойно, кто-то может даже спит. И тут к спящему в рот заползет такая костяная гадость, и все потому, что я недочистил. Конечно же, почти наверняка, я пропущу нескольких паучков, но ведь не специально же.
Зачистку чердака я завершил за полчаса. Почти сразу, как начал, мне пришла в голову идея поставить тотем, и это оказалось очень полезно. Пока я уничтожал недобитков, тотем меня почти вылечил. А еще паучки стремились неуклюже, но однозначно покинуть радиус действия тотема, что очень помогло найти несколько десятков этих тварей, которые пытались закопаться в покрытие пола. И еще, я получил лут. Не просто кучу костяной пыли и сажи, а самую настоящую добычу. Это были несколько карточек, с очень красивым, объемным рисунком. Всего три карточки. На двух были нарисованы клубки паутины и надпись "Костяная паутина. 50 метров". На третьей же карточке был нарисован странный предмет, похожий на половинку червяка и надпись "Радужный гульфик". Что такое гульфик я примерно знаю, это такой элемент одежды, для прикрытия мужских гениталий, но получить этот элемент как добычу с пауков я никак не ожидал.
Честно говоря, я вообще не ожидал добычу, и даже не представлял, что добыча выглядит именно как карточки. Также Система подсказала, что эту карточку я могу превратить именно в то, что на ней написано, достаточно просто сосредоточится на ней и появится соответствующее меню. Но я решил разобраться с этим уже дома.
Вышел из квартиры меньше часа назад, если бы просто гулял, то время прошло бы незаметно, и уж точно не было бы такой усталости, как я сейчас чувствовал. Поэтому я и не стал разбираться на месте, а поспешил в квартиру. Да и вообще, от Системы прилетело огромное количество сообщений, надо с ними разобраться.
Дома я первым делом поставил тотем. Потом скинул всю одежду в ванну и быстро ее обработал пипидастром. Пара минут, и шмотки не просто очистились, а стали выглядеть как новые. Блин, мне начинает нравиться мой системный класс. Следующим делом, я в этой же ванне отмылся. Потом попробовал применить пипидастр на себе. Очень странные ощущения. Сравнимо с легким ударом тока и одновременно по всему телу пробежали мурашки. Но я стал не только чистым, но и сухим! Надо было сразу это сделать, вместо мытья. Теперь пришло время разобраться с сообщениями от Системы.
Почему я не стал это делать сразу? Так сообщений реально много, и даже на то, чтобы просто с ними ознакомится, уйдет не одно мгновение. И сидеть все это время в грязной одежде, со следами крови и кусками мертвых пауков на теле неприятно. Конечно, если речь идет о жизни и смерти, то можно и не обращать внимание наэти неприятные ощущения, но сейчас то уже бой закончился, а значит можно и потерять десяток минут ради комфорта. Итак, подведу итоги моей вылазки.
Множество сообщений типа "Вы убили костяного паучка. Получено 2 очка опыта". Несколько достижений типа "Огненный садист" и "Любитель пауков". Интересное достижение — "Костяной потрошитель", за убийство 5000 костяных существ. Потом сообщение о получении мной нового уровня. Сообщение о том, что новый уровень получил не только я, но и мой пипидастр. И у него появилось новое свойство — "озонирование пространства". Теперь вокруг него появлялись слабенькие, едва видимые молнии, которые сжигали пыль, микробов и вредные для меня примеси прямо в воздухе и таким образом очищали воздух вокруг.
Я достал пипидастр и принюхался, слегка опасаясь удара током. Удара не получил, но легкое мерцание действительно уловил, а еще запахло так, как пахнет асфальт сразу после начала дождя. Наверное, это полезно. Пусть будет.
Следующее интереснейшее сообщение было о том, что я убил 5000 паучков из необходимых 5000 для получения всей информации о них, и тут же саму эту информацию:
"Костяной паучок.
Открыт игроком Наталья Ладина.
Представляет из себя самоорганизующийся некроконструкт в виде нескольких соединенных между собой небольших костей. Способен к репликации путем проникновения в живые ткани и последующим их заражением и преобразовании всех содержащихся в этих тканях костей, в новых костяных паучков.
При наборе большого количества костяного материала способен эволюционировать в Костяную Млять, которая обладает зачатками интеллекта и способна быстро перемещаться по любым не скользким поверхностям.
Возможна эволюция в другие некроконструкты, в т. ч. разумные и действующие на расстоянии.
Возможная добыча в порядке редкости:
— костяная паутина 0.02%
— простые элементы брони 0.002%
— костяной яд 0,001%
— системная валюта 0,0005%
— слеза паука 0,00025%
— элемент артефакта "костяная кость" 0,00012%
— элементы питомца "костяной паук" 0,00006%
— пустая карта 0,00003%
— простые драгоценные камни 0,00001%
Вероятность выпадения добычи после получения этой информации увеличивается в 100 раз.
"
Значит, эти твари не просто кусаются, а отравляют? или прогрызают путь под кожу и размножаются внутри еще живого организма? Не зря я по максимуму от них защитился. Надо еще раз проверить, чтобы наверняка даже кусочка этой мерзости на мне не осталось. А цифры вероятности лута выглядят просто смехотворно маленькими, но после получения инфы уже начинают радовать.
Паутина выпадает с вероятностью 2 %, но даже в одном трупе голубя этих пауков несколько десятков или даже сотен, а значит это точно несколько карточек с паутиной. Да и мне за бой досталось две карточки, и это без инфы, получатся, что теперь я бы получил 200 карточек? Так что реально это очень не плохие шансы. Как использовать паутину я пока не придумал, но наверняка есть множество вариантов. Надо ее подробнее осмотреть, но это чуть позже. Сначала надо досмотреть все то, что написала мне Система.
Еще куча однотипных сообщений. И всего одно не про убийства или получение урона. Но зато какое! Я получил новый рецепт. Именной батончик. Оказывается, если добавить к готовому белковому батончику каплю своей крови, то батончик станет "привязанным" ко мне, т. е. никто кроме меня его не сможет съесть, точнее съесть то сможет, но не получит никаких эффектов, а вот я стану получать бонусов от этого батончика в два раза больше. Видимо, когда я на чердаке восстанавливался обычным батончиком, то на него попала немного крови, вот и получился такой рецепт.
Но ведь это означает, что моя кровь тоже является ингредиентом и ее можно попробовать использовать в других рецептах. И возможно не только в еде. Обязательно попробую это сделать.
Наконец, пришло время поднимать свой уровень.
Третий уровень. Снова дилемма, повышать характеристики или профессию. И те же доводы, что и раньше. Выбираю повысить бытовика. И сразу после выбора сюрприз: "Ты проявил смекалку в использовании своего навыка и убил очень много противников. Система проанализировав твои поступки дарует тебе новый навык — астральная искра. Это мысленно управляемая небольшая искра, которую ты можешь перемещать на расстоянии до 10 метров от своего тела. Стоимость 1 ед энергии в секунду."
Блин, это же настоящая магия. Ура. Я теперь маг! Пусть и всего с одним боевым заклинанием, но уверен, это только пока. Скорее надо попробовать запустить эту искру. Но сначала, все таки, закончу с повышением. На выбор уже три способности, это уже предлагаемые ранее аромопридаток и две новые "Увеличение радиуса тотема" и "Ячейка энергии". Ну, про радиус понятно, а вот ячейка оказалось дополнительным элементом для тотема, которая имеет собственную емкость в 1000 единиц и может подзаряжаться от любого, кто захочет ее зарядить! А я ведь и не задумывался, что мой тотем должен тратить энергию на разные действия, например на лечение. И ведь использовать тотемы можно будет не только мне. Так и представил себе, что я создаю тотем, который подлечивает всех вокруг, приятно пахнет, наверняка делает еще что-нибудь полезное, и при этом заряжают его совсем другие люди, без моего участия. Такая штука должна чего-то стоить! Надо срочно качаться, и качать тотем. Делаю выбор и… нет оргазма. Приятное чувство есть, но скорее как чувство облегчения от выполненной тяжелой работы, этакое удовлетворение, легкая эйфория, но это тоже очень неплохо. Плюс получаю заряд бодрости и ощущаю, что все ранки на теле исчезли. Надеюсь, что внутри не осталось никаких кусочков пауков.
Когда я зашел домой, то думал, что сейчас приведу себя в порядок и сразу от усталости если и не усну, то точно стану отдыхать, но получив уровень и заряд бодрости вместе с ним, понял, что отдыхать совсем не хочу. Переодевшись и положив пару пустых стеклянных банок в пакет, я вновь поднялся на чердак. Хотя чердак и зачищен, но в нем осталось куча золы и паучьих косточек. Причем костяная зола четко идентифицировалась, как системный предмет, в отличии от золы, оставшейся после сожжения листка бумаги. И у меня уже были мысли, как можно попробовать это все использовать. Но перед тем как снова вернуться на чердак, обязательно надо попробовать использовать "магию".
Активирую искру и на расстоянии в пару сантиметров от лица в воздухе появляется искра, даже не искра, а небольшая искорка, скорее даже просто точка. Маленькая темно красная и слегка пульсирующая точка, прекрасно видимая астральным зрением, и намного менее четко различимая обычным взглядом.
На чем бы проверить ее действие? Самое ненужное, что попалось мне на глаза, это пустая стеклянная банка из под маринованных помидоров. Мысленно представляю что искра движется к ней, потом проходит сквозь нее и искорка прошивает баночное стекло не встречая никакого сопротивления! Осмотр банки показал наличие крошечного отверстия, диаметром меньше миллиметра. Наверное, даже от иглы отверстие больше. Может, если попасть в глаз а затем и в мозг, то получится убить, но попадание руку не страшно. Хотя, опять же таки, как знать, может это вызовет жуткую боль. На себе я проверять это точно не хочу, а больше пока не на ком. Зато можно попробовать кое что другое.
Я заставляю искру быстро пронестись несколько раз взад и вперед через банку, сдвигая каждый раз место прокола на совсем чуть-чуть, заодно замерив, изменяется ли расход энергии на поддержание искры, в тот момент, когда искра проходит через стекло. Вроде не изменяется. Но блин, теперь в стекле куча мелких дырочек, а это уже что-то! За пару секунд я получил с десяток отверстий, и пусть каждое из них крошечное, но в сумме это уже нехилое повреждение, сравнимое с попаданием мелкой дроби. И учитывая, что таких дырок я могу делать много, пока есть энергия, то это уже начинает внушать оптимизм.
Теперь следующий эксперимент: беру лист бумаги и пытаюсь провести искру сквозь него, но вдоль, через торец, как бы разрезая бумагу. Сразу не получилось, искра норовит выйти за границы листа, он ведь очень тонкий, но там где мне удается совместить искру и бумагу получается четкий разрез. Не опаленный, не ледяной, без изменения текстуры. А значит, при должной сноровке искрой можно и разрезать предметы, по крайней мере, тонкие.
Ну и напоследок наливаю в прозрачный стакан воды и аккуратно опускаю в него искру. Уровень воды в стакане начинает медленно уменьшаться. Нет никакого пара, никаких пузырьков, но в самой воде можно заметить тонюсенький водоворот, центром которого является моя искра. Гашу искру и пробую воду на вкус. Вкус такой же, как и до искры. Чтобы еще проверить? Придумал. Выливаю воду и кладу на дно спичку, отхожу на пару шагов и аккуратно подвожу искру и серной головке. Вспышки нет. Провожу искрой несколько раз через серу — огонь не появляется. Значит, искра не огнеопасна. Надо будет еще проверить на газе, но в квартире я этого делать не буду. Мало ли, вдруг это на спичках искра не опасна, а газ как рванет. Не буду рисковать.
Вообще чувствую себя какребенок с новой игрушкой. Это же блин настоящее волшебство! Супер. Я доволен. На чем еще проверить искру в голову не приходит. Ладно, пойдем дальше.
Теперь надо посмотреть, что изменилось в тотеме. Призываю новый тотем. Визуально он стал немного выше. В верхней части появился сегмент, отличающийся цветом от остальной части тотема. Видимо это и есть энергоячейка. Интересно, тотем появляется уже заряженный или нет? Прикасаюсь к нему и понимаю что нет, не заряженный. Не знаю как объяснить понимание, но как то тотем мне передал информацию, что он пуст.
Пробую передать ему часть моей энергии, а ее и так сейчас не очень много, и ограничиваюсь 50ю единицами. И вижу, как на тотеме, точнее на его части с батарейкой появляется небольшая голубая полоска. Немного жду восстановления у себя энергии и скидываю еще 50 единиц. Полоска увеличивается, занимая примерно десятуючасть длины батарейки. Похоже, что это визуальный индикатор заряда. Как на телефоне. Значит можно контролировать уровень заряда, не прикасаясь к тотему. Это полезная возможность.
А теперь время для экспериментов с тотемом. Можно же в него добавлять системные предметы, вот и добавлю. Сперва попробую насыпать костяного пепла. Пробую добавить и тут же интерфейс задает вопрос "ты уверен?". Нет, конечно, не уверен. Но потому и надо попробовать. Соглашаюсь с вопросом, и спустя секунду все вокруг превращается в черную муть.
Пепел везде, в воздухе, на потолке и стенах, на всех предметах в комнате. И становится чертовски трудно дышать.
Задерживаю дыхание и бросаюсь на балкон. К счастью, балкон старый, еще советской постройки и не застеклен. Так что достаточно открыть дверь, и я могу дышать свежим воздухом. Правда вслед за мной, из комнаты вырывается черное облачко сажи, но это уже пустяк, по сравнению с тем, то осталось внутри. Не ожидал я такого эффекта. Прямо дымовая бомба какая-то.
Через пару минут, отдышавшись я начал собирать все эту копоть и понял, что пипидастр вещь полезная, особенно с новым свойством, и как вовремя оно было получено! В общем, очистка комнаты и воздуха в ней заняла минут двадцать. Да уж, поэкспериментировал называется. Снова накатило чувство усталости. Пожалуй, надо очень хорошо подумать перед следующим экспериментом. А лучше вообще ненадолго отложить эти эксперименты. Ладно, еще немного и отдохну.
Но пока еще есть силы надо сходить на чердак и набрать побольше всякого разного, что осталось от битвы.
В результате очередного похода на чердак, я сумел получить еще пару банок с сажей и мелкими косточками, а также раздавил пару паучков, на лестнице. Надеюсь, что ни кому из соседей они не забрались, а то может кого-нибудь смогут отравить и даже убить. Не то, чтобы мне было прямо таки жалко незнакомых мне людей, но все-таки они мне ничего плохого не сделали. Надо как-то предупредить соседей. Блин, а как? Если я просто постучусь в двери и стану говорить, что тут бегают какие-то костяные пауки, то мне и не поверят и полицию вызовут. А может и не вызовут. Но зато моя совесть будет спокойна. Совесть вообще очень забавная штука.
Хотя нет, сделаю как я по другому: Простая записка на дверях подъезда "Соседи, будьте осторожны, у нас сбежал в вентиляцию экзотический паук. Его укус может вызвать аллергию. Если увидите, смело убивайте". И все, без подписи! Пусть гадают у кого сбежал и какого размера.
Ну а теперь, когда моя совесть успокоилась, продолжу радоваться добыче. Не осмотренным осталась карта "Радужный гульфик". Нарисовано очень четко. И стильно. Не как фото, но имеется куча мелких деталей, свет кажется прямо играет, как будто перебираясь с одного элемента картинки на другой. Нет, не кажется. Если смотреть несколько секунд, то становится ясно, что часть изображения действительно становится темнее, тогда как радом находящийся кусочек светлеет. Прикольно. Но хватит любоваться, даю команду и вот уже у меня в руке. ээ… ну в общем это не гульфик, как я его представлял а реально, что то типа половинки презерватива но с верёвочками, видимо что бы можно было закрепить на одежде. Или не на одежде а прямо на голом теле. Система же порадовала информацией о предмете:
"Радужный гульфик". Элемент одежды. Может использоваться без других элементов. Имеет небольшую бронированность и перекрашивает то, к чему прикоснется, будучи одетым на хозяина, в случайный цвет.
Надо его надеть и посмотреть, как это работает. Надеюсь, можно его натянуть просто на палец. Ага, натянулся без проблем на средний палец, никакого дискомфорта нет, хотя верёвочки немного мешаются. Теперь найти бы, что перекрасить. Такое, чтоб не жалко было. Тыкаю в кухонный нож, и тот мгновенно приобретает цвет, как корка арбуза. Такой, зелено-полосатый. В общем, забавный эффект, но практической пользы я пока от него не вижу, но и вреда нет. Пусть будет, может найду применение в будущем. Снимаю его и тут же ловлю приступ страха. Даже когда сражался на чердаке, то не испытывал такого.
Мой палец тоже изменил цвет. Пока был одет гульфик, этого не было видно, но сняв его, я увидел, что мой палец теперь ярко синего цвет с какими то красными точками. Именно первый взгляд создал двойное ощущение, во-первых, будто бы я подцепил какую то болезнь и мой бедный палец вот-вот отпадет, а во-вторых ощущение, будто бы это вообще не моя часть тела. Двигается, сгибается нормально, но все равно смотрится как нечто чужеродное.
Следующие полчаса я потратил на то, чтобы привести свой палец в относительно нормальный вид. Мне так и не удалось вернуть родной бледный оттенок, но остановился я на светло-коричневом. Получилось похоже на загар. Сложно объяснить, почему загорел только один палец, но это всяко лучше, чем те цвета, через которые ему пришлось пройти.
Уже немного успокоившись, и убедившись, что эти изменения цвета не несут никаких проблем, я задумался, почему окрасился только один палец, а не вся рука или вообще не все тело? И почему, не окрашиваются другие пальцы, ведь так или иначе, но гульфик и с ними соприкасался. Система тоже молчала. В общем, не понятно это все.
Закончив разбираться с пальцем, я поставил греться чайник и взялся за карточку с паутиной. Одну карту оставил про запас, вторую же воплотил в виде клубка, размером с детский кулачок. Паутина как паутина, похоже на очень тонкую леску и крепкая. Порвать с первой попытки не получилось, но без проблем разрезалась ножом. Отрезал кусочек, длиной сантиметров десять и поджег. Сгорел моментально. Что еще сделать не придумал. По сути, это тонкая крепкая веревка, с которой можно сотворить огромной количество вещей. Например связать одежду. А если сплести косички, то будет еще прочнее. Где то я читал, что из паутины каких-то африканских пауков даже бронежилеты делают[3], думаю и из этой паутины тоже может получиться что-то подобное. Но на все это надо время и умения. Я, к сожалению, вязать не умею. Плюс паутина была именно паутиной, на ней, через примерно каждый сантиметр мыла крошечная капелька клея. Соскоблив на нож этого клея, с метра паутины, я получил капельку, по размерам сравнимую с дождевой. Тоже может пригодиться в будущем.
Пока я возился с паутиной, закипел чайник. Да и вообще уже наступил вечер. Денёк прошел насыщенно, так что спать я пойду с чувством не зря прожитого дня.
[1]Дум-рок (англ. doom metal, от doom — «рок», «гибель», «злая судьба») — экстремальный поджанр рока с преобладанием медленных темпов
[2]Кэш — одна копия страницы. В базе данных поисковой системы хранятся наиболее актуальные копии каждой страницы
[3] Паутина мадагаскарского паука имеет ударную вязкость в 10 раз больше, чем у кевлара. Армия США заключила контракт с компанией Kraig Biocraft, которая занимается разработкой генетически модифицированной паутины, контракт на изготовление бронежилетов из паутины.

Глава 4

Глава 4.
Интермедия.
В подвале обычной пятиэтажки, на краю города, сидели двое мужчин, при взгляде на которых сразу приходило в голову понимание, что это бомжи. Впрочем, как и все нормальные люди, эти двое стремились сделать свою жизнь лучше, и облагородили свой подвал, натаскав в него разной мебели с ближайших помоек и даже большой, старинный обеденный стол без одной ножки, вместо которой был приделан деревянный ящик.
В самое ближайшее время, жизнь должна была стать еще лучше, ведь им удалось сдать на чермет чугунную ванну, и теперь, на вырученные деньги они купили две бутылки дешевой водки, пару банок консервов и совсем редкий для бомжей деликатес — рулет с изюмом.
Одна из бутылок уже открыта и прозрачная жидкость разлита по пластиковым стаканчикам. Еще пара секунд, и жизнь станет лучше и ярче.
В этот момент один из бомжей затрясся и у него изо рта пошла кровавая пена. Второй подскочил к нему, пытаясь помочь, даже не особо планируя, чем именно, ведь простая поддержка от падения становится в такой момент помощью, но эта помощь не потребовалась. Еще мгновение, и первый мужчина бросается на помогающего и быстрымдвижением кусает его прямо в шею. Теперь помощник, уже пытается отбиться от бывшего товарища, они вместе падают на пол, возятся несколько секунд и замирают. Спустя еще пару минут два человеческих тела поднимаются и бредут в сторону выхода из подвала. В помещении остается не выпитая водка и открытые консервы.
Если бы имелся невидимый наблюдатель, который только сейчас взглянул на происходящее, то в первое мгновение он подумал бы, что перед ним картина, настолько все замерло и казалось четким и выверенным. Но эту картину испортила крыса, вылезшая откуда-то из темноты, она быстро подбежала к луже крови на полу, разок её лизнула и устремилась к консерве. У нее за спиной появилась ее товарка. Сегодня у них будет праздник еды.
Конец интермедии.
Проснулся я резко, в первую секунду даже не поняв от чего, но уже на вторую понял, что разбудил меня крик. Понял, так как крик повторился. Женский протяжный крик, срывающийся на визг. Что именно кричала женщина непонятно, но понятно откуда, из подъезда. И похоже, что рядом с моей дверью.
Обзор из дверного глазка не очень большой, но позволил заметить, как на лестничную клетку снизу поднимается женщина, поднимается медленно, пятясь и не переставая кричать. И кричит она не просто набор звуков, как мне показалось вначале, а повторяет одно и тоже слово "уйди, уйди, уйди". Только звуки сливаются и получается что-то вроде "уии уии уии".
Поднявшись на площадку, женщина на мгновение загородила своим телом обзор, а потом стало видно и то, от чего она была в таком кричащем состоянии. С лестницы, также медленно, как и сама женщина, на площадку вползло, другого слова не подобрать, существо. Нечто, размером с большую собаку, но с огромной челюстью, похожей на клюв какой-то плотоядной птицы. И с этого клюва на пол капала кровь. Особо не раздумывая, я резко открыл дверь и крикнул женщине, чтобы она быстрее заходила. Какая то секунда, и она влетела внутрь, чуть не сбив меня с ног. Следующая секунда и дверь уже закрыта. Пару мгновений мы смотрим друг на друга, но эти гляделки прерываются от звука удара.
Тварь на лестничной клетке прекрасно поняла, куда делась ее добыча, и однозначно попыталась ее достать. Еще пара ударов по двери заставили меня засомневаться в собственной безопасности.
Дверь то хорошая, железная. И замок хороший. А вот проемы на дверном косяке, куда входят сами запоры из замка уже не выдерживают, и косяк в этом месте покрылся трещинами. Еще пару ударов, и дверь будет распахнута. И эти удары не заставили себя ждать! За несколько секунд я успел втолкнуть свою "гостью" в ванную комнату, закрыть за ней дверь и развернуться ко входу в квартиру.
Дверь распахнулась, и я сумел подробнее разглядеть подъездную тварь. Похожей на собаку она оказалась только на первый взгляд. Большое мохнатое тело, четыре лапы, которые оканчиваются даже не когтями, а непонятным трехпалым копытом, больше всего напоминающим маленькую посадочную опору. Огромный клюв, вместо пасти и носа. Но самое поразительное это глаза. Нет, вовсе никакой разумности или горящей злобы, вообще никаких эмоций. Зато в каждом глазу сразу два бегающих зрачка. Все в комплексе создает ощущение чужеродности. Мутировавшая собака или даже собака-зомби были бы более понятны, а главное более близки человеку, тут же сразу пришло понимание, что этой твари не место в нашем мире.
На этом мои размышления о природе этого создания закончились, ведь оно сделало шаг ко мне, и явно не с добрыми намерениями. Сразу стало понятно, почему именно шаг, а не прыжок или не бег. Задние ноги этого существа волочились по полу, и вообще задняя половина была сильно покорёжена и покрыта кровью. Видимо кто-то уже успел ее подранить. Но ранение не стало причиной отступления, животное упорно нарывалось на неприятности. Интересно, та женщина которую я приютил, случайная жертва, или как-то причастна к ранению? Блин, я опять не о том думаю. Надо сначала разобраться с опасностью, а уже потом думать о причинах нападения. Я вообще думал, что дверь сумеет меня защитить и не подготовился к драке. Ничего даже отдалено похожего на оружие рядом со мной нет. Но ведь я все таки маг! Так что активирую искру и посылаю её в голову твари.
Искра прошила тело животного без всяких проблем, но как я и думал, не нанесла не просто никаких серьезных повреждений, но даже видимых ран не оставила. Не зря, совсем не зря я экспериментировал с искрой несколько часов назад и понял, что надо делать, чтобы искра наносила больше урона.
С десяток быстрых пролётов искры через голову уже причинили некоторые повреждения. В местах проникновения появилась кровь, а сама тварёшка явно поняла, что я на нее напал и стала двигаться быстрее. Я же решил попробовать немного другую тактику и включив астральное зрение, мысленно вогнал искру в примерно центр головы животного и представил, как искра движется по спирали, а затем стал вращать уже саму спираль. И это сработало! Собакоптиц сделал еще всего один шаг, после чего упал и стал дергаться в конвульсиях. Я еще пару секунд продолжил управлять движением искры, и дождавшись оповещения системы о смерти противника, развеял искру.
Конечно искра это не огнестрел и не имба магия, что уничтожает врагов за мгновение, но мне понравилось. Я впервые ощутил, что овладел действительно опасным умением, и главное, никто не сможет его у меня отнять, в отличии от того же пистолета.
Система порадовала меня получением целых 112 очков опыта, 1 % информации и сообщением о том, что я убил скомороха. Название дал некто Максим Скоморох. Надеюсь, что он хотел таким образом увековечить свою фамилию, а не сам превратился в это существо. Интересно, системного лута нет, но сама туша то досталась мне. А это и мясо и шкура и кости и разная требуха. Надо обязательно попробовать приготовить и вообще, поэкспериментировать с этими ингредиентами. Но сначала пообщаюсь с гостьей.
Открыв дверь в ванную, я сначала увидел движение женщины в моем направлении, а потом почувствовал удар в живот. Затем она отшатнулась и спросила "Оно ушло?". А мне то больно! Не ожидал я такого подлянки. И удар был не просто рукой, а баллончиком с пеной. Железным и твердым. И главное за что? Это я и спросил.
— Я думала, что это эта тварь идет, а не ты.
— Ну да, она же ведь двери не выламывает, а открывает.
— А ты мог и постучать, перед тем как войти, тогда бы я знала, что это человек идет, парировала незнакомка.
— Кстати, меня Владимир зовут. Можно Влад.
— Я Алла. Живу прямо под тобой. У тебя дверь крепкая?
— Дверь крепкая. Была. А тварь я убил. Правда дверь все таки не уберег.
— Ты шутишь? Как ты мог ее убить. Правда убил?
— Я похож на того, кто шутит такими вещами? Вон, можешь сама посмотреть, в коридоре лежит труп.
Алла мне не поверила, а может и поверила, но не сидеть же в ванной. Так что мы вышли и она охнула, увидев мертвое существо.
— Как ты его так?
— Да вот, как то сумел. Рассказывать, что у меня есть в голове Система и я умею чуть больше, чем остальные люди, я не стал. Еще подумает, что я псих. Лучше спрошу:
— Скажи, а она одна была?
— Надеюсь. Я видела только одну. Наверное, надо позвонить в полицию. Вообще, что это за существо такое? Мутант какой-то?
— Может и мутант. А насчет полиции, зачем?
— Как зачем? Это же опасная тварь, чуть меня не убила. И машину мою повредила. Мне страховка нужна. Так что полицию надо вызвать обязательно. И ГИБДД до кучи.
Выяснилось, что Алла возвращалась домой, и когда парковалась возле подъезда, то почувствовала удар. Вышла посмотреть, и там увидела, что сбила, как она в первую секунду подумала, собаку. Но потом “собака” решила ее укусить и тут то она поняла, что это неведомое чудовище. И побежала в подъезд. Пока доставала ключи и открывала дверь, тварь ее догнала и дверь не успела закрыться. Ну а дальше я практически все видел. Теперь надо пойти, посмотреть подробнее, что с машиной, и вызвать полицию.
Пока Алла набирала номер, я решил подробнее осмотреть труп. Большое, волосатое тело. Ноги действительно заканчиваются тройным копытом, похожим на птичью лапу. А клюв впечатлил. Оказалось, что в нем куча мелких зубов. Когда он закрыт, то их не видно, но в мертвом состоянии клюв разошелся, и разошелся он не пополам, на верхнею и нижнею челюсть, а на три части, и стало заметно что внутри множество мелких, в пару миллиметров длиной, зубов. Все это еще раз подтвердило ощущениечужеродности. Не верю я, что это могло получиться из собаки. Значит с приходом системы, к нам в мир пожаловали и такие опасные гости. Мне еще повезло, что такая тварь одна. Было бы их несколько, я бы наверняка не справился. Банально, пока убивал бы одну, остальные до меня добрались, а дальше я бы очень быстро стал порцией вкусной человечины в этих клювах.
Алла тоже с интересом присоединилась к осмотру. А дальше задала совершенно не ожидаемый вопрос:
— А это случайно не твой питомец?
— В смысле? С какой стати?
— Да ты его совсем не боишься! И убил его непонятно как, может он только притворяется? Да и не случайно же он загонял меня прямо к твоей двери!
— Ты несешь бред. Я вижу эту тварь первый раз в жизни.
— Тогда выпусти меня!
— Так я тебя и не держу.
Я посторонился, и женщина вскочила из квартиры в подъезд. Прежде чем она скрылась на этаже ниже, я заметил, что она достала смартфон и стала кому-то звонить. Ненормальная. Вместо благодарности за спасение я получил глупые обвинения. И что теперь делать? Когда приедут менты, то мне надо быть готовым к любому повороту событий.
Первым делом, я убедился в том, что на мне не появилось никаких новых царапин. Потом отозвал тотем. Следующим пунктом стало избавление от подозрительных вещей. Емкости от насекомых, банка, в которой я их убивал.
Успел выкинуть кучу компрометирующих меня вещей в мусорный бак на улице. Уже возвращаясь домой, я запоздало подумал, а вдруг на меня нападет родственница убитой твари. Но никто не напал. Потом подумал, и закинул в инвентарь пипидастр и остатки белковых батончиков. Их кстати осталось на так уж и много. Когда уже решил умыться, в раскрытую дверь постучали.
Менты. Нет, это не поллиткорректно. Полицейские. Две штуки. В форме. За ними виден третий. Смотрят не на меня, а на труп животного на полу. Видимо он их сильно впечатлил, так как на мое "здравствуйте" они аж дернулись.
"— Сержант Ибрагимов", видимо представился самый первый. Двое других промолчали. "Рассказывайте, что тут у вас произошло".
Ну а чего не рассказать? Конечно, я рассказал. Причем уложился в пару минут.
— Значит, Вы этого мутанта раньше не видели? уточнил сержант.
— Нет, первый раз увидел.
— А вот пострадавшая утверждает, что вы его у себя в квартире держали, и нарочно на нее натравили. Боюсь, вам придется проехать с нами.
Вот ведь сука неблагодарная, эта Аллочка, соседка снизу!
— Если надо, то я проеду. Вот только во-первых зачем, а во-вторых как я поеду, у меня же дверь не закрывается. Мы с вами уедем, а женщина, которую я спас от этой твари, меня же и обкрадет!
— Вижу, у вас явно с ней явно застарелый конфликт. Вы не волнуйтесь, она поедет с нами. А дверь мы опечатаем, никто не зайдет.
— А что делать с трупом? Вы предлагаете его тут оставить?
— Да не волнуйтесь вы, подал голос второй полицейский. — Мы просто запротоколируем ваши показания, и если вы не в розыске, то вас отпустят уже через час. Вы же не в розыске?
— Конечно нет!
— Тогда вам совершенно не о чем волноваться. Оденьтесь, возьмите с собой документы и скоро вы уже вернетесь.
— А с трупом то что делать?
— Если это не ваш питомец, то мы его сейчас сфотографируем, и когда вернетесь, можете его просто выкинуть.
Пока мы беседовали, сержант Ибрагимов и правда сфотографировал труп животного с разных сторон, и сейчас фотографировал уже дверь. Отвлекшись от своего занятия, он добавил
— А можете его пострадавшей оставить. На память об аварии. И для страховой.
В общем, спустя 10 минут я уже ехал на служебном уазике в отделение полиции. Не в древней, еще имперских времен ржавой, но вечно живой развалюхе, а в современном УАЗ-Патриот. И что характерно, везли меня в отсеке для задержанных, а вот соседка снизу устроилась в пассажирской части машины.
Дрога заняла всего минут 5–6. Ночь, других машин нет, светофоры не работают, да и само здание местного УВД не так уж и далеко. Раньше я тут не был и не знал, что оно так близко.
Еще пара минут и я уже сижу в небольшой комнате, с крайне скудной обстановкой. Всего одни письменный стол, далеко не новый, зато целых шесть стульев и все. Вот совсем все. Даже никаких предметов на столе. Меня попросили подождать минут десять и оставили а полном одиночестве.
Десять минут растянулись на полчаса, один раз ко мне заглянул не представившийся мужик, попросил еще подождать и сказал, что я могу выйти в туалет, если надо. Окончилось ожидание появлением еще одного сотрудника МВД.
Представился он майором Тихоновым Андреем Андреевичем, и сначала просто попросил рассказать, что произошло. После моего рассказа, начались неприятные для меня вопросы. Прежде всего его интересовало, как я убил вторгшееся ко мне животное. Сначала, я сказал что не знаю. Оно само сдохло. Предположил, что машина что-то повредила в нем, и тварь вломилась ко мне, уже подыхая. Затем последовали и другие неприятные для меня вопросы: почему тварь стала ко мне ломиться, почему полицию вызвал не я, а моя соседка, всегда ли я не сплю по ночам и почему другие соседи не пустили к себе женщину, а я пустил. И наконец самый тревожный для меня вопрос:
— Скажите, вы не обладаете никакими неожиданными способностями?
Я боялся, что меня об этом рано или поздно спросят, но так и не сумел придумать, признаваться мне или нет. И сейчас, когда от меня требовался четкий ответ я попросту растерялся.
— Не понимаю, что вы имеете ввиду.
— Не понимаете, майор замолчал на пару секунд и продолжил, — Пострадавшая, после того, как позвонила к нам, хотела пойти осмотреть свою машину. Но заметила, что вы что-то выкинули в мусорные баки. И поэтому не вышла, но сообщила об этом нам. Пока вы тут находились, наши сотрудники осмотрели помойку, и нашли странные вещи. Контейнер от насекомых. Зачем вам столько насекомых? У вас же нет никаких домашних животных. Подождите, не отвечайте. Была осмотрена и ваша квартира. Зачем вам банка с сажей и костями? Мы нашли и свежевыстиранную одежду, с большим числом мелких дырок. Также мы проверили, не фигурируете ли вы в других делах, благо сейчас, с наличием компьютеров это очень просто и быстро, и узнали, что вы совсем недавно были на месте теракта и попали в больницу почти трупом. А сейчас я вижу вас, и вы совсем не кажетесь пострадавшим.
Майор замолчал еще на секунду и продолжил. Еще пару дней назад, я бы сам не поверил тому, что сейчас говорю, но подумайте и скажите, у вас точно нет никаких необыкновенных способностей? И учтите, вы не сделали ничего плохого, просто помогли женщине в беде. Ведь так?
И что ответить?

Глава 5, первая часть

Глава 5.
Интермедия.
В большом кабинете, вокруг овального стола сидели двенадцать человек на старинных, больших, очень богато выглядевших стульях. Даже те из россиян, кто не следил за политической жизнью России, мог без труда опознать почти всех из них. Самое узнаваемое лицо принадлежало, естественно, президенту страны. Послушаем, о чем тут разговаривают:
"— Мы здесь собрались, таким составом, потому что именно от нас зависит будущее нашей страны. Я не буду говорить, насколько каждый из вас важен, вы это знаете и без моих слов. Но все вы были вызваны сюда так у нас ЧП. Случилось то, чего мы совершенно не ожидали. Я попросил министра обороны подготовить краткий доклад о происходящем. Да вы и сами должны уже быть в курсе, пусть даже частично. Докладывайте", президент кивнул невысокому силовику, сидящему рядом с ним. Тот глотнул воды из дорого, возможно хрустального стакана и начал говорить:
"— Признаюсь сразу. Если бы я услышал от кого-то то, что сейчас сам буду рассказывать, то посчитал бы этого человека сумасшедшим. Но реальность такова, что несколько дней назад над всей нашей планетой прошел внезапный метеоритный дождь.
Множество людей на всех континентах попали под его воздействие и получили возможности, выходящие за рамки обычных. Они превратились в супергероев из фильмов. Вот только действовать стали совсем не как герои. Единицы рассказали о себе и стали помогать окружающим. Остальные же стали применять способности для собственного обогащения и удовлетворения своих амбиций.
За пару дней количество ограблений и убийств возросло в несколько сотен раз. По той статистике, которая у нас. За рубежом тоже все очень плохо, но точных данных нет. Тем не менее, мы удерживали ситуацию под контролем. Некоторые люди со сверхспособностями оказались и среди сотрудников разных силовых ведомств, так что у нас есть довольно много данных об этих умениях.
Главных моментов два: способности поначалу слабые, но могут развиваться, примерно как в компьютерных играх. И второе: это только начало, первая волна, скоро, но когда именно не известно, способности получат и остальные люди.
Все это и с большими подробностями мог бы вам рассказать и министр МВД, и так и планировалось, но со вчерашнего дня, точнее с вечера, ситуация кардинально изменилась. Как оказалось, способности получили не только люди. И даже не только разные звери. Все намного хуже. Во всех военных частях было объявлено чрезвычайное положение, на случай, если потребуется ввести войска в гражданские населенные пункты. Поэтому мы сразу узнали о… я не знаю как это назвать, поэтому расскажу об одном из самых первых инцидентов.
Военная часть 8112 получила новый вертолет. Завтра должна была пройти окончательная проверка, приёмка, подписание документов и прочая бюрократия. Но около 23 часов по местному времени вертолет стал меняться.
У нас есть видео этого, но сейчас в рамках доклада его просмотр не важен. Прежде всего, надо понимать, что вертолет был заправлен горючим и некоторым количеством боеприпасов. В том числе были установлены 4 ракеты воздух-воздух. С них все началось. Ракеты визуально изменились и стали перемещаться с пилонов на боковые части фюзеляжа. Технически это невозможно. Затем, в течении пары минут изменилась кабина. Она полностью потемнела и что происходило внутри, стало не видно на камерах ангара.
Была объявлена тревога и в ангар вошли солдаты из дежурной смены. Они окружили машину и один из них попытался проникнуть в кабину. После чего началась мясорубка. На вертолете не было пулеметов, но это и не понадобилось. Из под нижней части выскочили какие-то шланги и буквально проткнули солдата подошедшего к кабине. Остальные тут же открыли огонь, и камеры зафиксировали появление дыр от пуль на корпусе вертолета. Одновременно с этим лопасти вертолета пришли в движение и одна из ракет упала на пол.
Как оказалось, упала она не просто так, а сразу, оказавшись на полу ангара, разделилась на множество металлических стержней, возможно мини-ракет, и некоторые из них устремились в солдат.
К этому времени, часть гарнизона, поднятая по тревоге, уже находилась возле ангара, но зайти не успели. Оставшиеся части упавшей ракеты просто взорвали крышу и вертолет улетел на глазах столпившихся военных. На последних мгновениях камера успела передать изображение боевой машины. Вертолет изменился. Сильно. Ни у нас, ни у кого-то еще в мире нет технологий, которые позволяют осуществить подобные изменения за несколько минут.
Самое страшное, что это стало не единичным случаем. Совсем нет. По всей стране зафиксированы случаи такого "оживления" техники. Практически все они привели к человеческим жертвам. Солдаты просто деморализованы. Такого никто не ожидал. В некоторых частях решили, что применено неизвестное оружие и началась новая война. За ночь мы потеряли огромное количество техники. И не просто потеряли, а эта техника сейчас где-то движется и возможно убивает еще кого-то. Почему возможно? Слушайте дальше",
Военный сделал еще глоток и продолжил "За ночь нам удалось сделать выводы из собранной статистики и эти выводы обескураживают. Оживает, если это можно так назвать, только современная техника. Та, где установлены компьютеры и разное сложное электронное оборудование. И это касается не только военной техники. Например, из Сколково совершили побег автоматические грузовики. Да что там Сколково, зафиксированы случаи, когда из магазинов вылетали продающиеся там дроны. Эти дроны, кстати, были замечены на электропроводах и похоже на то, что они там заряжались. И даже более того, нам удалось поймать оживший смартфон. Вот только исследовать его пока не успели. Когда стало ясно, что сложные электронные системы оживляют технику, мы начали расконсервацию и проверку техники, которая осталось еще со времен Советского Союза. Конечно, и там уже была электроника, но намного менее сложная. И пока с этой техникой все нормально.
Подведу итог: Мы на пороге полной катастрофы. Армия не просто понесла колоссальные потери, но и практически не управляема из-за выхода из строя систем связи. Многие места постоянного базирования частично уничтожены во время инцидентов с ожившими машинами. Если бы сейчас на нас напали, то мы даже не смогли сопротивляться. На этом я заканчиваю."
"— Я продолжу", сказал президент. "Господин министр ошибся, когда сказал, что мы на пороге катастрофы. Это не так. Мы перешли этот порог и с каждым часом ситуация все хуже. Радует, если это слово уместно, только одно, так происходит по всему миру.
Наши спутники еще передают данные, и мы зафиксировали огромное количество пожаров там, где по нашим сведениям располагаются военные базы наших условных друзей. Но это их проблемы. Что же касается нас, то проблемы зафиксированы уже в некоторых больницах.
В городах множество пожаров, и МЧС не успевает их потушить, как образуются новые. На улицах замечены странные существа, которые нападают на людей.
Знаете, у нас есть куча планов, на самые разные варианты глобальных ЧП. И на случай ядерной войны, и на случай эпидемий. Даже на случай удара метеорита и зомби апокалипсиса. Но то, что происходит сейчас выходит за рамки любых планов. А времени на составление новых, у нас с вами нет. Если ничего не изменится, а предпосылок к изменениям нет, то мы потеряем города уже к вечеру. Поэтому я дал команду на расконсервирование старых антирадиационных убежищ и резервных пунктов связи, где сейчас уже идут работы по замене современного оборудования на аналоговое. При первых же негативных симптомах будут заглушаться АЭС. Даже на подлодках. Всем сотрудникам силовых структур уже поступил приказ начинать эвакуацию на загородные территории и в те военные части, которые мало пострадали. Сейчас говорю и вам. Начинайте эвакуировать людей и мат. ценности. У вас у всех есть инструкции на случай ядерной воины и четкие маршрутные листы. Начинайте действовать и опасайтесь сложной техники. Мы в полной жопе, господа, но у нас огромные запасы на складах РосРезерва и множество населенных пунктов, застрявших еще в ХХ веке и живущих на натуральном хозяйстве, так что шансы на сохранение страны есть. И будьте готовы к панике. По самым скромным, самым оптимистичным подсчетам по потеряем 40 % городского населения. И еще опасайтесь новых супергероев, но если есть хоть малейшая возможность склонить их к работе на нас, не упустите эти возможности".
Конец интермедии.
Поездка в поезде всегда настраивает меня на минорный лад. Мерное покачивание вагона, такой же мерный перестук колес, неспешно проплывающие за окном пейзажи. Особенно хорошо наблюдать в окно с верхней полки, тогда можно немного отстранится от происходящего в вагоне и предаться размышлением о бренности всего сущего.
Я же сейчас сидел на нижней полке и еще раз прокручивал разговор с майором. Да, я решил признаться, что у меня есть способности, но рассказал только про то, что дает класс бытовика. Про астральное зрение и искру решил не говорить, пусть это будет моим козырем. Тогда-то я и узнал, что в городе начинается эвакуация и оказался перед выбором, остаться среди хаоса и появляющихся монстров или уехать туда, где безопаснее, но при этом работать на полицию.
Выбор совсем не так уж и прост, как может показаться вначале. Оставшись в городе, я буду жить среди знакомой обстановки, и зная, что охраны порядка в городе больше нет, я смогу одним из первых принять участие в мародерке и набрать кучу всего полезного, так что в результате смогу очень долго прожить у себя дома, периодически выбираясь из него и прокачиваясь как на разных монстрах, так и просто за счет уборки. Плюс получу системную добычу, прокачаю навыки крафта и вообще, стану сильнее. А если станет очень опасно, то покину город.
С другой стороны, я останусь один против новых опасностей и почти наверняка против людей, который быстро скатятся к бандитизму без контроля со стороны властей. Да и мои навыки оставляют желать лучшего. А если стану работать на полицию, то буду иметь намного меньше возможностей для развития, зато буду более защищен. Смогу, как минимум, спать в безопасности и знать, что есть кто то, кто сможет меня вылечить и вообще позаботится обо мне, если меня, не дай бог, ранят. Но главных два аргумента, после которых я согласился на эту работу, это то, что во-первых я буду не один, кто отмечен системой, а значит это даст обмен опыта, что без интернета должно быть полезным, и то, что если что-то пойдет не так, то я попробую уйти и вернуться в город или просто уйти. Ведь не взаперти же меня будут держать! Ну и конечно свою роль сыграло и то, что я буду находиться в защищенном месте. Так что я дал согласие, и меня отвезли домой за вещами.
Отвезли не на служебной машине, а на чьей-то личной. Так что я быстро покидал немного одежды, банки с добычей и разные мелочи в рюкзак, потом закинул туда пищевые специи, кофе и добил это все полупустой аптечкой. В общем, собрался минут за пятнадцать. Труп вломившегося ко мне зверя так и лежал полу, не дождавшись моих исследований.
Уже покидая подъезд, я заметил, что на меня с недоумением смотрит Алла, стоящая у своей машины. Видимо, она не ожидала меня увидеть, тем более с рюкзаком за спиной. Может подумала, что я собрался в бега. А ведь так оно и есть, только бегу я не от нее. Уже в машине я написал смс хозяйке квартиры, о том что произошло ЧП и я временно уезжаю, но постараюсь вернуться до окончания оплаченной аренды.
Эвакуировались менты вместе с семьями. Кто-то сразу поехал на место погрузки, а кто-то собирался у здания МВД. И пока все собирались, я не стал терять время и прошелся по зданию, используя астральное зрение.
Хотел немного подкачаться на уборке и просто посмотреть, может найду кого то с кого можно поиметь не только опыт, но и лут. Но нашел я то, чего совсем не ожидал. Целых 6 овумов. Теперь их у меня стало 7. Еще 3 и будет собран полный комплект. Но главное, я, кажется, понял, где их искать. Ведь все овумы были на местах, где ранее стояли ноутбук или телевизоры. В общем что-то, что долго работало или передавало информацию. Не зря овум назывался ”информационным”. Может нашел бы и еще, но время вышло и пришла пора уезжать. Радует, что теперь, понимая где могут находиться новые овумы, я смогу легче их отыскивать.
Конечной точкой эвакуации оказался ведомственный профилакторий "Звезда". Профилакторий действующий, но только для сотрудников МВД. На территории было несколько жилых и профильных построек, склады, но главное, там было убежище, рассчитанное на случай войны и построенное еще при Советском Союзе. Все года, прошедшие с распада Союза, это убежище было законсервировано, но регулярно открывалось для профилактики.
Что интересно, само место вовсе не было тайным убежищем, так, даже в поезде, на стене висел старый, немного пожелтевший плакат с маршрутом, где показывался кусок карты от города, до этой самой "Звезды", и несколько воодушевляющих пунктов инструкции в стиле "Всегда держи в быстро доступном месте тревожные чемодан. При эвакуации с семьей и детьми следи, чтобы они не потерялись!". Были и другие плакаты, например "Как разместить раненого в автомобиле газ69" и "Порядок проведения пешей эвакуации". Все плакаты были напечатаны более 40 лет назад.
Сама дорога до точки заняла полтора часа. А дальше начался бардак. Состав остановился практически в лесу. Рельсовый путь уходил в корявое кирпичное здание, с выбитыми окнами и выглядевшее не просто не жилым, а полностью заброшенным. Часть стен поросли мхом и каким-то буро-зеленым плющом, крыша тоже представляла собой площадку для мелких зеленых насаждений. С одной стороны, это могло быть дополнительной маскировкой от воздушной разведки, но что-то мне подсказывало, что настоящая причина такого внешнего вида этого ангара была в том, что никто и не надеялся использовать его по прямому назначение, и на него просто все забили.
Пока я разглядывал этот ангар, народ высыпал из вагонов и поднялся неприятный галдёжный шум. Женщины орали на детей, мужчины орали на женщин, слышался даже собачий лай, хотя самих собак видно не было. Впрочем, шум довольно быстро стих, пусть не до конца, но стало намного тише.
Возле вагонов появились люди в форме и стали постепенно уводить приехавших, куда-то в глубь территории, очевидно к жилым зданиям. Вскоре, около поезда осталось совсем мало народу, включая меня человек двадцать, по паре-тройке человек около каждого вагона. Около моего я стоял один. Людей в форме, среди нас, не наблюдалось и мы стояли, просто не зная что делать. Потихоньку мы все собрались в одну кучу, возле тепловоза, не понимая, что происходит. Единственные люди, которые еще остались в поезде, были те, кто сейчас сидел в кабине локомотива.
Не знаю что бы было дальше, но один из нас, молодой парень лет двадцати запрыгнул на ступеньки у дверей в кабину и просто постучал в нее. Дверь открылась и оттуда показался мужик с невероятно взлохмаченной, не аккуратной бородой, и при этом абсолютно лысый. Взглянув на нашу маленькую толпу он удивился "Вы почему еще тут? Обратно я вас точно не повезу!" и хотел было скрыться в кабине, но парень просто не дал ему так поступить и стал объяснять, что мы не знаем, что делать. Мол, нам никто ничего не сказал и мы тут стоим и не понимаем что дальше делать. Спустя пару минут машинист пообщался с кем-то в кабине и сказал, что за нами прийдут, чтобы мы никуда не уходили и не терялись.
Действительно, не прошло и 10 минут, как к нам прибежала женщина в форме старшего лейтенанта и сначала стала на нас орать, что мы тупые и потерялись, но быстро успокоилась и стала спрашивать, кто мы и почему не пошли со всеми. Тут то и выяснилось, что все мы — люди с системными способностями. И как только это выяснилось, дамочку вообще как подменили. Стала вежливой, обходительной, даже иногда улыбалась. После чего связалась с кем-то по рации и повела нас на, как она сказала, заселение.
Разместили нас третьем этаже четырехэтажного здания, выстроенного в стиле советского профилактория. По два человека в комнате. Каждая пара комнат была соединена между собой общим коридорчиком, от которого было еще и третье ответвление, в совсем крошечный санузел с душем и унитазом. Позже, пообещали рассказать о распорядке дня, о том где столовая и другую, несомненно нужную информацию, ну а пока приказали нам осваиваться в самих комнатах.
Соседом мне достался мужик лет сорока, по имени Трофим. Вещей у него было намного больше чем у меня. Не просто хиленький рюкзачок, а огромный, во всю спину рюкзачищще, плюс большая прямоугольная сумка и в придачу ко всему еще и сумка с ноутбуком. Системный класс у него "огненный маг". Точнее "огненный заяц", но в подробности он не стал вдаваться. Может работать с огнем и это главное.
Узнав, что я бытовик, он сначала не поверил, что такое вообще может существовать, но когда я за пять минут уничтожил всю пыль в комнате и преобразил окружающею обстановку до состояния "как новая", ему пришлось принять мои слова за истину. После этого он посоветовал мне не расстраиваться и сказал что такие как я, очень нужны и полезны в мирное время. Ну что тут скажешь, мужик явно не дурак.
Наше знакомство прервал голос из маленького динамика на стене. Нас попросили, или приказали, явиться в комнату 314. Комната оказалась немного дальше по коридору, и там собрались все, кто "отстал" у поезда. И еще одна женщина, или девушка. Одетая в казенную форму, без знаков различия. Хотя нет, тут я поспешил, знаки различия были, правда на пиджаке, который, в свою очередь, висел на стуле. Когда все разместились, то женщина представилась.
Звали её Татьяна Максимовна, была она в звании капитана, и ее назначили куратором нашей группы. Назначили потому, что она сама была из отмеченных Системой. Одна из немногих сотрудников МВД, которая тоже попала под звездопад и поэтому руководство решило, что именно она лучше всего сможет найти общий язык с другими такими же людьми и сумеет распорядится нашими возможности наиболее оптимальным образом.
Первое что она сделала, это провела опрос о том, что мы умеем. Я был обескуражен. Из двенадцати человек пятеро оказались бытовиками. Кроме меня еще четверо. И все четверо — женщины. Выглядели они от 20 до 30 лет, но при этом самой младшей было 42 года! Оказывается, они брали улучшения тела, и поэтому выглядели намного моложе, чем им было на самом деле. А еще самая слабая из них имела 6й уровень. Против моего третьего. Когда это всплыло, то на меня стали смотреть сочувственно. Мол мужик, а получил бабский класс, да еще и ничего не умеет, раз не прокачался. Вот только у них у всех не было никаких боевых способностей. Или точнее никто ничего не сказал об обладании таковыми, но ведь и я ничего не рассказал о своей искре, так что может быть и у них были свои козыри. Правда по их словам они получали уровни исключительно за уборку и восстановление вещей.
Оказывается, бытовики могли не просто восстанавливать внешний вид вещей, но и могли буквально ремонтировать сломанные предметы. Для этого надо представлять себе, как этот предмет устроен, но восстанавливать прочность одежды и разных простых мелочей оказалось по силам им всем. Мне же даже в голову не пришло заниматься ремонтом.
Самое главное оказалось даже не это. На пятом уровне каждый бытовик получил возможность улучшить тотем блоком пассивного восстановления. Таким образом тотем не только немного подлечивал людей, но и восстанавливал разные предметы там, докуда дотягивался. А главным тут было то, что это пассивное восстановление отпугивало порождения системы. Так, например, мелкие системные твари, такие как встреченный мной паучки, стремились покинуть территорию влияния тотема, а если им не давать покинуть эту территорию, например заперев их в каком-нибудь ящике, то они неизбежно погибали. На крупных тварей это тоже действовало, но намного слабее. Возможно, по мере прокачки, этот эффект можно было увеличить. Естественно, такое действие требовало энергии, и тут уже отличился я. Только у моих тотемов был блок для ее накопления. Поэтому нам дали первое задание: прокачать каждому возможность взять такие блоки энергии, а мне взять 5й уровень и получить блок пассивного восстановления.
Но кроме бытовиков были и другие "маги". Например Сергей, тот парень, который проявил инициативу и постучался в кабину тепловоза оказался магом холода. Как он сам рассказал, его магия позволяла превратить в лед практически все, где есть жидкость. Чем дальше от него был объект, тем сложнее на него воздействовать. Максимум он мог действовать на десять метров. На этом расстоянии он мог лишь немного охладить воздух. Но уже на пяти метрах он мог заморозить часть крови в живом человеке. Это могло вызвать быструю и мучительную смерть. Проблема была в том, что этого у человека должна была быть открытая рана, пусть даже простая царапина. Через кожу он воздействовать не мог.
А на расстоянии метра три он мог заморозить глаза. Это даже представить жутко. Вот ты идешь, никого не трогаешь и внезапно чувствуешь страшную боль в глазах, секунда, и ты уже ничего не видишь, а вместо живых глаз у тебя теперь две ледышки. Даже, если ты и не умрешь, то до конца своих дней обречен быть слепым. Этот парень может стать страшным противником. Как он признался, против людей он свои способности не применял, но успешно сражался с крысами и мутировавшими собаками.
Во вторую очередь меня впечатлила магиня воды. Она могла метать небольшие капли воды, которые в полете разогревались от трения и цель получала удар кипятком. Также как и Сергей, она могла взаимодействовать с объектами на расстоянии до 10 метров, но разогнанный водяной снаряд без проблем летел и дальше, по инерции. А в зоне 10и метров от себя она могла творить с водой самые разные вещи. Например, заставить воду собраться в одну большую каплю и подлеть к себе. Вроде бы ничего опасного если не учитывать, что вода собиралась не только из луж но и из живого тела. Также как и магу льда, ей требовалась для этого ранка, но как раз ранку она могла создать и сама, с помощью выстрела водяной каплей. Да и сама масса воды, собираясь в большой шарик, разрывала живую плоть, одновременно обезвоживая её. Учитывая схожесть способностей и возможность взаимодействия холода с водой, их сразу объединили в одну группу.
Мой сосед, Трофим, мог поджигать разные предметы, прикоснувшись к ним, а для того, чтобы прикоснуться было проще, ему досталось умение совершать быстрые прыжки на расстояние до 5ти метров. Фактически, он мог перепрыгнуть сразу через всю комнату, в прыжке не просто ударив свою мишень, но и сильно ее обжечь, или даже воспламенить. Поэтому, хотя он и не мог воздействовать на расстоянии, по факту его эффективность была не на много хуже, чем у других магов. А учитывая, что он мог совершить несколько прыжков подряд, то в некоторых ситуациях он был не менее опасен. Также, как и магиня воды, он уже применял свои умения против людей.
Остальные получили умения более физические, чем "магические". Был парень, который мог делать прозрачной разные части тела. Постепенно, по мере прокачки, он мог стань полностью невидимым, но пока мог сделать прозрачной или небольшую часть тела, например ладонь, или полностью всю свою кожу. Что он нам и продемонстрировал. Вид человека без кожи омерзителен. Куча внутренних органов, омываемая ручейками крови, мясной череп с шевелящимися глазами и зубастая челюсть создавали весьма неприятное ощущение. Особой пользы от все этого пока не было, но сама по себе возможность сделать себя полностью невидимым стоила многого.
Другие люди получили класс воина и стали намного сильнее и быстрее обычного человека. В том числе и наша куратор. Она взяла уже двенадцатый уровень и могла голыми руками раздавить в мелкую крошку камень, и разорвать металлическую трубу. Также она получила умение регенерации на десятом уровне и рассказала, что полученное пулевое ранение в плечо зарастила за 7 часов.
Минусом людей, получивших возможность таких физических изменений стала необходимость чаще и больше есть. Но и этот минус не был особо неприятным, ведь все они могли есть почти любую не ядовитую органику, например свежесрубленное небольшое деревцо вполне было способно утолить их аппетит на весь день.
После того, как мы перезнакомились, нам рассказали, что собственно происходит, и почему нас всех сюда привезли. Оказывается, Система не только дала новые возможности и стала порождать монстров из привычных созданий. Система стала изменять и многое другое. В том числе все вещи, имеющие в своем составе сложные электронные компоненты. Все эти вещи стали "оживать" и сеять вокруг себя хаос и разрушение. На момент отбытия из города уже абсолютно точно стало известно о потери связи практически со всеми наукоградами, такими как Сколково или Силиконовая долина. Во всех крупных мегаполисах зафиксированы сбои в работе систем сотовой и компьютерной связи. Оборудование в больницах не просто выходит из строя, а уничтожает помещение вокруг себя и убивает врачей.
Бригады МЧС не справляются с пожарами и блокированием зараженных помещений. В городах уже появились десятки зданий, в которых хозяйничает ожившая техника. Пока мы ехали в поезде, Президент объявил о введении военного положения и приказал войскам входить в города и помогать эвакуировать мирное население в сельскую местность. Проблема в том, что многие военные части тоже подверглись воздействию Системы и могут выполнять свою работу далеко не со 100 % эффективностью. Да и сами жители не понимают происходящего и не спешат сотрудничать. Также, сейчас полным ходом идет эвакуация учебных заведений и медработников. Никто не был готов к необходимости массового исхода из городов, поэтому людей приходится вывозить в спешно возводимые прямо в полях палаточные городки.
По всей стране сейчас творится хаос и только немногие места, такие как то, в котором мы все оказались, являются островками порядка. Но и это может быть не надолго. Поэтому от всех нас сейчас ожидают понимания и готовности выполнять приказы. Мы получаем статус вольнонаемных специалистов и будем задействованы в решении самых разных задач. Подчиняемся непосредственно Татьяне Максимовой. Она же выполняет приказы генерала Сухова, который является самым главным на объекте "Звезда".
Еще мы узнали, что под зданиями этого служебного профилактория имеется разветвленноеубежище, способное вместить не одну тысячу человек, Сейчас его приводят в порядок, после длительной консервации.
Все мы будем получать зарплату, но сколько конкретно пока не ясно, зарплатная сетка в стадии рассмотрения. Также уже подписан приказ о том, чтобы нас поставили на довольствие. Это означает что мы, наряду со остальными сотрудниками МВД может бесплатно питаться в общей столовой на первом этаже и самое ближайшее время, или сегодня вечером или завтра сможем получить комплект формы без знаков различия. Оружия нам не положено, но скорее всего это временно и шансы, что нас обеспечат огнестрельным реквизитом, весьма велики. А сейчас, нам уже нужно приступать к выполнению первого задания.

Глава 5, вторая часть

Бытовикам, т. е. и мне, было приказано привести в порядок главное жилое здание. Каждому досталось по этажу, и пятому человеку — подвал. Начали распределение с меня, как с самого слабого, и мне достался четвертый этаж. Привести в порядок, очистить, надо не только общие места, такие как коридоры, но и комнаты, где проживают сотрудники. Если нас не будут пускать, то настаивать не стоит, но обязательно доложить, какая комната нас не пустит. Во время уборки донести до всех еще раз информацию об опасности электроники и напомнить, что надо сдать все ноутбуки, планшеты, смартфоны и т. п. устройства на склад.
Магам воды и льда приказали приготовиться к поездке в ближайшую деревню, в составе опергруппы. Трофиму же было приказано отдыхать и готовиться к ночному дежурству, вместе с несколькими силовиками. После раздачи ЦУ[1], нам выдали красные нарукавные повязки, с желтой надписью "дежурный", чтобы нас не приняли за гражданских членов семей эвакуировавшихся вместе с действующими сотрудниками, и выгнали исполнять приказы.
Ну что я могу сказать, видимо я очень ленивый. Иначе никак не может быть, чтобы женщины, на ниве уборки набрали больше опыта, чем я, который и насекомых давил, и сражался с кем смог. Самое обидное, что убирались они с помощью несистемных вещей! Т. е. там, где мне достаточно было один раз провести пипидастром, они протирали все тряпками или губками, промывали их, использовали какие-то чистящие средства.
И при этом вели себя со мной как с маленьким надоедливым ребенком, типа не мешай работать и вообще иди поиграй на улице. Не понимаю я женщин. Ведь по факту, я закончил обрабатывать весь четвертый этаж за пару часов. Именно после этого я спустился, и увидел что мои "одноклассницы" обработали в лучшем случае по трети своих этажей. Сначала я предложил помочь, но был заподозрен в том, что хочу украсть у них опыт. А потом вообще меня обвинили в том, что я хожу по помытому и попросили уйти. Не знаю, сколько они получают опыта за свои действия, возможно из за того, что "делюсь" своим опытом с пипидастром, и поэтому я прокачался меньше чем они? Но как бы то не было, за уборку я набрал почти четверть необходимого количества опыта для повышения уровня.
На улице, я решил обработать здание снаружи. Пусть даже на уровне первого этажа, но это и опыт дополнительный и вообще здание давно не ремонтировалось и выглядело не очень презентабельно, а от моих действий потихоньку становилось как новеньким. В процессе наведения красоты, я убедился, что действительно могу ремонтировать вещи, сумев восстановить кирпич и разбитую бутылку, найденную возле здания. При этом на восстановление я тратил как свою энергию, так и не большое количество пыли, собранной пипидастром. Интересно, а как это делают другие, они тоже как-то собирают пыль?
Энергии на восстановление уходило много, поэтому я уже пару раз отдыхал, на лавочке у входа. Мимо меня часто проходили, а иногда и пробегали люди в форме и посматривали на мои действия, но видимо то, что у меня была повязка и территория вокруг просто поражала своей чистотой, заставляло их думать что я занят полезным делом и меня никто не трогал.
Накаркал блин. Из дверей выскочила капитанша и увидев меня сначала удивилась, почему я сачкую, но когда узнала что я не просто все закончил, но и умудрился даже облагородить часть внешней стены удивилась и спросила как я все успел. На что я пожаловался, что энергии не хватает, вот сейчас сижу, восстанавливаюсь. И предложил тем, у кого энергии много и кто сейчас ее не тратит, скинуться и залить ее мне в тотем. А дальше произошло то, чего я не ожидал.
Татьяна Максимовна подошла и закинула в тотем немного энергии. Единиц 30. И я получил запрос от Системы "пользователь "Волчица” запрашивает получение энергии из твоего тотема. Разрешит, Запретить?". Естественно я разрешил. Ведь тотем был почти пуст и все что в нем имелось было как раз получено от капитанши. Затем последовал еще один запрос на количество, при этом отобразилось сколько всего энергии имеется в тотеме, и я не раздумывая перевел все что было. После чего Татьяна вызвала по рации несколько человек, и пока они бежали к нам, рассказала, что опергруппа попала в сложную ситуацию и сейчас она вместе с парой бойцов направляется к ним на помощь. А раз я не просто закончил свою работу, но и мой тотем может работать как батарейка, то сейчас мне в него вольют энергии по максимуму и я тоже поеду как третий боец.
Через несколько минут тотем был заполнен, а я получил свой первый огнестрел. Мне выдали пистолет Макарова. С кобурой. Пока тотем закачивался, незнакомый мужик, притащивший мне пистолет, помог одеть наплечную кобуру. Узнав, что опыта стрельбы у меня нет, дал пару простейших советов, типа в дуло не смотреть, на друзей не направлять, стрелять только если уверен в попадании или в воздух. Многое ли можно рассказать о оружии за пять минут? А больше времени нет. Как только тотем наполнился, мы практически бегом бросились к видневшемуся вдали забору.
Оказывается, как минимум часть территории "Звезды" ограждал забор. По большей части из сетки-рабицы, но вот ворота, к которым мы подбежали были сделаны на старинный манер. Большие, из фигурных железных прутьев и с колючей проволокой по верху. За воротами нас ждала машина. Старая, понизу с небольшими пятнами ржавчины волга с красными крестами. Когда-то давно такие действительно использовались как машины скорой помощи, но я никак не ожидал, что мне придется поездить в такой древности.
Внутри машина выглядела также, как и снаружи. Старая. Засаленная и почти твердая поверхность сидений. Обломанные ручки, для опускания стекол. Потрескавшаяся резина на дверном уплотнителе. Несмотря на все это, движок работал ровно, не фыркал, а сама машина при езде не дребезжала и даже не сильно болтала сидящих внутри людей.
Пока ехали, еще раз прослушали вводную по ситуации. Опергруппа возвращалась из ближайшей деревни. Проехав больше половины пути назад, они столкнулись с непонятным противником. Вроде огромной улитки, но не совсем. Что это значит, по рации не удалось понять. Основное, это то, что противник большой и перегородил дорогу. Потом связь прервалась.
Сейчас план такой, подъезжаем к месту стычки, это всего-то в 3 км от нашей базы, Оцениваем ситуацию и либо все вместе спешно отступаем, либо уничтожаем противника.
Пешком 3 км это 20–30 минут[2]. На машине, по грунтовой дороге этот путь потребовал 5 минут.
Картина, которую мы увидели, была сюрреалистичной. Хотя в изменившемся мире стоит привыкать к необычности происходящего.
На дороге стояла Шишига[3]. Между нами и грузовиком стояло, хотя стояла не совсем подходящее слово, гигантское нечто, верхняя часть представляло собой панцирь улитки, огромный такой, размером с газель, а вот снизу была странная мешанина из механических гусениц и живой плоти. Все это вибрировало и откуда-то из-под панциря вылетали хлопья густого зеленого дыма. Позади шишиги виднелось еще одно такое создание, немного поменьше, но тоже размером почти с машину. Людей видно не было. Но буквально через несколько секунд из леса вышло четверо человек.
Как выяснилось, улитка выскочила на дорогу очень быстро, и машина еле успела остановиться. Но при этом попала в зеленый дым, который имел явно кислотную основу. Начали сдавать назад, но выскочив из дыма увидели, что обратная дорога тоже перегорожена. Тогда приняли решение давить ту улитку, которая поменьше, но не смогли нормально двигаться, т. к. кислота разъела шины. К этому времени и сами люди стал чувствовать себя очень плохо и были вынуждены покинуть машину.
Отбежав на десяток метров убедились, что дым и правда кислотный, и покинув его дышать стало намного легче. Вот только дым осел и на коже и на одежде, поэтому первым делом Оксана, маг воды, окатила всех водой, потом все разделись и она несколько раз собрала воду с одежды и снова ее замочила, таким образом избавив ее от кислоты.
Остальные же в это время спешно обтирали кожу. Когда все очистились, то попробовали отогнать улиток выстрелами, но панцирь пробить не удалось, а открытые места просто поглощали пули, которых не так уж и много в запасе. Тогда маг льда, никак не могу запомнить его имя, кажется Сергей, решил заморозить улиток и стал понижать температуру. Это привело к тому, что паров кислоты стало намного меньше, и постепенно удалось вернуться к машине.
Шины сильно деформировались, но потихоньку, очень аккуратно двигаться можно. Идеально было бы просто их заменить, но запасок на шишиге всего две. Тогда и связались с базой, хотели попросить привезти запаски, но только начали рассказывать о произошедшем, как большая улитка испустила какую-то серебристую вспышку, и рация просто перестала работать. Энергия у магов почти закончилась, но они успели скооперироваться и пару раз долбануть по улиткам замороженной струей воды. Улиткам это не понравилось и они стали отползать, попутно выделяя новые клубы кислотного дыма. Так, понемногу охлаждая воздух и стреляя льдом, группа и дождалась нас.
Первое, что приказала наша командирша, так это развернуть мой тотем и пополнить магам запас энергии. Затем, посмотрев на то, как маги несколько раз долбанули холодом по улиткам и прикинув, что отогнать этих тварей на расстояние, достаточное для проезда, займет не меньше часа, Татьяна отправила машину, на которой мы приехали обратно, за запасными шинами, сама же решила проявить свою силу и попробовать толи отодвинуть улитку, толи вообще понадеялась ее заломать.
Подождав несколько минут, пока маги не понизят содержание кислотного дыма в воздухе, она в два огромных прыжка вплотную подскочила к улитке и схватила ее за нижнею кромку панциря. Что она хотела сделать я не понял. Оторвать кусок ракушки? Схватить улитку и передвинуть? Ухватиться поудобнее и вскочить на улитку сверху? Не знаю. И уже не смогу узнать, ведь сразу, после того как она дотронулась до улитки, поляну огласил женский крик. Я даже не особо понял, как именно так быстро капитанша снова оказалась возле нас. Просто смазанное движение и она уже рядом.
С рук капала кровь и даже по лицу было видно, что женщина испытывает страшную боль. Кожа с ладоней свисает клочками, местами красное мясо переходит в черное, пузырится и капает на землю даже не кровью, а маленькими кусочками из крови, мяса, кожи и растекающихся перчаток.
— Воды, скорее смой все, прокричала Татьяна нашему водяному магу. Водяное облачко, прилетевшее на руки, принесло с собой не только очищение, но и новую порцию страданий. Еще бы, прикосновение воды к оголенному живому мясу, это очень больно. Не так конечно, как прикосновение кислоты, но все равно больно. Следующие несколько минут все суетились вокруг раненой. Остужали, чем-то мазали, бинтовали. Я же стоял и думал, насколько надо быть тупой, чтобы сунуть руки туда, откуда выделяется кислота. Нет, чтобы попробовать сначала проверить, что там, под панцирем. Конечно произошедшее это полезный опыт, но для других. Теперь то всем ясно, что не стоит трогать почти голыми руками эту тварь. Если она не везде покрыта кислотой, то чтобы найти безопасное место, уйдет слишком много времени. Да и найдя такое место, что делать дальше? Но кое-какие мысли мне пришли в голову.
Для начала я достал пипидастр, и попробовал очистить воздух от кислоты, задержав дыхание. Визуально, зеленого стало меньше. Намного меньше. Там, где проявилось действие моей чудо метелки, воздух стал прозрачным и отчетливо пахнущим грозой. Замечательно. Дышать можно. Конечно же, это место очень скоро снова перемешается с окружающим пространством, откуда кислоту никто не изъял, но несколько секунд, а то и минут у меня есть. Потихоньку я дошел до шишиги.
От машины я обернулся и увидел, что все продолжают крутиться возле пострадавшей, но при этом посматривают и на меня. Следующее, что я сделал, это дотронулся до колес, и попробовал восстановить резину. Сложно сказать, насколько хорошо получилось, но явно стало лучше, чем было. Шины приобрели немного пятнистый цвет, в разных местах разный оттенок черного, и, может быть, восстановленная резина стала иметь другую упругость и износостойкость, но тем не менее, сами шины вновь стали единым изделием, и я надеялся, что они смогут продержаться несколько десятков метров, хотя бы для того, чтобы машина смогла выехать из опасной зоны. Теперь надо разобраться с препятствием в виде улитки.
Идея пришла мне в голову, когда я увидел стекающее с рук нашей командирши мясо. Но сначала надо кое-что проверить. Вернувшись к людям, я подошел к магу холода и попросил его помочь. Сначала, мы с ним вместе дошли до машины, и он достал из нее буксировочный трос. Хороший такой, чем-то похожий на пожарный шланг, только плоский. Дальше я попросил ненужную тряпку и получил кусок чего-то, чем протирали машину. Тряпка грязновата, но самое печальное, что на ней есть явные темные жирные следы или масла или бензина. Для моих целей не подойдет. Хотя нет, подойдет. Я же бытовик! Пара взмахов пипидастром и тряпка чистая. Теперь привязываю ее к тросу и хорошенько раскрутив его, выпускаю в сторону улитки, стараясь попасть в самое густое облачко кислоты. Подождав минуту, чтобы тряпка пропиталась, затаскиваю к себе. Следующее, что мне надо, так это спички. Или зажигалка. Нашлась она у одного из наших спутников, наверное он курит. Теперь проверяю, горит ли кислота. Подношу зажигалку к тряпке, и та мгновенно вспыхивает, будто политая бензином. Прекрасно. Я знаю, что многие кислоты пожароопасные, и эта оказалась не исключением. Теперь все просто.
Остальные, наблюдая за мной, тоже поняли мою идею. Улиток надо взорвать! Сначала, минимизируем кислоту в воздухе. С одной стороны я очищаю, с другой постоянное охлаждение. Несколько раз "подзаправились" от тотема и вот уже вокруг улитки почти нет клубов дыма. К этому времени приехала машина, с запасными шинами, но мы решили не менять их сейчас, а сначала попытаться ухать на восстановленных. Поменять ведь можно и потом, а если сейчас начнем менять, то дадим улитке время на восстановление.
Капитанша немного пришла в себя и стала отдавать команды, по большей части бесполезные, и толи от осознания этой бесполезности, толи от боли в руках, ее лицо постепенно приобретало все более кислое выражение.
Вскоре пришло понимание, что уже пора поджигать улитку. Тыкать в нее спичками никто не стал, и предложения разделились на сделать факел и кинуть его, что предложила наша командирша, и на изготовить горючий шнур и поджечь улитку с расстояния в несколько метров. Поскольку автором всей этой идеи оказался я, то мне и доверили выбор.
Выбрал я, конечно же, свое предложение, но не потому что оно мое, а потому что это надежнее. Факел может и потухнуть, пока летит, и если кинуть коряво, то он попадет не туда. А шнур прост и надежен. Тем более, что я уже придумал, из чего его сделать.
Был использован буксировочный трос. Он уже был подъеден кислотой, и его не было жалко. То, что я могу его восстановить, никому в голову не пришло, а я говорить о такой возможности не стал. Конечно же сам по себе шнур вовсе не горючий, но вот кислота, которой он покрыт вспыхнет прекрасно. Очень аккуратно я завел окончание троса под улитку, вообще находится рядом с этой гигантской тварью наверное опасно, мало ли чем может долбануть, но предварительно охлажденная она стала малоподвижной. Так что я просто пропихнул веткой трос немного под улитку и быстро отбежал.
Ну что тут сказать. Бабахнуло не хило. Этого я не учел. Куски желтоватого мяса буквально обрушились на нас кровавым дождем. Кислотное мясо, кислотная кровь, кусочки кислотного хитина и просто капли кислоты обрушились на нас и природу вокруг. Это было больно и неожиданно. Ранения получили все. Повезло, что в момент взрыва глаза инстинктивно прикрылись, иначе, попади в них кислота, то можно было бы ослепнуть. Следующие несколько минут мы обтирались и чистились. Я не стал стоять в стороне и активно помогал избавиться от кислоты с помощью пипидастра. И хотя, в результате, последствия были минимизированы, но все равно каждый обзавелся кровоподтеками и чувством нездоровой озлобленности на меня.
Самое обидное, что улитка осталась жива! С кучей дырок в раковине, истекая слизью и потеряв часть тела, эта тварь ломанулась в лес с совсем не улиточной скоростью. Догонять ее никто не стал, хотя ее убийство могло принести дополнительный опыт. Под шумок, я набрал улиточного мяса в ту ячейку инвентаря, где раньше был пипидастр.
Улитка, которая были позади шишиги тоже ломанулась в лес, за своим большим собратом.
Решив не рисковать, мы загрузились по машинам и поехали на базу. В пути я еще успел узнать, что в деревне все прошло не однозначно. Оказывается опергруппа ездила туда еще и затем, чтобы купить в деревенском магазине разной еды. Купить то удалось, но местные были очень встревожены. Сначала, внезапно для них, прозвучали новости о появлении людей со сверхспособностями. Почти сразу после этого введение военного положения, и начались проблемы со связью. Через несколько часов приезжает военная машина и выкупает половину продуктового запаса магазина. Выкупили бы и больше, но машина заполнилась. В деревне началась паника. А когда опергруппа сообщила, что если дело будет плохо, то жителям деревни можно будет попросить помощи или вообще спрятаться в санатории "Звезда", то местные решили полностью выкупить все, что осталось в магазине и вообще стали по максимуму нервно относиться даже к соседям. До выстрелов дело не дошло, но драку возле магазина, опергруппа зафиксировала и даже сумела ее прекратить. В общем растревожили деревню, и уехали, оставив жителей в панике и непонятках. Плюсом же было то, что никаких жалоб на монстров не было.
Приехав на базу, нам приказали писать отчеты о произошедшем. Никакого специального помещения для этого не было, и нас просто отпустили по комнатам проживания, выдав каждому по пол-пачки бумаги А4, с запасом, на будущее.
Написание отчета прервал стук в дверь. Когда я открыл, то увидел там двух полицейских, за спиной которых стояла наша капитанша.
— Владимир?
— Да, это я.
— Вы арестованы за неподчинение приказу, за создание опасной для жизни ситуации и за покушение на жизнь сотрудника МВД.
— Чего? я реально удивился. — Вы сейчас серьезно? Татьяна Максимовна, что это все значит?
— По хорошему значит не хочешь, услышал я вместо ответа на свой вопрос.
— Вяжите его.
Оба мента радостно улыбнулись, и тот, что стоял ближе, ударил меня в живот. От боли я согнулся, и тут же получил удар в лицо.
— За что, просипел я, осознав себя уже на полу. Но мне снова не ответили. Вместо этого я получил еще один удар по голове, на этот раз не кулаком, а прикладом оружия. Мир потух.
[1]Буквенное сокращение: ценное указание (ценные указания).
[2] Средняя скорость пешехода: обычным шагом — 5 км/ч; быстрым шагом — 6 км/ч
[3]ГАЗ66, один из самых массово используемых малотоннажных грузовиков в армии СССР

Глава 6

Глава 6.
Интермедия 1.
Татьяна Михайловна Скороход всегда считала себя очень умным человеком, которого все постоянно в чем-то обманывали. Даже в детском саду ей казалось, что какао в ее стакане меньше, чем у других детей. С возрастом это вылилось в то, что она стала ненавидеть всех вокруг. И работа в полиции позволяла ей полностью удовлетворить свою жажду справедливости.
Работая участковым, она всегда максимально долго рассматривала заявления потерпевших и придиралась к любым формулировкам. Старалась разжечь любые бытовые конфликты, ведь за административное дело она получала гораздо меньше внимания, чем за уголовное. Ну в самом деле, подрались два соседа, что тут такого? А вот если один другого зарезал, а она, по горячим следам задерживала убийцу, то слава ей и почет. Ну а то, что потерпевший много раз жаловался на угрозы и побои со стороны убийцы, так на это никто внимания не обращал, ведь все жалобы собирались у нее, а уж она рассказывать о них не собиралась.
Благодаря такой методике работы она быстро росла по званиям и получила капитана всего за четыре года службы. А когда на нее упала звезда Системы, то это вообще стало просто подарком небес, в прямом и переносном смыслах. Но радость была недолгой, ведь и у других людей обнаружились способности. Причем у многих даже получше! Поэтому, когда ей доверили руководить группой гражданских одаренных, Татьяна быстро придумала план, как поставить их всех на место.
Для этого она выбрала самого слабого из них, и собиралась начать его гнобить, а потом и вовсе подставить. И судьба снова сделала ей неплохой подгон, ведь лох, которого она собралась подставить, сам дал ей прекрасный повод. Так что сейчас он задержан и завтра будет опозорен, и все поймут в чьих руках сейчас настоящая власть. И пусть во всем мире творится хаос и разные ужасы, но в её жизни все идет прекрасно, и будет еще лучше!
Конец интермедии 1.
Интермедия 2.
Устройство не справлялось с анализом происходящего. Огромный информационный поток превосходил ожидаемый более чем на порядок. Спешно возводимые новые сегменты обработки данных помогали решить проблему, но очень медленно. Огромные массивы данных, не представляющиеся критически важными, просто отбрасывались в архив, чтобы вернуться к ним когда-нибудь позже. Управление многими объектами осуществлялось автономно, колониями пикоботов, которые, не получая новых инструкций от главного устройства действовали так, как сами считали нужным, зачастую просто выбирая абсолютно случайную модель поведения. Доходило до того, что некоторые колонии пикоботов начинали атаковать друг друга и менять свои алгоритмы на агрессивные, считая, что вокруг них одни враги и мешая выполнять свои задачи тем колониям, которые действовали согласно плану основного устройства.
Кроме этого, жители планеты успели за время последней спячки устройства, совершить огромный технологический скачок, и создали массу опасных объектов, начиная от нелепых устройств, где подогревалась вода за счет энергии ядерного распада, и заканчивая примитивными, но действенными станциями по созданию новых опасных вирусов. Зачем было делать столь опасные и неэффективные вещи, устройство пока не понимало, но все равно начало предпринимать меры по недопущению техногенных катастроф. Кроме того, люди создали запутанную, но весьма насыщенную инфосферу, сумев даже запустить множество маленьких орбитальных аппаратов. Сейчас устройство пыталось разобраться в том, что же представляет из себя человеческая цивилизация.
Несмотря на весь этот бардак, постепенно общая задача выполнялась. Так, например, было собрано более 60 % генофонда планеты.
Также устройство приступило к созданию механизмов телепортов, для эвакуации тех, кто выживет. Почти готово было и устройство связи с миром, когда-то запустившим устройство. Создатели должны были узнать, что пора готовить площадку для приема новых жителей.
Конец интермедии.
Слишком часто я стал терять сознание в последнее время. Надо прокачать тело или найти защиту от ударов по голове. Как минимум надо стараться не попадать в ситуации, чреватые потерей сознания. И зачем только я поехал с полицаями. Защита, помощь, смогу сбежать. Как же! Сижу сейчас в карцере в убежище и ничего не могу поделать. Да, оказывается у ментов в их бомбоубежище есть и такие помещения. И что примечательно, карцер уже принимает своего первого арестанта, а большая часть остального убежища все еще не готова к приему людей.
В этот раз я пришел в себя почти сразу. Когда меня почти дотащили до карцера. Поняв, что я очнулся, меня перестали тащить и заставили идти самостоятельно. На пороге камеры пнули под жопу, от чего я снова почти упал, кинули в меня пипидастр и сказали, чтобы я навел в карцере порядок, иначе мне его в задницу воткнут. Вежливые люди, что с них взять.
Сколько времени мне тут находиться я не знаю. Надеюсь не очень долго. Но каким же я был идиотом, что решил поработать с этими мудаками. Так, надо успокоиться и решить, что делать дальше. Основная мысль понятна — надо уходить и работать только на себя. Вот только как уходить? Допустим, что вырезать замок, с помощью искры я смогу. И что дальше? Идти через территорию, на которой сосредоточили состав городского МВД, в надежде, что удастся незаметно проскользнуть? Может выдать себя за члена чьей-то семьи? И как объяснить, что я делаю поздно вечером на улице?
К тому времени, когда я смогу открыть дверь явно будет вечер или ночь. И нет ли охраны за дверью? Убивать я морально готов, но только врагов. Те, кто меня охраняют, это явно не друзья. Но остальные, просто свидетели, случайные прохожие, готов ли я вырезать кучу народа? Хотя ночь, много народа быть не должно. Но какие-нибудь дежурные то точно будут. Стоп. Дежурные. Мой сосед должен был дежурить ночью. И другие одаренные. Не факт, что я с ними справлюсь. Можно надеяться, что они меня не заметят, но надежда такая штука, что умирает последней.
Пожалуй, совершать побег прямо сейчас не лучший вариант. Ну что мне могут сделать? Я себя виноватым не считаю. Даже если исказить все факты, то не станут же меня расстреливать. Расстреливать не станут, но могут просто “забыть” про меня, и я сдохну от голода. От ментов всего можно ожидать. А есть то хочется, ведь последний раз я ел еще в городе, и то это было утром. Возможно, именно от чувства голода я и допустил мысль о том, что меня уморят.
К счастью, у меня отобрали только оружие. И хотя еды на первый взгляд у меня нет, но ведь в инвентаре лежит мясо улитки, и я его для того и взял, чтобы попробовать приготовить.
Первым делом навожу порядок в камере. Вскоре нигде не остаётся не пылинки. Очень тусклая лампочка под потолком и так дает не много света, но будучи спрятана в толстенный стеклянный плафон освещает вокруг все так тускло, что можно разглядеть лишь контуры предметов. К счастью, астральное зрение меня выручает. После того, как был очищен и плафон, стало намного светлее. Оказывается, лампочка не такая уж и тусклая, просто огромный слой грязи не пропускал сквозь себя свет.
Ну что, надо пользоваться на полную катушку свободным временем. Итак, приступим к готовке. Достаю из инвентаря и кидаю прямо на шконку кусок желтого мяса. Да, грязно, но мне то пофиг, я все равно смогу очистить. Следующим шагом достаю тотем. Сразу не установил его, зря. А в тотеме то еще и энергии осталось не менее пятиста единиц! Энергия никогда лишней не будет. Теперь с помощью пипидастра очищаю мясо от кислоты. И вот тут неудача. Снаружи очистились без проблем, но быстро начинает сочится новой кислотой, которая осталась внутри. Значит надо разрезать на маленькие кусочки.
Ножа у меня нет. И тут мне приходит в голову, что по сути, я могу хранить в тотеме еще три предмета. Системных, но кто сказал что нет системных ножей? И других полезных штук. Надо учитывать эту возможность в будущем. И вообще, я же собирался по экспериментировать с тотемом, но жизнь замотала и не оставила на это время. Надо не забыть про эти свои планы. Но вернусь ка я к мясу.
Первым делом попробовал разрезать его с помощью искры. Конечно можно, но очень, очень медленно. Тогда я использовать пряжку ремня. Очень не зря такие вещи отбирают у арестантов. Интересно, а почему у меня не отобрали? Со всех сторон закругленная и не имеющая острых граней, пряжка очень быстро заполучила режущую кромку. И нет, я не стал точить её о стены. Для получения острой грани оказалось достаточно провезти несколько раз искрой. Это толстый кусок мяса резать долго, а миллиметровую железку удалось заточить за пару минут. Минус в больших энергозатратах, но энергию я без проблем получу из тотема. В общем, нож оригинальной конструкции я получил быстро.
Порезанное мясо я хотел было сложить отдельной кучкой на шконке, но мне пришла в голову иная идея. Потратил еще почти десять минут и вот уже у меня в руках вполне удобный контейнер. Где я его взял в пустой камере? Так все просто, я открутил плафон с потолка! Правда порезанные кусочки мяса я все равно сложил на койке, а в плафон покидал немного горючего мусора, найденного в камере и в своих карманах. Всякие мелкие, оставшиеся еще с прогулки в лес, веточки. Разорвал носовой платок. Пара крошечных щепок, которые нашел пипидастром во время уборки и прочие мелочи. Во всю эту кучку я сцеживал кислоту, которую добывал из мяса. А что, плафон стеклянный, его кислота не разъест, очень удобно.
Затем, я с помощью искры, отрезал и выпрямил кусок пружины из шконки. Да, она была не деревянная, а как старая пружинная кровать. Может быть она и была сделана в то время, когда выпускалось огромное количество такой мебели. Мою догадку подтвердила и надпись “БОБРУЙСКМЕБЕЛЬ[1] 1969”, найденная мной на одном их торцов.
Ну а дальше все еще проще: на пружину, как на шампур нанизываю кусочки улитки, содержимое плафона поджигаю с помощью зажигалки, которой поджигал улитку в лесу, и начинается приготовление шашлыка.
Еще раз меня посетила мысль, как странно, что менты отобрали у меня только оружие. Но жаловаться на их беспечность мне точно не следует.
Конечно, от кислоты шел дым. Сомневаюсь, что он полезен для здоровья, но меня вновь выручает мой класс. Комбинация пипидастра и тотема, и вот уже черный дым становится едва уловим белым и уходит в какие-то щели в дверном косяке.
Никогда раньше не готовил улиток. Но, видел как их готовили в какой-то кулинарной передаче. Там было много специй, виноградные листья, что-то еще, но главное, что я запомнил время готовки — 10 минут. Очень удобно, и еда готова и во временные рамки передачи уложились. Так что теперь, я знаю, сколько времени надо готовить это мясо.
Спустя это время, я решился попробовать моё творение. Ну что сказать, без соли, специй и гарнира это мясо имело четко выраженный травяной вкус с кислинкой. Не сказать что вкусно, но вполне съедобно.
Система же, порадовала меня новой информацией: “Ты обжарил на открытом огне мясо кислотного моллюска и открыл новый рецепт, назови его”. Ну что тут думать, название же само просится, пусть это будет “улиточный шашлык”.
Этот шашлык дал увеличение скорости восстановления здоровья, дал защиту от кислотного повреждения на 15 % и неожиданно дал временное, на целый час, увеличение телосложения на единичку. Теперь у меня телосложение 8 из 8, еще единичку мне дает хитиновое кольцо. Чувствую себя прекрасно. Интересно, а больше чем 8 можно получить? Сейчас никак не проверить, но надеюсь, что можно.
За открытие нового рецепта я получил еще немного опыта, и с учетом всего того, что произошло за день, у меня уже было 98 % опыта, необходимого для получения четвертого уровня. В камере чисто, убивать некого, но капелька опыта будет получена, когда я пережарю всё мясо. А пока оно жарится, попробую по экспериментировать с тотемом. И прежде всего проверю идею, которая мне пришла еще в поезде.
Создаю второй тотем. Убираю его в инвентарь. И из инвентаря добавляю его в пустую ячейку на уже стоящий в камере тотем. Система, показалось на секунду замешкалась, но потом разразилась несколькими новыми уведомлениями. А тотем в камере вырос, уперся в потолок и обрел раздвоенную верхушку, напоминающею вилку с двумя зубцами.
Из сообщений Системы я узнал, что создал двойной тотем. При этом радиус его действия увеличился на 50 %, я же получил 5000 опыта за “успехи в освоении своего класса”. Еще совсем немного и следующий уровень!
Но это далеко не все, что я хотел сделать. Восстанавливаю энергию и создаю еще один тотем. После чего объединяю его с кусочком шашлыка. В результате тотем получает временное свойство, которое повышает скорость восстановления здоровья и он начинает источать вокруг запах жаренного мяса. Длиться это должно 6 минут. Ровно в десять раз меньше, чем действует шашлык, но ведь это действие массовое, не только на меня!
Запах шашлыка может привлечь внимание к моей камере. Вот тоже интересно, пока шашлык был просто шашлыком, то он так сильно не пах, но тотем как будто усилил запах. А может это запах так сконцентрировался, выдав за 6 минут все то, что должен выдать за час? Кстати, вот еще одна причина, существования такой штуки, как аромопридаток к тотему. Надеюсь, что можно будет скрывать запахи.
Но на этом я не окончил опыты. Пробую “изъять” шашлык из тотема, но это оканчивается неудачей. Система сообщает, что нельзя достать расходный материал в процессе его использования. Как дать команду тотему прекратить “переваривать” жаренное мясо я не понял. Может быть это вообще невозможно.
Следующее что я сделал, это решил поместить в тотем сырое мясо. А что, это ведь тоже системный предмет. На этот раз Система запросила у меня подтверждение действия и я, подумав, решил не рисковать. А то получится как с сажей. Только из камеры я на балкон выскочить не могу. Не знаю что именно произойдет, самое худшее что мне пришло в голову, это возникновение в воздухе кислотно-мясного тумана, но лучше я это проверю потом и на природе.
Из системных предметов у меня осталась еще астральная пыль. Добавилась она без проблем и тотем получил, тоже временное, свойство восстанавливать другие системные предметы вокруг себя. Сразу мне пришло в голову что я могу получить “вечный” шашлык, но увы, откушенный кусочек мяса не восстановился. Видимо это все таки расходник, а не просто системный предмет. Да и слишком уж читерская[2] это была возможность. Зато пыль удалось достать. Возможно потому, что ничему было восстанавливаться и пыль не задействовалась. А еще интересно, как обнаруженная мной возможность будет взаимодействовать со способностью тотема по пассивному восстановлению. Обязательно надо будет проверить на пятом уровне.
Последнее, что я еще мог сделать в моих условиях, это создать четверной тотем. В двойной тотем я добавил тотем с шашлыком и еще один пустой. Вот только размеры карцера не позволили воплотить это реальности. Тоже надо не будет забыть проверить на природе, как он будет работать.
За проделанную работу я все-таки сумел получить не хватающий мне для лвлапа[3] опыт.
Выбор, что повышать стал еще большим, например у тотема появилась возможность увеличить набор опыта, при занятии ремеслом. Очень удобная штука получается. Сидишь себе рядом с тотемом, делаешь всякое, а тебе за это опыт капает. И убивать никого не надо. И бегать, убирать мусор тоже не надо. Но увы, это не мой случай, по крайней мере на текущем этапе. Если я решил уходить в свободное плавание, то мне надо максимум автономии. А значит, надо избавляться от всего, что может доставить мне проблемы. Поэтому я решил вложить очко нового уровня в восприятие. Система порадовала меня сообщением что перестройка организма займет два часа. Так что уже завтра я смогу видеть мир во всей его красе, не прибегая к помощи очков. Надеюсь, что сделал правильный выбор.
Пипидастр тоже порадовал новыми возможностями. Мне теперь надо выбрать между телескопическим изменением и возможностью поиска. Первое дает мне прекрасную возможность мысленно дать команду и пипидастр удлиниться на три метра. Это позволит мне встать в центре небольшой комнаты и дотянуться до всех стен, не сходя с места. Или дотянуться до высокого потолка. Да много чего позволит делать. Безусловно полезно, особенно если буду много чистить. Но возможность поиска показалась мне более интересной. Как пояснила Система, для поиска нужен образец того, что я ищу или его часть. Например, по волосу можно найти человека. Или по кусочку золота найти золотой слиток. Умение не боевое, но и не совсем бытовое. Да и искать можно всякое. Поэтому выбираю именно его.
Пипидастр окутывает радужное сияние и вот уже у меня в руках та-же метёлка, что и раньше, но раскрашенная под цвет ЛГБТ. Нарядненькая такая, яркая. Боюсь, что такой аксессуар не прибавит ко мне симпатии. Надо будет попробовать перекрасить с помощью гульфика.
Все. Больше я ничего поделать в камере не могу. День прошел очень не однозначно, но прошел. А значит можно ложиться спать. Перед сном я скидал остатки шашлыка в инвентарь, прикрутил на место плафон, предварительно очистив его от копоти и нагара. Потом подумал и отозвал свой заряженный тотем в инвентарь, и призвал новый. Маленький и без энергии. Пусть тонизирует меня, пока я сплю. Вот теперь точно все.
[1] Бобруйскмебель — реальная фабрика, созданная в 1922 году в СССР. Существует до сих пор.
[2] Читерство (англ. cheat «мошенничать, обманывать») — использование различных способов для обеспечения нечестного преимущества
[3] Лвлап (англ. Lvl Up) — Повышение уровня
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Глава 7.
Интермедия.
В холле отеля сегодня было на удивление много народа. Многие восприняли необходимость эвакуации, как блажь правительства, но блажь, которую надо выполнить. Поэтому эвакуировались из городов на курорты. Вот и сейчас, сидя в холле многие ожидали заселения и посматривали на огромный экран в полстены, на котором показывался какой-то боевик.
Чумазые мужики стреляли в прилизанного героя, который, похохатывая, укорачивался от выстрелов. Как раз сейчас крупным планом показывали очередного злодея, который прицелился в красавчика. Камера наехала на ствол оружия, из которого в замедленной съемке вылетает пуля. А дальше все пошло не по сценарию. Внезапно пуля, вместо того, что бы промахнуться и мирно расплющиться о стену или взорвать мимо пролетающий вертолет, продолжила свой полет в направлении зрителя. Еще через мгновение она была за пределами экрана, но люди в зале не успели понять, что что-то пошло не так. Слишком быстро все изменилось.
Мирный холл окрасился красным, закричала, но быстро поперхнулась своим криком богато одетая женщина. Из экрана, вслед за первой, вылетело еще несколько десятков пуль. Вопреки законам физики, они стали менять траекторию своего движения, и огибая разные препятствия находили себе жертв и за колоннами, и за предметами мебели и иногда умудрялись поразить несколько целей, прежде чем увязнуть в очередном человеческом теле.
Через несколько минут живых людей в зале не осталось. Откуда-то из глубины здания еще слышались крики, но и они быстро затихли.
После того, как установилась тишина, из под экрана зазмеились провода, подползая к трупам и пронзая их насквозь. Некоторые трупы взвились в воздух, застывая нанизанными в причудливых позах, а некоторые просто стали на полу. Провода же принялись совершать конвульсивные движения, сжимаясь и расширяясь в разных местах, будто внутри них перемещались большие объемы неизвестной субстанции. Все это перекачивалось в экран, который постепенно стал обрастать мясной плотью, при этом продолжая показывать боевик.
Конец интермедии.
Разбудил меня звук открывающихся дверей. Среди появившихся на пороге людей, знаком мне был только один. Ну как знаком, имени я не помню, но это один их системных, кто получил “воинские” умения.
Вежливо, в отличии от тех, кто меня сюда затолкал, меня попросили пройти с ними. И привели меня под таким полуконвоем на второй этаж. Именно так я и познакомился с генералом Суховым, который командовал всем, что сейчас было в профилактории.
Никакого суда не было. Моего мнения даже не спросили. Просто я оказался поставлен перед фактом, что действительно нарушил приказ и подверг жизнь своих коллег опасности. Но поскольку я наёмный специалист и вообще не в курсе правил поведения, не говоря уж о знании устава и о том, как я должен себя вести, то на первый раз отделаюсь дисциплинарным взысканием. Мне выдали две тоненьких книжки с уставом караульной службы и дисциплинарным уставом МВД, после чего сообщили, что ввиду конфликтной ситуации, дальше я буду служить в составе гражданской ЖД команды. Проще говоря, буду помогать чувакам с тепловоза.
Оказывается, тепловоз работает как запасной электрогенератор. Но даже когда его мощности не задействованы, все равно его надо обслуживать, проводить регламентные технические работы, а также следить за нормальным состоянием вагонов. Помимо этого, надо привести в нормальный вид тепловозный ангар, помогать с разными физическими работами, в общем, задач много. Учитывая мой хозяйственный профиль, мне там самое место. В добавок, жить я буду вместе с экипажем тепловоза, в том самом ангаре или в одном из вагонов поезда, в купе.
Озадачив меня всей это информацией, мне приказали собирать вещи и перебираться на место новой службы.
Даже и не знаю, плохо это все или хорошо. На мой взгляд, я получил кучу преимуществ, иеще кучу преимуществ. Отдельное жилье, много работы, а значит и много опыта. Сука, которая меня кинула в карцер теперь не мой начальник. Надеюсь, что новый руководитель будет адекватнее. И за все это надо даже не выучить, а ознакомится с двумя уставами. Конечно, вроде бы я наказан, но в этом наказании сплошные плюсы. Блин, да я даже рад, что все так обернулось!
Собрался я быстро. Вещей было мало, и разложить я их не успел, так что сборы заняли буквально минуту. Но я задержался пообщаться со своим недолгим соседом. Узнал несколько интересных новостей. Оказывается часть электроники, собранной у людей, поместили в наспех сделанные прозрачные ящики, для удобства наблюдения. Некоторые навороченные смартфоны и ноутбуки стали эволюционировать прямо в этих коробках. В помещении с ними постоянно дежурит несколько вооруженных людей и как минимум один системщик. Изменения в устройствах протоколируются, но самое интересное то, что любой человек может зайти и самостоятельно посмотреть на эти изменения.
Меняэто тоже заинтересовало, и узнав точно где эта комната, я решил обязательно в нее заглянуть, после того как перееду.
На новом месте встретили меня с тревогой. Начнем с того, что экипаж тепловоза был полностью гражданский. То есть к МВД они отношения не имели. Не то, чтобы полностью случайный, их готовили к тому, что когда-нибудь им возможно придется сесть в кабину эвакуационного поезда, но они относились к этому скорее как к возможности получать небольшую прибавку к зарплате, чем как к чему-то реально возможному. При этом собрали экипаж тепловоза из разных команд. Так что они были знакомы друг с другом только шапочно. Виделись иногда в депо, изредка пересекались в коридорах и все.
Каждый из них получил звонок от руководства с требованием срочно прибыть на работу и поступить в распоряжение МВД. И только прибыв в депо, их поставили перед фактом, что им придется вести тепловоз на эвакуационную базу. Единственное, что их связывало между собой, помимо пройденных когда-то курсов, это то, что все они были бессемейными. Видимо, именно это было одним из критериев, почему им досталась эта работа. Чтобы не эвакуировать еще и их семьи.
Вот только официальное отсутствие семей не означает отсутствия друзей и родственников. Связаться с теми, кто остался в городе нет никакой возможности, и железнодорожники справедливо за них переживали.
О том, что я поступаю в их распоряжение, машинисты узнали по рации. Что от меня ждать они не совсем понимали. Кто такие бытовики, им не известно. Еще один человек в состав локомотивной бригады нужен не был. Их и так было трое, вместо положенных по штату двоих[1].
Старшего звали Иннокентий Иванович. Двое его помощников: Михаил тоже Иванович и Сергей Андреевич. Последних двоих по отчеству называть смысла нет, по возрасту они были как и я, если не младше. А вот Иннокентию было явно за 40. Именно он и был лысым и бородатым мужиком, который отвечал нам из кабины.
Когда я продемонстрировал им свои возможности, они были шокированы. Тепловозы смотрятся массивно и красиво. Эдакое грубое торжество человеческих технологий над природой. Но как бы красив поезд не был, он никогда не будет абсолютно чистым и незапятнанным. Даже современные электровозы, только вышедшие с завода уже имеют какие-то подтеки на корпусе, не говоря уж о грязи и пыли, осевшей даже после пары километров пути. Что уж тут говорить о локомотиве, который выпустили более полувека назад? Ему уже в музее место, а он продолжает ездить. Хотя тут я может и погорячился. Техника надежная, а главное без, ставшей опасной, навороченной электроники. Но некоторые масляные пятна намертво закрепились на элементах кабины, а грязь в углах и плохо доступных местах копилась годами. Когда же, после моих взмахов пипидастром, кабина стала выглядеть даже лучше, чем после капремонта, на меня посмотрели с уважением. Эти люди знали, как сложно избавиться от многолетних следов эксплуатации.
После знакомства, мы все дружно отправились на завтрак. В общую столовую. Ура! Не то чтобы я продолжал испытывать голод, но централизованная кормёжка признак нормальной организации быта, а после вчерашнего приключений, у меня создалось впечатление, что вокруг хватает бардака.
Некоторые заведения общепита имеют свой неповторимый стиль, заставляющих запомнить себя. Чаще всего это интерьер. Реже, качество и вкус блюд. Совсем редко, уникальное сочетание интерьера, вкуса еды и ненавязчивой атмосферы. Не знаю, какой была эта столовая раньше, но сейчас она приветствовала всех, кто еще даже не вошел в нее, а просто подошел к дверям, смесью запахов человеческого пота и сгоревшей пищи. Не то что бы это был прямо совсем отталкивающий и резкий запах, но и не такой, что бы от него можно было отмахнуться, сделав вид, что не замечаешь его.
Внутри было много небольших столиков, почти все они были уже заняты людьми в форме. Явно не только мы решили позавтракать. Плюсом столовой было то, что за еду не надо платить. А минусом, помимо запаха, стал крайне скудный выбор блюд. Перловка и вареный рис в качестве гарнира. Горка плавленых сырков, с табличкой “1 шт в руки”, варёные яйца. Чай и цикорий, уже разлитые по стаканам. Дополняли это “великолепие” свежие, небольшие булочки. По сути, просто запеченные комочки теста. Но в контрасте со всем остальным эти булочки смотрелись просто обворожительно, притягивая к себе не только внешним видом, но и приятным запахом свежего хлеба, перебивающим основное амбре этого заведения. И их, в отличии от сыра, можно было брать много.
Позавтракал я этими булочками и кофе. Еще несколько булок взял с собой “про запас”. И вернулся в ангар раньше всех. Питаться таким образом можно, но не комфортно.
Пока ждал остальных членов команды, хотел немного поработать в ангаре, но потом вспомнил, что хотел реализовать четверной тотем. Штуковина получилась под три метра в высоту и охватывала ровно в два раза больше территории, чем простой тотем. Значит потратил 4 тотема, а радиус увеличился в два раза. Вроде неправильная арифметика, но если представить четыре круга радиусом в условную единичку, то их площадь будет как у круга, с радиусом в условную двоечку, так что все получается правильно. Другое дело, что эти четыре круга можно выстроить в линию, но что это даст мне пока не ясно. Наверное будут такие ситуации, когда лучше поставить 4 тотема, а иногда один, но большой.
Пока я моделировал ситуации, в которых лучше использовать разное количество и размер тотемов, пришли мои товарищи по команде. Я им объяснил, то такое тотем и в чем он полезен, а потом пошел качаться.
За пару часов я сумел привести в порядок половину ангара. Ангар большой, но я посчитал скорость своей работы недостаточно большой. Вот где мне пригодилось бы телескопическая ручка метёлки. Потолок высотой более пяти метров. На глаз не скажу на сколько выше, но я смог достать только метра на два. Остальная часть осталась неубранной. А потом я добрался до задней стены ангара. Только вот это оказалась ни разу не стена, а огромные ворота.
Машинисты сказали, что за ними находится мини-депо. Именно там стоят штатные механизмы разворота локомотива. Это такая огромная поворотная платформа, куда можно загнать тепловоз, затем платформа развернётся на 180 градусов, развернув и тепловоз. По другому, в тесных условиях, развернуть не получится. Беда в том, что сейчас эта платформа не работает. Её годами никто не проверял, и сейчас там даже электричества нет. Можно запитаться и от тепловоза, но для этого надо заехать внутрь и подключится к аппаратуре, но это сделать не получится, так как тяжелые ворота тоже, без электричества не открыть.
Генерал Сухов пообещал разобраться с проблемой после расконсервации убежища, тем более что из этого депо можно попасть в само убежище, и электрические провода идут именно из убежища. Поэтому сейчас, экипаж тепловоза не делает ничего, и просто ждет, когда тепловоз получится загнать внутрь.
У меня, в очередной раз окончилась энергия, и я решил что пришло время передохнуть. Размечтался. Сначала, в ангаре погасли все лампы. Потом, со стороны профилактория зазвучала сирена. Пока мы пытались понять, надо ли прятаться и если да, то куда бежать, ожила рация, и Иннокентию приказали срочно явиться в штаб. Штаб был на втором этаже, там же, где и генерал. На прямой вопрос, что делать остальным, рация ответила, чтобы мы готовили к поездке дрезину.
[1] Локомотивная бригада — группа работников на железнодорожном транспорте на которую возлагается обязанность обслуживания локомотива (тепловоза, электровоза), В состав локомотивной бригады, обычно, входят два человека — это машинист, возглавляющий бригаду и его помощник.
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Оказывается, у нас тут есть дрезина! Такая же старая, как и все остальное, она позволяла работать от бензинового двигателя, или от ручного привода. Не представляю, как бы ее подготовили к работе так быстро, без моей помощи. Пришлось чистить ее от ржавого налета, потом выяснилось, что ручной привод не работает, потом выяснилось, что и бензомотор тоже не работает, причем сразу по двум причинам, нет бензина и часть проводов толи повредились от старости, толи их погрызли мыши, но в общем, изоляция на них была повреждена и они соприкасались, создавая короткое замыкание. Пришлось еще чистить мотор, восстанавливать проводку, затем бежать искать бензин.
Найти бензин удалось быстро. Ведь местный автопарк на чем-то должен был ездить. И шишига и волга ездили на 92 м бензине, который хранился в гараже. Найти гараж тоже оказалось просто, ведь именно к нему вела наезженная дорога от ворот базы.
Потом недолго пришлось ругаться с обитателями гаража, заставлять их связываться со своим начальством по рации, которая, к слову, тоже работала не лучшим образом. Бензин нам выделили, но дать отказались. Без подписи старшего машиниста, т. е. Иннокентия. Так что пришлось нам сидеть возле гаража и ждать его прихода.
Бензина нам дали сразу целую бочку. Вроде в ней должно быть 200 литров. С огромным трудом нам удалось её прикатить к себе в ангар.
Короче выдвинуться мы смогли только через час, после получения приказа. Пока велись финальные приготовления, такие как заправка двигателя и переливание бензина в запасную канистру, на 50 литров, Иннокентий рассказал последние новости.
Электричество пропало, потому что перестало поступать из города, по проводам. Помимо тепловоза, в самом профилактории были резервные генераторы и сейчас их запустили. Местные электрики, а в профилактории были такие, выяснили, что произошел обрыв линии. А линия электропередач идет параллельно жд путям. Вот поэтому нам и нужно совершить срочный выезд, и узнать, что произошло.
Отправлять тепловоз не рискнули. Да и расход топлива на тепловозе много больше чем на дрезине. Ехать приказали двум людям из нашей команды, мне и Серёге. Иннокентием решили не рисковать, как и тепловозом. Еще одно место занял электрик. И оставшиеся три места достались бойцам сопровождения. Снова никого знакомого. Таким образом, сейчас на выезд отправился только один человек с системой в голове, это я.
Выезд в первую очередь разведывательный, и может поэтому такой слабый состав, а может собрали тех, кого не жалко, но было как-то обидно и слегка тревожно.
Запустили движок и под его урчание стали знакомится. Электрика звали Андреем, менты же представляться отказались. Сказали, что старшего следует называть “господин лейтенант” и обращаться к нему, двое других же выполняют только команды своего начальника и поэтому их имена нам знать не обязательно. После вчерашнего, подобное поведение я записал в еще один пункт, доказывающий, что мне надо валить из этого места.
Пока ехали, я решил подкрепиться и заодно освободить инвентарь. Угостил шашлыком Серёгу и Андрея, а МВДшникам даже и предлагать не стал. Заодно проверил, как действует системная пища на обычных людей. У них ведь нет статов и жизненной энергии, которую надо восстанавливать. Так вот, действует нормально. Почувствовали небольшой прилив сил и на этом все. Главное я узнал, людям есть такую пищу можно без проблем.
Очень скоро доехали до места обрыва проводов. Или правильнее будет сказать обгрыза. Пострадали не только электропровода. Мелкие жукоподобные твари сидели прямо на рельсах и грызли их.
Первым делом, я хотел поставить тотем, но электрик приказал всем не двигаться, после чего воткнул в землю какой-то штырь с индикаторами.
— Сейчас я проверяю, есть напряжение на почве или нет.
Проверка показала, что напряжения нет. МВДешники к этому времени взяли на прицел жуков, но огонь не открывали. Вместо этого лейтенант приказал мне поставить тотем. Видимо они уже были проинструктированы о свойствах тотема.
Вызываю новый тотем, ставлю его между нами и жуками, стою в стороне, чтобы не мешать линии стрельбы. Жукам такое соседство пришлось не по нраву и они стал отползать. Но далеко они не уползли. Ровно на границу действия тотема. Лично у меня не осталось сомнений, что стоит нам уехать, и жуки вернуться. Надо придумать, как их отогнать.
Всё таки, я слишком мирный человек. У ментов таких проблем нет. Понимание, что с жуками надо что то делать пришло и им. И решили они просто-напросто расстрелять этих больших насекомых.
Первая пуля отскочила от тела жука с характерным “железным” звуком. Жуки заинтересовались и ожидающим взглядом посмотрели на людей с оружием. Во время второго выстрела, жук неуловимо быстро изогнулся и пуля влетела прямо в раскрытую пасть. Пасть захлопнулась, и жук издал явно довольный звук. Теперь на мордах смотрящих на людей насекомых появились четкие гастрономические намерения. Видимо патронная сталь была очень редким и очень вкусным металлом. Следующие несколько выстрелов только раззадорили аппетит этих существ. Раззадорили настолько, что жуки решились пересечь границы тотема и познакомиться с источником вкуснятины поближе.
Короче, мы решили отступить. Сначала на десяток метров. Потом на сотню. Наконец, отъехали на полкилометра. Жуки отстали, но продолжали преследование. Отступать до самой базы — не вариант. Даже если мы вернемся, то приведем жуков за собой. Неуязвимые для нашего оружия, они станут представлять из себя проблемы для всех. Но это мои мысли, а я не был главным в этой вылазке. Поэтому мы отъехали еще на километр и встали. Как не странно, жуки перестали нас преследовать, возможно, потеряв из виду. Вместо того, чтобы продолжать идти за нами, жуки вновь принялись грызть рельсы.
Убедившись, что погоня не просто отстала, а полностью прекратилась, лейтенант озвучил следующий приказ. МЫ спешились, и стараясь не привлекать к себе внимания, обошли жуков и быстрым шагом дошли до того места, где встали в первый раз. Электрик стал изучать поваленную опору электропередачи на предмет восстановления проводов, я же начал попытки отремонтировать погрызенные рельсы.
Конструкция металлического бруска была элементарной, но видимо надо было знать и состав самого металла, иначе сложно объяснить, почему созданные мною “заплаты” имели ярко выраженный серебристый цвет. Но несмотря на это цветовое различие, получившийся металл образовал со старыми рельсами прочную сцепку и на первый взгляд выглядел прочным. Запасы астральной пыли на это восстановление тратились ощутимо больше, чем на восстановление кирпичной стены, но этой пыли было у меня еще много.
Электрик свою часть обследования тоже скоро окончил и рассказал, что восстановить провода можно, но есть две проблемы. Первая — это необходимы сами провода, вместо съеденных. И второе, электричества не было. Скорее всего оно было отключено на ближайшей распредкоробке или на подстанции. Это вполне могло произойти автоматически при обнаружении обрыва проводов. Поэтому нам надо следовать дальше, до ближайшей станции, ведь именно там располагается нужная распредкоробка. Но сначала надо вернуться на базу, взять провода, потом восстановить повреждения, создать временную электролинию и провести ее надо не касаясь земли, а значит нужно восстановить и поврежденную опору или просто поставить новый столб.
Как вариант, можно закопать изолированные новые провода в землю, но не факт что это спасет их от нового обгрызания. Да и от жуков надо как-то защититься. То, что они медленные и едят железо, не означает, что они не смогут напасть и убить людей.
Недолго посовещавшись, лейтенант принял решение вернуться обратно на базу. Основным доводом для такого решения стало то, что мы выезжали “на разведку”, и сейчас, узнав что произошло, мы выполнили задачу.
После возвращения менты ушли докладывать, электрик сказал, что пошел за проводами и куда-то исчез, мы с Сергеем сначала пошли в ангар, но быстро поняли, что сейчас самое подходящее время, чтобы перекусить и направились в столовую.
На этот раз народу почти не было, да и запах был более приятным. Точнее менее неприятным. Быстро перекусив непонятным супом с названием борщ, но желтого цвета и с ярко выраженным химическим вкусом в качестве первого блюда, и пустыми макаронами в качестве второго я осознал простую мысль: так питаться я не хочу. Даже мои белковые батончики на вкус более приятны. Так что при первом же удобном случае надо озаботиться созданием собственных припасов. Уж макароны с тушенкой и вкусный чай я смогу приготовить даже в поезде! Да блин, даже солдатский сухпаек и то вкуснее! Наверняка их можно наити, ну не может же такого быть, чтобы в месте, куда планировалось эвакуировать кучу сотрудников силовых структур, не было запаса сухпайков. И начать надо с местных интендантов, тех людей, которые должны выдать нам униформу. Я совершенно забыл, о том, что нам обещали ее выдать, но лично мне никто ничего не дал. Может забыли, пока я сидел в камере, а может и намеренно не выдали. Надо будет спросить при случае у других гражданских, которым тоже обещали.
Вернувшись в ангар, я решил попрокачиваться на уборке и стал потихоньку приводить его в приличный вид. Но долго мне этим заниматься не дали. Почти сразу появился утренний лейтенант и приказал готовиться к повторной поездке, на этот раз уже для полноценного ремонта.
Выехали тем же составом, только добавили на пол недлинный, метра четыре деревянный столб, причем старый, и бухту провода. В этот момент я еще подумал, неужели тут где-то на складе лежат даже старые столбы?
Доехали быстро и без проблем. А дальше избавились от жуков быстрым и очень простым способом. Не знаю, кто его придумал, но это гениально! Первым делом была выкопана яма, глубиной около метра, на расстоянии нескольких десятков метров от железной дороги. Затем выяснилось, что у полицейских с собой была большая брезентовая сумка. Остановившись не далеко от мешавших нам насекомых, лейтенант приказал раскрыть эту сумку на земле, потом выстрелил в жука, привлекая таким образом внимание, а потомкинул один патрон в сумку. Вскоре, жуки сами залезли в сумку! После этого очень быстро подчиненные лейтенанта уволокли сумку с жуками в яму, и просто напросто закидали эту сумку землей. Не знаю, как быстро они смогут раскопаться, и смогут ли вообще, но по факту теперь нам никто не мешал вести свои работы.
Восстановить провода оказалось очень просто. Самым долгим был процесс установки нового столба. Но все равно, весь ремонт не занял и часа. А вот дальше нам предстояла поездка на станцию и включение подачи электроэнергии.
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Глава 8.
Интермедия.
В одном из многочисленных спонтанных убежищ, в которые превратились станции метро, сидел уставший человек и смотрел на аквариум. В аквариуме ползала и издавала чавкающие звуки большая гусеница. Странностей было сразу две, во-первых все сегменты гусеницы представляли из себя самые обычные человеческие пальцы. Скрепленные непонятным образом, они сокращались, извивались и в результате гусеница могла двигаться. Второй странностью было то, что кроме пальцев, в этом создании больше ничего не было. Не каких-либо лапок, ни глаз, ни даже самого маленького рта. А значит и чавкать было нечем. Но, тем не менее, звук чавканья был отчетливо слышен. Уже несколько десятков этих гусениц было отловлено в бункере, и человек пытался понять, опасны они или нет. Его размышления были прерваны стуком в дверь и появлением на пороге девочки лет двенадцати.
Она представляла еще одну проблему. Полчаса назад ее остановили, бредущую по тоннелю от ближайшей станции. Там тоже было убежище для выживших, в котором произошло что-то страшное, и сейчас он должен узнать что именно, и придумать как на это реагировать.
По словам единственной выжившей, на станции, которая их приютила, были проблемы с запасами. Поэтому сначала со всех людей собрали всю провизию, а потом стали ее выдавать небольшими порциями, которых не хватало даже на утоление голода. Поэтому выжившие уже на третий день стали искать альтернативные источники еды. Дело едва не дошло до каннибализма, но к счастью в тоннелях метро, совсем рядом с убежищем нашли грибы.
Росли грибы быстро, на вкус были вполне съедобные и после того, как с продегустировавшими их, добровольцами ничего не произошло, грибы были внесены в общий рацион. Но не на долго. Уже на вторые сутки с людьми стали происходить странные вещи. Во сне человек мог встать, начать ходить, издавать необычные звуки, а когда его будили, то он ничего не помнил. Очень скоро, таким лунатизмом стали страдать почти все жители убежища. А потом с ними начали происходить и более ужасные вещи.
Прежде всего, они стали спать почти круглые сутки. И стали меняться внешне. Именно на этом этапе, те люди, которые сохранили рассудок, огородились от зараженных, и стали готовиться к тому, чтобы покинуть станцию. Но не успели. Когда они уже почти были готовы, в помещение, где они собрались, ворвались измененные.
Даже внешне агрессоры стали напоминать грибы. Руки ссохлись и, казалось, приросли к туловищу по всей длине. Ноги стали короче и толще. Но главное изменение коснулось головы. Волосы слиплись в одну, плотную копну, похожую на шляпку гриба, глаза заросли белой кожей, а рот увеличился, и стал занимать пространство от одного уха до другого.
Отбиться от толпы человеко-грибов не удалось, максимум что получилось, это отвлечь нападающих от детей, которые сумели вырваться из помещения и бросились бежать к тоннелю, ведущему со станции. Добежать удалось только одной. Остальные не сумели вырваться от измененных людей, которые ловили их на всех дороге до тоннеля. Почему в самом тоннеле ее не преследовали, беглянка не знала.
Приказав отвести подростка в лазарет, командир задумался. Для начала, нужно перегородить тоннель, из которого пришла эта девочками какой-нибудь баррикадой. Обязательно выставить там пост наблюдения и подготовить людей к возможной стычке. Потом надо будет выслать разведку, чтобы осторожно проверить, действительно вместо соседей теперь зараженная станция. Вдруг девочка стала жертвой галлюцинаций.
В это время беглянка, убедившись, что осталась в лазарете одна, разразилась долгим кашлем. Из ее рта, носа и даже ушей стали вылетать облачка спор и быстро втягиваться в вентиляцию. Скоро и эти люди превратятся в корм. Грибница будет довольна!
Конец интермедии.
Электроподстанция располагалась неподалеку от места высадки пассажиров обычной ЖД станции. Ну как неподалеку. Метрах в трехстах. Поэтому мы доехали до пассажирской платформы и дальше решили идти пешком. На улице людей не было видно, но у входа на вокзал красовался рекламный раскладной штендер[1] со сделанной от руки надписью “Волшебный самогон”. Никогда раньше не видел подобной рекламы. Видимо, не видел не только я, потому что менты, не слова не говоря, направились внутрь здания.
Внутри оказалось совсем не так, а я ожидал. Вместо нескольких рядов деревянных или пластиковых стульев, на которых пассажиры могут ожидать своего поезда, и которые присутствуют во всех подобных местах, стояли большие деревянные катушки для кабеля. Очевидно, что они выполняли роль столов. Возле некоторых были самые разные стулья. И простейшие пластиковые, и табуретки, и барные. Возле одного из столов стояли даже домашние кресла, причем два кресла были заняты людьми.
Возле одной из стен была барная стойка, но самое примечательное, это возвышавшийся в центре зала тотем. Очень похожий на мой, только основанием тотем был закопан в большую металлическую бочку с землей, и из нее росли незнакомые мне вьющиеся растения, которые немного “прятали” тотем в своей зеленой массе. Пока я рассматривал обстановку, менты уже подошли к барной стойке и завязали разговор с барменом. Я поспешил их догнать.
За барной стойкой было два человека. Мужик в возрасте лет сорока, именно с ним и разговаривали полицейские, и женщина, примерно такого же возраста, которая сидела на небольшом диванчике немного в глубине. Никогда не видел, чтобы в баре, за барной стойкой был диван!
Из разговора я понял, что бар возник уже после прихода Системы. Еще и недели не прошло, как в этом месте был самый обычный вокзальный зал ожидания, с буфетом, грязными окнами и ожидаемыми мной лавками для пассажиров. Но буквально три дня назад в деревне появились измененные звери и стали нападать на людей. Кого-то убили, кто-то сумел спрятаться, но большинство выживших дали отпор.
Ничего удивительно в этом нет, это не город. Топор и вилы есть не просто в каждом доме, а практически в шаговой доступности. Эти инструменты не надо искать, достаточно сделать пару шагов до сарая, прихожей, а иногда и вовсе протянуть руку и взять со стола. К тому же, в деревне было и несколько людей с системными способностями.
Одним из таких был Иван, именно он и рассказывал сейчас о том, что происходило. Он, как и я, стал бытовиком. Как и я, в момент получения способностей он был в отключке, только не от удара, а от бального пьянства. Как раз закончил новую партию самогона и напробовался её. И так же как и я, он получив свои способности от Системы, получил и бонус: его самогонный аппарат стал системным. Ну а самогон приобрел разные, в зависимости от сырья, особенности. Например мог восстанавливать здоровье, энергию, давал временные прибавки к характеристикам и даже повышал потенцию.
Разобравшись, что к чему, Иван выбрался из своего дома, чтобы похвастаться перед соседями новыми умениями и как раз угодил под нападение измененной собаки. После недолгих приключений он добрался до местного отделения полиции, которое находилось в одном здании с почтой. Вот только здание это было деревянным и очень быстро сгорело. Как возник пожар никто не понял, но было решено, что следующее место обороны должно иметь крепкие не горючие стены и вообще быть удобным для того, чтобы и людей вместить побольше и обороняться было не сложно. Ближайшим таким зданием было здание вокзальной станции.
Это здание уже было занято другой группой деревенских жителей, среди которых выделялась местная буфетчица Люда. Она получила от Системы возможность влиять на растения, и даже немного ее прокачала к моменту нападения. Это было не сложно, ведь растения есть в каждом дворе и в большинстве домов. И вроде бы ничего боевого, особенно на первых уровнях эта возможность не давала, но, как оказалась, даже простой горох, запутавшийся в шерсти лесного мутанта, начинал причинять жуткую боль, как только прорастал внутрь тела. А как заставить прорасти это зернышко Люда уже поняла. Да и просто трава, создав из себя густую и цепкую “полосу препятствий” для атакующих, здорово помогла оборонявшимся.
Огромным минусом стало то, что энергия тратилась очень быстро и делать массовые растительные ловушки было невозможно. Но тут то и появился Иван со своим самогоном, который могэту энергию восстанавливать. Очень скоро толпа пьяных, но получивших разные усиления людей отбила нападение, а потом и вовсе прошлась по деревне, помогая тем, кто сражался у себя во дворах. После чего была устроена грандиозная пьянка, а здание вокзала было решено превратить в новый бар. Местные натащили сюда разной мебели и получилось то, что получилось. А “верховодить” этим баром стали Иван и Люда. Они и раньше испытывали друг к другу симпатию, ну а теперь, учитывая, что их способности друг-друга дополняют, решили, что это знак свыше и стали жить прямо тут.
А еще, здесь был рабочий телефон. Обычный проводной. И по нему даже можно было звонить к тем, у кого еще оставались такие-же телефоны. Например, в здание местной администрации, где также был и акушерский пункт. Или в общественную баню, которую построили еще в советское время, а сейчас там был местный развлекательный клуб с сауной. Удалось дозвониться даже до городской администрации, где им и сказали, что во всем мире происходит глобальная жопа и никто не придет на помощь. Скорее наоборот, придут к ним, ибо в городе все плохо.
На этом моменте я насторожился. Получается, что в городе, откуда мы фактически сбежали, осталась какая-то власть? Но если полиции и армии там нет, настоящая администрация тоже эвакуировалась, то кто тогда отвечал по телефону?
Выяснив оперативную обстановку, мы получили “подарочную” стопку от бармена Ивана. На вкус самогон оказался как самогон. Немного мутный. Но уведомление от системы гласило, что я получил на ближайший час 10 % бонус к скорости восстановления энергии. И конечно же небольшое опьянение.
Не знаю, что ощутили мои спутники, ведь у них нет Системы, но видимо что-то приятное явно почувствовали, т. к. стали узнавать, как купить побольше этого чудо напитка. И обломались. Иван отказался принимать деньги. Неизвестно, что будет потом, но сейчас деньги просто не нужны. Зато предложил поменяться. На оружие и патроны. Но тут уже менты отказались. Казалось бы, на этом все. Надо идти делать то, зачем мы сюда приехали, т. е. дернуть рубильник и восстановить электроподачу, но тут уже бармен стал выспрашивать кто мы, откуда и зачем пожаловали к ним в гости. А узнав, что нам сейчас надо идти на подстанцию он предложил сделку. На обратном пути нам надо заглянуть в один из домов, чей хозяин не дожил до сегодняшнего дня, и привезти к бару газельку, которая стоит там во дворе.
Погибший хозяин газели держал небольшой магазинчик на въезде в деревню, и газелька была с продуктами для этого магазина. Приехал он из города уже вечером и сразу направился к себе домой. Планировал с утра перегнать ее к магазину и разгрузить, но не успел. Произошло нападение, и его сожрали прямо возле дома.
Но проблема в том, что он стал жертвой своих же питомцев, которые до сих пор заперты на территории двора. И нет, это не собаки или какие-нибудь другие потенциально опасные животные. Убийцами стали куры. Немного подросли в размерах, стали быстрее бегать и покрылись бронированными перьями. Поэтому в них и попасть трудно из огнестрельного оружия, да и те, в кого удалось попасть, не спешили умирать. А подойти плотную, чтобы зарубить топором сложно, ибо бегают быстро, а клюются так сильно, что могут пробить ногу сквозь одежду до кости. И главное успевают клюнуть с разбегу и отбежать быстрее, чем карающий топор попадет по их телу.
Конечно это не бог весть какой страшный противник, и деревенские обязательно их прибьют не сегодня, так завтра, но и содержимое газельки точно не известно, а вдруг там что-то скоропортящееся есть, и вот-вот оставаясь на улице станет не съедобным.
Тут уже менты не согласись тратить время, патроны и рисковать здоровьем ради самогона, пусть и волшебного. Начался торг. В конечном итоге договорились, что треть содержимого машины достанется нам, ну и несколько полторашек самогона с лечебными свойствами.
Пока шли все эти разговоры, я сидел рядом и пялился на кактус. Небольшой такой кактус в цветочном горшке, вот только Система четко его определяла, как системный объект с названием “кактус”, но для этого надо было к нему приглядеться. А приглядываться я стал после того, как увидел крошечную молнию, сорвавшеюся с одной из иголок растения и убившею пролетающею рядом муху.
Дождавшись прекращения торга я вступил в разговор и добавил, что не помешает еще и этот кактус. Иван оказался жадным и отказался его включить в оплату. Хотя скорее это не жадность, а деревенская прижимистость. Зачем отдавать бесплатно то, за что могут заплатить? Закончилось это тем, что я влил в барный тотем 100 единиц энергии и еще пообещал принести куриные тушки, если они образуются при зачистке двора. Правда я не сказал что отдам их все, но почему бы и действительно не отдать парочку за кактус, насчет которого у меня уже появились планы.
А еще я задумался о том, что внутри профилактория тоже должна быть телефонная линия для связи с городом. Но почему про это никто ничего не сказал? Или связи нет, или есть какой-то секрет. Но об этом подумаю потом, а сейчас уже пора идти работать.
Дорога до подстанции была пустынна. Кое-где во дворах слышался шум работ, звук пилы, в некоторых местах играла музыка. Даже вкусно пахло жаренным мясом. Но все это было скрыто высокими заборами, в основном деревянными, но попадались и кирпичные. Там же, где заборы были из сетки рабицы стояла тишина. Скорее всего в таких дворах вообще никого не было, или же жители заперлись в доме и старались не привлекать внимания.
Нужная нам территория тоже была огорожена сетчатым забором. Непосредственно вход был перекрыт такими же сетчатыми воротами с большим навесным замком. А соседняя секция забора была повалена на землю и пройти мог кто угодно. На территории было множество электростолбов со стеклянными изоляторами. Некоторые изоляторы валялись на земле, причем явно давно. Они были покрыты землей, травой и мелким мусором.
А еще здесь было три здания. Два типа трансформаторных, без окон и с большими железными, сейчас закрытыми, дверями. Третье здание было двухэтажным офисом, но выглядело неказисто, и не смотря на то, что по размерам было больше трансформаторных, воспринималось почему-то как меньше.
Нужное нам место было в трансформаторной. Всего то надо было или заменить сгоревший предохранитель в электрощите, или вообще, повернуть рубильник, если сработало автоматическое выключение. Вот только вход закрывали массивные железные двери. Такие не вскрыть выстрелом из табельного оружия. Поэтому мы двинулись в офисное здание, в надежде наити там ключи. Логично же, что они хранятся там в какой-нибудь диспетчерской или дежурке.
Здесь уже все было открыто, и диспетчерскую удалось пройти без проблем. Внутри нас ждал сюрприз. К одному из стульев был примотан… бывший человек. Наверное местный работник. Сейчас это было просто человеческое тело, на всех неприкрытых одеждой частях которого, шевелилась масса рыжих волос. И даже не волос, а тонких медных проводков. Вся эта масса шевелилась как будто колыхаемая ветром, которого не было. Раз в пару секунд шевеление синхронизировалось и по всему телу проходила как бы волна. Лицо также было покрыто этими “волосами”, и настолько плотно, что не было видно ни глаз, ни рта. Непонятно как, но это существо нас заметило и, дернувшись в нашу сторону, упало на пол месте со стулом. Мгновение спустя у всех кроме меня, даже у электрика в руках появилось оружие. Как и откуда я даже не заметил. Но почему у меня ничего нет? У ментов понятное дело, есть служебное оружие, но ведь и мне должны были выдать. А еще мне должны были выдать какую-то форму. Надо обязательно поднять этот вопрос, когда вернемся на базу.
Несмотря на нервное напряжение, никто так и не выстрелил. В комнате задержались меньше чем на минуту. Все это время извивающееся тело было на прицеле, но наш специалист по электричеству сумел заметить на стене целый стенд с ключами, и не читая написанное на бирках ключей, сгреб их в одну кучу и с этой кучей в руках поспешил выйти, сказав всем что нашел искомое.
Спустя еще десять минут наша задача была полностью выполнена. Открыли двери, дернули верх один из многих рубильников и все. Я до самого последнего момента ожидал подвоха, но все оказалось совсем легко. Самым сложным было как раз это предчувствие чего то плохого. Как же хорошо, что предчувствия сбываются далеко не всегда. Теперь заберем машину, обменяем ее на самогон и можно ехать обратно.
Нужный двор нашли быстро. И описание совпало и табличка с адресом присутствовала. Ворота были закрыты, а вот калитка открыта. Точнее не заперта. При попытке ее открыть, стало ясно, что ее что-то подпирает изнутри. А когда заглянули внутрь, то увидели тело мужика, лет сорока, который и мешал открытию.
Немного усилий, и удалось приоткрыть калитку на ширину, достаточную чтобы войти внутрь. Сразу никого опасного не видно. Оттащили тело на полметра, чтобы без проблем могли войти внутрь. Видимо труп и был хозяином всего этого двора. Документов не нашли, но зато нашли ключи от машины. Сама машина стояла совсем рядом — в паре метров от ворот. Осталось немного — открыть ворота, завести машину и уехать. Но в отличии от включения электричества, все пошло не так просто.
В кабине была курица. Выглядела она как курица, но очень четкая. Вот примерно как картинка в супер качестве, по сравнению со старой записью на видеокассете. Каждое перышко, каждое пятнышко на перышках было словно очерчено ярко-черной каймой. Само птичье тело казалось более выделенным на фоне окружающих вещей.
Все это я рассмотрел за две секунды, пора курица выпрыгивала из кабины. Добежав до крыльца, она остановилась, издали пронзительный клекот и оттопырив свою куриную жопу выстрелила из нее яицом. То, что она выстрелила я даже не сразу понял. Просто мимо меня пролетело что-то, что начало свое движение от курицы и разбилось об забор. А кто-то из ментов крикнул “прячься” и вот уже я и электрик стоим рядом с машиной, а остальных не видно.
Я было решил спрятаться под машиной, но во первых там мало места, это только в фильмах машина проезжает над человеком и тот не получает никаких повреждений, а во вторых там уже было занято. Серега, который машинист, неведомым мне образом не только опередил меня, но и уже удобно устроился под газелью, направив свой пистолет в сторону куриц. Да, именно куриц, а не одной курицы. Ее подруги выскочили из под крыльца, а одна вылазила из собачьей конуры. И морда ее была вся красная, как будто она там кого-то ела. Хотя почему как будто? Собаки то не было видно, а раз конура есть, то и хозяйка конуры где-то должна была быть.
Блин, опять я не о том думаю. Следующее яицо ударило в электрика и тому резко поплохело. Блин надо же ему помочь, но как я ему помогу, если меня самого сейчас оприходуют? Куда же заныкаться? Прозвучал выстрел, но стреляли не из-под машины, а сверху. На кабине лежал лейтенант и именно он выстрелил, я правда не понял куда, но это и не важно. Не найдя места, куда можно спрятаться, я решил выбежать из двора, благо до открытой калитки было совсем рядом. Ну а куда еще бежать то? К дому нельзя, как раз там уже собралось с десяток опасных птичек. Дальше стоит какая-тот сарайка, но калитка то ближе! Газель уже занята. Так что через мгновение я уже бежал к спасительной калитке, но не успел и получил яйцом сначала в спину, от чего почувствовал сильную боль и пошатнулся, а потом и вовсе получил удар в ногу, от чего полностью упал. Но упал в направлении калитки и даже сумел перекатиться в ее направлении. Так что у меня получилось остановить свое падение-перекат практически в дверном проеме и следующим движением, я выкатился за пределы двора.
Пиздец. Здоровые мужики, а испугались домашних птиц. Ну пусть уже и не совсем домашних. И яйца у них крепкие. Пусть и не стальные, но и далеко не такие хрупкие, как те, из которых я привык делать омлет. Со двора слышались выстрелы и матерные крики. Блин, надо что-то делать, не дело мне трусливо за забором валяться. Поднимаюсь и быстро заглядываю внутрь двора. Картина нелепая.
Курицы обступили газель и стреляют в нее яйцами. От газели отстреливаются люди и прямо видно, что они попадают в птиц, но те лишь падают на землю, после чего снова встают, как ни в чем не бывало! Да, не ошибся бармен, предупреждая о том, что они бронированные. А где еще двое ментов и электрик? Не видно. Зато увидел нечто совсем дикое: одна из куриц разбежалась и понеслась прямо в Серегу. Тот успел нее выстрелить и немного изменить направление ее бега, в результате чего курица, даже не делая попытки затормозить воткнулась своей башкой в колесо и застряла в нем. Раздался характерный звук выходящего из шины воздуха и курицы отвлеклись на свою страдания своей товарки, которая пыталась освободить свою голову из резинового плена. Похоже, что став сильнее и бронированное, они не стали умнее, а если и стали, то не на много. Ничем иным я не могу объяснить, что курицы дали слаженный яичный залп прямо по своей подруге и та, уже сумев освободиться от колеса, сразу стала побитой и мокрой. Пора и мне вступить в этот бардак.
Первым делом тотем. Ставлю его совсем рядом со мной, так, чтобы я мог хоть немного укрыться за его корпусом. Приседаю и запускаю искру в мокрую курицу и прямо чувствую, что искра с трудом пробивается внутрь этой твари. А еще наблюдаю возросший расход энергии. Значит бронированные перья помогают не только от пуль. Но удар от пули мгновенный, а искра продолжает давить в одно и тоже место, так что сопротивление окончилось очень быстро, а дальше, я увидев, что искра уже внутри тела, представил уже ранее помогшее мне движение по спирали, и внутренности курицы стали превращаться в фарш. Это ей не понравилось и она быстро стала отбегать от машины. Поддерживать спиральное движение стало сложно, максимум что я мог, так это удерживать искру внутри птитсы, но этого хватило.
Пробежав зигзагов несколько метров, она упала и стала дергаться в агонии. Говорят, что без головы курица может бегать еще несколько минут. Но сейчас то голова была у нее на месте, так что она просто и незатейливо сдохла.
Остальные курицы, хотя и были тупыми, но сумели составить логическую цепочку: удар курицы по машине, шипение, смерть курицы. В результате они немного отбежали от газели и почти перестали кидаться яйцами. А может у них просто закончился боезапас, ведь не может же быть в организме одной птицы много яиц. Там и одному то места мало. В результате образовалась пауза, и Серега выскочив из под машины, быстро забрался наверх, присоединившись к менту.
Показались и оставшиеся двое полиционеров. Они медленно шли от сарая, не знаю уж как они успели до него добежать, но они не только добежали, но и вооружились там. У одного в руках было два топора, а у второго большая кастрюля. Пока курицы с опаской смотрели на газель, одна из них быстро оказалась накрыта кастрюлей, после чего кастрюленосец отскочил назад и взял топор у своего сослуживца.
Видимо менты показались курицам куда менее опасными, чем шипящая машина и они бросились на них. Но тут уже все было не так страшно. Отойдя от первых минут неожиданной атаки, люди успокоились, взяли себя в руки и весьма успешно укорачивались от птичьих атак, нанося ответные удары топорами.
После каждого такого удара, курица на секунду терялась в пространстве, и если не было других атакующих, то получала еще удар. Теперь уже стало не понятно, кто за кем охотится.
Пока продолжались эти догонялки, я успел сходить в сарай, нашел там пару лопат и вилы и вернулся к машине. По дороге нашел и электрика. Он сумел доползти аж до кустов помидоров, которые росли за сараем и сейчас приходил в себя.
Вооружившись лопатами и вилами, мы стали помогать нашим топорщикам и довольно скоро вышли победителями в этой битве.
Облепленные грязью, куриным говном и яйцами мы выглядели совсем не как гордые победители, а скорее как бомжы, но главное, что наши враги были по большей части мертвы. Парочка убежала в глубь двора, еще одна долбилась из кастрюли, но с десяток трупов были живописно разбросаны по двору.
Вот только в таком виде, как у нас, идти куда-то было попросту стрёмно. Убедившись, что никто больше не нападает, было решено недолго отдохнуть, привести себя и одежду в порядок, а заодно и посмотреть, нет ли чего полезного в доме. Ну а что, хозяин то все равно мертв, а его имущество явно скоро будет поделено местными жителями, раз уж уже нам, чужакам, предложили утащить газель. Лучше уж пусть ништяки нам достанутся, тем более что мы тут целое сражение устроили.
Перед тем, как пойти шариться по дому, я посмотрел оповещения от системы. Курицы были вовсе не курицами а “Пернатый Яйцемет”, такое название дал им некто Филимон Камушкин. Так что мы не первые, кто заморочился убийством этих птичек. Впрочем я для себя продолжу называть курицами. За убийство каждой давали 12 очков опыта, а для 100 % информации нужно было убить 250 штук. Не так уж и много. Мне прилетело 36 очков, за убийство трех штук. Удар яицом отнимал у меня 5 пунктов здоровья. Никакой другой полезной информации от системы я не получил.
В доме было много всего. Чувствовалось, что хозяин — обеспеченный человек. Но из этого многого, по настоящему полезного в текущих условиях было мало. Ну зачем сейчас нужен сгоревший 40ка дюймовый телевизор или массивная многорожковая люстра? Но все равно, удалось набрать полезных вещей. Менты взяли разные украшения, Серега присвоил красивый толи длинный нож, толи короткий меч, который висел на стене. Даже электрик нашел большую китайскую клетчатую сумку и набивал ее одеждой. Мне достались два овума, один на месте телевизора, другой висел над сгоревшим ноутбуком. Кстати интересно, почему некоторая электроника сгорела, а некоторая ожила?
А еще я нашел ружьё. Никогда в них не разбирался, но отличить автомат Калашникова от охотничьего ружья могу. Поджидало меня это ружье в железном шкафу-сейфе, чем-то похожем на шкафчики в раздевалке детского сада. Дверца была приоткрыта и внутри еще была пара бумажных коробочек с патронами и набор всяких тряпочек и щеточек, как мне потом объяснили, для чистки оружия.
Лейтенант, как увидел мою находку, так хотел ее отобрать, но покрутив в руках и оценив количество патронов, вернул мне в руки, сказав что таких патронов у них в запасе нет, да и вообще однозарядное ружье гораздо менее удобно, чем их табельное оружие. Учитывая, что у меня вообще нет оружия, лучше уж пусть будет хоть такое, но как вернемся на базу, чтобы я обязательно получил разрешение на его использование и вообще попросил чтобы мне кто-нибудь рассказал как с ним обращаться.
В конечном счете, мы задержались в этом доме почти на час. К счастью, стиральная машина работала без проблем, поэтому мы сумели привести одежду в чистый вид, а пока она стиралась, продолжили “осмотр” дома. Я, для себя, нашел две небольших декоративных фляжки, объемом примерно по стакану в каждой, и набор алкоголя в маленьких бутылочках, типа тех, в которых дают выпивку в самолете. И несколько пакетиков разных специй. Договорились, что трупы куриц поделим поровну, каждому по две. Обидно, что свою долю я отдам бармену, но Серега пообещал отдать одну свою мне, чтобы я приготовил ее на всех “железнодорожников”, а вторую он решил отдать поварам. И сравнить, чья готовка будет лучше. Так что я все равно попробую каковы эти твари на вкус.
Для себя я больше ничего не нашел полезного. Что нашли другие, не знаю, но выглядели все довольными.
Когда одежда немного просушилась, мы, не дожидаясь полного высыхания, прямо во влажной, забрались в газель и наконец то покинули этот двор. Ворота закрывать за собой не стали.
Доехали до бара за пять минут. На этот раз по дороге видели пару человек, но в целом улицы были также пустынны, как и по дороге от бара. Еще я понял, что меня настораживало в этой деревне — отсутствие звука животных. Обычно в таких местах слышно гавканье собак, мычание или блеяние скотины, не постоянно конечно, но хоть пару раз то точно можно было услышать. Но мы, так не разу и не услышали. И это странно.
А может я и зря загоняюсь, в конце концов, я же городской житель, может быть все и нормально.
В баре снова была пару посетителей, правда другие. Но это и не важно. Наш лейтенант быстро рассказал, как нам удалось достать машину, после чего началась делёжка. Машина загружена была больше, чем на половину. В основном там была мука в пакетах по 1 кг. И всякие макарошки. Также было немного растительного масла и буквально пару коробок разных консервов. Разделили это всё быстро и без проблем. После чего скинули доставшуюся нам еду в картонные коробки и утащили на дрезину. Я даже и не подумал, что с ней могло что то случится, и не зря. Как стояла так и стоит. Интересно, а если бы тут проезжал поезд, то чтобы произошло?
Пока вся наша команда отдыхала от погрузочных работ, я быстренько пообщался с барменом. Получил свой кактус, узнал как о нем заботится, поливать раз в неделю и все. Удобрения в виде трупиков мух кактус добывал сам. Еще мы совсем чуть-чуть пообщались на тему всего происходящего. Я рассказал, как угодил к ментам, и что бытовики могут ремонтировать вещи, бармен этого не знал! Взамен обогатился информацией о том, что оказывается размер тотема можно менять. Не сильно, но можно. Нужно представить себе тотем нужного размера, и, если это возможно, то новый тотем именно таким и будет. А если не возможно, то тотем все равно изменит размер, стараясь подстроится под представленный. Разумеется совсем крошечным или огромным его сделать не получится, но я сумел призвать обычный тотем высотой метра полтора. Т. е. он получился меньше моего роста. Еще я заметил, что можно менять не только размер, но и некоторые другие, не значительные детали. Так, например, мой тотем-коротыш стал не только меньше, но и покрылся узором, типа его обвивает провод или лиана. Вот только призывается тотем быстро, и за это время сложно представить конкретно хорошо продуманные детали. Видимо, это еще один нюанс, который стоит тренировать, и вполне возможно, что это приведет к раскрытию еще каких-нибудь новых свойств тотема. Но дело это не быстрое, слишком много энергии уходит на призыв, и хотя копится она быстро, но все таки не так быстро, чтобы делать призывы один за другим, без перерыва.
Пока беседовали, я сумел выпросить еще и самогона в одну из найденных фляжек. Ну как выпросить, сказал что могу сделать рекламу этому напитку, если понравится, то расскажу где купил. В общем, расстались мы не друзьями, но на весьма позитивной ноте.
Несмотря на тесноту, устроились в дрезине все нормально. Коробки стояли в основном на полу, несколько друг на друге, так что ноги у всех оказались именно на коробках. Но двигаться это не мешало, вызывало разве что небольшую заминку именно при посадке и выборе удобной позы для сидения.
Пока ехали, никаких новых приключений не произошло. Никто не нападал, рельсы не грыз, даже мимо никто не пролетел. Единственное, что добавило мне пищи для размышлений это то, что созданный мною для отпугивания жуков тотем все еще стоял на месте, хотя и прошло несколько часов и меня не было рядом. Отметил себе в мыслях, что надо будет создать тотем на территории базы, но в месте где людей не много, и проследить, как долго он простоит, прежде чем развеется.
В профилактории были некоторые изменения. Так на въезде и вдоль забора стали делать баррикады. Очень простым способом — набивали полный мешок землей и клали на другой мешок, уже наполненный. Десяток таких мешков и готова преграда высотой с человека. Мешки разные, какие-то из натуральной ткани, которая так и называется — мешковина[2], а какие-то, из более современной, типа той, в которой продается сахар по 50 кг. Откуда тут столько мешков я не знаю, может это были заготовки на случай войны, а может, просто так совпало, что их тут куча нашлась.
Продукты, которые мы привезли, были быстро доставлены на кухню. Хоть таскать не заставили, уже хорошо. Но сам факт того, что мы все рисковали, добывая их, а нам ничего не досталось, это еще один довод в пользу того, что мне тут не нравится. Я понимаю, что запасы нужны всем, и что надо сдавать в общую копилку. И что сейчас я ем бесплатно, за счет запасов, сделанных другими людьми, но ведь могли бы хоть спасибо сказать!
После того, как продукты и менты нас покинули, я хотел немного отдохнуть, но не тут-то было. Прибежал очередной мент и приказал мне явиться к интенданту. А так как я не знал кто это, где, и зачем мне туда, то мент решил меня проводить. И сказал, чтобы я обязательно взял с собой ружьё. Неужели все таки отберут?
[1] переносная конструкция наружной рекламы, которая устанавливается на улице в непосредственной близости от компании-рекламодателя
[2]Мешковина изготавливается из конопли (пеньки) — материала, из которого производят крепкие веревки и канаты.

Глава 8. Часть вторая

Интендантом ожидаемо оказался мужик в полицейской форме, который ждал меня в небольшой комнатке на первом этаже. Стоило мне переступить порог этой комнаты и представиться, как на меня вылилась тонна оскорблений, о том почему я до сих пор не получил форму, что за мной бегать никто не будет, и вообще, я все просрал и могу получить только старую камуфляжную одежду, даже не моего размера, и подгонять под себя должен сам. Как я это сделаю, ведь я не портной, это мои проблемы. И мне вручили эту самую одежду.
Я не большой специалист по одежде, но даже мне стало ясно, что меня попросту разводят. Или издеваются. Все встреченные мною полицейские ходили в серо-синей форме. Пусть и немного разных оттенков и почти ни у кого не было новой, но никто не щеголял в желтой форме, протертой в некоторых местах до почти белого цвета. А когда я взял брюки и попытался их развернуть, чтобы хоть длину померить, то почувствовал, что ткань рвется прямо у меня в руках. Конечно мне такое дерьмо не нужно. Добило то, что мне еще и надо расписаться за получение этой одежды. И в документах было написано “универсальная городская форма без знаков различия”. Как она городская, если желтая? Короче я решил отказаться и не брать. Тогда мне приказали расписаться в другом документе, что я отказываюсь от “набора гражданского специалиста”.
Что-то мне подсказывает, что набор это не только форма. И где все остальное? И действительно, в набор входит еще куча вещей, например аптечка и обувь, но ничего этого нет, ибо все уже роздано и вообще надо было вовремя приходить.
Я человек спокойный. Очень спокойный. Мне проще не конфликтовать, а сделать по своему, но плюнуть обидчику в спину и никогда не помогать таким людям. Но все, что происходило в последние пару дней наложило свой отпечаток на мои нервы, и я почти не сдержался. Уже представил себе, как искра размолотит мозги стоящего передо мной придурка в фарш, и сдержался только чудом, вспоминая ночь в карцере и осознавая, что лучше мне сейчас развернуться и уйти. Именно о своем намерении уйти я и сообщил, добавив что расписываться не стану, а на все вопросы, почему у меня ничего нет, из положенного, буду отвечать что виноват гандон в погонах, который сейчас на меня орет и даже не представился.
Вот честное слово, думал меня сейчас начнут еще сильнее оскорблять, а то и до рукоприкладства дело дойдет, но нет. “Гандон в погонах” сказал что его зовут Дмитрий, можно даже Дима, а просто так уйти мне нельзя. У нас тут режимный объект и ходить по нему с незарегистрированным огнестрельным оружием нельзя. Так что я могу ничего не получать, но ружье придется сдать. Конечно, учитывая сложившуюся ситуацию, я могу получить разрешение на ношение своего оружия, но это разрешение стоит денег, а интернета нет, денег нет, и даже если бы это все было, то что с этими деньгами тут делать?
Дальнейший разговор прошел не так, как я ожидал. Уже позже до меня дошло, что интендант заранее подготовился, навел обо мне справки и попросту развел меня. Но как бы там не было, мы договорились, что я получаю разрешение на оружие, и даже ту старую форму без подписи, но взамен я восстанавливаю местную телефонную связь и на все вопросы отвечаю, что это идея интенданта, хотя на самом деле это было моим предложением.
Ничего сложного в этой работе я не видел. Провода проложены по стенам и потолку, прекрасно видно где именно. Локальная АТС явно старая, если окажется, что она слишком “цифровая”, то конечно же я ее не стану делать, хотя и тут уже были идеи, что можно сделать. Просто скажу, что ремонт не возможен, и соединю телефоны попарно, такое соединение вообще не требует электроники, главное чтобы было напряжение в проводах.
Договорившись, я забежал в столовую. Сразу с несколькими целями. Во-первых выпросил хлеба и ненужную старую кастрюлю, для того чтобы самому готовить на костре. Сначала не хотели давать, но я напомнил, что мы привезли сегодня новых запасов, а окончательно расположил к себе второй причиной моего появления на кухне. Я предложил избавить кухню от тараканов. Эти насекомые есть в любых заведениях общепита. Даже если их регулярно травят, то они все равно прячутся в незаметных щелях, а потом выползают еще более живучими и голодными.
Работал на кухне я всего полчасика. Поставил тотем, затем потратил целых пять минут на поиск и ловлю первого таракана. А потом задействовал функцию пипидастра на поиск. Очень удобная штука, как оказалось! Место, где находится очередной таракан, стало подсвечиваться, но только для меня. Остальные не видели никаких изменений. Я же видел множество светлых точек. Достаточно было создать в таком светлом месте искру, и таракан умирал, а подсветка пропадала. Именно поэтому я сумел справиться со своей задачей так быстро. Правда нескольких тараканов я поймал живьем, на них у меня тоже были планы. Убил же я с сотню этих мерзких созданий и даже получил одну карточку! На карточке было изображено кольцо из переплетенных тараканьих тел, и давало это кольцо увеличение параметров. +1 к ловкости и +1 к восприятию. Может это и немного, но и лишним не будет.
Еще больше я расположил к себе поварих тем, что уже закончив борьбу с насекомыми, потратил еще несколько минут и прошелся пипидастром по кухонной утвари, возвращая её в практически новое состояние. Мне не трудно, а людям работать приятнее. Да и вообще, теперь, зная что готовка проходит в нормальных, негрязных условиях, мне и самому будет спокойнее есть местную пищу. В результате я уходил не только с хлебом и кастрюлей, но и получил в эту кастрюлю кучу помидоров, зелени и даже парочку яблок. Приятный обмен, что не говори.
Теперь самое время отдохнуть. С самого утра я поимел кучу нагрузки, как физической, так и эмоциональной, так что отдых будет совсем в тему. Сейчас дойду до своего уголка в депо, разведу костерок, надеюсь никто не будет против, немного отдохну и займусь курицей.
Ага, отдохну. Размечтался. Уже подходя к депо я понял, что поезда нет. Сам состав вагонов стоит, а вот локомотива нет. Значит загнали в ангар. Там как раз что-то гудит, но шум не как от тепловоза, а скорее как от тихой мощной бензопилы. Дойдя до ангара я увидел, что большие железные ворота открыты и тепловоз наполовину в них заехал и стоит. Так получилось, что я ближе всего сошелся с Серегой, из моей новой рабочей команды, и именно он мне попался на глаза.
Оказалось, что пока мы ездили, бомбоубежище было полностью расконсервировано и приведено в готовность для заселения. И даже место для тепловоза тоже полностью подготовили и сейчас загоняют его внутрь. После чего ворота закроются и можно считать что мы все окажемся внутри крепости. Конечно же, пока еще нам там находиться не обязательно, но если что-то пойдет не так, то мы теперь сумеем отступить в безопасное место.
Еще интересно и то, что помещение технической площадки, куда загоняется тепловоз, защищено мощными воротами не только от внешнего мира, но и почти таким же массивным шлюзом от внутренних помещений убежища. Фактически, закрывшись там, мы получаем немаленький “домик” надежно защищенный со всех сторон, с электричеством, собственной системой вентиляции и кучей пространства для складирования припасов и просто для жизни. Этакое миниубежище, примыкающее к общему убежищу. Лично мне такая концепция нравится. Я, конечно, не видел как там внутри, да и как вообще внутри большого убежища, но сдается мне, что лучше делить это небольшое депо с несколькими железнодорожниками, чем ютиться в основном убежище с кучей полицейских.
Непосредственно моя помощь сейчас не требуется, так что я и правда могу немного отдохнуть. Начал отдых я с того, что засунул живых тараканов в пустую полторашку, кинув им туда кусочек помидора. Пусть жрут. Потом занялся курицей.
Разделывать птицу мне и раньше приходилось, когда я покупал цельные тушки в магазине, так что ничего сложного. Отрубить башку, вытащить внутренности, промыть и разрезать на кусочки. Лапки отдельно, крылья отдельно, грудку разрезать пополам и срезать с нее кусочки мяса. Самое сложное это выщипать все перья. Работа чисто механическая, ухватиться за комок перьев, потянуть, проверить что никакое отдельное перышко не выскользнуло, а если таковое есть то потратить пару секунд времени на то, чтобы и его выдернуть, после чего перейти к следующему пучку.
Само мясо — системное. А значит и приготовленное из него блюдо тоже будет системным и даст бонусы. Да и перья должны пригодиться. Первое, что приходит на ум, это использовать их как дополнительное бронирование. Например наклеив на одежду. Выглядеть будет необычно, но какая разница, если это спасет от пули? Попробую этим заняться вечером, может к тому времени придумаю что-то еще.
Окончив разделывать курицу, я задумался, а что из нее приготовить-то? Изначально я планировал ее зажарить на костре, но теперь, после разделывания я понял, что переоценил количество мяса. На двух, да даже на трех человек этого бы хватило, но вот на четверых этого уже могло и не хватить. Не долго думая, я решил еще раз прогуляться до столовой и выпросить пару килограммов картошки и чуток лука. Специи у меня есть свои, помидорки мне уже дали, так что может получиться не плохое рагу.
Сказано-сделано. В столовой была занята уже половина столиков, а запах стал гораздо менее неприятным. Хочется верить что в этом есть и частично моя заслуга. Картошки мне дали. Причем уже почищенной и порезанной. Ее как раз сегодня готовили, так что это не ради меня постарались, а просто выделили мне столько, сколько мы все равно бы съели. И это тоже всем выгодно, ведь кроме картошки мы бы съели еще что-нибудь, а так, если я все сделаю вкусно, то вся наша бригада может быть вообще сегодня в столовую даже не заглянет, ну максимум на ужин появится, чаю попить. Да и то не факт, ведь запасы заварки у меня тоже есть!
Пока остальные мои сокомандники загоняли тепловоз, я продолжил готовку. Из обломков кирпичей собрал что-то, похожее на мангал. Развел огонь. Налил в кастрюлю немного масла. Порезал лук с помидорами и кинул внутрь, немного обжарил и кинул туда же порезанную курицу. Подождал еще десять минут, налил стакан воды, кинул картошку, перца и семечек кунжута. Перемешал это все и накрыл крышкой. Через полчаса надо будет посолить, добавить порезанной зелени и дать покипеть с открытой крышкой. Лишняя влага уйдет, а то, что останется и будет называть рагу.
Пока еда готовилась, я решил уделить время кактусу. Вообще, у меня было сразу несколько идей насчет него. Сперва я отчерыжил от него одну иголку, в надежде, что она сама по себе будет системным предметом, но увы, Система никак ее не определяла. А вот кактусу эта процедура не понравилась, и он долбанул меня маленькой молнией.
Следующей идеей, которую я проверил, была съедобность этого растения. Отковырял еще один кусочек кактуса и съел. Горький. Никаких изменений не почувствовал, но система порадовала меня сообщением о восстановлении 1 очка энергии. Значит все таки это съедобное растение. Жаль что маленькое.
Третья идея пришла мне в голову уже после того, как я попробовал кактус. А что, если кактус можно восстановить с помощью способностей бытовика? Получилось бы прикольно, съел кусочек, получил энергию, потом с помощью этой энергии восстановил кактус и снова можно его есть. Слишком хорошо, чтобы быть правдой, но вдруг? Восстанавливаться кактус не хотел. Энергию от меня тоже принимать не хотел. И пипидастром не восстанавливался. Тогда я решил поступить с ним также, как с энергобатончиком — капнуть на него своей кровью.
По замыслу это или ничего не изменит, или кактус “съест” мою кровь, ведь мух же он ест, или произойдут какие-то изменения, в результате которых кактус “привяжется” ко мне, и тогда, возможно, я смогу на него воздействовать своей энергией. Причем выделить я решил не одну каплю, а целых две. Первый раз я просто капнул на него сверху, и ничего не произошло. Второй раз я капнул прямо на “ранку”, которую нанес растению, отрывая от него кусочек на пробу. И в этот раз мне пришло оповещение от Системы “ты уверен?”. Конечно же я не уверен! Но что может случиться плохого? На всякий случай вооружился молотком и отошел от кактуса на пару метров, после чего оповестил Систему о том что да, уверен.
Кактус покраснел. Потом позеленел. Потом стал шипеть и покрываться черно-рыжей пеной. Все это длилось секунд десять, после чего пена впиталась обратно в тело кактуса, и на одном из очистившихся участков явственно стал просматривать желтый глаз. Глаз посмотрел на меня и моргнул, я посмотрел на глаз и тоже моргнул. В интерфейсе Системы моргнуло оповещение “дай имя своему питомцу”. Питомцу?? Этот кактус теперь мой питомец? Он что, разумен? Мне теперь надо о нем заботится? Что будет, если он умрет? Блин, я же совсем этого не хотел! И как назвать кактус? Какие вообще имена дают кактусам? Никогда об этом не задумывался. Это вообще нормально — иметь в качестве питомца кактус? Так, надо успокоиться и делать все по порядку.
Посмотрел на кактус через астральное зрение. Немного зеленых нитей в воздухе, но их тут вообще много, кактус же так кактусом и остался. Имя значит надо дать. Кактус. Что я про него знаю? Зеленый. С глазом и иголками. Жрет мух. Бьется молнией. Значит будет Зевсом. Ну а что, кактус по имени Зевс. Представляю это имя в ответ на запрос системы и теперь четко вижу, в воздухе над кактусом появилась надпись “Зевс”. В интерфейсе системы появилась новая вкладка “питомцы”.
Лучше знать про своего питомца, чем не знать. Поэтому следующие несколько минут я посвятил чтению данных о нем. Кактус имел параметры, такие как, жив или нет (жив), сыт или нет (сыт), эмоциональное состояние (возбужден), и несколько способностей: удар молнии (1 уровень), деление (не готов), гипновзгляд (1 уровень.
Ну что тут сказать, понятного мало, надо разбираться. Вот жив или нет, вроде понятно, но если он умрет, то зачем мне мертвый питомец? Его можно будет оживить? Или он продолжит функционировать как зомби-кактус? Про сытость тоже не ясно, чем его кормить, как часто, хорошо что он растение и от солнца “заряжается”, но ведь еще и мух ест. А что будет, если мухи кончатся? Вот станет он голодным и что тогда? И почему он возбужден? Это сексуальное возбуждение и если да, то на кого?
Про способности тоже не очень понятно. 1 уровень — это один уровень или первый уровень? Можно ли этот уровень повышать? Чем он будет делиться? Как амеба пополам или его можно прокачать и он будет делиться своей энергией? И кстати, откуда у него энергия на молнии? А гипновзгляд, это вообще что? Нет, слово то понятное, но кого он гипнотизирует? Меня или может он заставляет гипнозом приблизиться к себе насекомых? Короче, вопросов больше чем ответов.
Немного успокоившись (а чего я так переволновался то?), я вспомнил для чего вообще капнул кровью на это растение и представил себе, что хочу передать 1 ед. энергии от себя кактусу. Получилось, и энергии стало меньше. С кактусом ничего не произошло. Тогда я передал 5 единиц. Кактус и их “сожрал”.
Интересно, а сколько он всего может получить энергии? И могу ли я потом ее отнять? Впрочем отнять то могу, достаточно съесть кусочек кактуса. С этими мыслями я передал уже 10 единиц энергии. Но передалось только 4.
Система выдала новое уведомление. У Зевса поменялось настроение! Теперь вместо возбуждения он испытывал “довольство”. И я даже не заметил как и в какой момент, но нанесенная мной рана у него полностью исчезла, и даже иголка снова появилась! Ну, по крайней мере теперь понятно, как его можно лечить. Доволен он видите ли. Ну а чтоб ему не быть довольным, тепло, светло, вкусные мухи летают и хозяин энергией делится. Так, стоп. Это точно мои мысли?
Подождав еще пару минут, просто любуясь этим малышом, я решил перейти к проверке четвертой идеи. На самом деле это была первая идея, из-за чего я его и купил, но проверить решил в последнюю очередь, так как в результате мог потерять кактус. Пока он не стал моим питомцем, я особо не переживал, в крайнем случае попробовал бы купить еще один, но вот теперь засомневался. С другой стороны, я ведь все равно мог купить новый, вероятность неудачи маленькая, и лучше уж сейчас сделать то, ради чего я его купил, чем потом, когда точно к нему привяжусь.
С этими мыслями я призвал свой большой тотем и в свободное гнездо у основания пожелал переместить Зевса. Получилось. Секунду ничего не происходило, а потом тотем выстрелил молнией из верхушки куда-то в небо и мне, почти на голову упала птица.
Птица оказалась тоже измененной Системой. Небольшая, размером с воробья, и тоже коричневого цвета. Вот только перья больше всего походили на чешуйки, а главное, у нее была еще одна пара лапок. Росли они из груди и оканчивались тремя маленькими коготками. Вообще, больше всего эта птица напоминала недодинозавра с крыльями. Не знаю, опасна она или нет, и куда летела, да и честно говоря, мне все равно. Порадовало то, что у нее не было имени, а значит теперь я мог немного увековечить свое имя и дать название этому виду существ.
Раз это помесь воробья и динозавра, то так ее и назову. Воробозавр? Нет, как то не звучит. Диновороб? Тоже не очень. Попробуем пойти по классической схеме. Воробей[1] на латыни кажется будет пассер. Так что имя этим птицам будет “Пассерозавр”. Это уже звучит и по научному и на слух нормально.
Пока я все это делал, тотем выстрелил еще два раза. Один раз тоже вертикально вверх, но при этом ничего не упало, а во второй раз молния ушла в небо под углом, и что-то сумела подбить. В десятке шагов от меня на землю упала тушка, размером с ворону. Но в отличии от пассерозавра, сразу же вскочила на лапы и снова попыталась взлететь, после чего снова была ударена молнией. Вот только видимого урона это не нанесло, и птица сумела взлететь, пролетев прямо над тотемом и получив еще один, уже третий удар молнией. Так же как и предыдущий удар, это не нанесло ей никакого урона. Видимо, в самый первый раз кактусу повезло или же у птицы была какая-то защита от электричества, которая в момент первого удара была выключена.
Первая проверка показала, что моя идея как минимум жизнеспособна. Получить тотем, который сам бьет молнией и способен поражать хотя бы мелкие цели, это очень не плохо. На что-то такое я и надеялся, когда увидел что кактус является системной сущностью. Надо будет найти побольше всякого системного и насовать его в тотем, может и еще что-то полезное получится.
Продолжаю проверять. Следующее, что я посмотрел, так это уровень энергии тотема. Ожидаемо, ее стало меньше. Причем, на мой взгляд весьма существенно. На четыре выстрела ушло 200 единиц.
Ну и последний, тоже очень важный момент. Я попробовал достать кактус из тотема, и это тоже получилось! Значит, я могу сделать молниемётный тотем, когда мне это надо, а в остальное время, кактус, как и положено растению, будет стоять где-нибудь у окна и радовать меня своим внешним видом.
Раз уж у меня появилась новая добыча — пассерозавр, то надо и его изучить. Отковырял пару чешуек, потом подумал, что надо его тоже пожарить, но что тут жарить то? Если убрать всю чешую, кости и внутренности, то останется грамм 30 мяса, а если поджарить, то станет еще меньше[2]. Лучше попробую сварить из него бульон. Тоже не много получится, но всяко больше, чем если просто пожарить.
От размышлений о будущей готовке, меня отвлек запах готовки текущей. Как раз пришло время все перемешать и убрать крышку. Всегда любил этот момент, особенно на природе. Смесь свежего воздуха и ароматов почти готового блюда навевает на мысли о том, как прекрасен мир вокруг, особенно, если это запах шашлыка.
Через полчаса я уже угощал своих напарников приготовленным рагу. Перед этим каждому досталось и по 50 грамм самогона. Расположились мы прямо у костра, на пустых ящиках. Конечно можно было пойти и просто в купе, и в вагон ресторан, где естественно никого нет, но зачем? Обед на природе дает мощный эффект отдыха, которые никак не сравнить с эффектом от перекуса внутри помещения, даже если это будет супер фешенебельный ресторан.
Рагу, как и положено системной пище дало полезные эффекты, увеличение скорости восстановления очков жизни, и второй эффект, под названием “укрепление яиц”, которое даёт защиту на эту часть тела в размере 2 единицы. Наверное, это как то связано с тем, что курицы были яйцеметными, а сможет это эффект любого блюда, приготовленного из птиц. А вот опыта за новый рецепт мне не дали. Значит кто-то уже приготовлял похожее рагу.
Во время обеда мне пришло в голову, что можно организовать и свой бар, типа того, который мы встретили в деревне. А что, соорудить пару-тройку столиков на улице, прямо рядом с вагоном рестораном. Во время непогоды все будут внутри, а в хорошую погоду можно и рядом посидеть. Вот только надо узнать кто по факту отвечает за поезд, ведь это ценное, очень дорогое имущество. Сомневаюсь, что в ближайшее время вагоны кому-нибудь понадобятся. Хотя с другой стороны планировать что-либо становится просто глупо. Еще неделю назад у меня была нормальная работа, потом я ее лишился, но построил планы на жизнь, которые были разбиты эвакуацией. Что будет завтра — неизвестно. Тем более что я вообще задумываюсь о том, что надо отсюда валить. Но куда? Ведь как не крути, я жив, сыт, в тепле. Потихоньку качаюсь и даже получил оружие! Хорошо что вспомнил про него. Самое время начать отрабатывать разрешение на ношение ружья.
Следующие два часа я потратил на работы по восстановлению связи. Работа в общем то простая, как впрочем и практически любая работа, когда понимаешь, что нужно делать.
Начал я с кабинета интенданта. Отследил проводку, в некоторых местах она была перебита, а кое-где и вообще отсутствовала. Но легкое прикосновение пипидастра устраняло обрыв, а там, где проводов не было, я гвоздиками прибил новую лапшу[3]. Ну как новую, скорее очень старую, просто для конкретно этого места они новые. И провода и гвозди я получил у интенданта.
За пределами кабинета, провод уходил в большой, спрятанный в металлическом кожухе, комок проводов, который был закреплен на потолке. Не знаю, что там за остальные провода, да это мне и не важно.
Привел меня мой провод к закрытом кабинету с надписью “электрощитовая N3”. Кабинет был заперт, на стук никто не открыл, и я снова направился к интенданту за ключом. Ключа у него не было, но он пообещал достать через полчасика. А я в течении этого получаса сумел восстановить провода до всех кабинетов на первом этаже. Ну а чтоб не восстановить-то? Идешь, время от времени машешь пипидастром и все. В сами кабинеты я заходить не стал, решив не тратить на это время, а сначала посмотрев, что скрывается в закрытой электрощитовой.
Попав через полчаса в эту закрытую комнату я был несколько обескуражен. Никакая это не электрощитовая, а обычный чулан, внутри которого висит выцветший плакат “Телефонный коммутатор П-194 м ” и стоит большой, размером со шкаф агрегат, который отдаленно похож на изображенный на плакате, но более современный, хотя и все равно очень старый. Для меня чем старее, тем лучше, главное чтобы не ламповый, ибо его я хрен отремонтирую. Но в ступор меня вогнало то, что эта штуковина была поражена Системой, негромко гудела и даже немного светилась.
Аппарат был покрыт проводами, которые шевелились, и делали попытки до меня дотянутся. Не знаю, опасна эта штука или нет, но лучше не рисковать. Призываю тотем и активирую искру, думая что мне со всем эти делать и понимаю, что под действием ауры тотема это штуковина начинает разрушаться.
Провода сильно прижались к корпусу, будто пытаясь его защитить, а с нескольких оголенныхучастков начала сыпаться бурая пыль, похожа на ржавчину. Да и свечение стало угасать. На первый взгляд это же хорошо, вот только когда эта штука, явно когда-то бывшая местной АТС[4], умрет, то вряд ли я смогу ее восстановить. Она и так старая, а после изменении Системы и последующей “смерти” от моих действий, станет представлять из себя комок черт знает чего, в чем я точно не смогу разобраться.
Отзываю тотем и задумываюсь. Можно рискнуть, дождаться окончания действия тотема и попробовать восстановить коммутатор. Риск в том что скорее всего это не получится. А можно рискнуть и по другому. Не буду убивать АТС, а попробую приручить. С кактусом то получилось! Тут уже риск в том, что хрен его знает, что из этой затеи выйдет. Еще один питомец, тем более в виде электронного шкафа мне точно не нужен. Но в крайнем случае, я его просто убью, и все равно хуже не будет.
Делаю небольшой разрез на пальце, и капаю на коммутатор. С минуту жду, но никаких изменений не происходит. Понимаю, что что-то я делаю не так. Потом до меня доходит и я призываю тотем. Теперь устройство снова начинает “умирать”, а я снова капаю на него своей кровью. На этот раз изменения появились, над “зараженным” устройством показалась шкала прогресса. И заполнена она была примерно на два процента. После следующей капли добавилось еще столько же. Блин. Это ж я не отделаюсь парой капель! Вскоре, появилась еще одна шкала прогресса, вот только она была заполнена на две трети, и в отличии от первой потихоньку уменьшалась, никак не реагируя на мои действия.
Сперва я не понял, что это за вторая шкала. Потом подумал, и снова не понял, но предположил, что это время, за которое я должен заполнить первую шкалу. Типа не успею, за отведенное мне время и приручение не удастся. Но потом заметил, что вторая шкала резко разом уменьшилась почти на десятую часть, и одновременно с этим от аппарата отпал особенно крупный кусок. Видимо, тотем продолжает очищать АТС от влияния системы, и шкала показывает, когда этот процесс будет окончен. А еще точнее показывает, сколько еще “системы” осталось в АТС. Вот только, как я уже боялся ранее, эта очистка приведет к тому, что передо мной останется стоять нерабочий кусок древнего железа. Так что мне действительно надо успеть залить коммутатор своей кровью раньше, чем он разрушиться.
Я успел. Правда мне пришлось проколоть еще один палец и “покачать” кровь сжимая-разжимая кулак, но я справился, когда на шкале разрушения оставалось еще более трети. АТС вспыхнула красным светом, а когда тот пропал, то передо мной стоял аппарат, очень похожий на изображенный на плакате. Торчащие провода исчезли, в верхней части появился наборный диск, а под ним несколько рядов сдвоенных отверстий, для подключения телефонных проводов. Система порадовала меня несколькими новыми уведомлениями, но первое, что я посмотрел, это не появился ли у меня новый питомец. Не появился.
Но зато я получил опыт, которого почти хватило на новый уровень, вот реально буквально пятьсот очков, и будет следующий лвл. И новое умение “понимание Системы”. Суть его в том, что я теперь лучше понимаю, как работают системные взаимосвязи. И могу напрямую, без дополнительных умений выполнять некоторые системные действия, на понимание которых хватает моих знаний! Например “приручение” системных объектов, но только если я понимаю, что это за объект и как он должен работать. Для того, чтобы это умение нормально у меня заработало, требуется перестройка организма, примерно также, как было с астральным взглядом, но дольше, целых три часа. Дам команду на его установку перед тем, как пойду спать.
Интересно, а я смогу смартфон или компьютер таким образом подчинить? Как работает отдельный транзистор или даже некоторые микросхемы я знаю, видимо это и помогло подчинить АТС, но хватит ли этого на более сложное устройство? Вот и еще одно задание себе на ближайшее будущее: наитии современный телефон или ноутбук и попробовать его приручить.
Прочитав, системные уведомления, я вернулся к своей работе. Коммутатор гудел и был готов соединять телефоны. Еще я понял, что для его работы требуется энергия, которая, конечно же поступает от моего тотема. Достаточно отозвать тотем, и АТС перестанет работать. Как же все таки хорошо, что я доразвивался до возможности установить в тотем аккумулятор.
Еще час я посвятил тому, что ходил по кабинетам, куда раньше не заходил, и восстанавливал там проводку. Почти везде были люди, но узнав, что я сейчас восстановлю им телефоны, меня радостно пускали и не мешали работать. В некоторых местах не было самих телефонных аппаратов, что и понятно, эпоха настольных телефонов давно канула в прошлое, но это уже были не мои проблемы, ведь всю линию до телефонной розетки я восстановил.
Закончив работу на первом этаже, в том числе в столовой, я порадовал интенданта, заодно озадачив его и поиском недостающих телефонных аппаратов. И напомнил, что он мне обещал разрешение на ношение оружия. Итогом этой беседы стало то, что через сорок минут я закончил восстановление проводки на втором этаже, и интендант, вместе со мной пошел к начальнику всего происходящего бардака — генералу Сухову.
Разговор начался с того, что Дима, с очень важным и торжественным видом вручил генералу телефонный аппарат. Несколько минут назад я обработал его пипидастром, и теперь телефон выглядел как новый. После чего интендант рассказал, какой он предприимчивый, и что сразу, как увидел у себя где-то в подсобке телефоны, решил восстановить все телефонную сеть на объекте. Очевидно, что объектом он обозвал профилакторий. Потом он перелопатили личные дела тех, кто тут оказался (о как, у меня есть личное дело?), нашел нужного специалиста и вместе с ним восстановил уже два этажа.
Лично мне было неприятно это слушать, но надо отдать должное, разговор был составлен грамотно и было упомянуто даже то, что мне как очень полезному гражданскому специалисту нужно разрешение на ношение оружия. А само оружие интендант оказывается тоже уже нашел.
В ответ генерал пожал нам обоим руки, похвастался тем, что не только мы умные, но есть и другие догадливые люди, и ему презентовали проигрыватель пластинок и коллекцию этих самых пластинок. И показал нам это богатство. Действительно проигрыватель. Не как старинный граммофон, но все таки для меня это древность. Хотя надо уже привыкать. Если ничего особо не поменяется, то скоро именно такая техника и будет у людей, ведь более современные вещи уже не работают.
Проигрыватель назывался “Мелодия 103” и выглядел весьма неказисто. Я тут же вызвался привести его в лучшее состояние, и спустя пару взмахов пипидастром привел его в состояние нового. Сделал я это не просто так. И не для того, чтобы подлизаться к генералу. Просто совсем рядом с проигрывателем в воздухе висел, видимый в астральном зрении, овум. Мне как раз не хватало одного, для стопки в десять штук. Получив этот десятый овум, я отметил мигание оповещения системы, но не стал его смотреть, решив подождать, когда останусь один.
Закончился разговор с генералом очень быстро. Я получил написанное от руки разрешение на ношение оружия, но с печатью и подписью генерала. И приказ закончить сегодня восстановление связи по всему зданию, а завтра восстановить связь и внутри убежища. Да, убежище не просто было готово к принятию людей, но и уже активно заселялось ментами и членами их семей. Выяснилось, что уже завтра будут готовиться площади, для установки армейских палаток и приема беженцев, а больные и раненные будут размещены в здании профилактория. Поэтому полицейские и переселяются в убежище, чтобы было место для новоприбывших.
Я еще подумал, что переселяются они под землю потому что там безопаснее, а не потому что готовят место для мирных людей. Но вслух, конечно же, говорить этого не стал. Еще я не понял, а откуда люди узнают, что тут у нас есть для них место? Но и это не мои проблемы.
Само убежище будет территорией, недоступной для гражданских, разве что только в случае исключительной опасности. А я, хоть и эвакуировался вместе со всеми из города и полезный специалист, но все равно остаюсь гражданским. Поэтому, для доступа под землю, мне выдали пропуск, с такой же печатью и подписью. Интересно, а то, что я числюсь в ЖД бригаде и по факту уже имею доступ через депо, это генерал не знал или забыл? Или дальше технической площадки бы меня просто не пустили? Умничать и задавать этот вопрос я не стал.
Но и выйдя из кабинета, я не сумел посмотреть, что дал мне десятый овум. Интендант пригласил меня к себе, чтобы обсудить какое-то “выгодное” дело.
Дело оказалось и правда выгодным. Увидев, как я восстановил проигрыватель, интендант стал выяснять, что еще я могу восстановить, а потом перешел непосредственно к делу. У него были большие запасы разной рухляди, которая хранилась в профилактории и убежище даже не годами, а десятилетиями. И пришло, в мягко говоря, некондиционный вид. Типа той одежды, которую он мне пытался выдать. Поэтому я восстанавливаю, что смогу, а он, со своей стороны, подгоняет мне разные ништяки.
Разнообразие ништяков было не велико, в первую очередь это ветхая форма и комплекты ОЗК[5], сделанные из чего-то типа резины, которая от старости стала твердой и хрупкой. Вещь полезная, в той же стычке с гигантской улиткой могла пригодиться, но зачем мне больше одного защитного костюма? Тоже продавать? Даже если и так, все равно мне не надо таких много. И место занимают, а у меня до сих пор не постоянного угла, не считать же таким облюбованное мной для проживания купе.
Не сумев меня убедить в том, что такая полезная старая форма мне действительно нужна, интендант предложил еще несколько вариантов, два из которых меня действительно заинтересовали.
Во первых, это были сухпайки. А я догадывался, что они тут должны быть! Небольшие коробочки, размером с альбомный лист и высотой сантиметров 15 содержали в себе набор продуктов, достаточных для питания одному человеку в течении суток. При этом сухпайки были разные, и по составу, и по срокам годности и даже по принадлежности к разным родам войск. Как они, такие разные, оказались все в одном месте я не стал выяснять, да и какая разница, главное, что я восстанавливаю всякую хрень, а взамен, каждый день получаю несколько таких пайков.
Во вторых, сказанные ранее слова, что мое ружье бесполезно, так как для него нет патронов, оказались не совсем правдивы. На вооружении МВД имеются дробовики, патроны от которых подходят и мне. И так удивительно совпало, что патроны есть, несколько ящиков[6], а самих дробовиков нет. Полицейские вооружены в основном укороченными АК, пистолетами Макарова и пистолетами Лебедева[7]. Так что на несколько сотен патронов я могу рассчитывать.
Договорились, что сегодня я заканчиваю работы по восстановлению связи, а завтра, прямо с утра, прихожу сюда и начинаю восстанавливать старье. Заодно и подберу себе удобную форму.
Наконец то я остался один. Посмотрим теперь, что же я получил от овумов. Система сообщила, что десять собранных овумов превращаются в карту улучшения. И улучшить можно любую мою способность, характеристику или умение. Причем улучшение будет не просто количественное, а качественное. Получается, что как взять уровень. Или даже лучше. По идее, такая карта должна со временем стоить все дороже, ведь и овумы закончатся, и каждый уровень берется сложнее предыдущего. Так что на больших уровнях, будет проще использовать такую карту, чем получить следующий уровень. Но был и минус, улучшить любой свой аспект, можно только один раз.
Сначала я решил оставить эту карту на будущее. Потом внимательно прочитал описание и подумал. А потом решил и проверить свои догадки. Да, повысить например силу можно и взяв уровень, но ведь есть и такие умения, которые не повышаются. Или мне пока не давали возможность их повысить. А если можно что-то повысить прямо сейчас, то почему бы и нет, если в будущем все равно это что-то можно будет повысить только такой картой, и это “что-то” другим способом не повышается. Да даже если и потом можно будет улучшить, то улучшенное сейчас это даст мне бонусы именно сейчас, а если потом это все равно получится повысить, то я окажусь в полном плюсе.
Несколько минут я размышлял, чтобы мне улучшить. Фаворитами размышления были Искра, еще не активная способность по пониманию Системы, и совсем неожиданно пришедшая мне идея, улучшить инвентарь. А что, это тоже в какой-то мере способность или характеристика. И можно ли вообще его увеличить, пока совершенно не ясно. Две ячейки, это не о чем. Решаюсь и активирую карту, применяя ее на инвентарь.
Система мигнула. Потом мигнула еще раз. Улучшение и правда оказалось возможным. Вот только улучшение не зря было не просто количественным, а качественным. Теперь инвентарь и его состояние нужно было привязать к какой-либо части моего тела. И если что-то с этой частью случиться, то и инвентарь получит повреждения. Правда и инвентарь, будучи заполненным, даст дополнительную, невидимую защиту для этой части тела.
Привязывать к рукам или ногам нет смысла. Дополнительная защита, это хорошо, но время сейчас сложное, не дай бог конечно, но руку или ногу я могу и потерять. Да и повреждаться, они как не крути, но будут. Забавно было то, что привязку можно было сделать и к паховой области. Это тоже важная часть тела, но тоже легко может быть уязвима. Здраво размышляя, делать такую привязку надо или к груди, илиголове. Попадание вражеской пули в голову или сердце неминуемо приедет к смерти, так что именно эти части и надо защитить посильнее.
Выбор я сделал в пользу головы. Ранение в грудь, это не обязательно ранение в сердце. А вот ранение в голову мне показалось более опасным. Да и вообще, неизвестно как я буду развиваться в будущем и какие еще способности получу, вдруг сумею развиться так, что даже ранение в сердце не станет для меня смертельным. И наконец, пересадку сердца делают, а вот пересадить мозг до сих пор не удалось. Так что решено, пусть будет голова.
Система приняла мой выбор, но снова оказалось, что для осуществления моего выбора, мне надо принять неподвижную безопасную позу, и “отключиться” на пару часов. Чувствую, сегодня меня ждет не самый приятный сон.
До ужина я успел восстановить проводку, на оставшихся этажах. И даже немного поработать на интенданта. За что получил четыре сухпайка, но сука, с истекшим сроком годности. Интендант сказал, что все будет ок, и он сам такими иногда питается, но как-то я ему не верю. Не стану есть рыбные консервы, если они там есть, а вот остальное, думаю, можно употреблять без особого риска.
Вернулся в депо я уже в начинающихся сумерках. Меня тут уже ждали, и, если обедом, угощал всех я, то ужином уже угостили меня. На ужин, на четверых, было три бутылки водки и куча разных бутербродов. Не то, чтобы я хотел бухать, но и отказываться не стал. День был очень не простой и реально, хотелось расслабиться.
Спать я решил в купе. В технической зоне было место для персонала, в том числе и небольшие комнатки, где планировалось проживание, для тех, кто обслуживает тепловоз, то есть для нас, но это место еще надо было привести в порядок и немного “обжить” разными личными вещами. Но все это я буду делать завтра. А теперь пора спать и апгрейдиться во сне. Надеюсь, это не приведет к кошмарам.
[1]
Воробей на латыни passer
[2] Вес взрослого воробья 20–35 гр. Масса чистого мяса составляет около 10 гр.
[3] Провод “лапша” — двужильный провод, массово принявшийся в советское время для построения телефонных сетей
[4]АТС — это автоматическая телефонная станция
[5] ОЗК — Общевойсковой защитный костюм
[6] В одном ящике несколько цинков. В каждом цинке количество патронов зависит от калибра. В один ящик входит 1200 патронов 12го калибра.
[7] Пистолет Лебедева компактный. Этот пистолет заменяет пистолет Макарова (ПМ) с 2021 года
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Интермедия.
Где-то в правительственном бункере под Москвой.
Президент был не доволен. Все, кто его окружали, тоже были не довольны. Еще бы, ведь окружающее их было совсем не таким, как они хотели или рассчитывали. Например в комнате стратегического планирования, вместо ЖК мониторов и современных компьютеров стояли древние, даже не транзисторные, а ламповые телевизоры и громоздкие телефоны с дисковым набором номеров. Большого монитора, размером с половину стены тоже не было, а вместо него повесили белое полотнище и использовали проектор. Многие другие предметы обстановки также были заменены на разные архаичные устройства, и все они были больше по размеру, чем то, что заменили. А значит и свободного места стало на много меньше.
Хорошо, что еще не пришлось на свечи перейти, раздраженно подумал президент, читая очередной доклад. От чтения его отвлек звонок по телефону, для внутренней связи. Услышанное заставило президента улыбнуться, задать пару уточняющих вопросов, после чего он положил трубку и встал, направившись в лабораторный комплекс бункера.
Здесь его уже ждали. Ученым удалось найти способ, как наделить обычного человека системными возможностями и они были готовы продемонстрировать свои успехи.
Первое, что показали президенту, это двух человек, лежащих на соседних больничных койках, и соединенных друг с другом капельницами и несколькими проводами. Один человек лежал с закрытыми глазами и толи спал, толи был без сознания. Второй же был в полном сознании, и по команде ученых, создал перед собой в воздухе небольшой сгусток огня. Повисев несколько секунд, сгусток стал перемещаться по воздуху и врезался в стоявший рядом манекен, сделав в нем большую вмятину и оставив после себя пятно черной копоти.
Стоявший рядом ученый, объяснил, что у человека нет никаких способностей, зато они есть у того, с кем он соединен капельницей. Достаточно было сделать переливание крови, после чего соединить кровеносные системы двух людей, и второй человек, получал интерфейс и возможность использовать некоторые способности первого. Но для этого, донора нужно было погрузить в бессознательное состояние.
Решение далеко не самое удобное, но таким образом можно было использовать в качестве доноров преступников, раненых людей, и даже просто, пользоваться тем, что донор спит. При этом донор не терял способность получать опыт и мог прокачиваться, сам ничего не делая. После того, как обычного человека отключали от кровеносной системы одаренного, последний продолжал себя чувствовать абсолютно нормально и мог дальше заниматься своими делами без негативных последствий. А вот обычный человек терял возможность пользоваться активными системными навыками, но при этом сохранял Системный интерфейс на некоторое время, и даже мог в нем делать простейшие действия, типа чтения логов и просмотра статистики. Собственно этого эффекта добились еще вчера, но сегодня удалось полностью закрепить Систему в новом человеке, сохранив возможности и после разрыва связи с донором. Для этого достаточно было взять новый уровень, и разорвать связь, до распределения очков повышения. После этого донор оставался с новым уровнем, а вот обычный человек получал инициацию от системы и приобретал не только первый уровень, но и часть умений донора. Пока не удалось понять логику передачи умений, но главное, что вообще получилось сделать нового инициированного.
Минусом было еще и то, что для того, чтобы привести в Систему следующего человека, донору нужно было брать еще один уровень, а с каждым разом это все сложнее. Зато можно было хоть с некоторой вероятностью, но планировать, какие умения получит системный неофит.
Президент почти физически почувствовал, что его настроение стало повышаться. Теперь надо озадачиться наделением системных способностей всех верных ему людей и, конечно же, получить их самому. Нужно только тщательно разобраться с тем, какого донора себе подобрать, чтобы иметь шанс получить самые полезные умения.
Вернувшись к себе в кабинет, президент стал планировать, кого из своих помощников в первую очередь наделить новыми возможностями, но от мыслей его снова отвлек звонок телефона. На этот раз новости были неоднозначными.
Спутниковые системы связи начали выходить из строя. Пусть и медленно, но возможностей для их восстановления нет. А еще удалось связаться не только со многими гарнизонами и даже правительствами других стран, но и с экипажем Международной Космической Станции и получить от них новую информацию.
Космонавты с МКС заметили, что на луне происходит что-то странное. Появились обширные пылевые облака, в некоторых местах образовались светящиеся конструкции, а главное, было замечено уже несколько объектов, которые поднялись с поверхности луны и скрылись в атмосфере Земли. С 99 % вероятностью, появление на Земле Системы и эта лунная активность должны быть связаны. Поэтому космонавты просили с одной стороны как можно пристальнее изучить происходящее на спутнике планеты, с другой стороны, задуматься над тем, как вернуть их домой. Ведь запасы воздуха и продовольствия на МКС не бесконечны, и подвоза похоже не будет.
Президент задумался. Оставшихся в его распоряжение космических спутников было слишком мало, для того чтобы толком следить за Луной, но ведь это нужно в интересах всех планеты, а значит можно привлечь к этой работе и другие страны. Тем более, что МКСникам удалось связаться не только с Москвой, но и с некоторыми другими городами, в том числе зарубежными.
Конем интермедии.
Проснулся я еще затемно, от боли. Лицо было залито кровью, подушка и часть постельного белья тоже запачкались. Не понимая, что происходит, я осмотрелся в поисках причины моего состояния, но вокруг все было спокойно. Никто не нападал, ничего на меня не упало, вообще никаких изменений в окружении, по сравнению с тем, как я уснул, нет. Тогда я обратился к уведомлениям Системы.
Первое, что я заметил, это то, что здоровье у меня осталось всего 15 единиц. Потом стал читать сообщения:
— Начата перестройка организма для активации способности “понимание Системы”.
— интегрирование знаний базовых алгоритмов
— интегрирование способности псевдоэмпатии
— создание модуля анализа алгоритмов
— выращивание нейроидукторов
— создание дополнительных сегментов нейрокоры для имитации машинного интеллекта
— Начата перестройка организма для создания улучшенного Системного инвентаря
— Обнаружен конфликт. Поиск решений
— Решение найдено. Принудительная смена расы.
— Обнаружен конфликт. Недостаточно данных для смены расы. Поиск решения.
— Решение найдено. Запуск демонофикации.
— Недостаточно ресурсов.
— Обнаружен конфликт. Недостаточный объем жизненной энергии. Недостаточный объем энергии. Отсутствуют алгоритмы перестройки тела. Отсутствуют алгоритм перестройки разума.
— Обнаружен конфликт, нет свободной нейромассы для продолжения перестройки организма.
— Откат изменений приведет к смерти носителя.
— Прекращение процесса демонофикации.
— Снижение массы активных нейронов ниже порога существование личности. Поиск решения.
— Решение найдено. Для уменьшения минимально необходимого количества нейронов производится уменьшение Восприятия и Телосложения.
— Критическая ошибка. Несовпадение количества пунктов развития с полученными очками развития.
— Решение найдено. Принудительное увеличение параметра Удача. Принудительное увеличение максимальной живучести.
— Прекращение деградирования организма.
— Развертывание системы управления пространственным карманом.
— Принудительная возбуждение нейронной сети. Недостаточный объем. Экстренное создание новых нейронов.
— Критическая ошибка. Недостаточно активной массы для функционирование организма.
— Создание локальной фабрики пикоботов. Запуск конвертации активной биомассы в пикоботов.
— Создание сети пикоботов для восстановление организма.
— Получение способности “Регенерация”
— Стабилизация состояния организма.
— Интегрирование алгоритмов управления пространственным карманом.
— Эскалация инвентаря в пространственный карман.
— Закрепление механизма пространственного кармана на уровне понимания личности.
— Присвоение уникального идентификатора пространственному карману.
— Окончание улучшения организма.
— Пользователю срочно необходимо пополнить питательные вещества
— Пользователю срочно необходимо пополнить питательные вещества
— Пользователю срочно необходимо пополнить питательные вещества
— Пользователю срочно необходимо пополнить питательные вещества
Понятно, что что-то пошло не так. И еще понятно, что мне срочно необходимо поесть. А может и лекарствами какими-нибудь закинуться. Хорошо, что у меня есть сухпайки.
Достаю еду, и начинаю поглощать содержимое пакетиков и баночек, даже не разогревая. Потихоньку вижу, что жизненная энергия начинает восстанавливаться.
Когда чувство голода немного отступило, продолжил проверку своего состояния. Прежде всего, изменились мои характеристики. Восприятие стало 4, тогда как я его уже повышал и оно было равным пяти. Это что, мне теперь снова очки носить?
Телосложение теперь равно 5, но раньше максимум был 8, а теперь стал 11, т. е. потенциально даже больше, чем в среднем у людей!
Удача 5 (Максимум 10)
Максимальное количество очков жизни 50.
Итак, я стал менее живучим, но более удачливым. Но потерял в развитии как минимум два уровня. Хотя конечно же не потерял, ведь сумма очков то осталась той же. Вот только все равно придется вкладываться в развитие тела, не хочу быть слабым и больным.
А что я получил взамен? Понимание Системы никак себя не проявляет. Но получение регенерации, это несомненно плюс. И главное, я получил новый инвентарь. И пусть он теперь называется пространственным карманом, я все равно могу им пользоваться как инвентарем. И почему-то мне кажется, что мои мучения стоили полученного результата.
Вместо инвентаря на 2 ячейки, у меня теперь куб, со стороной 2 ячейки. То есть всего 8 ячеек. Увеличение аж в четыре раза! И пришло понимание, что я могу поместить в свой новый инвентарь не просто в четыре раз больше предметов, но и сами предметы теперь могут быть больше по размеру, правда и занимать они станут не одну ячейку, а больше. Ну что тут сказать, это действительно качественное улучшение.
К этому моменту за окном уже начался рассвет. Начало шестого утра. Хотя и мало спал, но снова ложиться меня не тянет. Да и как говориться, пока ты спишь — враги качаются. Кстати об этом, вчера я закончил работать, когда мне оставалось буквально пара десятков очков до нового уровня. Так что добью я их быстро, надо только решить, что именно мне делать.
Можно пойти спуститься в убежище и повосстанавливать там связь. Возможно там все вообще настолько хорошо, что мне и работать то особо не придется. Но это надо вставать, идти, там наверняка еще спят люди, да вообще я только что проснулся и пока мне лень.
Восстанавливать вещи для интенданта тоже еще рано. Но зато можно восстановить ту форму, которую он мне вчера выдал. Через пять минут это было сделано, и я разглядывал доставшийся мне комплект одежды.
После ремонта выглядит очень даже нормально. Подергал в разных местах, ничего не рвется. Зачем-то понюхал, но не пахнет ни чем. Это тоже плюс. А минус в том, что восстановить то я восстановил, но размер оказался не мой. Слишком велик. Поэтому придется менять на другой комплект. За восстановление я получил 2 очка опыта. Мелочь, но мне много и не надо. Да и получил, нисколько не напрягаясь. Еще б десять таких комплектов и уровень взят.
Неплохо было бы кого-нибудь убить, но кого? Тараканы мне нужны, да и мало их. Других объектов для охоты рядом нет. Так что это охота — сейчас не вариант.
Можно приготовить системной еды, но нет ингредиентов. Так что и это не вариант. Хотя есть куча перьев, и я хотел забронировать ими одежду, может этим и заняться? Почему бы и нет?
Что и как сделать размышлял не долго. Доступ к запасу одежды у меня теперь есть так что можно не жалеть взятые из дома футболки. Беру одну, рассыпаю рядом перья и достаю пузырек с клеем. Откуда клей? А остался еще от сражения с пауками. Не зря я его собрал, на мгновение я ощутил гордость за свою “домовитость”. Дальше просто — капелька клея на перышко и закрепляю его на ткани. Беру второе перышко и закрепляю его рядом, стараясь сделать так, чтобы оно краешком закрывало первое. Вскоре я полностью покрыл и грудь и спину футболки, оставив без перьев небольшую полоску по бокам. Оставил ее для того, чтобы одежда сохранила гибкость. Фактически получилась перьевая кольчуга. Звучит глупо, выглядит нелепо, но когда я пару раз “кольнул” ножом в случайные места, то прорезать мне эту защиту не удалось. На этом я не остановился, а нанес в случайные места еще немного клея и натянул поверх вторую футболку. Верхние нижние части футболок тоже склеил между собой. Надо бы прошить, но лень. Тем более что я пока просто проверяю идею, получится ли вообще что-то удобоносимое, так что ограничусь склеиванием.
В итоге получилась одна большая футболка, внутри которой был бронеслой из перьев. Когда я ее одел, Система порадовала меня новыми уведомлениями. Я стал создателем рецепта новой одежды, которую тут же назвал “перьевая бронефутболка”. Ну вот такая у меня убогая фантазия, что я не стал заморачиваться. Да и понятно сразу из названия, что это за штука такая.
Бронефутболка имела параметры, такие как “прочность 210 из 210” и “защита от физических повреждений 4“. Сравнивать не с чем, потому не знаю много это или мало. Немного попрыгал и по наклонялся, сидит удобно. Тепло, но не душно. Удобная получилась штука. Осталось еще немного перьев и совсем чуток клея. На штаны не хватит, но сделать бронетрусы вполне можно. И даже наверно не просто можно, а нужно. Хотя бы для того, чтобы застолбить за собой авторство. Ну и дополнительная броня на яйцах лишней не будет, лишь бы только не слишком теплая, а то еще не дай бог сварятся!
Трусы получились просто супер. Перьев мало, клея мало, поэтому для основы использовал плавки, а поверх семейники. И тут уж пришлось потратить десять минут и сшивать, ибо клей таки закончился. Но все равно получилось нормально и Система показала параметры созданного предмета: Перьевые Бронетрусы, прочность 70 из 70, защита от физических повреждений 4. До меня дошло, может понимание Системы сработало, что прочность — это количество перьев, ушедших на изготовление предмета. Логично в общем-то, только немного непонятно, от чего будет зависеть прочность других предметов, которые будут не из перьев?
Переоделся, сидят удобно. Значит сегодня буду ходить в своем новом белье. Надо не забыть получить у интенданта других трусов и маек, а то ходить будет не в чем. И можно делать шмотки на продажу, быстро и просто. Главное найти куриц. Или попробовать перья других птиц, надеюсь, с помощью кактуса набить их будет не особо сложно.
За все это я получил 2200 опыта и взял наконец-то пятый уровень. Не долго думая, вкинул очко в Восприятие. Слишком уж приятно нормально все видеть. На тотеме, как и планировалось взял блок пассивного восстановления. Обязательно попробую его в деле, при восстановлении старых шмоток.
При просмотре своих параметров во время лвлапа, мне пришло понимание, как работает моя регенерация. Оказывается, регенерация может быть как пассивной, так и активной. По умолчанию она пассивна и потихоньку лечит меня и восстанавливает здоровье, за счет телесных запасов. Попросту говоря за счет еды и запасов жира. Но её можно прокачать, и тогда восстановление будет идти за счет энергии. Не мгновенно конечно, но намного быстрее, чем за счет тела. И такая регенерация дается многим людям, которые получили “физические” умения, типа моей бывшей злобной командирши.
Незаметно подошло время завтрака, который я съел в общей столовой, а вот после завтрака, как только я вернулся в депо, сразу же пришлось топать обратно. Для ЖД бригады была новая работа.
Короткий брифинг провели на первом этаже. В одном из больших пустых кабинетов, возможно бывшем тренажерном зале, расставили несколько рядов стульев, перед ними установили два простых письменных стола и согнали в этот кабинет всех причастных. Выяснилось, что ночью подъехали две машины с беженцами. Я так и не понял, откуда они узнали про профилакторий, но важно не то, как они узнали, а то, что они рассказали.
Покинули город они в тот же день, что и мы, только ближе к вечеру. В городе началась паника, многие магазины были ограблены и большое количество людей стало покидать город. Конкретно эти беженцы поехали в деревню Климовку, так как у них там были знакомые и дорога была известна. В отличии от города, в деревне все было спокойно, но на третий день начались изменения. Некоторые жители деревни превратились толи в умных зомби, толи в тупых киборгов и стали нападать на нормальных людей.
При этом не убивали людей, а связывали и куда-то утаскивали. Вскоре после этого пленники возвращались такими же измененными и тоже принимались охотиться на жителей деревни. Естественно люди сопротивлялись и стали применять оружие. Выстрел в голову надежно убивал измененных, а вот попадание в другие части тела, даже в грудь, могло привести к появлению сквозных ран, но эти раны не останавливали нападающих. Поэтому их и приняли сначала за зомби. Но когда нескольким людям удалось отбиться и они рассмотрели трупы своих бывших соседей, то оказалось, что у них в голове появились какие-то проводки и трубочки, которых в организме обычных людей вообще не должно быть. Поэтому стали думать, что это киборги.
Спустя сутки стало ясно, что отбиться своими силами не получится, а на помощь никто не придет. Тогда часть выживших решила бежать из деревни, а некоторые, продолжая надеяться на чудо, стали баррикадироваться в своих домах и остались ждать непонятно чего.
Теперь уже перед нами поставили задачу: добраться до деревни. Попытаться помочь выжившими. Но главное, на станции стоит грузовой состав. Что в товарных вагонах неизвестно, но часть состава это цистерны с мазутом, от которого будет намного больше пользы тут, у нас, чем если он просто будет стоять там.
Сейчас наша задача прицепить вагон к тепловозу, загрузиться в него, и направится в деревню. Там зачистить станцию, и разделившись на две ЖД бригады, пригнать сюда товарный состав и, если сумеем кому-нибудь помочь, то всех спасенных привезти сюда на нашем тепловозе. Всего с нами отправляется пятнадцать человек. Три взвода по пять человек. В каждом взводе будет по одному одаренному. Все вооружены и оснащены рациями. Ни в коем случае не рисковать, и если задача окажется слишком опасной, то нужно будет немедленно отступить.
Операция началась с небольшой заминки. Дело в том, что на все наше депо было всего две ветки ЖД путей. И одна была занята составом, на котором мы приехали из города, а на второй стояла дрезина. Казалось бы все просто, перегнать дрезину к составу, одновременно раскочегаривая тепловоз, но нет, одному из сильных ментов пришло в голову помочь и он просто поднял дрезину руками и поставил рядом на землю. Не знаю сколько тонн весит дрезина[1], но сомневаюсь, что ее даже четверо обычных людей смогут перенести, а тут всего один справился. И еще большой вопрос, хотел он помочь или похвастаться тем, каким сильным он стал.
Но вот кто ее поставит снова на рельсы, когда она нам понадобится? После недолгой ругани, этот же мент дотащил дрезину на путь, занятый составом, но поставил не с той стороны, так что она стала мешать прицепить к тепловозу выбранные для поездки пассажирский вагон. И на этом силы у полицейского иссякли. Пришлось двум другим его товарищам, тоже получивших физические усиления, тащить дрезину обратно. И только после этого ее отогнали не пару десятков метров на общую линию, затем перегнали тепловоз на эту же линую, и сдав задним ходом, локомотив оказался на одной линии с составом, где и был подцеплен вагон. Дрезину же отогнали на ставший свободным путь. Но и то еще не конец. Выехав на общую линую, тепловоз встал, и дрезину перегнали к составу, на место отцепленного вагона, чтобы она не мешала прибытию грузового состава.
Вроде ничего сложного, но из-за этой суеты задержались почти на полчаса. На всякий случай, ехали не быстро, примерно со скоростью бегущего человека, мало ли что может случиться с путями, надо и успеть заметить и затормозить. И надо сказать, что не зря не разгонялись. Через полчаса наткнулись на жуков рельсоедов. Разобрались с ними быстро, менты-силачи просто нанесли им несколько пинков и жуки улетели куда то в окружающие кусты. Дальше 5 минут моей работы и рельсы восстановлены.
Оставшуюся часть дороги я экспериментировал с призывом тотема. Не доводил призыв до завершения, а отменял его, когда тотем уже был почти полностью материализован. Делал я это не просто так, а пытаясь уменьшить его размер. Не знаю, что помогло, понимание Системы, вера в то, что я могу это сделать или то, что я стал на один уровень сильнее, но мне удалось призвать тотем высотой чуть меньше двух метров, а не задействованные отсеки для его улучшения превратились в небольшие “колбочки”, толщиной с руку. В итоге вся эта конструкция стала напоминать странный и немного неудобный посох. Да еще и вес оказался вполне приемлемым, килограмм пять будет, может совсем немного больше. Железный лом, к примеру, весит больше. Надо будет воткнуть в него кактус, может получится посох стреляющий молниями, прекрасная идея!
Станция встретила нас тишиной. Замедлившись до скорости медленно идущего алкоголика, наш мини-состав выехал на путь, параллельный тому, на котором стоял грузовой поезд. Также медленно проехали вдоль всего состава, рассматривая, нет ли повреждений и опасности. На первый взгляд все нормально. Тогда задним ходом вернулись к началу состава, где стоял локомотив, похожий на наш, но намного более потрепанный. Не разбираюсь я в них и не могу сказать, какой лучше или мощнее, или как вообще локомотивы сравнивать. Не уверен даже, что отличу тепловоз от электровоза, без той штуки, которая соединяет локомотив с проводам. Тут такой не было, а значит, это тоже тепловоз.
Иннокентий Иванович сказал, что справится с управлением таким и отправился в кабину грузового поезда. Взвод ментов отправился с ним, наверное чтобы проверить безопасность. Остальные менты тоже вышли на улицу, и не слова не сообщив нам, направились в здание станции.
Рации у нас было две штуки. Одна была раньше, вторую выдали сегодня утром. Так что мы слышали переговори МВДшников, они и правда отправились осмотреться вокруг станции и может быть кому-то помочь. При этом они даже и не скрывали, что собираются обчистить все станционные киоски и магазинчики, которые им встретятся по пути. Те же, кто ушли с Иннокентием Ивановичем, отправились более тщательно осмотреть грузовой состав. Не хватало нам еще самим привезти с собой каких-нибудь тварей в качестве случайных попутчиков. В общем, все при деле, я же сижу и ничем не занят.
Сколько времени мне предаваться ничего не деланью не известно, но ведь если я начну что-то делать, то хуже не станет. Поэтому я вылез из кабины и хотел призвать новый тотем, но энергия еще не восстановилась после призыва “посоха”. Хотя зачем мне другой, ведь посох то не отозван, да и еще большой тотем в инвентаре лежит. Так что похожу пока так.
С другой стороны от путей стоял длинный амбар. Или склад. Короче длинное одноэтажное здание, стены которого были в основном из кирпича, но кое-где виднелись деревянные вставки. Видно стоили очень давно.
Предупредил ребят в кабине, что отойду на минутку, я направился к этому амбару. Ближайшая дверь была приоткрыта, рядам ничего настораживающего не было, я и осторожно шагнул внутрь.
Большое помещение со стеллажами. В воздухе висит немного пыли и солнечные лучи, приникающие через узкие окна создавали впечатление, что эта пыль собирается в небольшие столбики. Ближе к стенам и углам свет немного рассеивался, но полумрака было достаточно, чтобы видеть, что там ничего нет. Я, заглядывая сюда, надеялся, что тут будут крысы или собаки, или еще что-то подобное, которых сумею убить и немного прокачаться, но увы, пусто. Теперь, убедившись что опасности нет, я решил посмотреть, что храниться на стеллажах.
Стоило мне сделать шаг вглубь помещения, как дверь захлопнулась и стало еще немного темнее. Вряд ли это порыв ветра, накаркал блин. Иду обратно и обламываюсь. Дверь закрыта плотно и не хочет открываться. Никакого замка нет, но что-то ее держит и не дает мне открыть. Надо валить. Я точно помню, что эта дверь не единственная и надо просто дойти до следующей. Но идти в глубь помещения, где играет пыль и часть обстановки погружена в полумрак не хочется. Лучше я попробую еще раз открыть дверь. Может даже есть смысл выстрелить, раз нет замка то в петли.
Активирую астральное видение, и понимаю, что встрял. В воздухе множество красных, бурых и черных нитей. Некоторые шевелятся и приближаются ко мне. Одна из нитей уперлась в дверь, и видимо из-за этого я не могу ее открыть. Кидаю в неё искру и понимаю, что нити это не нравится. Несколько быстрых движений, и нить падает на пол, а дверь начинает приоткрываться. Уф. Не так уж все и печально. Но выйти я не успел.
Из глубины помещения прилетел деревянный ящик, и ударившись в дверь, упал на пол, заблокировав возможность ее открытия. Я прижался к стене и выставил ружье в направлении, откуда прилетел ящик. Множество нитей в воздухе стали сползаться в том же направлении и не успело мое сердце совершить и десяток ударов, как появился и любитель кидаться ящиками.
Существо состояло из нескольких железных бочек и какого-то хлама, мощно связанного в единую гибкую конструкцию красными нитями. На мгновение отключаю астральное зрение, и вижу, что ко мне приближается куча всякого мусора, непонятно как держащаяся в воздухе. Без астрального зрения непонятно, так-то конечно ясно, что держат ее именно нити.
Снова активирую астральное видение и посылаю искру в эту кучу. Непонятно, куда именно бить. Внутренних органов нет, попытаться разрушать мусор? Или же попробовать выжечь места наиболее плотной концентрации нитей? Наверное, лучше бить в нити. После того, как искра перерубила несколько красных отростков, выбранный целью клубок распался, но только затем, чтобы сплестись заново, сместившись немного в сторону. Другие нити за это время смогли перекрутиться в плотные жгуты, напоминающие канаты, и один из этих канатов как раз замахивался на меня еще одним ящиком.
Отскакиваю в сторону, и ящик разлетается от удара по стене. Меня осыпает градом щепок, но я успеваю защитить лицо, а попадания по телу гораздо менее опасны. Я еще успеваю анализировать, что бронефутболка была мною изготовлена совсем не зря, и если удары по рукам болезненные, то прилетевшие в грудь палки почти не чувствуются.
Пока искра пережигает следующий клубок, я стреляю. Оказывается стрелять из ружья не так уж и просто. Попасть то на таком расстоянии я попал, но отдачей ружье чуть не вылетело из руки и заставило меня покачнуться. Противник же показал, что может не только кидаться ящиками. Множество мелких нитей, которых было полно в помещении принялись вибрировать и пыль, которая была рядом с ними, стала стекаться под монстра. Довольно быстро нижняя его часть стала едва различима, а вот верхняя снова потянулась к стеллажу с ящиками.
Пока существо собирало пыль, я успел перезарядиться и выстрелил еще раз. На этот раз я уже целился в бочку, как в самый большой кусок тела монстра. Старался попасть туда, где меньше всего нитей. Снова попал. Бочку немного откинуло на нитях от остальной кучи, и даже как будто часть нитей оборвалась, но быстро заменилась другими. Правда это привело к тому, что обнажились некоторые другие куски этого мусорного создания, но главное, что монстр немного отшатнулся от стеллажей, и я получил небольшую отсрочку от следующего деревянного снаряда.
Перезаряжаюсь еще раз, но из кучи пыли ко мне устремляется толстущее переплетение нитей, как будто здоровая бурая змея. Вместо головы множество нитей тащит какие-то камушки, железки, даже, кажется, гвозди. Похоже, что сами нити не могут причинить мне существенного вреда, и поэтому противнику приходится оперировать мусором. Так а что я опять туплю-то и не вызываю тотем? Достаю из инвентаря свой апгрейженный тотем и в этот момент получаю залп мусором прямо в лицо. Снова закрываюсь рукой, но в этот раз все не так просто. Куча нитей, освободившись от носимого ими груза вцепились в рукав и стали тянуть меня в сторону монстра. Часть нитей уцепилась за ружье и резким движением выдергивают его из руки. Давление нитей на рукав начинает уменьшаться, возможно это действие тотема или нити вообще могут только очень не надолго совершать сильные действия. Причина не важна, важно то, что у меня получается вырваться и отскочить в сторону.
И что дальше? Оружия я лишился, искра действует, но слабо, тотем отгоняет нити, но тоже не очень то действенно. Выбраться я не могу, дверь заблокирована. Можно убрать ящик, но для этого надо повернуться спиной к монстру, а я не хочу этого делать. Возможностей не так уж и много. Перемещаю искру ближе к себе и начинаю перепиливать нити, которые ближе всего ко мне. Но противник явно наделен интеллектом и понимает, что тотем мешает ему до меня добраться. Следующий ящик прилетает прямо в тотем и заставляет его упасть. К счастью, даже в лежачем положении тотем продолжает работать и отгоняет от меня эти нити. Да и не правильно называть это нитями, скорее уж это щупаьлца.
Еще несколько минут существо швыряется в тотем разным хламом, а я перепиливаю его отростки. Прочность тотема падает, но и щупалец тоже становится меньше. Похоже у нас начинается противостояние на выносливость. А еще у меня кончается энергия. Использование искры и астрального зрения все-таки высасывают мои запасы.
Проверять, что кончится раньше, запас щупалец или прочность тотема не пришлось. Пока я думал, не получится ли у меня призвать несколько тотемов, чтоб увеличить защищенное пространство до следующей двери и сбежать из боя, монстр сумел придумать свой план.
Из глубин амбара в тотем прилетает еще одна бочка, от удара тотем отодвигается от меня а я, отвлекшись на тотем, не успеваю среагировать на очередной ящик, который сбивает меня с ног, и в свою очередь, тоже отодвигает меня от тотема. Вставая, я вижу как монстр собрал множество щупалец позади себя и сворачивает из них подобие огромной пружины. Пружина распрямляется, и бочка из основного тела летит прямо в меня. Увернуться я уже не успеваю, и оказываюсь внутри бочки, при этом продолжаю двигаться, покидая зону действия тотема. ужья у меня неОруия
Внутри бочки находится что-то мерзкое и вязкое, оно движется и начинает затекать мне за шиворот, в нос, в рот, заволакивает глаза. Еще немного и я начну задыхаться. Попытки руками и ногами отстранится от бочки не дают результат и я уже перестаю даже понимать, в какой я позе. Надета бочка на меня или я упал в нее и сейчас дрыгаю ногами? Хотя нет, я же чувствую ногами пол, значит я стою. Понимаю, что меня начинает захлёстывать паника и падаю на бок. По крайней мере так бочка и ее содержимое не будут давить на меня сверху и мне будет легче выбраться. Дышать стало немного полегче, но бочка вместе со мной куда-то покатилась, и я не думаю, что это к добру. Сейчас щупальца до меня доберутся, закидают ноги мусором и все, хана мне. Мусором… а ведь я бытовик и должен мусор убирать. И пипидастр борется с астральным загрязнением, в чем я уже не раз убеждался, так почему бы не использовать его для борьбы с нитями?
Призываю свою чудо-метёлку и начинаю хаотично размахивать вокруг бочки вслепую. Потом понимаю, что если мне сейчас по рукам прилетит кусок хлама, то пипидастр я выроню и лишуcь последнего “оружия”, да и проблема в том, что меня держит вязкая жижа внутри бочки. Поэтому засовываю пипидастр внутрь бочки, с трудом протискивая его между стенкой бочки и своим телом.
Как только пипидастр касается жижи, раздается страшный крик. Мне даже показалась, что я на секунду оглох. Жижа сразу меня отпускает, и я мигом выползаю на свежий воздух.
Вокруг меня творится хаос. Щупальца мечутся в воздухе, сталкиваясь друг с другом и падая на пол, на полу уже копошится множество упавших ранее, нет ни одного крупного каната или даже мелкой змейки, но нитей так много, что кажется будто на полу огромное количество пряжи. Получается, что пипидастр очень действенное оружие против этой твари. А еще, похоже на то, что материальная часть монстра находиться как раз в бочке, поэтому она на меня и напрыгнула. И поэтому, получив пипидастром по своему основному телу, монстр так сильно заорал. Значит что? Надо добить! Ставлю бочку вертикально и начинаю размешивать содержащеюся в ней субстанцию. Субстанция орет и извивается, пытаясь увернуться. Я морщусь от криков и мешаю быстрее. Постепенно жижа становится прозрачнее, и вот уже превращается в простую воду, в которой плавает сморщенное серое нечто, похожее на старое яблоко. Система радует меня новыми уведомлениями, и я понимаю, что монстр сдох.
Подхожу к двери, по пути захватив немного помятое ружьё, почти не прилагая усилий, отодвигаю ящик выхожу на улицу. Здесь все также тихо и мирно. Сажусь прямо на землю и открываю уведомления. В результате драки моё здоровье просело до 9 очков. 9 из 50! Я был на волоске от смерти. Или на девяти волосках. Блин, опять не о том думаю. За бой мне насыпало 8000 очков опыта. Тварь, которую я завалил, называлась “слабый демон пространства” и не имела приписки, кто ее так обозвал. И для получения 100 % информации достаточно было убить одного такого демона.
Демоны пространства — это общее название для форм жизни, которые живут в пространственных кавернах, расположение которых отличается от привычного нам трехмерного мира. В большинстве случаев они живут в этих кавернах, пока не станут разумными или ограниченно разумными, и не научаться проникать в ближайшие миры, где и принимаются охотиться на местных жителей, иногда возвращаясь к себе домой с добычей или пленниками. По мере накопления сил и опыта, такие существа даже могут превратить свои каверны в мини миры, со своим микроклиматом и обитателями, как правила поклоняющимися демону-хозяину каверны.
Тактика охоты начинающего демона проста. Попадая в новый мир, они прячутся в укромных местах и эмпатически заманивают жертву, заставляя ее подойти поближе к себе, после чего убивают или обращают в рабство. Это объясняет, почему я решил пойти в амбар. Ну в самом деле, зачем мне туда нужно было идти?
Добычей с таких демонов может стать все что угодно, в зависимости от того, что успел наворовать поверженный демон во время своих вылазок по ближайшим мирам. Убить полностью разумного и раскаченного демона очень трудно, из-за его сил и умений, а слабого убить намного проще, но попадаются они очень редко и весьма осторожны. Но желающих поохотиться на них хватает, потому что практически каждый демон содержит в себе массу полезнейших ингредиентов, обладающих разными ценными свойствами, повышающими имеющиеся способности и наделяющие новыми, которые почти невозможно получить иными способами.
Точно, я же не взял лут! Поднимаюсь и захожу обратно. В астральном зрении по прежнему вижу кучу нитей-щупалец. Они лежат на полу, висят на стеллажах и даже зацепились кое-где на стенах. Пытаюсь взять одну нить, но рука просто проходит насквозь. Тогда собираю ее пипидастром. Теперь у меня есть крошечная кучка с названием “сухая кровь демона”. Похоже, что это еще один ингредиент для крафта. Позже разберусь, надо его готовить, добавлять в создаваемые предметы или делать с ним что-то иное.
Собирая кровь дохожу до бочки. Сморщенный комочек оказывается сердцем пространственного демона и его описание заставляет меня еще раз задуматься. Дело в том, что описание предельно лаконичное “Сердце демона пространства. Позволяет создать свой пространственный домен”. И все. Как создать, надо ли для этого что-то еще, что из себя представляет этот домен — ничего не написано.
Мои размышления прерывает еще одно оповещение от Системы. На этот раз перед глазами внезапно появляется большая надпись “Приготовьтесь к обновлению системы. Примите удобную позу в безопасном месте и наслаждайтесь” и таймер времени с обратным отсчётом -60…-59…-58…-57.
На последних секундах я успеваю запрыгнуть в кабину тепловоза и, крикнув, что сейчас будет обновление системы и чтоб меня не трогали, теряю сознание.
Интермедия.
Устройство было довольно. Несмотря на первоначальные проблемы, сейчас все шло в соответствии с имеющимися алгоритмами. Пикоботы размножились до такой степени, что можно было их внедрять в оставшихся жителей планеты. Площадки для открытия телепортов тоже были готовы и можно было открывать их для связи с узловым миром.
Более того, анализ инфосферы планеты показал, что местное население само сумело создать концепции, удивительно похожие на Системные. А некоторые моменты были даже более продуманными и удобными, поэтому Устройство внесло поправки в некоторые аспекты работы местной Системы и разослало инструкции для обновления в уже работающие на планеты пикоботы. Одновременно с этим были запущены системы распыления готовых пикоботов, с уже обновленными алгоритмами, для приобщения к Системе тех, кто не был приобщен во время первой волны. Пока идет распыление, самое время для запуска телепортов.
Сразу после запуска телепортов произошло несколько событий. Во первых, во все стороны от Земли отправился ширококанальный сигнал, о наличии тут готовых к работе телепортов. Сигнал испускался по технологии самих телепортов, поэтому его скорость была намного быстрее скорости света. Устройство не знало, что с того момента когда его запустили в космос, были найдены и другие существа, которые могли пользоваться телепортами, даже такие, которые жили постоянно вне пространства обычных метрик и для них этот сигнал был подобен приглашению к обеду.
Во вторых, правительства земли сумели договориться и запустить оставшиеся у них ракеты с ядерными, и не только, боеголовками по Луне. Да, это было не просто, но электроника первых ракетоносителей работала на примитивнейших радиолампах, и современные ракеты, тоже могли так управляться, просто для этого требовалось больше места, да и по сути ракетам надо было только покинуть Земную атмосферу, а дальше управление ракетами могло осуществляться с помощью пока еще действующих орбитальных спутников.
Подобного развития событий Устройство никак не ожидало, и стоило только зондам понять, что несущиеся к Луне ракеты несут в себе смертельную начинку, так сразу начало готовиться к удару. Большая часть пикоботов стала создавать бронированные пластины в местах, куда должны были прилететь подарки с Земли. Основной их целью было погасить тектонические волны от ядерных взрывов и не допустить, чтобы лунотрясения нанесли повреждения конструкциям самого Устройства.
Оставшиеся пикоботы были отозваны к управляющим конструктам Устройства, чтобы немедленно начать его восстановление, в случае повреждений.
Пикоботов для защиты уже построенных фабрик не хватило. В последние секунды перед ударом, Устройство отдало команду станциям распыления атаковать все устройства Землян на орбите вокруг планеты.
[1] Тяжелая отделенческая дрезина весит около 650 килограммов, и достигает скорость от 25 до 30 километров в час.
Конец интермедии.
Конец первой книги.
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