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Аннотация
Не каждый инициируется пройдя через Пролом. И Эфирные пути не легче обычных. Враги не спят, а качаются, а союзников мало как никогда. Но главное, о чем нельзя забывать:
Баффы закусывать надо!


Semyon2
Введение в Эфир


Глава 1. Последний нормальный рабочий день

Сидя перед включенным телевизором, пытаясь одновременно проснуться и позавтракать, запивая обе попытки горячим кофе, я смотрел новости. Как обычно в последние восемь месяцев новости появления Проломов занимали половину эфирного времени, обгоняя даже борьбу Великого Бобра со Вселенским Козлом, как прозывали у нас на работе любые новости с мест всевозможных заварушек.
Статистика по миру не поражала разнообразием: примерно один процент прошедших сквозь Пролом инициировались, причем о многих узнавали только через несколько месяцев, когда они выдавали себя чем-нибудь или погибали при непонятных обстоятельствах. А о некоторых, наверное, так и не узнавали вообще. Если бы это было возможно, спецслужбы вообще никакой информации в свет так и не выпустили бы, но уж слишком это явление было массивным и разбросанным по местности. Проломы открывались в разных местах и существовали разное количество времени, от десяти минут до нескольких суток. Отчего это зависит было не ясно, хотя «опытные» проломоведы утверждали, что нашли зависимость от численности зевак, температуры, погоды, времени суток, парада планет, загрязнения воздуха и чесотки левой пятки «эксперта». Не проходило и пары дней, как появлялся Пролом, разрушающий очередную теорию вдребезги. Если хоть какая-то зависимость есть, то этих восьми месяцев были явно недостаточно для ее нахождения.
Люди вблизи Проломов вели себя, как всегда. Кто-то лез внутрь, чтобы проверить «а что там такое?» и «дайте инициацию, а лучше две», кто-то убегал, бабульки крестили и поливали святой водой, по возможности издалека или сверху. Многие стояли смотрели на рискующих и правоохранительные органы, которые пытались им помешать. Какие-то ученые тоже пытались найти какое-то объяснение феномену и что с ним можно сделать. Результатов у них было ненамного больше, чем у шарлатанов, а может просто засекретили все, что только можно. Спецслужбы во всем мире одинаковы, дай им возможность, они и секс засекретят.
Единственное, что стало понятно точно, что летать там сразу не научишься. Проломы довольно часто возникали выше трех метров от земли и при этом довольно близко к чему-нибудь, на что можно взобраться. Так что число прыгнувших сквозь Пролом давно исчислялось сотнями. Так как многие из них при этом разбились насмерть процент инициированных среди них был даже меньше, чем у остальных. Прыжки с девятого этажа при отсутствии иммунитета к гравитации здоровья не прибавляют…
При этом интервью с инициированными не было. То есть сначала они вроде были, но транслировать их запрещали с маниакальной упертостью, а из сети они исчезали буквально за секунды после размещения. Говорили, что несколько из них есть в Даркнет, за оплату, но пока никто не спешил поделиться тем, что их видел и о чем там говорят. Как и о базах данных по Проломам, якобы имевшихся там же.
Прокручивая это все в голове в очередной раз, я закончил завтрак и собрался на работу. Выкинув по дороге мусор, пошел мимо серых многоэтажек спального района к метро. Обычные толпы народа, направлявшегося на рабочие места, подхватили меня и понесли вниз по эскалаторам к перронам подземки. Заскочив в вагон, я раздумывал о том, как закончить за сегодня весь оставшийся объем работы и свалить домой пораньше. Несмотря на количество самой работы все сводилось к двум пунктам:
Построить удобные и быстрые линии доставки товара
Убедить Большого Босса, что шубу (и другие траты) любовницы пока что нельзя проводить как накладные расходы.
Причем судя по упертости Босса второй пункт мог занять больше времени, чем первый.
Клиент занимался продажей всякой всячины для животных, начиная с собачьего корма и кончая трехтысячелитровыми аквариумами. Начав с небольшого магазинчика, который он удачно расположил недалеко от метро в спальном районе, он уже владел сетью и складом, с которого не так давно начал доставку по адресам. И хотя до этого у него был стабильный доход, теперь он весь уходил на поддержку нового начинания. Поэтому он и обратился к нам.
Я работаю в «консалтинговой» фирме, которая помогает вычислить слабые стороны и направить все дело в нужную сторону. Наш старшой побывал тут и просмотрел все бумажки, причем довольно быстро и прошвырнулся по складу. После чего прислал сюда меня для работы по пресловутым двум пунктам, которые он вычислил чуть ли не на одном нюхе.
В общем, пока я доехал до нужной станции, я уже примерно представлял что делать, осталось лишь оформить это так, чтоб Большому Боссу понравилось. Склад находился в районе промзоны, к этому времени здесь уже никого не было на улицах, кроме фур и машин поменьше, здесь начинали работать намного раньше, чем в деловом секторе. Я обошел серый забор и зашел под вывеску «Котопес Эйты», с довольной мордой собаки и немного плутоватой мордочкой кота.
Работу я закончил хоть и не быстро, но хорошо. «Завтра сюда возвращаться не надо будет», с этой мыслью я пошел к метро. Быстро прошел контроль и сел в серо-зеленый вагон, подошедший почти сразу. Мы двинулись с места, но почти сразу я услышал нарастающий гул из головы поезда. Он дошел до нас, но это было совсем не важно. Мы въезжали прямо в полупрозрачную, чуть фиолетовую со всполохами, сферу Пролома! Громко выдохнув, тем самым добавив и свою лепту в общий гул, я пронесся сквозь него, и поехал дальше, как и все остальные. Это ж надо, точно кто-нибудь инициализируется теперь. В поезде куда больше ста человек, а судя по расписанию меньше двух минут назад тут еще один проезжал.
Честно говоря, поначалу я вообще не обратил внимания на какие-то зеленоватые закорючки на краю поля зрения. Знаете, как оно бывает, вроде что-то заметил краем глаза, а поворачиваешься, или пытаешься разглядеть, оно ускользает. Но даже так ни о чем другом думать уже не получалось, а судя по разговорам соседей, не только у меня. Везде слышались обрывки разговоров.
— Эх меня бы инициировало…
— А я вот слышал, что таких сразу спецслужбы хватают, и заставляют работать на себя…
— Да ерунда это все, никому эти долбанутые не нужны….
— … а еще он теперь сквозь стены видит и…
— И ведро денег каждый день тащит, ага, рассказывай!
На следующей же станции нас приняли как родных. В поезд зашли полицейские и всех попросили на выход, после чего загнали в какой-то зал, о существовании которого большинство, в том числе и я, даже не догадывались. Судя по количеству людей тут же были и пассажиры предыдущего поезда. К нам вышел какой-то человек неопределимого возраста, в сером штатском костюме, но с военной выправкой.
— Меня зовут доктор Алексей Шалашов, и я представляю Городской Научный Университет, кафедра новых технологий. Мы попросили вас собраться здесь так как вы были подвержены излучению спонтанной флуктуации, известной как Пролом. Мы знаем, что далеко не все реципиенты почувствуют что-нибудь, однако мы просим всех зарегистрироваться и в случае так называемой «инициации» связаться с нами. Эти знания очень важны для нашей страны и могут помочь огромному количеству людей! — воодушевленно вещал доктор.
— Товарищ майор, ну чем это может помочь, если никто в этом ни черта не понимает? — крикнул какой-то работяга из толпы.
— Ну я вообще-то не майор, а доктор, — поспешил откреститься тот, — а кроме того, ведь именно потому, что не понимаем и надо изучать! Ведь не одни мы этим занимаемся, но то, что с нами поделятся этими знаниями, если узнают больше, вообще не факт. Но мы уже не топчемся на месте, и поэтому просим всех сознательных граждан нам помогать.
— Раз не майор, значит подполковник… — довольно громко пробурчал работяга и замолчал.
— Раз с этим решили, — улыбнулся доктор, — пожалуйста все запишитесь у наших добровольцев. У них же вам выдадут наши контактные данные. Проходите по очереди, мы постараемся никого не задерживать.
Он вещал еще что-то около пяти минут, но я его уже не слушал. То, что весь ГНУ, а в особенности кафедра новых технологий были кузницей кадров для спецслужб было не известно только ну очень ленивому человеку. Это очень было заметно по «добровольцам». Все подтянутые, спортивные, похожие, как их серые куртки. Они расселись возле столов, поделивших выход на несколько проходов. Перед каждым лежало несколько стопок документов с гербами страны и ГНУ, а также пачка серых визиток.
Сам Алексей тоже уселся за один из столов, а оставшиеся без мебели добровольцы начали распределять народ по очередям. В отличии от полиции, все было сделано предельно вежливо, хотя иногда и помогали продвинуться крепкой рукой. Я попытался пройти с краю, но вежливые «навигаторы», с помощью нескольких движений, направили меня к столу доктора-подполковника. Очередь у него двигалась медленнее остальных, но зато была самая короткая. Когда подошла моя очередь, Алексей поздоровался, пожал руку. Не знаю уж как можно одновременно смотреть и пристально, и весело, но у него получилось.
— Заполните форму, пожалуйста, — сказал он, протягивая ручку. — Это не займет много времени.
Быстро набросал ответы на все стандартные вопросы, немного застряв на необычных типа: «есть ли у Вас игровой опыт?» и «если бы Вы попали в другой мир, кем бы Вы хотели стать?». После этого вернул анкету Алексею и стал ждать продолжения.
— Большое спасибо, Артем Игоревич. — Он быстро просмотрел анкету, — работаете в «Трабл Киллер»? Это которые находятся в Дальнем Оффисном? Кем?
— Брали на геолога, но сейчас ещё логистикой занимаюсь. Вы знаете нашу фирму?
— Да, у нас на кафедре кое-что настраивали. Вот наша визитка, если Вы увидите, что Вы инициированы, свяжитесь с нами, пожалуйста. Звонить можно двадцать четыре часа в сутки, семь дней в неделю. Если Вы согласитесь нам помочь, это будет хорошо материально вознаграждено. Даже если мы не придем к соглашению о работе, все равно найдем чем помочь.
— В чем помочь? — спросил я.
— О, если Вам повезет инициироваться, узнаете. У нас очень большие возможности.
— А как я узнаю, что инициирован?
— Это Вы точно не пропустите, еще никто не жаловался, что не смог этого заметить. — Усмехнулся доктор. — Вы, главное, не спешите с выбором, когда она Вам представится. У Вас есть еще вопросы?
— Да вроде нет…
— Тогда всего хорошего, если не ошибаюсь, у Вас поезд через пять минут.
Я распрощался, вышел из зала, и нырнул в проход, обклеенный серой плиткой, и поспешил к перрону. Да уж, добрый гбшник хуже злого гбшника.
Уже сидя в вагоне, я пытался понять, что мне говорил подполковник Шалашов. Вообще интересно, инициировало меня или нет. Раз он не пытался выяснить это сразу, значит и проявляется после прошествия какого-то времени. И как я это должен увидеть… Хотя он говорил, что точно не пропущу. И, как обычно, мысли пошли по накатанной колее: что там будет, как там что устроенно, куда деваются все инициированные, что их найти никто не может. Правда в этот раз еще добавились: даже если да, стоит ли обращаться в ГНУ? Захомутают ведь, как пить дать, не отмашешься потом.
Только выходя на своей станции, я зацепился взглядом в зеленые и желтые закорючки, всплывающие на самом краю зрения. В прошлый раз я их вообще практически не заметил, я бы даже не решился утверждать, что я их видел. Сейчас же, вроде, они стали чуточку поярче, не такие тусклые. Когда я попытался их разглядеть, они вновь ускользнули от взгляда, и мне пришлось продолжить движение, чтоб не создавать пробку.
Выйдя из метро, и обойдя серое бетонное здание, я отправился домой. В квартире меня никто не ждал, Инга ушла два месяца назад, а животных у меня не было, кроме тараканов, которых выводили задолго до моего приезда сюда, и будут выводить до самого Армагеддона. Но залив отравой почти всю кухню, несколько месяцев тишины я нам обеспечил. Теперь же они все время пытались подослать шпионов, бездыханные тельца которых я находил почти каждую неделю. Но видимо, остальной армии этих потерь было достаточно, чтобы не идти на меня набегом. Весь вечер ужиная, принимая душ, играя в приставку и смотря телевизор, я пытался еще раз обнаружить странные письмена. Один раз мне даже показалось, что у меня получилось, но пискнула микроволновка, и я, отвлекшись, потерял их. Хотя мне показалось, что теперь там были не только желтый и зеленый, но еще и красный цвет. Руку бы не поставил, но на пиво, пожалуй, поспорил бы. Так ничего и не добившись, я пошел спать.

Глава 2. Точно не пропустишь

Утро меня встретило зеленой надписью поперек поля зрения. Было очень интересно, что там написано, но такого языка я не знал. Я даже не представлял, к какому языку мог относиться подобный алфавит. На меня напала оторопь, и я не мог ничего сделать. Надпись повисела немного, а потом оплыла и изменилась на китайские иероглифы или на что-то очень похожее на них. Через минуту она уже была выполнена на индийском хинди, которого, я тоже не знаю. Примерно еще через минуту таким же образом надпись изменилась на более понятное:
«Do you understand this language?»
Я сразу подумал «да», и только хотел додумать «yes», как надпись изменилась на «Is this your native language?».
Тут уж я подумал «нет». Не знаю что это, но лучше общаться на своем языке, а не пытаться ломать голову из-за нескольких слов, которых ты не знаешь, но вылезут они в самый неудобный момент.
«Choose your language» … Ну вот и список, от китайского до какого-то мертвого языка, который даже выговорить тяжело. Даже латынь есть, видимо для особо извращенных эстетов и докторов. Выбираю русский, текст перед лицом исчезает. Вместо него в нижнем правом углу появляется небольшая подпись желтого цвета «подключение к Эфиру». Когда пытаюсь сосредоточиться на ней, выскакивает небольшое окошко с пояснением «Подготовка пользователя, загрузка необходимой информации и языка интерфейса. Расчетное время 3 ч.28 м.» Это, получается, меня уже на работе этим Эфиром прихватит? Вот будет весело, сижу я, отчет пишу, и тут в меня бьют молнии и загробный голос вещает «В живых останется только один!». Или вообще сразу санитары с рубашкой с длинными рукавами прискачут. Тоже тот еще вариант, уж лучше я дома, по-тихому, по-семейному с ума сойду.
Откашлявшись и сделав хриплый больной голос, звоню начальнику:
— Доброе утро, старшой! — есть у нашего Михаила Григорьевича такой пунктик, любит чтоб его называли старшой, и никак иначе. — Что-то я себя плохо чувствую. Голова болит, и хриплю вот…
— Доброе, Артём. Это ты так конец проекта отмечал, что ли? Вроде же не такой уж большой он был.
— Да нет, старшой, просто простыл видимо, отлежусь, и завтра как огурчик буду.
— Ладно, отдыхай. Завтра отчет напишешь, постарайся не опаздывать, с утра нужен будешь.
— Спасибо, старшой.
— Не забывай только, что неправильный опохмел приводит к запою!
В трубке запищали короткие гудки. Стоило один раз погудеть как следует, и вот тебе пожалуйста, теперь каждый раз вспоминают. Всего лишь проставился с первой зарплаты, даже не так много выпили, просто неудачно как-то. То ли палёнка, то ли не пошла, но утром был никакой. Тоже пришлось отпрашиваться. Хорошо хоть старшой хоть и шумит, но понятливый, да и сам на борьбу с зеленым змием выходит регулярно. И победителем даже выходит иногда, в отличии от «молодых».
Раз время теперь у меня есть, можно будет разобраться в спокойной обстановке. А не получится самому, так может быть и к подполковнику Шалашову обращусь, раз он так настаивал. Стремно, конечно, но если выбора не будет, то придется. Улегся поудобнее, и начал всматриваться в отдельные слова подсказки, дабы получить больше информации.
«Пользователь — разумное существо, приспособленное к манипуляциям Эфиром.»
«Интерфейс — система визуализации манипуляций с Эфиром.»
«Эфир — единая энергия Тринадцати Миров.»
«Тринадцать Миров — информация недоступна.»
Больше ничего добыть не получалось, так что я немного придремал, и проснулся минут за пятнадцать до окончания настройки. Быстренько сбегал по утренним делам, успел нашаманить парочку бутербродов и кофе, и уселся за стол, посматривая на таймер, принялся ждать.
05 сек. 04… 03… 02… 01.
Загрузка завершена. Добро пожаловать в Эфирное Пространство. Выберите имя, под которым Вас будут знать другие пользователи. Имя не обязано быть уникальным для Вашего Эфирного Пространства. В случае повторения имени пользователи будут различаться по номеру личного идентификатора.
Тааак… Что бы придумать? Просто Артем или Тема скучно, Артемон — школьная кличка — повеселее, но неохота, мне она никогда не нравилась. Артефакт слишком пафосно, может, Аркан? Это и петля на веревке, и что-то мистическое.
— Аркан!
Ваше имя содержит один из элементов интерфейса. Желаете продолжить с именем «Аркан»?
Здрасьте, я ваша тетя! Это еще что? Ну-ка может покажут, о чем они?
«Аркан — раздел манипуляций с Эфиром, доступный всем классам пользователей.»
Классы? Ух нифига себе! Это еще что за зверь?
«Классы пользователей — различные школы использования Эфира для воздействия на себя, окружающих и противников. Например, усиление атаки или элементарное воздействие.»
Что-то это начинает напоминать РПГ игру, то-то подполковник Шалашов говорил что-то о помощи в развитии, и что я это точно замечу. Да уж, зеленую надпись поперек глаз сложно не заметить. А в зеркало это видно, или все для меня лично? Сбегал в ванную, туда ближе, чем к шкафу, сколько ни смотрел, так ничего в глазах или перед ними не заметил. Вернулся в кухню, отпил кофе и вернулся к выбору имени. Наверное, откажусь. Если это все используют, то у меня от «ложных вызовов» голова лопнет, все будет казаться, что обо мне говорят. Отказ. Вернулись обратно, что же выбрать? А…А…А… Альбатрос, слишком длинно… Темный, затасканно… Атос… хм, ничего так, мушкетеров кто вообще сейчас помнит. Но нет, не совсем нравится. Артас! Был такой персонаж в какой-то старой игрушке, коротко и незатасканно.
— Артас!
Желаете выбрать имя Артас?
— Да!
Добро пожаловать, Артас! Подключение базовых функций.
Подключение Эфирного Зрения.
Подключение Эфирного кармана.
Подключение Поглощения Эфира.
Подключение к реестру пользователей. Ваш номер личного идентификатора пользователя 14-7-15382.
Подключение матрицы обучения и выбора.
Новое почти непрозрачное, окно появилось передо мной, закрыв все поле зрения. Точно, все как в играх, слева силуэт человечка с надписью Артас (0). Человечек явно имеет некоторое сходство со мной, и одет в мои домашние шмотки — старые шорты и футболка, как и я, он босиком. Не знаю почему, но стоять на мраморной плитке мне куда приятней так, а не обутым. Правее шесть строчек, видимо, описывающих меня: Сила, Ловкость, Выносливость, Интеллект, Энергоемкость, Удача. Почти классика, только Энергоемкость заменила Мудрость и Удача вместо обычной Харизмы.
«Сила — влияет на силу и точность физического удара, массу переносимого имущества, использование брони.
Ловкость — влияет на точность физического удара, точность наведения орудий дальнего боя, возможности критических ударов/выстрелов, скрытности, избегания урона.
Выносливость — влияет на количество единиц жизни, стойкость ко внешним воздействиям, в том числе элементарным, общие показатели защиты.
Интеллект — влияет на возможность и силу манипуляций элементами, количество и качество Карманов, использование Эфира.
Энергоемкость — влияет на количество Эфира и других энергий, доступных пользователю единовременно, а также на их регенерацию.
Удача — влияет на все ситуации, в которых есть место Вероятности.»
А почему это вероятность у нас с большой буквы?
«Вероятность — примерный, самый близкий по смыслу, перевод имени одной из богинь в теологии Тринадцати Миров, ответственной за удачу. Другие возможные переводы Леди Удача, Великий Рандом.»
Не совсем понятно, но явно не срочно. Ага, рядом с характеристиками еще и циферки есть. Вряд ли я самый сильный, но может хотя бы умный? Н-да, тут я тоже особых надежд не оправдал, хотя судя по всему и не был совсем уже идиотом-задохликом.
Сила 9, Ловкость 10, Выносливость 9, Интеллект 11, Энергоемкость 10, Удача 11.
«Показатель 10 является средним числом и считается нормой для обычного человека вашего Мира. Показатели 1–3 дают штраф 20 % ко всем отношениям характеристики, 4–8 дают штраф 10 %, 9-11 не дают штрафа или профита, 12–16 дают профит 10 %, 17 и выше профит 20 % к отношениям характеристики.
Жизнь, как она есть. Я не доходяга, но явно и не культурист. Не дебил, но и не вундеркинд. То есть, у меня все среднее, и никаких бонусов не предвидится. Правда, пока не понятно, что именно мне нужно. Хотя, рядом еще есть значки плюс и минус, то есть с этим можно поиграться. Пригляжусь… «Не рекомендуется окончательно выбирать характеристики не выбрав класс.» А вот и они чуть ниже. «Сделайте выбор класса:» Что тут у нас есть?
Школы физического воздействия:
Школа ближнего боя — использование Эфира для атаки и защиты. Начальный класс — Воин. Аспект Жизни — Бастион, Аспект Смерти — Таран. Соответствие 23 %.
Школа дальнего боя — использование Эфира для выстрелов и метания снарядов. Начальный класс — Стрелок. Аспект Жизни — Снайпер, Аспект Смерти — Осадник. Соответствие 48 %.
Школа скрытного боя — использования Эфира для внезапных ударов и маскировки. Начальный класс — Разбойник. Аспект Жизни — Шпион, Аспект Смерти — Ассасин. Соответствие 31 %.
Отдельная Школа Аркана — использование Эфира для расширения воздействий общедоступной школы Аркан. Уникальные воздействия, недоступные остальным пользователям. Начальный класс — Универсал. Аспект Жизни — Иллюзионист, Аспект Смерти — Портальщик. Соответствие 59 %.
Школы элементарных воздействий:
Школа Огня — использование Эфира для манипуляций с основной стихией огня. Начальный класс — Пироман. Аспект Жизни — Сжигатель, Аспект Смерти — Пепельщик. Соответствие 73 %.
Школа Воды — использование Эфира для манипуляций с основной стихией воды. Начальный класс — Водяной. Аспект Жизни — Целитель, Аспект Смерти — Криомант. Соответствие 70 %.
Школа Воздуха — использование Эфира для манипуляций с основной стихией воздуха. Начальный класс — Ветренный. Аспект Жизни — Светоч, Аспект Смерти — Молниеносец. Соответствие 70 %.
Школа Земли — использование Эфира для манипуляций с основной стихией земли. Начальный класс — Каменщик. Аспект Жизни — Друид, Аспект Смерти — Некромант. Соответствие 99 %.
«Соответствие — анализ подходящего класса/аспекта/манипуляции на основе Вашей личности, сделанной Эфирным интерфейсом. Не обязателен к исполнению, но точность анализа +/- 1 %. Неверно сделанный выбор может снизить Вашу эффективность.
Аспект — недоступно до двенадцатого уровня.»
То есть мне решительно говорят иди в Каменщики. Вряд ли придется просто камень обрабатывать, судя по названиям остальных классов. Не то, чтоб я особо против, всегда любил разные камни и минералы. Даже люблю вне города, по земле, босиком ходить. И в Геологический поэтому пошел, и детская коллекция минералов где-то у отца дома валяется. К тому же получается, что с десятого уровня можно будет друидом стать, что вообще интересно. Живность и растения, а сверху каменюкой по балде! Размечтался, в общем… Ладно, раз уже решился выбираю школу Земли, аспекты всё равно пока недоступны.
«Выбран класс элементарных воздействий стихией Земли.»
Теперь вернёмся к характеристикам. Мне нужен интеллект, поэтому сниму единичку с ловкости и вброшу в него. Как раз получится двенадцать для первого бонуса, а штрафов не будет. Не знаю, что мне это даст, но десять процентов точно лучше, чем ноль.
Подтвердите выбор характеристик. Новые повышения характеристик будут доступны 1 на каждые 6 уровней.
— Подтверждаю.
Хорошо, значит смогу изменить если что-то пойдёт не так, а может быть есть еще какие-то способы поднять характеристики. На них, судя по всему, немало завязано. А то сразу после перераспределения, я почувствовал, как будто меня всунули в одежду на размер меньше. Какая-то непонятная скованность и неуклюжесть. Видимо так подействовала убранная Ловкость, а вот умнее я пока что себя не ощущал.
У вас появился первый профит! Плюс 10 % к силе элементарных воздействий. Плюс 10 % к силе воздействий Аркана. Все профиты и штрафы записаны в свитке пользователя в соответствующем разделе.
И действительно, жёлтым засветилась часть описания под характеристиками, где и был записан мой первый бонус.
Первая часть обучения, Знакомство, успешно завершена. Начинается вторая часть, Эфир.
Окно пользователя пропало.
Включите эфирное зрение.
Я заметил иконку с нарисованным глазом, которая была обведена жёлтым мигающим контуром. Мысленно нажал на кнопку и моё видение изменилась вся комната погрузилась в серые тона, а в воздухе, как мелкая пыль на свету, закружились оранжевые, синие, белые и коричневые частицы. Комната стала похожа на новогоднюю гирлянду, правда с очень странным выбором цветов. Объяснение не заставили себя ждать:
Это частицы эфира, основной энергии Тринадцати Миров. Благодаря эфирному зрению, Вы можете видеть их, и всё что создано или улучшено с помощью эфира. Пассивное умение «Поглощение Эфира» поможет Вам получать энергию, максимальное количество которой зависит от характеристики Энергоёмкость. От неё же зависит регенерация энергии без поглощения. Энергия используется навыками и элементарными манипуляциями, и может быть аккумулирована в Эфирных накопителях.
Умение Эфирного Зрения и умение Эфирного Поглощения совершенствуются со временем, скорость улучшения зависит от использования навыков, принадлежат школе Аркана.
Стоять, как посреди фейерверка, было неудобно, и поэтому я задумался, можно ли «уменьшить яркость» частиц Эфира. Как в ответ на мой вопрос, замигала зелёным контуром иконка похожая на «настройки» в телефонах, та же стилизованная шестерёнка. Мысленно нажав на неё, обнаружил несколько ползунков яркости. Вывел значение «Пассивные частицы» на половину ползунка. Их всё ещё было видно, но уже не было такого «ощущения праздника». Сквозь них была видна вся остальная комната, а поиграв с остальными ползунками, я добился почти нормальных цветов для, так сказать, реальности. Хотя все равно все казалось выцветшим и сероватым.
Когда я подходил близко к частицам коричневого цвета, они притягивались ко мне и как будто впитывались в мою кожу и одежду. Остальные цвета на меня практически не реагировали, разве что я брал их в руки или задевал другими частями тела. Тогда они нехотя расплавлялись на мне.
Все классы элементарных воздействий наилучшим образом взаимодействуют с частицами Эфира своей стихии. Для Вас это частицы направленности Земли. Остальные частицы имеют меньшую эффективность. Классы физического воздействия, как и класс Аркана могут работать одинаково со всеми частицами, для них они все эффективны со средним значением.

Также Вы можете видеть предметы или живые существа, изменённые или созданные с помощью эфира. Они не отображаются по стихиям, даже если имеют прямое отношение к ним. Предметы будут иметь цвет, в соответствии градации по качеству. Существа будут отображаться в зависимости от враждебности или дружественности к вам.
Возьмите в руки предмет, который хотите использовать как оружие. Рекомендуемые материалы: дерево, камень, металл.
Осматриваюсь в комнате, но не нахожу ничего подходящего. На кухне, кроме нескольких небольших столовых ножей для готовки, нет ничего особенного. Взгляд падает на черенок от швабры, который мне все лень выкинуть. Перекладина сломалась в ходе последней ссоры с Ингой, громкой, с битьем посуды, бессмысленной и беспощадной. Осталась довольно крепкая ровная палка похожая то ли на длинную дубину, то ли на короткий посох. Что, кстати, напоминает купить новую швабру, а то мыть квартиру задницей кверху очень неудобно. Беру в руки этот дрын, и пытаюсь понять, что делать дальше.
Предмет подходит к требованиям. Возьмите его так, чтобы центр ладоней касался предмета. Представьте себе как энергия эфира выходит из ладоней и обволакивает предмет.
Пытаюсь представить себе это и чувствую, как будто щекотку в руках, только не снаружи ладони, а изнутри. Цвет энергии не напоминает шоколад или некоторую другую субстанцию, а скорее похож на бежевый или на цвет влажного песка. В общем, красивый цвет, приятный глазу и чувствуется родным. Когда вся палка оказывается покрытой, как коконом, этой энергией, она резко впитывается внутрь. При этом, палка начинает светиться стабильным белым цветом той же яркости что и пассивные частицы Эфира. Появляется описание, выглядящее как стикер или коробочка разговора в комиксах.
Короткий посох новичка. Качество обычное. Урон 1–4. Особенности: шанс оглушить 5 %.
Вы создали ваш первый эфирный предмет. Попробуйте обработать эфиром и другие вещи, например защиту.
Хорошая идея, кстати. Достал из шкафа плотные штаны, куртку, шапку и тяжёлые рабочие ботинки с защитой на носке. Такие мне выдали на работе, когда я ездил на строительный объект. Решил начать со штанов. Повторное ощущение щекотки и вот у меня в руках:
Рабочие штаны новичка. Лёгкие доспехи. Качество обычное. Защита 1. Особенностей нет.
Рабочие ботинки новичка. Лёгкие доспехи. Качество обычное. Защита 2. Урон при ударе ногой +1 к базовому. Особенностей нет.
Куртка новичка. Лёгкие доспехи. Качество обычное. Защита 1. Особенностей нет.
Шапка новичка. Лёгкие доспехи. Качество обычное. Защита 1. Особенностей нет.
Ничего себе поработал, даже усталость навалилась. Кофе уже остыл, а бутерброд я схватил двумя руками и по только что выработанной привычке начал заливать в него Эфир.
Свежий бутерброд. Еда. Здоровье +10, энергия +10. Качество частое. Особенностей нет.
Этот светится уже не белым, а бежевым цветом, как и обещано, цвет меняется в зависимости от качества. Быстро метнулся к холодильнику и кухонному шкафу, вытащил еще несколько вещей для экспериментов. Кола в пластиковой бутылке заряжаться не стала вообще. Зато боржоми в стеклянной согласилась сразу, обещая добавить 20 энергии. Перелитая в стеклянную тару кола нехотя зарядилась, хотя сил я потратил просто море, и почувствовал себя лучше только доев обычный бутерброд и поймав еще десяток Эфирных частичек Земли. Стоила ли игра свеч, не понял, потому что, вместо обычной энергии она давала скорость восстановления энергии +10 %. Обычная вода в пластиковой бутылке тоже пошла в отказ, так что я решил, что дело в таре. Прям Эфир от Гринписа какой-то, пластик ему не нравится…
Виски в жестяной фляжке зарядилось, хоть и со скрипом. Эту пол-литровую фляжку подарила мне Инга, чтоб ее, то ли на Новый Год, то ли на день рождения. Носил я ее редко, потому что не любил теплый виски. Свечение от нее было не белым, и даже не бежевым, а светло-зеленым. Это что-то новенькое!
Фляга «Разбитое сердце». Тара. Качество необычное. Особенности: не даёт испортиться налитой в неё жидкости. Добавляет +1 к положительным эффектам налитой в неё жидкости. Заполнено виски 10/10.
Виски. Алкогольный напиток. Качество частое. Особенности: каждая порция (50 мл) добавляет +1(+2) силы +1(+2) выносливости на 30(31) минут. Вторая и больше порция накладывает прогрессирующий эффект «опьянение».
«Опьянение — эффект, получаемый при употреблении спиртосодержащих жидкостей. Имеет 3 степени: легкое (-1 ловкость, — 1 интеллект, +1 удача), среднее (-2 ловкость, — 2 интеллект, +2 удача) и тяжелое (-4 ловкость, — 4 интеллект). Среднее время эффекта 1 час. Может быть уменьшен защитой от ядов.»
Хороший вискарик получился. Интересно, пол-литра, или по-новому, десять порций, хватит для тяжелого опьянения? И защитой от ядов надо озаботиться, что бы это не означало. Соленый огурец считается?
Вы создали свой первый необычный предмет еще до завершения обучения. Вы получаете навык Любопытный.
«Любопытный — в любом действии или бездействии Вы можете найти что-то новое.»
Да, обучение! А то я увлекся немного. Что там дальше?
Вторая часть обучения, Эфир, завершена. Начинается третья часть обучения, Карман и внешние воздействия.
Оденьтесь в ваши вещи.

Глава 3. Тяжело в учении, легко в бою

Я начал одеваться, пришлось только сбегать к шкафу за носками, а то рабочие ботинки на босу ногу то еще удовольствие, врагу не посоветую.
Возьмите в руки оружие.
Когда я это сделал, снова развернулось окно пользователя. Вокруг силуэта, уже одетого в рабочую одежду, появились небольшие ячейки с изображениями предметов. Причём палка изображалась сразу в двух местах, явно мня себя посохом. Некоторые ячейки пустовали, а еще ниже, под надписью «Эфирный Карман», расположились рядами по шесть 54 ячейки.
«Эфирный Карман — часть вашего личного пространства, не видимого другим, образовавшийся от взаимодействия Эфира и вашей Силы. Количество ячеек зависит только от личной характеристики, и не изменяется профитами/штрафами Силы из других источников. В отличие от переносимого веса».
Перенесите оружие в одну из ячеек кармана.
Когда я это делал, то почувствовал странное ощущение, что опускаю палку в какое-то место рядом с собой. Когда она заняла своё место в ячейке Кармана, я начал ощущать ее где-то близко, откуда мог бы его достать в любой момент, при этом я ее не видел, и в зеркале палка тоже не отражалась. Палка-вампирка, ага, главное, чтоб не покусала.
Вы чувствуете свой Карман?
Да.
Попробуйте перенести в него другие созданные вами предметы, не используя свиток пользователя. Коснитесь предмета для облегчения задачи.
Взял в руку бутылку с нарзаном, и попробовал поставить её рядом с посохом. Неожиданно она тоже растворилась в воздухе, но зато появилась в ячейке, я стал ощущать её рядом с ним. То же самое я сделал с остальной едой и питьём. Потом попытался перенести куртку, потому что стало жарковато. Она растворилась прямо на мне, как и всё остальное, оставив меня в той же домашней майке. Попытался перетянуть её обратно из кармана на себя. Куртка сразу оделась, как надо, даже расстёгивать не пришлось. Находка для солдат с их подъемом в 45 секунд, или для любовников: «это муж! А я уже одетый и не при делах». Или вообще лестницу так достал, и ушуршал в окно. Потом попробовал положить лежащее на столе яблоко:
Невозможно положить в карман безэфирные предметы.
Яблоко зарядилась очень легко и быстро. То же самое случилось с помидором и огурцом. Причем зарядилось намного сильнее, чем вода, да ещё и с небольшой прибавкой к здоровью, но при этом у них появился таймер на 72 часа.
Любопытный: фрукты и овощи являются источниками Эфира элемента Земли, но быстро портятся. Имеются ли способы замедлить порчу, Вам ещё предстоит узнать.
Положил помидор в холодильник, что увеличило на таймер пару минут, ну, это не серьезно. Яблоко закинул в морозилку, может когда заморозится что-нибудь изменится, а огурец сунул в Карман. Теперь главное не вытащить его вместо палки. Нашел на кухне ещё пару бутылок боржоми, и сложив их тоже в Карман, почувствовал себя Чумаком пополам с Кашпировским.

Открыл ещё раз свиток пользователя, посмотрел в Карман. Бутылка в ячейке была всего одна, но подписана 3.
Минеральная вода боржоми. Напиток. Качество обычное. Энергия +20. Особенности: складируется 3/100.

«Складируемость — особенность одноразовых предметов. Возможность складывать несколько одинаковых предметов в одну ячейку Кармана.»
Ну вот, похоже, экипироваться закончил.
Создаю проекцию противника. Она скопирована с ближайших монстров вашего уровня, но управляется обучающей программой. Возьмите в руки оружие и попробуйте нанести удар.
Передо мной появляется проекция таракана размером с тарелку. Вокруг него еле заметная красная каемка. Ну что за гадость! Неужели не было никого поприятнее? Правда, уж кого я буду бить с удовольствием, так это их. Коричневый, усатый, мордой туда-сюда рыщет. Мерзость. Тараканище, прям. Уподобимся же мудрому воробью, и прибьем это! Палку в руки, и н-на!
Вы нанесли 4 урона таракану.
Вы нанесли 5 урона таракану.
Вы нанесли 4 урона таракану.
Таракан умер. Получено 1 опыта. Получено 3 лока.
Голубые кружочки упали рядом с поверженной проекцией рыжего усача. Как только я дотронулся до них рукой, они исчезли. Замигала иконка со свитком пользователя, когда я открыл её, то увидел новое поле сверху справа. В нём были нарисованы синий кружочек с какой-то белой птицей, возле которого красовалась цифра 3, жёлтый пятиугольник, вершиной вниз, с какой-то загогулиной внутри, и красный треугольник, тоже вершиной вниз, с усами, как у приснопамятного насекомого. Возле двух последних было по нулю.
«Кулы, сипы и локи — Эфирные деньги. Являются основной валютой Тринадцати Миров. 1 Кул = 144 сипа, 1 сип = 144 лока.»
Три медяка отвалили, ну это понятно, с каких пор от этой гадости хоть какая-то польза? С Эфирного таракана, хоть локов чуть. Новая пословица, прям.
Прямое физическое действие — не единственный способ бороться с врагами. Каждый класс имеет ряд навыков и способностей, основанных на его школе. В Вашем случае, это манипуляции элементом Земли.
Получено умение Каменная Кожа.
«Каменная кожа защитное умение, применяемое на себя или союзника. Требует наличия материала. Степень защиты зависит от материала и уровня умения. Толщина защиты на 1 уровне 2 мм. Время действия 5 минут. Максимальное расстояние до цели: 10 метров. Энергопотребление: 10 Энергии +2 энергии за каждый метр до цели.»
Получено умение Каменный Гейзер.
«Каменный гейзер — атакующее умение, наносит урон, используя камни и землю в радиусе удара, либо со стороны манипулятора. Урон 4 — 8. Максимальное расстояние 25 метров. Энергопотребление 5 энергии.»
Разблокирован карман материала.
Появилась еще одна проекция таракана.
Для активации умения необходимо прицелиться и мысленно этого пожелать. Например, взгляните на противника и прикажите каменный гейзер.
— Каменный гейзер!
Под тараканом как будто в колу ментос бросили, вылетел небольшой фонтан грязи и пару камней.
Вы нанесли 6 урона таракану.
Насекомое резко рвануло ко мне, то ли ударив, то ли попытавшись укусить, после чего опять застыл на месте.
Получено 3 урона от таракана.
Для защиты от атак используйте защиту. Кроме носимых доспехов, можно использовать манипуляции, повышающие защиту на время. Прикажите «каменная кожа», имея в виду себя.
Ну да, обучение. Стукнули, чтоб не забывал про защиту. Не особо больно, но неприятно. Так запинают, и будешь синий ходить.
— Каменная кожа!
Меня как будто обернули коричневой бумагой. Она не мешала двигаться, смотреть и слышать, но ощущалась, да и прощупывалась очень хорошо. Постучал костяшками пальцев по голове — звук как два камешка столкнулись. Не верь, Голем, что у тебя башка каменная. Таракан опять пошел в атаку, в этот раз удар я почти не почувствовал.
Получено 1 урона от таракана.
На этот раз останавливаться он и не подумал, а сразу развернулся для нового набега.
— Каменный гейзер!
В этот раз снизу вылетела одинокая каменюка.
Вы нанесли 7 урона таракану. Таракан убит. Получено 2 лока. Получено Малая руна отчуждения.
Этот рыжий уродец даже еще более нищий, хотя вон с него еще что-то вывалилось. Я подобрал локи и руну, но разобраться с ней программа обучения мне не дала, сразу перейдя дальше.
В данном учебном бою вы потеряли здоровье и использовали энергию, следите, чтобы шкалы оставались как можно более полными.
Разблокирована шкала здоровья.
Разблокирована шкала энергии.
В верхнем левом углу появились две шкалы, красная и синяя, классика, блин! В красной было 41 из 45, а в синей 35 из 100. Прилетевшая коричневая частица Эфира добавила синей шкале единичку, ещё одну я смог добавить, поймав пять частиц других цветов.
Регенерация здоровья и энергии равняется десяти процентам в час от общего количества. Как Вы уже поняли, есть и другие способы их восполнить. При недостатке энергии Вы не сможете использовать манипуляции Эфиром. При обнулении шкалы здоровья Вы умрёте.
Ух нифига ж себе! С такими новостями мне, пожалуй, одного бутерброда маловато будет. Да и про защиту забывать никак нельзя. Этак любой таракан убить может, если не поберечься. Правда, в классах Воды, кажется, был Целитель. Он же скорее всего лечить умеет. Может я поторопился с выбором класса? Или просто стоит найти такого, чтоб лечил в случае чего? А где искать? Все инициированные прячутся же. Хоть, действительно, к доктору-подполковнику иди, у них точно есть всё.
Ладно, отставить панику! Побарахтаемся ещё, не может же на нулевом уровне сразу дракон быть, или что там у них ещё, в Тринадцати Мирах? У нас то с драконами точно напряжёнка, последнего примерно тысячу лет назад богатырь какой-то прибил, когда тот Забаву Путятишну спёр. Может у китайцев где-то прячутся, там им почёт, а не как у нас, палицей промеж глаз. В любом случае, ещё бутербродов сделать надо, или с другой едой поэкспериментировать.
Для сбора трофеев лучше всего подойти к ним вплотную. На перемещение в Карман нейтрального предмета тратится 1 энергия при контакте с ним. На расстоянии до пяти метров дополнительно тратится единица энергии за каждый метр, дальше расход энергии утраивается, до 12 метров, включительно. Предметы, принадлежащие Вам и деньги можно забрать без расхода энергии до 6 метров, далее расходуется 1 единица, после чего утраивается каждый метр, до 12. Предметы, принадлежащие не Вам, можно забрать только при контакте, это действие расходует 6 энергии. Для перемещения в Карман с расстояния требуется руна отчуждения, а расход энергии утраивается каждый метр, начиная с первого.
То есть 2, 3, 4, 5, 6, а потом сразу 18, 54, 162, 482, 1458, 4374 и, как вишенка на торте, 13122 энергии… И это ещё для ничьих вещей, чужие и считать лень. Не льстите себе, месье, подойдите ближе, короче говоря. А то будешь сутки отдыхать за каждую вещь, если вообще сможешь забрать. Возникла проекция еще одного таракана. Не теряя времени, я вызвал гейзер и ударил палкой.
Вы нанесли 7 урона таракану.
Вы нанесли 4 урона таракану.
Таракан умер. Вы получили 3 лока. Вы получили Кольцо Новичка.
Трупик насекомого немного отлетел от последнего удара, и между нами было примерно метра два. Я мысленно попробовал перенести деньги в Карман и у меня сразу получилось. А вот кольцо, засияв красным, не сдвинулось с места.
Кольцо Новичка принадлежит пользователю УберПуперДровосек.
Возьмите Малую Руну Отчуждения из Кармана и попытайтесь ещё раз.
Достал эту руну, на ощупь гладкая, круглая, плоская, на взгляд — цвета слоновой кости, с вырезанным символом посередине. Посмотрел на кольцо, попробовал ещё раз перетащить его в Карман. Руна вспыхнула голубым светом, и исчезла, вместе с 54 единицами энергии, которые я пока что наловил по комнате, благо мои ко мне ещё и притягивались.
Кольцо Новичка. Качество обычное. Особенности: энергия +10. Регенерация энергии +1 в час.
Привязка к пользователю, помимо более удобного перемещения, предмета дает также базовую информацию о чужих манипуляциях с ним. Например, после отчуждения, пользователь УберПуперДровосек получил бы сообщение, что его собственность отчуждена. А ещё раньше, что его собственность взята тараканом. Но такого пользователя не существует, и Вам можно не опасаться имущественных споров.
Программа обучения с юмором попалась.
Здоровье полностью восстановлено.
Энергия полностью восстановлена.
Помимо энергии манипуляции элементами используют материал, связанный со стихиями. Вам подходят все материалы элемента Земли: песок, камень, глина и подобные.
Любопытный: не стоит использовать несущие конструкции и элементы интерьера, их можно испортить безвозвратно. Попробуйте набрать материала из безопасного источника.
А где я его возьму? Горшков с растениями у меня нет, поверхность пола и стены трогать не стоит, судя по всему, тут кусок испариться может. А! Точно! Я же со стройки несколько кирпичей притащил. Уже даже не помню, для чего, то ли подставить под что-то, то ли декоративный камин выложить. На балконе должны валяться ещё. Вышел на балкон, тут, кстати, белых Эфирчиков летает побольше, чем внутри. А вот моих поменьше. Оранжевых вообще почти нет, а синих также примерно. Нашел кирпичи, и занёс пару штук внутрь. Что теперь то делать, с собой таскать, что ли?
Положите руку на материал, представьте, что втягиваете его в себя.
Обожжённая глина, материал подходящий.
Ух, пылесос отдыхает! Кирпич исчез за несколько секунд. По ощущениям, тоже похоже на щекотку, на это раз с правильной стороны, снаружи. Второй тоже туда же, мазнул рукой по столу.
Дерево, неподходящий материал. Возможность использовать дерево будет при выборе Аспекта Жизни школы Земли.
Ну да, друид же, как я и хочу. Всё интереснее и интереснее. А вот сейчас я и Карман материала ощущаю, правда, там не кирпичи целые, а как будто их туда засыпали, ну или залили, как жидкость. По весу то же, а по объему меньше. Хорошо, что со стенки не стал брать, объясни потом дыру в стене хозяину, ага. Появились ещё две проекции тараканов. Сразу кинул на себя Каменную кожу, почувствовав, как примерно на треть опорожняется карман материала. Её цвет, кстати, изменился, стал более кирпичным. Прицелился в одно насекомое:
— Каменный гейзер.
Вы нанесли 6 урона таракану.
Небрежно, одной рукой, попытался его добить.
Вы нанесли 2 урона таракану.
Получено 1 урона от таракана.
Получено 2 урона от таракана.
Раненый таракан успел отскочить чуть дальше поэтому перехватив палку двумя руками со всего размаху ударил целого.
Вы нанесли 10 урона таракану.
Таракан умер. Вы получили 3 лока.
— Каменный гейзер.
Вы нанесли 6 урона таракану.
Таракан умер. Вы получили 3 лока.
А у тараканов, оказывается, ровно 10 здоровья. А как тогда получается, что я его с одного удара пристукнул? И до этого, всего 2 нанес, так мало не было ещё. Открываем свиток пользователя, что у нас по урону? Сила 9 — базовый урон 2–3, палка 1–4. Итого: от трёх до семи. Это значит…
Любопытный: цифры урона не абсолютны и зависят от успешности действий. Заведомо слабый или неудачный удар нанесёт меньше урона, а более сильный или попавший в уязвимое место, больше. Да будет на всё воля Вероятности.
Будет то будет, но стараться тоже нужно. На Вероятность надейся, а сам не плошай. Добавлю в список «мои тупые афоризмы», потомкам пригодится.
Третья часть обучения, Карман и внешние воздействия, окончена. Начинается четвёртая часть, Аркан и повышение уровней.
Манипуляции Аркана, кроме Отдельной Школы, доступны всем пользователям Эфира. К ним в первую очередь относятся Эфирное Зрение и Поглощение Эфира. Кроме того, так как в Вашем мире, не всё население является активными пользователями, возможно отрицательное отношение к тем, кому уже доступен Эфир. Для большей безопасности вам доступно активное умение Маскировка.
«Маскировка — изменяет внешний вид цели на заданный манипулятором. Чем выше уровень умения, тем больше деталей можно показать или скрыть, и тем надежнее маскировка. На первых уровнях умения гарантированно работает только на «непользователей». Энергопотребление: для активации 20 энергии, поддержка 1 энергия в час. Количество поддерживаемых маскировок: 1.
В принципе, правильно, наверное. Махать светящейся палкой посреди города, если ты не джедай и не клоун, не очень хорошая идея. Да ещё и учитывая то, что люди разные попадаются, и среди инициированных могут быть свои «редиски». Так что возможность спрятаться иногда может быть просто жизненно необходимой. А значит, развивать маскировку придется по максимуму в любом случае.
Разблокирована Карта.
На карте отмечается Ваше местоположение. Эфирная карта может отличаться от общепринятой в Вашем регионе. Вы можете оставлять отметки на карте, количество отметок зависит от Вашей Энергоёмкости.
Просмотрел карту, нашел на ней свой дом (что было не сложно, моя отметка, как на навигаторе, в нём и находилась), наш офис, «Котопса», мой последний проект, ещё несколько точек по городу, типа кинотеатра или торгового центра. Эфирная карта, к слову, была трёхмерной, и показывала подземные коммуникации. В туннеле метро, по которому я ехал домой из Котопса, я заметил отметку, выглядевшую, как рамка для круглых картин в музеях. Карта подсказала, что это обозначает Пролом. Когда я сосредоточился на ней, стало видно:
Коллапсирующий Пролом. Время до коллапса: 13 минут.
Ну, прощай, и спасибо за всё. Дальше действовать будем мы, так сказать. Полазил ещё по карте, нашёл ещё несколько Проломов, большинство в недоступных местах или заброшенных зданиях. А когда вернулся к своему дому, я аж офигел. У нас в подвале тоже был Пролом, причем, активный, без таймеров! Это надо будет разведать! Интересно, что с ним сделать можно?
Для поднятия уровня необходимо поднять 12 уровней навыков на каждый уровень. Навыки представляют из себя постоянные усиления некоторых путей развития пользователя. Некоторые навыки доступны сразу, например, Чувство Аркана и для Вас Чувство Земли. Другие приобретаются со временем при использовании различных манипуляций, предметов, торговли и других действий. Например, у Вас уже открылось Дробящее Оружие. Для развития навыков необходимо вкладывать в них опыт, получаемый за уничтожение противников и некоторые виды более мирной деятельности. Открытие нового навыка засчитывается за 1 уровень навыков.
Открыт навык Чувство Земли. Чувство Земли повышено до уровня 4.
Открыт навык Чувство Аркана. Чувство Аркана повышено до уровня 2.
Открыт навык Дробящее Оружие. Дробящее оружие повышено до уровня 3.
Навык Любопытный повышен до уровня 2.
Открыт навык Лёгкие Доспехи.
Окончена четвёртая часть обучения Аркан и повышение уровней.
Получен уровень 1.
Получено 1 очко навыков.
Обучение успешно завершено.
Получен амулет Второй Шанс.

Глава 4. Тараканьи бега

«Амулет Второй Шанс. Качество редкое. Особенности: позволяет возродиться после смерти. Одноразовый. Складируется 1/1000. Работает из Эфирного Кармана, можно не носить на себе. Добавляет одну точку Возрождения на карте.»
Хотите установить точку Возрождения здесь?
Лучшего места всё равно пока нет, установлю здесь. А амулет более чем полезный, надеюсь, что такие ещё попадутся, а то он одноразовый, вообще-то.
Точка Возрождения установлена, отметка на карте добавлена.
И действительно, на карте появился синий значок, такой же, как и на амулете. Амулет был довольно красивым, бронзового цвета кругляш, вписанный в прозрачный, с золотистыми прожилками квадрат кварца, и с синим значком посередине. Теперь, в крупном масштабе, три значка налезали один на другой. Сделав еще пару бутербродов, и зарядив их, я был готов пойти разведать Пролом в подвале.
Предлагается задание: Разведать Пролом. Уничтожить всех противников и мини-босса локации. Награда 10 опыта, 2 сипа. Согласны? Да/Нет.
— Да!
Свиток пользователя опять замерцал, и открыв его нашел еще одну вкладку «Задания». В нем пока что было написано только «Разведать пролом» с тем же описанием. Пока не забыл, надо добавить очко навыков. Или не надо? Пока что ведь непонятно, как работает эта система. Если можно прокачать при использовании, то пока стоит придержать, во всех играх ведь так, что высокие уровни прокачиваются медленнее.
На выход, пойду посмотрю, что интересного с этим Проломом получится. Выключил Эфирное Зрение, посмотрел, что не забыл включённым свет. За дверью включил Зрение обратно, но ничего особенного, кроме частиц Эфира не заметил. Наверное, стоит спуститься по лестнице, с лифтом поэкспериментирую потом. Как только я открыл дверь на лестницу, сразу увидел пару усов, резко выделявшихся рыжим с красной каймой на фоне серых стен. О, так это похоже мои старые знакомые — тараканы! Действительно, на обучении сделали копию с ближайших монстров — прямо за дверью!
— Каменный гейзер!
И удар палкой, как только таракан вылез поближе.
Таракан умер. Получено 3 лока. Получено 1 опыта.
Ага, обучение закончили, теперь опыт дают. Ну и 3 белых птички, куда без них. Знать бы ещё куда их девать. А ведь тихо не стало, шебуршит кто-то там ещё, на пролёт ниже. Материал есть, за это можно не волноваться. Иду вниз, глянул через перила, там двое сидят, но площадку видно не всю, мало ли…
— Каменная кожа. Каменный гейзер.
Вы нанесли 6 урона таракану.
— Каменный гейзер.
Вы нанесли 7 урона таракану.
Таракан умер. Получено 2 лока. Получено малая руна отчуждения. Получено опыт 1.
Один кончился, но ко мне по лестнице шуровали не один, как я надеялся, а целых трое рыжих.
— Каменный гейзер.
Направил я его на второго, а первого ткнул палкой.
Вы нанесли 8 урона таракану.
Вы нанесли 5 урона таракану. Таракан оглушён.
Об оглушённого сразу же споткнулся второй, отлетел прямо мне под ноги, ну ногой он и получил. Быстрый удар, как банку на дороге зафутболить.
Вы нанесли 3 урона таракану. Таракан умер. Получено 4 лока. Получено 1 опыта.
А вот третий зря времени не терял и попытался укусить меня, причём удачно, зараза!
Получено 2 урона от таракана.
Отскочил за радиус удара палки, но не гейзера. На тебе!
— Каменный гейзер!
Вы нанесли 8 урона таракану.
А палкой надо добить оглушённого, пока не очухался.
Вы нанесли 6 урона таракану.
Таракан умер. Получено 3 лока. Получено 1 опыта.
Получено 1 урона от таракана.
Последний гадёныш успел развернуться и снова атаковать. А вот убежать он уже не успел. Палка задела вскользь, но ему много и не надо было.
Вы нанесли 3 урона таракану.
Таракан умер. Получено 4 лока. Получено 1 опыта.
Открыт навык Рукопашный Бой.
Ффух, отмахался. Вроде и не сильные они, но уж больно резвые. Заодно ещё одно умение открылось, с полпинка, так сказать. Карман материала, правда, израсходовал наполовину, гейзер не сильно требователен, всего лишь каменюка или более-менее крупные куски, а вот Каменная кожа много берет. Правда она ещё не закончилась, 3 минуты на таймере. Собрал всё, что нападало, не поленившись подойти поближе к каждой кучке. Всё равно вниз иду.
Выглянул на этаже за дверь, там никого не обнаружил, продолжил спуск. Между этажами, к моей радости, лежал кирпич, которым дверь придерживали иногда. Ну да ничего, новый притащат, мне сейчас нужнее. Кирпич всосался весь, материала опять стало почти на полную. А ниже была ещё группка насекомых, штук пять, если не ошибаюсь. Нужно попробовать по этим рыжеусым со стенки пальнуть, все равно там чисто кирпичи торчат, а от побелки ничего не осталось.
— Каменный гейзер. Каменный гейзер. Каменный гейзер.
Три раза успел пальнуть, пока они не сообразили откуда обстрел. Я старался ранить, гейзер всегда снимает больше половины от их десятки здоровья, а поближе и добить можно будет, энергия то не бесконечная, даже с учётом подзарядки со стороны летающих вокруг частиц.
— Каменный гейзер. Каменный гейзер.
Дальше заработал палкой, тоже каждому по разу, двое успели стукнуть в ответ, а один из них даже два раза. Но Каменная кожа, к своей чести, резала урон очень хорошо, все вместе они мне сняли пять здоровья. Получил с них 14 локов и ещё одно Кольцо Новичка, на этот раз ничьё, не требующее применения руны. Остановился перевести дух, выпил бутылку воды из Кармана, энергии вообще, как кот наплакал осталось. Зато карман материала полный! Выщерблины на стенках, в основном небольшие, а использованный материал вообще в пыль рассыпается. «Пылесос» мой её чувствует, как ресурс, но собирать очень неудобно, хотя и не невозможно. Постараюсь всё же весь дом не разнести, мне в нём ещё жить, между прочим.
Умение Каменный Гейзер достигло уровня 2.
Значит не зря я не стал вкладывать свободное очко навыков. Пока можно будет так прокачать, а на высоких уровнях уже добавлять по надобности. Пока я восстанавливался, вернулся наверх, посмотреть, что происходит с трупами врагов. Во-первых, их не было видно без Эфирного Зрения, ни живых, ни мёртвых. А во-вторых, от трупиков отделялись частички Эфира, но не просто летали в пространстве, как нейтральные, а разлетались, как осколки гранаты, во все стороны. При этом они абсолютно игнорировали моё притяжение Земляных частиц и летели каждая в свою сторону, но, если встать у них на пути, впитывались, как обычно. Те, что летели дальше впитывались в стены, пол и другие предметы, насыщая их Эфиром. Уведомлений или подсказок не было, узнать, что с ними происходит с помощью интерфейса не получалось. Видимо не хватало какой-то мелочи, возможно, именно направленного желания к изменению.
Но вернёмся к нашим баранам, то есть тараканам. Я продолжил спуск и добрался до первого этажа. На нём «дежурили» ещё пять тараканов, с которыми я разобрался по той же схеме. Трофеи тоже разнообразием не баловали, локи и всё. Открыв карту, я убедился, что Пролом в подвале, а не здесь. Судя по ней же, подвал у нас не маленький и состоит из нескольких комнат, соединённых в этакий лабиринт. Надеюсь только, что обойдёмся без Минотавра, а то он обниматься полезет, а там такая коровья морда…
Дверь внизу была открыта, что странно. Но что ещё более странно, внутри включался свет. Проверка недавно была, что ли? Внутри была полутьма, но я заметил сразу, что несмотря на то, что частиц Эфира было много, почти все они были элемента Земли.
Любопытный: частицы Эфира разделяются по элементам в зависимости от источников. На открытых местах, будет больше частиц Воздуха, вблизи водоемов и осадков — Воды, возле источников высокой температуры — Огня, на земле и под ней — Земли.
Не зря я вглядывался в это всё, закономерность действительно есть. Вполне возможно, что это знание мне ещё пригодится. Теперь, значит, подвалы зачищать сам Эфир велел. Зашёл в первую комнатку, начал её осматривать, пытаясь не задевать серые от пыли ящики. Ближе к выходу наконец-то увидел шевелящиеся усики. Я отбежал назад и занял позицию за грудой ящиков, понадеявшись, что они хотя бы задержат тараканов.
— Каменная кожа.
— Каменный гейзер. Каменный гейзер.
Ко мне забежали три таракана, двоих я уже ранил и один из них резко заверещал. Пока они пытались разобраться с коробками, а я, в свою очередь, пытался разобраться с ними, в комнату забежали ещё трое. Как раз, пока второй отряд подбегал, я сумел достать палкой последнего таракана из первых трёх.
Получено 10 локов. Получено малая руна Контроля. Получено 3 опыта.
У второй тройки, видимо было достаточно времени увидеть ящики, и поэтому они сделали то, чего я от них никак не ожидал — запрыгнули на них. Гейзер пришлось пускать прямо из рук, а не с пола или стены, как я уже привык. Что в принципе, даже принесло свои плоды — одного из нападающих снесло в сторону, и он с размаху влетел в стену и затих.
Вы нанесли 11 урона таракану.
Таракан умер. Получено 4 лока. Получено 1 опыта.
От остальных я попытался увернуться, и от одного даже получилось. Но второй на полной скорости, да ещё и лоб в лоб, влетел в меня даже сильнее обычного, как будто Каменной кожи и не было.
Получено 4 урона от таракана.
По инерции развернувшись, я дал ему палкой для ускорения, а на развороте поймал гейзером. И при этом чуть было не прошляпил атаку оставшегося усача.
Таракан умер. Получено 3 лока. Получено 1 опыта.
Вы нанесли 6 урона таракану.
Получено 1 урона от таракана.
Вы нанесли 4 урона таракану.
Таракан умер. Получено 2 лока. Получено 1 опыта.
Справившись с последним жуком, я без сил опустился на ящик, и достал один из бутербродов. Утомительно это — палкой махать, ещё и когда тебе отвечают. Хорошо, что локи можно и отсюда поднять, все тараканы недалеко, кроме одного. Заодно, пока отдыхал осмотрел новое приобретение.
Малая руна Контроля — необходимая часть манипуляций призыва и приручения. Достаточна для контроля базовых и дружелюбных существ.
Таких у меня нет, надеюсь, что пока что. А значит, это мне на вырост. От руны Отчуждения отличается, кстати. Эта выглядит как пирамидка на базе треугольника, зелёная, с темно-коричневыми значками, опять новыми какими-то, по углам. Выглядит по лесному, прям, как раз для друида. Даже если не только для него. Я забросил руну в Карман, доел бутерброд, и быстренько осмотрел комнату, не забыл ли чего. Ящики были в основном пустыми, некоторые с каким-то мусором, один с кусками труб, видимо оставшихся с последнего ремонта.
Взял парочку, попробовал их зарядить, может потом ими пошвыряюсь, или ещё что-то придумаю. Дело шло туго, энергия прямо-таки выливалась в них, а заряжалось еле-еле. Тогда я просто разложил все куски труб вокруг трупов тараканов, как можно ближе. Смотришь, потом легче будет. Заодно и сам восстановился, шесть тушек «фонили» вовсю. Осторожно подошёл к проёму, посмотрел в следующую комнату. В основном, всё так же — ящики, мусор, трубы под потолком, тараканы в углу. Я попробовал подтащить пару ящиков к проходу, чтобы держать оборону в нём. Получилось, конечно, так себе, но я тут вам не триста спартанцев. Главное, чтобы прыгающих насекомых было поменьше.
— Каменная кожа.
— Каменный гейзер. Каменный гейзер.
Вы нанесли 7 урона таракану.
Вы нанесли 8 урона таракану.
Четыре животинки врезались в ящики так, что вся моя баррикада чуть не разлетелась ну куски. Одному не повезло даже застрять, шевелясь между досками и направляя на меня усы. Я определил это как достаточную угрозу и приступил к самообороне.
Вы нанесли 5 урона таракану.
Вы нанесли 7 урона таракану.
Таракан умер. Получено 3 лока. Получено 1 опыта.
Остальные в это время пытались прорваться ко мне. Тот, который остался целым всё-таки прыгнул через верх, а двое раненных снова врезались в ящики снизу.
— Каменный гейзер.
Вы нанесли 3 урона таракану.
На этот раз поиграть в тараканобол не получилось, кусок кирпича прошел по касательной. Добавил палкой, и чуть не попал под свою же разваливающуюся баррикаду. Пробились же, разносчики заразы. Но сначала я уже добил прыгавшего, а потом развернулся к оставшимся.
Вы нанесли 6 урона таракану.
Таракан умер. Получено 3 лока. Получено 1 опыта.
Получено 2 урона от таракана.
Получено 2 урона от таракана.
Одному палкой в бок, отчего он и сдох. А второй успел отскочить и заверещать, призывая на помощь. Его это уже не спасло, не так уж далеко он был, но послышались ещё шорохи. Спрятавшись за парой оставшихся целыми коробок, я замер, ожидая тараканьей подмоги. В этот раз их было только двое. Это радует, с двумя справиться несложно.
— Каменный гейзер.
Вы нанесли 8 урона таракану.
Они даже не сразу поняли откуда я их атаковал, поэтому я успел попасть в них ещё два раза гейзерами и уже последний удар нанести палкой.
Таракан умер. Получено 3 лока. Получено 1 опыта.
Таракан умер. Получено 4 лока. Получено 1 опыта.

Я уже говорил, что палкой махать умахаешься? Так я повторю, пожалуй. Пока отдыхал, подтащил тушки поближе к моим железякам, получилось что-то вроде круга зарядки. Пол под железками тоже получил изрядную порцию Эфира. Причем, на нём результаты намного заметнее, чем на деталях водопровода. Ладно, пускай ещё полежат, всё равно пока с ними делать нечего, а что получится, интересно.
Вторая комната теперь была пустой, ничего особо интересного в ней не было. Но, мне уже нужно было наполнить Карман материала, а то от кирпичей одни воспоминания остались с такой-то активностью противника. Новых кирпичей я не нашёл, но у стенки валялся вырезанный кусок бетона, то ли там что-то новое проводили, то ли старое доламывали. А кусок этот остался. Земля, как говорится, бетоном? Вот и проверим. Настроился на приём.
Комбинированный материал. Цемент, гравий, песок. Материал подходящий. Защитные манипуляции получают +30 % эффективности. При развитии умений возможны новые комбинации.
О, как! Ладно, грузимся, кусок большой, его надолго хватит, а потом, может, на стройках наберу. Да и вообще бетон и железобетон сейчас чаще кирпичей используют. Разве что в стены не всегда, слишком хорошо холод проводит. В любом случае, в собственном доме фундамент ослаблять не стоит. Закончив «заправку», начал продвигаться к следующей комнате. Вместо комнаты я обнаружил там небольшой, раздваивающийся коридор, ведущий ещё в две комнаты. Стараясь не шуметь, двинулся к ближней, благо входы один от другого не просматриваются.

Глава 5. Тараканище и Ко

Обе комнаты я избавил от тараканов практически тем же способом, Каменная кожа из бетона держала удар куда лучше, и никто из них пробить больше, чем на один не смог. Некоторые даже вообще не пробивали. Такие удары интерфейс вообще игнорировал, даже не показывал, что они были. Ну и ладно, и так этих надписей смотреть-не пересмотреть. Кстати, может их как-то сдвинуть можно? Где там у нас настройки? В настройках нашлась возможность добавить прозрачности «логам» и переместить их в угол. А вызывать обратно для удобного чтения можно было, как и всё остальное, взглядо-мысленной командой. Вообще, надо отдать должное, было довольно удобно, хоть и не понятно, к чему всё это вообще.
В третьей комнате нашлось кое-что, на секунду разбудившее мое техническое чувство. Труба. Точнее небольшой, сантиметров 70, отрезок полудюймовой стальной трубы, с нарезкой с одной стороны. А ещё в моём кругу зарядки в первой комнате, я видел фитинг-уголок такого же размера. А значит сейчас можно будет собрать дубинку потяжелее, металлическую. Так и получилось, уголок отлично сел на трубу, и даже просто руками удалось затянуть его очень хорошо. Среди железяк ещё нашлась самодельная заглушка, маленький кусок трубы, приплюснутый и заваренный с одного конца, а со второго, тоже имеющего нарезку, которая вошла со второй стороны уголка. Получилась даже не дубинка, а скорее клевец, с возможностью пробивания. Уголок и заглушка уже были почти полностью заряжены, хотя я их ещё не «видел». А труба была вообще чистой, поэтому всю конструкцию я засунул обратно, добавив свежих тушек вместо уже пропавших.
В четвёртой комнате тараканы кроме локов вообще ничем не поделились. Да и в самой комнате ничего интересного не нашлось. Поэтому я двинулся к последней, судя по карте, комнате, в которой и должен находиться Пролом. Да и мини-босс, скорее всего, ведь до этого были только простые тараканы. Хотя покажи такого «простого» Инге, визгу было бы… Да, в принципе, и мне тоже. Он же размером с тарелку, кто угодно бы завизжал. На полпути к проёму я услышал какую-то возню. Было очень похоже на тараканью, только сильно громче. Подкравшись к двери, я сначала я увидел Пролом у дальней стенки. Он не был бледно-фиолетовым, как тот, что был в метро. Без Эфирного зрения его вообще его видно не было, разве что воздух немного дрожал, как над костром. Зато в Эфирном зрении он был великолепен. Красиво переливался всеми оттенками фиолетового, от ядовитого пурпура до светло-фиалкового. При этом он был развёрнут вверх, как бы, наискосок от пола. Из него всё время появлялись частицы Эфира, прозрачные, не имеющие цвета. Они разлетались во все стороны, кто быстрее, кто медленнее. Большая часть, те, что улетали быстрее, исчезали за пределами стен и потолка. Медленные разлетались по комнате постепенно окрашиваясь, в основном, в цвет Земли. Те, что были поближе ко мне, как обычно, даже стали притягиваться и пополнять мою Энергию.
Перед проломом были раскиданы те же ящики, что и по всему подвалу, но их было поменьше, чем в других комнатах. А ещё внутри был таракан. Даже не так, ТАРАКАНИЩЕ. Размером с добрую овчарку, он возвышался над одиночными ящиками, шевелил усами так, что был слышен рассекаемый воздух. Хелицеры скрипели тем звуком, что я слышал до этого. Фасеточные глаза осматривали комнату, но меня пока не заметили. Я отошёл от проёма, стараясь оставаться вне поля зрения насекомого. Мини-босс то нашёлся, но так сразу лезть на него не очень хочется. Даже собака такого размера опасна, а это вообще тварь неизвестная. Я пошарил ещё по комнатам, всё-таки ремонт был, обязательно должно было что-то остаться.
Но увы, ничего действительно полезного я не нашёл. Единственное чем я разжился, это кусок верёвки, не сказать, чтоб очень крепкой, но и не распадающейся. Подойдя к своему зарядному кругу, я обнаружил, что все железки, кроме трубы, уже были полностью заряжены. Они всё ещё не опознавались, но кажется, я кое-что придумал. Привязав короткий кусок верёвки к середине длинного, и закрепив это всё узлом, я привязал к концам заряженные болванки. Потом я начал вливать Энергию в верёвку. Она не была нейлоновой или пластиковой, это была старая добрая штука из растительных волокон. Наверное, поэтому она довольно быстро зарядилась, и когда моя энергия прикоснулась к железкам, я наконец-то увидел описание предмета.
Вы создали Болас Новичка. Получено 2 опыта.
Болас новичка. Качество частое. Метательное оружие. Ловчее оружие. Урон 1–5. Особенности: шанс обездвижить 10 %, шанс стреножить 60 %, шанс оглушить 5 %.
Любопытный: стреноживание — ограничение передвижения попавшего под эффект, зависит от количества стреноженных конечностей. Обездвиживание — ограничение любых физических действий попавшего под эффект. Оглушение — потеря сознания попавшим под эффект.
Хорошо получилось. Как раз, надеюсь, что оно даст мне какое-то преимущество перед Тараканищем. Заодно достал фляжку с виски и сделал из неё пару глотков, после чего запил колой, чтобы засчитались порции для усиления. Действительно, почувствовал себя чуть легче, да и в полоске здоровья 10 добавилось. Подкрался обратно, поближе к Пролому, боссик стоял задом ко мне, за ящиками, но уже в радиусе гейзера. Вот с него и начнём, только сначала болас расправлю.
— Каменная кожа. Каменный гейзер. Каменный гейзер.
Вы нанесли 6 урона Тараканищу.
Вы нанесли 5 урона Тараканищу.
Аа-а, угадал, угадал. Не одному мне такие названия в голову приходят. Ему понадобилось две секунды, чтобы развернуться и начать разгон в мою сторону. Он уже успел неплохо набрать скорость, когда я метнул болас и бросился за стенку, чтоб даже если не попаду, то хотя бы не угодить под удар. Но моя самоделка сработала!
Вы нанесли 1 урона Тараканищу. Тараканище стреножен.
Болас захлестнули ему две ноги, переднюю и среднюю с одной стороны, а заднюю ударило железкой под сустав. Со своей скоростью, он не смог остановиться и завалившись на бок, въехал мордой в косяк.
Да! Убей себя ап стену! — выкрикнул мой внутренний пАдонАк.
Я сам же, не теряя времени, бросился на противника, замахиваясь палкой и вызывая ещё один гейзер.
Вы нанесли 7 урона Тараканищу.
Вы нанесли 4 урона Тараканищу.
Вы нанесли 3 урона Тараканищу.
Я попытался ударить по той лапе, которая уже получила грузилом от моего боласа, но повредить её не удалось. Тараканище же пытался избавиться от верёвок и одновременно достать меня хоть какой-то конечностью. Но сейчас он на миг застыл и вдруг заверещал, как обычный таракан, вызывая подмогу. Только этого мне и не хватало! За такую наглость я сразу отоварил его палкой и обернулся. За ящиками уже были видны спины ещё двух тараканов, побольше обычных, но поменьше этого чудовища. Я отскочил от Тараканища, чтоб не дать ему меня ударить и развернулся к пополнению.
Вы нанесли 4 урона Тараканищу.
— Каменный гейзер. Каменный гейзер.
Вы нанесли 7 урона большому таракану.
Вы нанесли 8 урона большому таракану.
Оригинальное название. Я как-то и сам заметил, что он не маленький. Бил я в одного и того же, явно у него не 10 здоровья, как у мелких. Тараканище вон уже 30 получил, а он всё развязаться пытается. Раненный бежал прямо на меня, и я, перехватив палку двумя руками за конец, рубанул со всей дури.
Вы нанесли 9 урона большому таракану.
Получено 4 урона от большого таракана.
Получено 3 урона от большого таракана.
Ай чёрт, больно же! Хоть оглушение и не прошло, но недобиток двигался, как пьяный. А вот целый чуть не сбил меня с ног, своей атакой, и побежал на разворот, как и меньшие собратья. Это дало мне время добить пинком раненного.
Вы нанесли 4 урона большому таракану.
Большой таракан умер. Получено 5 локов. Получено 3 опыта.
— Каменный гейзер.
Вы нанесли 6 урона большому таракану.
Больше не целый опять понёсся на меня, но не прямо, и поэтому я не стал повторять супер-удар, а просто стукнул его на подходе и попытался увернуться.
Вы нанесли 5 урона большому таракану.
Получено 1 урона от большого таракана.
Не совсем удачно, но и не очень страшно. На развороте он получил ещё один гейзер на 8, и на сближении палкой на 4. Ударил меня на 3, и я добил его, когда он пытался убежать на новый разбег.
Вы нанесли 4 урона большому таракану.
Большой таракан умер. Получено 6 локов. Получено 3 опыта.
Прямо с места, я пальнул гейзером в то место, где валялся Тараканище и побежал обратно к нему.
Вы нанесли 6 урона Тараканищу.
Я добежал до того места, где он лежал и чуть было не получил, потому что он хоть и не встал, но смог передвинуться, да ещё и развернуться мордой ко мне. На испуге двинул палкой, и зарядил ещё гейзером.
Вы нанесли 4 урона Тараканищу.
Вы нанесли 7 урона Тараканищу.
Я постарался обежать его сзади, чтобы опять атаковать повреждённую ногу. На этот раз получилось намного лучше. В ноге у Тараканища что-то хрустнуло, и он осел на всю сторону.
Вы нанесли 4 урона Тараканищу. Тараканище получил повреждение перелом ноги, скорость снижена на 5 %.
За перелом он, похоже, окончательно на меня обиделся. Заверещал ещё громче, и стал вырываться из веревки намного активнее. Вот зараза, сейчас же ещё прибегут помощнички. Как и в прошлый раз, два больших таракана выскочили со стороны Пролома. Вот если там сидели, то почему сразу не пришли? А если не сидели, то откуда они вдруг взялись? Вопросов много, ответов нет, даже Любопытный молчит, видимо, не стопроцентное срабатывание у него. Значит тоже качать надо, полезное умение. Сразу начал прибывших на гейзеры ловить, чтобы меня не успели ударить, но всё равно, полностью не получилось.
Вы нанесли 8 урона большому таракану.
Вы нанесли 7 урона большому таракану.
Получено 4 урона от большого таракана.
Получено 3 урона от большого таракана.
Уй, падлы, больно же! Палкой и гейзером того же, вроде должен добить.
Вы нанесли 3 урона большому таракану.
Вы нанесли 6 урона большому таракану.
Вот чёрт, не хватило! Убежал недалеко, конечно, разворачивается, сейчас. А энергии мало уже, надо его палкой добивать. А гейзер на второго лучше пущу.
Вы нанесли 8 урона большому таракану.
Вы нанесли 3 урона большому таракану.
Большой таракан умер. Получено 6 локов. Получено 3 опыта.
Получено 3 урона от большого таракана.
Я ему ответил тоже на 3 палкой вдогонку, и гейзером на 9, пока он бежал. А когда он подбегал ко мне, встретил его бейсбольным ударом.
Вы нанесли 6 урона большому таракану.
Большой таракан умер. Получено 5 локов. Получено 3 опыта.
Этак мне энергии может и не хватить, всего 23 осталось, да и Каменная кожа спадёт секунд через двадцать. Лучше закинусь огурцом, заодно и здоровье подправлю, а то все ноги отбили, беговые звери, блин. Запустив руку в карман, быстро нащупал огурец, и начал его есть. Поздняя закуска под виски, пил я его уже почти десять минут назад. По ходу уменьшения овоща, росла шкала энергии, я старался есть побыстрее, не забывая про оставшегося без присмотра Тараканобосса.
— Каменная кожа.
Когда я отправился к нему, то уже почуял неладное, возня сменилась на шаги, и они приближались. Уже почти возле ящиков я остановился, и не зря. Тараканище выскочил прямиком на меня, звеня боласом, оставшимся висеть на одной лапе. Он всё ещё припадал на заднюю, перебитую, но это не делало его менее страшным, хоть он и стал немного менее быстрым. Мы атаковали одновременно, я гейзером из руки ему в морду, а он с разбега, мне в живот.
Вы нанесли 6 урона Тараканищу.
Получено 6 урона от Тараканища.
Я аж задохнулся от боли на пару секунд и даже осел. Хорошо хоть, что обновил защиту, а то даже страшно представить, что было бы. Убегать он, в отличии от младших братьев не собирается, а наоборот, наступает на меня. А по урону мы поровну, надо добивать быстрее. Ещё один гейзер, на этот раз снизу, из бетонного пола. И встать побыстрее надо, для этого даже палку не стыдно использовать.
Вы нанесли 7 урона Тараканищу.
Получено 5 урона от Тараканища.
В этот раз он не сумел сбить меня с ног, но ноге досталось, синяк знатный будет, уж поверьте моему опыту, хорошо хоть не сломал. Зато меня развернуло так, что стало очень удобно ударить палкой, что я сразу и сделал. Ну и гейзер, куда без него?
Вы нанесли 4 урона Тараканищу.
Вы нанесли 6 урона Тараканищу.
Получено 6 урона от Тараканища.
Несмотря на то, что я попытался прикрыться палкой, удар получился очень ощутимый. Палка опять затрещала, но выдержала. А вот куртку чуть не располосовали небольшие отростки на передних лапах Тараканища. Не давая мне замахнуться, он попёр на меня, как танк на окопы. Конечно, эта атака сильно отличалась от первой. Ни прежней скорости, ни ровной траектории бега не было, Тараканище заносило и потряхивало, но он всё равно пытался меня прихлопнуть. Отомстить за всех тараканов, погибших в неравной борьбе с тапком, так сказать. Дважды он сбивал меня с ног, не давая даже сосредоточиться на нём Каменному гейзеру.
Получено 5 урона от Тараканища.
Получено 8 урона от Тараканища.
После этого удара, я уже не стал вставать на ноги, а отмахнулся палкой прямо с пола. Удар вышел смазанным, и не нанёс никакого урона. Интерфейс его вообще проигнорировал, как будто и не было. Зато Тараканище немного отскочил, и уже оттуда рванул на меня. Я же просто направил на него палку, закрепив второй конец между ящиком и собственной ногой. Больше я всё равно ничего сделать не успевал. Рывок зигзагом, в исполнении гигантского таракана — то ещё зрелище, скажу я вам, на бис точно его просить не буду. Каким-то чудом, мини-босс всё же попал в конец посоха головогрудью. Такого издевательства моя бывшая швабра не вынесла и сломалась окончательно. Но и этого вполне хватило. Тараканище начал оседать на бок, заваливаясь в сторону повреждённых конечностей.
Вы нанесли 2 урона Тараканищу.
Тараканище умер. Получено 32 лока. Получено Перчатки новичка. Получено Прочный Хитин (3). Получено Голова Тараканища. Получено 12 опыта.
Открыт навык Метательное Оружие.
Открыт навык Ловчее Оружие.
Открыт навык Акробатика.
Умение Каменная Кожа достигло уровня 2.
Задание «Разведать Пролом» выполнено полностью.
Получена награда 10 опыта, 2 сипа.
Я, чуть не рухнул вслед за ним, даже не успев толком приподняться. Здоровья осталось мало, энергии тоже, но последняя хотя бы постепенно восстанавливалась от притягиваемых частиц Эфира. Уже не обращая внимания на пылюку, я уселся на один из оставшихся целыми ящиков. Сердце скакало, как бешенное, отзываясь эхом в ушах. Ничего себе, весёлое приключение. Не скажу, что совсем не понравилось, но адреналин зашкаливает. Надеюсь, что с Эфиром не всё время так, я же не такой уж большой авантюрист. Адреналин понемногу сходил на нет, вместо него накатывала усталость. В подвале стояла странная тишина, особенно необычная после всех этих тараканьих бегов. Тараканище уже начал фонить, пропитывая ящики Эфиром. Энергия потихоньку набиралась, здоровье тоже тикало, хотя и намного медленнее. Немного отдохнув, я занялся разбором трофеев. Перчатки напоминали обычные рабочие, ткань и тонкая кожа.
Перчатки новичка. Лёгкие доспехи. Качество обычное. Защита 1. Особенностей нет.
Прочный Хитин. Качество частое. Материал для производства защиты. Защита 5. Особенности: может использоваться как готовая защитная пластина в доспехах, с возможностью их использования. Складируется 3/100.
Голова Тараканища. Трофей. Может быть использован для получения дополнительной награды.
Дополнительная награда — это всегда хорошо. Денег набралось уже больше трёх сигов, правда, всё ещё неизвестно куда их тратить, но видимо найдётся. Остановившись возле убитого мини-босса, я рассматривал его довольно долго. Я не зоолог, и тем более не энтомолог, поэтому понять, насколько он похож на обычных тараканов не мог. Как он так вымахал, было более-менее понятно, Эфир страшная вещь, хоть и очень интересная. Начал распутывать свой болас, показавший очень высокую эффективность. В одном месте он сильно запутался за колючки на лапе, и её пришлось ломать.
Для разделки туш необходима профессия Охотник или Повар. Профессии доступны с шестого уровня.
Не сильно то и хотелось. Но! Получается, со всей этой кодлы можно получить намного больше, вопрос в другом, а нужно ли оно кому-нибудь? Я продолжил обыск комнаты, но ничего интересного больше не нашёл. Разве что несколько досок от ящиков зарядились. Я взял их в руки и добавил немного энергии от себя. Узнал, что стал обладателем досок, которые материал, с обычным качеством, да и сунул их в Карман. То же сделал с боласом и с обломками палки.
Малый посох новичка. Дробящее оружие. Сломанный. Починка возможна Оружейником не ниже уровня 1.
Закончив с поисками, подошёл к Пролому. Как и раньше, он впечатлял. Переливающиеся оттенки фиолетового завораживали своей игрой, приглашая коснуться. С одной стороны боязно, потому что непонятно. С другой стороны, я уже проходил сквозь такой в поезде, а пока не было Эфирного зрения, вполне может быть, даже больше попадалось, просто я их не видел. Осторожно тронул Пролом, возникло странное ощущение щекотки, как при работе с Эфиром и материалом. Я попытался ощупать края Пролома, но это было не так просто. Щупать было просто нечего. Рука останавливалась, как будто упёрлась в стену, но когда пытаешься потрогать эту стену, то там ничего нет. Но рука, опять же, дальше всё равно не идёт. А вот проникнуть в середину ничто не мешает. Ощущения такие же, как когда в Кармане ищешь что-то, единственная разница в том, что не чувствуешь, что там есть. Пошарив вслепую с полминуты, я плюнул на всё, и засунул туда голову.
Внутри обнаружился небольшой кармашек из фиолетового сияния. Оно не было таким интенсивным, как снаружи Пролома, но давало достаточно света, чтобы всё разглядеть. Правда, и смотреть было особо не на что. Кроме небольшого камешка в самой дальней части Кармашка, внутри ничего не было. Так что я забрал этот камешек и выполз обратно.
Получено Малое вместилище энергии.
Хренасе! Не знаю, как насчёт малого вместилища, но это очень похоже на алмаз, причём размером почти с кулак! За такой камень можно всё наше офисное здание купить, и ещё останется. Пока я рассматривал это сокровище, Пролом за моей спиной изменился. Яркие цвета потухли, как будто выцвели, вся рамка стала напоминать ту, через которую я проехал в метро. Да и, честно говоря, на все те, которые показывали по телевизору.
Теперь его ещё и без Эфирного зрения видно? Точно, пока что не очень хорошо видно, но это уже не просто воздух колышется. А в Эфирном зрении выход частичек Эфира почти прекратился, но мне пока хватало, да и Тараканище делился. А по карте? На карте Пролом стал коллапсирующим, времени ему осталось 48 часов, ну уже чуть меньше. Значит, все Проломы, что мы видим, это коллапсирующие? Получается, что так. Я извлёк вместилище и тут и сказке конец. То, что не я первый так сунулся внутрь стало очевидно, даже Любопытный не нужен.
Любопытный: инициация новых пользователей проходит с помощью коллапсирующих Проломов. Концентрация Эфира снижается и помогает разумным существам подключиться к Эфиру, не получая шоковой или летальной дозы.
Вот так вот! Хотя детали не мешало бы уточнить. Не весь же мой поезд инициировался, иначе об этом орали бы на каждом углу. Наверное, надо постепенно заряжать людей, как я свои железки. Кстати, о птичках. Надо пойти проверить свою трубу. А накопитель пока в Кармане полежит, подождёт пока до него руки дойдут. Его, кстати, без Эфирного зрения не видно вообще, так что продать его не выйдет, даже если алмаз настоящий.
Хм, а оставлять так Пролом не стоит. Найдёт какой бомж, тут не протолкнуться будет двое суток, и вопросы пойдут, к гадалке не ходи. А вот и попробую свою Маскировку! Сделаю вместо проёма гладкую стену, и никто ничего не увидит.
— Маскировка.
Стенка получилась не совсем такая же, как остальная, она была ровной, правильного цвета, но дело в том, что остальная часть стены такой уже не была. Она была старше, со сколами, подтёками, и другими следами времени. Но кто там будет присматриваться в полутёмном подвале? Разве что можно приставить ящики к стене, чтобы никто пройти и не пытался. Только сначала трубу проверю, а то вдруг моего старого круга зарядки не хватит.
Так и получилось, труба была заряжена не больше, чем на половину, а некоторых тушек уже не было. Пришлось быстренько сооружать новый круг из Тараканища и его помощников. Просто от нечего делать, попробовал ткнуть одну тушку трубой, а она частично задела, а частично прошла сквозь трупик. Через ещё несколько попыток стало ясно, что проходит сквозь тушки незаряженная часть. После чего я закончил эксперименты и просто положил трубу поближе к «фонящим» тараканам. Дело пошло веселее, всё-таки разница между обычными таракашками, теми, что побольше и Тараканищем имеется. Я даже переложил трубу ещё ближе именно к бывшему мини-боссу. Ждать всё равно пришлось не меньше десяти минут, тем временем я развлекался, пытаясь нарисовать трещинки на маскировочной стене.
Уровень умения недостаточен.
И вот так каждый раз, хорошо ещё, что я тоже мог подзарядиться от Тараканища и компании. И вот наконец у меня получилось. На абсолютно ровной стене появился небольшой скол, чуть ниже глаз обычного человека, чтобы взгляд падал прямо на него.
Умение Маскировка достигло уровня 2.
Не зря старался, значит. Как раз и труба подоспела, я взял её в руки, и стал вливать теперь уже свою Энергию. Как и раньше, на уже заряженный предмет, сил понадобилось значительно меньше.
Палица «Гроза Тараканов». Дробящее оружие. Качество необычное. Урон 3-10. Особенности: шанс оглушения 20 %, при ударе по голове 50 %. Шанс пробития брони при ударе острой частью 10 %, по хитину 50 %.
Получено 10 опыта.
Открыт навык Оружейник (неактивен).
А почему это неактивен?
«Навык Оружейник — вспомогательный навык профессии Кузнец. Невозможно активировать до получения профессии, но можно получить и будет учитываться для подсчёта уровней.»
Хорошая штука получилась, намного мощнее палки. Может теперь и смысла чинить её нет, разве что, как воспоминание. Всё, закругляюсь тут. Больше брать нечего, живых тоже не осталось, задание выполнено. Осталось посмотреть, что с опытом делать, но это можно и дома сделать. Маскировка на проходе работает, ящики я придвинул, просто так никто не зайдёт.
Я поднялся домой, первым делом залез в холодильник и взял пива, обычного, безэфирного, так сказать. Уж слишком много всего для одного дня, тем более что он ещё и не закончился. Заодно пообедать надо, завтрак уже давно был. Быстро поставил кастрюлю на огонь, чтобы сварить пельмени. Кусочек масла в готовые, и всё, пища богов для любого студента, даже бывшего. Тем более под пиво.
Закончив обед, я принялся за пополнение запасов. Пустые бутылки заполнил водой, зарядил, получилось то же самое, что и раньше, и складировались они вместе. Только название изменилось на бутылка с водой. Сами пустые бутылки не заряжались, как и, например, стеклянные тарелки, а еда на них вполне. Судя по всему, стекло является проводником, но само энергию не поглощает. Овощей дома больше не было, помидор, отправленный в холодильник, увеличил свой таймер почти до недели. А у яблока в морозилке он к тому же, вообще остановился, но зато появился статус заморожено. Ну и грызть его тоже удовольствие маленькое. Как закончу с опытом, надо будет в магазин сбегать, закупиться.
Всего у меня получилось семнадцать очков навыков. После окончания обучения я их больше не поднимал, но зато открылось пять новых, которые считаются по одному. У меня сейчас ровно сто опыта, сколько стоит что поднять?
Навыки:
Чувство Земли 4 +(36). Основной параметр — Интеллект. Улучшение манипуляций элементом Земли. Каждый уровень навыка добавляет 1 % к силе воздействия умений.
Чувство Аркана 2 +(12) Основной параметр — Интеллект. Улучшение манипуляций Арканом. Каждый уровень навыка добавляет 1 % к силе воздействия умений.
Дробящее Оружие 3 +(24) Основной параметр — Сила. Улучшение владения данным типом оружия. Каждый уровень навыка добавляет 1 % к урону и 0.1 % к шансу срабатывания особенностей оружия.
Любопытный 2 +(12) Основной параметр — Удача. Улучшение навыка. Каждый уровень навыка добавляет шанс получения новой информации и шанс получения расширенной информации.
Легкие Доспехи 1 +(6). Основной параметр — Выносливость. Улучшение ношения доспехов данной категории. Каждый уровень навыка добавляет 1 % Защиты доспехов и сопротивлению пробития брони.
Рукопашный Бой 1 +(6) Основной параметр — Ловкость. Улучшение ведения безоружного боя. Каждый уровень навыка добавляет 1 % урона и повышает шанс удачного использования умений Рукопашного боя (открываются на более высоких уровнях навыка).
Метательное Оружие 1 +(6) Основной параметр — Ловкость. Улучшение владения данным типом оружия. Каждый уровень навыка добавляет 1 % к урону и 0.1 % к шансу срабатывания особенностей оружия.
Ловчее Оружие 1 +(6) Основной параметр — Удача. Улучшение владения данным типом оружия. Каждый уровень навыка добавляет 1 % к шансу срабатывания особенностей оружия.
Акробатика 1 +(6) Основной параметр — Ловкость. Улучшение владения собственным телом. Каждый уровень навыка добавляет 1 % шанса увернуться от атаки или удачно исполнить сложное действие. Увеличивает параметр Ловкость на более высоких уровнях навыка.
Оружейник 1 (неактивный, нельзя улучшить) Основной параметр — Интеллект. Навык для профессии «Кузнец». Улучшение создания оружия. Каждый уровень навыка добавляет шанс произвести более качественное оружие и снабдить его улучшенными особенностями. С ростом навыка растёт разнообразие изготовляемого оружия и усилений.
В первую очередь надо улучшить Любопытного, даже несмотря на то, что информация о нём сильно размытая. Свою пользу он уже доказал, а лишними знания не бывают. Дробящее оружие после получения новой палицы стало ещё актуальнее, тоже повышу. Ловчее оружие тоже, уж очень сильно улучшение действует, там даже обычный болас сильный бонус получит. Кстати, какой-то странный значок процентов. Кружочки с какой-то загогулиной внутри, хотя в основном похоже. Это шрифт такой или есть другая причина? И с Акробатикой интересно, раз повышает один из параметров, значит и для других такие навыки есть, верно? Узнать бы ещё как их получить. Это 48 опыта потратил, почти половину, четыре навыка улучшил. Улучшу тогда Чувство Земли, Лёгкие Доспехи и Метательное Оружие, ещё 48 уйдёт, четыре в остатке, переходит в следующий тур. Рукопашный Бой не срочно улучшать, я им не так часто пользуюсь.
— Готово.
Навык Чувство Земли повышен до уровня 5.
Навык Дробящее Оружие повышен до уровня 4.
Навык Любопытный повышен до уровня 3.
Навык Лёгкие Доспехи повышен до уровня 2.
Навык Ловчее Оружие повышен до уровня 2.
Навык Метательное Оружие повышен до уровня 2.
Навык Акробатика повышен до уровня 2.
Получен уровень 2.
Доступны новые умения.
Получено 1 очко умений (всего 2).
Зашёл в свиток пользователя, в раздел умений. Доступно всего два новых, обе в манипуляциях Земли, могу взять оба. Хорошо, что не потратил на улучшение раньше.
Земляные оковы. Использует 15 энергии. Манипулятор сковывает ноги цели затвердевшей землёй/камнем. Накладывается эффект стреноживание на 10 секунд. Время может измениться от дополнения энергией и сопротивления цели или её союзников.
Земляная волна. Использует 20 энергии, поддержка 20 энергии каждые 5 минут. Время действия 5 минут. Вызывает волну земли под ногами манипулятора, с помощью которой можно передвигаться на 10 % быстрее. Развитие умения откроет новые возможности.
Получено умение Земляные оковы. Получено умение Земляная волна.
Дома пробовать не буду, потом ещё раз в подвал схожу, полигон у меня теперь там образуется, так сказать. А пока что надо идти в магазин, а то у меня в нём таракан повесился. Овощей надо взять, они гораздо эффективней воды, хотя её тоже надо взять, ради стеклянных бутылок, их потом заполнить можно. Или пива в бутылках взять? Не стоит, наверное, там крышку обычно обратно не прикрутишь, да и открывать сложнее, на ходу не выйдет. И на бутерброды что-нибудь. И к чаю… И арбуз… Ладно, это так, шутки.
Налёт на магазин прошёл быстро и без осложнений, не то, что с Ингой. Там всегда и времени в два раза больше, и покупок тоже, а что надо и не взяли. А я вот и швабру новую не забыл, вот какой я молодец! Правда, ручка у неё так себе, на посох не годится, ну да ладно, не для этого брал.

Пока всё разложил, зарядил, рассовал что куда, уже и вечер наступил. А завтра на работу, между прочим. Так что, Гроза Тараканов идёт в Карман, а я спать.

Глава 6. Первый необычный рабочий день

Утро началось настолько заурядно, что казалось, что вчера вообще ничего не было. Единственное, что переубеждало меня, была кнопка Эфирного Зрения. Включив его на секунду, просто чтобы убедиться, что мне не приснилось, увидел сообщение:
Умение Маскировка достигло уровня 3.
Ну да, оно там безостановочно фигачит со вчера, я ж не отменял. Тут же вспомнил, что забыл вчера потренировать Оковы и Волну. Ну да ладно, сегодня после работы сделаю. Оделся, собрался, позавтракал и вышел на улицу. По дороге осмотрел подъезд, но ничего нового не увидел, даже новых тараканов не было. Вышел я чуть раньше обычного, потому что решил ехать наземным транспортом. Мне показалось, что так я больше увижу, чем в метро. Поймал маршрутку, сел в углу сзади, принялся смотреть в окно, включая и выключая Эфирное Зрение.
До выезда из нашего района не видел вообще ничего интересного, только один раз на краю зрения мелькнуло что-то красное. А вот когда подъехали ближе к центру, стало веселее. В некоторых местах были видны немаленькие пятна Эфира, и были даже отдельные предметы, полностью покрытые им. Даже была одна стена здания, ярко светившая белым цветом обычного материала. Проезжая мимо ряда магазинчиков, кафешек и тому подобной мелочи, я увидел уличный рекламный стенд. Без зрения он призывал зайти и починить бытовую технику, зато в Эфире была яркая, разноцветная надпись.
Кафе «Мы в TheЭфире». Обслуживание за деньги и тугрики. Мирная зона. Свободный доступ к Вендору. Арена. Еда и напитки от лучшего Повара Города.
Повар — это который может разделывать тараканов? Ну, видимо, не только тараканов и не только разделывать, но всё же. Надо будет обязательно туда зайти. Только взглянув на рекламу этого кафе, становится ясно, что я тут совсем не один. Тут пахнет очень немаленькой структурой и деньгами. Вендор, опять же, это торговля, только такое ощущение, что он к самому кафе не имеет особого отношения, только «свободный доступ». В общем, есть о чём подумать, так что этим я и занимался до своей остановки. Наш водитель остановок Тута и Здеся не признавал, и мне пришлось пройти лишних метров триста, ничего страшного, конечно, зато я подошёл не с фасада, а сбоку здания. Рядом со въездом на подземную парковку я обнаружил яркое Эфирное пятно, похожее на то, что оставалось после исчезновения тушек тараканов.
Охранник на воротах очень удивится, если я начну рассматривать окрестности шлагбаума на предмет достопримечательностей, поэтому я не стал там задерживаться, а пошёл ко входу. Поднявшись на наш этаж, я направился к двери офиса, и тут проявился очередной сюрприз. Помимо обычной вывески «Траббл Киллер. Решение проблем любой сложности.» я увидел скрытую под Маскировкой ещё одну. «Эфирная Община «Проблема». Маскировка была базовой, от «непользователей», в Эфирном Зрении её было видно сразу же. Немного поколебавшись, я всё же нажал на звонок Общины, а не зашёл с помощью кода, как обычно. Загудел замок, я толкнул дверь и вошёл в офис, такой же обычный, как и всегда. На ресепшене сидела Юля, по совместительству секретарша начальника. Она была красива той глянцевой красотой, которой так любят хвастаться журналы и реклама. Блондинка, роста под сто восемьдесят сантиметров, с длинными ногами, как обычно обутыми в туфли на шпильке, с четвёртым размером груди и томными голубыми глазами. Ах да, и ещё с немного издевательской улыбкой. Одета, обычно в деловом стиле, но так, что у всей мужской части фирмы захватывает дух.
Я, как обычно, поздоровался, и собрался прошмыгнуть налево, в сторону моего рабочего места, но Юля перехватила меня:
— Артас, зайди к старшому, пожалуйста.
Откуда она знает? Включив Эфирное зрение, я глянул на Юлю.
Виолин 25 уровень. Шпион. Община «Проблема».
Сказать, что я офигел, значит вообще ничего не сказать. Пока я стоял в прострации, Юля хищно улыбнулась и напомнила.
— Направо, и по коридору до конца.
— Хорошо…
На деревянных ногах я двинулся к кабинету начальства, не то, чтоб я не знал где он, просто от неожиданности потерялся. Я как-то упустил из виду, что инициированными могут оказаться и мои знакомые. Причём, Виолин здесь явно не одна, не зря же даже отдельный звонок имеется. Я постучался в дверь директора, услышал рычащее «заходи», и так и сделал. Михаил Григорьевич сидел за столом, разбираясь в каких-то бумагах. Он махнул мне на стул, а я, не откладывая в долгий ящик, снова включил Эфирное зрение.
Медвед 36 уровень. Иллюзионист. Община «Проблема», Глава.
Здесь шок уже был меньше, видимо этого я уже ожидал, после встречи с Виолин. Удивлял разве что красивый меч, отдававший синей аурой, который стоял на стенде рядом со столом Медведа. Без Эфира ни меча, ни стенда видно не было. Начальник закончил писанину и нажал на клавишу селектора:
— Юля, захвати Федотыча и идите оба ко мне.
— Ну что, Артас, давай знакомиться заново, — сказал он уже мне, улыбаясь. — Я Медвед, глава клана… тьфу ты, не привыкну никак, Общины «Проблема». В Эфире около восьми месяцев, почти с самого начала. Иллюзионист, как видишь.
— Маскировку на звонок Вы делали? — ляпнул я невпопад.
— Нет, это у нас новички так её качают, ты уже начал, например? Очень полезный навык.
— Я дома, в подвале поставил…
— А, ну хорошо, тогда пусть ещё у Пилота повисит. А я занимаюсь иллюзиями рангом повыше. Смотри. — Он кивнул на дверь, в которую как раз заходили Юля и наш кладовщик и завхоз Андрей Федотович.
Федотыч 34 уровень. Бастион. Община «Проблема».
Юля, как будто, что-то подозревая, уставилась на Медведа, сузив глаза. Тот посмотрел на неё и сделал непонятное движение рукой. Да… Фокусники такому обзавидовались бы. Это была вообще другая девушка. Короткие чёрные волосы в озорной стрижке пикси, чуть свисают над глазами, рост уменьшился сантиметров на пятнадцать, туфли и платье не изменились, но стали по новой фигуре. А новая фигурка была не модельно-субтильная, а спортивная, подтянутая, но сильная. Грудь, кстати, хоть и стала поменьше, но всё равно выглядела красиво. А ещё она стала выглядеть лет на пять младше, то есть максимум на двадцать.
— Опять ты, дядя Миша, пыль нубам в глаза пускаешь. — покачала она головой. — Только скажи что-то, воскрешалок не напасёшься. — Это уже мне.
— Ээээ… да… мне так даже больше нравится, — промямлил я. В общем-то даже не покривив душой. От прежней Юли холодом веяло за версту, надеяться на что-то большее, чем улыбку на входе я даже и не рассчитывал. В этом же образе, несмотря на ту же самую одежду чувствовалось тепло человека, а не прохладу рекламного плаката.
Видимо, почувствовав мою искренность, Юля перестала злиться и села на стул напротив меня. Федотыч же уселся рядом со мной и сразу протянул руку начальнику:
— Я же тебе говорил, что апнется. Гони козла.
Медвед хмыкнул и кинул на его ладонь красный кругляш, похожий на локи, только с другим символом и, конечно, цветом. Я уставился на него, понимая, что это и есть тот самый кул, который верх денежных единиц Эфира.
— А почему козёл?
— Вот так их народ назвал, за иероглиф этот на нём. У тебя такого нет ещё, наверное?
— Не, у меня только сипы и локи.
— Суперы и лайки, стало быть. — Подмигнул мне Федотыч. Он материализовал на ладони по одной монете каждого вида. Птицу перевернул так, что она действительно стала напоминать символ, известный любому, кто заходил в социальные сети. А жёлтая монетка и так напоминала знак Супермена, разве что закорючка не ограничивалась одной S, а вилась ещё больше. — А козёл, вон рога какие!
— Мне больше тараканов напоминает, я с ними вчера весь день мучался.
— Козлы созвучнее, да и народ всё равно привык уже, так что не переубедишь, — усмехнулся начальник. — Ну да ладно, не об этом разговор. Как ты понял, мы тут все в одной Общине, или клане, гильдии, называй как хочешь. Да, это мы помогли тебе инициироваться, потому что считаем, что ты можешь быть нам полезен, а мы можем быть полезны тебе. Эфир это не просто игрушка на компе, это очень интересное, а иногда и опасное дело. Для одиночки он опасен намного больше, тем более для одиночки — новичка. Тараканище, тебе, например, как понравился?
— Никак он мне не понравился, чуть не убил. — Меня аж передёрнуло, когда я вспомнил его последний рывок.
— Да, я бы послушала об этом, — зловеще улыбнулась Виолин. — Эпическая битва.
— Не издевайся над ним, егоза. Забыла, как тебя вытаскивать приходилось чуть ли не из каждой дыры? — Сказал Медвед. — А уж меня, с моей Удачей, вообще до 30 уровня прикрывать приходилось.
— А как это? — Не понял я, — зачем было снижать Удачу?
— А я и не снижал, просто каждому сначала даётся ровно 60 единиц характеристик, основанных на твоих личных данных. А остаток кидается в Удачу. У меня, благодаря сложению и тренировкам, были завышены все физические данные, и Интеллект, видимо не дураком посчитали. Так что в Удаче всего четыре осталось. Почти 30 уровней со штрафом на Удачу, это хардкор! Хорошо, что хоть потом нашли вещь на плюс к ней, и стало полегче. Так к чему я веду? Был бы там у тебя помощник, вы прошли бы там намного легче и быстрей. Может ты и не получил бы уровень, но и не был бы истощён, и мог бы продолжить. Поэтому я и предлагаю тебе присоединиться к нам. Какую-то часть старой работы ещё придётся делать, но меньше, чем было. А остальное время пойдёт на развитие и тебя, и клана… тьфу, блин, Общины.
— Ну я, наверное, согласен… Я, правда, ещё не освоился с этим всем. И ещё! — Я вспомнил встречу в метро, — нас просили, кто инициируется в ГНУ звонить.
— Это Шалашу, что ли? Не бери в голову, у нас с ГНУсиками сейчас мир. Мы ему сейчас вместе позвоним, нечего сотрудников отбивать. — Начальник подмигнул мне и потянулся за телефоном. Для набора ему не понадобилась ни моя визитка, ни набирать номер. Значит подполковник Шалашов ему был знаком давно и надёжно. Он включил динамик, чтобы слышали все, скрывать факт этого знакомства он тоже не собирался.
— Превед, Медвед! — Послышалось из телефона весёлым голосом, всего после двух гудков. По голосу это действительно был подполковник Шалашов. — Получил своего Каменщика?
— И везде то Вы были, и всё то Вы знаете, — ёрничая, ответил мой начальник. — Да, Артас пришёл сегодня к нам, сейчас договариваемся. Спасибо, что не переманивал.
— Артас, я запишу. Не обижай, Медвед. Может мы и противники, но договор мы соблюдаем. Как и вы, к чести сказать. Я с того поезда тоже одного получил уже, и ещё одного веду, ему ещё разок и хватит, похоже. Так что своего не упущу. Отмечать будете?
— Не знаю ещё, Шалаш, посмотрим.
— Ну если в TheЭфире будете, я подтянусь. Давай, пока!
— Пока.
— Как видишь, и эту проблему мы решили, — сказал Медвед, положив трубку. — Ещё возражения?
— Да, в принципе, и последнее не было возражением, — сказал я. — Просто подумал, что предупредить надо.
— Это правильно, молодец. Принимай, что ли…
Пользователь Медвед 36 уровня предлагает Вам присоединиться к Общине «Проблема» в ранге Стажёр.
— Согласен.
Вы присоединились к Общине «Проблема». Ознакомьтесь с интерфейсом общины в Свитке пользователя.
Свиток персонажа замигал жёлтым, но я решил посмотреть, что там написано потом. Сейчас самое время было пообщаться с сообщниками и узнать, что к чему. Было странно заниматься этим посреди своего офиса, который, казалось бы, облазил уже вдоль и поперёк. Разве что на склад Федотыча вход был запрещён почти всем. В это время Медвед вынырнул из интерфейса и обратился ко мне:
— Я хотел бы услышать твой отчёт с позавчера, когда ты попал в Пролом, и до сегодня.
Я начал рассказывать, начало не вызвало особого ажиотажа. Вместе с моим рассказом остальные добавляли некоторые детали, типа того, что это именно они закрыли Пролом, когда я вышел из «Котопса Эйты», и что уже вчера Михаил Григорьевич знал, что я инициировался. За мной никто после этого не следил, дав мне поэкспериментировать, чтобы определить энергичность новичка. Тем более, что амулет Второй Шанс давался каждому новичку на окончание обучения. Поэтому Федотыч и поспорил с начальником, он думал, что я справлюсь с получением второго уровня за первый день, а Медвед считал, что я более осторожный и не стану рисковать с Тараканищем.
— Как ты его уработал? Что справился, знаем, иначе Пролом бы не закрыл.
Я вытащил из Кармана болас, и положил его перед начальством. Юля стащила оружие прямо у него из-под руки так ловко, что казалось, что даже волосинка в её прическе не пошевелилась. Раскрутив немного, она походила по комнате, но метать не стала, а аккуратно остановила и положила обратно на стол.
— Особенности хорошие, но у меня Ловчее Оружие не прокачано. Да и урон совсем нубский.
— Сам делал, из подручных средств. Хорошо, что хоть такое вышло.
— Как долго металл заряжал?
— Я его сам не заряжал почти. — Я начал рассказывать про свой «круг зарядки». А начальник расхохотался.
— Видишь Федотыч, твоё ноу-хау как интуитивно применяют! Молодец, — это уже мне. — Это всё? Про трофеи не спрашиваю, сам добыл, твоё, рассказывать не обязан. Но если хочешь, покажи, нам просто интересно.
Я, поколебавшись немного, достал хитин, голову Тараканища и Грозу Тараканов. Вместилище, почему-то показывать не хотелось. Трофей никого не заинтересовал, и я убрал его обратно. А экс-труба кладовщику понравилась, он махнул её пару раз и принялся осматривать детальнее.
— Я из разных деталей её сделал, саму трубу заряжал у тушки Тараканища, мне показалось, что там энергия сильнее была.
— Да, это я тоже замечал, мини-боссы «фонят» сильнее, — Федотыч использовал тот же термин, что и я. — А просто боссы ещё сильнее, и зарядка материалов возле них ещё эффективнее. Для новичка очень хорошее оружие, я его доработаю немного, будет вообще отпад. И мне полезно навык подкачать.
Любопытный: чем выше уровень Профессии и сопутствующего навыка, тем выше шансы создать или улучшить предмет и не испортить ресурсы даже при неудаче. Но, с другой стороны, тем тяжелее увеличивать уровень дальше и тем более редкие ресурсы для этого нужны.
— А у вас уже сильно Оружейник развит?
— До десятого уровня, Бронник больше. А откуда ты знаешь?
— За вот эту штуку, — я кивнул на трубу, — неактивный навык получил.
— Наш пострел везде поспел, — уже даже не засмеялся, а заржал Медвед. — Федотычу так сразу не повезло, только после получения профы у него скилы открылись.
Я заметил, что эти сравнения задевают Юлю, как будто, я выталкиваю её из центра внимания, и ей это не нравится.
— Ну я случайно, просто палка тогда уже сломалась, а тут так удачно труба подвернулась.
Я показал сломанный Посох Новичка.
— Восстанавливать не буду, работы больше, чем он изначально стоил. Захочешь, потом сам починишь, если профессию возьмёшь.
— Я вообще рассчитывал, что он другую профу возьмёт. У тебя пока что и так работы не сильно много. Тем более, что ему, если друида возьмёт, петов кормить надо будет.
Видимо, удивление было написано у меня на лице, поэтому начальник мне сразу и сказал:
— Для некроманта у тебя типаж не тот, увидишь ещё, какие они бывают. У ГНУсиков, и ещё в одном клане есть такие.
— Ну да, я тоже на друида хотел… — отпираться смысле не было, да и не такой уж это секрет. — А друид может много петов иметь?
— Увидишь, не торопись. Что у тебя по защите?
— Рабочая одежда, защита один, кроме ботинок, там два.
— Федотыч, у нас есть что-то получше?
— Нет, я пока не делал больше ничего. Но с этим хитином, я даже его вещи улучшу, ещё сегодня.
Я молча протянул ему Хитин и вытащил из Кармана свои «доспехи». Наш оружейник осмотрел их, хмыкнул, и сунул всё в свой Карман. После чего достал свой блокнот, и начал делать какие-то пометки, не обращая внимания на остальных.
— Сейчас иди на своё рабочее место, я тебе там доступ открою, посмотри функционалы Общины и вообще почитай наши наработки. У нас есть ещё несколько Пользователей, с остальными о делах Общины разговаривать запрещено, пока они не вольются к нам. Юля, как только Федотыч закончит, бери Пилота, Пепперони и Артаса, и езжайте на полигон. Мы закончили оформлять аренду?
— Да, он уже наш на два ближайших года.
— Отлично. Проведёшь тренировку, посмотришь, что кто что умеет и выучил. Обкатаешь нам Артаса, проверишь взаимодействие. Завтра-послезавтра на кач пойдёте. Оттуда в Зефир, покажи там всё, сделай ликбез. Всё, все за работу!
Юля скорчила мордочку типа «за что мне всё это?», но возражать не стала. Она отправилась к выходу из кабинета, и Медвед кинул на неё Иллюзию, и она вновь превратилась в ту эффектную блондинку, хотя на мой взгляд и зря. Я даже вздохнул негромко, но Юля, видимо услышав, обернулась. Похоже она точно определила мои эмоции и взглянула на меня благодарно. Надеюсь, что она перестанет на меня злиться, раз уж нам придётся столько времени проводить вместе. Федотыч, не отрываясь от блокнота, тоже вышел, а начальство уткнулось в свои бумаги, явно показывая, что аудиенция окончена. Я тоже двинулся на выход, направляясь к своему рабочему месту.
Я прошёл к своему рабочему закутку, по пути сделав себе кофе, для лучшего усвоения знаний. На главном экране помимо моей обычной иконки, появилась ещё одна «Артас», со значком Общины. Я нажал на неё, и пока компьютер загружался, для начала зашёл в интерфейс. А там как раз открылась одна из раньше неактивных закладок, теперь на ней тоже красовался значок Общины «Проблема».
Община Проблема. Уровень 2.
Открыв её, я узнал, что кроме Главы — Медведа, и уже знакомых Федотыча, Виолин, Пилота и Пепперони, ну и конечно же, меня, в Общине числились ещё семь человек. А двенадцать пользователей это как раз и было условие для получения второго уровня Общины. Для третьего уже нужен был состав в тридцать шесть человек и какие-то общинные активы. Что они из себя представляют нигде указано не было, возможно, как Стажёру, мне эта информация ещё не была доступна. Стажёров, кроме меня было ещё двое, как раз Пилот и Пепперони, то есть у нас намечается тренировка новичков. Больше ничего полезного в этом разделе не оказалось, и я решил осмотреть свой Свиток Пользователя.
Вот основной лист, на нём моя фигурка, сейчас в слотах одежды ничего нет, только кольца на руках. Но даже на моих, не особо крупных пальцах они как-то теряются, возможно это благодаря Эфиру, колец я ни на ком не видел, хотя такие высокоуровневые Пользователи не могли без них обходиться, ведь даже у меня они есть. Чуть ниже располагался Карман. Тут тоже никаких неожиданностей не было, места ещё было много, большую часть несвободных ячеек занимали фрукты-овощи, бутерброды и вода в стеклянных бутылках. Были, конечно, и другие напитки, заряженные в моих экспериментах. Ну и моя фляга, которую, я тоже сегодня не доставал. И, наконец, Малое вместилище, на котором теперь была надпись «Заряд 45 %».
Я коснулся его прямо в Кармане, и попытался зарядить. Энергия начала вытекать из рук, но не расходилась по поверхности, как обычно, а сразу попадала внутрь вместилища. В Эфирном Зрении это было видно вполне отчётливо. После того, как шкала энергии опустилась почти на половину, надпись у камня изменилась на 46 %. Руки немного трясло, но это не было совсем неприятно, ощущение скорее напоминало боль мышц после тренировки. А раньше ведь заряд прописан не был, только сегодня видно стало.
Справа были написаны характеристики, тут изменений не было, все те же Сила 9, Ловкость 9, Выносливость 9, Интеллект 12, со своим бонусом в 10 %, Энергоёмкость 10, и Удача 11. Следующей закладкой идут умения и навыки. Что интересно, Эфирное зрение, Поглощение Эфира и Карман тоже считаются умениями, и имеют уровень, хотя он пока что первый. Значит и их можно качать, надо будет узнать как. Среди остальных лидирует Маскировка, достигшая третьего уровня, благодаря тому что я её не отменял. Каменные кожа и Гейзер на втором уровне, Волна и Оковы на первом, где им подняться то? Может сегодня на тренировке опробую, раз там целый полигон. Каменную кожу, наверное, тоже можно так качать, просто обновляя на себе. Просто Карман материала не бесконечный, особенно когда не знаешь где ещё взять. Да и пыль остаётся после отработки, сорить прям себе под ноги как-то стрёмно, я уже молчу про то, как потом уборщице в глаза смотреть.
Тут же, со второй стороны, навыки. Изменений, конечно, нет, но… Значки процента в умениях отличаются от обычных. Значит ли это, что они и не равны нашему проценту? Пытаюсь сосредоточится на значке.
«Процент — одна сотая в единицах Тринадцати Миров.»
«Тринадцать Миров — информация недоступна.»
Это я уже раньше видел. Одна сотая… А такая ли у них сотая как у нас, вот в чём вопрос. Ведь, скажем, в двоичной системе два — это 10, а четыре уже 100. В таком счислении одна сотая на наши, так сказать, деньги это всего лишь четверть. Но, судя по всему, база счисления в Тринадцати мирах не два, но и не десять. Чаще всего встречаются тройки и шестёрки. Значит база шесть? Или что скорее, двенадцать? Тогда понятно почему всё привязано к двенадцати в уровнях и в навыках. Правда, в умениях нет привязки, здоровье и энергия тоже больше тяготеют к десятке. Странно, короче. У средних тараканов было где-то по 25 здоровья, А Тараканищу я сбил 76, но можно предположить же 75? Числа вроде наши, но у Мини-босса ровно в три раза больше здоровья. А опыта за него дали больше в четыре раза. 3 и 4 для двенадцатеричной системы цифры очень подходящие!
Открыт навык Философия.
Это ещё что за зверь? Смотрю прямо в навыках, благо я и так тут был.
Философия 1 +(6) — Основной параметр — Интеллект. Помогает освоить новое и понять текущие процессы. Повышает на 1 % сопротивление ментальным техникам (иллюзия, контроль, обман и т. д.). Возможна синергия с Рунами Сопротивления. Возможна синергия с навыком Любопытный. Увеличивает параметр Интеллект на более высоких уровнях навыка.
Странно, что Любопытный не подтвердил, но косвенно стало понятно. А навык отличный! Его качать даже быстрее, чем остальные надо. Если хорошо прокачать, то я настоящую Виолин буду всё время видеть, а не подделку блондинистую. Эээ, куда это меня занесло? В общем, хорошие сапоги, надо брать. Как только опыт будет, сразу вложусь. А, кстати, если есть такой навык на повышение Ловкости и Интеллекта, значит скорее всего и на остальные есть, верно?
Любопытный: есть шесть навыков, которые с развитием повышают связанную с ними базовую характеристику.
А как получить не пишут, ну да ладно, сам пойму. Как я получил Акробатику? Много раз пытался увернуться. И повышает она напрямую именно уворот. Как я получил Философию? Много думал. Кстати, по аналогии с Акробатикой, тоже может быть, не всегда удачно! Значит, скорее всего, остальные подобные навыки, тоже не в бою получают. Пора мне окунуться в информацию, а не сидеть, ворон в интерфейсе считать.
Компьютер давно уже загрузился на новую домашнюю страничку. Она немного отличалась от той, что стояла на моём аккаунте «Траббл Киллер». Обоями был большой значок Общины, на котором рыцарь-недотёпа стоял со сломанным мечом и офигевающим выражением лица перед сияющим щитом, на котором было написано «Проблема», а сверху, как будто от руки дописано «Твоя». Забавно. В углу мигал значок конвертика, под которым располагался внутренний чат. В нём были только те, кто был в списке Общины. Сейчас чат пестрел поздравлениями меня со вступлением. Я отписался «спасибо всем» и пока что его закрыл.
Остальные иконки выглядели как обычные приложения, но подписи у них были совсем не обычные, принадлежащие скорее какой-то игре. «Список сообщников», «Эфир-вики», «Общинные наработки», «Закрытый форум», «Заказы Вендору». Для начала просмотрел список, и узнал, что Пилот, Ваня из моего отдела — манипулятор Воздуха 9 уровня, а Пепперони — Петер, из соседнего отдела продаж, Таран двенадцатого. Виолин помимо того, что была Шпионом, была ещё и Охотником, а Медвед имел профессию Артефактора. Больше всего поразила Одуванчик — Мария Петровна, бухгалтер лет пятидесяти, Пепельщик 33 уровня. Причём она у нас из тех бухгалтеров, что двойную бухгалтерию спокойно ведут в голове, а тройную на одном листочке на весь год. Остальными я не стал интересоваться прямо сейчас, хотя знал почти всех.
Сразу решил поинтересоваться, что такое заказы Вендору, но тут меня ждал облом. Для того, чтобы получить какую-то информацию для начала надо было зарегистрироваться у самого Вендора, и внести в программу то, что он предлагал, как минимум пять раз. Раз так, я решил пошерстить вики. На первой же странице было указано, что информация собирается разными пользователями, и те делятся ей на добровольной основе. Разные значки показывали на относительную достоверность информации. Кое-что было получено из множественных источников и имело документальное подтверждение, а часть была замечена один раз, и более не повторялась.
Например, то, что в навыках и умениях используются разные счисления было полностью подтверждено. То, что один процент Тринадцати миров был равен 0.7 нашего процента было почти точно, но документально не подтверждено. А то, что база счисления была или 6 или 12 было точно, но или то или второе. Хорошо, что я не открыл вики раньше. Информацию, конечно же, я получил бы быстрее, но похоже, что мимо навыка я пролетел бы, как фанера над Парижем. А заодно мимо информации по остальным навыкам. Кстати, а вики насчёт них что-то есть?
По всем навыкам написано было немало. Акробатика и Культуризм были самыми известными и подтверждёнными. Для второго нужно было провести тяжёлую тренировку на силу. Такую, чтоб аж гантели из рук выпадали к её концу. По Выносливости и Интеллекту информации было меньше. Для получения Неутомимости нужно было очень сильно вымотаться, причём желательно бесцельно. То есть не в бою, и не при тренировке на силу. Я, в принципе, мог бы предположить, что хорошая пробежка могла бы это решить. Надо будет попробовать. По Философии, было верно, но почему-то тоже советовали размышлять на отстранённые темы. Может кто-то задумался, и не заметил, когда получил навык? В конце концов информация помечена как не совсем точная. Нахожу место, где можно дописать от себя и добавляю, что надо размышлять о неизвестном, о том, что хочешь понять, но ещё не знаешь. Отправляю и вижу сообщение, что после проверки модератором добавят в статью. Ну прям, Википедия во всей своей красе. Не знаю, как они отнесутся к словам новичка, ну да это их проблемы. Про Аккумуляцию, навык, связанный с Энергоёмкостью известно, что он есть и всё. А про Удачу вообще ни слова. То ли ещё никто не получал, то ли никто не поделился. То, что он существует было точно, Любопытный врать не будет, он же часть системы. Значит, есть шанс получить какой-то бонус типа очка умений, как за фляжку.
Продолжаем инфо-раскопки, общие данные: 6 ячеек в Кармане за каждую свою Силу, без учёта бонусов и вещей, это и так понятно было, а вот переносимый вес зависит ещё и от Выносливости, правда в меньшей степени. Десять здоровья на Выносливость у физических классов, пять у стихийников. С энергией наоборот пять на Энергоёмкость у физиков и по десять у стихийников. Универсалам же выдали по максимуму и того и другого. Больше подробностей по классам — это потом, не срочно. Только посмотрел непонятные: Пепельщик, например, в основном, специализируется на манипуляциях, понижающих возможности противников. Цитирую: «так называемых дебаффах». Чувствую, заядлых игроманов в рядах пользователей немало. И теперь понятно про Одуванчика, проклинать — это её всё. Светоч же, наоборот, больше по повышению союзникам — по баффам, так сказать. Таран — сильный боец прорыва, а Бастион — классический танк. Осадник оказался специалистом по тяжёлым и дальнобойным стрелялкам. Ну и естественно, Друид. Тут я решил углубиться, ведь это мой будущий класс.
Друид — манипулятор Стихии Земли, аспект Жизни. Помимо основной ветки манипуляций имеет ветку отношений с растительностью и живыми существами. Для приручения животных помимо манипуляций Эфиром, необходимы руны контроля. Для приручения монстров их сначала необходимо поймать — в идентификации должен быть статус «пойман». Размер и количество рун, необходимых для приручения, определяется разницей в уровнях и редкостью монстра или животного.
Ну так всё ясно, разве что то, что количество рун может меняться не было понятно сразу. Побегав по ссылкам ещё минут десять, закрываю Вики. Голова уже загружена, нужно время, чтобы разложить всё по полочкам. Я слишком мало ещё понимаю, чтобы воспринимать более продвинутую информацию, типа дерева умений. Надо сначала потренировать то, что есть. Единственное, что ещё посмотрел, так это информацию по тараканам, на которых охотился вчера. Тараканы оказались монстрами первого уровня, которые в основном, водятся в домах (вот это сюрприз). Большие тараканы оказались второго уровня, как и Тараканище, имевший 75 здоровья, как я и подумал. Трофеями с них были лайки, реже вещи для новичков обычного качества, хитин и малые руны отчуждения и контроля. Большие тараканы разнообразием трофеев не отличались, только локов давалось больше. Тараканище же давал прочный хитин, деньги, обычную вещь и трофей — голову. Руны и прочее — с небольшим шансом. Трофеи, как я узнал, перейдя по следующей ссылке, можно было сдать Вендору в обмен на деньги или бонусные жетоны. Причём сдавать их лучше имея уровень ниже трофея, максимум равного. А то награды режутся сильно. То есть до Вендора мне уровень повышать не стоит, ну да ладно, всё равно опыта больше нет. А про Вендора тут что есть? Ещё ссылка и новая статья.
Вендор — торговец, разумный (неточно) автомат для обмена трофеев и денег (кулы, сипы, локи) на редкие товары для Пользователей Эфира. Самыми популярными сейчас являются: Амулет Второй Шанс, Великая Руна Контроля, Великая Руна Сопротивления. Предоставлены также некоторые виды доспехов и оружия. Ближайшие Вендоры… (карта, в городе отмечены всего два. Один в центре Города, второй в ГНУ) Список всех известных наименований.
Блин, закрыть же хотел. Вот так всегда, зацепился за ссылку, и понеслось. Даю глазам немного отдохнуть, потом решительно закрываю всё и выхожу из нового аккаунта. Потом захожу в старый, и чтобы дать, так сказать, мозгам отдохнуть, составляю отчёт по работе в Котопсе.
После разминочного похода по маршруту рабочее место-туалет-кафетерий-рабочее место, зашёл опять в аккаунт Артаса. По дороге собрал ещё частичек Эфира, стараясь не слишком размахивать руками. Уселся за свой стол, и ещё раз скинул энергию во вместилище. Во время прогулки я полностью её восстановил, и поэтому опять потратил половину. Снова появилось то же ощущение напряжённой мышцы, постепенно успокаивающееся. Вскипевшие было мозги немного охладились, и я зашёл в «Общинные наработки». Не то, чтоб их было много… Эта часть программы, видимо, создавалась на вырост. Сейчас тут было всего три разработки: направленное инициирование, круг зарядки и повторное использование материалов.
Раздел о Круге зарядки практически полностью подтверждал мои эксперименты и наблюдения. Но работа явно была проделана большая, были даже схемы укладки тушек для большей эффективности. Ещё было сказано, что для лучшего результата, стихийные средоточия, типа моих овощей, лучше заряжать самому, в соответствии со стихией. Направленная инициация объясняла как за относительно небольшое время инициировать человека, или в некоторых случаях животное, в Эфир. Коллапсирующие Проломы, желательно временное одиночество, как у меня, настроение законченного цикла. Поэтому, наверное, Медвед и команда закрыли Пролом в метро как раз, когда я закончил работу в «Котопсе», а про то, что я расстался с девушкой они и так знали, я кому-то на работе рассказывал. В общем, это работало. Куда и как применять данные знания, я ещё не знаю, но бесполезными не будут.
Повторное использование материалов обозначало, что сломанные, повреждённые или просто ненужные вещи могут быть хорошим подспорьем в создании новых предметов. При использовании таких материалов, был хороший шанс получить улучшенный результат. Скажем, используя какие-нибудь обломки обычного предмета для отделки нового, получить уже частый. Жизнь, полную нескончаемых переделок, ограничивали шансы неудачного производства, при котором можно было не только не суметь сделать новое, а даже потерять ингредиенты. Причём, чем лучше качество изготовляемого, тем шансы на успех ниже. Профессия, конечно, помогает, но не настолько, чтоб приблизиться к ста процентам. Поэтому никто не пустит в разбор хорошую актуальную вещь.
Можно было бы сделать из обломков моего посоха, например, нунчаки. Правда, я таким оружием не владею от слова совсем, а ходить с набитой самому себе мордой неохота. В любом случае, у меня уже есть моя палица, и большего для ближнего боя мне пока не нужно. Для дальнего боя отлично подходит Каменный Гейзер, так что если и придумывать что-то, то Ловчее Оружие. Но, похоже, что это тоже не горит, разве что для прокачки умений, а для этого и мой болас подходит. Тем более, что умений на физическое оружие у меня тоже нет.
В углу экрана замигала пиктограмма с конвертиком, я открыл его и увидел сообщение: «после обеда заходи ко мне на склад, будем примерять твой обвес. Федотыч.» Коротко и понятно, а главное вовремя. Ведь время подходило как раз к главному офисному развлечению дня — обеду. Во всяком случае, он таким был до Эфира. Надеюсь, что тараканьими лапками нас сегодня кормить не будут, хотя вроде, Повара пока что в Общине нет.

Глава 7. Полевая терапия

После обеда расстаюсь с группой сотрудников, с которыми возвращался с обеда и иду к складу. Сейчас меня пустят в святая святых! Звонок в дверь, жужжание замка, и вот я уже внутри. Осматриваюсь, здесь я ещё не был. Максимум через окошко выдачи видел какой-то угол. Слева это самое окошко, возле него стол с компьютером. Прямо по курсу стеллажи с разными вещами, нужными нашей конторе, а как теперь я понимаю, ещё и Общине. Вон справа, где стоят поддоны с крупными партиями, валяется что-то имеющее светло-зелёную ауру. Слева же много полочек с предметами поменьше, комплектующими компьютеров, разные бланки, даже кинетический песок для создания моделей. Там же стоит верстак, на котором я вижу свою трубу и перчатки. А голос Федотыча приглашает подойти к нему откуда-то из глубины рядов полок.
Внутри оказывается свободное место, похожее на кузницу в стиле стимпанка с улучшениями. Стационарная электродрель соседствует с набором молотков для чеканки, паяльная лампа лежит рядом с клещами, как из пыточной комнаты инквизиции. Наковальня такая же, какая могла стоять и в древнем Риме, отличие только в голубой ауре вокруг нее. Приглядываюсь:
Наковальня мастера. Качество редкое. Инструмент для профессии Кузнец. Особенности: добавляет 5.1 % к шансу удачной работы, добавляет 2 % к шансу создать предмет качеством выше предполагаемого.
— Нравится? — Спрашивает Федотыч, кивая на наковальню. Сразу видно, что это предмет его гордости.
— Да, интересный инструмент.
— Три месяца ресурсы на него добывали, и ещё месяц ждали, пока у Вендора появится. — Да, гордость Федотыча аж зашкаливает, но похоже, что вполне заслуженно.
— Вот твои доспехи, — Федотыч машет рукой на манекены, на которых висят мои вещи. — Не самый лучший вариант, я всё же Кузнец, а не Портной. Но с помощью Бронника, кое-что получилось. Грудь, живот, ноги спереди и рукава усилены Прочным Хитином. Перчатки по внешней стороне я обклеил металлическими пластинками, но это не очень надёжно, сами по себе перчатки слабые. Шапку тоже особо усилить не получилось, просто войлок ещё слоями намотал. На ботинки по бокам тоже поставил хитин, а в носки смог вставить лезвия, выдвигающиеся при ударе. Сильно это не поможет, но добить, если что, как раз.
— Здорово! Но Вы сказали, что не Портной. Значит такую броню могут делать разные мастера? И есть ещё такие пересечения?
— На «ты» давай, я не такой старый. Да, у некоторых профессий есть общие возможности. Лёгкая броня у Кузнеца и Портного. Разделка добычи есть и у Охотника, и у Повара. Артефактор вообще практически любую вещь может сделать, но затраты несопоставимы. И мы ещё далеко не всё знаем.
— Дальше, — сказал Федотыч, подталкивая меня назад, к верстаку, — с твоей палицей я тоже поработал, сделал ей удобную рукоять. Ничего особенного, просто намотал шёлковую паутину и закрепил. Это паутина раньше тетивой была, пока не порвалась. Читал уже?
— Про повторное использование? Да, в общинных разработках.
— Ну, а с пауками ты ещё познакомишься. Ещё утяжелил немного рабочую часть и закрепил клеем нарезки, чтобы не развинтились невовремя. — Он взял трубу, и помахал в ей воздухе. — Надень перчатки и попробуй.
Перчатки новичка. Лёгкие доспехи. Качество частое. Защита 3. Особенностей нет.
Кроме повышения защиты и качества, и связанной с этим изменения цвета ауры, никаких новшеств больше не было.
Палица Гроза Тараканов. Дробящее оружие. Качество нечастое. Урон 3-10. Особенности: шанс оглушения 20 %, при ударе по голове 50 %. Шанс пробития брони при ударе острой частью 10 %, по хитину 50 %. Защита от выбивания из рук 10 %. Даже если оружие выбито, повисает на ремне рукояти.
— Ух ты! — Аура палицы теперь давала насыщенный зелёный цвет. — Очень удобно, не потеряешь. А в Карман спокойно заходит.
— Последнее у всех вещей так, это не моя заслуга. К тому же, не забывай, свою вещь можно и с нескольких метров забрать, если энергия есть. Так что бонус не бесполезный, но ничего особенного.
Кстати, да! Забираю свои доспехи Эфиром, (не так уж далеко они висят!) и сразу надеваю.
Рабочие штаны новичка. Лёгкие доспехи. Качество частое. Защита 6. Особенностей нет.
Рабочие ботинки новичка. Лёгкие доспехи. Вспомогательное оружие рукопашного боя. Качество необычное. Защита 6. Урон при ударе ногой +2 — 4 к базовому, использует 3 энергии. Особенности: при ударе ногой из обуви выскакивает лезвие, по окончанию удара возвращается в походное положение.
Куртка новичка. Лёгкие доспехи. Качество частое. Защита 6. Особенностей нет.
Шапка новичка. Лёгкие доспехи. Качество частое. Защита 3. Особенностей нет.
Защита сильно поднялась, ботинки ещё лучше стали, теперь у меня точно волшебный пендель, так сказать. Попробовал подвигаться, вроде нормально, пластинки хитина добавили вес, но махать руками и ногами не мешают. Шапка, как и перчатки, не особо поднялись, но всё же лучше, чем было. На штанах помимо защиты на бёдрах и икрах добавились наколенники, слабенькие, из той же ткани, что и на шапке, но и так лучше, чем ничего. Сзади на них защиты нет, видимо не хватило материала. На куртке же спина защищена, как и перед, и на руках пластинки поменьше. Посмотрим, как оно в деле, ещё тренировка скоро должна быть.
— Возьми этот куб, отдай его Виолин, — сказал Федотыч, указывая на синий куб с жёлтыми прожилками, имеющий светло-зелёную ауру. Его грань была длинной почти полметра. На верхней стороне было написано «2 — 10».
Тренировочный проекционный куб. Артефакт. Качество необычное. Особенности: используется для обучения.
Артефакт? Значит его Медвед делал? Когда я взял его в руки, то обнаружил, что он не тяжёлый. Когда я направился к выходу, Федотыч ехидно заметил:
— И далеко ты такой красивый собрался?
М-да, действительно, раз уж мы пока не светимся, так ходить не стоит. Доспехи и палица отправились в Карман, и я остался в обычной одежде. Куртка то ладно, а как я ходил в штанах на штаны? И в двух парах обуви сразу? И главное, не чувствовал же, что мешает! Увидев то, что я завис, завхоз решил поинтересоваться:
— Ты насчёт одежды размышляешь? Она в Карман уходит, так что лучше одно место для неё держать свободным.
— Но ведь я её не заряжал?
— От близости с пользователем одежда каким-то образом становится доступной для перемещения в Карман. Просто из шкафа рубашку ты в него не засунешь, а поноси её несколько минут, и всё получится. Лично я думаю, что мы тоже начинаем излучать Эфир, просто очень мало, и поэтому не заметно. Так или нет, но вся обычная одежда складывается в один слот, и поэтому следи в чём ты остаёшься после снятия доспехов. Особенно, если у тебя там больше одного комплекта. А то Миша чуть не вышел в люди в пиджаке и плавках. — Федотыч изо всех сил пытался не заржать в голос, вспоминая этот случай, видимо зрелище действительно было комичным. — Кубик тоже спрячь!
Предложение было дельным, глядя на такую штуку, непричастные могли подумать, что мы летающую тарелку раскурочили, а теперь иноземные артефакты прячем. Артефакты, однако, ха!

Спрятав куб, я вышел со склада, и отправился к ресепшену. Виолин, в блондинистой ипостаси, набирала что-то на компьютере, то и дело посматривая в разложенные на столе листки.
— Юля! Мне Федотыч тренировочный куб передал для тебя. — Сказал я тихонько.
— Ставь сюда, пока рядом никого нет. — Она показала на стойку. — Молодец, за скрытность пятёрка. Через полчаса выходим, с переделками закончил уже?
— Да.
— К нашему парковочному месту подходи, все там будут. — Куб исчез, видимо, в Кармане Юли, а она, хитро улыбнувшись, опять уткнулась в бумаги.
Быстро выключив компьютер на рабочем месте и приведя его в порядок, я в нетерпении пошёл искать парковку. Был я там всего один раз, когда меня отправляли осматривать ту самую стройку, на которой выдали одежду, теперь ставшей моей бронёй. Туда я ехал не один, да ещё и в середине рабочего дня, поэтому поехал с комфортом, в машине фирмы. Сам я обычно передвигаюсь на общественном, так сказать, транспорте, поэтому парковка мне нужна не была. Теоретически, я знал, что она на последнем, минус третьем этаже. Если раньше я думал, что это потому, что Медвед не смог выбить место получше, то теперь мне кажется, что получить это самое место в самом медвежьем углу (ха, опять каламбур!) и было его целью. На том этаже и так почти пусто, хоть в футбол играй, а если что-нибудь ещё и иллюзией прикрыть, так вообще что хочешь делай.

Я спустился на лифте на нужный этаж, и очутился в серых декорациях подземного паркинга. Редкие пятна грязных машин радости не добавляли, зато в Эфирном Зрении вилось множество частичек Эфира Земли. Я даже решился слить ещё энергии во вместилище, и умудрился заполнить его ещё на процент. Я подошёл к нашей стоянке, у многих из наших машины есть, так что тут стоят довольно плотно, заняв почти четверть огромной стены. Вон и мерс шефа, и маленькая ярко-синяя спортивка, видимо Юльки, и солидные седаны старшего звена. Ближе к углу скопление рабочих автомобилей разных размеров. Думаю, что если вместе едем, то на одной из них.
Мысли опять вернулись к Виолин, точнее, к той, какой я её видел в кабинете. Грациозные движения, как у кошки на охоте, задорная причёска, весёлые глаза и спортивная, подтянутая фигурка. Интересно будет на неё на тренировке посмотреть, на таких девушек всегда смотреть приятно. И явно не последний человек у нас, племянница босса, или дочь хорошего знакомого, как минимум, иначе дядей бы не звала, причём настолько привычно. Отвлекаюсь от мечтаний на часы в телефоне, полчаса почти прошло, а тут ни слуху, ни духу. Опаздывают, или как положено от века, проверяют новичка? Оглядываю паркинг в Эфирном Зрении, ничего особого нет, разве что в спортивной машинке что-то подсвечивается. Частички Эфира так же продолжают свой танец в воздухе, те, что поближе, притягиваются. Прохожу ещё раз мимо машин, приближаясь к углу, и вдруг, буквально на секунду, что-то исказилось в дальней стене. Как будто она на секунду пропала, а за ней оказалось ещё одно помещение. Там я заметил несколько человек, и одним из них точно был Ванька. Стенка тут же вернулась в исходное состояние.
Ага, попались! Видимо Философия всё-таки отработала, один процент — это немного, но я тут уже давно торчу. Как бы над ними тоже подшутить, чтобы и не обидеть, но и лохом не показаться? Для начала, не показывать, что я их заметил. Значит, дохожу до стенки, опять достаю телефон, типа время посмотреть, оглядываюсь, глубоко вздыхаю. Разворачиваюсь, иду обратно. Что у меня есть? Просто туда кинуть помидор? Неинтересно. Каменная кожа? На себя — бесполезно, на них — ничего не сделает, только покажет, что я их видел. Въехать к ним на Земляной волне? Не пробовал же ещё, а если она пол тут развалит? Гейзер сколы оставляет только так. Маскировку снимать не хочу, а больше одной поставить не могу. Значит Оковы Земли, где там кто находился? Трое на одном месте стояли, вот им и кину. Разворачиваюсь опять, и небыстрым шагом подхожу к маскировочной стене. Больше стену не глючит, шанс срабатывания всё же небольшой. Прицеливаюсь туда, где видел их в последний раз.
— Оковы Земли!
Вальяжно захожу за стену и на меня обрушивается гвалт голосов. Два возмущённых и два смеющихся. Тут, похоже, и звуки маскируются, это какой же уровень навыка? Или это одна из иллюзий начальства? Неважно. Ваня и Петер стоят, закованные в бетон по щиколотку, так же досталось и задним колёсам микроавтобуса, рядом с которым они стояли. Чуть дальше стоят Юля и Николай, наш инженер-водопроводчик.
Пилот 9 уровень. Ветренный. Община «Проблема»
Пепперони 12 уровень. Таран. Община «Проблема»
Айболит 31 уровень. Целитель. Община «Проблема»
А я-то волновался, чтоб не поранить никого, а тут Целитель под рукой. Насмеявшись, Николай делает пасс рукой и оковы растекаются в луже воды, а потом пропадает и она. Парни разминают ноги, но недовольными не кажутся. Они, судя по всему, собирались дать мне немного помурыжиться, а потом с помпой выйти ко мне. Я немного сломал их планы, но они не обиделись, наоборот, когда отряхнулись, подошли ко мне и поздравили с подключением и вступлением в Общину. Виолин тоже улыбалась, так что в машину, тот самый микроавтобус, которому досталось, мы загружались в хорошем настроении. И вообще, в закрытом Маскировкой пространстве я заметил несколько машин, некоторые с логотипом «Траббл Киллер», а некоторые со значком «Проблемы». Эти уже были частично, а то и полностью заряжены Эфиром, но не опознавались интерфейсом. Айболит сел за руль, и мы начали выезжать с парковки. Виолин села спереди рядом с водителем, Петер залез назад и улёгся на всё сидение, а мы с Ваней примостились посередине. Я почти всю дорогу посматривал на девушку, пытаясь уловить момент, когда Иллюзия отключится. Чисто с научным интересом! Ну может не совсем…
— Артас, ты как нас заметил? — Спросил Айболит, — мне казалось, что у Медведа качественная Маскировка.
— Случайно, там глюкнуло что-то. — Мне почему-то не хотелось открывать все карты сразу.
— Понятно, сориентировался по ситуации, молодец. Продолжай в том же духе, и далеко пойдёшь. Мы пока в самом начале, находчивость очень ценное качество.
— А почему Айболит? — Спросил я невпопад, лишь бы отвлечь. Ну не особо я люблю мотивационные лекции.
— А я всегда хилер, во всех играх. С Медведом в пати уже лет десять ходим, в разных играх. А тут, считай, то же самое. Он меня в Эфир через месяц после себя смог затянуть. Тогда ещё тяжелее было, и Проломов меньше, и техники подключения не было.
— У них полная боевая звезда, пять человек. И у Юльки тоже. И нас вот трое, пока что. — Подал голос с заднего сидения Пепперони. — вообще группа в Эфире шестеро, но пока народу так привычней. Геймеров среди пользователей немало, особенно среди тех, что выживают.
— Петер, вот ты депрессивный! Тебе же дядя Миша сказал, что купим новый Амулет, как только будет у Вендора. Сколько его уже не было?
— Шесть дней, почти неделю.
— Значит, будет сегодня или завтра. Сам знаешь, раз в неделю точно бывает. А сегодня у нас тренировка с кубом, никуда больше не пойдём. К тому же, мы с хилом.
— Всё равно обидно, — проворчал Петер, явно продолжая какой-то старый спор. Но его прервал Пилот, обратившись ко мне:
— А ты как второй уровень получил?
Пришлось рассказывать по второму кругу сказ про Артаса и Тараканище. Пилот заинтересовался, когда я сказал, как получить Акробатику, которой у него ещё не было, а заглянуть в Вики он почему-то не захотел. У Виолин и Айболита она была уже давно, причём первая её активно развивала.
— На каждый двенадцатый уровень даётся один стат.
— Стат?
— Единица характеристики. Вообще почти на всех скиллах, ну, навыках и умениях, — пояснила она, — на кратных двенадцати уровнях что-то да происходит. У меня на Двойном Ударе на двенадцатом пробив брони появился, а на двадцать четвёртом усилился.
— Приехали, — тем временем сказал Николай, — Пилот, вот ключ, открывай ворота.
Мы заехали внутрь, закрыли ворота и вышли. Полигоном оказался старый заброшенный стадион с футбольным полем посередине. Оно было поменьше стандартного, и явно было тренировочным. На это указывали почти отсутствующие трибуны и одно небольшое здание раздевалки. Однако, беговая дорожка была в порядке, и поле не выглядело слишком заросшим. Кажется, когда-то давно мы добирались сюда с пацанами, но ничего интересного не нашли, так что больше и не приходили. Проволочная ограда выглядела довольно новой, от ближайших домов было не меньше полукилометра, в общем, отличное место потренироваться вдали от чужих глаз.
— Слушайте сюда, — сказала Юля, — это место наше в ближайшие два года, а дальше видно будет. Пока что будем тренироваться тут. Глава обещал стену поставить, чтоб нас точно не увидели, а пока все умения применять только в радиусе работы куба, когда его включим. А пока что разминайтесь, и бегом три круга!
Ну начинается! А в чём бежать, кстати? Спортивной одежды я не брал. Не в брюках и рубашке с галстуком же! Пилот, уже переодетый в шаровары, короткий расписной халат и какие-то туфли с загнутыми носками, бежал по дорожке. Старик Хоттабыч, блин! За ним, быстро нагоняя, уже двигался Пепперони, в стёганой кожанке, с вшитыми пластинами брони. Выглядело это куда солиднее, чем моё снаряжение. Я тоже накинул доспехи из Кармана, по примеру «старших» товарищей (на самом деле Ваня меня младше на полгода), не одевая шапку. После первого круга Виолин закричала:
— Шлемы надеть!
На Пилоте сразу появилась вычурная чалма, Петер одел на голову довольно красивый кожаный шлем с рогами и стальными полосами, ну и мне пришлось доставать свою шапку. Теперь наш забег выглядел как тренировка косплееров. Второй круг пошёл тяжелее, а третий вообще кое-как. Давно я уже столько не бегал. Немного отдышавшись, подошёл к Ване, и поинтересовался:
— А что ты пилотируешь? Ковёр-самолёт?
— Слышишь, умник, я на тебя посмотрю, как ты найдёшь комплект на свою стихию. Будешь в костюме бобра бегать, хвостом крутить. Или тебе его кто накрутит.
— Готовы? — Юля уже сменила своё платье на комбинезон из непонятного чёрного материала и такую же обувь на плоской подошве. Теперь она шла на поле, неся в руках тот самый тренировочный куб. Отойдя от трибуны метров на пятьдесят, она повернулась к нам. Айболит в это время сел на одну из уцелевших лавок и уткнулся в телефон, иногда отвлекаясь на нас.
— Сначала я выпущу каждому по мобу, посмотрим, как вы их раскидаете, а потом втроём, группой будете драться. Пепперони, ты танкуешь. Первая задача, чтоб никто не прошёл к дальникам, потом уже максимум урона. Артас, на тебе контроль, и урон тоже во вторую очередь. Пилот, вот ты как раз бей на полную, и подстраховываешь контроль. Поехали!
— Бафаемся! — закричал Петер.
— Каменная кожа, каменная кожа, каменная кожа! — я наложил сначала на воина, а потом уже на Пилота и себя.
Получен эффект Ускорение ветра.
Получен эффект Ярость.
«Ускорение ветра — скорость движения и манипуляций увеличивается на 10 %.»
«Ярость — наносимый физический урон увеличивается на 10 %.»
Мы немного разошлись, чтобы не мешать друг другу и достали оружие. У Петера в руках оказался двуручный меч со светло-зелёной аурой, а у Ивана короткое копьё с резьбой по древку и бежевой аурой. Остриё было сделано не из метала, а похоже, из кости. Ну и я со своей палицей, конечно.

Виолин положила куб на землю и приложила к нему руку. Из него на свет вырвалась волна, в мгновение накрывая нас и тот кусочек трибуны, на котором сидел Айболит, переливающимся куполом.
«Вы находитесь в тренировочной зоне. Смерть от проекций невозможна.»
Тут же из куба к нам рванули три монстра. К Пепперони катилось какое-то перекати-поле, но высотой с человека и с несколькими челюстями, как у Чужого в фильме, над ним сияло красным цветом число 10, к Пилоту летел орёл с цифрой 9, а мне достался кто? Ну конечно же, большой таракан, с цифрой 2.
— Каменный гейзер! Оковы Земли! Каменный гейзер! Каменный гейзер!
Вы нанесли 9 урона Большому Таракану.
Большой Таракан стреножен.
Вы нанесли 8 урона Большому Таракану.
Вы нанесли 8 урона Большому Таракану.
Большой Таракан умер. Получено 0 опыта (проекция).
Таракан растворился в воздухе, а я повернул голову посмотреть на сообщников, но их противники уже тоже исчезли.
— Неплохо, но почему вы ещё не в группе? — Раздался голос Виолин.
Пользователь Пепперони (Община Проблема) предлагает вам присоединиться к его группе. Согласиться?
Соглашаюсь, раз надо. Как это работает вообще? К нам уже двигались два перекати-поля с зубами, времени на изучение функционала группы не оставалось.
— Оковы Земли. — Правый шар остановился, запутавшись стеблями в земле, поднявшейся вверх.
Перекатикатица стреножена.
Это кто ж её так обозвал то? В неё же попала какая-то белая ажурная стрела.
Пилот нанёс 43 урона Перекатикатице (Стрела ветра).
Между тем второй шар катился к нам, наращивая скорость. Пепперони вышел вперед, прикрывая нас, поднял меч наизготовку. Резко сорвавшись с места, он ударил плечом, а следом изобразил удар, похожий на бейсбольный. Все стебли в районе удара были перерезаны, заодно одну из пастей развалило надвое между челюстей.
Пепперони нанёс 52 урона Перекатикатице (Рывок).
Пепперони нанёс 84 урона Перекатикатице (Широкий взмах).
Я заметил, что у моих одногруппников появились шкалы, как у меня. От этих двух ударов шкала энергии у Пепперони просела наполовину. Не то, чтоб его это смутило, обычные удары мечом энергию не отбирали, и он рубил не стесняясь. Ответные удары он старался парировать или уворачиваться от них. Пилот тоже не заставил просить себя дважды и посылал стрелы как по секундомеру. Я тоже послал один гейзер, а потом пришлось отвлечься на почти выкопавшийся второй шар.
Перекатикатица убита. Получено 0 опыта (проекция).
Пепперони не стал двигаться ко второй рывком, а просто подбежал и начал кромсать её на части. Умения, судя по энергии и логам он применял редко, благо, стреноженная Перекатикатица не могла достойно ответить или увернуться. А я, в свою очередь, не давал ей освободиться, подкидывая Оковы Земли каждый раз, когда та пыталась вылезти.
Перекатикатица убита. Получено 0 опыта (проекция).
Умение Земляные Оковы достигло уровня 2.
То есть как это Земляные Оковы? Я же всё время Оковы Земли говорил?
Любопытный: главное в манипуляции — умение манипулятора сосредоточиться и его возможности по управлению энергией.
То есть точное название не важно, главное знать, что ты хочешь сделать. Так может и вслух необязательно произносить? Пилот и Пепперони вроде молчали, пока бой шёл.
— Неплохо, — услышали мы Юлин голос. — Артас, когда контролишь, давай знать кого. Или договоритесь заранее, чтобы не было как сейчас, что Пилот бил в уже неопасного. Тем более, что случайная атака может контроль сбить.
— Понял!
— Все восстановились? На исходные! Пошли!
В этот раз противников было трое, все такие же Перекатикатицы.
— Беру левую! Оковы Земли, — вторую фразу я уже практически прошептал, но всё сработало как надо. Левое чудище закопалось в землю и изо всех сил пыталось вылезти. Пепперони влетел Рывком в правую, а Широким взмахом задел обеих. Они кинулись на нашего танка, нападая то порознь, то вместе. Я попытался поймать ещё одну, но Оковы задели только один стебель, который освободился довольно быстро. Но даже этого времени Пепперони хватило, чтобы нанести два удара и опять перейти к обороне. Пилот, не останавливаясь, метал свои стрелы, стараясь попадать в одного и того же. Мне же пришлось обновить Оковы на третьей Перекатикатице, которая всё ещё пыталась вылезти. К сожалению, двуручный меч всё же не так хорош в обороне, поэтому Пепперони стал пропускать удары.
Перекатикатица нанесла 20 урона Пепперони (условное здоровье).
Часть красной шкалы Петера покрылась голубым, как будто льдом. Интересная система, реального урона нет, но и неуязвимым себя не почувствуешь.
— Каменный гейзер. Оковы Земли. Оковы Земли.

Вы нанесли 7 урона Перекатикатице.
Перекатикатица стреножена.
Перекатикатица стреножена.
В этот раз получилось поймать обеих: оставшуюся позади и небитую из ближних. Она пыталась атаковать, но Пепперони смог отпрыгнуть и ударить Широким взмахом обеих. Раненой вполне хватило чтобы отдать концы, и мы переключились на вторую. У меня появились пару секунд тоже нанести урон между обновлениями Оков на третьем монстре. Стрелы ветра, удары мечом и мои Гейзеры сыпались на стебли как из рога изобилия. Шкала энергии Пилота была на половине, у Пепперони вообще на нуле, а у меня стремилась туда же. Когда мы добили вторую Перекатикатицу, у меня осталось энергии на один удар. Петер побежал к последней, а я вместо выстрела Гейзером решил попробовать что-то новое.
Земляная волна!
Небольшой бугорок вылез у меня под ногами и вместе с ними (ну и остальным телом, конечно) поплыл вперёд. Скорость была раза в полтора быстрей ходьбы, примерно, как лёгкий бег. Ну и хорошо, а то я набегался за сегодня. Сначала я хотел напасть сзади, но приблизившись, увидел, что спины, а тем более, зада, у этой штуки попросту не было. Со всех сторон одинаково были стебли и торчали пасти. Так что я просто подрулил, чтоб не попасть под руку Пепперони, и стукнул палицей по ближайшим зубам.
Вы нанесли 11 урона Перекатикатице.
Перекатикатица оглушена.
С первого раза сработало! Весь шар немного провис, но стебли не упали на землю, значит у этой твари есть какой-то твёрдый каркас. Петер не стал стесняться, и начал рубить монстра в полную силу, пока он не двигался. Я тоже добавил трубой, стараясь бить по пастям, а не по стеблям. Это острой железкой хорошо эту траву косить, а тупой лучше бить что-то посущественней. Общими усилиями оглушённую тварюшку добили до логического конца, после чего остановились передохнуть. Времени бой занял не много, зато энергию практически слили в ноль.
Умение Каменный Гейзер достигло уровня 3.
Я выпил бутылку воды из Кармана и снова вызвал Земляную волну. Управление ей напоминало гироскутер, такую доску с двумя колёсами по бокам, электродвигателями и гироскопами для равновесия. Разве что, ноги можно держать, как угодно, а не на ширине плеч. Наклоняясь всем телом, можно было двигаться вперёд и назад, поворачивать и смещаться в стороны. Пытаясь подпрыгнуть, можно было приподняться повыше, а приседая спуститься. Увеличить площадку мне не удалось, как я ни старался. Я стал нарезать круги верхом на волне, привыкая к управлению, да и просто радуясь скорости.
— Пилот, бафф!
Получен эффект Ускорение ветра.
Стало ещё веселее, скорость поднялась до нормального бега, вскоре резкие повороты перестали быть невозможными, а я наловил в округе кучу частичек Эфира и восстановил энергию.
Умение Земляная Волна достигло уровня 2.
— Готовы? Продолжаем! — Юля собралась выпускать следующую волну. Моё ралли она не прокомментировала никак.
— Бафаемся!
Получен эффект Ярость.
Я сам тоже накидываю Каменную кожу на одногруппников, и готовлюсь встречать новых гостей. В этот раз кроме двух Перекатикатиц нас атакует какой-то ёж — переросток. Все трое имели десятый уровень, видимо куб не мог создать сильнее. Ежу было наплевать на Оковы земли, он и так не собирался никуда идти, а обстреливал нас иглами с места. Я успел поймать одну из Перекатикатиц Оковами, а вторую атаковал Пепперони, стараясь смещаться к ежу. Я же, стоя на волне, качался туда-сюда, чтобы не представлять из себя статичную мишень. Какое-то время это помогало, и я спокойно держал пойманную на месте, постреливая Гейзером во вторую.
Иглоукалыватель нанёс Вам 40 урона (условное здоровье).
Красная шкала покрылась «льдом» почти полностью за один удар! Я, конечно, понимаю, что уворачиваться вечно не смог бы, но так быстро? Я решил убраться с линии атаки, надеясь, что ёж не будет поворачиваться за мной. Стараясь двигаться зигзагами, уезжаю на волне вправо и выхожу из зоны обстрела. Кидаю ещё Оковы на оставшуюся в гордом одиночестве Перекатикатицу, и пытаюсь помочь Пепперони добить вторую. Пилот тоже кидается стрелами и пытается прикрыться каким-то куполом, похожим на марево над горячим асфальтом. Точно уж более удачно, чем я — его красная шкала покрыта «льдом» всего ничего. Общими усилиями первая клумба с пастями была повержена, и Пепперони рывком переместился в морду Иглоукалывателю.
Пепперони нанёс 45 урона Иглоукалывателю (Рывок).
Тот повернулся к воину и ударил лапой. Перперони заблокировал мечом и ловким движением разрубил её.
Пепперони нанёс 78 урона Иглоукалывателю (Контратака). Иглоукалыватель получает травму «отрубленная лапа». Скорость снижена на 25 %. Урон снижен на 20 %.
Иглоукалыватель нанёс 7 урона Пепперони (Аура Острых Игл, условное здоровье).
Нормальное умение, если бы не дальние атаки, ёжик вообще стал бы неопасным. А вот аура вообще нездоровая, но с расстояния, похоже не действует. Так что:
— Гейзер, гейзер. Стой, зараза! Оковы Земли! Куда собралась?
Чуть не упустил последнюю противницу, она как раз выкопаться собралась.
— Пеппер, в сторону!
Пилот начал бить Стрелами Ветра, не давая ежу сообразить куда стрелять или бить. Пепперони, хоть и отскочил, но кружился рядом, угрожая, но не подходя. Я тоже ездил на своей волне (или правильнее плавал?), хотя я больше следил за контролем, чем наносил урон. В общем, Бобик, то есть, ёжик сдох. Добить третьего противника не составило труда, только, в отличии от прошлого раза, я не подходил близко.
— Ну, красавцы! Вы почему слабого не защищаете? У него вон здоровья на один чих.
Айболит вылечил Вам 40 здоровья (Малое лечение, Условное Здоровье).

Глава 8. В TheЭфире

Мы сделали ещё два пробега, причём на второй раз Виолин выпустила на нас мини-босса. Здоровенный хряк, покрытый иглами, он почти не напоминал милого злобного ёжика, убитого два боя назад. Скорее это был дикобраз на стероидах, частично стриженный под ноль и с пятаком, размером с хороший азбуз. Некоторые иглы были с меня длиной, а в пасть спокойно можно было вставить копьё Пилота в распорку.
— Баффаемся!
Очередные Каменные кожи на всех, и получил от них кто чем богат. Пепперони двинулся вперёд, стараясь привлечь внимание к себе. Босс посмотрел на него своими маленькими красными глазками и заревел.
Получен эффект Рёв Свинобраза — страх.
Рёв Свинобраза — страх — наносимый физический урон уменьшается на 10 %, вероятность увернуться уменьшается на 10 %.
Не скажу, что мне было очень страшно, но рёв действительно создавал неприятное ощущение. Пилот, не сильно беспокоясь о физическом уроне, опять начал обстрел. Пепперони Рывком подлетел к морде Свинобраза, и ударил его, целясь по глазам. Попасть не попал, но заставил его отвернуть морду и сбил прицел — игла пролетела между мной и Пилотом. Как оказалось, Аура Острых Игл есть и у этого монстра, причём усиленная. Так что от удара на 40 здоровья, Пепперони получил 8 обратно. Но зато стало понятно, что мечет иглы Свинобраз только туда, куда смотрит, а морда, в отличии от Иглоукалывателя, у него не поворачивается совсем, только вместе с передней частью туловища. Пользуясь этим обстоятельством и тычками меча, Петер развернул Свинобраза к нам задницей, и тут уже я использовал Оковы Земли. Теперь он мог стрелять только вперёд, и иногда пытаться бить одной из лап, которую не закопало в Землю. Но Пепперони держал дистанцию, и попытки не достигали успеха, а вот иглами пару раз его зацепило. Но всё же, мы, общими усилиями, смогли войти в колею уничтожения мини-босса.
Пилот нанёс 40 урона Свинобразу (Стрела Ветра).
Вы нанесли Свинобразу 10 урона.
Пепперони нанёс 39 урона Свинобразу.
Свинобраз нанёс 7 урона Пепперони (Усиленная Аура Острых Игл, условное здоровье).
Пилот нанёс 38 урона Свинобразу (Стрела Ветра).
Свинобраз стреножен.
Пилот нанёс 41 урона Свинобразу (Стрела Ветра).
И так далее… Пилот работал с методичностью пулемёта и продолжал нашпиговывать его стрелами. Когда мы сняли примерно 500 здоровья, противник вдруг бухнулся на живот и мелко задрожал. Не успела у меня пробежать мысль «как, уже всё?», как он как будто взорвался! Иглы полетели со спины, боков и надлобья во все стороны, Пилот успел создать свой кокон, и получил очень мало урона. Мне же повезло меньше, игла пробила руку насквозь.
Свинобраз нанёс Вам 35 урона (условное здоровье). Получена травма: перелом руки (условно), наносимый урон уменьшается на 20 %, точность атаки уменьшается на 10 %.
Больно было очень, хотя, наверное, не так сильно, как при настоящей травме. Точно не знаю, рук я до сих пор не ломал, да и гигантской иглой меня ещё не прокалывали. Тем временем Свинобраз, всё ещё дрожа, выращивал новые иголки, а Пепперони рубил его мечом. Судя по логу, аура временно отключилась, давая воину большую свободу действий. Я обновил Оковы, чтобы наш поросёнок никуда не делся, и опять пальнул Гейзером.
— Артас, прячься за мной, — закричал Пилот.
Я рванул на своей Волне за спину воздушнику, не забывая про Гейзер для Свинобраза. Едва я оказался на месте, купол замерцал и пропал. Вместе с ним исчезли Свинобраз, игла из моей руки и «лёд» со шкал здоровья. Тренировочный куб тоже испарился.
«Вы вышли из тренировочной зоны.»
— Вот чёрт, не успели. Ладно, закругляемся. — Юля пошла к трибуне, — дуйте на разбор полётов.
Мы тоже двинули назад. Я рассматривал землю там, где катался на Волне. Вроде всё осталось как было, но что-то изменилось, стало более рыхлым, что ли. В общем, пока точно не разберусь, в зданиях вызывать не буду. А асфальт у нас в основном такой, что разницы никто не заметит. Когда все расселись, мы стали обсуждать наши приключения. Как я понял, ни у меня, ни у Пилота с Пепперони, почти не было опыта компьютерных ролевых игр, поэтому ни обычных построений, ни схем взаимодействия у нас не было. Те же Медвед сотоварищи, были опытными сетевыми игроками, и пока что их игровой опыт выручал их очень сильно. Единственным существенным отличием было то, что в группе было шесть, а не пять человек. Но сыгранная команда предпочитала использовать это для того, чтобы «паровозить» новичков. Немного пробежавшись по тактике, мы стали собираться.
Мы закрыли ворота и выехали от стадиона в сторону города. Все переоделись «в цивильное», мы знали, что едем в «TheЭфир», как мне объяснили, что-то среднее между клубом и рыночной площадью Пользователей в нашем городе. По дороге я поинтересовался:
— А почему мы не используем огнестрельное оружие? Разве не лучше того же мини-босса расстрелять из автомата? Или даже из чего потяжелее?
— А не работает, — сказал Айболит. — Если стрелять из простого оружия, оно даже таракана не поцарапает. И даже рубашку, побывавшую в Кармане, пуля пробивает очень неохотно. Эфир, судя по всему, искажает обычную физику в нашем окружении. Ни брошенный камень, ни коктейль Молотова, если он не был заряжен, не способны нанести сильного урона. Может быть, из снайперской винтовки, да в голову и получится, но таких экспериментов ещё никто не ставил, даже ГНУсики. Живой огонь, в воде утонуть, это возможно, не всем, но возможно. Стеклом порезать можно, даже сильно. Стекло вообще нейтрально к Эфиру, заметил?
— Да, у меня поэтому все напитки в стеклянных бутылках, а в пластике вообще не заряжалось. А зарядить Эфиром оружие не пробовали?
— Пробовали. Очень плохо заряжается. Если металл и дерево хоть кое-как, то пластмассы и порох вообще никак. Может мы ещё не дошли до такой концентрации Эфира, при которой можно зарядить, а может и вообще другую формулу надо. В общем — со стрельбой пока безопасно, разве что наши стрелки с луками-арбалетами подсуетятся.
Любопытный: чем сложнее материал и его изготовление, тем больше Эфирной энергии необходимо для его подготовки к использованию.
Подготовка к использованию, вот как! Язык сломаешь, если каждый раз так вместо зарядки говорить. Да и люди подумают, что крыша поехала, мы же не в телевизоре, чтобы так разговаривать. В обучении писали похоже, «обработка Эфиром», но для первого раза так разжевать удобно, конечно. Тем временем, мы заехали в центр Города, недалеко от того места, где я уже видел стенд с рекламой «TheЭфира». Нашли парковку в каком-то дворе, где уже стояло несколько машин со следами Эфира.
Мы подошли к двери, замаскированной от непользователей и в придачу закрытой на замок. Шедший впереди Пилот поднёс руку к странной коробочке, напоминавшей все считывающие устройства сразу, только не из дешёвого пластика, а из дерева, и поэтому выглядевшей очень презентабельно. Дверь открылась, и мы зашли внутрь. Я спросил:
— Надо где-то записаться, чтоб так пускали?
— Нет, надо немного энергии в датчик слить, и дверь открывается.
«Вы находитесь в радиусе пятидесяти метров от Вендора. Приятной торговли.»
В интерфейсе замигал значок Карты, и на ней я нашёл новый золотистый значок, изображающий монетки, находившийся в этом здании, несколько ниже, под землёй.
Предлагается задание: сдайте Трофей Вендору. Награда: 12 опыта, 1 сип. Согласны? Да/Нет.
«Да». Я замер на секунду, и Петер, шедший сзади легонько подтолкнул меня:
— Что замер то?
— Задание дали…
— А, с Вендором пообщаться? Скоро подойдём к нему.
В небольшой прихожей, или гардеробе, так сразу и не разберёшься, стояло несколько диванов, сейчас пустых, и журнальных столиков. И те и другие были очень массивны и, на вид, очень прочны. На такой столик слона можно поставить, как на помост перед продажей. И приехав на колеснице, усесться на таком диване, вместе с конями, и прицениваться. Все они (диваны и столики, а не слоны с конями), стояли в углах, компонуясь по цвету. Коричневые в одном углу, синие в другом, оранжевые и белые в оставшихся. Столики были заряженными, диваны почти чистыми. Я опять поинтересовался:
— Здесь всегда так тихо?
— Чаще всего. Тут обычно сидят или команды перед Ареной, или когда рейд собирают. Всё настоящее веселье внизу.
Где это внизу, я увидел, как только мы пересекли комнату. Вниз спускалась широкая лестница, причудливо украшенная фигурками чудовищ. Внизу нас поджидал указатель с картой — схемой, а за ним огромное помещение с колоннами. Все углы были отгорожены под разные заведения, само кафе занимало всю дальнюю стену и добрую часть прилегающей площади до самой Арены, расположившейся по центру. Возле самого заграждения они вместе образовывали ложу со столиками, этакую ВИП-зону. Запахи, доносившиеся с кухни кафе, достигали даже лестницы, их разносил неизвестно откуда взявшийся в подвале ветерок. Судя по карте, кроме главного заведения, здесь ещё находились кузница, мастерские портного и механика, рынок и Эфирные зарядки. Вендор же был показан сразу за тем местом, где мы стояли.
Оглянувшись по сторонам, я увидел стрелки с надписью «Вендор» слева и справа от лестницы. Это место впечатляло, а в Эфирном зрении, к тому же, было расцвечено тысячами разноцветных полос, сплетающихся в слова и рисунки почище неоновой рекламы. Свет в помещении давали обычные лампы, которые можно встретить на любом заводе или другом крупном предприятии, с разницей в том, что они все работали.
— Пошли сначала к Вендору, а потом остальная экскурсия. — Сказала Виолин и повела нас за лестницу. Под ней оказался довольно широкий проход с несколькими кабинками. Их перегородки были довольно толстыми, видимо, звуконепроницаемыми. Пепперони сразу же нырнул в одну из кабинок, даже не закрыл до конца дверь. Практически сразу же, из двери высунулась рука с открытой ладонью, на которую, Виолин положила красную монетку, материализовав её из воздуха. Рука сжалась в кулак с оттопыренным вверх большим пальцем и исчезла за закрывшейся дверью.
— Говорила же, а он панику развёл, — Юля глянула на моё непонимающее выражение физиономии и пояснила, — амулет «Второй Шанс». Он примерно раз в неделю появляется, всегда покупай. Если денег нет, скажи заранее, выделим, потом отдашь. Даже при самом осторожном поведении случается всякое. Shit happens, как говорится. Заходим.
В кабинке стоял небольшой изящный диванчик, разительно отличавшийся от тех, что стояли сверху. Он стоял вплотную к стене, на которой находилось что-то среднее между плоским телевизором и торговым автоматом. Когда мы зашли в комнату, Юля внезапно изменилась на свою настоящую ипостась. Это меня так обрадовало, что я чуть про Вендора не забыл. Даже сам от себя не ожидал такой реакции, было очень приятно, надеюсь, что я не расплылся в улыбке, как дурак. Виолин заметила моё состояние и усмехнулась, ну хотя бы не презрительно, и то хорошо. Странное состояние: мозги вроде работают, а всё остальное уже куда-то улетело, и действует само по себе.
«В помещениях Вендора действует Подавляющее поле, временно отключающее все эффекты, действующие на разум, например: Маскировка, Иллюзия, Контроль Разума, Невидимость. Не действует на призванных существ и взятых под контроль неразумных. Удачной торговли!»
Надпись меня немного отрезвила, и я снова смог посмотреть на Вендора.
— Из-за снятия иллюзий эти комнаты часто используют для заключения сделок и договоров. Обманывать, понятно, никто не запретит, но хотя бы не подставишь никого лишнего. Теперь давай, положи руку на терминал, и выпусти немного Энергии.
На самом терминале виднелась строчка с тем же смыслом.
Приложите руку к терминалу и высвободите немного Энергии.
Я так и сделал, и строчка изменилась и побежала:
Обнаружен новый Пользователь. Считывается узор Энергии.
Узор считан, обращение к общей базе данных.
Ответ получен. Здравствуйте, Артас. Номер Пользователя 14-7-15382
— Добро пожаловать, — это уже было сказано голосом. — Что желаете сделать сегодня?
— Просмотреть товары, — сказала Юля.
— Спасибо, Пользователь Виолин. Мне кажется, что Пользователь Артас достаточно разумен, чтобы самому общаться со мной.
Юля закатила глаза:
— Не обижайся, я просто хотела ему помочь.
— Благодарю за оказанное содействие! — Ответил Вендор голосом Главнокомандующего. — Пользователь Артас, что желаете сделать сегодня? — Юля закатила глаза повторно, но похоже, что изо всех сил давила смех.
— Можно увидеть список всех возможных действий?
— Полный список содержит сто сорок три пункта, и не все они содержат действия, доступные Пользователям Вашей планеты.
— Тогда только те, которые доступны нам, пожалуйста.
Экран изменился, и на нём стали появляться «кнопки» с надписями: «Торговля», «Сдача Трофеев», «Задания», «Передача Сообщения», «Продажа Общинам».
— Остальные пункты недоступны из-за Вашей физиологии, Вашего уровня или общих ограничений Четырнадцатого Мира.
— А какие ограничения в нашем мире? — Сразу же спросил я.
— На данный момент информация недоступна.
— А тогда как можно снять эти ограничения?
— Необходимо увеличить охват энергией Эфира Вашего Мира. После этого Императорский Совет рассмотрит возможность увеличения информированности.
— Какой ещё Императорский Совет?
— На данный момент информация недоступна.
— А зачем вообще насыщать наш мир Эфиром? Без него же жили как-то.
— На данный момент информация недоступна.
— Есть какие-то награды за охват Эфиром? Лично или Общине?
— Наград за охват энергией Эфира не предусмотрено. Есть награды за вторичные действия, ведущие к этому. Такие как убийство монстров и боссов в заданиях, продажа ингредиентов и вещей. Желаете получить задание?
— Да!
«Предлагается задание. Уничтожить стаю Зубозайцев (3) и принести Трофей — Уши Вожака Вендору. Награда 24 опыта, 1 кул. Особое условие: если при сдаче задания хотя бы одно из умений достигнет 5 уровня, будет выдана дополнительная награда: 1 средняя руна отчуждения, 1 средняя руна контроля, 1 средняя руна сопротивления. Согласны? Да/Нет.»
— Да!!!
«Стая отмечена на карте, отметка отслеживает цель в реальном времени.»
— Ты получил задание? — Спросила Юля, чуть ли не подпрыгивая на диване.
— Ага. Зачистить стаю Зубозайцев, каких-то…
— А награды?
— Двадцать четыре опыта и один кул.
— Вообще отпад. Понравился ты Вендору.
— Желаете сделать ещё что-то, Пользователь Артас?
— Сдать трофей.
— Отлично, что у Вас есть?
— Голова Тараканища.
— Положите её в контейнер. — Из стены под экраном прямиком ко мне выдвинулся ящик, в который я и закинул вынутую из Кармана голову. — По градации уровней Вы получаете полную награду — один жетон. Так как это Ваш первый жетон, поясню, что за жетоны можно купить у меня наиболее редкие и высококачественные предметы. Сдавая Трофеи большими партиями, можно получить большую награду.
— Спасибо, я понял.
Задание «Сдайте Трофей Вендору» выполнено. Получено 12 опыта, 1 сип, 1 жетон Вендора.
— Желаете сделать ещё что-то, Пользователь Артас?
— Можно посмотреть торговлю?
— Конечно. — Экран изменился.
Экран изменился, на нём осталось всего три кнопки покупка, продажа и продажа за жетоны. Какая, так сказать, неожиданность.
— Покажите товары на продажу, пожалуйста.
Изображение на экране снова изменилось, и стало похоже на онлайн магазин. Картинки товара и цена, полную информацию, видимо, нужно просить показать. В верхней части, так же как в интерфейсе, показаны мои деньги. Вместе с наградой за задание 4 супера и 39 лайков, не так много, наверное, но и мне пока ничего срочно не нужно.
— Товары, представленные у меня, меняются каждый день в ноль-ноль часов по местному времени. Некоторые товары появляются циклично, раз в какое-то время.
— Например, амулеты Второй Шанс, раз в неделю. — Вставила свои пять копеек Юля.
— Рядовой Виолин, молчать! — Опять голосом Главнокомандующего, пролаял Вендор. И потом обычным голосом, — да, это хороший пример, но не единственный. Немало расходных одноразовых материалов тоже имеют такую тенденцию. Цикличных позиций может быть не больше трёх в день. На данном уровне Вам доступно пять позиций.
На экране действительно было видно пять картинок. Первым шёл какой-то меч на тридцатый уровень, с требованиями Силы и Ловкости по 15, и стоимостью в 54 кула. Второй бутылка с водой, в точности как у меня. Неужели кто-то это покупает? Цена, правда, всего 3 лока, но ведь так каждый может сделать, разве что срочно понадобится. Третьим был кусок кожи, довольно толстой, заявленный размер был метр на два, уж не представляю себе, у кого его вырезали. Мне он был не нужен, да и денег на него не хватило бы. Четвёртой была Малая руна отчуждения, такая же, какие падали из тараканов. Цена у неё была смешная, всего 12 локов. Последним был болас необычного качества. Выглядел он намного лучше моего, зашитые в кожаные карманы грузила, крепкие верёвки, даже петля со второй стороны, чтобы зацепить пойманного. Открыв полную информацию, я увидел, что и урон у него выше моего, и уровень он требовал всего лишь второй, что мне подходило вполне. Но вот шансы срабатывания были ниже, что делало его менее полезным, а единственной дополнительной особенностью было "повышение прироста умения "По рукам и ногам" +100 %"
— Что это за умение такое? — Показал я пальцем на экран.
— Наше это умение, Разбойников, повышает шансы и продолжительность ловли. — Сказала Юля.
— Ещё его можно получить, если довести навык Ловчее оружие до двенадцатого уровня. С этим умением легче получить статус "пойман" у жертвы, что нужно для приручения. — Добавил Вендор.
Дело, конечно, хорошее, да только мне до таких уровней ещё расти и расти. Тратить сейчас, сколько там? Шесть сипов, тем более что их у меня нет. Нет, не буду брать, сейчас мне не надо, а выхлоп, если и будет, то не скоро. Я решительно закрыл лот, отказавшись от покупки.
— Лучше возьми руну, у тебя же их мало, скорее всего. — Сказала Виолин.
Я так и поступил, на чём и закончил покупки. За жетоны мне покупать было нечего, за один жетон не было ничего. Потом ещё посмотрел, что можно продать Вендору. Сейчас он в основном, скупал части монстров (жала Гигапчёл, м-да…), некоторые материалы (Древесина Хищного Дендроида, надо же) и бутылки с водой, но обязательно заряженные Манипулятором Воды. Сообщения посылать мне было некому, а Общине предлагалось купить тяжёлый стреломёт с доставкой в замок. Я вопросительно посмотрел на Виолин, но она отрицательно покачала головой. Ну не надо, так не надо.
— Я, похоже, закончил. Спасибо!
— Приятно иметь с Вами дело, Пользователь Артас.
— Запомни, что у тебя было, потом в офисе в базу внесёшь. — Сказала Юля, — теперь моя очередь, я быстро.
— Мне выйти?
— Не, я ничего секретного не делаю.
Она приложила руку к успевшему стать начальным экрану. На главном экране я заметил, что у неё была дополнительная «кнопка» «Чертежи». Юля в основном работала руками, а не голосом. Это мне потому, что я новичок, такое счастье было, с объяснениями? Быстро пролистав товары на покупку, она сбросила в выдвинувшийся ящик какой-то корешок. В отделе продаж у неё было на пару позиций больше, чем у меня. Быстро осмотрев ассортимент, она попросила посмотреть метательный нож, я не успел рассмотреть, что с ним, только и увидел, что это был Метательный нож «Сюрприз». Он продавался в одном экземпляре, а не набором, как ножи рядом, но, судя по всему, был лучше. На качество показывало и наличие собственного имени, у обычных и частых вещей такого не было. Купив нож за баснословные (для меня) 24 кула, она заглянула в задания, где было пусто и просмотрела Общинные товары, где был тот же стреломёт, что у меня, и какой-то светящийся жезл.
Управляющий контур. Качество нередкое. Особенности: часть защиты замка.
Не очень информативно, но Виолин, похоже знала, что с этим делать, поэтому купила тоже. Правда перед покупкой она зависла, как будто залезла в интерфейс.
— Я всё! Ты прям удачу приманиваешь, мы этот контур уже месяц ищем!
Экран пришёл в начальное состояние, а мы встали с дивана и пошли к выходу. Перед тем, как выйти я сказал:
— Спасибо, Вендор, до свидания.
— До свидания, Пользователь Артас.
— Скажите, — я замялся, не зная, как это выразить. — Вам у нас нравится?
В комнатке повисла тишина, но мне казалось, что это пауза. И в этом я не ошибся:
— У вас интересно… Да, интересно, правильное слово. Благодарю, Пользователь Артас…
Голос был задумчивым, медленным, как будто Вендор размышлял вслух. Я глянул на Юлю — глаза у неё были по пять копеек. К моему великому сожалению, она изменилась обратно, в высокую блондинку.
— Как ты это делаешь? — Спросила она, когда мы отошли немного от комнаты, — никогда не слышала, чтобы он столько говорил с кем-нибудь! Ещё и задание дал!
— О! Вот вы где! Мы уже думали, что вы про нас забыли. — Петер и Иван ждали нас на углу лестницы возле выхода.
— А где Айболит?
— Пошёл столик занимать, Медвед скоро подъедет, и остальные. Давайте пока быстро покажем Артёму остальное, и выдвинемся в кафе, я уже голодный.
Мы пошли в обход этого огромного подвала. Тут и там нам встречались люди с разными именами и названиями Общин. Кровавые Упыри, Хозяева Огня, Страшилки и так далее, казалось, что большинство сбежало из какой-то игры, не сильно запариваясь, как названия подходят к действительности. Светоч — Кровавый Упырь, вы серьёзно? Ну да ладно, каждый сходит с ума по-своему. За прилавками и в мастерских стояли люди с эмблемой и названием Общины "Мы в TheЭфире", которой, как оказалось, принадлежало не только кафе, но и всё это здание. Только на рынке за прилавками стояли и другие, тут был настоящий восточный базар, крики, шум и громкие споры. Здесь мог арендовать прилавок любой человек, и продавать или покупать всё что заблагорассудится. Покупать, как и продавать, мы сейчас ничего не собирались, поэтому просто прошли рядом, наслаждаясь бурлящей энергией, как у всех подобных мест. Ещё меня заинтересовали зарядные. На входе стоял Керах, Криомант шестидесятого уровня, принимая деньги за вход. Здесь можно было быстро пополнить энергию, благодаря огромному количеству частичек Эфира, сконцентрированных по Стихиям. Я попросил просто посмотреть, заряжаться мне нужды не было, я и так полный. Усмехнувшись, Керах дал мне пройти.
Для манипуляторов Воздуха тут стояла аэродинамическая труба, создававшая постоянное движение воздуха и прикрытая ветрорезами. Для Огневиков была комната с несколькими каминами, выдававшими оранжевые частицы. Для Водяных в другой комнате стоял то ли искусственный пруд, то ли бассейн, с постоянным движением воды. Ну и наконец, для таких, как я, комната, похожая на пещеру, с корнями и полудрагоценными камнями в стенах. Остальные заряжались кто где, благо им все виды частиц впрок. Вход в зарядные помещения стоил двенадцать локов, на неограниченное время. Тем же, кто выходил на Арену, восстановление энергии стоило один лок. Закончив с осмотром, мы пошли уже прямиком к кафе. Запахи, разносимые постоянным потоком воздуха, вызывали урчание в желудке, и хотелось поскорее попробовать то, что так хорошо пахнет. Даже если это жареные стебли Перекатикатицы.
Стол, который заказали наши сообщники, мы увидели сразу. Длинный стол, во главе с Медведом, возле него расположились, насколько я понял, члены его группы: Федотыч, Одуванчик, Айболит и Контрабас, Снайпер тридцать пятого уровня. Крепкий, жилистый мужчина, с ухоженной недлинной бородой, на лицо очень похож на Медведа, только постарше. Виолин сразу порхнула к нему и чмокнула в щёку.
— Хорошо, что мать твоя не видит, а то было бы мне… — пробурчал тот. — Я уже скоро забуду, как ты выглядишь.
— Ну папа! — Юля увернулась от шлепка, — сами же секретность развели. — И отправилась ко второму концу стола, где сидели ребята помоложе, примерно нашего возраста, и поменьше уровнями.
Ага, так это её отец, а то, когда она его целовать побежала, во мне как вулкан проснулся. И это несмотря на то, что она опять высокая блондинка. Это я заревновал сейчас, что ли? Виолин ждали трое парней и девушка, составляющие её звезду.
Корневище 21 уровень. Бастион. Община «Проблема».
Ручеёк 22 уровень. Целитель. Община «Проблема».
Саб Зеро. 23 уровень. Криомант. Община «Проблема».
Пробей! (Именно так, с восклицательным знаком) 20 уровень. Осадник. Община «Проблема».
Тут, как оказалось, я всех знал. Ручеёк и Саб Зеро были агентами, искали клиентов нашей фирме, Пробей был моим соседом по офису, как и я, решал небольшие задачи. Корневище был коллектором и водителем полугрузового пирожка, чтобы большие машины не гонять, если в легковушку что-то не влезет. Вот к ним ревность вообще не просыпалась, сразу было видно, что это боевые товарищи, Ручеёк и Саб Зеро вообще были заняты друг другом. У Пробея (как это склонять вообще?), насколько я знаю, есть девушка. Нам же троим осталось место в середине стола, где мы с Пилотом сели с одной стороны, а Пепперони со второй. Буквально через мгновение перед всеми появились напитки, у большинства бордовые или синие, а у меня ярко-жёлтый, в высоком стакане, исходящий то ли паром, то ли дымом.
Напиток Паровоз Нуба от TheЭфира. Качество очень редкое. Особенности: увеличение получаемого опыта +100 % на 3 суток, увеличение скорости улучшения умений +100 % на 3 суток. Скрытая особенность. Можно применить только один раз.
Отличная штука, особенно с учётом стаи Зубозайцев, ждущей моего присутствия и культурных мероприятий. Медвед взял в руку свой стакан, все за столом притихли, слушая его:
— Сегодня мы принимаем пополнение в наши ряды. К нам присоединился Артём, теперь Артас, прошу любить и жаловать. Каменщик, в скором времени, надеюсь, Друид. Да не оскудеют проблемы у наших врагов!
Все приветственно закричали и выпили. Напиток был вкусным, слабоалкогольным, похожим на манго, немного лимона и ещё какой-то фрукт. Откуда я знаю, что фрукт, а не левая почка Иглоукалывателя? Вот знаю, и всё, а откуда — не знаю. Ощущение, как будто огонь пробежался по всему телу, от желудка и до кончиков волос.
Получен эффект Паровоз Нуба.
После тоста к нам подошли официанты принять заказ. Остальных меню не смущало, было видно, что они здесь не в первый раз. А я сначала немного растерялся. Ладно ещё отбивная из Зубозайца или салат из стеблей Перекатикатицы. А как вам печёные третья, четвёртая и пятая головы Гидры с мандрагорой? Причём каждая следующая голова в полтора раза дороже предыдущей! Или яичница — глазунья из яйца птицы Рух с гарниром из костяной соломы? В описании блюд было не только из чего они делаются, но и дополнительные эффекты, которые они дают. А то и вообще…
Солёные мухоморы Берсерка, 5 штук. Исключительно навынос. Желательно применять вдали от всех, кроме врагов. Увеличивает все базовые и вторичные параметры на 50 %. Вводит в неконтролируемую Ярость Берсерка на 30 минут. Использование в помещении кафе и ближайшей местности будет расценено как нападение.
Нормально? Зачем вы это блюдо готовите, если есть его надо подальше отсюда? В общем, я не стал сильно выделываться, взял отбивную с картошкой, тем более что Пилот взял то же самое, и это было одной из дешёвых позиций. Цены на всё были в двух валютах — обычной и в козлах, так сказать. Если в обычных деньгах считать, то нормально, не особо дорого, но и не дёшево точно. А в локах, мне пока дороговато. Я понимаю, что потом будет полегче, но пока мне дорого. За столом разрасталась обычная беседа, с поправкой на Эфир, а я разглядывал кафе и открытую часть кухни. На кухне бесновался огромный повар, помешивая, прожаривая, и орудуя мясницким тесаком, весом, наверное, с меня. При этом он успевал покрикивать внутрь помещения, ругать официантов и собирать блюдо за блюдом со скоростью пулемёта. Сразу видно, что человек на своём месте, работало всё, как Королевский балет, ошибки не было ни на пол такта. Официантами были парни и девушки, как минимум сорокового уровня, они двигались между столами с неземной грацией, безупречно разминаясь с гостями и между собой.
Зал был заполнен меньше, чем наполовину, в основном люди сидели по двое — трое. Кроме нас была ещё одна большая группа, они сидели ближе к Арене. Мне показалось, что я увидел кого-то знакомого, но подходить и искать я не собирался. Возле кухни было отгорожено несколько столиков, на всех столбах рядом были развешаны значки хозяев, судя по всему, это было место отдыха для своих. А может и не отдыха, а группа быстрого реагирования или смена в лавках и мастерских. Возле кухонного окошка в самом дальнем углу сидел парень лет тридцати, он был одет в обычную, казалось бы, одежду, но она имела красную ауру, такой я ещё не встречал. Иногда он перебрасывался парой слов с поваром, который всегда находил время в своём танце с кастрюлями, чтобы выслушать и ответить. А может, парень просто знал до секунды, когда можно с ним говорить.
Каспер 72 уровень. Портальщик. Община «Мы в TheЭфире». Глава.
От него исходило ощущение силы, его притяжение частичек Эфира было поразительным, они слетались к нему даже из самых дальних уголков. К нему иногда подходили другие люди, что-то говорили, реже садились рядом с ним на большее время. В остальное время он читал бумаги, смотрел что-то в телефоне, и в общем делал то, что называется словом «руководить». Наблюдая за ним исподтишка, я участвовал в беседе за столом, доел свою порцию и допил напиток. Отсчёт времени эффекта постепенно дошёл до заявленных трёх суток минус те несколько минут, что прошли с первого глотка.

Глава 9. Дуэль

Честно говоря, несмотря на полученный эффект я собирался отправиться домой. День был насыщен событиями и информацией, да ещё и с хорошим ужином, так что требовалось переварить как последнее, так второе с первым. Но новое действующее лицо изменило мои планы на корню.
Шалаш 39 уровень. Светоч. Община ГНУ. Глава.
— Превед, Медвед! И всем присутствующим, здравствуйте! — улыбчивая физиономия подполковника — доктора Шалашова подплыла к нашему столу, вместе с остальными его частями, конечно. С фантазией у него явно не густо, судя по названию Общины, но соображает, видимо хорошо, иначе чёрта с два такому молодому дали бы руководить таким перспективным направлением.
— Привет, Шалаш. Явился? Причём не один, как я посмотрю. — Это наше начальство решило высказаться. Что-то он не сильно доволен, что между ними такого произошло?
— Ага, своих тоже пригласил обмыть новичка, вон, видишь?
Во второй большой компании тоже сидел парень со стаканом с жёлтым напитком. С некоторым удивлением я узнал в нём работягу — ворчуна из метро. Выражение лица у него было странное. Как у человека, который знает где он, но не знает зачем.
Колян 2 уровень. Воин. Община ГНУ.
Видимо он и есть тот второй инициированный из нашего поезда. Имя тоже оригинальное, у них так принято, видимо. Или такие агентурные клички им выдают, чтоб не путаться. Нашли чем заинтересовать его, судя по всему, тогда в метро он был настроен очень скептически. Или перепугался, тоже может быть, непривычное оно пугает.
— Я вот что думаю, — продолжил Шалаш, — давайте сделаем показательный бой на Арене. Пусть наши новички попробуют силы, они как раз одинакового уровня, разницы большой нет.
— А твой боец вообще хочет в этом участвовать? А то он грустный какой-то сидит.
— Хочет — хочет! Это он просто морально готовится.
— Артас, ты хочешь попробовать? Ты не обязан, ничего страшного, если откажешься.
Показать себя трусом в первый же день? Ну да, разбежался! Медвед и Шалаш смотрели на меня, но делали это по-разному. Если старшой не особо радовался ситуации, но хотел посмотреть, как я себя покажу, то глава ГНУ, несмотря на то что весь светился (Светоч, ага) улыбкой, смотрел жёстко, цепко, как в прицел. Ничего хорошего от таких взглядов не бывает в принципе. Я кивнул, хотя особого желания участвовать не испытывал.
Шалаш поманил своего бойца, и мы пошли к противоположным входам на Арену. Как я узнал потом, если разрешить тотализатор на свой бой, то аренда бесплатная, даже если бой глухой ночью и никого нет. А если не разрешаешь, или вообще скрываешь схватку, то будь добр заплати в кассу. Такие правила установил Каспер, а не нравится — иди искать другое место безопасно померяться силой. Внутри Арены тренировочная зона, тратится только энергия и условное здоровье, ну и расходники, само собой. Что потратил, то потратил.
— Не спеши, не подпускай его близко, у него на втором уровне есть Рывок, но недалеко, вряд ли он успел его развить больше второго уровня. — Наставлял меня Медвед, пока мы шли к Арене. — Не забывай использовать местность, овражек или большой валун может сильно помочь.
Мы подошли к спуску на Арену, рядом с ним стоял резной столб, светящийся глубоким синим цветом.
— Бой один на один, доступный, без эликсиров, без внешних усилений, случайная арена. Участник Артас. — Продиктовал Медвед, обращаясь к столбу.
— Бой один на один, Артас, Каменщик из Общины Проблема против Коляна, Воина из Общины ГНУ, оба второй уровень. — Раздался по залу приятный женский голос. — Ставки будут доступны ближайшие пять минут у наших букмекеров. Бойцы приглашаются на Арену, поле боя Дельта Реки — один.
— Удачи, Артас! — наша молодёжь — моя группа и звезда Виолин, уже стояли у бортика и готовились болеть за меня. Старшая группа никуда не спешила, просто развернулись к Арене, судя по всему, им было видно и так. Я начал спускаться вниз, а Медвед остался у бортика.
Вы находитесь в тренировочной зоне.
Я надел доспехи и взял «Грозу Тараканов». Почти прозрачная завеса давала осмотреть место будущей схватки, но не пускала внутрь. Передо мной находился галечный пляж, испещрённый старыми руслами ручейков, на которые делилась речка, впадая в озеро. Новые русла, в которых текла вода, находились ближе ко входу моего противника. На завесе появились цифры обратного отсчёта в две минуты и почти тут же сообщение:
Умение Маскировка достигло уровня 4.
Тьфу ты! Забыл уже про него, чуть всё настроение не сбило. О чём это я? Да, надо найти хорошее место, чтобы встать вначале, и куда можно будет отбежать потом, ждать его на месте и давать подойти точно не стоит. Чем там его вооружили? Меч и щит? Или двуручный меч? Минута до начала боя. Вон на тот валун сначала заберусь, а потом можно будет отбежать туда, за четыре бывших протоки, там чёрт ногу сломает, хорошая позиция.
— Начали! — Женский голос на грани дрожи, передаёт возбуждение зрителям и участникам. Ну мне, во всяком случае. Гонг, вторящий ему, тоже немного дрожит — дребезжит. Завеса пропадает, и я выхожу на Арену. Свободной рукой поднимаю несколько жменей гальки и запихиваю в карман. Жаль на этот бой свой бетон тратить.
— Каменная кожа. Земляная волна.
Проверим, как она работает по пересечённой местности. Оказывается, хорошо работает, там, где у идущего пешком из-под ног выворачивались бы мелкие камешки, я спокойно проносился на полной скорости, как по гладкому асфальту. Добравшись до камня, я пытаюсь въехать на него, но вместо этого ударился лодыжкой и коленом. Прыгать резко вверх Волна не умеет, она поднимается понемногу и неспешно. Раз так, я сам запрыгнул на камень, она снова появилась подо мной, добавляя ещё немного высоты. Выглядит при этом как сам камень, она у меня хамелеончик, оказывается. Растираю повреждённую ногу и осматриваюсь. А, вот и мой противник бежит, аж поскальзывается, правда, не туда. Одели его прилично, весь светло-зелёным светится, а наручи даже просто зелёные. Хорошие наручи, от запястья почти до самого локтя, сверху железные, снизу кожаные. Торс и плечи закрывает кольчуга, тоже начищенная, аж блестит. На голове норманнский шлем, без маски, только со стрелкой на переносице. Штаны обшиты железными пластинами, а сапоги похожи на армейские. В руках он тащил здоровенный топор, как со страницы учебника по истории. Естественно, быстро перемещаться в таком обвесе очень тяжело, если не привык. Особенно по мокрой гальке. То есть сама галька в этой части поля боя была сухая, но он на своей части где-то замочил ноги, перебираясь через реку.
— Каменный гейзер. Каменный гейзер.
Вы нанесли 8 урона Коляну (условное здоровье).
Вы нанесли 4 урона Коляну (условное здоровье).
Почему такая разница? Потому, что первый удар в ногу, а второй в живот, прикрытый кольчугой. Хорошо, что оба раза снизу бил, он похоже так и не заметил откуда я атаковал. Ну, тогда повторим.
— Каменный гейзер. Каменный гейзер.
Вы нанесли 9 урона Коляну (условное здоровье).
Вы нанесли 8 урона Коляну (условное здоровье).
Первый гейзер опять в ногу попал, а второй промазав, попал в руку. От неожиданности он чуть не выронил свой колун, но удержал и повертев головой, наконец увидел меня. Смотреть как он бежит ко мне, размахивая этой бандурой было не очень приятно, поэтому я использовал другое умение.
— Оковы Земли.
Колян стреножен.
Хорошо, что сапоги у него высокие, а то он из них, пожалуй, вывалился бы, а так они только немного снялись, удержанные Оковами. На ногах Колян остался только благодаря топору, которым он каким-то чудом успел ткнуть перед собой. Пока он пытался засунуть ноги обратно в голенища, я зарядил в него ещё тремя гейзерами, сняв в общей сложности ещё 25 условного здоровья. Похоже, что я его разозлил. Здоровье, может, и условное, но удары то ощущаются! Колян тяжело дышал, он не задыхался, нет, но лицо раскраснелось и по нему было явно видно, что сейчас ему очень хочется меня стукнуть. Желательно сильно, если можно, то и насмерть. Наверное, для такого он этот дрын и выбрал, вряд ли у ГНУсиков ничего поменьше не было.
Вы нанесли 7 урона Коляну (условное здоровье).
Ещё один гейзер отправился в путь, но я немного не рассчитал упреждение и камень впился в задницу Коляна. Получился волшебный пендель, ускоривший его ещё немного, и толкнувший на очевидную глупость. Видимо он решил закончить бой одним эффектным ударом и прыгнул ко мне на валун, замахнувшись топором над головой, держа его двумя руками. Да, в фильмах и мультиках такой удар со стороны выглядит очень круто. Особенно по стоящему на месте врагу, который тут же оказывается разрубленным пополам. Но на его беду, я стоять на месте не собирался. Я съехал в сторону на своей Волне, чем сразу уменьшил валун на пару сантиметров и лишил прыгающего героя надёжной точки приземления. Знаете, как бывает, когда прыгаешь куда-то, а поверхность неожиданно оказывается чуть дальше, чем ты рассчитывал, и у тебя вдруг возникает чувство дезориентации, которое мешает приземлиться нормально, даже если разница между ожидаемым и реальным всего ничего. Колян пролетел чуть дальше, чем хотел, да и бить куда он собирался раньше, уже было бессмысленно, меня ведь там теперь не было.
Окончательно потеряв равновесие и смысл полёта, он перевернулся и рухнул звенящей грудой уже за валуном. Как при этом ему не прилетело его же топором, я вообще не понимаю до сих пор. Само оружие отлетело чуть дальше, обиженно прозвенев по гальке. Не воспользоваться таким подарком я просто не мог. Я коршуном подлетел к Коляну и занёс палицу. И тут я впал в ступор: просто так ударить лежащего человека, который в принципе ничего тебе не сделал было очень тяжело, против такого поступка восставало всё тело. Да, я и до этого стрелял в него гейзером, но в этом то и заключается разница. В вылетающих камешках, в Оковах, в Волне и в им подобным эффектах, видны элементы игры, ненастоящего, другого мира. А тут, вот лежит обычный человек, немного знакомый даже, и тебе нужно его ударить. Не в драке, не на войне, то, что было до сих пор — всего лишь позорное падение на ровном месте, дракой не назовёшь. А бить то надо в голову, для получения максимального эффекта. Я бы ещё долго сомневался, и даже не уверен какое решение бы я принял, но тут сам поверженный оказал мне помощь. Не вставая, он вытянул руку с ножом и ударил меня по ноге.
Колян нанёс вам 6 урона (условное здоровье).
Тут я себя уже останавливать не собирался и резко опустил трубу ему на руку.
Вы нанесли 10 урона Коляну (условное здоровье). Колян получил условную травму перелом запястья.
Нога болела умеренно, в районе удара осталась маленькая чёрточка «льда», как и на индикаторе здоровья. У моего противника же льдом отметилась вся ладонь. Теперь мои сомнения исчезли, во-первых, он сам меня ударил, а во-вторых, ранения тут такие же игрушечные, как и всё остальное. Впрочем, после настоящего ранения, вполне возможно, меня бы это тоже уже не интересовало.
Вы нанесли 10 урона Коляну (условное здоровье).
Вы нанесли 9 урона Коляну (условное здоровье). Колян оглушён.
Первый удар по голове уронил его на гальку, зато на втором сработало оглушение и Колян вообще перестал двигаться, только по хрипу было понятно, что он жив. Раз уж его защищает это тренировочное поле, надо быстро добить, пока не очнулся. Я быстро начал бить в одну точку, не распыляясь. Лучше пусть у него в одном месте болит, чем везде, в конце концов он мне ничего плохого не сделал, зачем издеваться? Стабильно проскакивающие оглушения не давали Коляну встать, ещё несколько ударов, и дело было окончено.
Колян убит (условно). Получено 0 опыта (тренировка). Получено 3 сипа (10 % призового фонда).
Умение Каменный Гейзер достигло уровня 4.
Умение Земляная Волна достигло уровня 3.
Умение Каменная Кожа достигло уровня 3.
Бой окончен. Победа Артаса из Общины Проблема. — Провозгласил голос, теперь в нём слышалось урчание довольной кошки.
Надо же, кто-то на нас даже ставил. Колян зашевелился, я подъехал к нему, и помог сесть. Волну отзывать не стал, пусть качается, пока есть возможность.
— Как ты?
— Голова болит и кружится, а так ничо.
— Давай помогу выйти.
— Ага, спасибо. Только, типа, оружие собрать нужно.
Я без проблем поднял нож, спрятать в Карман, конечно, не смог. Когда же попытался взять топор, выскочило сообщение:
Лишний вес! Вы слишком тяжело нагружены, некоторые действия замедленны или недоступны.
Улучшенный охотничий нож. Колющее оружие. Качество необычное. Урон 2–5. Особенности: шанс игнорирования брони 10 %. Принадлежит Коляну, Общине ГНУ.
Традиционный двуручный топор. Рубящее оружие. Качество необычное. Урон 3-15. Требования: минимум Силы 12, минимум Выносливости 12. Особенности: шанс нанести двойной урон при защите меньше 7, 50 %. Принадлежит Общине ГНУ.
Вот чёрт! Действительно тяжёлая зараза. Нож обычный, такие во всех магазинах рыбалки и охоты десятками лежат. А вот топор красивый, рукоять покрыта резьбой, сам он не новый, пользованный, лезвие частично сточено уже. Еле как дотащил, волоча по земле, отдал Коляну, тот сразу положил его в Карман, а нож сунул в ножны на поясе. Он попробовал подняться, но его немного повело и мне пришлось его подпереть, чтоб не свалился.
— Идти то сможешь?
— Да, сейчас, только голова кружиться перестанет. Ух, здорово ты меня приложил.
— Ну извини, бой был, между прочим.
— Да я не обижаюсь, типа, просто до сих пор в башке звенит.
Вместо продолжения спора, я подпер его плечом, благодаря Волне мы были вровень, и повёл в сторону его выхода. Когда мы почти дошли до речки, Колян начал передвигать ногами уверенней и даже подхватил меня, потому что при переправе, моя Волна внезапно исчезла.
Земляная Волна деактивирована (конфликт Стихий).
Любопытный: конфликт Стихий может произойти при манипуляции Стихией, отличной от доминантной в месте нахождения.
Хорошо ещё, что это случилось на Арене. Сразу объяснение дали, что случилось, а то бегал бы, пока додумался. Кое-как я дотащил Коляна до выхода с Арены. Когда мы уже были рядом, он потянул меня к стене, оглядываясь на вход и наверх. А потом тихо мне сказал:
— Спасибо, что помог. Я знаю, что ты не хотел этого боя, но не мог отказаться. Держи. — Воин отстегнул с пояса ножны с ножом и отдал их мне. — Я снял свою метку, можешь пользоваться свободно, руна отчуждения не нужна.
— А это разве не твоей Общины оружие?
— Нет, это моё личное, я сделал, когда обучение проходил.
— Сразу необычное?
— Ага, прикинь как повезло! Мне потом даже сказали, что у всех обычное получается, а я молодец, типа. — Колян аж засветился от гордости, что он молодец.
— Просто молодец?
— Ну, типа, да. А что, ещё что-то должны дать? — У него аж глаза загорелись, пришлось его осадить:
— Не знаю, я-то обычное сделал.
Я взял нож, а Колян побрёл к выходу и начал подниматься по лестнице к своим. Вся эта ситуация мне очень не нравилась. В то, что после проигрыша он вдруг проникся ко мне такой симпатией, чтобы подарить свой первый нож, я не верил, от слова «совсем». Да ещё и такого неплохого качества. Да, у него все вещи не хуже, а то и лучше. Да, он явно в небедной Общине, могущей себе это позволить. Да, урон у этого ножа низкий, да и сам нож так себе. Но тем не менее, на ноже была метка ГНУ, хотя, может и на моих теперь такая есть? Не видел. К тому же, если бы он с первой же попытки создал необычный предмет, ему бы не только молодец сказали. Мне за флягу хороший навык дали, а она даже не была моим первым предметом. Значит или врёт, что ничего не дали, или скорее врёт, что это его первый предмет.
За размышлениями я снова форсировал речку и вызвал Каменную Кожу, чтобы качалась и Волну, для удовольствия, на ней просто весело ездить. Кажется, теперь я понимаю скейтбордистов, только у меня ещё лучше! Я попробовал проехать несколько мест, движение не замедлялось. Волна же стала чуть быстрее после повышения уровня, и я добрался до своего выхода буквально за минуту.
Земляная Волна отозвана.
Каменная Кожа отозвана.
Вы покидаете тренировочную зону.
Хорошо пошло! Так я пятый уровень какого-нибудь умения скоро возьму. Я поднялся наверх, где меня радостно встретили наши ребята. Пилот радостно подкидывал пару жёлтых монет на ладони, а когда увидел, что я их заметил, улыбнулся и испарил их. Вот один из тех, кто на меня ставил, радуется выигрышу. Ну и хорошо, зря что ли старался, так сказать. К нам подошёл Медвед, и погнав всех обратно за стол, обратился ко мне:
— Я видел, как ты сомневался там, внизу, перед тем как его ударить. Молодец, я в тебе не ошибся. Весь этот, — он помахал рукой, — Эфир, он даёт ощущение нереальности, игры. Но нельзя забывать, что тут есть люди. Всё не так просто, у этого есть цель…
— Увеличить охват Эфиром, например? — Спросил я.
— Почему ты так решил?
— Так Вендор сказал, что после увеличения охвата Эфиром, мы сможем получить больше информации.
— Хм… Когда это он успел???
— Когда мы с Виолин у него сидели, знакомились.
— Она тоже слышала? Почему не сказала тогда?
— Может не успела? Мы же сразу за стол, а до этого бродили по залу.
— Написать же могла… Ладно не бери в голову, завтра на планёрке обсудим. Пошли, погудим ещё немного, и по домам.
Он развернулся и тоже пошёл к столу, да и я собирался присоединиться ко всем, но вспомнил про нож у меня в руке. Я собирался уже сунуть его в Карман, но его описание привлекло моё внимание.
Улучшенный охотничий нож. Качество необычное. Урон 2–5. Особенности: шанс игнорирования брони 10 %. Скрытая особенность.
«Скрытая особенность — скрытый или недоступный пониманию Пользователя эффект, проявляется после его осознания или идентификации профильным Мастером.»
А раньше не было никаких скрытых особенностей, откуда взялось? Может потому, что теперь нож мой? И принадлежность не прописана, кстати, ни на одной моей вещи. Может потому, что свою не видно? Одни вопросы, блин, отдохнул, называется! Ножны с клинком всё-таки отправились в Карман, а я сел на своё место рядом с Пилотом. Я заказал простого пива, мой напиток закончился ещё перед дуэлью. Меня поздравляли с победой, спрашивали про управление Волной, и вообще настроение за столом улучшилось ещё больше. За столом ГНУсиков тоже было шумно, о проигрыше никто особо не расстраивался, даже Колян, что убедило меня в моих подозрениях. Я попросил Пилота показать мне его копьё.
Малый Ажурный Дротик. Колющее оружие. Метательное оружие. Качество частое. Урон 9 — 15. Особенности: при использовании манипуляций Воздуха добавляет свой урон к силе воздействия. Принадлежит Пилоту.
У него на оружии тоже нет метки Общины, только личная. Очень интересно. Я вернул оружие Пилоту и похвалил удачную вещь. Ещё бы, дополнительный урон, такой же, как базовый. Да и ускорение у него было не 10 %, я тогда классно гонял. Ваня остался доволен, а я постарался отрешиться от грустных мыслей, чтобы не портить всем застолье. Завтра посоветуюсь с Медведом, или с Виолин, если она захочет меня выслушать. Пиво пошло как родное, сушёные мальки Щукохвата (+10 % здоровья на сутки) под него ещё лучше, вечер стал налаживаться. Через какое-то время старшой подозвал официанта, расплатился, и разогнал всех, наказав всем не опаздывать завтра на планёрку. Айболит предложил мне подвезти меня домой, Пепперони тоже не отказался, Виолин ушла с отцом, Пилот сказал, что ему тут близко. Остальные приехали на своих машинах или с кем-то ещё.
Мы пошли на выход, другие кто куда. Кому-то ещё нужно было на рынок, другому к Вендору, третьему просто посмотреть по магазинчикам хозяев. Торговать на полный желудок всегда лучше, лишнего не купишь. Меня завезли первым, Петер и Николай жили в другом районе. Но, вместо того, чтоб подняться домой, я спустился в подвал. Судя по следам, никого со вчера тут не было, никто подвалом не интересовался, ну и хорошо. Я набросил на себя Каменную Кожу, попробовав сократить команду до «Камнекожи» и прошёл в предпоследнюю комнату. Тут поигрался немного с Маскировкой, увеличил количество деталей, добавил потёк, как на соседнем куске стены и скол краски. Возился пока не появилось знакомое сообщение:
Уровень умения недостаточен.
Уже получше, теперь стена выглядит почти как настоящая. Да и нужна эта Маскировка ещё ровно на один день, потом Пролом окончательно коллапсирует. Я зашёл в последнюю комнату, проверить, всё ли в порядке. Как и ожидалось, изменений не было, разве что Пролом выцвел ещё больше, сделавшись полупрозрачным. Завтра, после того как он исчезнет, надо будет переместить Маскировку, закрывать комнату вечно невозможно, это всё же жилое здание. Пока я занимался наскальной живописью, Камнекожа успела закончить своё действие, и я обновил её, благо кусок бетона, от которого я «подпитывался», лежал недалеко. А потом ещё раз, когда закончилась и вторая. Я задумался, не сделать ли мне здесь тайничок? Прятать пока что мне было нечего, но мало ли? Я поискал удачное место, правда, ничего особо не нашёл. Просто стены, просто пол, ну и ящики валяются, большинство сломанные после вчерашнего. Пол частично напитан Эфиром, там, где моё «кольцо зарядки» работало. Камнекожа опять свалилась пылью на пол, и я попытался соорудить новую.
Недостаточно материала в Кармане.
Я было собрался пойти «затариться», но у меня появилась другая идея. Я ведь могу наполнить Карман материала прямо из стены, проделав при этом углубление, или даже небольшой штрек, этакую разведывательную скважину. Моя рука теперь не хуже бура может работать. Другой вопрос — где это сделать? Всё помещение как на ладони. Разве что, вон там, в углу, за грудой разбитых ящиков. Я отодвинул эту кучу немного в сторону, извазюкавшись в пыли, приложил руку к стене и начал «закачивать» бетон в Карман. Я углубился сантиметров на двадцать пять — тридцать, и сделал первый отнорок, выше пола, углубился на длину ладони, и там сделал ровную площадку. Положить туда что-либо было нормально, достать сложнее, но на это и расчёт. Потом углубил основной штрек ещё, и сделал там углубление вверх, и уже там что-то типа полочки. Не зная, вообще не найдёшь. Как я проделал такую работу вслепую? А вот получается не совсем вслепую. Не знаю, как это объяснить, но я чувствовал, что и как я делаю. Приложив руки к стене, я мог «увидеть» свой тайник, в других местах я так же видел лакуны в бетоне и расположение арматуры. Похоже, что Чувство Земли — это не пустые слова. Так ведь тайники не только делать, но и искать можно.
Умение Эфирный Карман достигло уровня 2.
Использование такого количества материала не прошло незамеченным. Карман материала стал немного больше, на 10 %? Нет, вроде чуть меньше. Добрал материал с входного отверстия тайника, сделав из него аккуратную мышиную норку, как у Джерри из мультика. Впрочем, всё равно пришлось завалить эту красоту обломками. Поднимался домой я уже поздно, пока раскопки эти делал, пока отряхнулся от пыли. Сил на лестницу уже не оставалось, так что я поднимался на лифте. Ничего интересного ни обычным, ни Эфирным зрением я не заметил, ну и ладно, и так уже разных событий перебор.
Вечер и ночь прошли спокойно, вечером я только пополнил запасы, в том числе виски, который я пил перед боем с Тараканищем. Наутро перед выходом на работу, я просмотрел Карту, на предмет чего-нибудь новенького. Рядом ничего не было, Пролом в подвале доживал последние часы, Зубозайцы шлялись по лесу, к северу от парка. Там, кстати, тоже был Пролом, пока что активный. Пока я собирался, интерфейс порадовал меня новым сообщением:
Получена информация о скрытом эффекте: Паровоз Нуба — Терпеливость. Если в первые двенадцать часов эффекта не получен опыт, и пользователь не знает об этом условии, базовый эффект продлевается на 48 часов.
Полтора суток в подарок, но ты об этом не знаешь. Весёлые ребята там в кафе, не нарадуюсь на них, прямо.
Метро встретило меня обычным гамом, я спустился вниз и сел в вагон, мне повезло найти незанятое место. От нечего делать я стал осматривать Эфирным зрением тоннель и станции. Уже на второй станции я заметил какие-то знаки, нанесённые Эфиром, они располагались на стене за перроном, уже практически в темноте. Когда поезд подъехал ближе, я увидел, что там написана дата и значок — буква А, вписанная в ромб. За ними, не видимый в тени, но заметный Эфирным Зрением, начинался коридор, ведущий перпендикулярно путям. На Карте данный проход тоже отмечен не был, а в той стороне, где-то через километр, была отметка Пролома.
Умение Эфирное зрение достигло уровня 2.
Если раньше я считал, что Карта совершенна, то теперь моя уверенность поколебалась. То, что видны не только мои передвижения — это точно, в некоторых местах я даже не бывал, тем более в подвалах и подобных местах. Но, с другой стороны, есть места с большими подробностями, а есть с меньшими. Например, о том лесе, куда мне идти, считай вообще никакой информации, кроме Пролома и стаи, а дальше от Города вообще ничего, Терра Инкогнита. Хотя нет, вру, вот ниточка протянулась там, где шоссе. А вот железная дорога, от неё такая же, только прямее. Зато от аэропорта вверх торчит сосиска, чтобы хуже не сказать. Вокруг центра, наоборот, море всего: и Вендор, и Проломы, и значки Общин и ещё какие-то разноцветные Сигнальные руны с сообщениями типа «Ищу пати1 на зачистку Пролома, мобы 11–12», «Вступление к Общину «Хозяева Огня», Пироманам приоритет». О, а этих я видел, но я не Пироман, да и в другой Общине уже.
По приезду на нужную станцию, я заскочил в уединённое место, где помимо Частичек Земли было много Воды, и там скинул половину энергии во вместилище. Поездки в метро для меня становятся не только средством передвижения, но и подзарядкой. Задумавшись о том, что Одуванчик заряжается, когда готовит, а Ручеёк и Саб Зеро, когда съедутся, будут спорить кто будет мыть посуду, потому что оба хотят, я подошёл к офису.
1Пати — группа.

Глава 10. Песенка про Зубозайцев

Первая летучка не заняла много времени, практически все неПользователи были при делах, как и некоторые сообщники. После фразы «у кого есть вопросы, останьтесь, остальные за работу» все разошлись, остались только свои. Я, как младший, по уровню, конечно, начинал первым. Сначала рассказал про замеченные в метро надписи и значки, и проход, не отмеченный на Карте. Как оказалось, составлением и обновлением занимаются все понемногу, но особо Географы. Обычно, если находится различие с имеющейся Картой, оно исправляется примерно в течении недели. Если же в каком-то месте долго никого не было, о нём остаётся только общая информация. Туман Войны, версия для Эфира. Те, кто выбрал профессию Географа, могли делать с Картой намного больше: их разведка затрагивала больший радиус и с большими подробностями, могли ставить значки и самое главное, могли опубликовать свои изыскания сразу или наоборот, скрыть их на больший срок. И даже опубликовать для «избранных», например, для своей Общины или для заказчика. Остальным для повышения секретности нужны Руны Скрытия.
Значок возле найденного мной прохода давал знать, что место разведала Община и дату, когда они это сделали. По общепринятым правилам им давалась неделя на эксклюзивную разработку, а потом территория становилась общедоступной, если, конечно, они не собирались там обосноваться и имели достаточно сил, чтобы защищать своё новое место. Штурмы были редкостью, места хватало, а желающих рисковать шеей непонятно за что, было крайне мало.
— А — это Авалон? — спросил Пилот.

— Нет, у них в квадрате, а не в ромбе. — Ответила ему Виолин. — Кажется, это Астры. Община девчонок, три Друидки, Целительница и ещё кто-то. Три недели прошло, куда они делись то?
— Значит так, — решил начальник, — Саб, поедешь, посмотришь, что там. Осторожно, без фанатизма.
— С Ручейком?
— Нет, сам. Она мне нужна для другого. Ты закончил? — уже мне.
— Ещё нет. Вчера после дуэли Колян подарил мне этот нож. Мне это подозрительно, я ему никто и звать никак. Да и сам нож был помечен ГНУ, перед тем как он эту метку убрал. А потом появилась скрытая особенность.
— Федотыч, можешь посмотреть?
— Распознавание только на двенадцатом уровне Оружейника откроется. У меня пока только на броню.
— Ладно, носи пока, убить он тебя не должен, остальное поправимо. Дальше, поедешь по заданию Вендора, Ручеёк и Виолин с тобой, они будут чуть дальше, чтобы тебе опыт не резать. Но если что, тебя хильнут и защитят. Виолин, твоя задача ещё профу поднять, все тушки разделать, возьми у Федотыча холодильник. Ты Ручеёк, тоже, разведай там по максимуму, но далеко от него не отходи.
Дальше пошли указания остальным сообщникам, довольно часта дела фирмы и дела Общины переплетались между собой. Я слушал вполуха, не вникая, просто для общего понимания, что и как работает.
— Всё, разошлись! — Припечатал Медвед.
Ну мы и разошлись. Девушки сразу же послали меня к Федотычу, за холодильником. Сами они пошли на стоянку, и сказали, чтоб догонял. Я не спорил, по своей недолгой совместной жизни с Ингой, я понял, что если девчонки хотят поболтать, то мешать им следует только в случае атомной войны, и только для того, чтобы спасти их очаровательные задницы. Иначе, пеняй на себя, с вытекающими. Мне же до сих пор не верилось, что я вхожу в узкий круг допущенных на склад. Я догнал Федотыча, и спросил, чем он собирается качать Оружейника.
— Надо посмотреть запасы. Базовое оружие никому не нужно сейчас, надо делать что-то более ценное, а такое из простой палки не сделаешь.
— Но ведь нам ещё новички нужны будут? Как минимум нам в группу, Целитель и ещё кто-нибудь.
— Ну хилером, и ты можешь быть, у Друида есть Реген, — он посмотрел на меня и пояснил, — умение Регенерация, посмотри потом.
— Так может, — не дал я сбить себя с мысли, — может сделать пару штук оружия чуть лучше базового, как раз на новичков.
— Единиц.
— Что?
— Говорят — единиц оружия. — Федотыч задумался, — посмотрим…
Мы зашли на склад, где я получил пресловутый холодильник — Сферу Холода, которую нужно было разместить в Карман, и там она превращала несколько ячеек в морозилки, в которых не портились вещи со сроком жизни: ингредиенты и подобное моим огурцам и яблокам.
— Это на восемь ячеек, должно хватить, у Зубозайцев четыре известных ингредиента плюс шкура. Ну и Вожак чем-то поделится.
Я поблагодарил завхоза и направился к выходу. Быстро добравшись до стоянки, я хотел зайти за Иллюзию, как вчера, но с ближней стоянки мне моргнула фарами синяя спортивная машина, которую я вчера посчитал за Юлину, и как оказалось, не ошибся. Ручеёк вышла и сложила спинку сиденья, чтобы я мог пролезть назад. Мы выехали, а девчонки продолжили щебетать, моё участие им не требовалось. Сначала я пытался следить за разговором, но он перескакивал с темы на тему таким замысловатым образом, что я быстро потерялся, и бросил слушать. Вместо этого я принялся смотреть в окно, перемежая обычное зрение Эфирным. От скуки я взялся зарядить вместилище энергии, но так как зарядиться мне было негде, я взял энергию обратно. А потом опять зарядить. Процент зарядки колеблется 52 %, 51 %, 52 %, 51 %, 52 %, 51 %, 51 %… Э, а куда делся ещё процент? Мало того, что чувствую себя, как посреди подхода в качалке, так ещё и энергия пропадает?
Любопытный: при извлечении энергии из вместилищ часть энергии абсорбируется в каналах. Процент абсорбции зависит качества Вместилища. Во время боя процент абсорбции увеличивается.
Добавил ещё немного энергии, чтобы добить до 52 %.
Умение Поглощение Эфира достигает уровня 2.
Долго же оно поднималось. Это ж сколько Каспер его качал, что к нему так притягивалось всё? Я продолжил толкать энергию, как штангу. Стало даже тяжелее, как будто я действительно был на тренировке. Хоть я и старался не привлекать внимания девушек, но уже был готов задышать с хрипом, как при особо выматывающей нагрузке, которую надо повторить много раз.
Открыт навык Аккумулятор.
«Аккумулятор 1 — Основной параметр — Энергоёмкость. Повышает проходимость Энергии в организме Пользователя. Повышает общее количество Энергии на 1 % за каждый уровень. Повышает регенерацию Энергии на 1 % за каждый уровень. Увеличивает параметр Энергоёмкость на более высоких уровнях навыка.
А вот это не просто хорошо, а замечательно! Третий навык для характеристик в копилку, особенно, если вспомнить, что на него описания нет. Пока я размышлял, как теперь получить оставшиеся, мы приехали на стоянку парка. Благодаря буднему дню и раннему часу, она была почти пуста. Мы припарковались в самой дальней части, куда обычно гуляющих и деньгами не заманишь. Люди скорее будут час кататься вокруг самых лучших мест, в надежде, что они освободятся, чем припаркуются в пяти минутах ходьбы. Но нам, к счастью, сюда и надо было. Рядом никого не было, поэтому девушки экипировались полностью, и я тоже последовал их примеру. Если наряд Юли я уже видел вчера на тренировке, то броню Вики ещё нет. На ней был облегающий бирюзовый комбинезон с короткими рукавами и штанинами, немного более тёмные лёгкие сапожки с оторочкой, похожей на пену, и серебристый обруч на голове, украшенный гравировкой из волн и с аквамарином. В руке она держала небольшой жезл — кадуцей, похожий на символ медиков, две змеи, обвивающих вместо чаши, тонкое древко. Мы зашли в лесок и Виолин спросила:
— Сколько там до стаи?
— Около километра.
— Иди вперёд, следи за Картой, метров за триста остановись, посмотри, не лезь на рожон. Постарайся нападать по одному, они тупые, но толпу ты не вытянешь. Если что, постарайся залезть на дерево, они по деревьям лазить не умеют. Я на тебя метку поставлю, смогу отслеживать всё время. Отдай мне Сферу Холода, обычный лут забирай, я потом разделаю тушки, поэтому постарайся двигаться, чтоб я могла подойти, но не мешать твоей прокачке. — На меня посыпался ворох указаний.
Я кивнул и пошёл вперёд. Потом подумал, и вызвал Волну. Во-первых, пусть качается, во-вторых, Частичек Эфира Земли тут было море, и я мог зарядиться по полной очень быстро.
— Хорошее место, — услышал я за спиной голос Ручейка, — наш Аспект здесь очень насыщен.
— Живой же лес, а не как возле химзавода. — Ответила ей Виолин.
Я продолжил движение, ехать на Волне было не только быстрее и удобнее, но ещё и намного тише, чем пешком. Я бы точно нашумел так, что половина леса разбежалась, а вторая прибежала посмотреть, кто это так вкусно ходит. Метров за триста я действительно остановился и попробовал рассмотреть стаю, но деревья стояли слишком плотно, и я ничего не увидел. Я попробовал присесть, никуда при этом не уезжая. Раза с третьего у меня получилось, а раза с пятого даже неплохо вышло. Управлять Волной в таком положении было сложнее и медленнее, но высокая скорость мне была и не нужна. Двигаясь со скоростью раненной черепахи, я подкрадывался к тому месту, где, судя по карте были Зубозайцы. Деревья поредели, образуя опушку, на которой копошились животные, сверкая на солнце шерстью разных оттенков белого и серого, с металлическим отливом. От травоядных предков они унаследовали привычку иногда поднимать ушастую голову и вертеть ей в поиске угрозы. Уши у всех были знатные, длиной по полметра и даже больше. Но при такой башке им это не мешало. В их рот, с акульими треугольными зубами, мог спокойно поместиться обычный заяц, и ещё бы место осталось.
Но самым впечатляющим был, конечно, Вожак. Здоровенный, белоснежный и блестящий, как только вышедший с конвейера автомобиль, морда заляпана буро-красным, явно не придерживается вегетарианской диеты. Уши, которые должны стать трофеем, по метру длиной каждое, таким и убить можно. Даже без Вожака, стая состояла где-то из пятнадцати — двадцати особей. Было сложно сосчитать, потому что они двигались, пожирая траву, кору и мелких зверушек с основательностью газонокосилки, скрещенной с мясорубкой. Только вот на выходе был не фарш, совсем вот не фарш, судя по запаху. Я отъехал назад, и постарался подобраться с наветренной стороны, настоящий охотник так не поступит, но какой с меня охотник?
В тёмно-синем лесу, где трепещут осины,
Где с дубов-колдунов облетает листва,
На поляне траву зайцы в полночь косили,
И при этом напевали странные слова.

Песенка, внезапно вылезшая из недр памяти, была очень кстати. Стая постепенно двигалась от меня, и я решил попробовать поймать отставшего чуть больше Зубозайца, подъедавшего вкусную, по его мнению, полянку с травой.
— Камнекожа. Оковы Земли.
Я специально поймал его с мордой внизу, Оковам было абсолютно всё равно за что хвататься, они ловили всё в радиусе действия. Задушить, судя по всему, они не могли, или тварюшка прогрызла себе дыхательное отверстие, но голову держали крепко, а остальная стая внимания на отставшего не обратила. Я начал бомбардировать Зубозайца гейзерами снизу, стараясь целиться прямо под брюхо, чтобы не привлекать внимания.
Вы нанесли 10 урона Зубозайцу.
Вы нанесли 11 урона Зубозайцу.
Зубозаяц стреножен.
Вы нанесли 11 урона Зубозайцу.
Вы нанесли 12 урона Зубозайцу.
Вы нанесли 10 урона Зубозайцу.
Зубозаяц умер. Получено 12 локов. Получено 6 опыта (+6 опыта — Паровоз Нуба).
Первый пошёл! После двух Гейзеров пришлось повторить Оковы, а то ушастый почти вырвался. Из лута только деньги, но зато их можно забрать, не выходя из укрытия. Стая к этому времени ускакала на другой конец лужайки и постепенно удалялась. Когда они исчезли из поля зрения, я подбрался осмотреть свою жертву поближе. Шерсть была мягкая, хотя сама шкура как раз была довольно плотная. Как и у тараканов раньше, кровь не лилась, только на месте, куда попадал Гейзер было что-то типа большого синяка. Камень, всё же, оружие тупое, резать им тяжело. Надо догонять стаю. Правда они дальше Карты не убегут, но зачем лишние сложности, возвращаться же ещё потом.
Я повернул Волну, чтобы двигаться параллельно, но на небольшом расстоянии. Таким же образом я поймал ещё двоих Зубозайцев и разбогател на ещё 23 лока и малую Руну отчуждения. На четвёртом зайце система дала сбой. Ушастый поднял голову раньше, чем её поймала поднявшаяся земля. Он попытался прыгнуть, но ноги уже были засыпаны, и фокус не удался.
Зубозаяц стреножен.
Вы нанесли 9 урона Зубозайцу.
Добавил гейзером, и хотел повторить, но тут он поднял свою башку повыше и заверещал. Не так противно, как Тараканище, но хуже, чем Свинобраз. Никаких эффектов его вопль не производил, но вся стая сразу обернулась на нарушителя спокойствия. Не обнаружив никого, кто угрожал бы всей стае и ему лично, Вожак повёл всю толпу на помощь орущему сородичу. Похоже, что пора линять, иначе меня обязательно найдут. Где там дерево с относительно низкими ветками, которое я видел?
А нам всё равно, а нам всё равно,
Пусть боимся мы волка и сову.
Дело есть у нас — в самый жуткий час,
Мы волшебную косим трын — траву!
Более энергичный припев помогал улепётывать активнее, похоже, что даже Волна прониклась важностью момента и катила меня вперёд со всей возможной скоростью. Дерево я увидел, когда за спиной уже были слышны визги преследующих меня Зубозайцев. Воспользовавшись Волной, как трамплином, я подпрыгнул и схватился за нижнюю ветку. Набегающая серо-белая волна, отчаянно лязгающая зубами, дала мне сил забросить ноги, благо выпасть из обычных карманов ничего у меня не могло, всё лежало в Эфирном Кармане. Что-то увесисто шлёпнуло мне по заднице, и тут же ещё раз.
Получено 2 урона от Зубозайца.
С такой мотивацией хочешь не хочешь, а взлетишь. Уже через секунду я сидел на суку, а потом и вовсе встал, цепляясь за ствол. Мне показалось, или я услышал двухголосый заливистый смех? Наверное, показалось, так как Зубозайцы на него внимания не обратили. Они прыгали под деревом, пытаясь достать меня то зубами, то ушами. Да, ушами. Я не перегрелся, спасибо за заботу. Уши, и так висящие на полметра, вдруг обретали твёрдость и вылетали вперёд, наводясь на цель наклоном головы. На телескопические было непохоже, скорее, что в черепе, там, где у обычных животных мозг, было что-то типа катушек. Ушами по ж… Сам бы ржал, если бы не мой орган оказался пострадавшим. Достать меня у зверюшек не получалось, и они бесились внизу, обдирая кору и мелкие побеги. За живым ковром топтался Вожак, пытаясь разогнать прыгавших в ажиотаже подчинённых. Он повизгивал на мотавшихся у него под ногами, и топал так, что дрожала земля. Раз уж я в относительной безопасности, попробуем немного пошалить.
— Оковы Земли.
Зубозаяц стреножен.
Пойманный серый ушастик попытался подпрыгнуть, но, как и в прошлый раз, у него не получилось. Помеха в броуновском движении создала небольшую пробку: кто неудачно прыгнул на спину соседу, кто, пытаясь изменить траекторию полёта, упал, а некоторые даже получили чужими ушами по разным частям тела.
— Гейзер. Гейзер.
Вы нанесли 10 урона Зубозайцу.
Вы нанесли 9 урона Зубозайцу.
В кого я попал? Вообще непонятно в этой кутерьме. Надеюсь, что хотя бы в одного и того же, а не в разных. Я продолжил обстрел, найти стреноженного уже не представлялось возможным, его каким-то образом освободили сородичи, и я пытался хотя бы ориентироваться на цвет, выбирая серых. Когда энергии осталось меньше половины, случилось долгожданное:
Зубозаяц умер. Получено 13 локов. Получено 6 опыта (+6 опыта — Паровоз Нуба).
Ну хоть кто-то! Остальные отпрянули от свежей тушки, чем не замедлил воспользоваться Вожак. Он прянул к моему дереву, наклоняя башку и выцеливая меня ушами. Я не стал ждать окончания наводки и спрятался за стволом. Уши ударили вместе, вызвав гулкий звук. Дерево немного потряслось и замерло опять. Снизу Зубозайцы разбежались в стороны, дав Вожаку место для манёвра. В ответ на попытки обстрела они отскакивали ещё дальше, а схваченных Оковами выгрызали из них с огромной скоростью. Вожак попробовал ударить ушами ещё раз, примерно с тем же результатом. Дабы не искушать судьбу я поднялся ещё на пару веток выше, уж больно пакостная и сосредоточенная стала у него рожа. Мелочь опять принялась подпрыгивать в нетерпении, как дети перед Новым Годом. Вожак прыгнул вверх. Это был не тот прыжок, какими он передвигался до сих пор, хотя и они были внушительными. Этим прыжком он допрыгнул до нижней ветки, и вцепился в неё зубами. Главное — вовремя смыться! Иначе он бы сейчас висел и у меня на ноге. Послышался треск сминаемого дерева, это Вожак, делая упор на клыках, поворачивал голову, чтобы достать меня своими пулялками. Сбить прицел противнику — дело святое.
— Гейзер.
Вы нанесли 6 урона Вожаку Зубозайцев.
Око за око, зад за зад! Гейзер под хвост прошёл отлично, Заячий Голиаф от неожиданности сжал челюсти и перекусил сук, на котором висел. Теперь понятно, почему низких веток практически нет. Перевернувшись в воздухе, Вожак мягко, по-кошачьи приземлился на все лапы. Он попробовал завизжать, но кусок дерева в зубах мешал вокальным упражнениям. Для ускорения обработки пиломатериалов, я зарядил ему ещё Гейзер в живот.
Вы нанесли 8 урона Вожаку Зубозайцев.
Получше уже, а то, задница у него, похоже, бронированная. Прожевав и проглотив ветку, Вожак всё же разразился визгом, после которого вся стая рванула за ним, я только и успел пару Гейзеров вызвать, и то одним промазал. Судя по Карте, убежали они не очень далеко, где-то на километр. Вроде и хищные твари, а ведут себя, как травоядные — отбежали немного, вроде никого нет, давайте жрать. Мне же лучше, собственно, а то бегай за ними весь день, как Шарик, «фотографию отдать». Я собрал локи, и снова вызвал Волну. Покатил потихоньку в стороны добычи, заряжаясь и осматривая окрестности. Чувство Земли тоже работало, показывая мне, как интересно растут корни у этого дерева или норку какой-то живности с двумя выходами. Самой зверюшке, похоже не повезло, обглоданные кости лежали рядом. Видимо, она не думала, что нужно опасаться зайцев, но тут, так сказать, есть нюанс. По останкам я не смог бы сказать, кто это бы при жизни, да и не так их много осталось. Я присел возле костей, и просто по привычке, высвободил немного энергии.
Кость. Материал. Качество обычное.
Фигня, в общем. Прицелился костью в дерево:
— Гейзер!
«Применение Каменного Гейзера невозможно, неподходящий материал. Для применения в манипуляциях материала кость необходим выбор Аспекта Смерти школы Земли.»
Я вообще "Пам!" хотел сказать, как в детстве, с игрушечным пистолетом. А вырвалось Гейзер. И, главное, могло сработать, если бы я был Некромантом. А Друидам что положено? Дерево? Видимо да, я ещё при обучении похожее сообщение видел. Не удержался, и всё-таки попробовал, получив идентичное сообщение про мой будущий Класс, точнее Аспект. Я продолжил движение к стае, сверяясь с Картой. Пока я разбирался с альтернативными материалами, они продвинулись немного, так что мне пришлось проехать чуть дальше. Ещё один плюс Волны — не вступишь в сюрпризы жизнедеятельности Зубозайцев.
А дубы — колдуны что-то шепчут в тумане,
У поганых болот чьи-то тени встают.
Косят зайцы траву, трын — траву на поляне,
И от страха всё быстрее песенку поют.
В очередной раз спрятавшись за деревом, я посмотрел на стаю. Их поведение не изменилось, как будто и не было боя под деревом. Раз так, баловать их изменением тактики тоже не стоит. Подождать, пока один отодвинется подальше от всех, Оковы, два Гейзера, Оковы, три Гейзера, двенадцать опыта, девять — пятнадцать локов, получите и распишитесь. Один раз выпала новинка:
Малая руна Сигнала. Длительность сигнала: 2 часа. Радиус видимости сигнала на Карте: 2 километра. Для подачи сигнала установите или закрепите руну плоской частью с надписью вверх. Световой сигнал может быть прерван физической преградой. Также может быть разрушена физически для остановки подачи сигнала. Для подачи личного сигнала введите Имя/Идентификатор при активации. Не забывайте, что Имя может не являться уникальным, в отличии от Идентификатора.
Красный цилиндрик с чёрным иероглифом на одной из плоскостей, который опять же отличался от тех, что я видел раньше. Таким образом я сократил стаю уже на восемь особей. Некоторые серые кончались меньше, чем за пять Гейзеров, видимо те, которых я ранил в Битве у Дерева. От стаи остались шесть белых и трое серых Зубозайцев. Ну и Вожак никуда не делся пока что. Очередного зубастика я поймал не только головой, но и даже ушами вниз.
Зубозаяц обездвижен. Время удержания до статуса «пойман» 6 минут.
Ну, допустим, я его поймаю. Солью, конечно, почти всю энергию, обновлять ведь надо будет, несмотря на обездвиживание, он всё равно дёргается и расшатывает Оковы. Но дело в другом — зачем он мне? Я приручать ещё не умею, а девушки, скорее всего, питомцем третьего уровня не заинтересуются. Так что, извиняй ушастый, опыт нужнее. Каждый Гейзер сбивал таймер, показывающийся в Эфирном зрении возле Зубозайца, на базовые шесть минут.
Зубозаяц умер. Получено 11 локов. Получено Малая руна Сигнала. Получено 6 опыта (+6 опыта — Паровоз Нуба).
Ещё одна? Да, только теперь синяя, а описание одинаковое. Видимо цвет руны влияет на цвет метки на Карте, я там разные видел. В следующий раз сразу двое Зубозайцев отделились от общей массы. Я сначала думал подождать, чтобы не нарываться лишний раз, но они так удачно зашли за дерево, спрятавшее их от остальных. Да ещё и обошли его с двух сторон, доедая делянку травы, как влюблённые одну макаронину.
— Оковы Земли.
Зубозаяц стреножен.
Зубозаяц стреножен.
Удачный улов! Две морды, одно ухо и шесть лап на двоих, оказались скованными. Я использовал терпение, оставшееся с прошлого решения, и подождал, пока оставшееся воинство отойдёт подальше. За это время пришлось обновить оковы целых четыре раза.
А нам всё равно, а нам всё равно.
Будем мы храбрей и отважней льва!
Устоим хоть раз, в самый жуткий час,
Все напасти нам будут трын-трава!
Отстреляв ещё десять гейзеров, вычёркиваю и эту парочку из списка стаи.
Зубозаяц умер. Получено 10 локов. Получено 6 опыта (+6 опыта — Паровоз Нуба).
Зубозаяц умер. Получено 13 локов. Получено 6 опыта (+6 опыта — Паровоз Нуба).
Догонять остальных пришлось чуть дольше обычного, но сейчас они задерживались на каждой полянке больше времени, сказалось уменьшение количества едоков. Да ещё теперь они меньше расползались по сторонам, стараясь держаться поближе к Вожаку. Ну и что делать дальше? Если захватить одного, то скорее всего на меня кинется вся кодла, а я со всеми сразу не справлюсь никак. Опять залезть на дерево? Так сбегут, как только Вожак поймёт, что меня не достать. Значит надо его как-то нейтрализовать, или давать ему возможность атаковать, и стараться, чтоб не попал. Начну по порядку, но для начала надо найти дерево.
Накосившись травы, зайцы мутировали,
Волк, сова и медведь их боятся теперь.
Мне работа сейчас, чтобы не баловали,
Вожака Зубозайцев валить целый день.
Ну пускай ещё не целый день, но всё к тому идёт. Я, наконец, нашёл подходящее дерево, на которое мог залезть, и оно было достаточно близко к траектории движения стаи. В качестве подготовки я выпил по порции колы и виски из фляжки.
— Оковы Земли.
Вожак Зубозайцев стреножен.
Раз — два — три, всё, нету Оков. Ненадолго хватило этой туше, видимо или надо умение уровнем повыше, или материал покрепче. Пришло время бетона!
— Оковы Земли.
Вожак Зубозайцев стреножен.
Беру из Кармана материала «домашнюю заготовку», так-то получше. Вожак, уже успевший повернуться ко мне, рвётся, но освободиться пока что у него не получается. Остальные длинноухие уже бегут ко мне, последний серый и пять белых. Серому досталось сразу, чтоб не нарушал цветовую гамму.
— Каменный Гейзер. Гейзер. Гейзер. Оковы Земли.
Вы нанесли 11 урона Зубозайцу.
Вы нанесли 10 урона Зубозайцу.
Вы нанесли 6 урона Зубозайцу.
Вожак Зубозайцев стреножен.
Третий раз по касательной прошёл, не могу двоих сразу держать, не останется времени наносить урон. А по Оковам у Вожака уже трещины пошли, обновить надо было. Ещё два Гейзера, и последний серый рухнул кучкой, одарив меня очередными дюжинами опыта и локов. Белые тем временем добрались до моего дерева, и принялись прыгать, стараясь достать меня ушами и зубами. Один даже сумел запрыгнуть на относительно низкую ветку, и там застыл, стараясь не потерять равновесие. У него получалось довольно неплохо, поэтому пришлось помочь ему спуститься на землю палицей.
Вы нанесли 12 урона Зубозайцу. Зубозаяц оглушён.
Воспользоваться оглушением я не смог, от удара он свалился вниз, раздался возмущённый визг, но никаких сообщений не появилось. Я принялся стрелять вниз, по прыгающим экс-грызунам. Раз, два, три, Оковы опять трещинами пошли, обновил. В Кармане материала осталось около половины, Вожак бесится, не знает, что делать. Увидел, что у одного из зайцев заломано ухо, хоть какой-то ориентир, а то носятся, как бешенные, аж глаз следить не успевает.
— Гейзер. Гейзер. Гейзер. Оковы. Где эта зараза? А вот он, Гейзер. Гейзер. Есть!
Зубозаяц умер. Получено 10 локов. Получено 6 опыта (+6 опыта — Паровоз Нуба).
Продолжаем разговор. Оставшиеся ушастики носились ещё быстрее, попадать по ним стало сложнее, из четырёх следующих Гейзеров два ушли в «молоко». После очередных Оков на Вожака, пришлось срочно есть огурец, так как энергии практически не осталось. Всё-таки сверху частичек Земли меньше, чем внизу. Возобновившаяся энергия сразу пошла в дело, и на третьем Гейзере ещё один Зубозаяц перекинулся.
Зубозаяц умер. Получено 15 локов. Получено Малая руна Сопротивления. Получено 6 опыта (+6 опыта — Паровоз Нуба).
Новинка, опять. Только времени рассматривать нет, Вожак решил, наконец, что ему делать, и визгом позвал подопечных. Те метнулись к нему, и начали грызть бетон, удерживающий ему ноги. Получалось хуже, чем с землёй, но получалось. При этом они замерли, и дали мне возможность нормально прицелиться.
— Гейзер. Гейзер.
Вы нанесли 12 урона Зубозайцу.
Вы нанесли 11 урона Зубозайцу.
Зубозаяц умер. Получено 11 локов. Получено 6 опыта (+6 опыта — Паровоз Нуба).
Недобиток дал дуба, и так и повалился, с бетоном в пасти. Но оставшиеся двое уже догрызли Оковы, и вместе с Вожаком направились ко мне. Двигались они со скоростью, уже больше чем в два раза превышавшую обычную. А вот Вожак двигался, как и раньше, но он то и оставался самым грозным соперником. Надо было подняться повыше, и тут была загвоздка. Выше не было веток, до которых я мог дотянуться и встать, все или находились сильно выше, или были слабыми, несерьёзными сучками. Я постарался прижаться сильнее к стволу, и с силой воткнул ногу в трещину коры, которая показалась мне довольно крепкой. Лезвие выскочило из ботинка, и глубоко воткнулось в древесину. От неожиданности я чуть не потянул ногу обратно, хорошо, что она немного застряла. Крепости лезвия я не знал, будем надеяться, что Федотыч не поскупился. Я аккуратно перенёс вес на лезвие, и оно меня выдержало. Руками приходилось продолжать держаться за ствол, зацепиться всё ещё было не за что. Удар второй ногой повыше, лезвие срабатывает хорошо, 10 секунд, обойдёмся без полёта. Третий шаг, четвёртый, есть! Достал до следующей ветки, можно присесть, выдохнуть. Под деревом мелкие уже носятся, как угорелые, сдирают кору, прыгают на ту ветку, на которую один залазил уже. Первый свалился, второй держится пока. Вожак целится в меня ушами, надеюсь, что не достанет.
Получено 8 урона от Вожака Зубозайцев.
Достал, скотина ушастая! Я вскочил на ветку, как заправский акробат, а окрылённый успехом Вожак пальнул ещё раз. Теперь мне удалось спрятаться, и уши меня не достали, хоть и посшибали кору там, где я сидел раньше. А ведь они ещё и загибаются на концах, получается. Иначе так аккуратно сверху он бы не срезал.
— Камнекожа. Гейзер.
Вы нанесли 10 урона Зубозайцу.
Зубозаяц птица гордая, пока не пнёшь, не полетит. Вот и этот, получив Гейзером, сверзился вниз, лежит и ушами шевелит. Ещё подарочек, раз ты уже так хорошо расположился, и ещё один, раз не хватило.
Вы нанесли 11 урона Зубозайцу.
Вы нанесли 11 урона Зубозайцу.
Получено 7 урона от Вожака Зубозайцев.
Пока я добивал лётчика, этот громила подобрался ко мне сбоку, и опять двинул ушами. Карман материала показал дно, больше у меня бетона не было, хорошо ещё, что на Камнекожу хватило. Энергии тоже было на один Гейзер, который я тут же использовал, стараясь закончить хотя бы с одним недобитком.
Вы нанесли 13 урона Зубозайцу.
Зубозаяц умер. Получено 14 локов. Получено 6 опыта (+6 опыта — Паровоз Нуба).
Снова пришлось прятаться за стволом дерева, и доставать новый огурец. Попасть по последнему Зубозайцу я даже не мечтал, он ускорился настолько, что превратился в размытое зигзагообразное пятно. Оно носилось по лесу кругами, раз за разом возвращаясь к моему дереву, цепляя его на каждом проходе. От этих столкновений разлетались щепки, устилая землю на несколько метров вокруг. Спилить решил, что ли, скоростной бобёр? Вожак, не обращая внимания на подопечного, пытался добраться до меня. Пару раз я спрятался от его атак, чуть не получил ещё одну, прямо в лицо, высунувшись ответить. Но я всё-таки смог выкроить пару секунд для атаки.
— Гейзер. Гейзер.
Вы нанесли 8 урона Вожаку Зубозайцев.
Вы нанесли 7 урона Вожаку Зубозайцев.
В таком диком танце пронеслись несколько минут. Я смог нанести ещё 34 урона, и пока что везло не попадаться под удары. Но я заметил, что во время удара, уши задерживаются на дереве пару секунд. Я вытащил «Грозу» из Кармана, и постарался схватиться левой рукой покрепче. Когда Вожак атаковал в очередной раз, я ударил по ушам.
Вы нанесли 3 урона Вожаку Зубозайцев.
Что-то совсем кисло. Уши спружинили, видимых повреждений не было. Так его можно неделю бить. Конечно, я в относительной безопасности, но этот бешенный древоруб может и добиться своего, чего доброго. Попробую по-другому. В следующий раз я ударил острым клювом моей палицы.
Вы нанесли 6 урона Вожаку Зубозайцев.
Уже лучше! Я заметил, что на ушах появилась добрая ссадина, так что тактика имеет право на жизнь. Но махать такой дурой на верхотуре, держась одной рукой, было опасно. Нужно было оружие поменьше. Нож! Зря что ли, мне его подарили, пусть и с каким-то умыслом. Новая атака не заставила себя ждать, и нож, не напрягаясь, пробил ухо насквозь и застрял в дереве. Крови, как ни странно, лилось мало, видимо, кровеносные сосуды я не задел.
Вы нанесли 4 урона Вожаку Зубозайцев.
Второе ухо уже вернулось назад, а пробитое дёргалось, дрожало, но убираться не спешило. Вожак не видел, кто держит его за ухо, но, видимо, чувствовал боль, когда пытался его возвратить. Я опять достал «Грозу» и начал наносить удары по прибитому уху.
Вы нанесли 7 урона Вожаку Зубозайцев.
Вы нанесли 5 урона Вожаку Зубозайцев.
Вы нанесли 6 урона Вожаку Зубозайцев.
Получено 4 урона от Вожака Зубозайцев.
Забылся, совсем упустил, что его уши могут действовать порознь. Кое-как удержав равновесие на ветке, я хотел ударить ещё раз, но было поздно. Нож под действием тряски вылетел, и ухо освободилось. Оно свернулось не до конца, болталось, не желая становиться в боевую позицию, разбрасывая красные капли по кустам. Но и одним ухом он мог натворить дел, поэтому я вернул трубу в Карман, и снова спрятался за дерево.
— Гейзер. Гейзер.
Вы нанесли 7 урона Вожаку Зубозайцев.
Вы нанесли 6 урона Вожаку Зубозайцев.
Вожак пронзительно заверещал и резко ускорился. И в тот же момент последний Зубозаяц замедлился до первоначальной скорости. Он так же нёсся к дереву, но теперь его было видно, и в него можно было попасть. К тому же, он бежал со стороны, противоположной от Вожака, и я мог бить в него не высовываясь.
— Гейзер. Гейзер. Ге… Ай!
Вы нанесли 10 урона Зубозайцу.
Вы нанесли 12 урона Зубозайцу.
Манипуляция прервана.
Получено 6 урона от Вожака Зубозайцев.
Не сумев добраться до меня со своего места, эта зараза передвинулась и атаковала сбоку. Мне срочно пришлось менять позицию, но и это оказалось к лучшему, я опять увидел мелкого ушастого, и добил его Гейзером.
Зубазаяц умер. Получено 11 локов. Получено Малая руна Контроля. Получено 6 опыта (+6 опыта — Паровоз Нуба).
Теперь можно было не отвлекаться ни на кого. Вожак прыгал вокруг дерева, в поисках удобной точки для атаки, а я, перемещаясь по веткам, старался ему не давать такой возможности. Но это была игра в одни ворота, он был быстрее, и передвигался по удобной поверхности, я же должен был аккуратно переступать с ветки на ветку. Я получил два чувствительных удара в спину, но благодаря пластине, полученный урон был всего четыре на оба. Выпил бутылку воды, облился, ну да ладно. Попробовал ударить Гейзером вслепую, промазал. Но Вожака это испугало, и он дёрнулся чуть дальше, чем было нужно.
— Гейзер.
Вы нанесли 8 урона Вожаку Зубозайцев.
Развернулся он молниеносно, прыгнул на меня. Достать прыжком, конечно, он не смог, но туша, столкнувшись со стволом, заставила последний затрещать. Очень нехороший треск, похоже, что недавно упокоенный Зубозаяц, успел сильно погрызть дерево, с такими прыжками оно скоро упадёт. Башка Вожака колыхалась прямо подо мной, примерно в полутора метрах. Так как все логичные действия закончились, пришло время небольшого безумия! Я достал из Кармана палицу, и схватив её двумя руками прыгнул вниз, на плечи белого великана. В отличии от Коляна, предыдущего исполнителя подобного прыжка, я прыгал вниз и недалеко, да ещё и на мягкое. Ну, относительно мягкое… Удар чуть не вывернул палицу у меня из рук, но их то у меня две, а голова у Вожака одна.
Вы нанесли 15 урона Вожаку Зубозайцев.
Оглушение не прошло, животное развернулось, скидывая меня вниз, да ещё и хлестнул меня ушами.
Получено 9 урона от Вожака Зубозайцев.
Получено 5 урона от падения.
Он уже бежал на меня, набирая скорость. Но у меня уже был контакт с Землёй, и я мог бить Гейзером не снизу, а с руки.
— Гейзер.

Глава 11. По лесу и под лесом

Вы нанесли 7 урона Вожаку Зубозайцев.
Вожак Зубозайцев умер. Получено 53 лока. Получено Лесные Перчатки. Получено Малая руна отчуждения. Получено Уши Вожака Зубозайцев. Получено Шкура Вожака Зубозайцев. Получено 24 опыта (+24 Паровоз Нуба).
Знаете, как в кино, когда враг падает за сантиметр от ног главного героя? Эта скотина этих фильмов не смотрела! Поэтому рухнула своей мордой прямо мне на ногу, больно, между прочим. Кое как спихнул с себя эту тушу, что-то плохая традиция зарождается, после каждого мини босса на карачках выползать.
Умение Каменный Гейзер достигло уровня 5.
Умение Земляная Волна достигло уровня 4.
Умение Оковы Земли достигло уровня 4.
Я облокотился спиной о соседнее дерево, чтобы посидеть, перевести дух. Лазанье по деревьям, прыжки и драка вымотали меня, всё тело болело от непривычного напряжения, как мышечного, так и энергетического. Вокруг меня образовалась водяная взвесь, быстро впитавшаяся в тело.
Ручеёк вылечила Вам 40 здоровья
Получен эффект «Бодрость».
«Бодрость — эффект Школы Скрытного Боя, аспект Жизни. Восстанавливает и поддерживает физические силы, повышает сопротивление эффектам и манипуляциям, подавляющим их на 25 %.»
Ощущения действительно напоминали состояние, когда ты выспался, выпил кофе, и готов весь день заниматься бурной деятельностью. А вот и сама Целительница, даже точнее, обе девушки спешат сюда. Впрочем, когда они увидели, что со мной всё в порядке, а Вожак и остальные не подают признаков жизни, замедлились. Я же встал, Бодрость заменила собой отдых, и начал собирать трофеи. Уши Вожака представляли из себя два толстых гибких кожаных шланга, длиной метра четыре каждый, только внутри вместо пустоты прощупывались твёрдые элементы. Кости, что ли?
Уши Вожака Зубозайцев. Трофей.
Малая Руна Сопротивления — повышает защиту от негативных эффектов на 24 %. Время действия 2 часа.
Выглядела руна как жёлтый кубик, с гранью примерно пять сантиметров, и как водится, ярко-синим значком на каждой стороне. А процентики то тут не наши, а те, которые поменьше. Так что, хорошо, конечно, но защита не особо большая. Так сказать, пока не найду получше.
Лесные Перчатки. Лёгкая броня. Качество необычное. Защита 6. Особенности: усиление манипуляций Земли на 10 %. Шанс срабатывания особенностей Ловчего оружия +10 %.
Девушки уже медленнее подошли поближе и рассмеялись.
— Ишь какой шустрый, ты ему Скоростной Побег, что ли кастанула? — Спросила Ручеёк.
— Нет, просто Бодрость. Может это ты его чем-то накачала, а, подруга?
— Я вообще только среднюю хилку кидала. Нечего было панику разводить «половину хп сняли, побежали спасать». — передразнила Целительница.
— Так с одного удара же сняли, могли и не успеть! Да ещё и дядя Миша говорит, «постарайтесь мне нуба не уронить».
— Так, подозреваемый, что вам есть сказать в Ваше оправдание? — Ручеёк обращается ко мне, подмигивая.
— Сижу, я значит в тумбочке… Я-то тут причём? Сами прибежали же.
— Ладно, собирайте трофеи, живодёры, я тут ещё покручусь, а потом вместе пойдём посмотрим Пролом. Вы заметили, кстати, что вы круг сделали?
И действительно, стая обежала вокруг Пролома, хоть и на приличном расстоянии, и сейчас мы были почти на том же месте, с которого я начал охоту. Я обошёл всех Зубозайцев, собрал трофеи и поднял нож. Когда восстановилась энергия, снова вызвал Волну, очень хотелось прокачать её побольше, пока есть ускорение роста умения. Желание бурной деятельности постепенно сходило на нет, но усталость не возвращалась. Теперь начиналась работа для Виолин, как Охотницы. Разделка туш была не особо долгим, но трудоёмким процессом, поэтому я спросил:
— Я могу чем-то помочь, или не мешать?
— Давай, помоги. Держи шкуру тут и тут, а я подрежу.
Так я поддерживал, иногда подрезал, подносил, относил и вообще больше был на посылках. Тем не менее, когда мы закончили с последним Зубозайцем и собрались перейти к Вожаку, я получил сообщение:
Открыт навык Мясник (неактивен).
Мясник — вспомогательный навык профессий Охотник, Повар. Позволяет добывать ингредиенты для производства и кулинарии.
Не то, чтоб я очень рвался его получить, но для Повара, наверное, подойдёт. А пока что, может смогу тоже помогать. Мы стащили все тушки в одну из схем зарядки, и Виолин выложила из поясной сумки какие-то растения и пару металлических деталей. Все собранные ингредиенты Виолин прятала к себе в Карман, где находилась сфера Холода. Мы перемазались в крови и остатках Зубозайцев, так что, когда вернулась Ручеёк, первым делом устроила нам небольшую мойку. Затем мы все вместе выдвинулись в сторону Пролома, и когда уже были совсем близко деревья расступились, и мы вышли на большую лужайку, в центре которой…
— А где Пролом?
— Судя по карте, он должен быть здесь. На этом уровне.
Я проехал чуть дальше, пытаясь понять, что тут творится. Место выглядело, как обычная лужайка, которых сегодня я видел уже десяток, разве что побольше. Но Чувство Земли говорило, что это не так.
— Здесь есть подъём. Его не видно, но он чувствуется при движении. Может тут Маскировка чья-то?
— Намётанный взгляд.
— Речная линза. Речная линза.
Получен эффект «Речная Линза». Синергия эффекта с навыком Философия.
«Речная Линза — манипуляция Воды, позволяющая видеть сквозь воду без преломлений на любой глубине и при значительном загрязнении. Так же усиливает шанс обнаружения Иллюзий и Маскировок на 25 % (+2 % Философия).»
Границы иллюзии мы обнаружили сразу, развеивать её не было смысла, мы уже про неё знаем, пусть защищает свои секреты и от других.
— Странно, у твоего эффекта всего 25 % шанс, а мы сразу всё нашли.
— Так это подсказки только базовые данные показывают. У меня Линза 51 % даёт на самом деле. Я её в начале чуть ли не сутками поддерживала. Знаешь, как прикольно суп насквозь смотреть?
Под иллюзией скрывался холм, а Пролом, хоть и был на уровне земли или немного ниже, скрывался под ним. Судя по Карте, он находился в центре поляны, на одной оси с вершиной холма. Мы разошлись по сторонам в поиске входа. Чувство Земли показывало большую полость под нами на самом краю моего восприятия. Когда пустота отдалилась, я пошёл по её границе. Но вход нашла всё же Виолин. С помощью своих шпионских умений она довольно быстро добралась до противоположной стороны холма. Чернеющее отверстие входа было не особо большим, но любой из нас пролез бы без проблем. По сторонам от лаза росли два массивных вьюна, частично прикрывающие проход. Заметить его издалека так стало сложнее, если подходить со стороны или специально не искать. Виолин сделала нам знак остановиться, не приближаясь. Она задумалась, и даже вроде немного ушла в себя.
— Ручеёк, включай скрытную работу, а мы с тобой, — она протянула мне мелкозубчатую шестерёнку цвета стали, с белым значком по центру, — включим эти.
Малая руна Скрытия — скрывает на Карте передвижения активировавшего Пользователя на 12 дней. Все изменения на местности будут опубликованы с аналогичной задержкой. Можно продлить эффект дополнительными рунами. Можно использовать на предмет/местность.

Виолин взяла себе такую же и легонько хлопнула ей чуть ниже шеи, примерно по солнечному сплетению. Я повторил её жест, руны, как и раньше на Обучении, исчезли.
Получен эффект Скрытие.
Заглянув в Свиток Пользователя, я увидел его рядом с Паровозом Нуба и Линзой, двенадцать дней уже начали тикать. Мы снова пошли вперёд и снова остановились. Мне показалось, что есть что-то неестественное в растениях — охранниках. Как будто они не просто прикрывают вход от случайного взгляда, (какой уж тут случайный под Иллюзией?) а действительно охраняют его. Девушки тоже не спешили вперёд, что-то почувствовав.
— Камнекожа. Камнекожа. Камнекожа. — Прошептал я. — Кажется они живые.
Конечно, они живые, друидище — подколола Ручеёк, — все растения живые, это я ещё из школьной биологии помню.
— Я не в этом смысле. Они слишком живые для простых растений.
— Стойте здесь, — сказала Виолин и растворилась в воздухе. Через несколько секунд она вдруг появилась возле вьюнов и быстрым движением срезала листок с одного из них. Тотчас же она исчезла, а с кустами стали твориться странные метаморфозы. Стебли налились соком, стали мясистее, листья выпустили острые иглы и свернулись в трубочки, цвет растений стал более насыщенным. Юля появилась возле нас, держа в руке кинжал, подсвеченный голубым.
— Ядовитый плющ, двадцатый уровень, — сказала, как выплюнула она. — Ну что, нарежем салатик?
Пользователь Виолин (Община Проблема) предлагает вам присоединиться к его группе. Согласиться?
Я согласился, но поинтересовался:
— А если мы их накрошим, наше инкогнито медным тазом не накроется?
— Вот зачем ты такой умный, друидище? — Стукнула меня в плечо Ручеёк, — повеселились бы сейчас.
— Ага, а потом прибежал бы кто-нибудь нас веселить ещё больше. Они ведь не сами так выросли, тут кто-то их высадил. — Сказала Виолин.
— Может их засушить? — Спросил я.
— Воду отвести от них я смогу, но у них внутри столько сока, что они неделю засыхать будут, — ответила Ручеёк.
— Ты его чувствуешь этот сок?
— Да, он достаточно жидкий.
— А забрать его, как материал можешь?
— Может быть, но не с такого расстояния.
— Пробуй, — Виолин протянула ей срезанный листок, на черенке которого выступила капля сока.
— Запасливая какая, видел Артас? Всё в дом! Дождик! — Из руки Ручейка выплеснулась широкая струя воды, разбрызгавшаяся в сторону дальних деревьев, где сразу заиграла радуга. — Надо было Карман материала освободить, — пояснила она.
— Капля исчезла со среза, Ручеёк задумалась. — Хорошая штука, повышенный урон и ДоТ. Урон по времени, как отравление в играх. — объяснила она мне. — Только собирать аккуратно надо, он ядовитый сам по себе. А ещё с близкого расстояния как-то надо собирать, издалека материал не собирается. Застанить их можешь?
— По одному точно могу, обоих вряд ли. Делаем так: Ручеёк, бафф от яда на всех, я надрежу и станю левого, идёшь собирать с него сок, в темпе. Я пока отвлеку правого, застаню, как смогу. Артас, стой тут, близко не подходи, ты нам не поможешь. Вопросы?
— Камнекожу обновить?
— Кастуй.
Получен эффект «Защита от ядов».
«Защита от ядов — повышает возможность организма разлагать яды без вреда для себя.»
Три Каменных кожи разошлись по адресатам, Виолин снова исчезла. Как и в прошлый раз она появилась вплотную к одному из Плющей, но ударила не лезвием, а рукоятью. Плющ поник, и вообще скатился бы вниз, если бы не обвился вокруг камней на входе. Второй развернул к Шпионке большую часть своих листьев, из которых, как пули из пистолетов, начали вылетать иглы. Конечно, Виолин уже там не было. Пригнувшись, она полоснула по стеблю, невдалеке от корней, откуда сразу полилась понемногу зеленоватая жидкость сока.
Виолин парализовала Ядовитый Плющ.
Виолин нанесла 12 урона Ядовитому Плющу. Ядовитый Плющ кровоточит.
После этого она метнулась на вторую сторону, где начала уворачиваться от иголок, иногда постукивая по Плющу рукояткой кинжала, или просто пиная его, чтобы тот не обращал внимания на нас. В это время Ручеёк подбежала к бессознательному Плющу и начала откачку сока. Не всё шло гладко, иногда она, зашипев, отдёргивала руку, несколько раз лечила себя и Виолин. У Юли, наконец, получилось успокоить и второй Плющ, а первый уже напоминал водоросли, выброшенные на берег. Я подошёл ближе, и тоже протянул руку к Плющу, и попытался втянуть к себе в Карман материала.
Яд растительного происхождения, неподходящий материал. Возможность использовать жидкости растительного происхождения будет при выборе Аспекта Жизни школы Земли.
Ожидаемо, конечно. Ручеёк до сих пор откачивала жидкость, но было не похоже, что остатки Плюща будут выглядеть, как высушенные. Виолин дежурила возле второго, иногда добавляя парализации. Самое странное, что до сих пор не появилось сообщение о смерти Плюща. Я достал из Кармана своё оружие и слегка ткнул им растение.
Вы нанесли 1 урона Ядовитому Плющу.
Ядовитый Плющ умер. Получено 100 локов. Получено 28 опыта (+28 Паровоз Нуба).
Сразу после сообщения Виолин сделала похожий надрез на втором растении. Оно тоже получило кровотечение, и Ручеёк стала собирать сок. Когда она закончила мы получили ещё порцию опыта и денег, а оба растения были похожи на тряпки.
— Не совсем похоже, что они высохли, — сказала Вика. — А эти лужи вообще собрать не могу, слишком грязные.
— А у нас челюсти Зубозайцев остались? — Спросил я.
— На самих мобах, они не лутаются.
— Можно пару туш сюда принести? Тогда можно будет обустроить, как будто они погрызли.
— Рванули быстрее, пока они не исчезли.
Мы принесли каждый по две туши. Было противно, но лучше уж себя обезопасить. Зубозайцы «допрыгали» из леса ко входу, «пожевали» Плющи и частично «сбежали», а частично «подохли» возле них. Когда мы закончили нашу инсталляцию, собрались у входа. Зайцы мирно «фонили» в положенных местах, а мы собрались внутрь. Перед тем как войти Виолин сказала мне отозвать Волну. И действительно, на утоптанной земле, как была на стадионе, оставался след, здесь же в траве, следов не было, живое покрытие не рвалось и мгновенно залечивало раны, если такие вообще возникали. Но пол внутри холма был то ли каменным, то ли из сухой глины, и там бы точно остались следы. Виолин зашла первой, тщательно осматривая пол и стены на предмет ловушек. Я делал то же самое чувством Земли. Потолок был низким, но головой до него я не доставал, а девушки были чуть ниже, даже Юля в блондинистой ипостаси. По лесу то в каблуках не побегаешь.
Проход опускался, и мы уже находились ниже уровня земли, да и Пролом должен был находиться выше. Когда спуск наконец закончился мы вышли в круглое помещение, из которого было два выхода, один прямо и один слева, поменьше. В самом зале никого не было, но несмотря на запустение и открытый вход, было чисто. Как будто по полу только что проехал робот — пылесос с функцией полировки. «Чисто не там, где убирают, а там, где не сорят», вспомнилась мне поговорка. Это точно, если всех жрать наверху, внизу мусорить будет некому. Мы подошли к меньшей двери и попробовали её открыть. Она была заперта, но Виолин открыла замок с помощью отмычек и умения Шпионов. Я аж залюбовался, как она аккуратными движениями «уговаривала» его открыться. За дверью скрывалась лестница, со ступенями, вытесанными из камня полукруглого подъёма. Осторожно ступая на каждую ступеньку, мы поднялись наверх, и там в небольшой комнатке нашли нашего потеряшку — Пролом. Он был покрупнее того, что был у меня в подвале, и к тому же был повёрнут «рабочей» частью наискосок вниз. Если на глаз, он фонтанировал в сторону чего-то находившегося за большой дверью в нижнем зале.
Стены в комнате были украшены батальными сценами под фэнтези. Вот маг швыряется огненным шаром в город, а вот рыцарь насаживает на копьё дракона. В движении частичек Эфира и фиолетовом сиянии Пролома казалось, что картинки оживают. Я достал телефон и попытался сфотографировать барельефы. Девушки, обернувшись на вспышку, тихонько засмеялись. Я недоумённо посмотрел на них, а потом на получившиеся фотографии, и всё понял. Вместо изображения везде были просто белые пятна на весь экран.
— Заинтересовался древним искусством? — Спросила Виолин. — Сделай скриншот.
— Как?
— Эфирным Зрением. Модификация навыка на двенадцатом уровне. А у тебя какой?
— У меня второй.
Пробормотав что-то про нубов, Виолин сказала, что сделает всё сама, а потом перешлёт мне. Как она собралась это делать я не понял, но решил не раздражать. Пока она медленно обходила всю комнату, иногда останавливаясь, мы с Ручейком осмотрели всё что могли вокруг и сунулись в Пролом. Там мы обнаружили такое же вместилище, как у меня, только почти пустое. Его вообще чуть ли не в приказном порядке Ручеёк сказала оставить себе и заряжать. Дескать, много маны не бывает. Это она про энергию так. Тем временем Виолин закончила и посмотрела на теперь уже коллапсирующий Пролом:
— Закончили? Пошли вниз, надо ворота осмотреть.
Мы спустились обратно, где Виолин повторила фокус с замком. Мы потихоньку открыли дверь и осторожно зашли внутрь. Сначала мы даже не поняли, куда попали, стены и стены, камень и камень. Даже батальных сцен не было. Я осветил ближайшее пространство фонариком на телефоне, (хоть что-то нормально работает) и посмотрел вглубь комнаты.
— Это захоронение? — Я не мог поверить глазам. — Это же самый настоящий курган!
Я подошёл к надгробию, Чувство Земли показывало, что внутри не пустота, и даже не просто кости. Внутри было что-то массивное, очертаниями напоминающее… да, тело. Блин, нифига себе! Гробниц тут было штук пятьдесят, не меньше, а у дальней стены было несколько отдельно вынесенных, за которыми на постаменте стоял навес с ещё большим могильником. Туда можно было при желании засунуть какого-нибудь короля вместе с троном.
— Стой, юный исследователь! — Окликнула меня Виолин. — Под ноги смотреть не забывай. Кто его знает, что тут валяется.
Но ничего, похожего на ловушки мы не нашли. Как и вообще чего-то другого. Зато на крышках саркофагов нашлись надписи на языке, казавшийся знакомым. Некоторые значки использовались в рунах, другие я случайно запомнил из той фразы перед Инициацией. Кроме того, все надгробия были частично обработаны Эфиром, именно сюда и было направлено жерло Пролома.
— Получается, кто-то захотел зарядить все эти гробы и их, эээ… наполнение? Но зачем, что это даст?
— Нежить, наверное. На кладбищах же бывает, или когда Некромант какой-нибудь расстарается. — Сказала Ручеёк.
— Нежить. В пещере. Причём пещера для нашей местности нехарактерная, раньше у нас такого не находили ни до Эфира, ни после. Данж? Это несостоявшийся данж? — Виолин пыталась сопоставить факты. А я вспомнил ещё деталь.
— Саб Зеро поехал осматривать проход в метро, а что, если там такое же, но уже готовое?
Ручеёк ушла в себя, на её лице была глубокая обеспокоенность.
— Не проходит сообщение, сети тоже нет, — сказала она, посмотрев на телефон.
— Попробуй снаружи, только выходи аккуратно. — Предложила Виолин.
Ручеёк чуть ли не бегом рванула наружу, несмотря на предупреждение. Будем надеяться, что там действительно опасностей нет. Мы обошли захоронение ещё раз, ничего нового, кроме полости в одной из стен, мы не обнаружили. А эту полость так и не смогли заставить открыться, если это вообще возможно.
— Думаешь, это возможно, сделать здесь данж?
— Не знаю, не видела ещё такого. Но в Эфире всегда так — вдруг новости объявляются. Более важный вопрос — кто это устроил и зачем?
— На кого ты думаешь?
— Вариантов не много, на самом деле. Или это те, кто устроил весь этот Эфир, — Юля помахала рукой в воздухе. — Или кто-то из наших, местных знает намного больше, чем мы и может устраивать такие штуки.
— Это завуалированное «кто угодно»?
— Получается так, мы знаем то, что ничего не знаем.
После такого глубокомысленного заявления добавить было нечего. Шпионка, судя по всему, копалась в интерфейсе, а я пытался найти хоть что-то интересное, или способ открыть эту нишу.
— Что-то Вики долго нет, не случилось чего?
— Значит, дозвонилась до Сашки, они меньше пятнадцати минут не сюсюкаются. В меню группы то видно, что с ней всё в порядке.
Хоть и сказала она со скукой, но я различил в голосе и грусть или сожаление. Я посмотрел на неё с интересом, ожидая продолжения.
— Нравлюсь? — Неожиданно спросила Виолин, усевшись на одну из гробниц и приняв «модельную» позу.
— Вообще да, но не в этом облике. Мне твой настоящий больше понравился
— Да откуда ты знаешь, какой настоящий? Может Медвед специально для тебя тот образ создал? Он очень сильный Иллюзионист. — Сказала она с небольшим раздражением.
— Ну во-первых, этот образ какой-то слишком глянцевый, выглядит как мечта о секретарше, а не как живая девушка, во-вторых, я вчера слышал, как твой отец говорил о том, что это не настоящее, ну и в-третьих, я надеюсь, что всё же ты настоящая выглядишь так, как я видел тогда, в кабинете Медведа.
В этот момент, как будто ожидая моих слов ещё раз сработал навык Философия, и я опять на секунду увидел её в натуральном виде. Иллюзия действительно была очень качественной, ведь настоящая Виолин не доставала до пола, и забавно болтала ножками, а иллюзорная так и сидела, ровная как спица. Я подумал, рассказывать ли Юле об этом, и решил, что врать не стоит, тем более что возможно, мне понадобится её помощь.
— А ещё у меня есть навык Философия, который иногда даёт защиту от Иллюзий, и я только что видел тебя настоящую, правда всего на секунду.
— А ну, садись рассказывай, что там у тебя есть, — она хлопнула по плите рядом с собой. — Только на меня не дыши, баффы закусывать надо!
К середине моего рассказа прибежала довольная Вика, сказав, что Саб Зеро ещё не заходил в метро.
— Так у тебя теперь два навыка на статы? — Спросила она.
— Три. Ещё Аккумулятор, на Энергоёмкость. Я бы остальные хотел получить, поможешь? — Спросил я у Виолин. — У тебя наверняка они уже есть.
Та аж плотоядно облизнулась:
— Ну, готовься, задохлик…
Обратно я бежал… Задыхался, чуть не падал, но бежал. Потому, что стоило остановиться, как из невидимости появлялась Виолин и пыталась уколоть кинжалом или подстегнуть пинком. В общем, выдохся я, даже не добежав до поверженного Вожака. Но Юля не знала пощады, и гнала меня дальше, как волк свою добычу. Если тут кто-то и бегал, кроме меня, то точно свалил от греха подальше. А то ломится тут непонятный с бешенными глазами, и хрипит страшно. А хрипел я исключительно из-за нехватки воздуха, куда уж тут других пугать.
Открыт навык Неутомимость.
Неутомимость. Основной параметр — Выносливость. Улучшение телосложения. Вы меньше устаёте и лучше защищены. Каждый уровень поднимает сопротивление физическим эффектам на 1 %. Возможна синергия с Рунами Сопротивления. Увеличивает параметр Выносливость на более высоких уровнях навыка.
Ноги буквально подломились, и я рухнул на землю. Довольная улыбка расползлась по лицу, собрать хоть какие-то мышцы обратно сил не оставалось. Несильный пинок под рёбра вернул меня в нашу галактику.
— Чего разлёгся? Бегом дальше!
— Всё, уже есть, мне хватит.
— Везёт же задохликам! Я час на пределе бежала, пока получила! Подъём! Вот тебе утяжелители, начинай работать, упражнения я покажу, смотри!
Два тяжёлых слитка упали возле моих рук, если бы я их не убрал, точно получил бы по пальцам. Они походили на золотые кирпичи, как их показывают в фильмах, только тёмно-зелёного цвета.
Болотный титан. Качество необычное. Материал.
Весили эти кирпичи тоже как золото, а то и побольше. Толком не отдышавшись, я начал выполнять упражнения с импровизированными гантелями. Когда руки уже не поднимались, начинались приседания и пресс. По ощущениям, это было самое длинное занятие, книга Гиннесса ждала его на своих страницах. На самом же деле, Ручеёк еле успела нас догнать, когда мои мучения принесли плоды.
Открыт навык Культуризм.
Культуризм. Основной параметр — Сила. Улучшение развития мышц. Каждый уровень навыка увеличивает переносимый вес на 1 %. Повышает параметр Сила на более высоких уровнях развития навыка.
Я снова свалился в траву, даже не выпустив из рук металлические чушки. Виолин собрала инвентарь, хмыкнула, глядя на меня, но воздержалась от комментариев. А вот Вика нет, она подошла поближе, рассматривая меня, как выброшенную на берег медузу.
— Вот поэтому я и не пыталась их получить, — сказала она задумчиво. — А вот от Аккумулятора я бы не отказалась. Давай, колись, а то лечить начну, мне сегодня такое лекарство подвезли!
Не вставая, я объяснил, как добывается навык, Юля тоже внимательно слушала, после чего сказала, чтоб мы об этом не болтали. Вике только разрешили рассказать Саб Зеро, а мне Пилоту, но тоже предупредить их о неразглашении. Медвед хотел понять какую выгоду можно получить из этой новости, и стоит ли её распространять. Ручеёк перетекла в позу лотоса так грациозно, как некоторые (да, я) и на стул не сядут. Она достала из Кармана вместилище, размером раза в три больше моего и положила на него руки. Через небольшое время она задышала тяжелей, на лбу выступил пот. Я уже успел немного отдохнуть и даже поднялся размяться, когда руки, ноги и тело Ручейка расчертили синие линии. Она была покрыта прозрачной жидкостью, пот был это или вода, непонятно. Жидкость покрылась рябью, Вика задрожала, синие линии появлялись и пропадали, и наконец, зажглись все и сразу пропали совсем. Ручеёк успокаивалась, вода стекла с неё, сразу впитавшись в землю.
— У меня тоже такая иллюминация была? Или вы не видели?
— Не так, у тебя, и цвет не такой яркий, коричневый, и полоски эти меньше. Я вообще подумала, что ты с Маскировкой играешься. В зеркало увидела.
— А остальные навыки?
— Чаще всего вообще ничего не видно, или проявляются маленькие иероглифы, как на рунах, ненадолго.
Любопытный: Леди Хасму, Госпожа Энергий, также является покровительницей искусства, поэтому связанные с ней проявления часто имеют красивые визуальные эффекты.
Похоже, что я обнаружил вторую богиню Эфира. Надо будет у Вендора спросить, может на теологию у него нет такого запрета, как на политику.

Глава 12. Бей своих, чтоб чужие боялись

Мы стали собираться обратно, девушки намеревались заскочить в метро, чтобы помочь Сабу разведать подозрительное место. Меня же хотели подкинуть к Вендору, закрыть задание. А я, помимо Вендора, собирался погулять и поискать себе приключения на пятую точку. Глупо не использовать время такого ценного эффекта, как Паровоз. Только за сегодня я набрал более трёхсот опыта, что хватало мне на пару уровней. Я не поднимал их только для того, чтобы сдать Трофей за максимальную награду.
По дороге я узнал, что после шестого уровня также открывается «чат», в котором можно общаться сообщениями, как личными, так и групповыми. Именно через него девушки и получали инструкции и пытались связаться из кургана. Именно то обстоятельство, что у них не получилось и вызвало переполох, до сих пор чат работал бесперебойно.
В вестибюле сегодня было многолюдно, два угла занимали группы, переговариваясь между собой. Снизу слышался голос дикторши, объявляющий бой:
… против Каспера, семьдесят второй уровень, Портальщик из Общины "Мы в TheЭфире". Бой начинается через пять минут, ставки недоступны. Бойцы приглашаются на Арену, поле боя Руины — шесть.
Кто-то решил бросить вызов главе? Или они так развлекаются? Я рванул к лестнице, посмотреть, как сражается самый сильный из встреченных мной Пользователей, стало обязательным пунктом сегодняшней программы. Не всё же мне своими двумя умениями махать, надо учиться. Возле арены собралась немаленькая толпа, сбежались, похоже, из всех углов зала, больше в округе никого не наблюдалось. Подойти ближе к бортику возможности не было, но со ступенек была видна почти вся арена, а сверху над ней повисла сфера, в которой показывались детали крупным планом.
— Новая карта, Каспер обкатывает. — Донеслось до меня.
— Начали!
Каспер зашёл с ближнего входа, а с противоположного вошла… полная звезда, пять человек, все уровней 50+, и тоже из TheЭфира.
— Он со своими дерётся, что ли? — Пробормотал я.
— Да, это проверка такая, экзамен для прохода на следующую ступень. — Рядом со мной стоял Керах, с которым я вчера говорил возле Зарядок. — Их задача снять половину или больше здоровья Главы.
— А если победят?
— Только если Каспер заснёт, — рассмеялся Керах. — Давай смотреть.
Благодаря сфере я смог рассмотреть группу противников Каспера. Впереди шёл Бастион, в стальных латах, с двухметровым башенным щитом в одной руке и копьём в другой. Правый наруч и оружие были украшены красной насечкой. За ним шёл Пепельщик, с двумя небольшими жезлами в руках, с тёмно-красными навершиями. Он был одет в мантию тёмно-серого цвета, с каким-то орнаментом на груди, вышитым красными нитками. Рядом находился Снайпер, в кожаной броне и с белым луком в руках. Колчан за спиной был набит стрелами с разноцветным оперением. За ними вышагивала Целительница, в бело-голубых одеждах, напоминающих медицинскую униформу, как в сериалах. Красный крест на шапочке и змеящиеся золотистые браслеты на руках завершали экипировку. Замыкающим был Портальщик, как и Каспер, он был одет в отливающую зелёным кольчугу (болотный титан, я узнал!), а в руках держал круглый щит и меч. На щите был нарисован герб Общины, как и на его шлеме.
Классы мне подсказал Керах, продолжавший стоять возле меня. Похоже, что ему тоже приглянулось это место для просмотра боя. Группа покрылась вспышками баффов, Каспер тоже применил на себя какой-то эффект и одел доспехи. Как и младший Порталист, он вооружился щитом и мечом, а костюм сменил на красноватый доспех из пластин, наезжавших друг на друга, как рыбья чешуя. Шлем был обтекаемым, с небольшим гладким гребнем. На поясе висели ножны с широким кинжалом.
Исчезнув с места старта, он появился на обломках башни, почти в центре руин, где осмотрелся в поисках противника. Кроме этого торчащего обломка остальные строения выглядели, как будто их срезали наискосок. Слева высота остатков не превышала один кирпич, зато справа большинство домов имели даже целый второй этаж. Лучник тоже заметил его и выпустил стрелу, заряженную каким-то умением. Расстояние было довольно большим, и у Главы было достаточно времени создать портал по траектории полета снаряда, открыв выход за спину группы. Однако их Порталист тоже не считал ворон, и отбил его щитом. Стрела отскочила в остатки жёсткой травы, и осталась лежать там, бывший в ней заряд исчез. Пепельщик размахнулся жезлами, и тёмно-серое облачко понеслось в сторону Каспера, виляя, чтобы не попасть в один из порталов, которые голодными птенцами открыли свои рты. Добычи облаку всё же не досталось, Глава нырнул в очередную рамку, и выпрыгнув в метре от Снайпера, нанёс ему три быстрых удара. Два из них стрелок пропустил, а от третьего смог увернуться. Левая рука и живот жертвы окрасилась в «лёд», а нападающий скрылся в очередном портале.
В верхней сфере появились красные полоски здоровья, с одной стороны, пять, а со второй одна, четвёртая из пяти на треть опустела. Целительница повернулась к раненому, по её браслетам пробежала волна света и фонтаном ударила в него, полоска стала заполняться. В это время одна из стен обвалилась, а камни её составляющие, рухнули в очередной портал. Выход открылся над головами воинов, но Бастион именно этого и ждал. Он поднял щит, и группу накрыл купол, по которому камни просто свалились на землю, не причинив вреда. Но для активации ему пришлось повернуться к своим лицом, что открыло его спину. Каспер появился в тот же миг, что пропал купол, и сразу нанёс удар в шею. Урон прошёл небольшой, но младший Порталист просчитал этот финт, и в свою очередь перенёсся позади Главы. Он нанёс удар на противоходе, усиливая собственное движение возвращением противника, и по спине Каспера пролегла голубая полоска. Здоровья эта атака сняла немного, но игра перестала быть в одни ворота. Бастион развернулся, часть красных полосок на правом наруче сверкали, и этот свет устремился в копьё, и дальше по древку в наконечник. Если бы этот удар, вместе со второй атакой Порталиста попали, то Касперу бы не поздоровилось, тем более что залечивший руку Снайпер уже тоже был готов стрелять. Но он, сгруппировавшись, уже бомбочкой падал в очередной ход. Распрямившись, он упал прямо на Целительницу, сбив её с ног. У него над головой промелькнули лезвия копья и меча, но уже было поздно. Схватив в охапку медработницу, Каспер снова исчез.
Он появился на дальнем от ребят конце карты. Весь его доспех покрывал серый пепел, а кое-где даже вились язычки огня. Дебафф снимал понемногу здоровье Главы, а я даже не заметил, когда Пепельщик успел атаковать.
— Молодец, успел мину поставить. Каспер не первый раз уже так нападает. — Пояснил мне Керах. — У тебя тоже такое будет, только на деревья завязанное.
Тем временем Целительнице пришлось сдаться. В ближнем бою один на один с Главой у неё не было ни единого шанса даже поцарапать. Поэтому он просто приложил меч к её шее и предложил капитулировать. Её полоска здоровья опустела, а она сама полностью покрылась «льдом». Вернуть её в бой можно было только манипуляциями «Воскрешение» или «Поднятие мёртвых» или же использовать на неё амулет Второй Шанс, что для тренировочного боя было немыслимым расточительством. Это мне тоже объяснил Керах, молчание которого и вправду было на вес золота, столь редким оно было.
Каспер времени не терял, он ударил мечом по щиту, и от него разошлась во все стороны еле видимая волна. Она отряхнула Главу от пепла и потушила остатки огня, но заодно и сняла первый бафф, который ему пришлось обновлять. Снайпер выстрелил вертикально вверх, и когда его стрела достигла апогея она начала падать в сторону Каспера, оставляя дымный след. Пепельщик запустил по траектории стрелы какой-то огненный снаряд, но Каспер легко увернулся. Тогда огневик поднял свои жезлы, и повращав ими создал кольцо из огня и золы, взлетавшей над ним. Оно опоясывало всю группу, передвигаясь вместе с ними. Пожухлая трава сгорала под ним, внося свою лепту в танец огня. Отряд начал продвижение в сторону противника. Глава закинул щит за спину, и взял кинжал в левую руку. Рядом с ним открылись несколько мини-порталов, в которые он начал бить своим оружием. Выходы из порталов завертелись вокруг огненного кольца, кинжал и меч пытались проскользнуть внутрь чтобы нанести урон. Большая часть ударов замедлялись пеплом или отбивались языками пламени, которые тоже при этом гасли. Меньшая часть атак, которой всё же удалось пройти огненную защиту отбивались щитами Бастиона и Портальщика. Но паре ударов посчастливилось достигнуть цели, и, хотя урон был мизерный, у отряда больше не было Целителя.
Снайпер посылал в небо самонаводящиеся стрелы, так что Касперу тоже скучать было некогда. Бастион помимо защиты накапливал заряд в руке и копье, уже почти все красные насечки светились красным. Наконец мини-порталы захлопнулись, и щит снова перекочевал в руку Главы. Очередную стрелу он вернул отправителю, а потом решил наведаться сам. Он появился за спиной Снайпера, когда тот собрался стрелять ещё раз. Обманным финтом откинул меч младшего Портальщика, слегка добавив пинком по ноге, чтобы тот потерял равновесие. После чего ударил снова по левой руке стрелка, которую судя по небольшому голубому пятнышку не успели долечить. Теперь рука покрылась «льдом» до самых пальцев, и задействовать лук одной рукой он больше не мог. Я подумал, что Снайпер теперь будет сражаться врукопашную, но вместо этого он достал метательный нож, а лук уронил на землю. Нож сразу отправился в Каспера, а сам стрелок постарался кувырком уйти под защиту Бастиона. Скорость реакции помогла ему остаться в игре, хотя атака и не нанесла урона, щит вовремя прикрыл хозяина. Глава снова исчез, но на этот раз он не разорвал дистанцию, а напал на Пепельщика. Несмотря на то, что он казался беззащитным, как раз огневик дал самый сильный отпор, уже второй раз. Пепельный змей принял на себя удар щитом, один из жезлов отвёл удар меча. Второй жезл исторг огненный язык, с удовольствием лизнувший броню Каспера, но второй удар меча прервал манипуляцию. Скоростью атак с Главой мог соперничать разве что Снайпер, но и он уже был ранен. Тем не менее он стоял с ножом, готовым к броску, ожидая малейшей ошибки своего начальника. Теперь Каспер не уходил далеко, пытаясь атаковать с разных сторон. Но второй Портальщик тоже не зря находился на арене, я увидел, как он закрыл портал Главы, чуть не схватив его за руку, и сам пытался атаковать с тыла. Третья такая атака его и подвела. Каспер прикрылся от Бастиона Пепельщиком и сделал вид, что собирается его ударить. Вместо этого, он всего лишь толкнул его на щитоносца, а сам рванул назад, и нанёс несколько ударов появившемуся Портальщику. Здоровье последнего упало сразу наполовину. Старший Портальщик схватил младшего, и телепортировался вместе с ним, подальше. Там уже бросил его на землю и создал зеленоватое поле радиусом метров пятнадцать.
— Закрытое небо. — Прокомментировал Керах. — Не даёт использовать телепорты и перемещение в воздухе.
Снайпер использовал нож вместо стрелы, чтобы навестись на Каспера, Пепельщик отправил туда же снаряд, и оставшаяся тройка побежала на помощь своему товарищу. Прямо бежать у них не получалось из-за руин, а в это время Глава фехтовал с младшим Портальщиком. Они оба хорошо владели мечом, но скорость Каспера была выше, да и умение ловить противника на ошибках было отточено до максимума. Отряд успел преодолеть только две трети расстояния до мечников, а здоровье их товарища уже было сведено до ноля. Он тоже нанёс небольшой урон, но до половины здоровья Главы всё ещё не хватало. Поле угасло, и он был готов к продолжению. Группа тоже поняла, что помогать уже некому и собралась спиной к спине. Портальщик снова сменил позицию, на этот раз для наблюдения. Увидев всё, что ему нужно за считанные секунды, он снова взял в левую руку кинжал и открыл множество мелких портальчиков. В этот раз соперников было трое и можно было не разбазариваться. Количество здоровья у Снайпера и Пепельщика резко пошло вниз, Бастиону же доставалось постольку — поскольку, лишь бы не отвлекался. Однако, он тоже понял, что его отвлекают и снова использовал свой защитный купол. Срок действия мини — порталов закончился раньше, чем купола, а за это время Пепельщик сумел обнаружить Каспера и атаковал его.
Точнее атаковал он остатки здания под Главой, от двух прямых попаданий каким-то огненным болидом, угол здания разрушился и опора начала разваливаться у того под ногами. Земля под этой руиной уже давно покрылась серым пеплом от проклятий огневика. Как только Каспер приземлился, даже почти упал, весь серый ковёр помчался за ним, как мог бы передвигаться лесной пожар. Два или три раза пепельное чудовище касалось Портальщика своими щупальцами, становясь меньше, но не медленнее. Он же сам стал несколько более неуклюжим, и пока что не открывал портал, чтобы сбежать. Глава отправился прямиком к тому месту, где находились его противники, а ковёр проклятий летел за ним. Он уклонился от летящего ножа и принял второй на щит, и когда был совсем рядом с группой снова включил отмену манипуляций.
— Нейтрализация. Отменяет все действующие боевые манипуляции, кроме призывов. — Снова подсказал Криомант.
Все огоньки и ауры, обозначавшие эффекты на бойцах погасли. Пепельный ковёр рассыпался, и даже усиление на руке и копье Бастиона погасло. Это так разозлило тяжёлого пехотинца, что он пнул пробегающего мимо Главу, и даже попал так, что он птичкой влетел в уже открытый портал. Смех волнами разошёлся по залу, зрелище было очень необычным, хотя я и сам использовал пинки для добивания, но в исполнении Бастиона это было достойно пера поэта. Времени обновить баффы Каспер не дал, сразу же вернувшись к атакам более слабых членов отряда. Пепельщику осталось не больше двух попаданий, Снайперу, несмотря на рану, примерно три. У него изначально запас здоровья был выше, да и Ловкость позволяла иногда уворачиваться. Несколько больших порталов открылось сразу, отряд замер в нервном ожидании, но оттуда никто не появился. Вместо этого Каспер забрался на ближайшую стену, и атаковал сверху. Его неожиданный удар вывел из строя Пепельщика и, хотя он поймал собой нож Снайпера, больше не пострадал. Он зашёл в один из порталов, после чего они захлопнулись, и следующий снаряд лучника пролетел мимо. Атаки чередовались между собой, снова камни сверху, и опять мини-порталы, Бастион старался защищать себя и Снайпера, но их здоровье неумолимо скатывалось к нолю.
— Почему он использует только несколько атак? У него ведь наверняка куча разных умений!
— Именно боевых, для одиночного боя не слишком много, насколько я знаю. К тому же, Глава редко использует всё, что он может. Гравитационное изменение, например, он только на стены кидает, а не на противников, иначе слишком жестоко для своих получается.
— А камень размером с голову сверху скинуть нормально?
— Ага, наших таким редко пронять можно. Это скорее способ выманить умение, чтобы потом не мешалось.
— Но ведь он сразу повторить может?
— Некоторые высокоуровневые умения нельзя применять сколько хочешь, у них есть откат. Да и энергии используют много, не напасёшься.
Пока мы общались, Каспер снова пошёл в атаку. Щитом отбил очередной нож, увернулся от копья, подкатом ушёл в ноги и рукоятью меча подбил под колено Снайпера. Вскочил и уже лезвием его ударил в грудь. Вся передняя часть доспеха лучника окрасилась "льдом, последним ножом тот попытался достать Главу, но это была уже агония. Ещё один удар стал последним для Снайпера в этом бою, а Каспер, опять увернувшись от копья, встал в трёх метрах от Бастиона, оставшегося одиноким. Несмотря на тяжёлые латы, огромный щит и более длинное оружие исход боя был предрешён не в его пользу. Но ему и не нужна была победа, ему нужно было снять примерно восемь — девять процентов здоровья Главы. Учитывая не самую плохую экипировку, скорее всего было бы достаточно одного удачного попадания.
Скорость и владение оружием Каспера были на порядок выше. Быстрые атаки посыпались на тяжёлую броню, пробивая её во многих местах. Портальщик уходил в мёртвую зону, прикрываясь от копья Бастиона его же щитом. Ответный оглушающий удар щитом Каспер принял на свой, и сразу контратаковал. Рукав и копьё бронированного продолжали заряжаться, он готовил последний удар, пользуясь тем, что Глава старался атаковать с другой стороны. Резко перевернув щит горизонтально, Бастион ударил под ним, целясь в живот Каспера. Красные насечки ярко вспыхнули, ускоряя оружие. Портал с ярко-жёлтой каймой возник перед Главой, проглатывая копьё и резко сжимаясь на нём. Оно покрылось «льдом», что должно было означать потерю оружия. Конечно, оно не было единственным у бойца, но спасти ситуацию этот факт уже не мог.
— Экстренный Выход, очень затратный, со случайным выходом. — Снова пояснил Керах. — Обычным порталам нужно хотя бы пару секунд, а этот сразу открывается.
Бой на арене подходил к концу, Каспер добивал Бастиона, тот пытался отмахиваться, но толку уже не было.
Бой окончен. Победа Каспера из Общины «Мы в TheЭфире».
Вокруг арены поднялся страшный шум, многие аплодировали бойцам, звучали поддерживающие выкрики. Глава порталами быстро собрал поверженных бойцов в одном месте. Они отсалютовали друг другу и сняли шлемы. Как оказалось, кроме Целительницы, в группе была ещё одна девушка, Порталистка, просто её доспехи это удачно скрывали. Каспер пожал всем руки, и собрав их полукругом, начал что-то объяснять, показывая руками в разные стороны. В общем, начался разбор полётов, и коротким он, судя по результату, не будет. Раз миссию провалили, каждое лыко будет поставлено в строку, ладно, это уже без меня. Я поблагодарил Кераха за компанию и объяснения и собрался быстренько нырнуть к Вендору, пока народ не начал расходиться.
— Не повезло им, но с первого раза мало кто проходит. Будет время, подойди ко мне как закончишь, я ещё часа два на зарядках сегодня.
Я кивнул, не зная, что ответить. Опять лишнее внимание ко мне, что от «нуба», как меня называет Виолин, может понадобиться такому высокоуровневому Пользователю? Народ уже начал расходиться, но у Вендора была занята только одна кабинка. Я заскочил в следующую, и плюхнулся на диван.
— Добрый день, Вендор.
— Добрый день, Пользователь. Начните как обычно.
Я приложил руку к экрану и выпустил немного энергии.
— Здравствуйте, Пользователь Артас. Я вижу, Вы почти выполнили моё задание. Хотите его закончить?
— Да.
Из-под экрана выдвинулся уже знакомый ящик, куда я сразу скинул Трофей.
Задание «Уничтожить стаю Зубозайцев (3) и принести Трофей — Уши Вожака Вендору» выполнено полностью. Дополнительное условие выполнено. Получено 1 кул. Получено 24 опыта (+24 Паровоз Нуба). Получено 1 жетон Вендора. Получено Средняя Руна Контроля. Получено Средняя Руна Сопротивления. Получено Средняя Руна Отчуждения.
Средняя руна Контроля — необходимая часть манипуляций призыва и приручения. Достаточна для контроля сложных, нейтральных и более слабых существ.
Средняя Руна Сопротивления — повышает защиту от негативных эффектов на 48 %. Время действия 2 часа.
Средняя Руна Отчуждения — позволяет присваивать и использовать предметы, принадлежащие другим Пользователям. Максимальный шанс при использовании на предметы качеством «очень редкое» и ниже.
— Спасибо.
— Пожалуйста, Пользователь Артас. — Желаете сделать ещё что-то?
— Да, торговать.
Продавать мне сегодня было нечего, а купить я мог четыре бесполезных предмета и один очень полезный, но дорогой. Тот самый амулет «Второй Шанс», крайне необходимая вещь, с учётом желающих настучать ушами мне по пятой точке.
— Ты специально, что ли?
— Я позволил себе выставить данный товар немного раньше принятого. Вы против, Пользователь Артас?
— Не то, чтобы против. Просто только получил кул, и сразу трачу. И давай без официоза, просто Артас.
— Хорошо, Артас. Не волнуйтесь, добыть деньги не так уж и сложно. Ваша подруга в прошлый раз потратила намного больше, а это была далеко не самая дорогая часть её экипировки.
— Наверное, это правильно, чем выше уровень, тем всё дороже. Ладно, я беру. Где бы ещё деньгами разжиться, раз уж я всё потратил?
— Хотите ещё задание, Артас? У меня сегодня только на десятый уровень, я бы не советовал его брать, Вам может быть опасно.
Я зашёл в раздел заданий. Действительно, имелось одно, «Провести разведку кладбища.» Задокументировать отличия от Карты, узнать статус неупокоенности, если есть нежить уничтожить или доложить, при большой разнице в уровнях. Награда в зависимости от доставленной информации.
— Можно это сделать группой?
— Можно, но награда разделится на всех. Изменять?
— Да, спасибо.
Я принял новое задание, отмеченное, как групповое. Завтра надо будет сходить с Пилотом и Пепперони. Максимум, после работы сходим, а если и не завтра, то позже, всё равно ограничений по времени в задании нет, когда хочешь, тогда и делай.
— Желаете сделать ещё что-то, Артас?
— Спросить хочу, по теологии, эта информация доступна?
— Частично.
— Сколько всего богов?
— Не могу знать. Известных мне чуть больше шестнадцати тысяч, некоторые неактивны.
— Ничего себе! И все могут влиять на нас здесь?
— Могут — да. Будут — скорее всего нет. Расход энергии вне домена будет огромным.
— Домен?
Сфера влияния божества.
— Домены могут совпадать по территории?
— Чаще всего так оно и есть. Большинство известных мне божеств не всесильны, и могут иметь непересекающиеся интересы в одной местности. Благодаря чему они могут взаимодействовать, образуя Пантеоны.
— Пантеон — это как у людей Община?
— По сути да, хотя задачи разные. Более подробная информация недоступна.
— Сколько Пантеонов сейчас действуют на Земле?
— Один. Возможны Пантеоны туземных богов, но я не вижу их доменов.
— Почему не видишь?
— Либо они неактивны, либо не используют Эфир для влияния в своём домене.
— Но ведь они и не должны были! Эфир ведь появился недавно, а люди верят тысячи лет!
— Эфир — это космическая энергия, он был раньше Большого Взрыва. Больше информации временно недоступно. — Опять у него голос изменился, как в прошлый раз, когда мы с Юлей его расспрашивали.
— Вернёмся к нашим богам. Значит, у нас сейчас один Пантеон. Леди Вероятность в него входит?
— Совершенно верно, Артас. Великая входит в Пантеон Тринадцати Миров.
— Кто ещё?
— Информация недоступна.
— Леди Хасму?
— Да, Госпожа Энергий также имеет домен в этом мире.
— А кто ещё?
— Информация недоступна.
— То есть, мне самому их искать?
— Боюсь, что да.
— А что нужно делать, чтобы найти упоминания про них?
— Вспомните, что Вы делали для получения сведений о Великой и Леди Хасму?
— Первая есть в описании Параметров. А вторую подсказал навык «Любопытный».
— Хороший навык, подарок Великой для Вас. Развивайте его, он ещё не раз Вас выручит.
— Мне же его система выдала.
— Все награды выдаются богами или от их лица.
— Хм… — Я задумался, — как понять какая от кого?
— Информация недоступна.
— Значит, нужно зачищать монстров, и надеяться на лучшее?
— Да, это наиболее эффективный способ развития для Вас на данный момент.
Больше ничего выудить из Вендора я не смог, практически все вопросы упирались в запрещённую информацию. Ладно, тогда использую полученный опыт, и подниму уровень. Посмотрим, какое умение можно будет получить. У меня сейчас 416 опыта и 29 уровней навыков. То есть мне нужно всего семь, чтобы поднять уровень. В первую очередь улучшу, к0онечно же, Чувство Земли и Дробящее Оружие, самые мои полезные навыки. Любопытного и Философию тоже забывать нельзя, подниму до четвёртого уровня оба. Последним Аккумулятор, и вот уже уровень готов.
Навык Чувство Земли повышен до уровня 6.
Навык Дробящее Оружие повышен до уровня 5.
Навык Любопытный повышен до уровня 4.
Навык Философия повышен до уровня 4.
Навык Аккумулятор повышен до уровня 2.
Получен уровень 3.
Доступны новые умения.
Получено 1 очко умений.
А опыта ещё куча! Может ещё уровень себе поднять? Хватит мне? Надо посчитать.
Чувство Земли 6 (+60)
Чувство Аркана 2 (+12)
Дробящее Оружие 5 (+48)
Любопытный 4 (+36)
Легкие Доспехи 2 (+12)
Рукопашный Бой 1 (+6)
Метательное Оружие 2 (+12)
Ловчее Оружие 2 (+12)
Акробатика 2 (+12)
Философия 4 (+36)
Оружейник 1 (неактивный, невозможно улучшить)
Аккумулятор 2 (+12)
Мясник 1 (неактивный, невозможно улучшить)
Культуризм 1 (+6)
Неутомимость 1 (+6)
Если не поднимать ненужные мне на данный момент, то мне никак не хватит. Но ведь необязательно поднимать весь уровень, можно просто немного поднять нужные навыки, а остальное по мере получения опыта.
Навык Чувство Земли повышен до уровня 7.
Навык Дробящее Оружие повышен до уровня 7.
Навык Легкие Доспехи повышен до уровня 4.
Навык Акробатика повышен до уровня 3.
Навык Аккумулятор повышен до уровня 4.
Дело сделано. Осталось всего 8 опыта, зато все нужные навыки хорошо подросли, и осталось всего четыре до следующего уровня. А мне ещё нужен один навык на характеристику, на Удачу. И где его брать?
— Что брать, Артас? Поздравляю с получением уровня, кстати.
Упс! Я это похоже вслух сказал, и так увлёкся, что вообще забыл, где я.
— Навык на Удачу по типу Философии или Акробатики.
— Могу дать только общую рекомендацию — делай то, на что влияет Характеристика.
— Спасибо.
Поблагодарить то я поблагодарил, но, если честно об этом я и сам уже стал догадываться. Ловкость — вертись, Интеллект — думай, Выносливость — не останавливайся. Отсюда, Удача что? Играй! Где ещё можно найти более чистую квинтэссенцию Удачи, как не при игре с кубиками или монетку подкинуть? Всякие карты и рулетки в расчёт не беру, там и сжульничать можно, чем казино часто и пользуются.
Попрощавшись с Вендором, я вышел из кабинки и направился к Кераху. Тот был занят, объясняя что-то группе разноформатных Пользователей. Разговор, судя по всему, был долгий, поэтому я не стал его ждать и пошёл к выходу.

Глава 13. Неожиданные встречи

В первую очередь, несмотря на огромное желание «покачаться», я отправился домой. Во-первых, запас заряженных огурцов подходил к концу, (ну не килограммами же мне их таскать!) а вода в бутылках показала свою несостоятельность. Выливать сейчас не буду, но бутылки теперь интересовали меня в основном, как тара. Во-вторых, поесть я сегодня не успел, а оставлять деньги в кафе не захотел, и так потратился. Ну и в-третьих, Пролом в подвале окончательно коллапсировал, и нужно было убрать Маскировку, чтобы не возникало лишних вопросов. Или переставить куда-нибудь, чтобы росла и дальше, особенно пока есть эффект Паровоза.
Добравшись до дома, я увидел, что третий пункт программы становится первым. Дверь в подвал была открыта и из неё доносились голоса.
— Михалыч, я тебе говорю — не пил я! Ну во всяком случае не настолько, чтобы проход не найти. Там же даже двери нет!
— По плану здесь пять помещений, не может быть, чтобы одно пропало без вести. Или жильцы себе лишнюю площадь могли отгородить?
— Месяц назад ничего такого не было. Я же сам и проверял. А без следов такое не провернёшь, техника нужна и стену заделать, а там вся штукатурка старая.
Я снова порадовался за свою Маскировку, и как вовремя я изменил её сложность. Впрочем, её время кончилось, надо её снять до того, как эти кадры дойдут до неё. Дойти туда быстрее, чем они, да ещё и незаметно, я не смогу, а отсюда умение не отменяется, я только что попробовал. Попробую наложить маскировку на себя. Представил небольшую кучу ящиков, некоторые детали, вроде отломанных досок. Да, удачно.
Ваша Маскировка 4 уровня, установленная 19 часов 31 минуту назад отозвана.
Я же её больше двух суток назад ставил? Правда модифицировал, так сказать, вчера вечером, видимо оттуда и считается. Голоса впереди стали затихать, и мне пришлось начать двигаться вперёд. Не то, чтоб моё присутствие было необходимо, но услышать впечатление очевидца было очень интересно. Сантехник и менеджер Жилищно-Управляющего Комитета переругивались, обвиняя друг друга в прошлых грехах, но делали это довольно вяло, чтоб не скучно идти было, так сказать. В четвёртой комнате они остановились, от работника разводного ключа был слышен непонятный набор звуков, что-то между вздохом, шипением и похрюкиванием. Так фырчит кран после долгого отключения воды перед тем, как выдать первый плевок грязно-ржавой жидкости.
— Тьфу ты! — Сантехник явно перенял привычки подопечных, — вот не было этого прохода, стена была, облупленная! — Ещё несколько эпитетов стенку тоже не украсили, а скорее наоборот.
— И кто же, по-твоему, мог за месяц стену поставить, а потом за двадцать минут убрать, а, Виталий?
— Не знаю я! Вон смотри натоптано здесь, и здесь, и внутри тоже. И ящики разломаны, хотя их годами никто не трогал уже.
— Главное скажи, Виталий Зоркий Глаз, не пропало ничего?
— Да чтоб тебя, ЖУК-жучара! Тут чертовщина какая-то происходит, а тебе главное казённое имущество. Тут и не было ничего никогда, кроме обрезков труб каких-то. Кстати, не вижу их.
— У тебя черти не зелёные, случайно, трубы тырят?
— Да иди ты! Хочешь дыхну, чтобы убедился?
— Неа, я сегодня за рулём.
Они ещё какое-то время поругались по инерции, ну а мне стало понятно, что мой план сработал, и мне здесь больше делать нечего. Голоса стихли и послышались шаги, приближающиеся к выходу. Я быстренько присел возле пары ящиков, хорошо, что успел. Какие бы у них были глаза, если бы они увидели груду коробок, бегущих к стене, и там аккуратно складывающихся в штабель? Выходил, правда, только Михалыч, Виталий остался делать то, ради чего изначально пришёл. Менеджер вышел из предпоследней комнаты и уставился на меня. Точнее, он то видел кучу ящиков, мирно стоящих на месте, но, когда он заходил, их тут не было, и он мог это запомнить. Подойдя поближе, он даже пнул ящик рядом со мной, хорошо хоть не меня.
— Ходють тут всякие, ногами машут, — громко проворчал я, немного двигая руками, благодаря чему, проекция ящиков тоже немного подвигалась. Когда Михалыч выбежал из подвала, я не заметил, похоже, что он стал первым человеком, развившим сверхзвуковую скорость пешком. Вечно от этих ЖУКов проблемы, то доплати, то очередь отстой, то ещё какую-нибудь гадость придумают, как не в конце двадцать первого века живём. Я отменил Маскировку, проверил, что одет в нормальную одежду. В последней комнате слышалось грюканье инструментов и поток разнообразного мата, описывающего ЖУК, его работников, и остальные радости жизни человека, который словом хреновина и интонацией может обозначить тридцать шесть деталей. Пугать пожилого водопроводчика я не собирался, тем более что я его знал. Когда я, тогда ещё мы, въехали в квартиру, у нас была проблема со стоком, именно он приходил чинить. У Инги тогда чуть уши в трубочку не свернулись от подробностей интимной жизни трубопровода. Правда, она всё запомнила, что и продемонстрировала при расставании.
— Здрасьте, дядя Витя.
— А, Тёма, привет. — У него взяло немного времени вспомнить кто я такой, но тон стал дружелюбнее.
За ближайшие пятнадцать минут я узнал всё, что он думает про чертей, которые водятся в нашем доме, и конкретно о некоторых их представителях среди жильцов. Я же пока что поставил Маскировку на свой тайник, постаравшись сделать её как можно более детальной.
Умение Маскировка достигло уровня 5.
Чтобы прервать поток некоторых слов с островками нормальных, я спросил, что нужно сделать, если я хочу арендовать часть подвала.
— Собрать подписи жильцов, что они не против, и в ЖУКе договориться, и ключ им дать, чтобы доступ был на крайний случай. Так что особо ценное всё равно не оставляй.
— Ага, спасибо, ну я пошёл. — В общем, я сбежал, иначе он меня затопит своим водопадом сознания.
Сделав свои дела дома, я снова вышел на улицу. Заодно взял свой старый походный рюкзак с налобным фонариком и разной мелочёвкой, которая всегда становится нужна, когда её нету. Пластик и ледовые лампочки «заряжаться» Эфиром не хотели совсем, жаждая электричества, и это первая причина взять рюкзак. А вторая — может найду что-то, что не смогу зарядить на месте, а тара уже есть. Карта показывала два Пролома относительно недалеко от меня, правда, в таких местах, куда я и раньше то не горел желанием соваться, а уж теперь там точно ужас, что творится. Одно из них было Центральной Автобусной Станцией, гордо носящей звание Новой. Старую станцию разрушили сразу после постройки новой, с завидной поспешностью, а быстро возникшие на её месте элитные новостройки обесценили заявления Мэра, что это не из-за денег и земли в центре Города. Новая ЦАС стояла совсем не в центре, и представляла из себя восемь этажей автобусных терминалов, залов ожидания, забегаловок, офисов и магазинов. Три этажа были подземными, и именно на них приходилось большинство неиспользуемых помещений. Помимо отправки и принятия рейсов по Городу, междугородных и по области, Станция должна была стать огромным торговым и развлекательным центром.
Несмотря на очень амбициозный проект продать и сдать в аренду удалось далеко не всё. Поэтому на нижних этажах тусовались тёмные личности, бомжи, и прочий сброд. В туалеты на минус третьем полиция не заходила даже полным нарядом, а уборщицы там не видели уже со второй недели после открытия. О пропавших в этом месте между пацанами ходили легенды одна страшнее другой. Если там завелась какая-то гадость, то она небось отъелась до невероятных размеров. Это место лучше сначала разведать.
В районе ЦАС, одна за другой, ещё находились две замороженные строительные площадки. Дальняя из них была запланированным развитием местной ветки метро. Само помещение станции уже было выкопано, и даже начались работы по прохождению туннеля, но провал экономической модели Станции затормозил её необходимость. Вторым ударом, отправившим станцию в нокаут, была заморозка строительства высотного офисного здания между ЦАС и метро. По плану там должен был располагаться муниципалитет, со всеми службами, и многие другие крупные компании и фирмы. Всё это, естественно, с огромным подземным паркингом, ведь никто всерьёз не предполагал, что высокоранговые клерки и начальники всех видов будут пользоваться общественным транспортом.
Проломы находились на нижнем этаже ЦАС и в дебрях недостроенной станции метро. Именно в них я лезть не хотел, а вот в недонебоскрёб можно прогуляться. Подземелье обещает достаточное количество энергии, а удаление от Проломов давало надежду, что уровни будут приемлемыми. Главный вход, конечно же, был заперт. Мотки колючей проволоки тянулись по верху забора и перегораживали ворота. Таблички с названиями разных охранных агентств, охраняющих объект то ли по очереди, то ли все скопом, покрывали створки неплотным, кривоватым слоем. Местами покосившаяся преграда уходила в даль, теряясь из вида. Явных дырок и «альтернативных входов» заметно не было, но это здесь, рядом с официальным.
Забор состоял из листов штампованного пластика, одного из самых дешёвых материалов, дававших хоть какую-то прочность. В Эфирном зрении небольшие заряженные пятна были видны почти везде, но все они были довольно скромными. Противников рядом видно не было, но их следы присутствовали. Я начал обход, осматривая стену с дотошностью пограничника, получившего втык от начальства. С первой стороны я не нашёл никакого намёка на возможный лаз, да и народу на улице было многовато, чтобы так лезть через забор средь бела дня. На второй стороне положение с людьми стало лучше, но «технологичных отверстий» не находилось. Третья сторона порадовала полным безлюдием. Улица, которая по идее, должна была быть одной из запруженных, была пуста и печальна. Она выходила как раз на недокопанную станцию метро, и два заброшенных строительства создавали мрачную атмосферу.
Не до конца закреплённый угол пластикового листа поддался, образовав достаточный для меня лаз. За забором до самых бетонных конструкций лежали кучи строительного и обычного мусора. В отличие от книг и фильмов, никто в этих кучах не копался, оно и понятно, за несколько лет всё, что можно, уже нашли и съели. Здесь очаги Эфира были более частыми и занимали больше места. Спрятавшись между несколькими близко расположенными кучами, я переоделся. Ещё раз полюбовался новыми перчатками. Они были сшиты из коричневой кожи, мягкой внутри и немного шершавой снаружи. На тыльной стороне руки было дополнительное уплотнение, украшенное вышивкой, сделанной зелёной ниткой. Да, кстати! У меня же есть возможность ещё одно умение выбрать! Захожу в свиток Пользователя, раздел умения, что сегодня раздают? Школа земли пустая, ничего нового, школа Аркана предлагает Обработку Эфиром.
Обработка Эфиром — направление потоков энергии Эфира для подготовки взаимодействия материи с Пользователями. С развитием умения увеличивается разнообразие способов использования.
Облом! Я-то надеялся, что получу боевое умение, усилиться никогда не помешает. Кроме того, что у меня, считай, всего одна атака издалека и палица. Хорошо хоть Оковы есть. Конечно, у этой атаки есть огромный плюс — земля есть везде. Хочешь — не хочешь, а если ты не птица, придётся тебе на неё опускаться. И тут я могу ударить или поймать. А в подземелье вообще со всех сторон. Я решил повременить с умением и начать наконец то, зачем пришёл. Зайдя в тень постройки, я вызвал Волну. После улучшения Чувства Земли её площадь немного увеличилась, и вроде как стала ещё быстрее. А уж бетон, пересечённый прутьями арматуры «просматривался» сантиметров на тридцать вглубь. В здании, которое должно было быть пустым тихо всё же не было, свист ветра в проходах, танцующий в нём же лёгкий мусор, какие-то скрипы и шорохи.
— Камнекожа.
Вторая, серая кожа окутала меня, и я осторожно двинулся вперёд. Сначала я хотел оставить заметку, как у найденного в метро тоннеля, но я не знал знака Общины, да и, как оказалось, я не могу этого сделать. Энергия исправно впитывалась в стену, но расходилась по нему в абсолютно случайном направлении. Чтобы нарисовать такую же метку, мне понадобится кусок стены в несколько квадратных метров, настолько неаккуратными получались линии. Небольшие предметы, такие как кусок доски или камень заряжались как обычно, просто энергия довольно быстро «захватывала» их полностью.
Первый этаж меня ничем не порадовал, даже частички Эфира были почти поровну, только Огня поменьше. Дойдя до лестницы, я поднялся на этаж, чтобы осмотреться. Здесь людских толп тоже не наблюдалось, но в двух закоулках я обнаружил старые кострища, слабо фонтанирующие недостающим видом энергии. За Волной оставался след пылюки и выщербленного пола, после моих «подзарядок» из стен исчезали куски. Я старался прокачать максимальное количество умений одновременно, поэтому использовал Карман материала, а не напрямую из окружения. Других признаков жизни я не нашёл, а единственным интересным местом была старая бытовка, находившаяся возле главных ворот. Конечно, она не была заперта, но вдруг.
Я вернулся к лестнице и начал спуск. На первом подземном этаже количество «заряженных» пятен стало ещё большим, большинство из них было на полу, но стенам и потолку тоже прилично досталось. Возле лестницы висел план эвакуации, показывавший ближнюю часть этажа, до других лестниц. Я хотел взять его с собой, но он был напечатан на каком-то пластике и хорошо приделан к стене. Ни оторвать, ни зарядить и забрать не получалось. Поэтому я постарался запомнить как можно больше. Как только я углубился в первый коридор, мне послышался какой-то шорох. Волна потихоньку несла меня дальше, и вот у входа в первую комнату, или кабинет, тут же офисы были, я обнаружил первую обитательницу этих мест. Голый хвост метался из стороны в сторону, красные глазки и аура не оставляли сомнения в агрессивности их хозяйки. Крыса. Каждый игрок знает, что именно с них начинается любое приключение. Первое, ну в крайнем случае, второе задание всегда приводит к какой-нибудь проблеме с крысами. Это только я с тараканов начал. «Гроза тараканов» нырнула мне в руку, обновление Камнекожи ещё немного опорожнило Карман, и вот Оковы схватили крысу за лапы.
Крыса стреножена.
Вы нанесли 18 урона Крысе.
Вы нанесли 17 урона Крысе.
Вы нанесли 15 урона Крысе.
Крыса умерла. Получено 11 локов. Получено 6 опыта (+6 Паровоз Нуба).
Три гейзера вполне хватило, чтобы её прибить, как я удачно прокачался! Как возможная добыча мне подсветился хвост, и жаба приказала его добыть. Конечно, крыса была покрупнее тех, что продаются в зоомагазинах, но помельче Зубозайцев. Но хвост был длиной более полуметра, и в палец толщиной. Срезать его пришлось у самого крупа, иначе навык переставал его обозначать.
Крысиный хвост. Качество частое. Ингредиент. Складируется 1/100.
Первый пошёл! Теперь я настоящий приключенец, а не абы кто! Я продолжил осторожно продвигаться вперёд, иногда обнаруживая новых крыс. На четвёртой по счёту, Леди Вероятность побаловала меня очередной новинкой.
Крыса умерла. Получено 9 локов. Получено Малая Руна Здоровья. Получено 6 опыта (+6 Паровоз Нуба).
Малая Руна Здоровья — восстанавливает четверть от максимума здоровья. Не может восстановить больше полного.
Любопытный: руны здоровья довольно редки.
Просто масса информации. Но зато теперь знаю, что охотился не просто так. Мысленно, но искренне, поблагодарил Богиню за благосклонность, (хуже точно не будет) и тут же нарвался сразу на двух крыс.
— Оковы Земли. Гейзер.
Крыса стреножена.
Вы нанесли 15 урона Крысе.
Вы нанесли 13 урона Крысе.
Крыса нанесла Вам 6 урона.
Вы нанесли 12 урона Крысе.
Крыса нанесла Вам 4 урона.
Вы нанесли 12 урона Крысе.
Крыса умерла. Получено 13 локов. Получено 6 опыта (+6 Паровоз Нуба).
Первую крысу пришлось добить палицей, бегала она быстрее тараканов.
Оковы из бетона, так хорошо зарекомендовавшие себя в бою с Вожаком, не сплоховали и с крысой. Так что ко второй я даже не стал подходить.
Крыса умерла. Получено 11 локов. Получено 6 опыта (+6 Паровоз Нуба).
Дальше я неспешно продвигался на Волне, оглядываясь по сторонам. Крысы были не в каждой комнате, иногда по одной, иногда по две. Продвижение до конца коридора одарило меня ещё одной сигнальной руной, на этот раз зелёной и пятью хвостами.
Умение Каменная Кожа достигло уровня 4.
Несмотря на скудость добычи, я был доволен. Охота шла споро, опыт капал, ни одна схватка не снимала мне слишком много здоровья, и не приходилось по полчаса бегать за каждой жертвой. Последнее помещение коридора было больше остальных, видимо кабинет начальника. В нём опять нашлось старое кострище, которое благодаря отверстиям вентиляции не задымило весь этаж. В золе валялись кости, вполне подходящие под размер местных крыс. Ничего полезного в комнате не было, крысы, судя по всему запах дыма тоже не уважали. Я скинул очередную порцию энергии во вместилище, и наконец наполнил его. Всё-таки такие места для меня как та комната зарядки в TheЭфире, только успевай скидывать излишки. Единственным минусом всей ситуации была темнота. Хотя кляксы Эфира на стенках, полу и потолке давали сносную возможность ориентировки, крысы подсвечивались аурой, а Чувство Земли находило почти все препятствия, было очень неуютно. Единственным источником света был лестничный проём. Когда я спустился, думал, что глаза привыкнут, но оказалось, что нет, естественного света было недостаточно. Вот и пришло время фонарика. Настроить его можно было от узкого луча до рассеянного света, дающего приятный на привале полумрак. Я выставил так, чтобы не дёргаться от каждой тени на краю зрения, но и чтоб видно было.
Второй коридор я зачистил с той же скоростью, записал на свой счёт ещё девять крыс, хвостов добыл поменьше, три испортил, сам не понимаю как. Второй кабинет начальника отличался от первого только отсутствием костра. Когда перешёл к третьему коридору, я услышал какой-то шорох сзади, но обернувшись, ничего не увидел. Звуки были странными ещё потому, что крысы передвигались почти бесшумно, даже подыхали без писка. И что ещё более странно, не пытались сбиваться в стаи. Шорох больше не повторялся, и я продвинулся дальше. Третий коридор был самым длинным из всех, кабинет в конце тоже был самым большим, даже с подводкой труб для отдельного туалета. Ибо негоже венценосному гадить с остальным офисным планктоном. Крыс, облюбовавших этот отнорок тоже было больше. Вообще вся эта система скорее напоминала коммунальную квартиру, где в каждой комнате живёт другая семья, и друг к другу стараются не соваться вообще.
Единственной вещью, найденной во всём коридоре, была рукоятка от какого-то инструмента. Она была присыпана обломками бетона, поэтому не была найдена и использована в качестве дров. Я же обнаружил её с помощью Чувства Земли и освободил, собрав весь бетон в Карман материала. На безрыбье… К тому же ещё поднялся уровень Гейзера, которым я без конца лупил крыс. Когда я вернулся в общий зал, увидел, как что-то мелькнуло возле первого коридора. Не спеша покатил туда, не забывая оглядываться по сторонам. Даже не заходя в кабинеты, было видно, как «фонят» трупы крыс. Из ближайшего доносились чавкающие звуки, как будто там ела большая собака. Может и вправду кто-то на тушку навёлся, я пока хвосты вырезал, кровью набрызгал. Я изменил свет фонарика на узкий мощный луч, но прикрыл его рукой, чтобы не выдать себя раньше времени. В такой темноте яркий свет кого угодно остановит на секунду — другую, а то и больше. Я разогнался и на максимальной скорости влетел внутрь, направляя луч на останки крысы. Точности наводки очень помогли разлетающиеся частички Эфира. В ярком луче застыла страшная рожа: острые зубы, вымазанные в крови, почти полностью круглая голова, будто вросшая в плечи, очень плоский, широкий нос, анимешные тёмно-карие глаза, приземистое, но не квадратное тело, в общем-то гуманоидное, только сероватого оттенка. На голове вместо волос были костяные наросты, разбросанные в полном хаосе. В одной лапе длинная заострённая железяка, другая, как и зубы вся в крови. Внезапно чудовище закрыло лапой глаза и тонко запищало:
— Ааааа! Не нато сссвет! Упери ехо! Польно!
Юрр. Воин 4 уровень. Троглодит.
Первый раз вижу монстра со статусом, как у Пользователей. Может он и не монстр совсем? Я отвёл луч фонарика чуть в сторону.
— Ты кто такой? — Спрашиваю, оружие уже в руке, колени немного дрожат, то ли в предвкушении, то ли от страха, дрожь передаётся и Волне тоже, она немного плавает под ногами.
— Я Юрр. Шшиву я тут. Тафно шшиву, раньшше не отин шшил, теперь отин сстал.
— Живёшь, ладно! А именно здесь, с моей добычей что делаешь?
— Кушшаю… Юрр колодный, очень колодный. Прости, польшшой сфетлый охотник!
Он действительно выглядел худющим, как его копьецо. Учитывая его небольшой рост и мою Волну, я действительно выглядел значительно больше него, да ещё и фонариком ослепил.
— Ты ешь крыс? Тут вообще нормальной еды нет?
— Крыссы фкуссно! Ещщё пауки фкусно, очень! Черфяки тошше фкусно, но очень страшшно.
— Блин, что за гадость. На лучше это поешь!
Я дал ему один из бутербродов, которые прихватил как один из способов полечиться, всё же 10 к здоровью. Юрр осторожно протянул руку, но выхватил бутерброд быстро, мазнув мне по ладони когтями. Он закинул еду в пасть, украшенную двумя рядами острых зубов, и заглотил, едва прожевав.
— Фкусно! Фкусней крыса, фкусней паук. Черфяк не фкусней.
Градация бутерброда в системе ценностей троглодита, блин. Стоит, на крысу многозначительно смотрит.
— Доедай её, не пропадать же добру, — говорю ему, — если что, там дальше ещё есть, я их много набил.
Пока он ел, или скорее даже, набивал брюхо, я начал расспрашивать его, откуда он такой взялся. Не сказать, чтоб он был в восторге от застольной беседы, но всё же рассказывал. В его речи напрочь отсутствовали звонкие звуки, а шипящие были длиннее обычного, но понять было можно. Раньше он жил с родителями в Городе, не в самом хорошем районе, но и не совсем в трущобах. Несколько лет назад их выгнали из квартиры, и они, немного поскитавшись, попали сюда, на свежезамороженную стройку. Днём здесь тогда ещё пытались что-то вывезти, а ночью никого не было, кроме охранника, который всю ночь просто дрых, и местные обитатели выходили на промысел. В одной из таких вылазок, пропал отец Юрра, тогда ещё Юрки. Где-то год назад, может чуть меньше, с живущими в здании, точнее, в подвалах и парковках здания, начали происходить метаморфозы. У них пропадали волосы, вместо них появлялись костяные наросты и гребни на черепе. Кожа становилась темнее, от серого до тёмно-зелёного. Многие, особенно те, кто постарше, не выдерживали изменений и умирали или деградировали в совсем уже чудовищ, которых не брали пули из пистолета, бывшего у местного пахана. Так он и погиб, пытаясь застрелить очередного превратившегося. Справились с ним с помощью заострённых ломов, под предводительством Лехха, нового «вошштя», молодого парня, одного из подручных пахана.
Он дальше всех продвинулся в изменениях, но всё равно остался довольно высоким, стал сильнее и быстрее. А иногда он даже застывал на месте, и потом объяснял всем что делать. То есть, по-моему, изучал интерфейс. «Племя» перешло на холодное оружие, ловили появившихся во множестве крыс, огромных пауков, реже появлялась другая добыча. Готовить почти никогда не успевали, тушки исчезали, поэтому есть приходилось сырьём, но большинству нравилось. К тому же от огня очень болели глаза. Зато в темноте подвалов они видели всё, движение крысы или паучьи сети, кладки ящериц или спрятавшихся бродячих собак. У многих начали появляться странные значки, сначала только перед глазами, потом иногда на одежде, и даже на коже. Лехх называл это благословением духов. У самого Юрра сначала тоже были значки перед глазами, а потом они исчезли, а вместо них возник Голос, который разговаривал с ним, говорил, что делать и что он получил. Голос не был страшным или угрожающим, но Юрр его боялся. Он старался не делать того, что призывает Голос, но совсем избежать появления не мог. Раньше его не брали на охоту, но приносили поесть, а он за это делал «острые шшелесски». Он долго плющил арматурины головкой кувалды, а потом так же долго затачивал их об стены и пол. Голос всегда сообщал, когда железки были готовы, и охотники никогда не жаловались. Однажды он даже как-то особенно долго обрабатывал двойную арматуру, и результат ему так понравился, что он решил начертить один из «священных значков» племени на лезвии. Результат понравился не только ему. Голос долго что-то шептал ему, рассказывая, как хорошо он поступил, а готовое оружие Юрр не отдал охотникам, а спрятал для себя. Сказал, что не получилось, такое иногда бывало, никто не удивился.
Месяца полтора — два назад заскочил к ним странный человек. На крыс брезгливо фыркнул, пауков позлил, дал им поплеваться паутиной, а потом посшибал из лука. Когда к нему подошли охотники племени Юрра, он испугался, наорал на них, начал грозить оружием. Охотники, люди, точнее, троглодиты не робкого десятка, пугаться не захотели. Когда «гость» открыл стрельбу, его подняли на копья, даром, что они были короткие. Не захотев нормально общаться, в тот день он стал основным блюдом для всего племени. Как и остальная добыча, он пропал, хоть это и заняло несколько часов, а не всего один. На память о себе он оставил несколько лук, который выпал в драке и несколько склянок с разными жидкостями. Никто из троглодитов таким оружием пользоваться не мог, так что его бросили у Юрра, как у главного оружейника. Он же, очарованный красотой изделия, положил его сверху на кучу заготовок.
Через два дня после происшествия, на них напала целая команда людей, их было человек десять — двенадцать. Все они были сильнее съеденного пришельца, который тоже был с ними. Сначала сородичи Юрра решили, что это духи мести, но, когда им удалось убить одного из нападающих, воспрянули духом. Однако, зря. Группа организовалась, и разнесли охотников, а потом и остальное племя вдребезги. Юрр только и успел спрятаться в своей комнате, когда туда забежал самый первый из пришельцев. Он увидел свой лук, и схватив его выбежал из комнаты к своим. Больше в его комнату никто не заходил, видимо посчитали, что лучник забрал оттуда всё ценное. Своё драгоценное копьё последний из троглодитов держал при себе, поэтому его не нашли. Но для него настали тяжёлые времена. Первое время он ел то, что осталось от племени, их трупы и не думали исчезать, в отличии от крыс. Потом пришлось ходить на охоту. Охота шла очень тяжело, он ничего не умел, охотники раньше его не учили. Иногда он наблюдал за драками между животными, добивая победителя, если тот был ранен. За это Голос его тоже хвалил. И вот теперь, услышав шум в крысиных проходах, он решил посмотреть, что там, ведь он не ел уже несколько дней. А я был вообще первый из разумных, кого Юрр видел с разгрома племени.
Хотя его животик уже весьма заметно округлился, юный троглодит ещё оглядывался по сторонам. Я достал ещё один бутерброд и протянул ему. Он расправился с едой тем же способом, что и раньше.
Приручен Троглодит 4 уровня, Юрр.
Вы первый в своём мире, кто приручил разумное существо. Вы совершили первое приручение до 12 уровня. Раздел Питомцев в Свитке Пользователя открыт досрочно. Вы получаете умение Призыв Питомца. Вы получаете умение Преподаватель.
«Призыв Питомца. Использует энергию по формуле (1 + расстояние в километрах) * (уровень хозяина + уровень питомца) + 10 энергии. Можно подключать вместилища энергии. Призывает к Вам Питомца из того места, где он находится. Повторным использованием можно вернуть Питомца обратно или призвать ещё раз, при этом предыдущее местонахождение стирается из оперативной памяти манипуляции. При наличии нескольких Питомцев вызывается либо выбранный по предварительной очереди, либо самый сильный по уровню.»
«Преподаватель. Использует минимум 50 энергии (зависит от дополнительных условий). Можно подключать вместилища энергии. Возможность обучить другое существо имеющимся навыкам и умениям, подходящим по классу, характеристикам и другим требованиям. Имеет шанс провала. Может также помочь повысить уровень умения (не навыка), максимум до имеющегося у Преподавателя. Возможна синергия с Подражателем и Учеником.
Ну и что мне с тобой делать?

Глава 14. Контрольный удар

А потом позвонил Медвед,

Да как начал, как начал реветь.
Из рёва я понял, что мои «художества» стали известны как минимум, всем Пользователям Города, возможно даже сектора. Сообщение от системы в общем чате дело нечастое, поздравлялки спамились ещё пять минут после него. Хорошо ещё, что в сообщении не был указан мой уровень, иначе народ вообще с ума бы посходил. Звонок телефона испугал Юрра, но я успокоил его, что всё нормально. Меня он послушался сразу, начав колупаться где-то в углу. Я вкратце, без особых подробностей рассказал, как приручил Юрра, и то, что я без понятия, что с ним теперь делать.
— Оставь его там пока что. Выведи его параметры рядом со своими, так сможешь видеть, что с ним всё в порядке.
— Ладно, я разберусь.
Я закончил разговор и открыл Свиток посмотреть новый раздел. Первой же строчкой шло «показывать статус Питомца рядом с хозяйским», так что с этим проблем не возникло. Дальше копаться у меня не получилось, потому что Юрр повёл себя как зверёк или ребёнок. Пытался показывать мне всякие мелочи подземной жизни, ластился и игрался. Похоже, ответственность за себя страшила его, ведь, в сущности, он не успел вырасти и повзрослеть. Не то, чтоб я жаждал этой ответственности, но бросить его я тоже не мог. Тащить его домой, конечно, я тоже не собирался, но его лёжку здесь надо обустроить как можно лучше, а потом найду более подходящее место. Троглодит с удовольствием повёл меня вглубь этажа, показывая, где они жили. Разгромленная общая комната, кости изменившихся, валяющиеся по углам. Большинство из них даже не выглядели как человеческие, в них было что-то чуждое.
Умение Эфирное Зрение достигло уровня 3.
Комнатёнка Юрра, совмещённая с мастерской, была захламлена толстыми арматуринами, обрезками ткани, костями и всяким мусором. Знаменитая головка молота была спрятана в его подобии постели — кучке тряпок, начальный цвет которых определить было невозможно.
Рабочая часть молота. Дробящее оружие. Качество частое. Инструмент для профессии Кузнец. Урон 2 — 6.
Упорный и сильный малыш. Такой штукой арматуру плющить большое терпение иметь надо, молодец. Попросил его показать, как он работает. Он схватил одну из лежащих железок, обхватил болванку двумя руками, и начал бить ей по заготовке. Шум ударов был очень громким, когда рядом были его соплеменники, это было не страшно, наверное, а вот сейчас было излишним. Закончил Юрр довольно быстро, даже удивительно, с какой скоростью он смог расплющить довольно толстую железку, даже не нагревая. Конечно, само по себе железо довольно мягкое, но не настолько же. Вполне может быть, что здесь не обошлось без Эфира, ведь к концу работы арматура уже была полностью заряжена. Посмотрев на шкалу энергии Юрра, я заметил, что она пустая, значит, действительно, его работа. Троглодит взял заготовку и начал обтачивать её о пол. Если стук был очень громким, то визжание металла о бетон было очень противным.
— Стой, хватит!
— Не надо?
— Надо, только не так. — В пустом рюкзаке было несложно найти точильный брусок, купленный после того раза, как он был нужен, а его не было. Я показал Юрру как работать бруском, а перед этим вручил ему огурец. Он обнюхал овощ, и… отказался его есть. После долгих уговоров, он всё же это сделал, но заявил, что ему невкусно. Надо будет попробовать дать ему яблоко, может понравится. Как бы то ни было, свою работу огурец выполнил, восстановив энергию работника. Юрр зашуршал бруском, а я погулял по ближайшим комнатам, оглядывая место боя. Везде валялись предметы бедного, чтоб не сказать, нищего быта. Котелок, сделанный из мятой металлической каски (и где такую взяли? Всё уже пластиковое лет пятьдесят!). Тряпки по углам. Кучки костей и каких-то остатков. Битые бутылки и банки, черепки посуды. Знатно повеселились тут пришельцы, ничего целого не оставили. Оружие троглодитов тоже всё собрали. Комнатку Юрра не разграбили только по ошибке, от радости, что лук нашёлся. Надо учитывать, кстати, что при смерти можно вещи потерять. Вернувшись к пареньку, обнаружил его разглядывающего свою поделку, которую он радостно отдал мне.
Заточенное копьё троглодита. Колющее оружие. Древковое оружие. Качество частое. Урон 5 — 10.
— Покажи мне своё копьё, я отдам.
Прочное «Клановое копьё троглодита». Колющее оружие. Древковое оружие. Качество редкое. Урон 8 — 17. Особенности: повышение шанса получить трофеи +2 %. При использовании троглодитом урон повышается на 10 %. При использовании троглодитом шанс увернуться повышается на 10 %. Повышена прочность предмета.
Это оружие он отдавал мне неохотно, и обрадовался, когда я вернул копьё. Два длинных куска арматуры, приваренных в нескольких местах, на конце были превращены в общий листовидный наконечник. Он был неплохо заточен, но можно было и получше. С обеих сторон на плоскости был выбит значок, как на рунах Отчуждения. Гравировка была очень качественной, пропорции руны были соблюдены очень чётко, даже удивительно. Я предложил Юрру попытаться заточить его копьё бруском, а сам взялся за оголовье молота. Найденная раньше рукоятка подошла почти идеально. Небольшой обломок железа превращается в клин. Перевернуть, постучать об пол, пока не войдёт в рукоять полностью. Всё, как учили. Готово, теперь влить немного энергии.
Рабочий молот "Потеряшка". Дробящее оружие. Качество нечастое. Инструмент для профессии Кузнец. Урон 8 — 14. Особенности: добавляет 2.5 % к шансу удачной работы.
Получено 10 опыта (+10 Паровоз Нуба).
— Юрр! Держи, теперь удобнее будет!
— Нет, не утопней! Теперь польшой, прятать плохо. Теперь польшой, тасскать плохо.
— Почему ты не прячешь в Карман?
— У Юрра нет карман, ни отнохо…
Я начал объяснять ему как пользоваться Карманом, как складывать и доставать вещи. Обучение заняло довольно много времени, юный троглодит не всё понимал с первого раза, хотя я старался объяснять как можно проще. А ещё у меня стала падать энергия, как будто я совершал манипуляцию. Когда у парня стало получаться, ему понравилось, он сразу напихал в Карман килограмм триста железа, всё что было заряжено. Ходить при такой нагрузке он мог с большим трудом, несмотря на всю свою силу. Еле как уговорил его вытащить большую часть, оставив только самое ценное.
Вы обучили Питомца Юрр умению Эфирный Карман, уровень 2. Использовано 6 опыта у Артаса. Использовано 6 опыта у Юрра.
Умение Преподаватель достигло уровень 2.
Умение Эфирный Карман достигло уровня 3.
Умение Поглощение Эфира достигло уровня 3.
Вот где собака зарыта! Помимо энергии, на преподавание тратится опыт, причём у обеих сторон. Что в принципе логично, иначе возникает нереальная халява. Да ещё на обучение я потратил больше девяноста энергии, видимо из-за сложности в обучении. Карман, судя по всему, у него уже был, просто он так и не понял, как им пользоваться. Умение же, будет очень полезным, но обучать я смогу не так много народу. Зато, теперь не надо будет никого гонять, чтобы получить Культуризм или Неутомимость. Конечно, у меня не особо большое количество навыков, а умений и того меньше, но ведь и не всем они нужны. Ручеёк правильно сказала, что ей толку с лишней силы? А умения Земли можно передать только другому манипулятору Земли. Например, если он не выбрал Волну, из-за нехватки очков умений, я смогу его обучить. К этому времени Юрр закончил точить своё копьё. Его характеристики не изменились, кроме урона, выросшего на единицу в верхнем и нижнем значении. А заодно получившее префикс «Заточенное» перед названием.
Любопытный: заточка улучшает характеристику оружие на определённое количество ударов. Данное количество и качество заточки определяются инструментом.
Юрр без вопросов отдал мне брусок. Он уже был полностью заряжен Эфиром и имел бежевую ауру.
Простой точильный камень. Качество частое. Инструмент для заточки оружия. Особенности: добавляет 1 урона к минимальному и максимальному значению у оружия на 24–48 ударов.
Несколько движений бруском по клюву превратили и мою «Грозу» в заточенную, на минимальные двадцать четыре удара. То же самое произошло и ножом, но там потребовалось больше работы, лезвие немного затупилось, пока я срезал хвосты крысам.
— Ну что, мастер, пойдём на крыс поохотимся?
— Там тальшше не только крыссы, ещщё пауки.
— Они сильнее?
— Немноко ссильнее, плюютсся.
— Я всё равно хочу пойти. Ты со мной? Мяска тебе наловим. — Я дождался согласия, — тогда иди вперёд, не спеши, старайся приманивать по одной — две.
Мы начали движение, прошли уже зачищенные проходы и углубились в дебри этажа. Фонарик пришлось поставить на самый слабый свет, при котором я хоть что-то видел. Сильный свет слепил троглодита, а при некоторых условиях даже наносил урон. Первые стычки с крысами прошли так быстро, что я засомневался, что я был нужен Юрру. Он так опасливо оглядывался, чтобы убедиться, что я на месте, перед каждой схваткой, что даже до меня дошло, что проблема скорее психологическая, ему попросту страшно. Я заметил, что во время боя энергия парня никогда не уменьшается. Когда я спросил его, пользуется ли он какими-то умениями, он сказал, что ничего подобного не знает. Может он и не учил новых умений, но первые то точно даются автоматически, при обучении. Как там у Пепперони было? Не помню, при мне он, кажется, не пользовался начальным навыком, а Рывок со второго уровня.
Я достал телефон и отстучал сообщение Петеру, его телефон у меня был, в отличии от телефона Юли. И это необходимо было исправлять! Мы успели поймать ещё пяток крыс, когда я получил ответное сообщение. «Сильный удар». А затем ещё простыня текста, которая сводилась к вопросу зачем это такому читеру, как я, понадобился удар Воинов. Я послал ему эмоджи с высунутым языком.
— Попробуй, когда бьёшь, сказать: «Сильный удар».
Юрр нанёс 32 урона Крысе (Сильный удар).
Вы нанесли Крысе 12 урона.
Вы нанесли Крысе 14 урона.
Крыса умерла. Получено 13 локов. Получено Малая руна Отчуждения. Получено 3 опыта (+3 Паровоз Нуба).
Опыт от убитых крыс шёл нам пополам, а вот деньги и трофеи подбирал я. Разделывать тушки троглодит вызвался сам, помимо хвостов, он находил куски мяса, которые тоже идентифицировались системой. Большинство он забирал себе, но некоторыми делился со мной. Я складывал их в Карман. Хорошо хоть, что вещи в нём между собой не контактируют. Так как эффективность Юрра в добыче была выше, я отдал нож ему, сказав спрятать в карман, и использовать только для разделки. Сам парень постепенно успокаивался, втягивался в охоту и не пугался Голоса. Крысы перестали представлять из себя проблему в количестве меньше трёх, а когда их было больше, применялись Оковы, и всё опять шло по накатанной.
Паука мы встретили только на втором часу. Он сидел в углу паутины, которой был затянут проход в следующий коридор. Глаза, опоясывающие голову, смотрели во все стороны, длинные лапы дополнительно перекрывали проём. Само тело паука было примерно полметра длиной, чёрное, со светящимися полосами. Я кинул Каменную кожу на себя и на Юрра, и выстрелил в паука из потолка.
Вы нанесли 10 урона Пауку.
Копейщик побежал в атаку, размахивая оружием, как флагом. Он успешно увернулся от двух плевков заметившего его паука. Конечно, это были не совсем плевки, паутина вырабатывается и выходит наружу совсем в другом органе. Перед каждым выстрелом паук раздувался, как воздушный шарик, а на месте попадания оставались липкие кляксы шёлковой паутины, как у «Грозы» на рукояти.
Юрр нанёс 34 урона Пауку (Сильный удар).
Вы нанесли 11 урона Пауку.
Паук нанёс 14 урона Юрру.
Юрр нанёс 24 урона Пауку.
Вы нанесли 10 урона Пауку.
Паук умер. Получено 5 опыта (+5 Паровоз Нуба). Получено Малая руна Здоровья. Получено 20 локов.
Я подошёл к одному из «плевков», чтобы рассмотреть поближе. Он был очень похож на обыкновенную паутину, но вязкие капельки, которые держат жертву постепенно уменьшались, оставляя тонкую запутанную нить. Когда я попробовал потянуть, она стала разматываться, как клубок. Я попросил у Юрра одну из небольших железяк, которые он оставил в инвентаре. Наматывая нитку на новое веретено, я смотрел как троглодит разделывает паука, стащив его на пол. Пару кусков он сразу сожрал, а остальное спрятал к себе в Карман. Теперь настала его очередь смотреть, что делаю я. Троглодит достал и себе похожую железку, и начал разматывать другой «плевок». Вместе работать стало веселее, но и паутины в комнате было немало. Когда я закончил с первым снарядом, веретено начало идентифицироваться, как отдельный предмет.
Катушка. Тара. Качество частое. Содержит материал шёлковая паутина. Количество 1/10.
Шёлковая паутина. Качество обычное. Материал.
Я продолжил наматывать следующую кляксу, а потом добрался до самой паутины. В четыре руки мы быстро смотали всю эту занавеску, пополнив наши катушки ещё на две паутинки каждый. Две следующих комнаты не отличались разнообразием. В каждой паук на проходе, немного опыта, и много паутины. Последний смог даже зацепить Юрра «плевком», приклеив его к полу.
Юрр стреножен.
— Ножом режь!
Аккуратно обрезать паутину копьём, не порезавшись, задача непростая, лучше пусть нож на минуту достанет. Я же продолжил бомбардировать паука Гейзерами, стараясь сбить выстрел. Когда троглодит освободился, пауку ничего не осталось, как быстро сдохнуть.
Паук умер. Получено 5 опыта (+5 Паровоз Нуба). Получено Малая руна Контроля. Получено 18 локов.
Катушки заполнились, Юрр явно устал, да и время уже было позднее, так что я решил закругляться. Я поднял трофеи и повернулся к парню чтобы сказать ему возвращаться. В то же время он сам подбежал ко мне, и я, еле удержавшись на ногах, мазнул рукой, в которой держал добытую руну, ему по загривку. Руна вспыхнула и впиталась в кожу троглодита.
Контроль Питомца Юрр повышен до 99 %.
Любопытный: контроль над разумным существом не может превышать 99 %.
Он замер, еле дыша. Стоять в такой позе, скорее всего, было очень неудобно.
— Эй, что с тобой? Отомри!
— Кокта сстал ссфет, мне фтрук холотно стало, очень.
А глаза! Мутные они стали, без проблеска мысли. Значит, так работает контроль… Я следил за питомцем, пока мы возвращались в его апартаменты. Он стал менее суетливым, спокойно шёл, мало обращая внимание на всё остальное. Когда мы добрели до его комнаты, он остался стоять посередине, а не бросился к своим вещам, как в прошлый раз. Если это и есть полное приручение, то мне такое не надо! Это уже рабство какое-то, чтоб не сказать, промывка мозгов. Может так удобно управлять неразумными тварями, но для парня это явно лишнее. Как мне отпустить этот поводок?
— Ослабить контроль! — Не работает.
— Ослабить контроль на пятнадцать процентов! — Тоже нет.
— Отменить контроль! — ноль на массу.
Оставлять его здесь самого в таком состоянии нельзя, но домой тащить, говорил уже, не вариант. Руна сопротивления! Там защита от всего. Я достал одну из Кармана и прикоснулся ей к спине парня.
Вы использовали малую руну сопротивления на Питомце Юрр. Контроль над ним снижен до 75 %.
На вашем Питомце Юрр применена Малая руна Сопротивления. Ваш контроль снижен до 75 %.
Троглодит упал, как будто из него позвоночник вынули. Но из этой зелёно-грязной кучи на меня смотрят, уже нормальные, слава Леди Вероятности, глаза Юрра.
— Ты в порядке? — Интересуюсь у него.
— Та, пыло холотно, потом корячо, сейчас хорошшо.
— Надо поосторожнее с рунами. А то устроим себе проблему на пустом месте. Ладно, ты оставайся, отдыхай. Я завтра постараюсь прийти, но, если не смогу, не переживай. А если найду что-то интересное, я тебя сразу к себе позову. Хорошо?
— Та.
— Спокойной ночи.
Я помог ему устроиться, сам он еле мог двигаться. Потом поднялся на первый этаж, через дырку в заборе осмотрел улицу и вылез на неё. Чуть не забыл отозвать Волну, дальше ножками, одиннадцатый маршрут в помощь. До дома я добрался без приключений. После душа и ужина (я ж вам не троглодит, крысиное мясо жрать) засел изучать раздел Питомцев. Будучи единственным, Юрр занимал должности основного и самого сильного Питомца. Его характеристики были записаны так же, как у меня. Имелся свой Карман, списки умений и навыков.
Пользователь: Юрр
Личный номер в реестре: 14-7-3742
Раса: Троглодит (Последний из племени «Стройка»)
Статус: Питомец
Характеристики:
Сила 17 (+20 % профит)
Ловкость 15 (+10 % профит)
Выносливость 9
Интеллект 4 (-10 % штраф)
Энергоёмкость 6 (-10 % штраф)
Удача 9
«Троглодит — раса подземных жителей. Имеют профит к Силе и Ловкости за счёт Интеллекта. Хорошо видят в плохо освещённых и неосвещённых местах. Яркий свет может ввести в ступор и даже нанести раны. Имеют профит на регенерацию при нахождении под поверхностью.»
Сильный перекос в физическое развитие, в ущерб Интеллекту и энергии. Теперь понятно, почему она заканчивается так быстро. Профит в 20 % от силы радует, мало того, что Юрр может носить чуть больше трёхсот килограмм веса, так ещё и в Кармане у него 122 ячейки. Ловкость тоже высокая, но толк от неё не так очевиден вне боя. Что надо изменить в первую очередь, так это низкую Энергоёмкость. Какая бы ни была сила, умения сильно облегчают бой. Интеллект, тоже не мешал бы, но не срочно, придётся пока что думать за двоих, а манипуляций у него всё равно минимум.
Здоровье 100
Энергия 27
Финансы: 0 кулов, 43 сипа, 21 лок.
Энергия со штрафом, это понятно, а откуда лишние 10 Здоровья? А, понятно, Кольцо Новичка, как и у меня. Только у меня их два, и на энергию. Финансы без зазрения совести перевёл себе, в отличии от Кармана, деньги легко перешли ко мне. Из Кармана же вещи перемещаться не желали, появлялось сообщение, что слишком большое расстояние для проведения операции.
Навыки (Автоматическое распределение):
Рукопашный бой 2
Колющее оружие 10
Древковое оружие 10
Оружейник 12
Культуризм 3
Акробатика 2
Мясник 4
Метательное оружие 3
Дробящее оружие 5
Бронник 1 (Неактивный)
Чувство Аркана 2
Питомец 2
Опыт: 5
«Питомец. Основной параметр — Удача. Основной параметр может меняться у разных питомцев. Каждый уровень улучшает взаимодействие с хозяином, понижает возможность снятия контроля. На более высоких уровнях улучшает возможности Питомца.»
С одной стороны, всё понятно, но! У него на четвёртом уровне открыт и прокачан Оружейник! Несмотря на удивление, я отменил автоматическое распределение опыта для навыков. Хорошо, что оно было, но теперь, давай, до свидания! Сейчас у Юрра будет кому повысить навыки, раз он сам не разобрался, а там, смотришь, и сам научится или я научу.
Умения:
Эфирное Зрение 6
Эфирный Карман 2
Поглощение Энергии 5
Последний из племени 6
Обработка Эфиром 7
Сильный удар 2
Ярость 2
Идентификация оружия 3
Свободных очков умений: 2
«Последний из племени — пассивное умение троглодитов. Если от племени осталась только одна особь, она получает данное умение. За каждый уровень умения особь получает дополнительно 0.1 % повышения всех параметров, кроме характеристик. Повышение уровня умения зависит от значимых для особи событий. Если особь организовывает новое племя либо занимает пост Вождя в уже существующем, умение преобразуется в постоянный эффект «Первый в племени», распространяющий это профит на всех членов нового племени до конца жизни данной особи. При присоединении к другому племени в любом качестве, кроме Вождя, умение аннулируется.»
Ничего себе, какая у Юрра накопительная программа. Да ещё и Обработка Эфиром у парня уже есть и, судя по прокачке, он ей активно пользуется. Может поэтому он так быстро обработал брусок. Непростого питомца я приручил, не зря Медвед орал. Его срочно нужно забирать со стройки в более безопасное место.
Состояние: Сон, Здоров.
Сытость 296 %
Контроль 75 %
Контроль и состояние понятно, спит, ребёнок, умаялся. А сытость почему больше ста процентов?
Любопытный: некоторые расы могут есть больше, чем необходимо для нормального функционирования организма, и делать запас сытости. Максимальный запас сытости для троглодита 300 %.
Мне бы кто мою сытость показал. А то или забегаешься и пожрать забудешь, или ешь от нечего делать, хоть и не голодный. Как следует порывшись в истории сообщений, я обнаружил, что навык Оружейника был разблокирован, как награда за сотое созданное копьё. «Последнего», как и следует из названия, он получил после разгрома племени. На два очка умений я взял «Рывок» и «Широкий взмах».
Закончив с питомцем, взялся за себя. Больше пятисот опыта всего за несколько часов кажутся сказкой, несколько кровавой, но всё же. Если бы не задания Вендора, качаться так было бы быстрее всего. Я даже не заметил, когда у меня в очередной раз усилились Гейзер, Камнекожа и Волна. На честно отобранный у крыс опыт, я повысил снова Чувство Земли и Дробящее оружие, Аккумулятору с Философией добавил ещё по уровню.
Получен уровень 4.
Получено 1 очко умений (всего 2).
Опыта ещё оставалось море, поэтому на всякий случай усилил Чувство Аркана и Акробатику. В моём стиле боя тоже надо делать изменения, с таким бойцом ближнего боя, мне нужно больше контроля, поэтому вложусь ещё в Ловчее оружие. Ну и в Любопытного, который дал информации больше, чем всё остальное. Потратил почти всё, осталось двадцать два опыта и два навыка повысить до пятого уровня. Я остался верен своей тактике не повышать лишнее, чтобы хоть чуть-чуть оставаться сфокусированным на основную линию развития персонажа, то есть меня, так сказать. Новым умением оказалось Сдвиг Земли.
«Сдвиг Земли. Использует минимум 10 энергии. Перемещает заданный объём материала из одного места в другое. Имеет постоянный эффект. Количество передвигаемого материала зависит от развития умения и затрачиваемой энергии. Различные материалы имеют разное соотношение объём/энергия.»
Как бы это попроще объяснить — лопата! Только на энергии, вместо мускулов. Кажется, я начинаю догадываться, кто будет копать ров вокруг Общинного замка. А не лучше ли с таким умением Строителем стать, а не Поваром? Вроде я в Эфир-Вики такую профессию видел. Лопата, так лопата. Могу копать, а могу не копать, настоящий бригадир. На сегодня дел больше нет, можно отдыхать.
С утра, как только я вышел во двор, меня ждал сюрприз. Одна из припаркованных машин яростно замигала на меня фарами, а когда я подошёл к ней, увидел значки фирмы. За рулём сидел Саб Зеро, а рядом Ручеёк. Я залез назад и поздоровался с ребятами.
— Приказано доставить без промедления, чтоб по дороге больше никого не приручил, — прыснула Ручеёк.

Глава 15. Удача Удач и необычный кач

Дорога не заняла много времени, и основную его часть мы потратили на болтовню. Было очень приятно, с учётом последних дней, просто пообщаться со сверстниками, не забивая голову Эфиром. Ехать на машине куда удобнее, чем на маршрутке, я даже стал задумываться, не пойти ли мне учиться на права. Мы приехали раньше, чем обычно и общее помещение было погружено в полутьму. Из-под двери склада пробивался свет, так что я направился туда, а ребята побежали к себе. Хоть я и слышал внутри звуки работы, дверь открылась только после третьего звонка. Федотыч был занят, поэтому открыл мне неохотно. Я извинился, но мне было что предложить, чтобы улучшить его настроение. Катушке Паучьего шёлка завхоз действительно обрадовался, крысиные хвосты принял с недоверием, а мясо с негодованием отверг. Остальные вчерашние трофеи должна была принести Виолин, у которой осталась Сфера Холода. Напоследок я показал Кузнецу копьё, сделанное для меня Юрром.
Оружие Федотычу понравилось, в отличии от точилки. Таких брусков у него было несколько, причём один вообще напоминал какую-то синюю слизь в банке. Часть из них добавляла урон, часть делала разные гадости врагам. Копьё, с моего разрешения, он оставил у себя, чтобы попытаться улучшить, а значит, «прокачать профу». Молот, по моим наблюдениям, у нашего Кузнеца тоже был лучше, чем у Юрра. Я попросил забрать хитин, который остался от доспехов. Мне махнули рукой в сторону, где лежал интересующий меня материал, и забыли про меня. Федотыч вновь принялся что-то обстукивать, а я пошёл на планёрку. Я пришёл в зал первый, точнее первый после Медведа. Тот уже сидел на своём месте, вертя в руках цилиндрик, похожий на руну Сигнала. От вчерашнего раздражения не осталось и следа, начальник поздравил меня с новыми уровнями и питомцем. Видимо обдумав все «за» и «против», Глава решил, что «за» больше. Я же начал с просьбы.
— Старшой, мне нужны кубики, игральные кости. — Я вынул из Кармана сломанный посох и остатки хитина. — Если нужны материалы, то вот…
Медвед смотрит на материалы, и в его глазах зажигаются странные огоньки…
— Принеси мне паучий шёлк и шкуру Вожака, Виолин уже приехала. — Голос Главы изменился, стал глубже, как будто говорит не один человек, а двое или даже больше, в унисон. Я рванул из кабинета, чуть не сбив с ног довольную парочку манипуляторов Воды. Юля как раз раскладывала вещи на рабочем столе, когда я забежал в приёмную.
— Дай мне, пожалуйста, Шкуру Вожака, там Медвед химичит, срочно надо! — Я оттарабанил всё, стараясь говорить не слишком громко. Виолин, не поведя бровью, материализовала свёрток со шкурой у меня над головой. Таким же образом, на лету, перехватил посылку на лету и сунул в Карман.
Умение Эфирный Карман достигло уровня 4.
Бегом кинулся к складу, на ходу вспомнил, что отдал Федотычу только одну катушку с шёлком, а вторая так и осталась у меня. Срочно развернулся и побежал обратно. Под смех Виолин пролетел приёмную, показал ей язык, и вернулся к Медведу. Ручеёк и Саб Зеро уже сидели здесь, зачарованно смотря на шефа. А там было на что посмотреть. Четыре заготовки вращались в воздухе, казалось бы, каждая сама по себе, но вместе они образовывали определённую гармонию. Глаза Артефактора были открыты, в них горел фиолетовый огонь, зрачки отсутствовали. Я положил запрошенные ингредиенты на стол, и отошёл к сладкой парочке. Тут же пиликнул мой телефон, а через секунду и у них тоже.
— Планёрка переносится на час позже, — кинула взгляд на телефон Ручеёк. — Это всё из-за тебя, ты нам старшого сломал. — И ткнула меня локтем.
— Скорее починил, — с ледяным спокойствием заметил Саб. — Смотри, как ваяет.
Деревянные заготовки, бывшие размером с яйцо, уплотнились, став меньше. Лежавший рядом хитин засиял радужным светом, расплавился (я не знаю, как по-другому назвать превращение твёрдого материала в жидкий, хотя хитин обычно не плавится) и потёк к заготовкам. Разноцветная струя залила изделия, яркие пятна раскрасили дерево. Остатки жидкости аккуратно слились в одну лужу и вернулись к форме пластины, как жидкий терминатор в старом фильме. От Шкуры отделился кусок непонятной формы, а катушка с шёлком подлетела и стала понемногу разматываться.
В кабинет вбежал Федотыч, закрыл дверь и чуть не сполз по стенке от удивления, переходящего в шок. Ручеёк плеснула в него чем-то водянистым, «дыши, не забывай». А в это время все предметы уже летали кругом над столом. Руки Медведа стали источать сильный свет, насыщенный Эфиром. Свет менялся, в такт с танцующими поделками. Белый, бежевый, светло-зелёный, зелёный, голубой, синий, фиалковый, фиолетовый, жёлтый, оранжевый, золотистый и красный. Цвета ускорялись, меняясь всё быстрее, пока не слились в яркой вспышке.
Когда к нам вернулось зрение, шеф сидел с закрытыми глазами, откинувшись на спинку кресла. На столе лежал мешочек, среди белой шерсти виднелся вдавленный в кожу символ, подкрашенный красным. Горлышко было перевязано трёхцветным шнурком, достаточно длинным, чтобы повесить на шею. У мешочка была фиолетовая аура.
Набор игральных костей Леди Вероятности «Удача». Качество мифическое. Кулон. Принадлежит Пользователю Артас, несъёмная метка. Особенности: Удача +1. Невозможно украсть, потерять, продать, подарить, не выпадает при смерти. Увеличение скорости улучшения умений +10 %. Скрытая особенность. Скрытая особенность.
Раз моё, можно и полюбопытствовать. Я развязал горлышко мешочка и высыпал на стол, гм, ну скажем, кубики. Именно форму куба имел только один из них, каждая из его шести граней была выполнена другим цветом и с разными значками. На фиолетовой стороне был тот же значок, что и на мешочке. Жёлтый кубик имел двенадцать граней, а красный восемь. На одной из жёлтых граней я заметил знакомый ноль с молнией, а красные вообще были знакомы почти все.
— Контроль, сигнал, отчуждение, не знаю, скрытие, здоровье, опять не знаю, сопротивление, — проговаривала Юля, когда я поворачивал красный кубик в руке. А я даже не заметил, когда она появилась.
— Так и назову, эту кракозябру «не знаю», а эту «опять не знаю». — Я с трудом увернулся от вяло летящей руки Виолин, думаю, захоти она ударить по-настоящему, я бы не смог.
Последняя кость представляла из себя диск, скруглённый по краю, чтобы исключить возможность вставания на ребро. Одна сторона была зелёной, а вторая чёрной.
— Аспекты! — Ручеёк повертела диск в руке, ткнула чёрной стороной в Саба, — этот тебе, второй мне. Кто будет мыть посуду?
Она подбросила диск и тот лёг чёрной стороной кверху.
— Ты! Спасибо, Леди Вероятность! — Вика сделала книксен, что в джинсах выглядело скорее смешно, чем почтительно.
— А разве вы там Эфиром не заряжаетесь? — Спросил я.
— Я лучше в ванне полежу для зарядки.
— А движение воды разве не нужно?
— Движение? Точно! Нам нужна джакузи! С подогревом! Ты понял?
Саб Зеро закатил глаза и погрозил мне кулаком. Похоже Ручеёк умеет промыть брешь в его ледяной броне.
— А может лучше холодный душ? Полезнее и движение Воды в наличии.
Теперь мне пришлось уворачиваться от кулачка Вики. Она промазала, но при этом легонько задела стол.
— На, лёд приложи, — я подтолкнул Криоманта поближе к его подруге, и положил её руку на него.
Тут уже рассмеялись все, включая очнувшегося Медведа. Я же подобрался поближе к Юле, так сказать, пользуясь случаем. Шеф осмотрел результаты своей работы и был очень удивлён. Он не помнил, как и что он делал, в логах у него только запись «Получен эффект Божественное Вдохновение» и «Закончился эффект Божественное Вдохновение». После чего шло обычное сообщение о создании вещи и получении целой тысячи опыта. Размер кубиков стал с лесной орех, примерно пять сантиметров в диаметре. Только «монетка» Жизнь-Смерть была чуть больше. Взглянув на шестигранный кубик, Федотыч показал на оранжевую грань и сказал:
— Это знак Хаока. У меня на щите такой же. — У него в руках появился круглый щит, диаметром в метр, раскрашенный в красный цвет, с добавкой позолоты, с голубой аурой. По центру действительно был значок, как на кубике.
Малый щит Хаока. Качество редкое. Щит. Броня 45. Особенности: Сила +2. Шанс оглушения при ударе +10 %. Шанс блока +15 %.
Любопытный: Мастер Силы Хаок, бог войн. Так же считается вдохновителем секса.
Только то, что Юля стояла рядом со мной помогло мне сохранить относительное самообладание, иначе я бы заржал, как конь. Третий бог найден, и польза его несомненна, так сказать.
Население офиса начало собираться на планёрку, поэтому обсуждение кубиков временно свернули. Первая часть собрания закончилась, как всегда, быстро. Когда вышли все непричастные, в воздухе висел такой дух ожидания, что его почти можно было увидеть. Но начальник не пошёл на поводу у большинства, и первым доклад начал Айболит. Службы на старом стадионе были подведены, размечены вешки под строительство. Старшая группа важно кивала, молодёжь смотрела с недоумением, кроме разве что, Юли.
— Там цитадель, что ли будем строить? — Спросил Пилот, подсевший ко мне.
— Может быть, со мной никто не делился. Но странное место для строительства, разве нет?
— Почему?
— Открытое место, дома не так уж далеко. Увидят ещё…
— Деревня! Кто у нас старшой? Иллюзионист. Он там такое наворотит, что никто и ничего не заметит.
Обычно цитадели не строят посреди чистого поля, как по мне, та стройка по которой я гулял вчера, больше подходит на эту роль. Разве что большая она слишком для пятнадцати человек, но можно же сказать «на вырост». Несмотря на то, что он разговаривал с другими, Медвед как-то подозрительно поглядывал на меня. Следующим докладывал Саб Зеро. Он действительно нашёл проход, который я вчера ему описал, внутри были начаты работы по обработке. Скорее всего, пропавшие девушки собирались устроить там что-то типа теплицы для Эфирных растений. Что именно у них пошло не так, непонятно, но теперь там водятся растительные монстры, типа тех плющей возле нашего кургана. Очень вовремя появившиеся Ручеёк и Виолин, вытащили Сашу из тоннеля, пока он не получил смертельную дозу токсинов. Он при этом наколотил там опыта, но чуть было не откинул коньки, хорошо ещё что, амулеты Второй Шанс у него ещё есть. Юля хотела пойти на разведку в невидимости, но яд был уже в воздухе, и ему видеть, чтоб убить, вообще не обязательно.
Последними вызвали наш вчерашний отряд. Виолин рассказала в двух словах про мой кач на Зубозайцах, потом описала курган, присоединив наши выводы. По тому, как все ушли в себя, я понял, что она поделилась фресками, найденными в кургане. Старшая часть Общины ушла в себя, а я, Пепперони и Пилот пытались понять в чём дело.
— Короче, нубяры, не было ещё такого, — решил просветить нас Пробей. — Вот все в ступор и впали.
— Отсюда вопрос — было ли похожее у тебя? — Обратился Медвед к Саб Зеро.
— Я не пытался ни с кем связаться, поэтому не знаю. Девочки, может вы успели? — Те отрицательно покачали головами, — значит, не знаем.
— Поедете, значит туда сегодня, проверите. Зачистку не начинать, уровни, я так понимаю, двадцать плюс?
— Да.
— Юля, продолжай.
Дальше Юля рассказала, как мы вышли из леса, у многих появились саркастические улыбки, видимо, я не первый, кто под руководством Виолин получал навыки. Дождавшись кивка шефа, Шпионка рассказала и про обучение Вики. Пилот и Саб Зеро сразу полезли в Карман за вместилищами.
— Пилот, подожди, — остановил я товарища, — давай кое-что попробуем.
Я сфокусировался на Иване, выбрал Преподавание, потом ещё раз выбрал, в этот раз Аккумулятор. Самому Преподаванию, кстати, научить было нельзя.
Требуется согласие обучаемого.
— Да, согласен. — Видимо, Пилот тоже получил сообщение.
Моя энергия резко упала на пятьдесят единиц, а Пилот засветился белыми узорами, выглядевшими немного по-другому, чем у Ручейка.
Умение Преподаватель достигло уровня 3.
Вы успешно обучили Пилота навыку Аккумулятор.
Получено 12 опыта (+12 Паровоз Нуба).
После успешного опыта с Воздушным, я повернулся к Криоманту:
— Тебя тоже обучить?
— Ну давай. — Я снова выбрал необходимые действия, — согласен.
В этот раз получилось только со второго раза, и обошлось в семьдесят энергии за каждую попытку, пришлось подключаться к вместилищу. Судя по всему, свою роль сыграл скепсис, читавшийся на лице Саб Зеро. Тем слаще было его удивление, когда он покрылся синими значками и линиями, как у его подруги. Водяная база была одинаковой, а Аспекты на энергию такого влияния не оказывали. Новый уровень Преподавания я не получил, но и опыт не лишний.
— Что ты нам продемонстрировал? — Спокойно спросил начальник.
— Новое умение «Преподаватель». Могу обучить умениям и навыкам, которые знаю. Получил вчера… Ну за известные вам дела.
— Да, сейчас послушаем. Виолин, у тебя всё? — Та кивнула, он повернулся ко мне — продолжай, Макаренко.
Я продолжил с того момента, как я вышел у кафе. Бой Каспера с сообщниками никого не заинтересовал, как и разговор о богах с Вендором. Только групповое задание смогло заинтересовать хоть кого-то, точнее, Ваню и Петера. Эпизод в подвале я опустил, он хорош под пиво с друзьями, а не в офисе. Несмотря на то, что сами приключения на заброшенной стройке не были особо интересными, приручение Юрра заинтересовало всех. Из нашей Общины только у двоих, а теперь у троих, были прирученные существа. Может я поторопился с тем Зубозайцем, которого поймал? Юле бы подарил, у неё, как раз, нет питомца. Также рассказал про разгром племени и про обитающих монстров.
— Значок напавшей Общины он тебе не описал? — спросил Федотыч.
— Нет, не похоже, что он вообще понял, что это. Но я попробую выяснить.
Дальше пошло распределение задач и озадаченных. Звезда Виолин шла на разведку, кроме её самой, ей нужно было остаться в офисе и ждать важный звонок от партнёров. Мои напарники были заняты на общем проекте, но мы собирались пойти на задание после того, как они закончат. Старшие были заняты своими делами, кроме Айболита и отца Юли. Они собирались поехать на наш стадион, и меня предали им в помощь. Айболит сказал, что через полчаса выезжаем, ну и ладно, будет время на один эксперимент. Виолин была явно недовольна. Ещё бы, вся её группа едет развлекаться, а она на работе торчит.
— Леди, разрешите развеять Вашу скуку и скрасить ужас Вашего положения, — обратился я к ней.
— Сейчас в глаз дам, для развеивания и раскрашивания, что хотел?
— Пошли, пока не разбежались все, попробуем кое-что.
— Заинтриговал прям, галантный. Веди.
Я усадил девушку на стул в своём закутке, а для себя быстренько слямзил стул у соседа, его сегодня на месте всё равно не было. Для начала я надел мешочек на шею, трёхцветный плетённый шнурок удобно устроился на шее.

Характеристика Удача повышена до 12.
У Вас появился новый профит. Все модификаторы, полагающиеся на Удачу повышены на 10 %.
Я достал из Кармана запасную футболку, и сложив её аккуратно растянул на столе. Достал флягу, и тоже поставил на стол, и наконец, достал кубики.
— Давай сыграем в кости.
— Впустую?
— Давай на мелочь, — я достал один лок. Виолин тоже материализовала голубой кружок. — Блин, правила какие?
— Ты меня спрашиваешь? Это вообще твой набор.
— Ну тогда давай угадывать, что выпадет. Если ничего из названного, то повторный бросок, монетку не используем. Значит, так! Вот эта, похожая на букву «Ж» на двенадцатигранном, фиолетовый на шести и здоровье на восьми.
— Стрелка, бирюзовый и контроль.
Я бросил кубики на майку, чтобы было потише. С первого же раза я угадал шестигранник. Не зря же я выбрал знак Леди Вероятности, и бросал в её честь. Второй раз бросала Виолин, но выпала всё равно «Ж». В третий раз выпали стрелка и здоровье.
— Бинго! — Я забрал лок. — Ещё?
— Ну давай, надеюсь, что ты меня сюда притащил не для того, чтобы обыграть.
Мы сыграли ещё четыре партии, и я выиграл три из них. Я видел, что Юля стремительно теряет интерес, а мне нужен был партнёр. Я чувствовал, что, если буду кидать кубики сам, толку не будет. Я ведь действительно привёл Шпионку не для того, чтобы обогатиться за её счёт, а чтобы открыть шестой навык Характеристик, тот, который на Удачу.
— Не хочешь ли поднять свою Удачу? — Спросил я, указывая на флягу. — Всего две порции, и плюс один обеспечен.
— Вот я и вывела тебя на чистую воду! Ты решил споить слабую невинную девушку! — Виолин махнула рукой, и мне снова пришлось уворачиваться. Впрочем, махнула он не просто так, в конце элегантного движения её рука точно легла на сосуд с виски. — Очень неплохое изделие. Твоя работа?
— Моя.
— Круто, молодец. — Девушка открутила крышку и махнула две порции сразу. — Так-то получше будет.
Честно говоря, было ненамного лучше. Разница в Удаче у нас была налицо, но зато теперь она не скучала, а с удовольствием пыталась угадать выпадающие фигурки. Теперь я выигрывал не три из четырёх, а примерно четыре из шести раундов. Я чувствовал напряжение в воздухе, нужна была красивая кульминация.
— Предлагаю поднять ставки. Не деньги, — остановил я Виолин. — Если я выиграю, пойдешь со мной на свидание.
— А если я выиграю, будешь меня в офисе неделю менять. Я попрошу дядю Мишу, никто разницы и не заметит!
— Ого! Тогда я тоже допинг приму. — Я потянулся к фляге, но Юля была быстрее. Тогда я просто забрал тару в Карман, потратив немного энергии. А потом достал и тоже быстро выпил две порции.
Получен эффект Виски (+1).
Получен эффект Виски (+1).
Получен Эффект Лёгкое опьянение.
— Выбираю: стрелку и ноль с молнией, фиолетовый, сопротивление.
— Я тогда беру червяка, синий, скрытие.
Первый бросок не дал ничего, на второй выпал синий цвет на шестиграннике. Третья попытка тоже принесла удачу Виолин, у неё выпал червяк. Четвёртая попытка была пустая для нас обоих. Пятый бросок совершал я, и перед тем, как отправить кубики в короткий полёт, я попросил Леди Вероятность о благосклонности. Вероятно, помогло, ведь у меня выпали все три загаданных мной значка.
Открыт навык Закон Подлости.
Закон Подлости. Основной параметр — Удача. Все модификаторы противника снижаются на 1 % за уровень навыка. Противником считается любое существо или предмет, противостоящий Вам в любом действии. Увеличивает параметр Удача на более высоких уровнях навыка. Предупреждение! Удача не любит болтливых!
Вы первый в Вашем Мире, кто смог получить все шесть навыков до шестого уровня. Опубликовать достижение? Да/Нет.
Нет-нет-нет. Ещё чего не хватало, меня Медвед вообще съест.
Правильный выбор, Удача не любит болтливых!
Получено умение Язык Империи уровень 1.
Получено 72 опыта (+72 Паровоз Нуба).
Хорошо, что не опубликовал. Оказывается, меня проверяли. Gloria mundi, transit на фиг, так сказать.
— Ну наглец! — Виолин кипела притворным возмущением, — споил, обыграл, вынудил к дальнейшим встречам честную девушку. Ещё и наградил заразой.
Она ушла в себя, и почти сразу её уровень поднялся. Видимо «заразе» досталось вливание опыта. Я тоже поднял новый навык на единицу и получил пятый уровень.
Получен уровень 5.
Доступно новое умение.
Получено 1 очко умений (всего 2).
Когда я начал собирать вещи, к нам подошёл Айболит.
— Напиваетесь с утра, да ещё и на рабочем месте? Что за молодёжь пошла!
— Мы баффались.
— Баффы закусывать надо!
Целитель брызнул в нас по горсти водяной взвеси.
Получен Эффект Очищение. Все краткосрочные эффекты отозваны.
Я тут же открыл интерфейс: Паровоз и Руна скрытия остались, убрались только эффекты от виски и опьянения. Фух, отлегло. А то эти Целители сначала бросаются чёрте чем, а потом спрашивают надо ли.
— Макияж же испортишь! — Возмущается Юля.
— Ты под Иллюзией, ты можешь хоть совсем без него ходить. Собирайся, пошли. — Уже мне.
— Я готов, — я повернулся к Виолин, — леди, смею надеяться, что я развлёк Вас в Вашем одиночестве.
— Вали уже, доблестный рыцарь. Завтра после работы будешь развлекать.
— Будет исполнено!
Удача улыбнулась мне ещё раз, и я снова смог посмотреть сквозь Иллюзию.
— Что, блондинки нравятся? — ехидно заметил Айболит.
— Да нет, как раз брюнетки. Короткостриженые, вот такого роста, дальше описывать?
— Обойдёмся без твоих фантазий, поехали.
Ну мы и поехали. Из-за пробок дорога заняла чуть больше времени, которые я, так сказать, потратил с пользой. Ещё когда я собирал вещи в офисе, мне показалось, что двенадцатигранный кубик как-то изменился. Я вытащил его из мешочка и начал искать изменения. Не то, чтоб до этого у меня было много времени его рассматривать, но значки я более-менее помнил, и не видел изменений. Вот «десять», то есть, в переводе на наш двенадцать, единственное число. Ноль с молнией второй, после стрелочки, обозначающей единицу. А вот 1 сама по себе. А это 3, вот 5, 11 самая большая цифра.
Умение Язык Империи достигло уровня 2.
2, 4, остальные цифры, кубик стал понятным, не автоматически, не на лету, но хотя бы понятным.
Умение Язык Империи достигло уровня 3.
Другие кубики мне не поддавались, единственное, что я смог понять до конца поездки, что значок руны контроля произносится как протяжное носовое «фф». Носовое! То есть ртом этот звук не произносится вообще. А какое счастье для окружающих применять его при насморке! К радости Айболита, мой нос не был заложен и исправно «выговаривал» новую букву.
Было сложно не заметить как изменился стадион с… да, всего лишь с позавчера. Всё поле и беговые дорожки были испещрены метровыми колышками, вбитыми в землю. К верхней части были привязаны разноцветные тряпки или флажки, не разберёшь. Айболит достал из машины складной стол с зажимами по краям. Он закрепил сверху большой лист бумаги, оказавшийся планом стадиона.
— Начинаем копать. Сдвиг Земли взял? Вот и хорошо, покачаешь его как раз. Идёшь по красным флажкам, глубина пять метров, котлован прямоугольной формы.
На плане я тоже видел этот прямоугольник, начерченный красным. Он занимал примерно треть поля, в самом центре.
— Мы же поле испортим, проблем не будет?
— Будет! Обязательно будет. Вся Община «Проблема» будет. — Радостно объявил Айболит. А потом добавил, — договорился Медвед с кем-то, а может и на лапу дал, так что всё тут наше, надолго. Начали.
Пользователь Айболит (Община Проблема) предлагает вам присоединиться к его группе. Согласиться?
— Так удобнее будет.
«Сдвиг земли», это конечно, хорошее название, но у меня будет Лопата, главное же точно знать, что ты делаешь. Первый раз получился маленьким, несмелым, я не сразу сообразил, как мысленно захватывать нужную кубатуру. Нормально начало получаться хорошо, если раза с пятого-шестого, теперь куда это двигать? Ещё и ещё попытка, даже подошёл вплотную, хотя манипуляция позволяла работать на расстоянии. И вот тут, когда Чувство Земли дало мне эффект трёхмерности, дело пошло на лад.
Синергия. В зоне действия навыка Чувство Земли, манипуляция Сдвиг Земли действует на 10 % эффективнее.
Ещё попытка.
Умение Сдвиг Земли достигло уровня 2.
Когда стало понятно, как работать, дело пошло веселей, и тут же уткнулось в другую проблему — кончилась энергия.
Айболит передал Вам 120 энергии.
Подзарядившись, я продолжил копать. Сдвиг поднялся ещё на уровень, и ещё. Айболит заливал в меня энергию, как капельница, ровно, когда предыдущая порция заканчивалась. Я чувствовал, как напрягаются энергоканалы, но это не было больно или опустошающе, как раньше. Мои возможности выросли, а запас энергии почти не изменился, и я просто не успевал выходить на максимум напряжения. Но и такого продвижения было достаточно для того, чтобы увеличить Поглощение Эфира.
Умение Сдвиг Земли достигло уровня 12. Получено пассивное усиление умения: «Старатель»
«Старатель. Пассивное усиление умений. При использовании улучшенного умения шанс найти ценную добычу увеличен на 5 %.»
После получения улучшение повышение умения замедлилось, хотя сама работа, наоборот, ускорилась. Пожалуй, я уже перерос лопату, и теперь был мини-экскаватором.
— Откуда у тебя столько энергии, — спросил я Айболита, пробегавшего рядом с какими-то замерами.
— Федотыч среднее вместилище выдал, чтобы мы не простаивали. Ну а я уже решил тебе так заливать, не одному же тебе качаться.
— Логично.
Когда котлован был готов, а умение Сдвига достигло, фантастического для меня, значения семнадцати, Айболит подтащил к краю кипу арматуры, и мы стали готовить площадку к заливке бетона. Работа простая, но нудная. В отличии от Айболита, я опыта не имел, кроме того раза, что был на стройке. Так что основная моя миссия была подай-принеси, что не качалось совершенно! Постепенно металлоконструкции были заряжены и устелили низ котлована, а мы сели передохнуть.
— Когда бетон подвезут? — Спросил я.
— Сейчас передохнём пять минут, и пойдём заливать.
— В смысле? А бетономешалка где?
— А мы здесь зачем? Сейчас увидишь.
За старой раздевалкой стоял, накрытый брезентом строительный погрузчик, а рядом с ним кучи песка, щебня, поддоны с цементом и какой-то химией. Подцепив, с моей помощью, здоровенную бадью к погрузчику, Айболит подтащил её к краю котлована. В неё отправились ингредиенты, Целитель управлялся с погрузчиком с лёгкостью, говорившей о большом опыте. Вода из шланга тоже полилась внутрь, а я услышал команду:
— Двигай песок и щебень внутри. Из этого угла в другой.
Я передвинул раз, другой, песок передвигался, обваливаясь и перемешиваясь. Когда воды стало больше, связь с раствором стала хуже, но сила движения увеличилась — в дело вступил Айболит, он двигал воду, создавая нужное течение.
— Заряжай свою часть быстрее. — Я подбежал к бадье, но Николай меня остановил. — Что ты делаешь? Обработку не взял, что ли? Балбес! Бери давай и помогай скорее, уже надо ускоритель заливать, после него хрен зарядишь!
Пришлось срочно лезть в Свиток Пользователя и выбирать нужное умение. По подсказке Целителя, я использовал вместе Сдвиг и Обработку. И хотя энергия стала расходоваться быстрее работа продвигалась споро. Заряженный материал охотней отзывался на манипуляции, скорость перемешивания увеличилась.
Умение Обработка Эфиром достигло уровня 2.
Умение Сдвиг Земли достигло уровня 18.
— Заливаем!
Натужно зарычал погрузчик, приподымая край бадьи, а мы повернули течение в котлован. Камешки весело застучали о край бадьи, раствор полился вниз. Сдвигом разравняли получившуюся кучу и замешали следующую порцию. Продвигаясь с бадьёй по краю, повторяли процедуру раз за разом. Ближе к концу Айболит усадил меня за руль погрузчика и стал обучать работе с ним. До его уровня мне было ещё далеко, но ездить с грузом не переворачиваясь, у меня получалось. К концу заливки Сдвиг достиг двадцатого уровня, а Обработка восьмого. Оставив фундамент сохнуть, мы уехали на встречу с Пепперони и Пилотом.

Глава 16. Беспокойное кладбище

Когда Айболит высадил меня возле нужного кладбища, ребят ещё не было. Я немного походил туда — сюда, попытался заглянуть внутрь, не заходя. Забор вокруг был каменный, в полтора роста, и заглянуть через него я не мог. Через ворота не было видно ничего, кроме главной аллеи и высаженных подле неё деревьев. Любое движение внутри маскировалось шевелением листвы. Зато появилось другое движение — шкалы Юрра задёргались, пошли немного вниз. Похоже, что кое-кто проснулся, и пошёл искать завтрак. Несмотря на показатель сытости выше двухсот процентов, юный троглодит решил закусить пауками. В историю Питомца исправно добавлялись строчки боя и находок, а чуть позже добавилась сытость. Я позвонил Пилоту, и узнал, что им ехать ещё полчаса, как минимум.
Смысла сидеть у ворот, привлекая внимание неПользователей не было. Я приоткрыл ворота и проскользнул внутрь. Не отходя от ворот, я осмотрелся. Небольшой домик конторы и, по совместительству, сторожка был закрыт. Ничего особенного в нём не было, кроме частично заряженных кирпичей и надписи, как у Пользователей.
Кладбище. Упокоенность 44 %.
Задание «Провести разведку кладбища» частично выполнено. Разведано наличие нежити. Вы можете продолжить выполнение задания или получить частичную награду.
Ну уж дудки! Зря я сюда пришёл, что ли, да ещё и не один. Ну, пока что один, но ненадолго же. Питомец вон и то активней качается, чем я. Великий мешатель бетона, так сказать. Внезапно появившаяся злость толкнула меня вперёд, я начал двигаться в сторону конторы. Появилась какая-то системная надпись, я даже не обратил на неё внимания. Подойдя к зданию, я подёргал за дверь, она оказалась заперта. И это разозлило меня ещё больше. Я пошёл вокруг, заглядывая в окна и матерясь, как ЖУКовский сантехник. Трёхэтажные выражения мало помогали справиться с захватившей меня злостью, и к последнему углу я подходил, напоминая кипящий чайник, только что пар из ушей не шёл. Так что две высокие фигуры, стоящие за углом, я воспринял как подарки судьбы. А мечи, которые они держали в руках, неважной мелочью, не стоящей внимания. Выхватив из Кармана «Грозу», я зарычал не хуже любого тигра, и кинулся в атаку.
Вы нанесли 20 урона Скелету (Ярость Берсерка).
Вы нанесли 21 урона Скелету (Ярость Берсерка).
Скелеты синхронно опустили черепа, в их глазницах разгорались огни, у одного зелёные, у другого красные. Их лохмотья, скрывающие костяк, колыхались от ветра и движения. Не успел я снова поднять палицу, как их мечи взлетели и опустились на меня. От злости я даже не думал защищаться, не думал ни о чём, кроме как врезать этим разноцветным рожам, выковырять светодиоды и сделать себе гирлянду.
Скелет нанёс Вам 37 урона.
Скелет нанёс Вам 41 урона.
Вы в состоянии клинической смерти. Потеряно: бутылка с водой 1шт. Куртка Новичка, огурец 1 шт.
У Ваших союзников есть 30 минут реанимировать Вас на месте. Если этого не произойдёт, при наличии Амулета «Второй Шанс», Вы вернётесь на точку Возрождения. При отсутствии Амулетов Вы умрёте окончательно. 30:00. 29:59. 29:58. 57. 56…
Меня окружала темнота, фантомная боль всё ещё терзала снова включившийся мозг. Почему фантомная? Так тела же нет. Вокруг вообще ничего не было, кроме деталей интерфейса с частично отключенными возможностями. Даже тела не было, а вот боль была. Мало приятного, когда тебя полосуют мечами, необходимо избегать подобного как можно сильнее. Но больше боли меня мучали вопросы: что это было? Зачем я туда полез вообще? Почему так злился непонятно на кого? Логи работали, и я залез в них. 25:21.
Первым, что попалось на глаза, был мой урон по скелетам. Так сильно я никогда никого не бил, да ещё и приписка про «Ярость Берсерка». Где я уже это видел? Точно! В кафе было блюдо исключительно на вынос с подобным эффектом. Но я же ничего не ел. А вот, предыдущим же пунктом: Получен Эффект… И время, да, я как раз зашёл в ворота кладбища. 18:42.
Как больно умирать. Пока чем-то занят, ещё ничего, а когда просто ждёшь — ужас! 13:17.
Блин, куртка выпала, а эти морды безносые испортят ещё, чего доброго. 9:45.
Больно, когда ж это закончится? 7:07.
Хорошо, что у меня есть амулеты, не представляю себе, как смотреть на этот таймер, зная, что он отсчитывает последние твои мгновения. 5:00.
Интересно, пока Эфира не было, как вся эта кухня работала? 2:30.
0:10 0:09… 0:02 0:01
Вы умерли.
Использован Амулет «Второй Шанс».
Яркая вспышка ударила по глазам, я пытался проморгаться, вставая в своей квартире. Я был цел, на теле не осталось даже царапины, хотя места попаданий ещё болели. Боль постепенно сходила на нет, страх тёмной неизвестности отступал вместе с ней. Резкий звонок телефона разорвал тишину, а заодно, как показалось, и голову. Да уж, смерть, даже не окончательная, это не просто так. Звонил Пилот.
— Алло!
— Где тебя носит? Мы до тебя минут пятнадцать дозвониться не можем.
— Дома я.
— Как ты туда попал? Тебя же здесь высадили. Ты сам со мной отсюда разговаривал.
— Улетел. Летайте порталами Скелет Эйрлайнс! Полчаса в темноте, и вы на Точке Возрождения! — Смешок получился до ужаса нервным, но уж какой есть. — Вы туда не суйтесь только! Я только зашёл, меня накрыло чем-то…
— Поехали к нему, — сквозняком послышался голос Пилота, — он тут слиться успел. Сиди, жди нас, а то ты ещё приключений себе наприручаешь.
Я посмотрел на телефон, тридцать два пропущенных звонка и три сообщения. Двадцать восемь звонков и сообщение от Ивана, настойчивый товарищ. Три звонка и второе сообщение от Петера. Смысл обоих сообщений одинаков: «куда ты делся?» Третье сообщение и последний звонок от неизвестного номера. «Ты там не офигел помирать? Обещал завтра развлекать, так выполняй! Ещё раз попробуешь слинять — из-под земли достану». И смеющийся эмодзи. Издевается девушка. Но зато телефончик свой подкинула, запишу. Раньше то мы почти не общались, вот и не было у меня номера. Нельзя же считать её номером рабочий, на ресепшене. Пишу в ответ: «Вот чёрт, не прокатило.» И подмигивающий эмодзи. Смех смехом, но мне очень не понравилось умирать. Эта ярость мне полностью отключила мозги, я попёр на неизвестного врага, даже без Камнекожи. А с Юрром что будет, если он погибнет? Этот вопрос тоже надо проверить.
Дождаться ребят было несложно, делать вообще ничего не хотелось, хотя я как-то заставил себя поесть, одеться и подготовиться к выходу. Остальное время тупо пролежал на диване под аккомпанемент вяло ползающих мыслей. Когда Пилот позвал меня вниз, я спустился и залез в машину и обессилено развалился на заднем сидении.
— Что, хреново? — Поинтересовался Пепперони. — Всегда так после респа, я уже три раза сливался.
— Рисковый парень! — Подколол его Пилот, — так вообще без Амулетов останешься.
— Уже бы и остался, если бы не Медвед. Я же ненамного больше вас в Эфире, просто тебя подкачали, и Артаса завтра, наверное, качнут. Чтоб поровнее группа была, а то, как сейчас у нас разорение одно. Вы на моих мобов не можете, а мне ваши — копейки сплошные. Дальше, конечно, не так критично, вон у Медведа и Виолин плюс — минус пять уровней в группе нормально. Но до этого нам ещё дожить надо.
— А как же умения? Если быстро прокачаешься, умения же не разовьются.
— Правильно мыслишь. Но умения и потом можно добить, и даже на мелочи. В последнее время мобов стало больше, не так, чтоб море, но заметно. А некоторые умения и без мобов можно.
Я хмыкнул. Ребята заржали.
— Айболит нам в чате похвастался, как вы сегодня фундамент залили. Похоже, он был в полном восторге. Ты в курсе, что вы его необычным сделали?
— А каким? Волшебным? — Оба засмеялись опять.
— Необычным, в смысле, по качеству. Как вещи. — Пилот продемонстрировал мне свою чалму, со светло-зелёной аурой.
— Ну ещё бы, мы в него столько энергии слили, — буркнул я.
За разговорами мы опять подъехали к кладбищу. В этот раз мы встали возле ворот и огляделись.
Пользователь Пепперони (Община Проблема) предлагает вам присоединиться к его группе. Согласиться?
Куда же деваться, конечно соглашаюсь. Пилот, осматривает створки ворот, только как-то странно, с прикрытыми глазами.
— Сразу за воротами в воздухе висят споры. Скорее всего, от Мухомора Берсерка. Я их глазами не вижу, только Чувством Воздуха. Я их сейчас сдую, быстро заходим.
Мы так и сделали. Как только Пилот направил сильный поток Воздуха в ворота, мы проскользнули внутрь и отбежали от входа. Скелетов отсюда видно не было, да я и не спешил встречаться с ними вновь. Зато обнаружились виновники моего бешенства — пять мухоморов, растущих возле ворот, два с одной стороны и три с другой. Они снова выплюнули в воздух облачка спор, которые почти сразу исчезли из вида.
— Пилот, можешь сдувать споры, чтоб они на меня не попали?
— Ты куда собрался?
— Срезать грибы. Раз из них готовят, значит их как минимум, можно продать. Или использовать.
— О! У Артаса хомяк включился. Ты их срезать умеешь?
— Как все грибы, ножом под ножку. А чёрт, ножа то нет.
— Куда ты свой ГНУсный ножик дел?
— Питомцу отдал, не думал, что мне понадобится. А ладно, копьём срежу. Дуй!
Как ни странно, у ребят тоже не было ножей, пришлось использовать что есть. Пилот ровным течением ветра, прямо вентилятор в действии, начал выдувать Воздух в ворота. Я же вызвал Волну и пригнувшись, подъехал к мухоморам. Копьё трогдодита хоть и не было самым удобным для использования в качестве ножа, но другого острого оружия у меня не было. А рюкзак с полезной мелочью я сегодня забыл. Удалось добыть три гриба из пяти, при этом я получил новый навык.
Открыт навык Травник (неактивно).
Травник (неактивно). Основной параметр — Ловкость. Навык профессий Повар, Агроном. Возможность опознавать и собирать полезные растения.
Мухомор Берсерка. Еда. Качество необычное. Особенности: при съедении даёт эффект "Ярость Берсерка, увеличивающий наносимый урон на 100 % и Выносливость на 2 на 10 минут. При этом частично теряется контроль над собой.
Ничего себе частично! Я вообще под этой Яростью не соображал. Когда я закончил со сбором, Пилот направил на ошмётки двух грибов всю остаточную силу Воздуха, и их расплющило и разметало по окрестностям. «Нельзя эту пакость просто так оставлять», прокомментировал он. Чем окончательно убедил меня, что я всё сделал правильно. Собравшись за спиной Пепперони, мы баффнулись и начали продвигаться к конторе. Выглянув из-за угла Таран жестами показал нам, что наши противники на месте, и их столько же, сколько и было.
— Работаем, как обычно, — шёпотом сказал он. — Артас, контроль на дальнего. Потом все вместе ближнего, и добиваем. Пошли.
Петер так и выскочил первым, приковав к себе внимание скелетов. Красноглазый двинулся первым, а зеленоглазый немного отстал. Мои Оковы тут же схватили его за ноги, и он вообще остановился. Конечно, от скелета никто не ждёт великого ума, но этот вообще сильно затупил. Несколько раз он пытался выдернуть ноги, но ему не удалось. Потом он попытался разбить Оковы мечом, но вместо сильного бокового удара, он ткнул их остриём. Толку от такого удара было немного, и только с третьего раза он смог освободить одну ногу. Я тут же подсуетился и приковал её обратно. Тем временем, Пепперони Рывком сблизился со вторым скелетом и сбил его с ног. Пилот добавил Стрелами Ветра, и я своим выросшим Гейзером. Сильный удар двуручником по ногам, не дал скелету встать. Наши с Пилотом выстрелы тоже достигли цели, не давая красноглазому восстановить равновесие. Следующий удар Пепперони нанёс по шее. Нормальному существу тут же пришёл бы конец, но позвонки скелета разошлись и пропустили меч между собой. Урон всё же был засчитан, как критический, но не смертельный. Но всё же потеря двухсот здоровья одним махом сказалось на действиях ходячего костяка. Он еле встал, и то чуть не уронил меч. В таком состоянии добить скелетов было делом техники, отработанной на тренировках.
Скелет умер. Получено 11 локов. Получено малая руна Контроля. Получено 9 опыта (+9 Паровоз Нуба).

Скелет умер. Получено 10 локов. Получено Костяной Меч. Получено 9 опыта (+9 Паровоз Нуба).
Костяной меч. Качество частое. Режущее оружие. Урон 5 — 10. Особенности: при использовании нежитью урон удваивается.
В отличии от живых врагов, скелеты рассыпались практически в пыль, один даже вместе с оружием. Частичек Эфира от кучек также исходило очень мало. Зато оживился Пепперони, подбежал к останкам и принялся собирать «эманации Аспекта». Ну как собирать — уселся рядом и стал руками махать. Деньги же ссыпались в три кучки, поднять можно было только свою. Меч упал с кучкой Пилота, а Руна упала возле моей, я взял её в руку и озвучил:
— Ффф!
— Сам такой! — Отозвался Пилот.
— Читается так, «ффф».
— Будь здоров, ага.
У меня резко исчезло пятьдесят энергии.
Уровень умения Преподаватель недостаточен для обучения Пилота умению «Язык Империи».
— Тьфу на тебя, неуч. Только энергию зря переводить.
Я подошёл к месту гибели, моего трупа уже не было. Зато на земле лежали потерянные вещи. Куртка была сильно порвана, хотя носить ещё можно было. Остальные предметы были в порядке и отправились обратно в Карман. Я хотел было одеться, но меня остановил Пепперони. Как оказалось, он тоже выбрал профессию Кузнеца, но у него было намного меньше практики, чем у Федотыча. Поэтому он попросил дать ему мою куртку в починку. Я не имел ничего против, и пока он работал, мы с Пилотом осмотрели ближайшую часть кладбища. Нашли и срезали ещё колонию мухоморов, тоже получив два из трёх. Ещё обнаружили две пары и тройку скелетов, но не рискнули углубляться дальше сами. Когда мы вернулись, я получил назад свою куртку, с кожаными заплатами на месте порезов. Хотя ничего не изменилось в характеристиках предмета, зато немного выиграл во внешнем виде.
Найденные пары мы разобрали на одном дыхании, ничего нового они нам не показали. Когда места для манёвра стало больше, мы обнаружили ещё несколько троек, стоящих в отдалении друг от друга. Начать решили с крайней, и потому подошли к стене, той самой, в которой были и ворота. В отличии от этой стороны забора, где всё было тихо, со второй стороны слышался шум, крики, и даже сирены Правоохранителей и скорой. Мы замерли за кустами, но на кладбище никто заходить не стал, вся движуха осталась снаружи. Я думал вызвать Юрра нам в помощь, но ясное небо без единого облачка вряд ли позволило бы моему Питомцу помогать нам в полную силу. В тройках помимо двух обычных скелетов был один отличающийся. В ближней к нам группке помимо меча он держал во второй руке щит с безносой мордой посередине. В другой группе, подальше, я видел костяк с двуручным топором, который будил воспоминания о Костяне-прыгуне.
— Те были десятками, а эти, похоже, двенадцатые. — Прошептал нам Пепперони.
— Откуда ты знаешь?
— По опыту, — усмехнулся тот. — По девять каждому это 27, как раз с десятых так и капает. Поехали!
Мы выдвинулись к ближней тройке, где я сумел поймать Оковами щитоносца.
Скелет Бастион стреножен.
Надолго его это не остановило. Нижняя кромка щита ударила по оковам, разбив их вдребезги. Ещё секунда, и вот он уже догоняет напарников. Петер Рывком влетел в них, и ударил Широким Взмахом. Его меч снова прошёл меж костей, нанося невидимые, но существенные повреждения. Скелеты на миг остановились, и Пепперони отскочил назад, пропуская их мечи перед собой. Не успел он встать в боевую стойку, как в него Рывком влетел Скелет Бастион. Ударом щита он сбил Пепперони с ног, и тот упал на спину, прикрываясь своим двуручником. Он смог парировать два удара, и даже начал отмахиваться, зацепив напавшего за ногу. И хотя урон прошёл минимальный, скелет сбился с шага, и Таран смог встать. В то же время, Пилот выпускал одну стрелу Ветра за другой. Иногда он использовал Шквальный Порыв, пытаясь дезориентировать Бастиона. Подбивал ноги, сбивал прицел рукам или целился в щит, чтобы сдвинуть его в другую сторону, он как мог мешал скелету всерьёз схватиться с Пепперони. Скорее всего тот справился бы со скелетом и сам, но при этом был бы ранен, а эта троица у нас не последняя. Я же был очень сильно занят с двумя обычными костяками. Мои Оковы были намного менее эффективны, чем в боях с Зубозайцами и крысами. Бастиона я попытался сковать всего лишь ещё раз, но понял безнадёжность этого предприятия. Щитоносец освободился совершенно не напрягаясь, потеряв самый минимум времени. Держать более слабых было возможно, хотя тоже нелегко. Я так увлёкся удержанием их на месте, что даже не заметил, как напарники разобрались с Бастионом, и начали бить моих. Очень даже вовремя, а то у меня энергия почти кончилась.
Скелет Бастион умер. Получено 18 локов. Получено малая руна Отчуждения. Получено 12 опыта (+12 Паровоз Нуба).
Умение Земляная Волна достигло уровня 6.
Ещё одна такая же руна отошла Пилоту, а Пепперони в этот раз остался без особого лута. Следующая тройка была в пределах видимости, но сначала мы восстановились, и только потом пошли в атаку. Я попробовал метнуть болас в Бастиона, но он отбил снаряд щитом. Пришлось снова заниматься удержанием двух суповых наборов на месте. Когда и они превратились в кучки пыли, Пепперони остановил нас, покопался в интерфейсе, и получил тринадцатый уровень.
— Наконец то! Теперь хоть буду видеть с кем дело имеем. Умение Аркана открылось, Идентификация противника называется. — Пояснил он нам, и посмотрел на следующую тройку скелетов. — Обычные десятки, как я вам и говорил, а Скелет Таран, который с топором, двенадцатый.
Отдохнув, мы принялись за эту группу. Болас опять был отбит, Оковы Таран проигнорировал, они не задержали его даже на миг. Пока я сковывал подручных, оба Тарана устремились друг в друга Рывками. Они столкнулись как два быка на родео, и, если бы не способность скелетов пропускать сквозь себя скоростные предметы, разлетелись бы как кегли. Но пролетев сквозь вражеского Тарана, Пепперони выглядел довольно растерянным. Он получил примерно половину урона от того, что наносил ему Бастион Рывком, а сам нанёс в два раза больше. Но зато Скелет Таран находился теперь у него за спиной и прямо перед нами. Он сам же находился перед скованными десятками, но мне стало резко не до них. Потому, что топор в руках у скелета уже стремительно приближался к нам с Пилотом, вместе со своим хозяином, естественно. Он то не терял ни секунды, и сразу помчался к нам. Мы кинулись в разные стороны, и действовавший вполне рационально до того момента, скелет остановился, не в силах решить за кем бежать. Я, благодаря Волне, уезжал чуть быстрее, и враг бросился за Пилотом. Время его заминки мы использовали, чтобы стукнуть его по разу. Впрочем, он даже виду не подал, что мы ему помешали. Пилот продолжил удирать, а я продолжил обстрел, иногда пытаясь применить Оковы. Тем временем Пепперони разбирался с оставшимися без моей опеки простыми скелетами. Они не могли ничего сделать с нашим сообщником, но и не давали ему помочь Пилоту.
Пепперони нанёс 45 урона Скелету (Широкий Взмах).
Пепперони нанёс 47 урона Скелету (Широкий Взмах).
Пепперони нанёс 95 урона Скелету (Сильный Удар).
Расстояние между убегающим Пилотом и Тараном сокращалось несмотря на бафф на скорость. Я же, наоборот, пытался их догнать, чтобы не выйти из радиуса действия Гейзера и Оков.
— Пилот! Бей ему по левой ноге Шквалом! Раз, два, три! Оковы!
Я постарался подгадать так, чтобы правая нога скелета как раз была в воздухе. Совсем сбить с ног, конечно же не получилось, но он присел на одно колено, и упёрся топором в землю. Всё это и поймалось Оковами, благо их поле действия расширяется с каждым уровнем.
Скелет Таран обездвижен. Время удержания до статуса «пойман» 12 минут.
— Кому скелетика для приручения?
Оковы приходилось обновлять часто, несмотря на неудобную позу, пойманный всё время пытался вырваться. Самое обидное, что у него неплохо получалось, а тратить бетон пока что не хотелось. Что-то мне подсказывало, что эти ребята не самые страшные. К нам подскочил освободившийся Пепперони, и двумя страшными ударами добил одноклассника.
Скелет Таран умер. Получено 20 локов. Получено Костяной Наплечник (левый). Получено 12 опыта (+12 Паровоз Нуба).
— Если ты не некромант, ты его не приручишь. Точнее, можно, но тебе придётся две — три руны контроля в день на него тратить, не говоря уже о самом процессе.
Пилот пытался отдышаться, обмахиваясь цветастым веером, который фонтанировал частичками воздушного Эфира. Не привычен наш брат Манипулятор так бегать. Я же решил осмотреть новый трофей.
Костяной Наплечник (левый). Качество частое. Тяжёлые доспехи. Защита 12. Особенности: при использовании нежитью защита предмета повышается на 50 %. Комплект Костяного Воина 1 из 9.
Любопытный: некоторые предметы дают дополнительный профит, когда используются вместе.
Тяжёлая броня мне была ни к чему, и я предложил её Пепперони. Ему понравилось, его доспех не включал в себя наплечники, да и брони было на единичку больше. К тому же его защита считалась средней, а не тяжёлой, а он уже давно хотел начать прокачивать тяжёлую, для чего требовалось хотя бы открыть навык. А в общинных закромах, как и у него самого тяжёлых доспехов не было. Белая шипастая кость очень стильно смотрелась на плече Пепперони. Пришло время опробовать её в бою. Мы разделались ещё с двумя тройками, одна тоже была с Тараном, а вторая с Бастионом.
— Мне кажется, или Бастион слабее Тарана?
— Конечно слабее, — фыркнул Петер, рассматривая новый понож, выпавший в последней тройке. — Мы вообще самые крутые.
— Братство Таранов из плоти и кости, — фыркнул Пилот, — нашёл кого спрашивать.
Следующая тройка была последней, и когда мы с ней закончили и обогатили нашего Тарана вторым поножем, стала видна необходимость новой разведки. Но вот с ней то и было затруднение. В направлении середины кладбища по земле клубился туман, практически не реагирующий на попытки Пилота отогнать его порывами Воздуха. Мы прошли по границе тумана пару сотен метров, пока не увидели внутри фигуры с горящими глазами. Одна была ростом с обычного скелета, вторая чуть повыше, как Тараны и Бастионы, а третья ниже обоих, но зато глаза имела самые яркие. Движущиеся клубы тумана не позволяли рассмотреть, что находилось за ними, и был ли с ними ещё кто-нибудь. Похоже, всё равно придётся сначала ввязываться в драку, а потом проверять кто там есть.
— Баффы!
Усиления полетели во все три стороны, мы зашли в туман.
— Оковы. Гейзер.
Скелет стреножен.
Умертвие Пироман стреножен.
Вы нанесли 18 урона Умертвию Пироману.
— Парни, нам сейчас огоньком прилетит.
В отличии от Тарана, так быстро Пироман не освобождался, да ему и не надо было. Скелет же, как всегда, отличился умом и сообразительностью, и перекрыл манипулятору весь обзор. Освобождался сам он, как всегда, медленно и печально. Пепперони успешно перехватил вражеского Тарана, и теперь рубился с ним при поддержке Пилота. Сам Ветренный окутался своей воздушной защитой и опять включил режим стреломёта. Но, видимо, от стихий его защита помогала намного меньше, чем от физических снарядов. Огненная стрела прошила насквозь все слои ветра и ударила Пилота в плечо. Его лёгкий кафтан загорелся, но с этим ветер справился, и огонь потух, сорванный с ткани. Мои действия не отличались оригинальностью, я держал в Оковах обычного скелета, а умертвие обстреливал Гейзером. Пилоту успело прилететь ещё два раза, и так сильно, что ему пришлось подлечиться руной Здоровья. Переключившись на умертвие, Ветренный перемежал Стрелы со Шквалом, последним он довольно успешно смог сбивать противнику прицел. Огненные стрелы стали падать дальше от него, одна даже прошла в опасной близости от меня. Однако умертвие не дало так просто расстреливать себя. Окутавшись ярко-оранжевой дымкой, оно защитилось от большей части урона, наносимого Пилотом. Порывы ветра всё ещё исправно мешали прицеливаться, но здоровью Пиромана не вредили. А вот мои Гейзеры наносили полный урон, видимо, потому что были всё же физическими снарядами, а манипуляция только придавала им скорость. Мы с Пилотом поменялись ролями, он мешал умертвию и скелету, а я наносил первому урон, плюясь Гейзерами как можно чаще. Пока я добивал Пиромана, Пепперони расправился со своим противником и прикончил скелета. Мы снова сели передохнуть, правда вышли за границу тумана. Когда мы находились внутри, ощущение было, как будто он нас заморозить пытается.
— Что это было? — Поинтересовался я. — Нежить манипулятор? Стихийная нежить? Огневампир?
— Понравился? Хрен его знает, что оно такое. Единственное, что точно, что оно одиннадцатого уровня. Я с таким не сталкивался ещё. А ты, Пилот?
— Тем более. Первый раз такого мм… чудака вижу.
— Ладно, пошли дальше. Мы слишком долго возимся, а мне кажется, что задерживаться тут не стоит.
Мы опять вошли в туман, и продолжили осмотр. Новые тройки не заставили себя ждать. Одна с Водяным, другая с моим коллегой Каменщиком. Конечно же, мы не пытались напасть сразу на обе группы. Более того, мы даже попробовали выманить их из тумана. У нас не получилось. Как только мы выбегали из тумана, погоня сразу прекращала преследование. Было неважно кто и как привлекал внимание, результат оставался тем же, даже когда камень из рогатки Пепперони застрял в глазу очередного Тарана. Первая тройка одарила нас Костяным Шлемом для нашего воина. Выглядел он как череп, маска закрывала лицо почти полностью.
— Тебе бы ещё глаза подсветить, и вылитый скелет!
— О, точно! Давай ему подобьём, и он быстренько разведку закончит, его не тронут, за своего примут. — Обрадовался Пилот.
— Я тебе сейчас подобью, а то ты летаешь медленно.
Продолжая шутливую перепалку, мы разделались с последней из найденных групп. В этот раз повезло не только Перперони, но и мне.
— Медный обруч Земли. Лёгкая броня. Качество необычное. Защита 1. Особенности: усиление манипуляций Земли +5 %.
Защита головы сразу уменьшилась, но меня и так нечасто по ней бьют. Соединить обруч с шапкой не получалось, как только одевал одно, второе сразу улетало в Карман. Попробую дать их Федотычу, вдруг что-нибудь придумает. Петер получил правый наплечник, и теперь грозно выглядел в плечах. К тому же он получил сообщение, что собрал «Малый комплект Костяного Воина», который добавил ему единицу к Выносливости. Радуясь успехам, мы несколько осмелели. Спокойным остался только Пилот, так и не получивший ничего, кроме рун. Он и заметил изменения:
— Туман становится гуще. И звуки какие-то…
Как и раньше, туманная завеса почти не поддавалась попыткам разогнать её ветром. Звук уже услышали все, но понять откуда он приближается было невозможно. С одной стороны, туман приглушал звук, но он же его и отражал по каким-то неизвестным законам природы. А может, и не природы, а Эфира, ведь это явно не просто капли воды, висящей в воздухе. Хруст и шорох слились вместе, усилились, перешли в крещендо и затихли. Прямо перед нами, зажглись два ярких фиолетовых огня. Они находились выше, чем глаза любого Тарана и горели намного сильнее. Лицо появилось чуть позже, причём такое, что я порадовался, что ел аж несколько часов назад. Вокруг нас тоже стали проявляться пары разноцветных огоньков.
— Лич Криомант, пятнадцатый левел, мини-босс, разумная нежить, — прошептал Пепперони.
— Что это за зверь такой? Может с ним договориться можно, раз он разумный?
— Нет, юный Каменщик, со мной вы вряд ли договоритесь. — Скрипучим неприятным голосом ответил Лич. — Разве что, ты хочешь предложить мне себя в качестве слуги. Но я лично предпочитаю уже мёртвых слуг. Они послушнее, и не требуют многого. А тебя я и так смогу поднять, если ты мне понравишься. Взять их!
Кольцо приспешников Лича стало сужаться, а сам он запустил в нас большой сосулькой.
Лич Криомант нанёс Пепперони 27 урона.
— Чёрт, кажется пора валить. Мы столько сразу не вытянем.
— А как валить, если они со всех сторон?
Я огляделся.
— Пеппер, видишь там два умертвия стоят рядом? Рывком в них, когда скажу. Пилот, мы сразу за ним, со всей дури.
Я готовился сделать то, что мог сделать с самого начала нашей разведки. С помощью Чувства Земли я видел все захоронения как рентгеном. И несмотря на весь Эфир, беспокоить просто так покой ушедших я не собирался. Я принял задание в состоянии куража, на волне успеха. Когда я подошёл к кладбищу, я не спешил входить не из робости, а от чувства неловкости, которое испытывал, заходя в последнее пристанище большого количества людей. Именно поэтому с самого начала не использовал Сдвиг, которому уже давно придумал боевое применение. Но в данной ситуации особо выбора не было. Лич, судя по начавшим светиться рукам, уже готовил какую-то очередную гадость.
— Сдвиг! Бежим! Сдвиг!
Возникшая под его ногами глубокая дыра приняла манипулятора как родного. Лич лавиной рухнул вниз. Пепперони уже летел в указанных противников. Те попадали в разные стороны. Второй Сдвиг засыпал яму вместе с её новым обитателем.
— Личик, домой!
Я послал Волну вслед за Пилотом, раздавая Оковы налево и направо. Не жалея, опустошал Карман с бетоном — нам нужно было оторваться. Постепенно я догнал Ивана, но туман всё не кончался.
— Где Пеппер?
— Только что его спину видел, оторвался похоже.
— Ладно, ходу!
Мы снова набрали скорость и чуть не врезались в Пепперони, стоящего в нескольких метрах от границы белесой дымки. Он повернулся к нам, и даже несмотря на личину шлема, закрывавшую большую часть лица, было понятно, что он зол. Более того, он в ярости. Ещё хуже, он в Ярости Берсерка! Петер бросился к нам, замахиваясь мечом, и нам пришлось отпрыгивать в стороны. Хорошо ещё, что в этом состоянии соображение работает кое-как, иначе нам пришлось бы туго.
— Он спор надышался, смотри, чтоб мы тоже не влезли, а я его отвлеку.
Пилот побежал вперёд, высматривая грибы и облачка спор. А я заплясал на Волне перед Пепперони, чтобы он не отвлекался на Ваню. Мне даже пришлось использовать последнюю порцию бетона, чтобы сковать нашего Тарана Оковами, когда он собрался бежать не туда. Ведь помимо защиты Пилота, нам ещё нужно было выбраться наружу. Я ни секунды не сомневался, что Лич выкопается довольно быстро. И тогда он будет не добрее Пепперони под Яростью. Бетонные Оковы справлялись намного лучше, и Пепперони, ослеплённый Яростью так и не смог выпутаться. Я выбежал из тумана, и только тогда отозвал манипуляцию. Это оказалось большой ошибкой. Как только его ноги освободились, Пепперони Рванул ко мне. Оковы, которыми я попытался его остановить, разлетелись бесформенными кусками грязи. Я сумел уклониться от Рывка, но не от меча.
Пепперони нанёс вам 37 урона (+100 % Ярость Берсерка, — 50 % Союзник).
Удар сбил меня с ног и протащил животом по земле. Волна поднырнула под меня, и дальнейший путь я проделал по-змеиному, лёжа. Долго такое путешествие продолжаться не могло, скорость сильно упала. Но мне хватило времени, чтобы осмотреть себя — открытых ран не было, удар пришёлся по пластине, разбив её. Вскочив на ноги, я бросился в сторону, куда убежал Пилот. Без Рывка Пепперони уступал мне в скорости, поэтому он мог только бежать и ругаться. Когда его глаза стали немного проясняться, он ещё больше замедлил ход.
— Пеппер! Быстрее, не стой на месте!
Не помогло. То ли не слышит, то ли не понимает. Не сразу отходит от Ярости, что ли? Я-то сразу дома оказался, эту часть пропустил.
— Бежим!
Подкатил к Петеру, пытаюсь тащить его за собой, тяжёлый, зараза! Волна принимать пассажира отказывается, выскальзывает у него из-под ног. Индивидуальное, блин, средство передвижения. Я толкал и тянул, стараясь убраться как можно дальше от тумана. В нём уже начали загораться огоньки, но нас ещё не обнаружили.
— Да скорее же!
Я успел протолкать его половину расстояния до ворот, к тому времени, когда из тумана вышли первые скелеты. К счастью, Пепперони уже мог идти сам, хотя и вёл себя, как сомнамбула. Я кинул Оковы, чем смог задержать одного противника, но двое других прошли дальше. Хорошо ещё, что это были обычные скелеты, хотя мне и таких хватит за глаза. Шквальный Порыв сбил с ног ещё одного из них, и я, не упустил момент и сковал его вторыми Оковами. Против нас остался один костяк, несколько воздушных стрел врезались в него, выбивая здоровье. Обстрел его не остановил, он продолжил продвигаться к нам. Спешно запущенный Шквал пролетел мимо, мой Гейзер тоже всего лишь снял здоровье. Скелет подошёл к нам и ударил Пепперони.
Скелет нанёс 18 урона Пепперони.
Именно для таких ситуаций он броню и носит — урон от удара был намного ниже, чем по мне. Конечно, и моя Камнекожа не лишняя. Заодно получился неожиданный профит — Пепперони наконец-то очнулся. В глазницах шлема — черепа блеснули нормальные зелёные глаза, и меч свистнул, резко поднимаясь вверх прямо через конечности напавшего. Как всегда, сросшись за клинком, скелет атаковал снова. Но в этот раз Таран был начеку. Заблокировав удар, он контратаковал. Черепушка скелета отделилась от остальных костей, удачный взмах закончил его второе существование. Мы снова бросились к воротам, не желая поджидать остальную погоню. Забегая за контору, я видел, как выпутываются из Оков скелеты, и возле них снова клубится туман. Огни глаз возникали не парами, а уже десятками. Не успели мы добежать до ворот, оказавшихся почему-то закрытыми, как на нас упали новые стихийные снаряды.
Умертвие Водяной нанёс 12 урона Пепперони.
Умертвие Пироман нанёс 20 урона Пепперони.
Умертвие Каменщик нанёс 22 урона Пилоту.
Умертвие Ветренный нанёс Вам 18 урона.
Пилот, прибежавший первым, никак не мог справиться со створкой ворот. Пепперони, ударив плечом, тоже не смог их открыть. Он посмотрел между створок.
— Там засов! Навалитесь здесь, я его перерублю.
Мы с Пилотом толкали каждый свою створку, расширив зазор. Пепперони сунул свой здоровенный меч и резко рубанул вниз. Снаружи раздался звон металла, и створка Пилота поддалась. Мы вылетели наружу как из пушки и чуть не свалились на тротуар. Тут же подскочили и закрыли за собой ворота. Я успел заметить, что туман, вплотную подошедший к забору и выходу, даже не пытался выбраться наружу. Он окутывал стену, но не переливался через неё.
Мы вырвались.
— Эй вы! Что вы здесь делаете?

Глава 17. Выбор профессии

От правоохранительной машины к нам направлялся страж закона, на первый взгляд, наш ровесник.
— Одежда, быстрей!
Прикрываясь один другим, мы сменили одежду на обычную. Подойдя ближе, коп бросил на нас взгляд, который он сам, видимо, считал необычайно крутым. Он положил руку на кобуру и повторил:
— Что вы здесь делаете?
— У нас тут основатель компании похоронен, каждый год начальство венок посылает с новыми сотрудниками, чтобы историю компании не забывали. Вот, сегодня наша очередь была. Мы выходить, а тут заперто. Мы подёргали, дверь и открылась. А что тут произошло?
Площадка перед кладбищем действительно напоминала место большой аварии или криминальной разборки. Битое стекло и куски пластика валялись на проезжей части, кое-где между ними и на тротуаре были видны тёмно-красные пятна.
— Вопросы здесь задаю я! — Важно надулся законий сторож. — И запор сам сломался?
— Ну наверное… — засов, в принципе, был немаленьким штырём, несколько сантиметров в диаметре, загнанным в кольца на воротах. Сейчас он был аккуратно рассечен надвое мечом Петера.
— Может у него там слабина какая была? Вот и сломался. А что тут всё-таки произошло?
Не хотевший сначала рассказывать доблестный правоохранитель объяснил, что пару часов назад какой-то парень ни с того, ни с сего напал на нескольких прохожих, и даже на автомобили. Железкой длинной махал, троих сильно поранил. А потом на проезжую часть выскочил, две машины повредил, женщину в шоковом состоянии скорая забрала. Настроение стража падало с каждым словом:
— Этот урод добежал до второй стороны, и там бряк с копыт. Так и лежал, когда мы приехали. Его там даже потоптали немного, хоть бы хны, как пьяный. Мы его в машину, а тут эти, из ГНУ, какой-то кафедры. Забрали козла, и сказали не дёргаться. Тьфу на них. — Парень аж действительно сплюнул то ли от огорчения, то ли от отвращения.
— Мишаня, — крикнули ему от патрульной машины, — запиши свидетелей и поехали отсюда.
— Да какие они свидетели, не видели ничего.
— Всё равно запиши. И фоторожу покажи.
Мишаня махнул рукой напарнику и достал блокнот. Записал наши имена, я увидел приписку «рядом не находились, ничего не видели». Потом он решил показать нам фото у себя на телефоне. Спасибо Леди Вероятности, что я как раз стоял у него за плечом. Это дало мне время изменить выражение физиономии на нейтральное. Мы ответили, что напавший нам незнаком, и нас отпустили. Мы быстро исчезли. Уже сидя в нашем фургончике, я сказал:
— Там, у ворот, был Колян.
— Которого ты на Арене отмудохал? Думаешь, мстить пришёл?
— Думаешь, он совсем дурной? Куда ему против нас троих?
— Не нравится мне эта излишняя активность. Что-то нехорошее ГНУсики готовят.
— Ладно, чёрт с ними. Поехали за наградой?
Мы выдвинулись в «TheЭфир», бывший сегодня очень тихим и спокойным. Даже Вендор был сегодня неразговорчив. Он выдал нам в награду по две средних руны (Здоровье и Сопротивление), опыт (всем трём разный, в зависимости от уровня), по семьдесят два сипа и по жетону (каждому). Из товаров ничего интересного не было — или дорого или мне не нужно. Единственная полезная, как мне показалось, вещь была за два жетона Вендора. Поляризованная пластина из неизвестного мне металла ингита, с одной стороны была почти зеркальной, а с другой прозрачной, но затемнённой, как линзы солнечных очков. К тому же, она давала 9 защиты, если использовать в броне. Меня же в первую очередь интересовало то, что из этой пластины можно сделать, то-то вроде шлема с затемнённым забралом. Тогда Юрр сможет ходить со мной даже днём или в хорошо освещённых местах. Просто лыжную маску или мотоциклетный шлем использовать не получится, почти все они делаются из разных пластиков, которые не зарядишь. А я не уверен, что незаряженное стекло может защитить Эфирное Зрение троглодита. Тут же я понадеялся на Федотыча, и на его навык Бронника. Когда мы все закончили и вышли наружу сообщники предложили мне подкинуть до дома, но я отказался. Во-первых, отсюда мне было ближе до стройки, где жил Юрр. А во-вторых, со мной хотел поговорить Керах, и мне стоило его найти. Собственно, отыскать его не составляло труда. Он находился на своём посту, у комнат зарядки. Увидев меня, он обрадовался и махнул рукой, приглашая к себе.
— Привет! Подожди минуту, я сменщика вызову.
Сменщик действительно появился быстро, как будто ждал сигнала. Керах повёл меня к кафе, мы заняли небольшой столик на краю отгороженной зоны. Я заказал кофе, даже не вчитываясь что он даёт. Керах отпил свой напиток и сказал:
— Скажу тебе сразу, я сейчас не по доброте душевной с тобой общаюсь. Наш Глава дал мне задание наладить с тобой контакт и предупредить. Я не знаю, почему именно ты его заинтересовал, но ошибается Каспер редко. В общем, за тобой следят. Догадываешься кто?
— ГНУсы?
— Верно. Уже догадался?
— Сегодня за нами увязался Колян, из их Общины.
— Боюсь, что это только цветочки. Они настроены вполне серьёзно. Не знаю, против тебя лично или против вашей Общины в целом. Ваши главы друг друга не любят, ты в курсе?
— Заметил что-то такое.
— Они вместе были в гильдии в «Империях Драконов», слышал про такую игру?
— Конечно! У нас в универе даже команда была. Правда последние пару лет популярность падала.
— Да, есть такое. Раз слышал про игру, то и про «Призраков Прошлого» слышал?
— Ещё бы! Лучшая команда страны, год назад чемпионат в Китае взяли.
— Глава, помнишь кто был?
— Гейм-Бой!
— Нет, это рейд лидер, капитан команды. А главой был Каспер, ник писался на английском, с кучей спецсимволов, но читался так.
— А, ну да, помню. В самой команде он обычно запасным был.
— Верно. А в гильдии он был главным. Да и сейчас, — Керах кивнул в сторону сидящего возле окошка кухни Каспера, и с гордостью сказал, — наш командир. Но мы отвлеклись. Медвед и Шалаш в те славные времена были в одной гильдии. Третье-четвёртое место по Городу, пятое-седьмое по Стране. Примерно полгода назад оба инициировались, и тут то и оказалось, что Шалаш имеет звание капитана в Безопасности. Он захотел всё подгрести под себя, и всех инициированных заставить работать на благо Родины. Ему даже сразу внеочередное звание дали и всю эту байду в ГНУ под него открыли. Но к нему мало кто решился пойти. Даже Медвед, с которым они дружили, отказался, да ещё и разругались вдрызг.
— За полгода он два звания получил?
— Ага, видимо не так и плохо у них дела идут. Нашлось достаточно тех, кто готов ему задницу лизать. Он качает хорошо, толково, сказывается геймерское прошлое. Община растёт. Зарплата, опять же. Главное, приказы исполняй.
— Фу, блин. Это точно не для меня. Военной кафедры, с её приказами мне хватило.
— Твой Глава тоже не захотел, вот и отделился.
— Эфир действительно существует так недолго? Всего восемь месяцев?
— Скорее около года. Просто раньше Проломы встречались реже и были менее стабильными. Так вот. Судя по всему, Шалаш действует намного серьёзнее, чем кажется твоему боссу. Либо у него зуб и на тебя тоже. В любом случае, будь осторожен. И не покупай у них ничего, хоть их мастера и хорошие. Вот такое предупреждение от Каспера.
— Спасибо…
Что именно делать с этим предупреждением я не знал. Прятаться? Зачем? И главное, где? Мой адрес у Шалашова есть, я ему сам в метро ещё в анкете записал. Но дома до сих пор никто не появлялся. Да и что мне с ним делить? Кто он, и кто я!
Умение Маскировка достигло уровня 6.
Умение Эфирное Зрение достигло уровня 4.
Сообщения выбили меня из состояния рефлексии. Главное не это. Главный, как всегда, вопрос: что делать? Опасаться, конечно же. На рожон стараться не лезть. Не будут же меня посреди Города резать или сжигать. Но всё же, зачем меня предупреждают? Может, защитить хотят? Керах спокойно пил ледяной напиток, смотря прямо на меня.
— Мы тебя защищать не будем, — с таким же ледяным спокойствием сказал он. — Во всяком случае, если ты не вступишь к нам. Но у нас высокие требования к новичкам: либо уровень выше тридцать шестого с прокачанной боевой или ремесленной составляющей, либо редкая профессия, или, последнее, духовный сан Младшего Жреца в одном из Доменов. Ты чем-то заинтересовал Каспера, но поблажки он делать не любит.
Неужели вся эта информация была только для вербовки в их Общину? Вроде не похоже, но как по-другому это понимать? Опять одни вопросы и никаких ответов. А я-то надеялся, что хоть что-то прояснится. Керах попрощался, сказал, что я могу тут сидеть сколько хочу, а ему пора обратно. Я тоже задерживаться не собирался, но всё же заказал сэндвичи и что-то типа сладких батончиков для Юрра и для себя. Несмотря на предупреждение, и даже на то, что я недавно помер, сейчас я чувствовал себя в безопасности. Странное настроение, кидает из крайности в крайность. Может последствия смерти? Или просто нервное напряжение от драки на кладбище? Тело то, благодаря воздействию Эфира, становится крепче. Всего час назад мне почти всё здоровье сняли, а сейчас даже синяк на месте попадания меча не очень-то большой. А что с душой? Она тоже быстро вылечивается?
Дождавшись заказа, я направился в сторону стройки, в которой обитал мой Питомец. По дороге я размышлял об условиях приёма у Каспера. С уровнем и развитием было всё понятно, и даже редкая профессия не выходила за рамки: что-то берут чаще, другое реже, а может и просто слишком сложные или невыгодные условия для работы, но она необходима развитой Общине. А уж то, что «Зефирки» развиты, сомнений не оставляло. А вот третье условие было вообще непонятно. Да, я уже знал, что такое Домен, но про Жрецов слышал впервые. Не то, чтоб это противоречило логике, где бог, там и его служители. Просто до сих пор не сталкивался с ними. Хотя мало ли с чем я не сталкивался, я в Эфире всего четыре дня. Кто может ввести меня в курс дела, я не знал, но может Медвед или Виолин в теме.
Когда я добрался до стройки, мне на телефон пришло сообщение от начальства «Завтра с утра продолжаете с Айболитом. Он заедет за тобой в 8.00.» Ладно, продолжим. Сдвиг показал себя интересным умением, которое можно использовать и в бою. Да и Обработка умение полезное. Единственный минус, провоняюсь на солнце, а у меня вечером культурные мероприятия запланированы. Это ж не по кладбищам с парнями рыскать, надо будет свалить чуть пораньше, подготовиться. Подумав, заказал по телефону место в одном приятном баре, с музыкой и уютной обстановкой.
Когда я пришёл, Юрр занимался перемоткой паучьего шёлка на катушки. Как оказалось, парень наловчился собирать кляксы паутины Карманом, а распутывал их уже в спокойной обстановке у себя в комнате. Катушки он собирал для меня, ему они были без надобности. Я отдал троглодиту еду, купленную для него, и, если бы не сказал есть её утром, он сожрал бы всё на месте. И куда в него столько помещается? Заодно, обмерял его голову. Шея Юрра была очень короткой и почти неподвижной. Зато глаза вертелись свободней человеческого, поэтому угол зрения был шире. Туда же, куда взгляд не доставал, Юрр разворачивался всем телом. Надеюсь, что Федотычу понравится нетривиальная задача. Я уже собрался уходить, когда вспомнил про ещё одну вещь.
— Юрр, где нож, который я тебе дал? Достань его и используй Идентификацию Оружия.
Пришлось объяснять, как применить умение.
Улучшенный охотничий нож. Колющее оружие. Качество необычное. Урон 2–5. Особенности: шанс игнорирования брони 10 %. Мастер, изготовивший предмет, всегда может увидеть его местоположение на Карте, пока изделие цело.
Вполне понятно почему такая особенность была скрыта. Любой откажется от покупки, лишь взглянув на описание. Кому надо, чтоб за ним постоянно следили? Такое, разве что, сообщникам можно выдать для координации действий. Значит, надо его сломать. Причём желательно не здесь, чтобы никого не навести на Юрра. Юного троглодита пришлось огорчить, что оружие я забираю, но я пообещал достать ему новое. А ещё посоветовал ему попробовать сделать нож самому, смотришь, даже получше выйдет. А даже если не получится, зато бездельем маяться не будет, и на приключения его не потянет. С такими мыслями я попрощался, расстроив Юрра ещё немного. Но пообещал, что найду ему новый дом, поближе ко мне, и может даже вместе пойдём на охоту.
Быстро покинул стройку и отправился домой. По дороге я так и не придумал, как избавиться от ножа. Тело и мозг требовали отдыха, а опыт вложения. Похоже, что у меня набралось достаточно для получения шестого уровня, а там ещё и выбор профессии. Федотыч только что зубами не скрипит, как нужен Повар. У него на складе морозильник уже как на небольшой фабрике мороженого. Быстро расправившись с обычными делами, я улёгся поудобнее, чтобы совместить прогресс с отдыхом. Для начала порадовался подросшим умениям, пока были на кладбище многие из них подросли. Сдвиг Земли сегодня вообще побил все рекорды, усиление правда ни разу не сработало, но в кадке с бетоном вряд ли стоит искать клад, а пять процентов от ноля тоже ноль.
Для навыков у меня имелось восемь с половиной сотен опыта. Сразу же довёл Чувство Земли до десяти, использовав сто восемьдесят. Видеть, что делается под землёй оказалось очень полезным, в особенности вместе с синергией при Сдвиге. Далее поднял по два Аккумулятор и Философию, и довёл до того же значения Закон Подлости. Целая простыня текста побежала у меня перед лицом.
Получен уровень 6.
Доступно новое умение.
Получено 1 очко умений.
Теперь Вам доступна отсылка текстовых сообщений между Пользователями. Осмотрите Свиток Пользователя.
Теперь Вам доступен выбор Профессии.
Доступные профессии:
Агроном — редкая профессия. Специализируется на выращивании и добыче ресурсов растительного типа. Вспомогательные навыки: Травник, Лесоруб, Земледелец. Вспомогательное умение: Сбор урожая. Соответствие 89 %.
Геолог — редкая профессия. Специализируется на добыче ресурсов из недр. Вспомогательные навыки: Рудокоп, Лозоходец, Знаток Недр. Вспомогательное умение: Крепкая Спина. Соответствие 73 %.
Охотник — очень частая профессия. Специализируется на добыче ресурсов, в основном, животного типа. Вспомогательные навыки: Следопыт, Мясник, Установщик Ловушек. Вспомогательное умение: Точное Попадание. Соответствие: 59 %
Повар — частая профессия. Специализируется на производстве пищи и пищевых добавок. Вспомогательные навыки: Мясник, Фармацевт, Травник. Вспомогательное умение: Защита от Огня. Соответствие: 67 %.
Строитель — редкая профессия. Специализируется на возведении строений и укреплений. Вспомогательные навыки: Фортификатор, Архитектор, Знаток Недр. Вспомогательное умение: Мастер Инфраструктуры. Соответствие 69 %.
Учёный — уникальная профессия. Специализируется на обучении и изобретательстве. Вспомогательные навыки: Экспериментатор, Подражатель. Вспомогательные умения: Преподаватель, Ученик. Соответствие 95 %.
Ювелир — частая профессия. Специализируется на производстве украшений и обработке редких камней. Вспомогательные навыки: Резчик, Огранщик, Дизайнер. Вспомогательное умение: Мелкая моторика. Соответствие 72 %.
Недоступные профессии:
Артефактор — редкая профессия. Универсальный производитель. Может производить любые предметы (в зависимости от уровня профессии) но, если у производимого объекта есть аналог у другой профессии, повышается расход ресурсов и энергии. Вспомогательный навык: Заклинатель. Вспомогательные умения: Течение Эфира, Комбинирование, Редкие Эффекты. Соответствие 29 %.
Географ — частая профессия. Специализируется на Карте. Высокая точность и подробности. Может торговать информацией. Вспомогательные навыки: Навигатор, Внимательный, Картограф. Вспомогательное умение: Первопроходец. Соответствие 48 %.
Кузнец — частая профессия. Специализируется на производстве оружия и брони из металла и похожих материалов. Вспомогательные навыки: Оружейник, Бронник, Кожевенник. Вспомогательное умение: Сталевар. Соответствие 43 %.
Механик — очень редкая профессия. Специализируется на производстве и отладке механизмов. Вспомогательные навыки: Установщик Ловушек, Управляющий, Ломастер. Вспомогательное умение: Черчение. Соответствие 38 %.
Палач — уникальная профессия. Специализируется на допросах, пытках и увечьях. Вспомогательные навыки: Следователь, Знаток анатомии. Вспомогательные умения: Кровожадность, Хладнокровие. Соответствие: 9 %.
Портной — редкая профессия. Специализируется на производстве одежды и лёгких видов брони. Вспомогательные навыки: Дизайнер, Бронник, Кожевенник. Вспомогательное умение: Комбинирование. Соответствие 22 %.
Торговец — частая профессия. Специализируется на торговых операциях с Пользователями или Вендорами. Вспомогательные навыки: Оценщик, Лоточник. Вспомогательные умения: Защита от Аркана, Чутьё на прибыль. Соответствие 34 %.
Каждый Пользователь может освоить одну профессию на шестом уровне. Следующую профессию можно освоить только на уровне 78. Уровень профессии растёт вместе с уровнями сопутствующих навыков и умений. Повышение уровня даёт различные профиты для работы. Редкость профессии зависит от количества Пользователей, которые её практикуют:
Очень частая профессия — более 15 %.

Частая — от 10 % до 15 %

Редкая — от 5 % до 10 %

Очень редкая — от 1 % до 5 %

Уникальная — менее 1 %.

Что там Керах говорил? Редкая? Я могу даже уникальную профессию получить. Причём у неё самое высокое соответствие. Не то, чтоб я стремился уйти из Проблемы, но такая опция никогда лишней не будет. Видимо, придётся Федотычу повздыхать ещё немного, не будет у него Повара. Я захотел узнать больше информации по такой интересной опции.
Учёный. Во все времена были разумные, стремящиеся к знаниям. Интерес, выходящий за рамки обычной жизни, двигает Миры к прогрессу. Учёные собирают знания, создают на их основе новые, а также передают их ученикам. Учёный может выучить любые навыки и умения. Навыки, не подходящие по минимальным требованиям, останутся неактивными и перестанут влиять на уровень Пользователя. (У вас сейчас 3 неактивных навыка, перед выбором профессии Вам необходимо улучшить 3 раза активные навыки.) Умения, не подходящие по минимальным требованиям, останутся неактивными.
Навыки:
Подражатель. Основной параметр — Интеллект. Возможность самостоятельно выучить умение или навык, основываясь на поведении и на чужих действиях.
Экспериментатор. Основной параметр — Удача. Создание нового всегда требует экспериментов. Чем выше навык, тем больше шансов понять необходимые условия для успеха с меньшим количеством попыток.
Умения:
Ученик. Использует минимум 50 энергии (зависит от дополнительных условий). Можно подключать вместилища энергии. Возможность обучаться навыкам и умениям у тех, кто ими владеет. Обучающий не обязан иметь умение Преподаватель. Имеет шанс провала. Неподходящие по требованиям навыки и умения будут неактивными. Возможна синергия с Подражателем и Преподавателем.
Преподаватель. Использует минимум 50 энергии (зависит от дополнительных условий). Можно подключать вместилища энергии. Возможность обучить другое существо имеющимся навыкам и умениям, подходящим по классу, характеристикам и другим требованиям. Имеет шанс провала. Может также помочь повысить уровень умения (не навыка), максимум до имеющегося у Преподавателя. Возможна синергия с Подражателем и Учеником.

Одно умение у меня даже уже есть. С самого получения уровня у меня начал мигать жёлтым Свиток Пользователя. Всё это время он постепенно наливался краснотой, и сейчас пульсировал оранжевым, и гораздо быстрее, чем вначале. Я открыл Свиток, и сразу же одну из новых закладок, в которой располагались сообщения. Одной из внутренних частей закладки была группа Общины Проблема, которая яростно мигала, куда там правоохранителям. Первой строчкой шла надпись «Подключение», а потом поздравления от сообщников. После последнего «Артас, поздравляю», шла фраза Федотыча «наконец-то у нас будет Повар». Кто о чём, так сказать… Даже неудобно его разочаровывать. Но придётся, я возьму Учёного, хотя польза от него неочевидна. В отличии от остальных профессий, нет готового продукта, который можно продать или обменять.
Я вполне могу понять, почему Геолог или Агроном редкие профессии, вряд ли кому-то захочется лазить по шахтам или в поле, это и так тяжёлая, грязная работа. А тут вроде как целый мир открывается, а пахать надо по-прежнему. Зато вон охотников, как кошек в Египте. С ними ведь всё ясно, ходи и добывай разных тварюшек. Да ещё и умение, похоже, вполне боевое. Ещё такая работа может подходить тем, кто и так любит таким заниматься. Например, как те кузнецы, что делают ножи на заказ. Я тоже не против в земле покопаться, на предмет чего-нибудь интересного, но не настолько, чтоб только этим и заниматься. И многие поступают так же. Федотыч, например, до сих пор не довёл оружейника до двенадцати, да и Бронник лишь чуть выше. Лучшее оружие и доспехи, насколько я видел, до сих пор покупаются, а не производятся. Виолин тогда, у Вендора, ножик прикупила, да и ребята что-то брали, не стеснялись. Возможно, это происходит из-за нехватки ресурсов, а может из-за отсутствия технологии. Поэтому мне кажется, что в долгосрочной перспективе, новые знания или развитие старых может дать больший профит, чем пара котлет или пара монет. Отписавшись «всем спасибо», я задумался, как описать свой выбор сообщникам. Дело спас Медвед. Он сразу потребовал от меня весь список доступных профессий. Как только я всё написал, он тут же ответил, чтоб я брал Учёного, и не парился. Я так и сделал. Три недостающие единицы навыка я вложил в Дробящее и Ловчее оружие.
Вы освоили профессию Учёный.
Открыт навык Экспериментатор.
Открыт навык Подражатель.
Получено умение Ученик.
Умение Преподаватель достигло уровня 3.
Сразу же попытался выучить Бронника через меню Питомца. Естественно, не получилось, хотя энергию как корова языком слизала.
Расстояние слишком велико для применения умения.
С очком характеристик тоже вопросов не было. Необходимый мне Интеллект уже имел первый профит, Удача, благодаря «Удаче», тоже. Осталось повысить Энергоёмкость, нехватка энергии была заметна и на работе, и потом, на кладбище. Значит и сейчас, и следующий раз вложу в неё. Шкала энергии немного дёрнулась, просела, и стала наполняться опять. Этим вечером я так и заснул, просматривая Свиток Персонажа в поисках мелочей, которые мог не заметить сразу.
Утром всё же проснулся в своей кровати. Пытался понять, как я туда попал, но так ничего и не вспомнил. Надеюсь, что это переутомление, а не лунатизм. Пока я дожидался Айболита, переместил Маскировку. В последнее время она росла очень слабо, несмотря на Паровоз Нуба. Я решил попробовать поставить её в более людном месте, может ей не хватает внимания? В дороге я потренировался на Целителе, и выучил у него Чувство Воды и Малое Очищение, то самое, которым он в нас с Юлей кидался. И навык, и умение сразу ушли в злостную неактивность, Чувство требовало класс манипулятора Воды, а Очищению было нужно само Чувство Воды, Аспект Жизни и семнадцатый уровень. Зато Ученик подскочил сразу на третий уровень, да и энергии ушло больше базовой сотни. Вскоре мы с Айболитом снова оказались у нашей будущей крепости. Фундамент здания действительно распознавался Эфирным Зрением как «необычный» что, по-моему, давало ещё больше возможностей развернуться. Достав вместилище, я потребовал научить меня строительным навыкам и умению. Навыки, предсказуемо, остались неактивными, зато умение выучилось нормально.
Умение Ученик достигло уровня 4.
Дальше всё было как в прошлый раз. Я начал копать, ориентируясь по столбикам и ленточкам. Сдвиг понемногу рос, вместе с ним и Мастер Инфраструктуры. Пока я занимался раскопками, Айболит крепил что-то на фундамент, точнее на арматуру, торчащую из него. Когда я закончил, подошёл к вчерашнему участку. Айболит как раз заканчивал крепить новую арматуру и формы для заливки. Несколько кусков железа лежали на земле вповалку, форма кучи напомнила мне цифру «5» Имперского языка. А если посмотреть с другой стороны, но похоже на их же букву «з».
Умение Язык Империи достигло уровня 4.
А что, если… Я собрал несколько железяк и кусок проволоки, лежавшей рядом. Стараясь соблюдать пропорции, собрал из них значок, как на руне скрытия. Перед тем, как начать зарядку, поднял Экспериментатора до четвёртого уровня.
Профессия Учёный достигла уровня 1.
Не скажу, что весь мир радикально изменился в мгновение ока, но какое-то обновление восприятия я заметил. Например, заметил в отвалах земли пару геометрически правильных камешков, а в своём изделии лишний кусок проволоки. Я даже не понял, как я это узнал, но точно чувствовал, что вот эти сантиметров десять — тут не нужны. Операция без наркоза, но с кусачками прошла успешно, моё «чувство прекрасного» успокоилось. Теперь пришла очередь Эфира. Энергия потекла в знак, наполняя его. Гораздо быстрее, чем позавчера у Юрра, но у меня и умение уже выше.
Умение Обработка Эфиром достигло уровня 9.
Получено: Малый знак Скрытия. Получено: опыт 10 (+10 Паровоз Нуба).
Малый знак скрытия. Качество частое.
И всё??? А что он делает? Где инструкция, так сказать? И Любопытный молчит, как будто обиделся, что я его не поднял при последнем повышении. Ладно, использую, как и хотел. Я подошёл к Айболиту, вовсю заколачивающему здоровенные гвозди в доски формы.
— Куда можно подвесить значок, чтобы он внутри стены оказался?
Мы прикрепили знак между двумя рядами арматуры примерно в центре стены, а Целитель задумчиво выдал:
— Сделай-ка ещё три таких знака, только разных. Посмотрим, что у нас выйдет.
Меня не нужно было упрашивать. Перчатки, всего неделю назад бывшие строительными, оделись на руки, и дело закипело. Три знака я собрал за полтора часа. В среднем, на каждый ушло по три попытки. «Чувство прекрасного», как я назвал уверенность, как надо делать проявлялась не всегда. Один из знаков я собрал вообще без него, хоть и не сразу. Знаки Сопротивления, Контроля и Здоровья заняли свои места в остальных формах, а мы начали снова готовить бетон. Ничего нового, разве что сливали аккуратней, чтобы попасть в форму.
Умение Обработка Эфиром достигло уровня 11.
Умение Сдвиг Земли достигло уровня 24. Получено усиление «Уплотнение».
Уплотнение — активное усиление умения. Позволяет прессовать материал, затронутый основным умением, получая более плотные заготовки. Качество конечного продукта зависит от развития всех связанных навыков, умений и усилений.
Земля утрамбовывалась примерно в два раза. Полученные блоки, размером чуть больше обычного кирпича, мы складывали на поддоне. Потом, попозже, мы собирались проверить их на прочность. Мы уже собирались уходить, когда я получил сообщение: «Ушла готовиться, во сколько тебя забрать?» Ну да, несколько необычно, но у меня ни машины, ни прав нет, а у Юли есть. Начинать выделываться и показывать кто тут альфа-самец? Фиг вам! Судя по уровню, она мне сама может что угодно показать. К тому же, за последние дни я оценил удобство собственного транспорта. Да и вообще, сам же хотел ухаживать за более богатой девушкой, так с чего бы теперь комплексовать? Но конфетно-букетного периода мои рассуждения не отменяют, так что по любому нужно подготовиться.
«К восьми нормально? Адрес есть?»
«Есть, ок.» Краткость — сестра таланта, так сказать.
— Мы сейчас куда? — Спрашиваю Айболита.
— Раз на сегодня всё, по домам. Или тебе в офис надо?
— Не помешало бы, но не срочно. Надо с Федотычем поговорить.
— А что нужно?
— Снаряжение питомцу нужно сделать. — Я показал пластину и объяснил зачем она. — А ещё с ножиком этим что делать?
Айболит повертел оружие в руках:
— Мда, мерзость, конечно. Съездим в одно место, там оставим. Но к Федотычу ты сегодня не попадёшь.
— Ладно.
Умение Маскировка достигло уровня 7.
Я оказался прав, чем больше людей смотрят на Маскировку, тем быстрее она растёт. Мы закрыли бывший стадион, и выехали в неизвестном мне направлении. Минут через двадцать меня стали мучать некоторые подозрения. Всё из-за усиливающегося запаха, который даже с натяжкой нельзя было назвать приятным. И чем дальше, тем хуже.
— Куда мы едем?
— А сам как думаешь?
— Судя по запаху, гадость какая-то.
— Точнее и не скажешь. ФСИН.
— Это что за зверь?
Айболит кивнул, показывая вперёд. Мы приближались к воротам, над которыми на грязных серых столбах торчала вывеска «Фильтрационная система инверсионного направления».
— Говоря народным языком — отстойник. Самое место для этой железки.
Утопить нож в одном из баков было делом пары минут, а вот чтобы дойти до него понадобилось напряжение всей силы воли, да ещё и какая-то манипуляция Воды, действовавшая на манер фильтра. К сожалению, для машины такой маски не было, и на обратной дороге нам пришлось заехать на автомойку. Если честно, запах до сих пор преследовал меня, и очень хотелось пройти в тоннель вслед за автомобилем. По дороге, пока мы стояли на довольно оживлённом перекрёстке, я применил Маскировку на висящее на столбе объявление. Похоже, что я становлюсь экспертом по облупленной краске, чешуйки висели вкривь и вкось, проглядывал потрескавшийся более старый слой. Я изгалялся снова и снова пока опять не выскочило предупреждающее сообщение. Народу тут много, столбик, как у нас принято, стоит так, чтоб мешать всем и каждому — посреди островка безопасности, так что всем пешеходам его надо обойти. При этом он немного погнут в сторону проезжей части, и водителям стоит присматривать за зеркалами.
Домой я пришёл после небольшого рейда по цветочному и винному магазинам. Букет понятно кому, а грузинское полусладкое в доме никогда не лишнее. Всё оставшееся время потратил на подготовку и уборку. Мыться вообще пришлось долго. Может и психосоматическая, вонь преследовала меня ещё долго. Выбор из двух рубашек был сделан в пользу правой. Штаны вообще не выбирал — любимые парадные уже ждали своего часа. Галстук решил не одевать, не в ресторан идём. Носки — двойной профит — целые и чистые. Квартира тоже, может и не сияет, но не грязная. Вроде всё. Времени до свидания было ещё несколько часов. Я сел в кресло, взял пульт и… отрубился. Видимо навалилось всё нервное напряжение этой недели. Подумать только, ещё в понедельник я знать ничего не знал про Эфир. Проснулся я от громкого звука пришедшего сообщения.
«Выезжаю.»

Глава 18. Свидание

«Всегда готов» — ответил я древней шуткой. Ну, почти, если честно. Немного освежился, оделся, надушился. Чуть не забыв букет, скатился по лестнице вниз. По дороге пересчитал эфирные пятна от тараканов, вроде все на месте. Юли ещё не было, поэтому, как обычно, залез в Свиток. За то время, что прошло с установки новой Маскировки, я получил четыре сообщения о повышении её уровня. Странно, что никто не говорил, что Маскировку лучше прокачивать в людном месте. Хотя, Айболит, кажется, довольно улыбнулся, когда я сооружал её. Юрр тоже сегодня на месте не сидел, поохотился и сделал пару ножей. Смотришь, ещё получше выйдет, чем то, что я выкинул. Заодно взял умение, ставшее мне доступным в ветке Манипуляции Земли.
Зыбучий песок. Использует 20 энергии. Радиус эффекта 2.5 метра. Глубина 0.5 метра. Расстояние 15 метров. Врем действия 5 минут. Измельчает почву в радиусе действия до состояния мелкой пыли. Попавший в пыль проваливается до дна. Пыль постепенно возвращается к исходному состоянию оседая и затягивая попавшие в нее объекты. При вложении дополнительной энергии можно вернуть к исходному состоянию раньше.
Не подумайте, что я такой герой-любовник, сижу перед свиданием и спокойно копаюсь в мелочах. Всё это для того, чтобы нервы успокоить, а то руки трясутся так, что букет скоро разлетится. Большая часть стоянок во дворе уже было занято серыми от пыли машинами соседей. Бабульки, обычно сидящие возле подъездов, разбрелись по домам смотреть новости и сериалы. Новые машины заезжали редко и сразу привлекали внимание включёнными фарами. Но среди них пока не было синей спортивной машинки Виолин. Ровно в 8:01 во двор заехал седан чёрного цвета. Он остановился недалеко от моего дома и несколько раз поморгал фарами. Во дворе и так людей было немного, а сейчас, так и вообще никого. Я встал и подошёл к машине, даже как следует не увидев водителя. Время то подходящее, мало ли на чём Юля может приехать. Но в машине была не она. Два мордоворота, похожие на тех, что были в метро с Шалашовым, сидели и смотрели на меня злыми глазами.
— Попал ты пацан. — Сказал мне сидящий возле водителя. Я завороженно смотрел, как он достаёт и наводит на меня пистолет, удлинённый глушителем. Всё, что я успел сделать — это прикрыть лицо рукой. Я почувствовал два не особо сильных толчка в грудь и один в запястье, а затем услышал звук проскальзывающих при резкой акселерации покрышек.
Внешнее воздействие нанесло Вам урон 1 здоровья.
Внешнее воздействие нанесло Вам урон 1 здоровья.
Внешнее воздействие нанесло Вам урон 1 здоровья.
Выстрелы были негромкими, уезжающий автомобиль и то наделал больше шума, и уж точно шумел дольше. От толчков я упал прямо на задницу, пытаясь сообразить, что случилось. Они драпали так быстро, что я даже не успел навестись Гейзером. Судя по всему, горе-киллеры не были инициированы. Их выстрелы были засчитаны как урон от окружения, всё равно что об стенку стукнуться. Даже рубашка не порвалась, несмотря на три попадания. Возле меня остановилась тёмно-красная машина.
— Неужели я так опоздала, что ты решил прилечь поспать? — услышал я весёлый голос. — И что это за бешеный сосед, который чуть меня не снёс на выезде?
— С такими соседями… ГНУсы это были, они в меня стреляли. Приехали прямо перед тобой.

Я поднялся с земли, отряхнулся, осмотрел рубашку и штаны. Рубашка действительно целая, на штанах вроде пятнышко появилось, но там особо не видно. Юля выскользнула из-за руля и появилась рядом со мной меньше, чем за секунду.
— Куда попали?
Я показал.
— Ничего нет, обычные пули. По единичке здоровья сняли. В голову, наверное, больнее могло быть, но я рукой прикрылся. Ох, чуть не забыл, это тебе.
Я протянул Юле почти не пострадавший букет из двадцать одной незабудки. Добавил энергии, и букет ярко засиял.
Умение Обработка Эфиром достигло уровня 12. Получено активное усиление «Окраска».
Окраска — активное усиление умения. По желанию Пользователя и добавлении дополнительной энергии поверхность обрабатываемого объекта может дополнительно окраситься в любой цвет. Не влияет на ауру качества или само качество.
Сегодня девушка была без Иллюзии (наконец-то!), короткое синее платье красиво смотрелось на её спортивной, загоревшей фигурке, высокие каблуки приподымали её ко мне, чёрные волосы забавно растрёпаны в точно рассчитанном беспорядке. Несколько изящных украшений завершали прекрасную картину.
— Спасибо. Что делать будем?
— Как что? Поехали, я нам место заказал.
— А эти?
— Покушение не причина для отмены свидания. И вообще, что они нам сделать могут? Я растерялся просто, а то не уехали бы они так быстро.
— Ладно, не надувайся тут от важности. Куда едем?
Я назвал адрес, и мы поехали в бар.
— А почему ты не на своей приехала?
— Не хочу светиться, иначе пришлось бы под Маскировкой быть, надоели уже их шпионские игры.
— А как же, — я покрутил рукой над головой.
— Ник? Вот его то я и замаскировала, — улыбнулась Юля. Действительно, над её головой не было привычного имени и названия Общины.
Когда мы подъехали к бару, изнутри уже была слышна музыка. Надеюсь, мы не сильно опоздали. Живые исполнители были фишкой этого заведения, это уже становилось редкостью. Чаще всего или крутили клипы с музыкальных каналов, или подключались к онлайн концертам известных исполнителей. В пабах «под старину» иногда вообще не было видеоряда, а только запись музыки. Сегодня исполнитель был полуживой. «Певец» изо всех сил старался попадать лицом в фонограмму. Юля с интересом оглядывала заведение, она здесь раньше не была. Я же, с видом знатока, пробрался к столику, на котором было написано «резерв». Небольшой круглый стол, в стороне от основных звуковых потоков создавал уютную атмосферу. Живая свеча на столе добавляла интимности.
Мы сделали заказ, и в его ожидании разговорились. Несмотря на то, что мы вместе работаем уже несколько месяцев, общались между собой мы довольно мало. Так, здрасьте — до свидания. Что может быть общего у вчерашнего студента и красивой, глянцевой, как с обложки журнала, секретаршей босса? Тем более, что до недавнего времени, я всё ещё был в отношениях с Ингой. Как хорошо, что у Юли, как оказалось, есть тёмная сторона. Музыка, несмотря на гримасничавшего певца, была хорошей и негромкой, хотя раньше хозяева бара до такого не опускались. Пускай неизвестные, или даже пьяные в дымину, но всегда пели в живую. Официантка принесла напитки — вишнёвое пиво для Юли, и Гиннесс мне. Она же пояснила, что теперь бывают и фонограмщики, потому что так модно — лип сингин, называется. А главное дешевле намного, чем настоящих певцов приглашать.
Говорили обо всём и ни о чём. Я рассказывал про весёлые студенческие деньки, перемежающиеся ужасами сессий. Юля говорила о том, как жилось дочери профессионального геймера. Её отец, Медвед и остальные из их группы не раз участвовали в турнирах, в том числе международных. Тогда с ними был и Шалашов, никто не знал, что он не просто игрок. Хотя по словам Юли, он ей не нравился ещё тогда. Самым старшим из них был её отец, хотя я считал, что Одуванчик. Не имея возможности учиться выше школьного образования, они участвовали во всех турнирах, на которые могли записаться. По очереди оплачивали обучение друг друга из премиальных денег. На одном из турниров и познакомились Юлины родители. Геймер и косплеерщица, может и не оригинально, но что есть. Обычно косплееры стараются подать товар лицом… Ну или не совсем лицом, а другими частями тела. У многих персонажей на лице такое наворочено, что в глухом шлеме узнать легче, чем без макияжа. Зато всё остальное на виду, особенно у разных суккубов и им подобных. Ну, зато посмотреть приятно, чего уж там. В Империях Драконов они свои позиции немного сдали, да и не было уже того интереса, что в начале, как и большой цели — все выучились, основали фирму. Маме Юлиной даже ателье открыли своё.
In Banbridge Town in the County Down

One morning last July,

From a boreen green came a sweet colleen

And she smiled as she passed me by.
She looked so sweet from her two bare feet

To the sheen of her nut brown hair.

Such a coaxing elf, sure I shook myself

For to see I was really there.

За разговором мы не заметили, как извивающийся сполз со сцены, и его место занял другой исполнитель. Вместе с ним на сцене были рыжая скрипачка, флейтистка с каштановыми волосами и лысый, но зато рыжебородый барабанщик. Сам исполнитель играл на гитаре, и все они были одеты в коричнево-зелёную одежду. На большом барабане был нарисован четырёхлистный клевер, а поверх него написано «Ирландия».

From Bantry Bay up to Derry Quay and

From Galway to Dublin Town,

No maid I've seen like the brown colleen

That I met in the County Down.

As she onward sped, sure I scratched my head,

And I looked with a feelin' rare,

And I say's, say's I, to a passer-by,

"Whose the maid with the nut brown hair"?
He smiled at me and he says, say's he,

"That's the gem of Ireland's crown.

It's Rosie McCann from the banks of the Bann,

She's the star of the County Down".

From Bantry Bay up to Derry Quay and

From Galway to Dublin Town,

No maid I've seen like the brown colleen

That I met in the County Down.

At the Harvest Fair she'll be surely there

And I'll dress in my Sunday clothes,

With my shoes shone bright and my hat cocked

Right for a smile from my nut brown rose.

No pipe I'll smoke, no horse I'll yoke

Till my plough turns rust colored brown.

Till a smiling bride, by my own fireside

Sits the star of the County Down.

From Bantry Bay up to Derry Quay and

From Galway to Dublin Town,

No maid I've seen like the brown colleen

That I met in the County Down.
Зал зааплодировал, и мы присоединились ко всем. Постепенно еда, алкоголь, весёлая музыка и приятная беседа переплавили стресс начала вечера в расслабленное состояние. Самое смешное, что «опьянение» в эффектах так и не появилось, хотя мы превысили все «нормы». Юля была чуть больше собрана, но и она немного поплыла. Конечно, ничего страшного в этом нет, мы оба взрослые люди. Но вот вести автомобиль я бы ей в таком состоянии не доверил, пусть лучше оклемается немного. Заплатил, при этом отбился от попыток девушки предложить «самой за себя» и «пополам». Может я и не миллионер, но на свидании, куда я пригласил, платить буду я. Юля намеревалась пойти к машине, но я позвал её прогуляться пешком, совсем неподалёку был неплохой сквер, с чудом уцелевшей водонапорной башней в конце. Нас немного шатало, но не настолько, чтоб падать или выделывать петли. Просто слегка захмелевшие, отмечающие конец рабочей недели.
Деревья потрескивали, отдавая дневную жару, лёгкий ветерок трепал листья. Причёска Юли, усиленная лаком для волос, пока не сдавалась на милость движений воздуха и держала форму. За деревьями угадывались коробки жилых домов. Между ними и сквером располагалась детская площадка в средней стадии заброшенности. То есть дети сюда ещё ходят, а вот муниципальные работники редко. Примерно в том же состоянии и лавочки в сквере, большинство целые, но попадаются и жертвы маркеров, ножей и самодельных выжигателей. Васи, которые здесь были, и сердечки, иногда с зачёркнутыми и добавленными именами, выдавали богатую местную историю не хуже краеведческого музея.
Я смахнул пыль с одной из лавочек, которая как раз оказалась незнакомой с данными видами искусства. Даже лёгкость одежды и настроения не помогли признать эту гигиеническую процедуру достаточной для сидения — из Кармана была извлечена запасная футболка. Мы уселись, позволив ветерку выдувать лишние алкогольные пары. Правда, особо трезветь мы пока не собирались, но всё же время было очень подходящим для первого поцелуя. Чем мы, с удовольствием, и занялись. Я приобнял Юлю, и даже немного притянул к себе. Осторожно приблизил свои губы к её. Ей пришлось немного запрокинуть голову, а я склонился над ней. И это было здорово! Не знаю, правда ли, что первый поцелуй волшебный, но именно в этот я готов поверить. Это занятие просто не может надоесть. Я даже не пытался следить за временем, да и за пространством тоже не присматривал. Когда мы прервались, было ощущение, как будто я только проснулся, хорошо выспавшись ночью. Энергия бурлила и била через край, подталкивая к активным действиям. Лицо Юли засияло улыбкой, как Солнце.
— Догоняй, а то пешком пойдёшь! — Она на бегу поменяла туфельки на кроссовки, но платье менять не стала, и поэтому бежала не быстро, а так, чтобы подурачиться. Особенно, если учитывать тот факт, что стоянка вообще в другой стороне, а она двигается к старой водонапорной башне, стоящей в конце сквера. Я побежал за ней, почти догнал, и тогда она увернулась и снова смогла отбежать. Конечно же, она поддавалась, иначе я бы её никогда не поймал, я всё ещё помню тот забег через лес. Но сейчас бег был не всерьёз, Юля со смехом и повизгиванием уворачивалась от меня и приближалась к башне. Я поймал её (или она дала себя поймать) уже возле самого входа.
Башня, мало используемая по основному назначению, была опоясана лестницей и заканчивалась смотровой площадкой. Доступ к ступенькам перекрыт дверью с замком, не сказать, чтобы старым, но и не новьё. А ещё на башне имелся полный набор наскальной живописи современности — граффити. Внизу побольше, по ходу подъёма поменьше.
— Пойдём наверх? — Я кивнул в ответ, почему бы и нет.
Конечно же, Шпионка, уже двадцать седьмого уровня, справилась с запором слёту, почти не замедляясь. Негромко скрипнула дверь и проход был открыт. Лестница уходила вниз из-под наших ног, и мы практически взлетели на самый верх. Я пытался отдышаться, а Юля уже обходила площадку по периметру. Верх башни напоминал круглый вольер благодаря ограждению, сделанному из металлических профилей, обтянутых сеткой из толстой проволоки выше человеческого роста. Отличием от загона были вырезанные прямоугольные амбразуры, в которые вставлены большие бинокли, работающие на монетках. Обзор у них не особо большой, но весь старый Город можно осмотреть всего двумя из них. А новую телевышку вообще видно обоими. Да и общий вид отсюда очень красивый. Ночной Город, огни, высотки с мигалками. Днём, наверное, тоже красиво, но у ночи есть своё очарование — нет той спешки, того упорядоченного безумия, которое творится в светлое время суток.
Остальные три бинокля расположены не так удачно. Задним вообще можно осматривать только сквер и ближайшие к нему дома. Даже в окна, благодаря увеличению, можно посмотреть, но зачем? Да и на новостройки смотреть удовольствия не много. Юля подошла к одному из биноклей, в который я поспешил закинуть монетку. Она прильнула к окулярам, немного посмотрела по сторонам, а потом немного прогнула спинку. Такой намёк не пропустил бы даже поручик Ржевский из анекдота. Я плавно приблизился к девушке и обнял её обеими руками. Во время этого нехитрого манёвра Юля успела провернуться, и оказалась ко мне лицом. Недолго думая, я снова её целую, придерживая за спину. Площадка не освещена, но звёзд, Луны и дальних огней Города вполне достаточно, чтобы видеть лицо девушки. В этот раз Юля не спешила вырваться, улыбка играла на её губах, мы стояли, полу-обнявшись, и смотрели вдаль. Хмель начал выветриваться под давлением свежего ветра, более сильного, чем внизу. Я достал из Кармана фляжку.
— Дамы вперёд, — я протянул ёмкость девушке.
— Баффы закусывать надо! — улыбнулась та, но выпила. Добавил и сам, зря достал, что ли.
Получен эффект Виски (+1).
Получен эффект опьянение.
В принципе, сейчас никакие эффекты нам были не нужны, выпили просто так, для настроения. А вот то, что старая выпивка пересчиталась на опьянение, это интересно. Когда я в очередной раз попытался прикоснуться к Юле, девушка грациозно выскользнула у меня из рук. Начался второй раунд догонялок. В этот раз она не просто убегала, ведь особо и некуда было, а использовала свои умения, позволявшие ей исчезать практически у меня из рук. Какое-то время это было забавной игрой, но потом поднадоело. Во всяком случае мне. Поэтому я закинул в Подражателя весь свободный опыт.
Навык Подражатель повышен до уровня 5.
Через несколько минут я уловил какую-то закономерность в движениях. Я попытался повторить движения, но чего-то не хватало. Я попытался выплеснуть энергию через ноги, через руки, одновременно, порознь, на последнем движении, на предпоследнем. Мне нужно было найти алгоритм, ту самую последовательность, которую совершает Виолин, возможно, даже не осознавая, просто используя умение. Раз, другой, третий, и вот я уже стою в соседнем пятне темноты.
Подражатель: Выучено умение Теневой Шаг.
Получено 10 опыта (+10 Паровоз Нуба).
Теневой Шаг. Использует минимум 5 энергии. Даёт возможность переместиться между двумя затенёнными местами. Базовый радиус перемещения — 3 метра + 2 энергии за каждый дополнительный метр (до 6 метров максимум).
Виолин скакала и больше, чем на 6 метров, так что можно было предположить, что радиус увеличивается с уровнем. Но нужно заканчивать этот цирк! По непонятной причине девушка никак не успокаивалась, а может просто считала, что это весело. Я использовал Шаг, передвигаясь прямо к Юле, но она уже шагнула в другое место. Она двигается быстрее, чем я, да ещё и на большее расстояние. Хорошо, что хотя бы ограничена размерами площадки. Я попытался Шагнуть ещё пару раз, но она всё ещё успевала сбежать, даже когда, как мне казалось, я шёл на опережение. Но в конце концов, я же манипулятор Земли, а тут снизу бетон.
— Оковы Земли!
Тут же Шагаю вперёд, к пойманной девушке, и сильно обнимаю, прижимая руки к телу. Какое-то время она ещё пытается вырваться, но потом расслабляется.
Умение Теневой Шаг достигло уровня 2.
— Статус «поймана», — шепчу ей, и тут же Юля почти падает, еле успеваю её удержать, отменяя Оковы. Похоже, что она потеряла сознание, но это состояние длится не дольше нескольких секунд. Жаль, что тут нет ни одной лавочки для удобства посетителей. А нет, вон есть какой-то стульчик под тряпичным навесом, видимо для смотрителя. Наверное, благодаря ему, на площадке так мало граффити и других проявлений вандализма. Не выпуская девушку из рук, присаживаюсь. Стул хоть и видавший виды, но нас выдерживает. Юля окончательно устраивается на мне и замирает, но вроде в сознании. Я поддерживаю её под спинку одной рукой, второй придерживаю выше коленок. Я чувствую быстрый стук её сердца, но он постепенно замедляется. И вот мы сидим в тишине, даже ветер утих, как будто боясь спугнуть спокойствие момента. Юля вновь шевелится, и говорит, не поворачивая головы:
— Не знаю, что на меня нашло. Было такое нестерпимое желание куда-то бежать, прыгать из Тени в Тень, я чуть через заграждения не сиганула, еле удержала себя. Спасибо, Тёма.
— Ничего страшного, всё в порядке. У меня тоже похожее было, только со страхом. Хотелось забиться в любую норку, и не вылазить оттуда. — Я немного подумал и предложил, — пойдём к машине?
Хотел предложить «домой», но побоялся, что будет слишком двусмысленно. Юля согласилась, и мы пошли к лестнице. Вдруг она остановилась и прислушалась:
— Что-то сюда мм… Летит.
Нам не пришлось долго ждать, меньше, чем через полминуты на сетку приземлился грязно-серый меховой шар, размером с пляжный детский мяч. К этому кругляшу по бокам крепились кожаные крылья, как у летучей мыши, по метру длиной. Четыре трёхпалые лапы с длинными когтями росли из нижней части шара. Рот с острыми клыками, плоский нос и глаза были спереди, треугольные, вытянутые уши сверху, и раздвоенный хвост сзади. Хвост помахивал в разные стороны в такт раскачиваемой сетке, помогая тушке удерживать равновесие.
— Нетопырь, пятнадцатый уровень. Пока один, нормально. Но уже, небось, вся стая сюда летит.
— Тогда нужно хотя бы этого прикончить, чтоб их меньше было.
Пользователь Виолин (Община Проблема) предлагает вам присоединиться к её группе. Согласиться?
— Да.
В ответ на мои слова тварь разинула пасть и закричала. Высокий голос то и дело уходил за пределы слышимости, но всё равно ощущался. Как ни странно, именно Чувство Земли помогало «услышать» ультразвук больше данных с рождения чувств. Создаваемая Нетопырем вибрация не несла опасности для башни, да и нам мешала только тем, что подзывала стаю и в ушах звенело. Чтобы прекратить издевательство над органами слуха, я отправил кусочек бетона прямо в пасть крылатого шарика.
— Гейзер!
Вы нанесли 20 урона Нетопырю.
Он аж поперхнулся криком и чуть не свалился с ограждения. Не в то горло, да? Не надо орать, когда кушаешь. Виолин уже переоделась в свою броню и атаковала монстра двумя кинжалами.
Виолин нанесла 78 урона Нетопырю (Двойной удар).
Оба её кинжала впились в крыло, рассекая кожистую поверхность. Нетопырь потерял возможность взлететь и атаковать сверху, он начал ползти вниз по сетке, чтобы подобраться ко мне. Юлю он не видел, она опять ушла в Тень. Мои Гейзеры старались изо всех сил, но попадал я примерно два раза из трёх, несмотря на неуклюжесть Нетопыря на сетке. Виолин успела атаковать ещё раз, а на третий подход острое ухо зверя дёрнулось, и он дёрнул хвостом, как кнутом.
Нетопырь нанёс 15 урона Виолин.
Несмотря на полученный удар, Шпионка не замедлилась, а рванула вперёд, полосуя оружием по ногам твари. Зашипев от боли, та разжала пальцы и грохнулась на пол. Тут уже пришло моё время, и большую часть туши захватило Оковами. Да, она ещё могла махать двумя ногами и крылом, но эти конечности уже ни на что не влияли. «Гроза тараканов» и кинжалы быстро поставили точку в столкновении.
Нетопырь умер. Получено 1 сип, 12 локов. Получено Малая Руна Контроля. Получено 27 опыта (+27 Паровоз Нуба).
Умение Каменный Гейзер достигло уровня 8.
Отдыхать было некогда, Виолин уже слышала новые звуки приближающихся крылатых монстров. Она бросилась в центр площадки и начала устанавливать там низкую, сантиметров семьдесят в высоту, треногу, с каким-то прибором сверху.
— Прикрой меня, пока я закончу, — крикнула она мне.
— Камнекожа, камнекожа. — Я накинул на нас защитные манипуляции и принялся следить за небом, из которого даже мне уже были слышны пронзительные перекрикивания и хлопки крыльев Нетопырей. Их иногда даже можно было заметить, когда они перекрывали свет звёзд. Несмотря на световое загрязнение из Города, они видны хорошо. Первому спикировавшему Нетопырю кусок бетона попал под нижнюю челюсть и сбил его с атакующей траектории. Он успел уцепиться за заграждение и уселся на нём, приходя в себя. Удар не был особо сильным сам по себе, но на противоположных векторах получился куда эффективнее. Повторить подобный выстрел Гейзером или сбить раненного палицей я не успел, потому что на меня напали сзади.
Нетопырь нанёс Вам 18 урона.
Острые когти впились в спину, и сразу убрались, не развивая успеха. Я упал, и следующая атака прошла надо мной. Пришлось срочно откатываться и из положения лёжа бить Гейзером по очередной крылатой роже, на этот раз нацелившейся на Виолин. Девушка была занята установкой непонятного гаджета, и не смотрела по сторонам. Я успел отбить ещё одну атаку прежде, чем девушка разогнулась и снова достала оружие. Стая же отпрянула и стала кружить над нами.
Виолин установила Малую Стрелковую Турель.
С треноги на меня смотрел многозарядный арбалет, как в старых фильмах. Через секунду он задрал нос вверх и выпустил первый болт в небо. Сверху раздался недовольный писк.
Турель нанесла 50 урона Нетопырю.
Виолин метнула вверх нож, тот исчез, послышался ещё крик, и нож вернулся ей в руку. Я попытался пальнуть Гейзером куда-то в сторону стаи, но ни в кого не попал. Только с третьей попытки я задел одну из тварей, и то, судя по урону, еле-еле. Раз пошло такое дело, и я позову подмогу. Я схватился за вместилище энергии.
— Вызов Питомца.
Призван основной Питомец Юрр.
Иллюминации при вызове было немного, но какие-то линии и фигуры энергии на полу появлялись. Шкала энергии опустела, и да и батарейка просела на несколько процентов. Пришлось сливать с неё дополнительно, себе в резервуар. В это время Юрр с удивлением смотрел куда его занесло.
— Арртассс!
— Турель, свои! — Раздался голос Виолин. — Предупреждать надо, чуть не подстрелили твоего любимца.
Троглодит подбежал ко мне, а я потрепал его по голове. Дискомфорта от огней города и небесных светил он, похоже, не испытывал.
— Поохотимся, дружок? — Спросил я его.
— Та, та, та! — Радости парня не было предела.
Наверху тоже решили, что мы пообщались достаточно и ринулись вниз. Турель отбивала уже не первый десяток стрел, стабильно выбивая полсотни каждым попаданием. Попадала она не каждый раз, но чаще меня. В этот раз стая решила атаковать вся сразу, не размениваясь на мелочи. Множество крыльев закрыли собой звёзды, комки темноты падали с неба. Турель в таком положении мазать не могла, но у врагов пятнадцатого уровня было не так уж мало здоровья. Юрр поднял копьё, направив его в сторону стаи. Виолин метала ножи, почти так же быстро, как турель, но урон у неё был ниже. Я защитил камнекожей троглодита и, на всякий случай, турель. И вовремя! На арбалет посыпался град ударов, три или четыре Нетопыря ударили по разу в пике, а ещё двое уселись сверху, вцепившись лапами и стали пытаться разломать механизм. Трое крылатых достались Шпионке, один нанизался на копьё Юрра, и теперь пытался его перекусить. Последний завис надо мной, желая вцепиться по что-то, но я держал в ругах «Грозу» и периодически отмахивался от него, чтобы не приближался. И в то же время вызывал Гейзеры, попадая осколками бетона по крыльям и тушке. Попасть в глаза я даже не мечтал.
Юрр достал из Кармана молот и несколькими ударами окончательно перевёл своего противника в раздел «шашлык». Он почти не пострадал, его поцарапали только один раз. Видимо поэтому пикировавшая стая из четырёх Нетопырей выбрала следующей целью троглодита. Судя по тому, что на поднятое копьё снова нанизался один из летунов, у них были серьёзные проблемы с обнаружением этого оружия. Благодаря высокой скорости, жертва копья нанизалась как следует, аж до своего предшественника, и тут же вцепилась в него зубами. Понимаю, куда вкуснее ржавой арматуры. Мой противник хоть и не получил до сих пор сильных ранений, но и никак не мог подобраться ко мне вплотную. Его уже немного шатало, и ни я, ни он не могли как следует прицелиться. Я решил оставить его пока что, раз он всё равно не представляет опасности. Я сделал Теневой Шаг и появился рядом с турелью. Небольшой разбег и двуручный горизонтальный замах придали достаточно ускорения Нетопырю, сидящему на ней, чтобы улететь за сетку. Хоум ран!
Вы нанесли 32 урона Нетопырю. Нетопырь оглушён.
Аплодисментов не последовало, все зрители были заняты своими проблемами. Моей наградой стал мокрый шлепок внизу. Помимо этого, единственной, кто оценил мой удар, была турель. Улетевший крылан, видимо перекрывал что-то в механизме, и как только эта деталь освободилась, арбалет начал стрелять чуть ли не очередями. Второй Нетопырь, активно пытающийся отгрызть мушку в передней части оружия, сразу стал напоминать дикобраза, хоть я не разу и не видел дикобраза с иголками на морде и крыльями. Может оно и к лучшему.
Больше не обращая внимания на отвалившегося гибрида, турель повела огонь в направлении эскадрильи над Виолин. Там всё было не так уж плохо, но они были ближе всего. А может, был приказ в первую очередь защищать установщика. Неблагодарная машинерия. Я же решил бежать к Юрру, который к этому времени уже получил несколько ощутимых ранений. Правда, и шашлык на арматуре уже был тройным. Но махать таким весом уже не мог даже троглодит. Двое последних, кажется, ещё шевелились, но активных действий совершать не пытались. Может оглушены просто, молотом такое запросто, тем более что у них всё тело — голова.
Нетопырь нанёс Вам 17 урона. Вы обезоружены.
Рука разжалась сама собой от боли, «Гроза» закачалась на ремешке, оттягивая раненную конечность вниз. Меня атаковал тот самый, летающий зигзагом недобиток. Ответный Гейзер удачно попал в крыло и сбил пташку на площадку. Там я его захватил Оковами, а сам полез в Карман за руной Здоровья, а то моего личного оставалось маловато. Пойманного можно было спокойно оставить на потом, и я поспешил на помощь Питомцу. Двое оставшихся возле него Нетопырей атаковали безостановочно. Они нападали одновременно с разных сторон, пользуясь тем, что Юрр не мог следить за обоими вместе. Его спина, ноги и затылок были испачканы кровью. Я сразу стрельнул в одного, потом во второго.
— Брось это копьё, возьми другое, у тебя же запас есть. Или кинь в них чем-нибудь.
Может крылатые и не видели копья, но три тушки собратьев им точно были видны. Да и ворочать такой вес было попросту неудобно. В руках у троглодита появились листообразные железки, которыми он сразу начал швыряться в темноту.
Практически синхронно на площадку упали два Нетопыря, один возле нас, а второй возле Виолин. И если тот, что у девушки был мёртв, то наш ещё шевелился и пытался ползти. Его крылья были повреждены, это оказалось очень слабым местом всей стаи. Пока Юрр отгонял копьём последнего из нашей группы сопровождения, я добил упавшего палицей, оглушения происходили достаточно часто. После чего смог заодно разделаться и со скованным Нетопырем, чтобы не тратить на него больше энергии, и так уже дважды пришлось обновить. Когда летавший над нами монстр понял, что остался в гордом одиночестве, он решил упорхнуть к тем, кто атаковал Виолин. Всего через три стрелы из арбалета он понял свою ошибку, я был несправедлив к турели, она стреляла во всех.
Замешкавшийся летун стал лёгкой добычей Юрра, он метнул в удобную мишень несколько листков, и когда Нетопырь начал падать, добавил копьём. Я тоже не оставался в стороне и бил палицей и манипуляцией. Когда мы с ним справились, у Шпионки оставался последний противник. Я аж залюбовался её боевым танцем, грациозные движения и немного акробатики в исполнении очаровательной девушки, что может быть лучше? Впрочем, лучше поспешить на помощь, а телодвижениями любоваться в более спокойной обстановке. Втроём мы быстро запинали оставшегося крылана. Турель стояла поникшая, видимо закончились стрелы.
Нетопырь убит. Получено 1 сип, 6 локов. Получено Малая Руна Сопротивления. Получено 14 опыта (+14 Паровоз Нуба).
Умение Земляные Оковы достигло уровня 6.
Умение Призыв Питомца достигло уровня 2.
Умение Каменный Гейзер достигло уровня 9.
— Так вот ты какой, Юрр. — Неравномерно покрытая кровью Нетопырей Виолин с интересом осматривала троглодита. — Привет! Меня зовут Виолин.
Юрр вжался в меня, как ребёнок, и даже сделал попытку спрятаться за мной.
— Не бойся её, она хорошая.
Процесс знакомства напоминал что-то среднее между аналогичными у детей и собак. Подошёл, посмотрел в глаза, понюхал, пожал руку, потрогал. Ну хоть попрошайничать не стал.
— Логи будем смотреть потом, сейчас собираем лут, и валим. Кажется, мы всё же нашумели.
Не жалея энергии, я стал подтягивать к себе все свои кучки трофеев. Виолин собрала турель и спрятала её. Юрр вырезал самые вкусные, на его взгляд, куски тушек. Шашлык из трёх Нетопырей он собирался забрать полностью. Немножко поныв, он всё же согласился отправиться домой, на стройку. Виолин, в награду, научила его вырезать какую-то полезную внутренность и вытаскивать клыки.
Питомец Юрр отозван.
Вместилище опустело почти полностью, остались жалкие проценты. Опять заряжать теперь Хаок знает сколько времени. Очистив верхушку башни от лишнего, мы переоделись и начали спускаться вниз. Девушка заперла замок внизу, и повернулась ко мне. Я взял её под руку, намереваясь уйти из парка.
— А этот что тут делает?
Оригинал песни: https://www.youtube.com/watch?v=jXLnSkGmTdQ

Глава 19. Выходной день

— Оковы!
Нетопырь обездвижен. Время удержания до статуса «пойман» 16 минут.
С земли раздался жалобный писк. Падение с высоты водонапорной башни редко поправляет здоровье, и Нетопырь, которым я сыграл в бейсбол, не стал исключением. Несмотря на одинаковый уровень, он был заметно меньше своих товарищей, примерно с шар для кегельбана. Переломанные крылья волочились по земле, лапы не могли поднять окровавленную тушку. Выщербленные зубы уже не выглядели сильно страшными, и придавали зверю придурковато-комичный вид, который усиливался лохматой шерстью. В добавок, он ещё и жалобно пищал. Добивать такое несчастное существо даже у меня рука не подымалась, а у Юли вообще проснулось чувство жалости и ми-ми-мишности. Я уже понял к чему всё идёт, поэтому предложил первым:
— Хочешь его приручить?
Не знаю, что из этого получится, но чего уж там. Девушка только что в ладоши не захлопала. Я следил за Оковами, чтобы не прерывалось обездвиживание. Виолин достала несколько рун Контроля и пару кусков мяса Зубозайцев.
— Ты не против?
Я против не был. Сам же предложил, так зачем ломаться? Когда статус Нетопыря изменился на «пойман», и он перестал дёргаться, Юля отрезала ему кусочек мяса. Осторожно, на кончике ножа, она протянула угощение, почти попав в рот зверёныша. Тот ощерился и агрессивно зашипел, отказываясь принимать еду. Тогда девушка отложила мясо и взялась за руны Контроля. В первую очередь она приложила две средние руны над плечами крыльев. Те прилипли и засветились, как было и у меня с Юрром. Но вместо того, чтобы быстро пропасть, они продолжали работать на теле Нетопыря. Тогда Виолин взяла четыре малых руны и выложила их в линию между ушами и в сторону хвостов. Так и не понял, считать это одним раздвоенным или двумя. Девушка схватила Нетопыря, пальцами нажимая на руны. Оба озарились светом сгоревших рун, на коже зверя отпечатались знаки контроля. Юля снова протянула мясо, и в этот раз крылан не отказался. Аккуратно стянул мясо зубами и стал его есть.
Виолин приручает Питомца: Нетопырь.
Я снял с него Оковы, и он тонюсенько запищал. Виолин приложила к крыльям по руне здоровья, после чего крылья распрямились, а Нетопырь довольно заурчал.
— Ну привет, Мячик, — я тоже протянул ему кусочек Зубозайца. Питомец сначала зафырчал, а потом обследовал и съел предложенное угощение.
— Мячик? — Удивилась Юля. — А почему Мячик?
— Ты же видела, как мы познакомились.
Впрочем, сам Мячик не возражал. Он опробовал выздоровевшие крылья, и стал носиться над нами, подхватывая в воздухе кусочки, которые ему подкидывали. Когда мы подходили к выходу, взгляд у него был осоловевший. Нетопырь пискнул нам что-то, и улетел в крону дерева. Через какое-то время Юля удивлённо сказала:
— Он спит…
— Намаялся, налетался, наелся. Самое время отдохнуть.
— Ты прав, ладно пусть Мячик отдыхает. Завтра призову.
Разминувшись в начале сквера с правоохранителями, активно обсуждавшими футбол, мы пошли к машине. Алкоголь выветрился во время схватки, даже негативные эффекты прошли. Всё что нам осталось, так это обычный, человеческий сушняк. Хорошо ещё, что у меня остались запасы бутылок с водой, которые с этой напастью справятся. Зато в таком состоянии уже можно ехать не опасаясь. Движение по ночному Городу напоминало Эфирное Зрение: яркие цвета и резкие движения, серость зданий прячется в темноте. Вроде бы, те же самые улицы, но другое освещение меняло всю картину. Перед тобой незнакомый каменный лабиринт, наполненный светлячками-обманками.
Я смотрел на Юлю, точки и полосы света от уличных фонарей вырывали из объятий темноты части её тела. Подол платья немного смялся, обнажая бёдра чуть выше обычного. Изящные, но сильные руки расслабленно держали руль, голые плечи показывали знакомство с тренажёрами. Грудь мерно двигалась в такт дыханию. Я сам дышал через раз, то и дело замирая от волнения. Наверное, я вёл себя, как желторотый юнец, но у меня есть оправдание — таких свиданий у меня ещё не было. Заметив мой интерес, девушка улыбается, а я кладу ладонь ей на бедро. Машину чуть качнуло, но возражений не последовало. Чуть поглаживаю по внешней и передней стороне, пока что, не позволяя себе лишнего. Светофоры радуют нас зелёным светом, и вскоре мы подъезжаем к многоэтажке, в которой не стыдно жить и звёздам средней яркости.
— Это не мой дом, — говорю я.
— Неужели ты меня не проводишь? — Голос Юли просто сочился весёлым сарказмом. — Это мой дом. Зайдёшь на кофе?
Возражать я и не подумал. Уже в лифте мы начали целоваться снова, подъём на шестнадцатый этаж по субъективному времени занял всего пару секунд. Дверной замок пискнул и открылся. Мы даже не зашли, а ввалились внутрь квартиры. Продолжая обниматься, мы зашли внутрь, разулись, и Юля послала меня в душ. В отличии от неё, на меня не раз брызнула кровь нетопырей, да и мои раны оставили следы на коже. Доспехи в Кармане очистятся сами, по мере выветривания Эфира из останков, а мне не помешало бы почиститься, тем более что время проходит зря. Девушка ждала меня, поджав под себя ноги, отчего её платье в нижней части не прикрывало практически ничего. Вместо обещанного кофе, нас ждало вино и удобный диван, на котором оказалось так здорово обниматься, и не только. Помимо дивана в квартире оказалась кровать, ничуть не хуже по качеству, куда я и перенёс «яростно сопротивлявшуюся» девушку после первого раза.
Утро наступило внезапно, казалось, я только закрыл глаза. По спине бегали странные мурашки, оказавшиеся пальчиками Юли. Лежать на животе стало решительно невозможно, и я перевернулся на спину, чем она сразу и воспользовалась.
— С добрым утром! — Я попытался поцеловать наездницу, но она слегка увернулась. В принципе, понятно, с утра во рту, после вчерашнего, не морозной свежестью пахнет. Так что я нашёл себе несколько мишеней пониже, и против них никто не возражал, а даже наоборот. Когда мы закончили, переместились на кухню позавтракать. Горячие бутерброды с сыром отлично шли с кофе, а хозяйка дома была великолепна в коротком розовом халатике. После еды Юля сказала:
— Собирайся, пойдём тебя качать.
— Куда? Я думал, что сегодня выходной.
— Пока ты спишь, враг качается! — С важным видом выдала девушка девиз геймеров. — Вперёд, нубик!
Мы собрались, и перед выход, к моему сожалению, превратилась в свою блондинистую ипостась. Вздох разочарования, который у меня вырвался заставил девушку улыбнуться.
— Многие тебе позавидовали бы, — сказала она, сдерживая смех.
— Я и так себе завидую, — хмыкнул я. — Надеюсь, если я тебя сейчас поцелую, ты не сочтёшь это изменой?
— Смотря как справишься.
Я обнял девушку и попытался не ударить в грязь лицом. Ощущения были странными. Целился в одно место, попал в другое, но вроде правильно. Обнимаешь, вроде за талию, а на ощупь, чуть выше. Хочешь погладить округлости, а вот и талия, здрасьте. В общем, при обычном общении или коротком тактильном контакте Иллюзия работает нормально, а вот если имеешь «доступ к телу», то уже заметны несоответствия. Надо бы ещё один экспериментик провести, чисто из научного интереса, честное слово. Учёный я или кто?
— Ничего, пойдёт. — Оценила Юля. — Потом ещё сравню.
Мы вышли из дома на подземную стоянку, где и нашлась Юлина спортивная машина. Сегодня я сидел спереди, остальную часть команды подвозили Саб-Зеро и Ручеёк. Как обычно, в дороге нырнул в Свиток Пользователя. За вчерашний вечер я получил кучу опыта, ну как кучу, раньше для меня триста опыта это уровень с запасом было, а теперь Чувство Земли и Дробящее оружие по сто восемь требовали для одиннадцатого уровня. Боевые умения выросли понемногу, зато Маскировка прыгнула аж до тринадцати, получив на двенадцатом усиление «Анимация».
«Анимация — пассивное усиление умения. Теперь Маскировке можно создавать анимированные детали. Сложность и программа движения зависят от заданной программы, а не от движения цели.»
А ещё, ночью стены нашей цитадели наконец стали считаться готовым сооружением, и мне подкинули опыт за их создание. По двадцать пять опыта за каждую, и ещё столько же Паровозом. Теперь можно и уровень поднять. Конечно, можно улучшить менее нужные навыки, и получить на них даже пару уровней. Но я так делать не собираюсь, предпочитаю улучшать то, чем пользуюсь, толку больше будет. Тем более, что до уровня всего три навыка повысить надо.
Навык Чувство Земли повышен до уровня 11.
Навык Дробящее Оружие повышен до уровня 11.
Навык Любопытный повышен до уровня 8.
Получен уровень 7.
Получено 1 очко умений.
Открыто новое умение.
Навык Закон Подлости повышен до уровня 8.
Навык Закон Подлости повышен до уровня 9.
Навык Закон Подлости повышен до уровня 10.
Что-то мне подсказывает, что последний навык будет не лишним. В бою с Нетопырями, я не раз замечал, что атаки, нацеленные на меня, бывают менее удачными. Вчера в меня серьёзно вцепились всего два раза. И очень часто летели к другим, не обращая на меня внимания. То же самое было и на кладбище. Дальше я занялся питомцем, в той драке Юрр получил столько же опыта, сколько и я, да ещё и прежние запасы есть. Теперь можно и ему поднять уровень до шестого, и тоже выбрать профессию, он же разумный. Скорее всего Кузнеца ему возьмём, раз уж у него хорошо получается. Судя по умению «Последний из племени» он успел наворотить немало, оно поднялось сразу на четыре пункта. В Кармане помимо нескольких копий и ножей лежали те самые метательные железки, которые Интерфейс с какого-то перепугу обозвал сюрикенами. То самое копьё, которое в упор не видели Нетопыри тоже было здесь. Как я и предполагал незаметность была связана с рунами, точнее знаками Скрытия, изображённые разными способами по древку и острию оружия.
У Питомца оказалось почти четыре сотни опыта, и раз он решил использовать метательное оружие, срочно необходимо было натренировать ему этот навык. Поднял ему на одиннадцатый уровень оба копейных навыка — Колющее и Древковое оружие, по сто восемь опыта каждый. Опыта хватило как раз, чтобы добавить Метательному оружию как раз четыре уровня.
Ваш Питомец Юрр получил уровень 6.
Доступен выбор профессии для Вашего Питомца (Разумный Юрр).
Получено 1 очко умений (всего 3).
Доступно новое умение у Питомца Юрр.
Подъехали мы, как оказалось, к станции метро «Ботанический Сад», той самой, возле которой я заметил знаки и проход внутрь. Пришлось отложить выбор Профессии и умений Юрра на потом. Найти парковку заняло больше времени, чем доехать до места. Юля ругалась с виртуозностью опытного дальнобойщика. Я делал вид то, что я удивлён, то, что у меня уши свернулись, то, что я за ней тщательно записываю. Когда, наконец, мы остановились, я получил кулачком по рёбрам (слегка) и поцелуй. То на то и вышло. На улице про Эфир сильно не поговоришь, поэтому я просто взял девушку под руку, и мы пошли в сторону подземки. Юля проскользнула турникет каким-то способом, который я не смог различить или выучить сходу. Сам то прошёл по старинке, за деньги.
Мы прошли по перрону к нашей рукотворной пещере. Значок Астр был затёрт, поверх уже был новый, буква «П» в круге, видимо наш, я так и не удосужился спросить. Остальные ещё не добрались, поэтому я начал просить Виолин обучить меня Шпионским премудростям. Первичный навык Скрытность и более продвинутый Внимательность, умения Двойной Удар, Коварное Нападение и По рукам и ногам заняли своё место в списке неактивных. Зато сам процесс улучшил на два умение Ученика. Осечки тоже были, только базовый навык выучился с первого раза. Больше всего заинтересовал Двойной удар, ведь единственным требованием к нему был десять Ловкости. Прямо сейчас я на неё тратиться не собирался, но запасное боевое умение не помешает. Оно, конечно, тоже странное — работает только с двумя однотипными оружиями. Два ножа, две булавы, два жезла, но не меч и гарда, или посох и кистень. Возможно, что и из двух арбалетов пальнуть можно, а если кто-то сможет проделать такое с двумя луками, я ему сам памятник поставлю.
— Друид учёный, нос копчёный, — капелью прозвенело со стороны платформы, и к нам приблизились четыре тени, превращаясь в наших товарищей.
Саб-Зеро присоединился к вашей группе.
Пробей! присоединился к вашей группе.
Ручеёк присоединилась к вашей группе.
Корневище присоединился к вашей группе.
Приветствия, объятия, пожимание рук, и вот все уже готовы выдвигаться. Бастион выдвигается вперёд, Виолин идёт за ним, чуть ли ни след в след. Я иду предпоследним, как самый слабый член отряда.
Вы входите в Отдельный боевой план «Льдистые Теплицы». Резерв 60/60.
Мы оказались в подобии тамбура, размером с десяток квадратных метров. Сзади и спереди клубится туман странного зеленоватого цвета. Когда я протянул руку к задней завесе снова появилось сообщение:
Отдельный боевой план «Льдистые Теплицы». Резерв 54/60. Выход.
— Резерв уменьшился на шесть. Думаю, что из-за нас. — Сказал я.
— Общий и общинный чаты отключились. — Уведомил нас Пробей!
«А групповой работает» — пришло сообщение от Виолин.
— Личный тоже, — сказал Саб-Зеро и продолжил, — название мне не нравится, у них может быть резист на лёд.
— Или на огонь, или на режущий урон, или вообще чёрт знает на что.
Я достал сотовый телефон и посмотрел на него.
— Сети тоже нет, вне зоны доступа.
— Так мы же в метро.
— На платформе же ловил. Как тогда, в лесу.
— Точно, — вспомнила Ручеёк, — мне наружу пришлось выбегать, чтобы поговорить с Сабом.
— Самое интересное, что вчера этого не было, я тут дежурил. — Сказал Корневище.
— И Пролом уже коллапсирует, — добавила Ручеёк.
— Не видно.
Географ Ручеёк предлагает вам фрагмент Карты. Цена 0 локов. Согласиться: Да/Нет.
Конечно же да. Фрагмент, которым поделилась девушка, небольшой, как раз показывает окрестности станции. Но вот дальнейший проход не отмечен, хотя вокруг видно всё до мелких деталей.
— Будем выдвигаться, мы сюда не постоять пришли. — Сказала Виолин. — Запоминайте всё, может потом пригодится. Антидоты готовы? Раздай. Баффы!
Все покидались, кто чем богат, и снова построились в походный порядок. Я понимаю, что мы наконец-то попали в помещение на сохранность полов которого мне наплевать. Поэтому сразу же вызываю Волну, и скольжу на ней за группой. Стоило Корневищу прикоснуться к передним завиткам тумана, как задняя завеса сменила оттенок с зелёного на красный. Времени на эксперименты не оставалось, Пробей чуть ли не вытолкнул меня вслед за Целительницей. За преградой было, мягко говоря, прохладно. Стены были влажными, как от конденсата. Они расходились в стороны, открывая нашему взору прямоугольное помещение, единственным источником света в котором был луч света, рассеивающийся на полукруглом зеркале. Откуда шёл луч я не понял, но свет был вполне солнечным, хоть и с непонятным оттенком. На полу по сторонам стояло несколько кадок, частично с растениями, некоторые даже выглядели живыми. Тем временем я заметил, что Виолин уже исчезла, а наши манипуляторы Воды готовят пустые стеклянные банки.
— Это, что, те плющи, как в лесу? — Тихонько спросил я девушку.
Ручеёк кивает, и почти сразу же срывается с места — Шпионка появляется возле одного из растений, сразу же бьёт и подрезает снизу, чтобы вытекал сок. Куда, собственно, и бежит Целительница. Другой плющ, не успев вернуть себе форму, покрывается льдом. Третью кадку опрокидывает Корневище, рывком оказавшись рядом с ней. Пробей выпускает стрелы с широким наконечником, этакая лопасть вентилятора на древке. Растение, в которое он целится, быстро превращается в гниловатый салат. Мне достался подсохший вьюн, кое-как поднимавшийся над своим горшком. Сдвигом вместе со Сжатием я превратил землю в его ёмкости в подобие кирпича, такого же, какие я делал у нас на стройке. А потом двинул его об стенку. Растение вылетело вслед за прессованным куском, его корни были вплетены и вжаты внутри. Шлёпнув по стене, плющ частично прилип к ней, впитывая влагу и на глазах зеленея. Блин, ошибочка вышла, летим отсюда. Сдёрнуть его со стены оказалось сложнее, только с третьего рывка я смог отодрать основную часть растения от стены. Несколько листков и побегов так там и остались, что можно считать удачей, здоровья вьюну это точно не добавило.
Вы нанесли 33 урона Ядовитому Плющу.
В отличии от остальных, у меня не было режущего и рубящего оружия, чтобы нашинковать растение. Бить об стенку, как показала практика, тоже не стоило. Оставлять на месте тоже было плохой идеей, плющ сразу же пытался или кого-нибудь плющить, или в кого-нибудь плюнуть. Пришлось устраивать ему экстренную подготовку космонавта — я резко двигал кирпич с корнями во всевозможные стороны, иногда постукивая верхушкой по полу и потолку. Урон проходил мизерный, но часто, с каждым отлетевшим листиком и стебельком.
— Замри!
Камень упал на пол, увлекая за собой покачивающееся растение. Похоже, что, если бы у него был рот, его бы стошнило. Одна за другой три стрелы подрезали основной стебель, плющ даже замер, чтобы в него не промазали, я аж почувствовал эмоцию облегчения. Надо же, как я его достал! Или это он такой эмоциональный? Рассказать кому, не поверят.
Ядовитый Плющ умер. Получено 49 локов. Получено 14 опыта (+14 Паровоз Нуба).
Ручеёк и Саб-Зеро как раз заканчивали доить свои растения, Пробей пошёл собирать стрелы, Корневище пытался оттереть обувь, которой он топтал противника, о край кадки. Виолин в своём облегающем комбинезоне, ходила по комнате, осматривая стеллажи и стены. Надо сказать, что в этом месте незаряженных вещей не было вообще. Даже обломок садовой лопатки имел описание. Поэтому я не стеснялся тоже присмотреть себе что-нибудь. Тут наши интересы были разными. Если Юля больше высматривала готовые вещи или хотя бы ингредиенты, то меня так же привлекали семена и инструменты. В уровнях я расту стабильно, скоро и до Друида дорасту. Высажу такие Плющи по периметру замка, обрадую соседей. Размечтался я что-то, здесь бы сначала закончить. Проход в следующую комнату отметился прохладным сквозняком. Было скорее приятно, чем холодно, но я-то полностью одет. Я осмотрел Целительницу с ног до головы:
— А зимние шаровары у тебя есть?
— Лучше, у меня есть личный Дед Мороз.
— Тепло ли тебе, девица, тепло ли тебе, синяя?
Многозначительный взгляд над кулачком был мне ответом. Следующее помещение тоже было прямоугольным. Дверной проём на противоположной стене, но ближе к правому углу. На полу рядами расставлены длинные цветочные горшки, какие используются для кустов в некоторых парках. Земля в них холодная, насыщенная водой. Кажется, они стоят здесь не просто так, но я больше ничего не чувствую. Корневище пинает ближайший, металлическая оббивка звонко цокает по камню. Внешне ничего не происходит, но я вижу, как напрягаются манипуляторы Воды, да и мне кажется, что что-то происходит. Виолин тоже замечает изменения и останавливает отряд. Управлять Землёй в горшке не получается, слишком много воды. Я вопросительно смотрю на Саб-Зеро, он отрицательно машет головой:
— Не получается, не могу Воду двигать, слишком грязная. Попробую заморозить.
Жидкая грязь внутри кадки начинает застывать, покрывается наледью. Когда низкая температура превращает всю начинку в грязный лёд, верх буквально взрывается крошевом, из которого выскакивает ярко-синий стебель, длиной с метр, машущий листьями, как крыльями. Помимо летательных отростков, у него есть два утыканных шипами так, что розы от зависти потеряют все лепестки. Вслед за первым, ломая лёд, вырываются ещё пять таких же. Корневище, прикрывшись щитом, выкрикивает нечто нечленораздельное, и все шестеро листокрылых поворачиваются к нему.
Любопытный: Привлечение Внимания — умение Воина. Использует 15 энергии. Все противники считают использующего приоритетной целью в течении 5 минут. У разумных противников время действия сокращается в зависимости от сопротивлений и Интеллекта.
Первые удары посыпались на щит, растения атаковали без затей, в лоб. Их шипованные ростки хоть и не пробивали защиту, но оставляли на ней какие-то разводы. Широкая стрела, которая так хорошо зарекомендовала себя против плющей, здесь оказалась неэффективной. Нанесла минимальный урон, и ничего не смогла отсечь. Мой Гейзер, наоборот, выдал по полной, мне даже послышался хруст в месте попадания.
Вы нанесли 23 урона Ледяному Лютику.
Лёгкие кинжалы Виолин скрежетали и отскакивали от твёрдых тел, максимум оставляя царапины. Спата Корневища давала результаты получше, за счёт своего веса. Лёд цветочки вообще принимали за еду, впитывая его любой частью тела и тут же заделывая тяжким трудом нанесённые «увечья». Неожиданно эффективным стало Кипячение, вообще-то предназначенное для дезинфекции умение Целительницы. Постепенно нагреваемая вода наносила всё время повышающийся урон. Но был и недостаток — нагревающийся объект должен быть относительно неподвижным. А непоседливые растения сидеть на месте не желали. Они атаковали Корневище, да и любому подошедшему поближе могли хорошо заехать шипами или острыми гранями лепестков. Когда Виолин смогла оттеснить одного из противников и оглушить его, я попробовал ударить палицей, и тоже очень удачно. Хруст повреждённого стебля, повышенный урон, да ещё и повторное оглушение — полный набор радости. И вообще, оглушённый одиночка сразу перешёл в категорию подопытных.
Как оказалось, прикасаться к нему льдом не стоит никаким образом. Даже брошенное в него ледяное копьё Лютик ухитрился частично переварить. Мои Оковы держали очень слабо, даже из бетонных цветок выламывался довольно быстро. Способ предотвратить побег мы нашли, но пришлось постараться. Оковы Земли, вслед за ними такие же Ледяные, и тут же поверх ещё одни Земляные, а точнее бетонные, чтобы растение не дотянулось до льда. Ещё одним эффективным оружием оказались тяжёлые бронебойные стрелы Пробея. Они надёжно пробивали листья-крылья, с помощью которых Лютики подпрыгивали, и застревали в них. Обездвиженный таким двойным способом цветок наконец-то могла вскипятить Ручеёк. А ещё ей нельзя было забывать подлечивать Бастиона. Основную массу ударов он принимал на щит, но иногда гибкие шипованные плети попадали и по нему. Впрочем, это было лишь первой линией обороны. Сам парень был закован в латы, напоминающие рыцарские, разве что сочления выглядели более гибкими. Но даже такая куча металла не защищала полностью, и тогда здоровье Воина понемногу уменьшалось. Большая часть урона приходилась на обморожение, а не физические воздействия, Ледяные Лютики оправдывали своё имя. То, что их было пять штук, тоже не помогало сохранять здоровье, держать всех в проекции щита было почти невозможно. Но Ручеёк справлялась, и жизни Корневища ничего не угрожало.
Ледяной Лютик умер. Получено 65 локов. Получено Малая Руна Скрытия. Получено 16 опыта (+16 Паровоз Нуба).
— Двадцать второй уровень, нормально. Работаем дальше.
Когда мы справились с первой порослью, он тут же подкинул нам щитом ещё одного. Мы провели все мероприятия по встрече, и ждали, пока Целительница сварит и этого. «Грозу» пришлось отдать Виолин, в её руках оружие было сейчас более эффективным. По одному мы смогли разобрать всех противников, после чего наш Бастион чуть не упал от усталости. Мы присели передохнуть, правда отошли подальше, чтоб лишний раз не дёргаться. Следующую попытку мы предприняли после обсуждения новой тактики. В этот раз Саб-Зеро не стал замораживать ящик, а просто подошёл и пнул его. Ничего не произошло. А вот когда, гремя своим железом подошёл Корневище, и потоптался рядом, кадка быстро покрылась льдом и начали вылупляться Лютики. Проверенным способом мы разделались с ними довольно быстро. Тихая походка Криоманта не активировала растения, и я попросил подойти первым к следующей грядке. Ручеёк тоже держалась поблизости, на всякий случай, вдруг меня откачивать придётся. Чувство Земли внутри горшка было неполноценным, слишком жидкой была грязь. Но ведь это можно исправить! Я метнулся в предыдущую комнату, схватил кривое ведро из валявшегося в помещении садового инвентаря. Я использовал Зыбучий Песок под уже пустым стеллажом, который тут же нырнул в пыль.
Умение Зыбучий Песок достигло уровня 2.
Набрав этой пыли в ведро, я вернулся во вторую комнату, и небольшими порциями, высыпал содержимое в горшок. Жидкость внутри стала ещё более грязной, зато менее жидкой. Второй раз набрать ведро было сложнее, а третий вообще не получилось. Не хотел тратить столько энергии, но пришлось применить умение ещё раз. Теперь, когда лишняя вода или вылилась или впиталась в землю, Чувство давало полную картинку. Я без труда обнаружил шесть странных горошин, похожих на начинку шарикоподшипников. Мокрая земля легко раскапывалась руками, и вот первый из них у меня в руках.
Семя Ледяного Лютика. Растение. Принадлежность нейтральная. Не выполнены условия для роста.
Умение Эфирное Зрение достигло уровня 5.
Я спрятал шарик в Карман, а потом одно за другим достал остальные семена. Так удачно получалось не всегда. После зачистки командой последнего горшка у меня набралось всего восемнадцать семян. Лучше всего Лютики пробуждались от тяжёлых шагов Бастиона. Шаг Фрименов, который он пробовал использовать, дал результат два раза из трёх. Было особенно обидно, что именно Корневище был самым сильным и мог носить больше всех земли для заполнения кадок. Так же они быстро реагировали на уменьшение температуры и на живое прикосновение. Но даже так я считал, что мне повезло. Куча высокоуровневых семян, да и опыт не забывал прибавляться. Очень скоро я сумею ими воспользоваться. Ещё хорошо, что Отдельный план остался подземельем. Частичек Эфира Земли было предостаточно, Воды для сладкой парочки тоже было прилично благодаря высокой влажности.
Умение Поглощение Эфира достигло уровня 5.
В следующей комнате было ещё холоднее, а Лютики, в таких же бадьях, на уровень выше. Данный момент отразился и на сборе семян. За время прохождения зала я смог собрать всего двенадцать штук. Причём, они все, и старые, и новые, собрались в одну кучку в Кармане, что видимо означало «будешь сам им уровни поднимать». Кроме добычи из монстров, ничего интересного не нашлось, поэтому мы практически сразу пошли дальше. Входом в следующее помещение оказалась дверь, а не просто проём, да ещё и запертая. Тщательно осмотрев замок и всю дверь, Виолин вскрыла его. Может она сделала это не так быстро, как у башни, но надолго нас не задержала. Шпионка уже собиралась открыть дверь, но что-то привлекло её внимание, и она остановилась.
— Спрятались все!
Мы отбежали от прохода и попрятались кто где, в основном, за горшками из-под Лютиков. Корневище дополнительно выставил перед собой свой щит, уже не такой блестящий и гладкий, как вначале. Теперь он напоминал капот побитой крупным градом машины. Виолин резко открыла дверь, и сразу ушла Теневым Шагом. Несколько стрел прошили воздух в том месте, где она стояла только что, и попадали внутри нашей комнаты. Одна сломалась о кадку, ещё две слышно треснули, а остальные подобрал Пробей. Вторая попытка открыть дверь стрельбы не вызвала. Сразу за дверью начинался коридор с изгибом, из стены которого и были запущены стрелы, сквозь специальные отверстия. Под присмотром Виолин я попытался Сдвигом докопаться до пусковых механизмов. Оглушительное фиаско! Энергия уменьшалась, как песок в песочных часах, а куски камня, которые удавалось сдвинуть, по размеру больше напоминали спичечные коробки, чем сигаретные пачки. Даже Чувство Земли с трудом пробивалось сквозь толстый слой твёрдой, гладкой породы. Всем надоело ждать, и тогда я просто наполнил Карман материала, впитав ещё кусок стены.
Обсидиан — материал подходящий. Особенности: защитные манипуляции получают +25 % защиты, +30 % защиты от Стихийных манипуляций. Атакующие манипуляции получают +20 % к урону.
Умение Эфирный Карман достигло уровня 5.
Я собрал заодно и кусочки отколотого обсидиана, пускай запас будет. Сильный материал, куда там кирпичам, и даже бетону. Я баффнул всех Камнекожей ещё раз и снова заполнил Карман. Мы продолжили идти вперёд, температура опять начала снижаться, Ручеёк уже начала подрагивать. Шедший впереди Бастион вдруг остановился перед самым поворотом:
— Ну ни хрена себе!

Глава 20. За поворотом

Все, по очереди, выглянули за угол. Кроме замёрзшей Целительницы, все так или иначе поддержали жизненную позицию Корневища. Я последним пошёл полюбоваться на дальнейшее приключение, вызвавшее такую бурную реакцию. Сразу стало понятно откуда взялся холодный воздух. Весь зал был покрыт льдом, стекавшие по стенам струйки воды застыли, добавляя ровным стенам рельефа. Пол, хоть и не был похож на каток, тут и там был покрыт затвердевшими лужами. Посреди внушительного помещения стояло чудовище, похожее на ящерицу, только голубого цвета. Именно от него по пещере расходился холодный воздух. Его рост был около полутора метров, а длиной все шесть. Туловище держалось на шести ногах, которые имели по три пальца и имели немаленькие серповидные когти, выполненные из синих кристаллов. Такой же, только тонкий и ровный, и с ещё более глубоким цветом, торчал из хвоста, как жало у скорпиона, хотя сам хвост волочился по земле.
— Морозная Саламандра, двадцать пятый уровень, босс. Восемнадцать тысяч хэпэ. — Прошептала мне в ухо Виолин.
— Не мини? — Девушка отрицательно покачала головой. Потом до меня дошло, — восемнадцать тысяч?!
Мы спрятались обратно за угол и начали обсуждать тактику на бой. Бить или не бить вопрос вообще не стоял, всё сводилось к тому, чтобы у Целительницы хватило энергии. Я предложил измельчить пол перед Саламандрой, чтобы она провалилась туда, когда кинется на нашего Бастиона. Виолин согласилась попробовать. После этого мне предписывалось стоять недалеко от лучника, и стараться не сдохнуть. Можно использовать Гейзер, но не забывать обновлять Камнекожу и Оковы, в общем, мне отводилась роль поддержки.
Похоже, что Саламандре мы сразу не понравились. Как только мы вышли в зал, она рванула к нам, как с цепи сорвалась. Её когти цеплялись за камни, производя противный скрежет. Корневище остановился, и я кинул Зыбучие Пески прямо перед ним. Как и обычные ящерицы, жители пустыни, Саламандра не спешила проваливаться на всю глубину. Когда она забежала прямо в изменившийся круг, передние и средние ноги немного погрузились, и она замедлилась. Благодаря потере скорости, задние лапы как-то по-особому раскорячились и не ушли в грунт. Чудовище остановилось и начало делать попытки выбраться. Опираясь, в основном, на последнюю пару ног, Саламандра стала вытаскивать передние. У неё могло бы и получиться, но я решил не ждать, и вернул Пескам твёрдость досрочно.
Морозная Саламандра стреножена.
— Оковы.
Две из трёх пойманных лап покрылись большим количеством земли, а ещё одну покрыл лёд. Несмотря на разницу в уровнях, радиус Ледяных Оков был меньше, чем у моих, хотя они сами намного крепче. В отличии от Лютиков, Саламандра и не думала впитывать лёд. Бастион Рывком приблизился к чудовищу, и что есть сил нанёс удар по ноге. Не ожидавшая такой прыти громада отмахнулась хвостом, но не попала. Второй удар Корневище смог отразить щитом, после чего отступил так, чтобы его не достали ни лапы, ни хвост. Тот час же в воздухе запели стрелы и Ледяные Копья. Для начала, Пробей опробовал все виды своих боеприпасов. Режущие и отравленные стрелы не дали результата, обычные и бронебойные в основном показали себя хорошо. Но лучше всего работали снаряды, оставшиеся от ловушки, хоть к ним и пришлось использовать какое-то стабилизирующее умение, их оперения для точной стрельбы на дальнюю дистанцию не хватало. Так как их было всего пять, энергия у лучника не кончилась, и он продолжил усиливать остальные свои выстрелы.
Саб-Зеро тоже оказался небесполезен, его манипуляции били Саламандру, хотя и не были столь эффективны, как хотелось бы. Но хотя бы не лечили, как Лютиков. Ручеёк стояла возле нас, время от времени восстанавливая Бастиона и, намного реже, Шпионку. Виолин вообще крутилась волчком, обрушивая лавину ударов на противника, иногда меняя оружие. Судя по всему, кинжалы опять оказались не особо эффективными, и большинство ударов девушка наносила моей палицей и какой-то дубинкой, похоже, сделанной из льда. Корневище орудовал мечом, раз за разом врубаясь в одну из ног монстра. В то же время ему приходилось блокировать атаки кристаллическими когтями, которые не только наносили тяжёлые удары, но и пытались его заморозить. Как и практически все в этом боевом плане, не зря же эти теплицы льдистые. Сверху и по бокам чешуя Саламандры была довольно крепкой, а вот брюхо явно было помягче, поэтому мои редкие Гейзеры тоже вносили свою лепту в общее дело. Но большую часть времени мне приходилось уделять удержанию ног чудовища на месте. Несмотря на то, что радиус Оков позволял сковывать сразу пару лап, не скажу, чтоб это было легко — Саламандра продолжала выламываться из земли, и, если бы не Саб-Зеро, у неё бы уже давно получилось.
Как раз, когда мы смогли нанести 4500 урона, при этом неплохо поранив одну переднюю лапу и одну среднюю, она и сумела освободиться. В среднюю в основном стрелял Пробей, чтобы не зацепить своих. Поэтому она напоминала подушечку для иголок, а пробившие конечность насквозь, снаряды из ловушки противно скрипели по боковой чешуе. В это время хвост Саламандры изогнулся над её головой, на манер скорпионьего, и ударил перед мордой, целясь в Корневище. Он успел отскочить, но споткнулся, и упал на одно колено. Кристалл в хвосте, промазав по нему, ярко засветился и ударил по полу. Раздался мелодичный стеклянный звон и от места попадания начали расходиться круги ледяных нагромождений. Щит принял на себя особо сильный удар, и даже немного вогнулся, но не сломался. Вся нижняя часть тела Бастиона оказалась закована в лёд. Виолин ушла от урона простым сальто, прыгнув вперёд, на уже возникшие куски льда. Её баланс был прекрасен, она ходила по выдающимся столбикам, как танцовщица напополам с японским ниндзя. Конечно же, не забывая постукивать монстра, который и сам восстанавливался после удара. Ручеёк приняла удар на какую-то защитную сферу, которая вообще не дала льду прикоснуться к ней. К нам волна холода добралась сильно ослабленной, и была не выше колена. Я поднял Земляную Волну на максимально доступную мне высоту, поэтому и урон, и захват были довольно слабы.
Морозная Саламандра нанесла Вам 10 урона. Вы стреножены.
Земляная Волна отозвана.
Слишком много льда не лучшим образом повлияли на моё средство передвижения. Но зато я уже стоял практически сверху, а лёгкую наледь на ботинках оббил не напрягаясь. Пробей, хоть и покрылся льдом до колен, особых неудобств тоже не испытывал. Он всё равно стоял в боевой стойке, удобной для стрельбы, и менять положение не было необходимости. Он и Виолин остались единственные, кто не прекращал бить Саламандру. Даже Саб-Зеро пришлось потратить немного времени для освобождения, да и для сбора льда. Я так понял, что как базовый материал, он превосходил тот, которым пользовался он сам. Поэтому, как только он вернулся к атаке, Ледяные Копья стали наносить больше урона. Оковы же как мои, так и Саба, потеряли смысл. Пока мы выползали изо льда, босс полностью освободил свои лапы, а новые Оковы разбивал за секунды. Как хорошо, что развить полную скорость он не мог. Но даже так, монстр резко кинулся на Корневище, пытаясь достать его своими когтями, пока щит вморожен в пол. Режущее лезвие спаты плохо разбиралось с поймавшей хозяина стихией, даже рукоятью получалось разбить больше льда, чем им. Виолин, бросившись за Саламандрой, нанесла ей только один оглушающий удар, а потом бросилась обстукивать застывшую воду дубинками. Таким образом щит и большая часть туловища были на свободе, а здоровье восстановила Ручеёк, заодно включив что-то типа ауры, которая восстанавливала здоровье по единичке за несколько секунд, зато всем.
Теперь, когда её подвижность ничего не ограничивало, Саламандра попыталась развернуться на полную. Рывки, подобные предыдущему, начали повторяться, и не только в сторону Бастиона. Один раз Саб-Зеро пришлось выставлять ледяную преграду, чтобы защитить подругу, а другой Корневище чуть ли не за хвост оттаскивал чудовище от Виолин. Шпионку быстро подлечили, а сама Целительница не пострадала. Иногда у меня получалось прервать разгон ящерицы на полпути, но, к сожалению, не каждый раз. Оковы рассыпались сразу же, как только в них попадала Саламандра, но на этом рывок и заканчивался, и к ней подбегал Бастион и перемещал её внимание на себя. Кроме этого, я по разу обновил Камнекожу на соратниках, и постреливал Гейзером под брюхо монстра. Ах да, ещё я снова вызвал Волну, как только ледяных торосов стало поменьше. Только мы опять настроились на спокойную работу, как сняли монстру вторую четверть здоровья. В честь этого он решил сделать нам ещё один сюрприз.
Мои товарищи ожидали, что Саламандра снова применит своё Кольцо Льда, но она только прикрылась одним рядом выростов и укрывшись за ним, начала подпрыгивать, выбивая странный ритм когтями и хвостом. Стены вокруг нас ожили, на них разгорались кристаллы, начиная с белого, мёртвого света, постепенно наливаясь синевой, достигая того же цвета, что и у Саламандры. Виолин приказала всем собраться у входа. Как обычно, Бастион стал впереди, а остальные сгрудились за ним. Кристаллы ожили и начали выползать из стен. Они освещали тех, из чьих тел они торчали. Более мелкие саламандры появлялись из дырок в стенах на зов старшей сестры. Корневище перекрыл щитом проход, не давая мелким ящеркам добраться до нас. Когда почти все миньоны собрались перед щитоносцем, под ними образовалась позёмка, кружась на месте, она двигалась всё быстрее и быстрее. Сначала я подумал, что это ещё одно умение большой Саламандры, но, когда рядом со мной резко выдохнул Саб-Зеро, а младшие монстры оказались обложены льдом, я понял, что это была наша атака. Это же подтверждала целая простыня Эфирных надписей, промелькнувших перед моим взглядом.
Саб-Зеро нанёс 43 урона Малой Морозной Саламандре. Малая Морозная Саламандра замедленна.
Дополнительное приглашение никому не понадобилось, все начали атаковать, не давая противнику опомниться. Я привычно палил Гейзером, нанося довольно неплохой урон. Когда количество ящерок уменьшилось вдвое, к ним подоспел и сам босс. Стало сложнее, позёмка не могла замедлить Саламандру, и наносила ей заметно меньше урона. Она сама же била хвостом по стенам, высекая осколки льда и камня, которые летели в нас не хуже шрапнели. Досталось всем. Небольшие числа урона от каждого снаряда складывались во внушительные числа, особенно для манипуляторов. Никто из нас троих не мог похвастаться высоким количеством здоровья, ведь наши характеристики изначально давали только по пять пунктов на единицу. У Целительницы и Криоманта были вещи, добавляющие понемногу ценного ресурса, а у меня такой предмет был вообще только один. Ручеёк не стала ждать, и сразу подлечила нас, а Виолин приказала убраться от обстрела. Сама она перепрыгнула через Бастиона и побежала вперёд, вырезая мелких и уворачиваясь от атак босса. На младших саламандрах, не успевших нарастить твёрдую чешую внахлёст, её кинжалы работали на отлично, уменьшая здоровье с огромной скоростью. Осадник теперь стрелял чуть медленнее, зато каждый выстрел из тяжёлого лука, попадал как минимум в две цели.
Когда мелких противников осталось только пятеро, Корневище применил «Привлечение внимания» и выскочил наружу. Все шесть саламандр бросились на него, забыв о спрятавшихся в коридоре манипуляторах. Теперь мы снова могли вернуться в бой. Ручеёк принялась пополнять здоровье бойцам, а мы с Криомантом продолжили обстрел. Саб-Зеро вырастил хитрый кусок льда на месте и так покалеченной Осадником лапы Саламандры. Выстрел Гейзером под хвост тоже не добавил гигантской ящерице радости. Она даже хотела развернуться ко мне, видимо высказать возмущение, но Корневище как раз нанёс сильный удар ей по морде. Зубастая пасть скользнула по щиту, сорвав окантовку и чуть было не сломав руку Бастиону. Саламандра выплюнула полосу металла, угодив по спине последнему из миньонов. Тонко взвизгнув, ящерка бросилась бежать, но неудачно выбрала направление — прямо на Виолин. Разобраться с пресмыкающимся взяло у девушки всего несколько секунд, саламандре и так досталось, и кусок металла от своей же сестры стал для неё последней каплей, доведя до паники.
Бой опять перешёл в затяжную фазу, хотя чудовище дралось куда яростней. Ручеёк еле успевала наполнять себя энергией из своего вместилища, чтобы подлатать Корневище. Его щит уже был почти сломан, поэтому ему пришлось поменять его на запасной. По мере попаданий по чудовищу кристалл в его хвосте всё сильнее наливался синим цветом. Волны холода, исходящие от него, тоже становились всё сильнее. Целительнице даже пришлось вскипятить лужу возле себя, чтобы как-то согреться. Все попытки Саламандры прорваться к нам были успешно отбиты, а у неё самой пострадала ещё одна лапа и часть чешуи на боку. Теперь она старалась меньше бить кристальными когтями и больше хвостом. Если защищаться от него покрытый наледью Корневище ещё успевал, то контратаковать уже нет, его скорость сильно упала. Виолин приходилось отдуваться за обоих, хотя и она стала двигаться медленнее. Единственный, кто чувствовал себя прекрасно в этой атмосфере был Саб-Зеро. Он успевал везде, атаковал, создавал защитные стены льда, которые перенаправляли холодный воздух подальше от нас. Его попытки сковать Саламандру льдом не были особо эффективны, но иногда помогали нашим бойцам ближнего боя, сбивая атаку или не давая сбежать. Пробей размеренно выпускал стрелу за стрелой, иногда стряхивая осадки с ног. Мне тоже стало сложнее, почти весь пол и стены затянуло застывшей водой, Волна снова отключилась, а Гейзеру и Оковам приходилось пробиваться через дополнительную преграду.
Когда, по моим расчётам, мы сняли третью четверть здоровья босса, его поведение снова изменилось. Он отпрыгнул от Бастиона, чуть не зашибив Виолин, и крутанулся на месте, при этом ярко разгоревшийся кристалл хвоста описал круг по полу. Окружность, описанная кристаллом, выстрелила вверх полупрозрачное поле, отделившее нас от Саламандры. Её хвост поднялся, направляя на нас синее сияние. Места, куда попадал луч, сразу промерзали и прорастали новым льдом, похожим скорее на голубоватое стекло. К сожалению, не по хрупкости. Когда один из лучей попал совсем недалеко от нас, Пробей оттолкнул меня, но сам не успел отбежать, и его сковало почти по пояс. Хорошо хоть, что здоровья у него не так мало, как у нас. Ручеёк залечила быстро убегающее здоровье лучника, и снова обратила всё своё внимание на Корневище и Виолин. А мы с Сабом стали вытаскивать Осадника из ловушки. Разбивался лёд очень тяжело, тем более что у меня не было ничего, кроме копья троглодита, которым я и пользовался, как ломом. Криомант сначала создал себе кирку изо льда, но потом стал просто собирать материал, что вышло намного быстрее.
Пока мы освобождали товарища, бойцы ближнего боя пытались приблизиться к чудищу, но защитное поле не давало им такой возможности. Когда кто-либо пытался прикоснуться к щиту, он сразу отвечал заморозкой этого места. Удары и выстрелы поле отбивало, не давая им проникнуть внутрь, правда не со стопроцентной вероятностью. Некоторые стрелы Пробея всё же прошивали защиту и доставали босса. Мои же снаряды проникнуть сквозь завесу не могли, пришлось бить по старинке, снизу. Даже сквозь ледяной покров пола я наносил какой-то урон. Видимо, с той же проблемой столкнулся и Саб-Зеро. Криомант тоже начал использовать свою стихию под лапами и животом Саламандры. Ледяное покрытие после его атак становилось тоньше, а иногда даже исчезало вообще, собираясь в снаряды. Я не замедлил воспользоваться прорехами, чтобы увеличить свой урон. Синхронизироваться с манипулятором льда было не легко, но я старался. Было намного лучше дать один Гейзер на полную, чем два-три ослабленных. Хотя поле защищало Саламандру от большинства атак, именно от наших увернуться она не могла, места внутри не оставалось. Тем не менее, мне ситуация не нравилась. По сравнению со здоровьем босса, то, что я делал — это так, царапины. Раз уж моя помощь не такая и ценная, нужно найти альтернативный способ.
Поле холода шло ровно вверх от прочерченной кристальным хвостом окружности, не замыкаясь сверху, поэтому можно было попробовать ударить с потолка. К сожалению, света было недостаточно, а Чувство Земли, да все мои умения, не доставали радиусом от входа. Самым логичным было подойти поближе, но нужно было сделать это, не попадая под атаки Саламандры. Поэтому продвигался вперёд я довольно медленно, отслеживая движения хвоста. Наконец, область потолка над чудовищем вошла в радиус Сдвига Земли. Конечно, свод пещеры, это вам не песчаный пляж, так сказать. Камень сверху не уплотнялся, и двигался не особо большими кусками. Отделённые умением камни падали вниз, но из-за небольших размеров урон наносили не больше Гейзера, а чаще даже меньше. Да и попадали далеко не всегда, целиться сверху было намного сложнее. Тогда я попробовал сделать так же, как Саб-Зеро, когда мы вытаскивали Пробея. Криомант тогда убрал лёд снизу по периметру, и замороженные ноги легко было убрать с места, а потом уже доломать остальной материал. Так и я, начал «копать» вокруг выбранного куска потолка, стараясь скидывать отвал на босса. Ему, в принципе, было наплевать на каменную крошку с потолка, и без неё событий вокруг хватало. А вот когда с потолка, наконец-то упал валун, размером с футбольный мяч, Саламандру проняло.
Вы нанесли Морозной Саламандре 267 урона.
Такой комплимент не мог остаться без внимания, и луч из хвостового кристалла пошёл гулять по потолку, ненадолго освещая его. Лёд на своде не задерживался, обрушивая вниз мини-лавину. Немного присыпало Саб-Зеро, Виолин успела увернуться от прозрачной глыбы, но её слегка задело осколком, а остальные вообще не пострадали. Зато, когда Саламандра ударила ровно вверх заметил над ней ещё более заманчивый вид. Целый сталактит висел прямо над задней частью монстра, поблёскивая сыростью. Когда бешенство окончилось, я начал новый подкоп. Или «надкоп», так сказать. Хорошо ещё, что я совсем не интересовал ящерицу, видимо она так и не сообразила, кто был виновником камнепада, а отвлекающих факторов хватало. Защитный барьер стал ещё более прозрачным, и стрелы Осадника проникали сквозь него заметно чаще. Я наконец-то пробился сквозь основание сталактита и отправил его в короткий полёт. Уже на самом подлёте по нему полоснул ледяной луч из хвоста, сразу утяжеляя снаряд как минимум раза в полтора. Хрусть! Острая часть сталактита не заметила такую мелочь, как чешуя и задница Саламандры. Каменный обломок, облепленный льдом, пробил монстра насквозь и вошёл в пол.
Вы нанесли Морозной Саламандре 1853 урона.
Защитное поле пару раз мигнуло и исчезло. Саламандра тонко засвистела так, что заложило уши. Её задние лапы разъехались, пришпиленные камнем, хвост вяло трепыхался. При этом, передние две пары ног вцепились в пол, и совершали короткие мощные рывки. Подскочивший ближе Корневище еле заблокировал укус, ударил в ответ, но меч скользнул по чешуйчатой голове, сбивая наледь. Удар передней лапой прошёл под щитом и попал в бок, два когтя пробили броню. Кристаллы на них ярко вспыхнули и здоровье Бастиона резко поползло вниз. Ручеёк начала действовать так быстро, что её руки чуть не слились в неясное марево. Саламандра дёрнула лапой, и парень в тяжёлых доспехах отлетел на несколько метров, а потом проехал ещё столько же по скользкому полу.
— Уберите с него лёд! — Кричит Ручеёк.
Действительно, на месте раны торчит хорошая глыба порядком надоевшей замороженной воды. Виолин успевает первой, и начинает бить по наросту «Грозой», вторая дубинка ломается после второго удара. Следом за ней Саб-Зеро откалывает куски льда с помощью манипуляций. Когда внешняя часть доспеха очищена, скорость уменьшения жизни снижается. Бастион, с помощью товарищей, встаёт на ноги и, покачиваясь отступает к Целительнице. Саламандра в это время продолжает свои рывки, её не отвлекают ни мои Гейзеры, ни стрелы Пробея. Те из них, которые попадают за сталактитом, даже не наносят урона. Слышится треск разорванной кожи, на землю падают несколько чешуек, ящерица отбросила свой хвост, а вместе с ним и кусок зада. Из открытой раны виден кусок позвоночника, состоящий из тех же кристаллов, что и когти. Ещё оттуда торчат какие-то органы и кровеносные сосуды, не знаю, что там такое в них течёт. Рана медленно затягивается, как будто стягиваемая шнурком горловина мешка.
Оставшись без тяжёлого хвоста, у Саламандры возросла скорость, но пострадала управляемость. Разгоняясь для атаки, она почти не могла менять направление и пролетала мимо отступившего на пару шагов в сторону Бастиона. Бой превратился в подобие корриды, Корневище приманивал ящерицу к себе, Виолин била пробегающую мимо тварь по шее или в открытую рану, не давая ей сомкнуться. Остальные били вразнобой, подлавливая на остановках и разворотах. Ручеёк поправляла здоровье не успевшим увернуться от атак и пыталась согреться. Девушка уже начала приобретать цвет кожи, похожий на тот, что у нашего противника. К счастью, даже восемнадцать тысяч здоровья когда-нибудь заканчиваются. Последний удар достался Пробею, его стрела, окутанная жёлтым свечением, ударила в шею Саламандры, когда та набирала скорость для очередного рывка. Её лапы подогнулись, разъехались, уронили тушу монстра мордой вперёд. Она проехала по инерции несколько метров, где и остановилась бесформенной кучей.
Морозная Саламандра умерла. Получено 24 сипа. Получено Средняя Руна Контроля. Получено Среднее Вместилище Аспекта. Получено Лапа Морозной Саламандры. Получено Малая Сфера Холода. Получено 234 опыта (+234 Паровоз Нуба).
Умение Каменный Гейзер достигло уровня 12. Получено активное усиление «Разделение».
Умение Каменная Кожа достигло уровня 8.
Умение Земляные Оковы достигло уровня 9.
Умение Земляная Волна достигло уровня 9.
Умение Маскировка достигло уровня 16.
Умение Зыбучий Песок достигло уровня 5.
Подражатель: выучено умение «Привлечение Внимания».
«Разделение» — активное усиление умений. При активации разделяет снаряд атакующего умения на три части. Можно задать вектор движения параллельно основной оси прицеливания или с небольшим расхождением от неё.
Я уже давно заметил, что снаряд Гейзера стал больше, за счёт чего и стал наносить больше повреждений. Теперь можно будет разделить снаряд на три поменьше или чтоб сложнее защититься было, или чтобы нескольких противников сразу задеть. И вообще, умения выросли прилично, даже Маскировка ещё повысилась.
Ваша команда первая в своём мире, кто удачно прошёл Отдельный Боевой План. Вы получаете усиление «Увеличенный Радиус» для всех навыков и умений Чувств, Поиска и Видения.
Команда Общины «Проблема» впервые в мире удачно завершила прохождение Отдельного Боевого Плана.
Мы не попадали на пол только потому, что знали, какой он холодный. И хотя после смерти Саламандры, от неё перестали исходить волны мороза, но до оттепели было ещё далеко. Ниша в дальней от входа стене заклубилась зеленоватым туманом, таким же, какой был на входе. Возле него повисла табличка с текстом в виде списка. В этом списке было записано общее время прохождения ОБП (три часа, сорок две минуты и двенадцать секунд), и рейтинги по урону, лечению, контролю и другим параметрам. По нанесённому урону с большим отрывом лидировала Виолин, за ней Пробей! Между ним и шедшим третьим Саб-Зеро тоже была немаленькая разница. Зато четвёртым шёл я, в основном благодаря удачно запущенному сталактиту. Последней, конечно же, была Ручеёк, у неё было немало урона по Лютикам, но Саламандру она не била вообще. Зато в лечении у неё не было равных. А в контроле лидировал Корневище. Вообще статистика очень усилила ощущение игры, а не реальности.
Любопытный: Отдельные Боевые Планы были созданы как полигоны для тренировки Имперской Армии и испытаний нового оружия. Модификация ОБП для Земли была недавно завершена и включает в себя награды, адаптированные для нового Мира.
Мы не стали рассиживаться в местами порушенной пещере, и начали быстрый сбор трофеев. Я сбегал ещё раз к обсидиановой преграде, дабы пополнить запасы хорошо себя показавшего материала. Все мои запасы кончились, даже кусочки, положенные в Карман. Виолин начала разделку туши, Пробей собирал стрелы, благо большинство остались целыми. Криомант ходил вокруг стен, высматривая что-то, а его подруга пыталась согреться, завёрнутая в шкуру Вожака Зубозайцев, которая осталась у меня после божественного озарения Медведа, и нагревая лужу. Я размышлял о том, что такой слаженной командой очень здорово ходить в подобные приключения. Надо бы и нам ещё Целителя, и можно будет тоже так развлекаться.
— Артас, подойди сюда, — позвал меня Саб-Зеро к секции стены между двумя скальными выступами. — Мне кажется, что тут что-то странное.
Я сосредоточился на Чувстве Земли. Теперь, после увеличения радиуса, я мог «видеть» на несколько метров вглубь. Кроме как в направлении, которое не понравилось Саше. Мне пришлось подойти совсем вплотную, чтобы Чувство смогло пробиться сквозь довольно тонкую перегородку и показать мне кусочек пустого пространства, которое отсутствовало в других местах вокруг.
— Как ты догадался?
— Самое место для тайника, — обрадовался Криомант. — Как в любой нормальной игре. То-то в этой части вода себя странно ведёт.
Похоже, что тот, кто адаптировал Боевые Планы под нас, действительно переиграл в наши игрушки. Хотя это и про весь интерфейс можно сказать. Или наши придумщики так точно угадали, что там творится? И где это «там», если уж на то пошло? Искать и открывать тайник поручили, как всегда, Виолин. Девушка как раз поснимала с Саламандры самые тяжёлые чешуйки, пригодные для доспехов. Все кристаллы, из которых состоял скелет монстра стали разрушаться сразу после смерти монстра. Исключением был только хвостовой, и поэтому он достался Криоманту, давая ему бонусы и возможность создания чего-то. С обнаружением тайника было несложно, мы его уже считай, и нашли. А вот открыть взяло несколько минут. Как оказалось, нужно было с силой нажать на один из выступов в стене, не отпуская, иначе дверь снова закрывалась. Самым сильным из нас был Корневище, и жать предстояло ему. Он без проблем нажимал на активатор, но удержать его долго не мог. После третьей попытки у меня появилась идея. Я достал флягу и дал её Бастиону.
— Пей.
Бонус к Силе и Выносливости на два пункта сделал своё дело и Виолин успела забежать в тайник и выбежать наружу без проблем. В руках у неё была кривоватая палка, правда чистая и даже отполированная, в верхней части разветвлявшаяся десятком мелких веток. Древесина была почти белой, с редкими кусками чёрного цвета. Девушка сунула палку Криоманту и вернулась к туше, и почти сразу позвала оттуда:
— У кого там ещё пустые банки? Несите быстрее! Кровь Морозной Саламандры!
Ручеёк рванула как была, замотанная в мех, чуть не угодив в собственноручно вскипячённую лужу.
— Шкуру мне не испачкайте!
— Ну так не ходи сюда!
После сцеживания крови дел внутри не осталось. Мы направились к выходу и оказались там же, откуда вошли в Боевой План. С одной небольшой разницей: на границе света и темноты нас ждали вооружённые люди.

Глава 21. Становление Друида

Вы покидаете Отдельный боевой план «Льдистые Теплицы». Резерв 54/60.
Мы стояли напротив неизвестных, уставшие, но готовые дать отпор. Исходящую от них угрозу практически можно было пощупать. Внезапно от их группы отделилась крупная фигура и пошла к нам. А точнее к Юле.
— Если ты считаешь, что выросла достаточно, чтобы взять и просто так исчезнуть, никому ничего не сказав, попробуй сделать так ещё раз. Я тебе тогда задницу надеру, и не посмотрю, что тебе двадцать!
Виолин, потеряв весь боевой задор, мгновенно спряталась за мной. Вполне логичный ход, за кем ещё прятаться от разъярённого папы, как не за своим парнем? Остальная наша команда заметно расслабилась. Раз Юлин отец здесь, значит и остальные — наши. Несмотря на выходной день, сюда явился весь старший состав. Видимо, наше исчезновение их действительно испугало. Тому же было подтверждением яростно мигающие иконки сообщений и чата. И в тех, и в другом, вопрос «куда вы подевались?» в разных вариациях. Убедившись, что мы хоть и потрёпаны, но целы, Виктор постепенно остывает, и Медвед требует от нас отчёта. Рассказываем максимально подробно, добавляем свои мысли и наблюдения. Информацию от Любопытного предоставляю как свои догадки, все усмехаются, но многие и задумываются тоже. Информация о существовании Тринадцати Миров не эксклюзивна, многие встречали упоминания о ней. А раз есть крупное сообщество, вполне может быть, что в нём есть и армия, всё логично. Пока суд да дело, Федотыч достаёт походную наковальню и занимается ремонтом нашей экипировки. Щит и доспехи Корневища приобретают более или менее прежний вид, точатся кинжалы, спата и моя палица. Стрелы Пробей чинит сам. Заодно Саб-Зеро с помощью Кузнеца собирают волшебную палочку из той сучковатой ветки и кристалла Саламандры.
Жезл Вечной Мерзлоты. Дробящее оружие. Качество редкое. Урон 5-10. Особенности: добавляет тройной урон оружия к Манипуляциям стихии Воды. Добавляет +1 урон за каждый градус ниже 0 в радиусе метра от манипулятора. Комплект Вечной Мерзлоты 1 из 7.
Ещё девушки получают по накидке из шкуры Вожака, я без сомнений жертвую мехом в пользу комфорта наших спутниц. Когда работа заканчивается, старшие собираются зайти в ОБП. Что делать они знают, правда их всего пятеро. Правда наличие огненного манипулятора, Одуванчика, может помочь им сократить время прохождения. Когда они заходят, входной туман меняет свой оттенок на красный и, после недолгой паузы, обратно на зелёный. Дотрагиваюсь до него, и получаю сообщение:
«Отдельный боевой план «Льдистые Теплицы». Резерв 49/60. Отрядов внутри: 1.»
— На них 5 резерва потратилось, — объявляю всем.
Все воспринимают информацию спокойно, да и мне, в принципе, ничего нового это не сообщает, просто проверка умозаключений. Все садятся отдыхать и накапливать энергию, которую мы щедро потратили на рейд. Мне не составляет труда набрать полную шкалу, и я начинаю заряжать вместилище, а следом и второе, опустошённое раньше.
Умение Поглощение Эфира достигло уровня 6.
Первым заполнив всю доступную энергию, я принялся доставать остальных в попытках выучить дополнительные навыки и умения. Первой под раздачу, естественно, попала Юля. Мне нужно было показать на ком-то, что я занимаюсь безопасным и полезным делом, а не какой-нибудь фигнёй. Так я заполучил неактивный навык Взлом и возможность подкатывать к остальным. У лучника я выучил базовый навык Меткость, а ещё профессиональные Оценщик и Лоточник, а также умения Защита от Аркана, Чутьё на прибыль и Точный Выстрел, работающий и с метательным оружием, но требующий 10 Ловкости. Следующий подопытный одарил меня навыком Тактика. Этот полезный навык позволял «видеть» поле боя в определённом радиусе от себя, и знать где находятся союзники, а где враги. У Ростислава этот навык позволял держать под контролем почти всю пещеру Морозной Саламандры, но до стен не доставало. Поэтому то он сразу и не заметил мелких ящериц, которые прятались в стенках. В общем, навык очень нужный любому командиру, вместо наших тактических планшетов. Заодно у него же позаимствовал навыки Механика. Ручеёк одарила меня Лечением царапин и навыками Географов, а Саб-Зеро Ледяным копьём, тоже неактивным до двенадцатого уровня и наличия Аспекта Смерти.
Умение Ученик достигло уровня 8.
Когда я закончил свой «круг почёта», присел рядом с Юлей и обнял её, поначалу немного промазав из-за Маскировки. Полез было в Свиток, распределить опыт, но девушка сказала не трогать сейчас, прежде чем старшие выйдут из ОБП.
— Ещё раз пойдём?
— Попробуем, вдруг получится.
— А почему мы сейчас не пробуем?
— Пусть выйдут сначала, посмотрим, что они расскажут. Максимум, сразу уровни подымем.
— Питомцев вызывать будем?
— Не стоит, слишком слабые, только мешать будут. Если захочешь — потом передашь.
Юля показала мне как можно передать опыт Питомцу, оказалось несложно, хоть и какая-то часть терялась безвозвратно. Но при моём догорающем «Паровозе» всё равно выгодно.
Ещё минут через пятнадцать входная дымка вновь мигнула красным, и из неё вылезли Медвед сотоварищи. На финише они выглядели получше нас, и времени затратили всего чуть больше полутора часов. Единственным действительно уставшим членом команды выглядела Одуванчик, закопченная чуть ли не до бровей. Как оказалось, их Саламандра была на десять уровней выше, но высокоуровневые умения вполне удачно держали её на месте, а огнемёт в исполнении главного бухгалтера довольно быстро обнулил даже тридцать шесть тысяч здоровья. В отличии от Криоманта, она выдавала повышенный урон. Конечно, такая атака требовала невероятное количество энергии, но три больших вместилища справились с поставленной задачей. Теперь стояла другая проблема — зарядить их снова, чтобы пройти так же лихо ещё раз, если есть такая возможность. Более мелкие Лютики вообще не доставили группе неприятностей, но и семян они не достали. Как по мне, то зря, но их подобная добыча интересовала меньше. В тайнике они нашли наручи из чешуи Саламандры, тоже относящиеся к тому же комплекту. Они были торжественно вручены Саше, больше Криомантов у нас в Общине всё равно не наблюдалось.
Получается, что всего за десять уровней у босса стало в два раза больше здоровья! Стало понятно, почему никто не поднял уровень, ведь если уровни противников, и в особенности босса считаются по среднему числу, нам будет куда сложнее, если они будут выше. Мы собрались и попробовали зайти второй раз, и у нас получилось. Снова небольшой предбанник, и первая комната с Плющами и прочим. В этот раз мы справились намного быстрее, правда семян удалось взять столько же, как и в прошлый поход. Зато Саламандра дала дуба намного быстрее, и ловушка на входе к ней была другой — перед нами опрокинулась одна из напольных плит. Последняя порция виски усилила нашего Бастиона, и он снова открыл тайник, на этот раз Саб-Зеро получил Сапоги Вечной Мерзлоты. Собрав все ингредиенты, мы снова оказались снаружи. Никого не обнаружив, я прикоснулся к завесе, и узнал, что наши старшие уже внутри, а резерв уменьшился до тридцати восьми. На полу виднелось небольшое кострище, видимо для зарядки Пепельщицы и её средоточий.
— А снаружи не увидят? — Задал я очевидный вопрос.
Ручеёк артистично закатила глаза и постучала мне по голове:
— Иллюзия, Маскировка, Маскировка, Иллюзия. Глава у тебя кто?
— А, ну да.
Будто в насмешку мне тоже пришло сообщение о поднятии уровня Маскировки. Город проснулся, и по перекрёстку снова передвигаются толпы людей. Я уселся поближе к Юле и стал восполнять энергию. Примерно через полчаса из ОБП вывалилась и вторая группа. В этот раз они были менее уставшие, хотя по времени у них получилось почти то же самое. Я тихонько напомнил Юле, что у меня больше нет виски, и для открытия тайника нам нужен другой усилитель. Виолин тут же переадресовала вопрос дяде, и через пару минут Федотыч выдал Корневищу четыре флакона с кратковременными баффами.
Слабый Пот Хаока. Эликсир для наружного использования. Особенности: добавляет 4 Силы на 10 минут.
— Открыл, сразу вылил на голую кожу, по возможности растёр, у тебя десять минут, правда есть интересный побочный эффект. Оставлять открытым или переливать нельзя.
На третий круг мы уходили почти что вместе. За время отдыха я заодно разжился навыком Чувства Огня, умением Огненной Стрелы и набором Артефактора. Умение «Ученик» прогрессировало быстрее всех, но возможность учиться конечная, а учить можно бесконечно, были бы желающие. В конце прохождения я уже откровенно спешил, Паровоз отсчитывал последние минуты действия, и хотелось успеть получить бонус за Саламандру. Мы успели, но я по глупости уронил себе на ногу здоровенный кусок льда, благодаря чему чуть не улетел на перерождение. Для восстановления Ручеёк слила на меня полный резервуар энергии. Когда мы пошли открывать найденный тайник, Корневище выплеснул себе под доспех почти весь полученный флакон, а остатки растёр по рукам. Мышцы торса внезапно распёрли его доспех изнутри, чуть не порвав ремни. Руки тоже забугрились непонятными мускулами, даже не знал, что такие бывают. Побочный эффект тоже проявил себя во всей красе, как следует приподняв спереди латную юбку доспеха Корневища. Он стоял красный как рак, а девушки весело фыркали так, что чуть не забыли зайти в тайник. В этот раз проём открылся с первой же попытки, дверь даже заклинило. Наградой в этот раз стала кольчуга, голубая чешуя перемежалась с синими кристаллами, а в центре груди находился разъём, подходящий для остатка Саламандры.
В этот раз на отдыхе мы так и не дождались второй команды. Судя по ещё горячему кострищу, фонтанирующему огненными частицами Эфира, они только недавно зашли. Ждать их на выходе тоже не стали, а как только зарядились сразу пошли снова. Четвёртый проход занял чуть больше времени, усталость стала брать своё. Мы находились здесь уже больше десяти часов. После выхода мы обнаружили сидящего в одиночестве отца Юли. Он передал Саб-Зеро шлем, перчатки и ещё одни сапоги из комплекта, а также два кристалла и собрался уходить. Остальная группа ушла раньше, что-то случилось в офисе, и они оставили здесь Виктора, как единственного, официально не работающего в нашей фирме. Несмотря на то, что мы начали раньше, они уже закончили пять прохождений, резерв Отдельного плана сейчас находился на отметке 11 из 60. Наш пятый поход принёс Криоманту поножист= и радость сбора полного комплекта. Собрали бы и раньше, но прошлый раз в тайнике нам снова попался ветвистый жезл. Сейчас Саб-Зеро достал его из Кармана и передал мне на хранение вместе с кристаллом. У него уже и так кончилось место, ведь он хранил помимо своих вещей драгоценные банки с кровью Саламандры и прочие скоропортящиеся ингредиенты. На этот раз кончилась вся пустая тара, я даже отдал свои поллитровки из-под воды. Последним штрихом переполнения получилось наполнение моей фляжки ценной жидкостью. Хорошо ещё, что благодаря особенности её не нужно было держать в холоде, она сохраняла своё наполнение сама. Надеюсь, что она достаточно легко отмоется после такого, виски в ней мне нравился намного больше.
После выхода перед нами стал вопрос что делать дальше. Резерв ОБП всего пять, а нас шесть. Я предложил ребятам пойти самим, мне и так есть чем заняться — я в пяти походах набрал опыта больше, чем за всё время до них. Даже не смотря на то, что Паровоз Нуба закончился после третьего. Конечно, без меня подымется уровень монстров, ведь я сильно уменьшал среднее арифметическое наших уровней. Зато опыта больше получат, и шанс добрать комплект для Криоманта. На том и порешили, а я останусь здесь подождать. Даже если придётся провести здесь ночь, потому что метро закроется, это лучше, чем на ту же ночь глядя пешком переться домой. Перед уходом Юля чмокнула меня, для скрашивания ожидания, так сказать. Когда все зашли, туман так и остался красноватого оттенка, не меняясь на зелёный как раньше. Он сжался, и уже не перекрывал весь проход, между ним и стенами появились две вполне проходимых щели. Во всяком случае, я точно прошёл бы, а вот Корневище или Пепперони в полных доспехах — не факт. Осмотрев новый-старый проход, я не стал туда соваться, помня о Плющах и прочей активной ботанике, которая там находилась раньше. Исследовать самому не особо хотелось, раз оттуда Саб-Зеро еле вытащили. Вместо этого я коснулся завесы:
Отдельный Боевой План «Льдистые теплицы». Резерв 0/60. Отрядов внутри: 1.
Непонятно что с ним будет теперь, исчезнет или станет на зарядку резерва? Или может он будет раз в какое-то время пополняться? Я думаю, что найдётся кому это исследовать, раз ОБП подстраивается под средний уровень команды, это просто отличная возможность для кача любой Общине. Как бы не начались драки за них, как во многих играх за хлебные места. Тут воскрешения не бесконечные. Я присел возле стенки, на равном расстоянии от прогоревшего костра и от входа в ОБП. Чувство Земли показывало коридор за порталом, начинавший расширяться на пределе дальности. С другой стороны был выход на платформу, недорогой мрамор и гранит скрывали бетонные сооружения, в которых змеились червоточины. Мастер Инфраструктуры показывал мне так дренаж, канализацию и электрические провода. Я даже мог различать их по размерам.
Умение Мастер Инфраструктуры достигло уровня 2.
За сегодня сильно повысились многие умения, я не забывал кататься на Волне, бить Гейзером, защищать Камнекожей и ловить Оковами. Поменьше пользовался Песками, в основном, при добыче семян. Шутка ли, собрал сто пятьдесят семян Лютиков и пятнадцать пачек семян Плюща. Пока я не мог ничего с ними сделать, строчка в описании про несоответствие требованиям превращала любую попытку в русскую рулетку. Поэтому следующим шагом было вложение полученного опыта в навыки. Для начала, как обычно, поднял Чувство Земли и Дробящее оружие, на этот раз до 12, а потом и ещё больше.
Навык Чувство Земли повышен до уровня 12. Получено умение Сейсмология.
Сейсмология. Использует 25 энергии. Некоторое время считывает вибрации поверхности, после чего сообщает манипулятору о всех отклонениях, включая живых существ. Информация передаётся в удобной для манипулятора форме.
Навык Дробящее Оружие повышен до уровня 12. Получено умение Оглушающий удар.
Оглушающий Удар. Использует 15 энергии. Усиливает следующий физический удар, добавляя к нему шанс на оглушение, либо усиливая имеющийся, полученный из другого источника.
На этот раз досталось и Чувству Аркана, которое я редко поднимал до сих пор, из-за редкого применения. До двенадцати так же поднял Философию, Аккумулятор и Закон Подлости, которые, как мне и обещали, подняли мне на единичку Интеллект, Энергоёмкость и Удачу соответственно. Экспериментатора и Подражателя поднял так, чтобы получить второй уровень профессии. Ещё поднял Любопытного, он продолжает подкидывать мне информацию, пусть так будет и впредь. Подняв все значимые навыки, занялся второстепенными. Метательное и Ловчее оружие получили долгожданные прибавки. К ним бы теперь ещё оружие соответствующее, а то мой самодельный болас уже не выглядит столь надёжным. Верёвки разлохматились, грузила погнулись, не пожалели моё оружие скелеты. Из физических навыков решил развивать Неутомимость, здоровья, как показала практика, мне сильно не хватает. Первые усиления мне понравились, поэтому я продолжил поднимать самые важные показатели. То, что раньше казалось непокоримыми высотами, достигалось с лёгкостью благодаря щедрости Саламандры и её прихвостней.
Получен уровень 12.
Получено очко умений (всего 5).
Получено 1 очко Характеристик.

Доступен выбор Аспекта и модификация класса.
Вам предлагается выбрать Аспект Манипуляций Земли. Ваш класс изменится в соответствии с выбором: Жизнь (Друид)/ Смерть (Некромант).
Тут то я с выбором уже давно определился, конечно выбираю Жизнь.
Открыт навык Чувство Жизни.
Синергия. Чувство Жизни и Чувство Земли открывают новую ветку манипуляций. Вам доступны новые умения.
Класс изменён на «Друид».
Получено 1 очко умений (всего 6).
Чувство Жизни. Основная характеристика Энергоёмкость. Позволяет использовать навыки и умения Жизни, согласно обновлённому классу.
Вокруг меня засветились коричневые и зелёные линии, коричневые в основном были кривыми и оставались поближе, а зелёные расползлись в стороны, иногда меняя направление. В таких углах светились маленькие огоньки, что-то среднее между частичкой Эфира и светлячком. Когда я протянул руку, он втянулся в палец, и на секунду промелькнув по ладони, юркнул под одежду. В колонке шкал появилась ещё одна, в которой на самом донышке виднелось что-то зелёное. В цифирном обозначении в Свитке Пользователя шкала эта тоже не радовала: 0.1/12. Двенадцать как раз соответствовало моей Энергоёмкости.
Любопытный: фрагменты Аспекта появляются тем чаще, чем выше его наличие в локации. Чаще всего присутствуют оба Аспекта, в разных пропорциях. Сбор фрагментов Аспекта осуществляется прикосновением, перезарядка фрагментов берёт время, также основанное на наличии Аспекта в локации.
Не вставая, я дотянулся до ещё одного светлячка, от чего он тоже погас. Ну вот, сбор налажен, так сказать, теперь нужно посмотреть, на что эти фрагменты употребляются. Список умений изменился. Вместо двух тонких веток с несколькими пунктами, теперь тут действительно было что-то напоминающее дерево. Кроме умений Аркана, просто добавившихся после уже открытых, умения Друида показывали много интересных путей. Контроль растений и животных, и даже мирные возможности вроде помощи роста. Девочки из Астр не просто так собирались тут что-то выращивать, у них уже была возможность это сделать. Неплохо было бы зайти посмотреть, что они там сделали. Теперь, когда вход немного сжался, это возможно. Я не стал брать умения Аркана, справедливо предположив, что раз они есть у всех, то и выучить их можно с помощью Ученика, а из набора Земли взял Острую Ловушку.
Острая Ловушка. Использует минимум 20 энергии. Возможно настроить заранее. Превращает Землю вокруг манипулятора в атакующую субстанцию. Любой противник (изменяется настройками) получает удар снизу острым камнем. Высота удара до 0.5 метра, радиус 2 метра, урон 8-12, время действия 5 минут.
Из нового выбрал Выращивание, Контроль Животного и Управление Растением. Выращивание увеличивало скорость роста растений, при этом они усиливались и изменялись по желанию Друида. Правда, приходилось весь процесс быть рядом и проверять каждый шаг. Последние два, как и следует из названий, давали возможность управлять нейтральными или даже агрессивными существами. Развитый Контроль Животного мог даже перехватить чужого Питомца, но был временным. С растениями было по-другому, выращенное или заряженное растение попадало под управление навсегда. Отменить такой контроль можно было только уничтожением растения или очень сложной процедурой с использованием рун Отчуждения и Контроля. Заодно закинул полученное очко Характеристик в Интеллект, не так далеко до следующего бонуса осталось.
Я вытащил из Кармана одно из семян Лютиков и одну пачку семян Плюща. И то и другое за пятьдесят энергии и один фрагмент Аспекта получили метку «Принадлежит Артасу». Ещё теперь в их описаниях были коротко указаны условия выращивания. Пришлось заняться «клеймением» всерьёз, у меня ведь набралось сто пятьдесят семян Лютиков и полтора десятка пачек с Плющами. В общинный чат стали приходить первые поздравления, Пилот заявил, что был уверен, что я как-то связан с общим сообщением сегодня утром. Сам он тоже времени не терял, поднялся до двенадцатого уровня и выбрал Молниеносца. Теперь нам бы Целителя в группу, и вообще было бы отлично.
Когда количество готовых семян уже перевалило за половину, снаружи послышался непонятный шум. Больше всего он напоминал группу Железных Дровосеков, решивших толпой прогуляться по перону. Ну или такую же толпу рыцарей в тяжёлых доспехах. При этом «рыцари» не страдали молчаливостью, а очень даже любили чесать языками, немало из которых были женскими. Из-за нехорошего предчувствия я быстро собрал все свои вещи в Карман и подвинулся поближе к проходу в ОБП. Снова усевшись у стены, я подобрал обломок облицовочной плитки, видимо, выкинутой рабочими в темноту. Я припрятал её за собой, даже не знаю зачем. А тем временем гомон за завесой Иллюзии стал громче, и я уже видел приближающихся сюда людей. То, что все они были Пользователями, было вполне предсказуемо. А вот их имена — поменьше. Саня, Димон, Людка и Люська, и даже Олег Олегович, лишь изредка мелькали более похожие на те, что у остального Эфирного сообщества. А ещё всех объединял один и тот же значок Общины — ГНУ.

Глава 22. Погоня

Довольно скоро эта толпа добралась до Иллюзии, поставленной Медведом. Было видно, где она проходит по тому, как стояли гнусики. Вышедший вперёд парень, красуясь, вертел в руках здоровенную кувалду. Подошёл он не прямо в мою сторону, а сдвинулся к тому месту, где заканчивалась настоящая стена. Размахнулся, ударил так, что полетели осколки, зазвенев по броне. Красивый удар, на зрителя, потому что для того же эффекта можно было ту стенку и просто тихонько попинать. Второй удар, нанесённый чуть ближе к углу, брызнул кусочками бетона не только по доспеху, но и в лицо, не прикрытое забралом. Молотобоец завертел головой, как собака, отряхивающаяся от воды. Сзади раздался смех, происшествие заметил не только я. С красным лицом и закрытым шлемом он нанёс третий удар. Увы, в этот раз он уже бил в то место, где стены не было. Тяжёлое оружие увлекло хозяина вперёд, и тот пролетел сквозь Иллюзию.
Прыжок с молотом — это как прыжок с шестом, только с молотом. Навершие оружия упёрлось в пол, длинная ручка дёрнулась вверх, подбрасывая латника. Полёт продолжался недолго, высоту прыгун не взял, приземлившись обратно на инструмент. Рукоять скользнула по нагруднику и застряла в нижних деталях кирасы, пробить их не смогла, но зато заклинила его сверху. Груда железа с человеком внутри застыла в неожиданном равновесии. Упираясь в землю лишь кончиками пальцев на всех конечностях, он не мог задать себе импульс для движения хотя бы для того, чтобы свалиться. Молот, застряв рабочей частью в трещине, стоял как под благословением Хаока. Товарищи молотобойца ещё не зашли под завесу, и не видели его положения, но что-то мне подсказывает, что после такого его авторитет значительно упадёт. Выглядела данная инсталляция вызывающе-комично, кто бы удержался от смеха? Я вот тоже не удержался и заржал.
— Сними меня отсюда! — Приказным тоном пропищал висящий.
Саня 22 уровень. Таран. Община «ГНУ».
— Приличные люди говорят «пожалуйста».
— Снимай давай, ля, пока остальные не пришли!
Тут он явно опоздал. Исчезновение в стене показало остальным, что сюда можно пройти. Судя по действиям этого Сани и остальных, они и рассчитывали на что-нибудь подобное.
— А отсюда всё видно!
— И качество получше, чем Шизик рисует.
Внутрь завалилось примерно полтора десятка человек. Шума от них, правда было раза в три больше. Странные они какие-то. Большинство плюс-минус моего возраста, но суетливые, нервные, дёрганые. Ни одного уверенного в себе, без показухи, как Медвед или Виолин, да хотя бы как Шалаш. Уровни в основном, от пятнадцатого до двадцатого, но у четверых меньше двенадцатого. Пока они ходили вокруг и осматривались, я обработал Эфиром найденную плитку, полностью окрасив одну сторону в коричневый цвет, а на второй написал «Опасность! ГНУ», больше ничего не влезло. Табличку положил у себя за спиной, окрашенной стороной вверх. Могут и не заметить.
Саню сняли, а точнее, спихнули с молота. Он рухнул на пол, звеня как ящик с металлоломом. Настроения ему это не добавило, и в открывшемся забрале показалась рожа ярко-красного цвета. Рявкая, он попытался утихомирить свою банду, но был, в основном, проигнорирован. Не скрывая своего раздражения, он подошёл ко мне, а с ним вместе ещё один мужчина, выглядевший самым старшим, а заодно и самым адекватным из всей группы.
Олег Олегович 19 уровень. Некромант. Община «ГНУ».
Странно, после рассказов Медведа, мне казалось, что Некромант должен быть прям совсем другим. А тут просто не старый ещё человек, только выглядит очень уставшим и немного мрачным. Конечно, элементы одежды с черепами, костями и красно-бурыми кляксами, не добавляют атмосферы праздника, но я видел костюмы и побрутальней.
— Ну привет, почти коллега! — Разговор начинает тоже он, а открывший было рот Саня, выпускает воздух, как развязанный воздушный шарик. Олег подаёт мне руку, помогая подняться.
— Вечер добрый, — поддерживаю предложенный тон.
— Нам нужна полная информация по этому месту.
— Конечно. Станция метро «Ботанический сад». Выход с первой платформы, технический тоннель. Бывшее логово Общины Астр. Разведывается Общиной Проблема. — Я показал рукой на наш значок, нарисованный Эфиром на стене.
— Да что ты нам впариваешь, ля! — Наконец пришёл в себя Саня, — нам это Шалаш и без тебя рассказал. Чо у тя тут за план, я тя спрашиваю?
— Это не тот план, который ты на ночь куришь, так что забей.
Олег Олегович остановил хотевшего ещё что-то сказать Тарана, и снова обратился ко мне:
— Не подскажешь, у Отдельного Боевого Плана есть что-либо общее с так называемыми «инстансами», если тебе знаком данный термин?
— Термин то знаком, но почему бы вам не получить информацию через нашего Главу, Медведа?
— Понимаешь ли, информация нам нужна срочно, а твой шеф, хех, немного занят.
Я и сам уже понял, что что-то случилось. Ни Медвед, ни остальная старшая группа не отвечали, за исключением Виктора, который ехал к ним. Я написал ему в чат, всё что происходит здесь, и продолжал дублировать все слова Олега и Сани. Остальная группа гнусиков стала подтягиваться к нам, те, кто до сих пор был в обычной одежде, срочно менял её на Эфирные доспехи. Похоже, что назревала стычка, но даже абсолютный численный перевес не успокаивал эту толпу, а даже нервировал её ещё больше.
— Слышь ты, ля! Быстро выложил, всё, что знаешь!
— Боюсь, что нам придётся настаивать, — подключился к угрозам Олег Олегович. Он достал из ножен небольшой, затейливо зазубренный нож с волнистым лезвием. Ну точь-в-точь ритуальные кинжалы, как их в книжках рисуют. Ещё и не металлический, а каменный. Обсидиан? Я махнул рукой, как будто защищаясь от ножа, а на самом деле, проверяя материал.
Обсидиан — материал подходящий. Особенности: защитные манипуляции получают +25 % защиты, +30 % защиты от Стихийных манипуляций. Атакующие манипуляции получают +20 % к урону.
Да ладно! Он забыл, что ли, что в первую очередь мы манипуляторы Земли? А тут ещё и тот самый материал, что у меня сейчас в Кармане. Забираю камень из части, прилегающей к рукояти, потерявшее опору лезвие, начинает заваливаться, но я не даю ему упасть, подхватываю пальцами за плоскость.
— Теневой шаг.
Ухожу поближе к краснеющему входу в ОБП, забегаю за него. Уже там, спрятавшись от шальной стрелы, выпиваю антидот, выданный мне Целительницей перед первым прохождением. За мной бросаются несколько человек, но первым успевает Убийца четырнадцатого уровня. Шагнув за мной, он попытался сразу же атаковать, но был сбит с толку моим манёвром с прятками и почти промазал, лишь немного зацепил тыльную сторону руки.
Василий нанёс Вам 3 урона.
— Оглушающий удар.
Вы нанесли 17 урона Василию. Нанесено увечие: перелом ключицы.
В голову же хотел ударить — так шанс оглушения выше, но он успел сдвинуться. Не полностью, потому что решил, что развернуться ко мне важнее. От удара его рука разжалась, и длинный кинжал упал на пол. Сам он тоже на ногах не удержался, и свалился рядом, держась за плечо. Ещё одна стрела влетела в узкий проём между стеной и порталом, даже не рядом со мной. Третья рикошетит от самого портала и падает вниз. Я успеваю ударить ещё пару раз, успешно оглушая. Заодно, наконец испытываю ботинки — урон небольшой, Рукопашный бой у меня не развит, зато руки свободны. В обе щели уже лезут гнусики, достать всех не успеваю, поэтому подхватываю кинжал, и бегу дальше, в темноту. Чувство Жизни показывает мне два растения, застывших на выходе из тоннеля, пробегаю мимо, задевая их находящимся в руках оружием. Не для урона, а чтобы разбудить. Раздаётся шипение, как от работающего огнетушителя. Выбираю место, где рядом со мной нет растений, и замираю. Обнаруживаю один из стеллажей на том же месте, как и в ОБП, и отползаю за него. Пока тихо, достаю руну отчуждения и прикладываю к кинжалу. Она вспыхивает, но остаётся с красной аурой чужой вещи. Из прохода слышны невнятные маты, с каждой руной их интенсивность нарастает. Пятая руна очищает клинок, и я наконец, прячу его в Карман, а волна мата быстро приближается ко мне, сменяясь яростным кашлем. Остальные идут медленней, но зато с фонарями и другими источниками света.
Василий умер. Вы участвовали в его убийстве. Потерянные им предметы находятся на месте гибели. Получено 43 опыта.
Фонарики останавливаются вокруг чего-то, освещая низ, вокруг них двигаются тени. Снова раздаётся шипение, и кашля становится намного больше. Очень хорошее время сделать пакость.
— Зыбучий песок.
Некоторые фонарики и их теневые хозяева погружаются вниз. Отменяю зыбкость, как минимум человек шесть застряли в полу. Помимо кашля теперь слышны невнятные выкрики, голубые вспышки и брызги говорят о том, что работают Целители. Делаю несколько выстрелов Гейзером по вспышкам, чтобы добавить ощущения праздника. До конца работы антидота осталось полминуты, пора бежать отсюда. Назад идти не получится, придётся двигаться вперёд. Дверь на месте, хотя и не такая крепкая, как была в «Теплицах». Но хотя бы не скрипит. Нарождающийся в предыдущей комнате бардак создаёт много шума, к которому регулярно добавляется шипение Плющей. Пора искать другой выход, пока там все при делах. Заклиниваю дверь несколькими специально созданными Сдвигом и Уплотнением колышками.
Умение Зыбучий Песок достигло уровня 6.
Умение Каменный Гейзер достигло уровня 13.
Было бы невежливо уйти, и не оставить подарков. Я достал одно из семян Лютиков, в поисках места, где его можно было бы посадить. Снова бросилось в глаза сходство с ОБП. Несмотря на темноту, я «видел» немалую часть комнаты с помощью Чувства Земли. Каменные и даже керамические кадки навык показывал вполне успешно. Чувство Жизни, отмечало в большинстве из них только мёртвые растения и сухую почву, с которыми невозможно работать. Лишь в двух горшках я нашёл те, в которых ещё теплились остатки жизни, но с моим скудным арсеналом, помочь им не мог. Зато ближе к выходу обнаружилась пустая кадка, с похожим на нужный, составом жидкой грязи. Я бросил туда семечку, попытавшись активировать её теми же способами, что и раньше. Но ни шум, ни раскачивание кадки, ни даже резкие помешивания грязи не дали результатов. Тогда я использовал Выращивание, и поверхность покрылась тонким слоем льда. Через небольшое время лёд пошёл трещинами, сломался, и изнутри выполз небольшой росток, с намёками на колючие побеги.
«Ледяной Лютик 1 уровень. Питомец-растение, принадлежит Артасу.»
Любопытный: растения, в том числе и Питомцы, имеют ряд особенностей и ограничений. Например, возможность развития без получения опыта и ограничение передвижения.
Развитие без опыта? А, туплю! Их же растить можно!
— Выращивание!
Корешки и стебель мини-Лютика стали чуть толще, колючки удлинились, сверху начало проявляться утолщение — будущий бутон цветка. Уровень изменился на второй, потратилось пятьдесят энергии, как и в первый раз. Третий, четвёртый, пятый, я наращивал уровни Лютику, пока не дошёл до двенадцатого. Чтобы поднять его уровень до тринадцатого, пришлось потратить уже сто энергии, а после восемнадцатого потребовалось целых двести. Почти опустошив средоточие, я довёл цветок до двадцать пятого, но дальше поднимать уровень стало невозможно.
Уровень Питомца-растения не может быть превышать больше, чем в 2 раза + (уровень Чувства Жизни), уровень Друида.
Времени повышать навыки и собирать энергию было мало, поэтому я погладил подросшего Лютика по лепесткам и дал приказ спрятаться и атаковать врагов, когда они придут. Приоритеты задал на Целителей, других манипуляторов, и только потом остальных. Лютик прыгнул в воду, немного поплавал, оставляя при этом наледь на поверхности, а потом спрятался в подмёрзшей грязи. Я бросился к двери в конце зала, открыл её и замер — передо мной был не следующий зал, как в ОБП, а сразу выход в коридор, в помещение Саламандры. А ещё, в «Теплицах» тут была ловушка, каждый раз другая. Сейчас её нет, и сколько я не осматриваю площадку перед собой, ничего не нахожу. Обсидиановой стены тоже нет. Зато вспоминаю о зажатом в руке обломке ритуального ножа.
Нож Некроманта. Качество редкое. Колющее оружие. Урон 6 — 8. Особенности: усиление манипуляций Некромантии +10 %. Увеличение Жажды Крови у созданной нежити +10 %. Сломан.
Не знаю, что такое Жажда Крови, но похоже, что я непростую вещь сломал. То-то они так за мной кинулись. Лезвие отправилось в Карман, а я двинулся вперёд. На меня ничего не свалилось, ничего в меня не выстрелило, и я никуда не упал, так что, похоже, что ловушек всё же не было. В положенном месте коридор начал расходиться в стороны, образуя знакомое поле битвы, только темнее и не так холодно. Сияющих ледяных кристаллов тут тоже не было, и поэтому для меня стало неожиданностью, когда я споткнулся о что-то тёмное. Ни одно из Чувств меня не предупредило, оно однозначно не было живым, и лежало на поддоне из пластика, блокируя Землю. Собственно, это было человеческое тело, точнее труп. Застывшая, можно даже сказать, окаменевшая рука сжимала маленький инерционный фонарик, пожалуй, самая полезная вещь, которую я здесь нашёл. Несколькими движениями я привёл его в рабочее состояние, и включил. В слабом луче света лежавшее глыбой тело потеряло свою загадочность, зато породило массу вопросов.
Во-первых, тело было женским. Впрочем, вышитая астра на остатках одежды, с лёгкостью разъясняла откуда она тут взялась. Во-вторых, странный даже для трупа цвет кожи. Даже у мёртвых, даже у Лича на кладбище, не было такого землистого, чтоб не сказать, даже каменистого цвета. В-третьих, одежда довольно сильно порвана, но ран почти не видно. Несколько круглых дыр, и пару длинных, но неглубоких порезов. Так как тело не исчезло, как бывает при воскрешении амулетом, значит, у девушки была последняя попытка. Не стоит и самому забывать, что у меня он последний. Возле девушки лежали пустая бутылка, средняя руна Здоровья и кучка, бывшая когда-то едой. Четвёртая странность — еда сгнила, а труп нет. Даже намёк на запах отсутствует.
Осмотрев здесь всё, что мог, я осторожно пошёл дальше. Сзади снова начал слышаться шум, похоже, что гнусики всё же справились с Плющами, или хотя бы сумели их обойти. Подсвечивая себе фонариком, я двинулся напрямик к тому месту, где в «Теплицах» обычно возникал портал наружу. Но не доходя до середины зала, моё внимание привлекла ещё одна тёмная куча, резко выделявшаяся на фоне серого камня. На полу пещеры, в обрамлении кусков камня и сорвавшихся сталактитов, лежало то, что осталось от состава Общины «Астры». Этим девушкам повезло куда меньше, догадаться об их количестве было невозможно, не осталось ни одного целого тела. Да что там, все части тел были тем или иным образом отломаны, обгрызены или разорваны. Те части, что остались, хоть и имели форму человеческих, но как будто были высечены из камня. Цвет кожи и плоти, как и у найденной на входе, был серым, фактура тоже ничем не напоминала мясо, а скорее искусную скульптуру на тему экстремальной хирургии. Вокруг также были видны разбитые и частично растоптанные бутылки и пузырьки, пара сломанных и проржавевших мечей и несколько деревяшек. Целого не было вообще ничего. Постаравшись запомнить лица там, где они были, я собрался идти дальше. Но внезапно я услышал звук, от которого бы предпочёл держаться подальше. Это был шум, который издавали маленькие саламандры, выбираясь из ниш в стенах. Единственное, что различалось — это что у морозной мелочи звук был более звонким, стеклянным, а тут — как будто стучали камнем по камню.
Звук начал повторяться, если раньше он шёл от одной из стен, то теперь новые перестуки шли с разных сторон. Разве что, дальше по курсу, пока ещё было тихо. Недолго раздумывая, я бросился туда, подсвечивая тусклым лучом себе под ноги, хотя время осторожности прошло, но падать категорически не хотелось. Я добежал до стены раньше преследователей, но облегчения это не принесло. Выхода здесь не было. Ни эфирного, ни обычного, ни даже пожарного, с шестом. Уже ни на что не надеясь, я рванул вдоль стены в сторону тайника. Да! Всего через несколько секунд Чувство Земли показало мне нишу, даже скорее небольшой карман, с довольно узким входом. Я побежал ещё быстрее, хотя не думал, что это возможно.
Малая Каменная Саламандра нанесла Вам 15 урона. Получен эффект «Яд Каменной Саламандры». Получен эффект «Окаменение».
Ай! В ногу чуть повыше ботинка попало что-то тонкое и острое. Судя по ощущениям — горящий меч с начинкой из фреона. Нога горела, огонь распространялся вверх и вниз, а вслед за ним распространялись ледяной холод и онемение. Я упал, конечность не гнулась, стопа не слушалась, даже упав, я не мог подняться на четвереньки, пришлось ползти как есть. Пинок второй ногой прервал новую атаку ящерицы, но здоровье всё равно продолжало уходить. Я дополз до ниши, к счастью, я был рядом, почти успел добежать.
— Сдвиг Земли.
Сдвигаемые куски камня частично перегородили вход, то, что осталось, я пока ещё мог защищать, стреляя Гейзером или отмахиваясь Грозой. Но я всё ещё ранен. Пробую для начала руну здоровья, небольшое количество здоровья восстановилось, но яд не остановился, а ещё одного антидота у меня нет. Нога уже выглядит точно так же, как у девушек в зале, серая, тяжёлая и безжизненная.
— Камнекожа!
Использую обсидиан из Камана Материала, у него есть защита от манипуляций, вдруг поможет.
Синергия. Яд Каменной Саламандры и Обсидиановая Каменная Кожа дают постоянный эффект «Каменная плоть». Дождитесь стабилизации эффекта.
Здорово, конечно, но яд это не останавливает, да и Окаменение не проходит, а наоборот, захватывает остальное тело ещё быстрее. Всего через минуту я уже не мог даже залезть в Карман, чтобы достать ещё одну руну Здоровья. Жизнь утекает с той же скоростью, а в оставшуюся без защиты щель, лезет очередная Саламандра.
Каменная плоть стабилизирована. Ваша физическая защита всего тела увеличивается на 15. Ваша защита от стихийных манипуляций (кроме Земли) увеличивается на 15.
Яд Каменной Саламандры нанёс Вам 2 урона.
Вы в состоянии клинической смерти. Потеряно: Малая руна Отчуждения 1шт., Рабочие Штаны Новичка, Перчатки Новичка.
У Ваших союзников есть 60 минут реанимировать Вас на месте. Если этого не произойдёт, при наличии Амулета «Второй Шанс», Вы вернётесь на точку Возрождения. При отсутствии Амулетов Вы умрёте окончательно. 1:00:00 59:59
В этот раз отсчёт времени начался с часа, а не с тридцати минут, как в прошлый. Почти сразу с гибелью начали приходить логи боя Лютика с гнусиками. Первой его жертвой, как я и приказывал, стал Целитель. Он разделался с ним так быстро, что сообщения о четырёх первых ударах появились чуть ли не вместе. Пятый удар добил Санитара и капнул опытом. Дальше пошла лютая сеча, в которой Питомец успешно пользовался темнотой и бардаком в рядах противника. Они-то с Лютиками раньше не встречались, и их уязвимых точек не знали. Жаль только, что среди них не нашлось ни одного Криоманта, иначе ещё неизвестно чем бой бы закончился. А так, потеряв ещё двоих из мелких, гнусики запинали моё растение. Надеюсь, что им не понравилось. Прошло всего минут двадцать с момента впадения в клиническую смерть. Я особо не надеюсь, что наши успеют пробиться сквозь всех врагов и воскресить меня. Ведь для начала надо вообще понять куда я делся, хоть я на табличке написал, и в чат продублировал. Потом не до того было, даже знаю кто увидел мои сообщения. И, наконец, я даже не уверен, что у них есть способ меня воскресить. Боль от яда была намного тише, чем в прошлый раз, что могло «сгореть» уже «сгорело». Часы отсчитывали секунды, мыслей в голове, или где они у меня сейчас, не было, напала апатия, холодная как камень.
00:02 00:01 00:00
Вы умерли.
Использован Амулет «Второй Шанс».
— А вот и он.
Колян нанёс Вам 10 урона. Получен эффект «Оглушение».
— Чё так слабо то?
— Заснул, пока ждал?
— Не, Колян приласкать его решил. — Заржали два незнакомых голоса. Хотя нет, один из них я знаю, не так именно он говорил мне, что я «попал».
От удара по голове я упал на пол своей квартиры, именно там, где поставил свою точку Возрождения. Что, в таком случае, они здесь делают? Меня перевернули лицом вверх, и мне на глаза сразу попался Колян. Тринадцатый уровень, Бастион, отказался от своей двуручной бандуры, на бедре висит крепёж под тонфу, которой, видимо, он меня и ударил. Подручные со сноровкой одели на меня наручники и ножные кандалы, скрепленные цепочкой. После чего приподняли и усадили в моё же кресло. Ключи от всего этого хозяйства они бросили на тумбочке, похоже, что они были у них одни на троих. Теперь я смог разглядеть спутников Коляна. Первый, как и ожидалось, который стрелял в меня вчера, а нет, уже позавчера, перед свиданием. Второй, видимо, и был водителем, тогда я рассмотрел только его силуэт, а он у них один на всех — шкафообразный. Сейчас же была возможность рассмотреть рожу, сломанные уши и нос, низкий лоб, полное отсутствие шеи. Причёски у обоих очень короткие, у Первого с начинающимися залысинами. Одеты в те же серые костюмы, которые в метро надевали подручные Шалаша. Мой давний противник был одет в кирасу конкистадора, как её рисуют в книгах, самурайский шлем, костяные наручи и наплечники, а на ногах высокие сапоги с бляхами и тактические штаны со вшитыми наколенниками. Колян наслаждался статусом хозяина положения, командовал прихвостнями, и я не сказал бы, что те выглядели довольными. Похваставшись, как он поймал опасного преступника «с одного удара», великий начальник решил перейти к допросу:
— Что ты там делал?
— Где? И когда? Ты о чём вообще? И какого хрена вы делаете у меня дома? — С каждым новым вопросом я повышал голос, щедро добавляя в него свою злость. Я, конечно, понимаю, что вся ситуация возникла не просто так. Скорее всего они получили приказ, охота идёт не только на меня, и даже не из-за меня. Молчание старшей группы тому подтверждение. В общинном чате только запись от Юлиного отца.
«Творится что-то непонятное. Нас атакуют ГНУ. Всем быть настороже, группа Виолин — держитесь вместе, постарайтесь уйти из метро. Сбор — километр на восток от будущего замка.»
Пока я разбирался с сообщением, Колян снова обрёл голос:
— Нам приказали, мы и пошли… И вообще, не твоё дело! Ну-ка почините ему морду, чтоб на вопросы отвечал!
Такой поворот дела мне вообще не понравился. Похоже, что ГНУ решили брать всю власть в свои руки, и Шалаш начал с бывших друзей. А может и наша находка повлияла, если она восстановится, может стать крупной кормушкой для любой Общины. Подручные Коляна до сих пор не инициировались, сильного урона от них ждать не приходится, но я в любом случае, не собирался давать ему себя калечить.
— Камнекожа.
Умение Каменная Кожа достигло уровня 9.
Предсказуемо ничего не заметив, Второй ударил меня вполсилы под глаз. Здоровенный кулак врезался в защитную манипуляцию, не смог пробить, но голову всё равно толкнул, инерция никуда не делась. Если бы не защита, гулять мне с фингалом, а то и с царапинами, кулак у этого типа мозолистый. Похоже, что я шокировал Второго даже больше, чем Коляна вопросами, он стоял, поглаживая краснеющий кулак. Второй удар не изменил ситуацию, а после третьего недоумение всё же добралось до мозга амбала, отразившись на его лице. Он отошёл от меня, а Колян принял его отступление за конец экзекуции.
— Где нож?
— Какой нож?
— Кинжал Васьки, которому ты плечо сломал.
— А, этот, вон, на ковре, — я вытащил из Кармана на ковёр огурец, а к нему два помидора, уложив их у основания зелёного овоща. Когда вся тройка приблизилась осмотреть мою инсталляцию, я сделал следующий шаг.
— Зыбучий песок.
Перекрытия между этажами редко бывают толще полуметра, и наш дом не был исключением. Ковёр со стоящими на нём людьми и овощами совершил экстренное погружение на нижний этаж. Получившаяся пыль разлетелась и с волной воздуха вернулась и засыпала еле шевелящиеся тела. Кое как поднявшись с кресла, я просеменил к тумбочке, и быстро подобрал ключи к своим оковам. Внизу наметилось какое-то шевеление, поэтому недолго думая я повторил фокус с полом, после чего надел первые попавшиеся спортивные штаны из шкафа, подхватил свой рюкзак с нужными мелочами, и попросту сбежал из дома. Простите соседи, шкуру спасать надо! Первым местом, куда мне хотелось наведаться, было кафе «Мы в TheЭфире», точнее, к Вендору. Последний раз, когда я у него был, он был чем-то занят, и мы почти не пообщались. Но больше всего я надеялся, что у него окажется так нужный мне амулет «Второй Шанс». Тот, который сработал у Саламандр был последним. К тому же, может быть будет возможность поговорить с Керахом или даже Каспером. Я, конечно, не эксперт в Эфирной истории, но вряд ли нападение одной Общины на другую такое уж рядовое событие.
«Тёма, ты где? Мы только выползли из теплиц.»
«Юля, осторожно! На нас напали ГНУсы, они могут быть возле вас!»
Я рассказал про свои злоключения, и то, что меня ждали на точке Воскрешения. У ребят пока что было тихо, но дальше, за портал они даже не пытались пройти — весь воздух был заполнен ядом Плющей в высокой концентрации. С учётом того, что гнусики остались без Целителя, скоро они не выйдут, а может и вообще только Возрождением. Сам я для начала перенёс свою точку во двор, а потом в закоулок, единственной достопримечательностью которого была непросыхающая до самого августа лужа. Пытаясь не привлекать внимания, я не бежал, но старался идти быстро. Избегал главных улиц и держался пешеходных дорожек и парков. Улицы с односторонним движением проходил в противоположную сторону. Группа Виолин тоже уже выбралась из метро, правда им пришлось немного поплутать и выбить одну дверь. Зато ушли тихо и уже спешат к точке сбора. Я шёл не то, чтоб совсем в другую сторону, но крюк получался солидный.
На стоянке всё было как обычно, но, когда я приблизился к двери из неё вышел высокий щитоносец, с топором во второй руке. По названию Общины я понял, что ничего хорошего ждать не приходится. В то же время путь к отступлению мне перекрыли трое с огнестрельным оружием, а рядом с ними двое с арбалетами и один манипулятор Огня. Уровнями все, кроме троих неПользователей, выше меня, но ненамного. Впрочем, мне и этих хватит. Огнестрел то не страшен, а вот остальные меня положат.
— Камнекожа.
Бастион, прикрывшись щитом, не давал мне пройти к двери. Он не пускал в ход топор, а улыбаясь во всю рожу, пытался толкнуть меня или даже сбить с ног.
— Острая Ловушка.
Подошедший ко мне, чтобы снова толкнуть, щитоносец получил удар снизу, и чуть не опрокинулся на спину. К сожалению, воспользоваться его промахом я не успел. Огненная стрела врезалась мне в бок, отшвырнув к стенке. Ко мне бросились пистолетчики, но им повезло меньше. В отличии от Бастиона, у них не было защиты, а манипуляция справедливо посчитала их действия агрессивными. Три последовательных удара, и вот двое уже катаются на спине с распоротыми икрами, а третий тихо подвывает, держась за пах. Видимо, ударов было четыре, до такой высоты шипы, вроде как, не должны доставать. Все трое кровоточат, но утихают довольно быстро, всё же не абы кто, тренированные. Опомнившиеся арбалетчики тоже выпускают по стреле, одна промазывает, а вторая выбивает три здоровья, ткнувшись в меня и еле пробив кожу. Я теперь бронированный, меня так просто не возьмёшь. Тут же кинул Оковы на Бастиона, и сразу ударил Гейзером Сжигателя.
Вы нанесли 20 урона Генке.
От сильного удара тот аж пошатнулся, а мне пришлось уходить вдоль стены, чтобы не попасть под топор Бастиона, которым он решил попробовать достать меня издалека. Я не стал тратить на него время, а зарядил ещё раз в огневика, и снова удачно. Ему срочно пришлось прикладывать к себе руну Здоровья, её действие легко узнавалось по красной вспышке. Ответным сполохом огня он мазнул мне по куртке, но остановить меня не смог. Зато это смогли сделать арбалетчики. Ноги пронзило острой болью, специально или случайно так получилось, но они попали в обе, сбив меня на землю.
Фёдор нанёс вам 10 урона.
Лучик нанёс вам 9 урона. Получен эффект «Кровотечение».
Вы нанесли 19 урона Генке.
Вы нанесли 12 урона Генке. Генка умер. Потерянные им предметы находятся на месте гибели. Получено 144 опыта.
Несмотря на падение, я всё же сумел ударить ещё одним Гейзером, а добила Сжигателя Острая Ловушка, потому что, упав, я прокатился по земле как раз в его сторону. Радиуса пассивно-агрессивной манипуляции хватило как раз. Дверь из кафе открылась ещё раз, но теперь за ней стояли не очередные гнусики, а представитель хозяев.
— Община ГНУ, вы нарушили соглашение о мирной зоне! Все нарушители будут уничтожены, имущество будет передано пострадавшему.
— Он сам на нас напал, мы защищались, — закричал один из стрелков.
— Один на семерых? Даже врать не научились. Тьфу.
За спинами арбалетчиков открылись несколько порталов, из которых начали выходить сообщники глашатая. Стрелков снесло с первой атаки, они ещё пробовали шевелиться, но дополнительные удары заставили их затихнуть. Троих с пистолетами куда-то унесли, но я не уверен, что они были ещё живы. Дольше всех сопротивлялся Бастион, но четвёрка нападающих медленно, но верно, разобрала и его. Могли и быстрее, просто явно не хотели подставляться.
— Клиент загибается, Чумак, хильни его!
Чумак вылечил Вам 32 здоровья.
Похоже, что всё же пронесло, а ведь оставалось всего пять единиц — как вовремя я Выносливость увеличил. Теперь можно и к Вендору зайти.
Увы, моим планам сбыться было не суждено.
— Криминальная группировка Каспера! Вы окружены! Выходить с поднятыми руками! Через минуту мы начнём действовать.
Практически одновременно включились десятки «мигалок», и несколько прожекторов осветили переулок. Выезд и стоянка были перекрыты правоохранительными машинами и лёгкими бронетранспортёрами. В руках у вышедших людей было далеко не простое вооружение. Самым безобидным из всего были обычные гранаты, и это посреди Города!
— Тревога! Вариант два! — Глашатай, он же Целитель Чумак, рванул обратно в дверь, предупреждая Общину. За ним или в порталы нырнули и остальные воины.
Обещанной минуты нам давать никто не собирался. Уже через десяток секунд в переулок полетели первые снаряды. Я ещё даже встать не успел, а уже пришлось падать обратно. Взрывы и огонь охватили всё свободное место. До самих стен эта вакханалия не дошла, успешно отражаясь от щитов, зато остальное пространство начало раскаляться. Не похоже, что стреляющие видели, что их усилия бесполезны. До того места, где лежал я, огонь ещё не дошёл, но ему осталось совсем немного. Самое время делать ноги! Я вызвал Волну, и вскочив на неё попытался сбежать.
Внешнее воздействие нанесло Вам 21 урона.
Мне показалось, что в меня попала ракета. Если я не прав, то и не сильно ошибся, со стоянки уже вовсю лупили из гранатомётов. Не похоже, что кого-то интересовало, что я вообще здесь ни при чём. Как бы я не пытался, уехать у меня так и не получилось. Одним из последних взрывов меня выкинуло за пределы зоны обстрела, но я уже терял сознание, а вокруг было много огня. Последнее, что я увидел перед падением в темноту — это как распадается перерезанный надвое бронетранспортёр.
Вы в состоянии клинической смерти. Потеряно: Палица «Гроза Тараканов», Упаковка Семян Ядовитого Плюща 1шт., Малая руна Сигнала (синяя).
У Ваших союзников есть 1 час и 30 минут реанимировать Вас на месте. Если этого не произойдёт, при наличии Амулета «Второй Шанс», Вы вернётесь на точку Возрождения. При отсутствии Амулетов Вы умрёте окончательно. 1:30:00 1:29:59
Как глупо получилось. Избежал столько ловушек, чтобы сдохнуть в вообще не своей заварушке. И зачем эти тупицы полезли на Зефиров, вроде же не так давно закончилась первая попытка? Может я не прав, и вся эта беготня не отдельные эпизоды, а спланированная акция? Полтора часа размышлений в компании с болью — не самое лучшее времяпровождение. Видимо, моё тело не нашли, чтобы воскресить, а может и не искали. Кажется всем и так есть чем заняться. Настроение скакало от чёрного ужаса до полной апатии с интервалами в несколько секунд.
Это была интересная неделя, что и сказать. Столько нового узнал, столько планов успел насочинять… Юлька, опять же. Жаль ни с ней, ни с папой поговорить не успел. А богиня Вероятность? Это называется везением? Охренеть какое счастье — гранатой по хребту! Не знаю, что у вас там с переселением душ, но, если есть, я до тебя доберусь!
00:10. Жаль, что так не вовремя закончился виски. Похоже, что последняя ставка не сыграла 00:00
Вы умерли.

Эпилог

Молодой парень перелез через забор, брезгливо раздвинув провисшую колючую проволоку. Далеко не каждый согласится лезть ночью на такой объект, как хорошо охраняемое кладбище даже за награду. А уж по собственной воле, почти что из чистого интереса, тем более. Обычно попасть сюда не так просто, но уши нужны не для того, чтобы ими хлопать! Побывав сегодня утром на перерегистрации в ГНУ, на Кафедре новых технологий, он услышал, как два сотрудника обсуждали сегодняшнее плановое отключение электричества. Значит, знаменитый электрозабор вокруг спецкладбища работать не будет. А прогноз погоды о заморозках разогнал живую охрану по каптёркам куда надёжнее, чем сами заморозки. Снег этой зимой падал редко, и с последнего раза прошло больше недели. Так что, оставить следы парень тоже не боялся. Местных обитателей он тоже не боялся, уж кому как ни ему знать, что эти ребята предпочитают спокойно лежать. Сколько сил и энергии надо вложить, чтобы они захотели хоть что-то ещё, спроси любого некрофила, ну или хотя бы Некроманта. Например, этого парня. Ведь любой, кто имел Эфирное Зрение мог увидеть:
Кел-Тузад. Некромант 13 уровень.
На охраняемую территорию он попал не просто так. Слухи о том, что именно здесь хоронят всех погибших Пользователей, не отдавая тела родственникам, ходили давно. ГНУ очень не любило, когда Кел-Тузад и его одноклассники пытались использовать таких жмуриков самостоятельно. Что и сказать, за последние полгода, после вытеснения TheЭфиров за границы Города, многое измелось. Сам парень инициировался всего три месяца назад, поэтому для него было нормой регистрация в ГНУ, постоянные проверки правоохранителей и регламент чуть ли ни на каждое действие.
Он не знал, что особые ограничения на его одноклассников происходят из того самого дня. Тогда Олег Олегович, единственный Некромант ГНУ и хороший друг Алексея Шалашова, погиб три раза подряд, израсходовав все амулеты «Второй Шанс». После чего его миньоны, оставшиеся без контроля, разнесли вдребезги две лаборатории и убили тринадцать человек, из них три перспективных неПользователя и ещё два Пользователя окончательно. Но хуже всего, что ему не нашли замены. Манипуляторов Земли и так было не очень много, согласных стать Некромантами и возиться с мертвяками, ещё меньше, а тех, кто был согласен пойти в ГНУ, вообще ни одного. Особая свободолюбивость или другие причины были тому виной, но вакансия до сих пор оставалась открытой. Поэтому, в соответствии с правилом «что не понимаю, то запрещу», ограничения были такими агрессивными.
Сейчас юный Некромант собирался нарушить десяток-другой пунктов этого самого регламента. Дело в том, что только вчера он потерял последнего Питомца. Слабые монстры, обычные животные или даже, изредка, люди, все они были материалом обычного, максимум частого качества. Питомцев из них было крайне тяжело создавать, выращивать и, тем более, улучшать, зато легко терять. Тем более, что после потери чаще всего приходилось уносить ноги, и о повторном использовании или новом материале речи не шло. Но, по тем же слухам, из Пользователей и более сильных монстров можно было получить куда более значимых помощников. Именно для этого Кел-Тузад и явился на кладбище, на котором хоронили всех найденных мёртвыми Пользователей. Несмотря на ограничения и запреты на каждом шагу, почти каждый мог найти себе место разбить голову. Поэтому Амулеты «Второй Шанс» так и оставались ценным товаром, ради которого всем приходилось приходить в ГНУ, к последнему Вендору в Городе. Куда пропал Вендор из здания TheЭфиров, никто не знал, многие грешили на ГНУ, несмотря на нелогичность. Какая им разница, контролировать две точки или одну?
Некромант прошёлся вдоль рядов могил, отыскивая нужные. Сначала были старые могилы сотрудников спецслужб, которым повезло откинуть копыта на Родине. Потом шли более новые — жертвы экспериментов новых технологий и разработок. И только под самой противоположной стеной обнаружилось искомое. Конечно, Кел-Тузад и раньше посматривал Чувствами в могилы, дабы убедиться, что он ничего не пропустил, но вглубь рядов не лез. Досконально он решил изучать только последнюю часть, там он пошёл между захоронениями, иногда осматривая и мемориальные плиты.
Гоблин. Таран 16 уровень. Община «Орда».
Милашка. Друид 18 уровень. Община «Астра».
Такие надписи были видны только Эфирным Зрением, а для обычных людей на камнях было высечено обычное имя и даты жизни и смерти. Здесь парень был приятно удивлён — слухи не врали, лежащие под Землёй представляли из себя материалы не хуже необычного. Пройдя насквозь два ряда, он нашёл лучшее, из того, что вообще видел — обгоревшее и плохо разложившееся тело с синей аурой — очень редкого качества. Кел-Тузад очень надеялся, что у него хватит рун Контроля, ведь даже для частого качества их нужно было больше, чем для обычного. Но лучше один такой кадавр, чем десяток обычных, он видел в действии всего лишь необычного, и то он превосходил на голову всех остальных, даже тех, кто на несколько уровней выше.
Предположительно, Лучик. Снайпер 15 уровня. Община «ГНУ».
«Это будет эпично — утянуть у гнусов бывшего сообщника», — подумал парень и приготовился к Манипуляции.
— Сдвиг Земли.
Послушно расступившись, почва обнажила тело. Некромант разложил на нём все имевшиеся у него руны Контроля.
— Поднятие Нежити.
Вы собираетесь создать Питомца-Нежить. Шанс удачного создания: 95 %. Предрасположенность цели: Умертвие 95 % (остальное — развернуть). Успешный Контроль: 82 %.
Тут уже Кел-Тузад был удивлён не совсем приятно. Мало того, что получающаяся Нежить скорее всего будет Умертвием, у которого мало здоровья, так ещё и контроль всего 82 %, неизвестно когда ослушается приказа. Но высокий шанс успеха и хорошее качество убедили Некроманта продолжить.
* * *
В темноте, даже не так. Во Тьме, я висел неизвестное мне время. Долго? Коротко? Не знаю. В этой Тьме само понятие времени не существовало. Как и понятие пространства. Где? Неизвестно. Но вот что-то изменилось. Я вижу. Не всё, только символы, вроде они знакомы, я понимаю их.
Ваше тело пытается поднять Некромант Кел-Тузад. Вы можете соединиться со своим материальным носителем, но данная манипуляция может наложить на Вас некоторые ограничения, как и открыть новые возможности. Хотите продолжить Воссоединение?
Да/Нет.

OEBPS/images/img00001.jpg





