Новый мир
Михаил Капцов
	Аннотация
	Новый мир
	Пролог
	Часть первая. Новичок.	Глава 1. Лимб
	Глава 2. Рождение героя
	Глава 3. Данж
	Глава 4. Древний город
	Глава 5. Квест года
	Глава 6. Рутина
	Глава 7. Битва читов


	Часть вторая. Клан.	Глава 1 (8). Пробуждение
	Глава 2 (9). Клановый Форт
	Глава 3 (10) Мастерская
	Интерлюдия 1. Саб Зиро
	Глава 4 (11). Важное дело
	Глава 5 (12). Оборона/атака
	Глава 6 (13). Разговор
	Интерлюдия 2. Двойник
	Глава 7 (14) Прокол реальности. + интерлюдия 3 (первый)
	Глава 8 (15) Разбор полётов
	Интерлюдия 4. Двойник


	Часть третья. Первопроходцы.	Глава 1 (16) Сборы и отправление
	Глава 2 (17). Лагерь
	Глава 3 (18). Поход
	Глава 4 (19). Лаборатория экзо. + интерлюдия 5 (Кре’орг)
	Глава 5 (20) Система
	Интерлюдия 6. Миф
	Глава 6 (21) Тайны прошлого


	Эпилог


Аннотация
Главный герой: Сергей Русланов. умирая в капсуле полного погружения, переносится в онлайн игру: Лимб. Из-за смерти он несознательно отбирает все права у разработчиков этой игры. Сможет ли он разобраться в происходящем и вернуться? ответ — в книге.



Новый мир


Пролог

Вирт капсула с тихим шелестом открылась. Я выдохнул и залез внутрь. Нажал на кнопку закрывающую дверь и дождался закрытия крышки. В этот момент сердце неприятно ёкнуло в груди. Я поморщился. Проблемы с сердцем появились ещё в пять лет, врачи не знали, как это поправить. Ничего не помогало.
Но вот вроде бы всё прошло. Но недели 2 назад повторилось вновь. К тому времени мы уже успели заказать вирт-капсулу. И отзывать посылку смысла не было. Интрогель начал потихоньку заполнять капсулу. Мои мысли завертелись с огромной скоростью «неужели это случится. Со мной! Сейчас!». Сердце снова заныло. И боль постепенно нарастала. В этот момент моё внутреннее чутьё орало
«Вылезай из капсулы! Сердце не выдержит такой нагрузки! Уходи от сюда» Но я не послушался. Разработчики подобных капсул полностью гарантировали безопасность человека. и я им верил.
В этот момент интрогель полностью заполнил всю капсулу. И на стекле высветилась надпись:
Выберете мир: лимб (по умолчанию) (свой мир)
М-да… выбором меня обделили. Ну лимб так лимб. Всё равно я эти 2 недели изучал информацию по лучшим мирам меча и магии. И лимб туда входил. Так что не страшно.
Загрузка: 1 % 5%… Загрузка 98 % 99 %
В этот момент сердце пронзила резкая боль и сознание погрузилось во тьму.

Часть первая. Новичок. 


Глава 1. Лимб

У разработчиков игры «Лимб». Кабинет директора отдела
— Заходите — прозвучало за дверью.
— Срочная новость! Вы должны это услышать! И увидеть! — влетел в комнату начальник отдела.
— Я вас слушаю.
— Там… игрок умер. В капсуле.
— От чего?! — вскинулся директор
— Сердечный приступ. Но это не всё.
— Что ещё?!
— Мы полностью потеряли возможность управлять игрой. Именно когда умер этот человек.
Директор скрипнул зубами.
— Разберёмся. Ещё как разберёмся… — прошептал он себе под нос.
…
Сложно описать то, что со мной происходило. Я ничего не видел, но чувствовал прекрасно. Лёгкий толчок в грудь, и боль резко пропадает. Меня куда-то затягивает, и я поддаюсь притяжению. И лечу. Чувство полёта накрывает меня с головой. Моё сердце уходит куда-то в район пяток. Я по-прежнему лечу в темноте. Резко открываю глаза и…
Вокруг миллионы огней. Я как будто нахожусь в космосе, только звёзд нет. Опускаю взгляд и не нахожу своего тела. На удивление мне не кажется это странным и страшным. Нет. Мне кажется это совершенно нормальным. Вдруг всё останавливается, и яркая вспышка ослепляет меня. Но за светом следует тьма. И сознание вновь отключается.
***
Я открываю глаза. Перед глазами до сих пор стоит картина моего полёта. Я промаргиваюсь, и с удивлением замечаю, что сижу на каменном полу в круге из непонятных рун горящих синим цветом. Вокруг деревянные стены. Крыша из того же материала…
На периферии зрения мелькает полоска жизни, маны, сил. Иконки умений, пока отсутствующих у меня… Стоп! Да я же в игре. Как только я осознаю это, перед глазами высвечивается ярко горящая красным надпись:
ERROR?%№(*»?*%;№»;%?)634?%;2 ОШИБКА. ОШИБКА. ОШИБ…… ….
Всё резко гаснет, и перед глазами пробегают строчки с системными сообщениями уже нормального цвета.
Игрок! Добро пожаловать в Лимб. Здесь тебя ждёт множество интересных заданий, захватывающих приключений и множество занятий на любой вкус! Приятной игры!
Я выдыхаю. Ну ладно, раз всё в порядке, то можно бы и встать. Поднимаюсь. Направляюсь было к выходу. Но тут же хлопаю себя по лбу. Я же не распределил 20 начальных очков характеристик. Даю мысленную команду: «характеристики», и перед глазами высвечиваются те самые характеристики со скромной единичкой в каждой. Итак, что там у нас:
Характеристики:
— Сила- отвечает за максимальный переносимый игроками вес предметов, урон и шанс критического удара. (текущее значение 1)
— Ловкость — отвечает за скорость бега, высоту прыжков, продолжительность особых умений и шанс уклонится от удара. (текущее значение 1)
— Выносливость — отвечает за запас сил, количество здоровья и количество естественной брони. (Текущее значение 1)
— Интеллект — отвечает за силу заклинаний, шанс критического удара магией и возможность воздействовать на окружающий мир. (Текущее значение 1)
— Дух — отвечает за количество маны. (текущее значение 1)
— Восприятие — отвечает за возможность находить скрытые ловушки, клады и др., узнавать больше информации. (Текущее значение 1)
— Воля — (скрыто) (недостаточно восприятия и интеллекта)
— Удача- отвечает за шансы.
Вторичные характеристики:
- Здоровье — (сила + выносливость, умноженная на 5 + стандартное здоровье) 20
— Запас сил — (выносливость, умноженная на 5 + стандартный запас сил) 12
— Мана — (интеллект + дух умноженная, на 5) 10
— Шанс критического удара — (сила + удача, умноженная на 2 но не больше 50 %) 0,4 %
— Шанс уклонится — (ловкость + удача, умноженная на 2, но не больше 50 %) 0,4 %
Нераспределённых характеристик 20
Сопротивление магии 0 %
Недолго думая я определился с выбором характеристик, и теперь всё выглядело иначе:
— Сила- 4
— Ловкость- 8
— Выносливость- 4
— Дух- 4
— Интеллект- 4
— Восприятие- 2
Вот так. Мне нравилось качать ловких скрытных и неуловимых персонажей. После достижением игроком десятого уровня, система предлагала на выбор 3–4 класса. Я хотел стать асссасином. Точнее сам класс назывался «разбойник». Уж, почему его так разработчики назвали, это обычным игрокам неизвестно. Было 3 ветки развития: В силу (рейнджер), в скрытность (ассасин) и в убийство (мастер ядов). Вдруг у меня появилось странное чувство. Я открыл меню и нажал кнопку «Выйти из игры»
Картинка погасла. Я открыл глаза и вскрикнул. Тот же дом, тот же круг из рун…
Я так и сел на пол раз, за разом тыкая на кнопку выхода из игры. Но всё без толку! Я усилием воли сдержал нарастающую панику.
«Что делать?! Что делать!?» — раз за разом проносилась у меня в голове одна единственная мысль. «Точно! Тут же должна быть кнопка тех поддержки!»
Быстро зайдя в меню, я нашёл нужную кнопку, и в появившейся строке написал:
Не могу выйти из игры. Нужна помощь, попробуйте отключить меня. Пожалуйста!
Примерно через минуту, мне на почту пришло сообщение:
User 87649: Ждите
И всё? Большего я ожидал от разработчиков игры номер 1 в мире. Вдруг прямо передо мной появился игрок, с ником (Кто бы сомневался) User87649. Он грустно посмотрел на меня и произнёс
— Как вас зовут?
— Где? — удивился я
— В реальном мире.
— Сергей Русланов
— Такой человек умер — он на мгновение задумался — час назад.
— ЧТО??? Этого не может быть!
— Тем не менее, это так. Я сожалею и …
— Но вот он я! Я же стою тут перед тобой!
— Этого мы объяснить не можем…
— Стоп! Может, я, поэтому и не могу выйти из игры, потому что я теперь… часть неё?
— Видимо. Разработчики в панике. Все их возможности как разработчиков пропали. Пропали вместе с вашей смертью. Нам надо сотрудничать.
— И чем я могу вам помочь?
— Сначала ответьте на мой вопрос, хорошо?
— Слушаю.
— У вас остались родные… В том… мире?
— Нет… — я грустно вздохнул.
— Хорошо. Тогда вот наше предложение…

Глава 2. Рождение героя

Игрок: Лан. Уровень 1.
Вот что увидел бы любой игрок, прочитав информацию обо мне. Но на самом деле всё выглядело иначе:
Игрок: Лан. Уровень 8. Класс: теневой ассасин. Характеристики: — Сила- 4 — Ловкость- 8 — Выносливость- 4 — Дух- 4 — Интеллект- 4 — Восприятие- 2. Вторичные характеристики: Здоровье: 24. Запас сил: 15. Шанс критического удара 5 %. Шанс уклониться: 5 %. Сопротивление магии 1 %, магии тени иммунитет. Активные задания:
Рождение героя 1- задание, класс: уникальное, эпическое, скрытое. Этап: 1 завершено). Этап 2: (завершено). Этап 3: Исследуйте речку берёзку.
Умения: Шаг в тень (2 уровень навыка). Теневая невидимость (5 уровень навыка).
Нераспределённых характеристик 8.
Я быстрым шагом шёл по тропинке среди леса, постоянно оглядываясь вокруг. Меня уже полчаса преследует группа ПК игроков. Мне такого счастья не надо. «Нужно куда-нибудь спрятаться». Я быстро нырнул под корень дерева и затаился там. Вспоминая произошедшее со мной несколько дней назад…
***
— Хорошо. Тогда вот наше предложение — произнёс игрок- Мы поможем вам с прокачкой, будем оберегать и всё такое, а вы…
— А я помогу вам вернуть контроль над этой… этим… миром. — закончил я за него.
— Да, — коротко кивнул он. — вы правы. Сначала вот вам небольшой аванс… — он нажал на одну из досок в стене, и она выпала, открывая потайной ящик — вот — он протянул мне какой то свёрток — это вам на первое время.
Я развернул свёрток и застыл на месте поражённо глядя на этого игрока:
Болохон обманчивости: предмет одежды, дополнительный слот. Позволяет скрыть всю информацию о игроке, или изменить её, возможности игрока при этом не будут ограничены. Класс: эпический, магический, зачарованный.
Зачарования: укрепление, усиление с помощью стихии носителя.
— Ээээээ… — промычал я удивлённо смотря на игрока.
— И это не всё- он подмигнул- смотри!
С этими словами он пнул по доске пола и от туда вылетел драгоценный камушек. Я снова, и ещё более большими глазами уставился на игрока:
Камень выбора класса. Предмет позволяющий выбрать один класс игрока на своё усмотрение. Класс предмета: легендарный уникальный артефактный.
— Ну и ещё- снова удар, снова предмет
Шкатулка.
Я открыл шкатулку, и обнаружил там непонятную сферу и 100 золотых. Я осмотрел сферу и…
Получено задание: скрытое эпическое уникальное. Рождение героя 1. Этап 1: создайте персонажа. Этап 2 (Неизвестно) Этап 3 (неизвестно). Награда: опыт, неизвестный предмет
Я было посмотрел на игрока, но он уже куда то исчез, напоследок я лиш успел услышать тихое:
— Удачи…

Впишите ник
— Лан-
Внимание, у вас есть возможность выбрать класс, потратив камень выбора класса. Желаете выбрать класс сейчас?
— Да-
Выберете класс
— Теневой ассасин-
Вы выбрали класс: теневой ассасин. Получена классовая способность: +1 к ловкости за уровень.
Вами получена способность: теневая невидимость (1), Описание: Вы сливаетесь с тенью в которой находитесь.
И тут произошло следующее:
ERROR?%№(*»?*%;№»;%?)634?%;2 ОШИБКА. ОШИБКА. ОШИБКА… ….
Я ещё несколько минут смотрю на строчки с системными сообщениями. «И ведь всё раньше было хорошо с игрой. Сам же 7 дней изучал по ней информацию». Ладно, в любом случае мне сейчас надо закончить создание персонажа. Хочу я этого или нет…

Я открыл дверь и вышел в основной игровой (Или уже нет) мир. И уткнулся в игрока.
Игрок: Саб Зиро. Класс: неопределенно. Уровень: 1
Передо мной стоял невысокий человек, в набедренной повязке (как и я). Он был невысокого роста. Коротко стриженные чёрные волосы. Серые глаза, задумчиво смотрящие на меня. Шрам на подбородке.
Мы с минуту смотрели друг на друга. Затем я произнёс:
— Ты тоже новичок?
— Да. Как и ты.
Снова молчание
— Слушай, а откуда у тебя класс, на первом уровне? — с подозрением посмотрел он на меня.
— В первой комнате есть несколько секретов. — ответил я.
— И ведь подозревал я подобное — сокрушённо махнул он рукой. — ладно уж, ты куда сейчас?
— Думаю купить, что ни будь.
— А у тебя есть деньги?
— Да, сто золотых
— СКОЛЬКО??? — он посмотрел на меня расширившимися от удивления глазами — ТЫ СЕЙЧАС СЕРЬЁЗНО???
— Ээээ… да. — нет, я конечно понимал что это много, но чтобы настолько…
— Да ты везучий — покачав головой, произнёс он.
— Не знаю…
Повисло молчание.
И тут посыпались системные сообщения:
Задание «Рождение героя 1» этап 1 выполнено. Награда опыт. (получено)
Получено задание «Рождение героя 1» этап 2. Задача: Получить уровень 5. Награда: опыт.
Ну вот и награда за этап задания приехала. Я уж думал что не получу я сегодня опыта…
— Слушай а давай вместе играть? — вдруг предложил он мне.
— А давай — легко согласился я.
***
С тех пор прошло 2 дня. Мы исследовали город (а точнее деревеньку) и её окрестности. Мне было непривычно засыпать в кустах или на дереве. Нет, мы могли снять себе комнату на втором этаже трактира «вкусный дом», но хомяк требовал экономии денег. (Говорят что в каждом игроке сидит маленький хомяк, олицетворяющий в себе качество прожорливости всякими предметами или деньгами. Автор включил его в книгу. В некоторых книгах его заменяет или дополняет жаба). А ещё. Мы качались, (т. е. получали уровни) и ещё раз, качались. Я выполнил 2 этап своего квеста:
Задание «Рождение героя» Этап 2 выполнено. Награда опыт (получено)
Получено задание «Рождение героя» этап 3. Задача исследовать речку Берёзку. Награда: опыт, неизвестный предмет.
Я уже сообщил Сабу, как стал я называть Саб Зиро, о своём задании. И мы решили наведаться к Берёзке. Сама речка протекала через наш городок, и упиралась в гору. Но туда никто пока ещё не доходил. Там была зона 10–20 уровней. Т. е. там были монстры или проще говоря мобы, от 10 уровня до 20. Мы решились. Но сначала нам надо было сходить в магазин.
В городе мы подошли к аукционному столбу и прикоснулись к нему. Тут же перед нам возникли сотни тысяч разных лотов на товары. Мы быстро закупились бронёй и оружием. Я выбрал себе парные редкие кинжалы с зачарованием на прочность и остроту.
А Саб, двуручный меч с зачарованием на остроту 3.
И вот мы двинулись в путь. Лес. Синее небо. Я ведь уже много раз думал о максимальной реалистичности данной игры, или уже мира? Сколько уже времени прошло а я ещё не успел разложить всё по полочкам. Надо бы это исправить.
Так. Надо начать с того, что я… Умер? Но если я умер, то почему я сейчас иду по лесной дорожке, рядом надёжный друг. Который может прикрыть спину и на которого можно положиться. А день назад мы вместе в этом же лесу, крушили огромного паука переростка, стояли спина к спине против окруживших нас скелетов, жарили сосиски. Купались в речке.
Разве это не жизнь? Разве я умер? Да за эти четыре дня я пережил больше эмоций сколько за половину ТОЙ жизни! Я живой и в этом точно нельзя сомневаться. И мне честно говоря нравится новая жизнь. Хоть этому миру чуть меньше месяца, я буду жить с ним всю свою жизнь, и радоваться второму шансу.
Стоп. Тут я вспомнил о том что я умер. «Получается что если я умер, в том мире то…»
Я резко остановился, удивлённо смотря перед собой:
— Это же… Это же! Да это! Это!
— Что с тобой — перебил меня Саб.
— Да я же бессмертный!
— Почему?
— Да потому что… — и я рассказал про свою смерть, про то что я теперь живу в этом мире.
— Так вот почему ты не выходил из игры… — пробормотал Саб после долгого молчания.
— угу…
— Стоп- пришла очередь думать Сабу. — если ты отобрал права у админов игры, то может быть, ты можешь изменять игру?
— Может, и могу… — начал, было, я но Саб меня перебил.
— Точно можешь.
И мы начали пробовать. Я пытался менять характеристики. Свои, Саба и характеристики оружия, пытался открыть портал. Или создать огненный шар на руке. В конце концов, просто пытался взлететь, но ничего не происходило. В итоге через 3 часа безуспешных попыток изменить игру мы сдались и пошли в сторону предполагаемого данжа (данж — на игровом языке полоса испытаний с монстрами ловушками или загадками. В конце данжа игроки находят босса подземелья (данжа) а убив его, получают приз).
Сначала всё было нормально. Но потом…
***
Мы шли по тропинке вдоль речки уже минут 20–30, как вдруг Саб остановился. Я удивлённо посмотрел на него.
— Тихо! — прошептал он, обращаясь ко мне.
— Хорошо… — прошептал я ему в ответ.
Вдруг из кустов перед нами, буквально вылетела непонятная субстанция, на ходу трансформирующаяся во что-то похожее на человека. Субстанция эта походила на слизня. Но я в тот монет думал о другом. Так вот, слизень этот на полном ходу врезался в грудь Саб Зиро, и вместе с ним улетела в кусты. Но через секунду вылетела назад, и шмякнувшись об дерево начала сползать вниз. Но она не учла летевший следом за ней меч…
Я только сейчас прочитал описание монстра напавшего на нас:
Мимик. Уровень 13. Жизнь: 59 из 100.
Подбежав к Мимику, я начал перфорировать его клинками. Удар. Меня отбрасывает к дереву. Мимик обтекает меч и образовав ножки, отталкивается ими от дерева и в новь летит выставив перед собой сформировавшееся копьё. Летит не в меня!
Летит в Саб Зиро высунувшегося из кустов.
Игрок Саб Зиро. Уровень 7. Жизнь 15 из 50.
Время замедляется. Я рвусь вперёд пытаясь хоть как-то замедлить Мимика. Тело на миг охватывает холодом. И вот уже я стою перед Сабом и пронзаю насквозь мимика.
Мимик убит. Получено: шкура мимика.
Внимание! Вы открыли способность магии тени: Шаг в тень. Описание: вы мгновенно переноситесь на предполагаемое вами расстояние. Но не более 30 метров. Для телепортации вам необязательно видеть место перемещения.
ERROR?%№(*»?*%;№»;%?)634?%;2 ОШИБКА. ОШИБКА. ОШИБКА… ….
Я поморщился. К ошибкам я уже привык, так что они вызывали только раздражение. Но раздражение быстро сходит на «нет». Ведь Саба я всё таки спас!
Я перевожу дух и говорю:
— Слушай, может передохнём. А то устал я что-то от переживаний.
— До данжа дойдём, там и передохнём.

Через пол часа пути мы остановились. Как раз удалось прибить особо прыткого Лесного кролика. Вот мы и решили пожарить еду и всё таки устроить привал. Но нашим планам не суждено было сбыться.
Ведь красные ники игроков мы увидели не сразу…

Глава 3. Данж

Игрок. Хомяк бешеный (1 штука). Класс: неопределенно.
Игрок. Химера. Класс: лучник.
Игрок. Электровеник. Класс: неопределенно.
— У нас проблемы… — тихо сказал я Сабу.
— Я это уже понял… — так же тихо ответил он мне.
Игроки с красными никами, они же агро-игроки, они же ПК игроки (или ПК- шеры), они же игроки которые убивают других игроков. Они были самой большой проблемой ВСЕХ игр. Ведь когда человек попадает в мир где можно творить всё что угодно. Ему просто сносит башню. И все его потаённые стороны выходят наружу.
Зачастую это бывают плохие стороны. Вот и эта игра не стала исключением. Такие игроки, когда достаточно прокачивались, собирались в банды. И выходили в свет. Они с радостью убивали других игроков. Издевались над ними. Иногда даже ждали игрока на точке возрождения. И убивали снова, и снова.
Я не любил подобных игроков, и старался бороться с ними как мог. Но не всегда получалось. Ведь как говорится:
!Добрых людей больше. Но злые организованней!
— Эй! Кто тут у нас? — раздался голос из кустов впереди.
— Бежим! — скомандовал я, и мы побежали в противоположную от кустов сторону. Сейчас бороться с ними не было смысла. Они сильнее, и их больше.

Пол часа спустя

Ко мне приближалась та самая группа ПК игроков. Ну а я сидел под большим корнем дерева. Пока я бежал Саб куда-то свернул. А я побежал дальше. Нужно что-то придумать…
Тем временем, 3 игрока уже почти дошли до дерева. И я стал действовать. С криком: «За ВДВ!», я выбежал из укрытия.
Правым кинжалом я перерезал сухожилия на ноге у Электровеника, который отошёл от остальных метра на три. Затем активировал шаг в тень, и вонзил нож в район сердца Химере. А после, пригнувшись и тем самым уклонившись от удара Хомяка, вонзил ему левый клинок в затылок.
Игрок Хомяк бешеный (1 штука) убит. Получено: опыт. Сапоги чести, ржавый нож, 5 серебряных монет
Игрок Химера убит. Получено: эльфийский нож, 1 золотая монета.
Я подошёл к лежащему Электровенику, и пнул его ногой. При этом никакой жалости я не испытывал. Они хотели убить нас, так что, должны быть готовы к ответной реакции.
— И зачем? — спросил я
— Не убивай… Мне уровень до десятки остался.
— Золотой — назвал я свою цену — Золотой, и ползи на все четыре стороны. Ещё один, и дам зелье лечения.
— Слушай, у меня столько нету. Давай я тебе все свои деньги отдам и меч, необычный.
— Ну и сколько у тебя?
— Две серебряных и четыре медных монет.
— Думаю всё таки тебя убить… — задумчиво протянул я.
— Ну… семь серебряных…
— Не интересует.
— А! Фиг с тобой держи свои 2 золотых. — с этими словами он протянул мне деньги.
Я взял плату и протянул ему пузырёк с:
Малое зелье лечения. Свойства: востонавливает 20–60 единиц здоровья. Изготовитель: игрок: Чучун.
Он резко вскочил, замахнулся мечём, и получил сильный пинок в живот. Отлетел на метр назад, вскочил, и понял, что меча у него уже нет. В это время в него летел нож. Я не промахнулся. Что не удивительно. Всё-таки 2 года в спецназе делают своё дело. Что-что, а подготовка там серьёзная…
Был у меня там подобный случай…
Реальный мир. За 3 года до этого
— Всё стоп! — голос тренера разносился по небольшой тренировочной площадке — достаточно! Перекур час! Свободны!
Толпа зашумела и начала разбредаться. Её частью был молодой двадцати двух летний Сергей Русланов. Он был крепким парнем, невысокого роста с приятными чертами лица и славился своим умом и просто сверхъестественной тягой к справедливости. Очень смелый и с несгибаемой волей он часто влезал в неприятности. И этот день не стал исключением…
По дороге в столовую его окликнули.
— Эй… ты же тут новенький, да?
— Месяц.
— Ага, а не к кому ещё не присоединился. Налог будешь платить?
— Что ещё за налог? — искренне удивился Сергей.
— Еда, вещи, ценные предметы и…
— обойдешься — прервал его Сергей.

День пролетел незаметно, вечером он сидел на лужайке. Внезапно появилось ощущение опасности. Он резко наклонил голову, и тут же перед ним упал кирпич. Он быстро перекатился в сторону, вскочил, и увидел верзилу ростом на голову выше его самого. В руках у того был нож.
Теперь всё стало ясно. Его хотели убить. Тут это не особо каралось. Он сирота, а значит, ничего из себя не представляет.
Но он ещё повоюет… Резкий удар ногой в запястье противника. И нож улетает в кусты. Удар в голову и Сергей отлетает на полтора метра и врезается в дерево. Нос разбит голова кружится. Шаг вперёд, присесть, вбить локоть в солнечное сплетение оппонента, шаг назад, апперкот, удар ногой в живот. Противник нащупывает кирпич, и кидает его. Удар.
В глазах всё плывёт, по лбу стекает что-то горячее, Сергей еле-еле в сознании. Нащупывает в кармане нож и наугад бросает его. Сознание отключается.
***
В комнате Сергея не обнаружили. Утром на завтрак он не пришёл. Только днём его нашли на малопосещаемой полянке. Нашли еле живого с разбитой головой. А в метре от него лежал труп с торчащим из глаза ножом.
Лимб,

Игрок: Электровеник убит. Получено: опыт, ржавый меч, 9 серебряных монет, четыре медных монеты.
Из кустов с мечём наперевес вылетел Саб. Он резко останавливался и ошарашено посмотрел на меня.
— ты… это, их как так? — протянул он после минутного молчания.
— Поздновато ты — усмехнулся я.
— Да ну тебя — пробормотал он — давай лучше привал устроим
— Так эти же (кивок в сторону лежащих тел) скоро сюда заявятся.
— Точно! — он хлопнул себя по лбу — пошли дальше.
Вечером того же дня

Мы сидели около костра и ели только что приготовленный шашлык. Красота, покой. Тихо потрескивает костёр. Мы с Сабом тихо переговариваемся.
— Ладно, мне в офф пора (офф, офлайн, отсутствие человека в игре) — произносит он — жена уже заждалась. Спокойной ночи.
— тебе тоже — улыбаюсь я и одним движением вскакиваю, хватаюсь за ветку дерева. Поднимаю ноги наверх, цепляюсь ими за другую ветку. Поднимаюсь и оказываюсь на верхушке дерева.
За пять минут делаю себе лежанку, устраиваюсь в ней и засыпаю.

Утром меня будит Саб. Мы собираемся и выдвигаемся на поиски речки. Через полчаса безуспешных попыток, мы, наконец, решаем посмотреть на карту, где отмечался наш путь. Надо было посмотреть движение речки, так как она была прямая, и просто проложить линию и идти вдоль нее. Так что через пять минуть мы уже выходили к речке. Дальше нам оставалось лишь идти по ней и, наконец, дойти до данжа.
Следующие два часа мы шли, попутно отбиваясь от некоторых животных. В какой-то момент, их стало настолько много, что мы плюнули и решили сделать плот. Так что еще через час, мы уже плыли по речке и тогда Сабпредложил сделать удочки. Мы причалили к правому берегу (на левом было много агрессивных существ, которые очень сильно хотели нас съесть), и принялись за крафт (создание) удочек.
Потом, мы снова отчалили, и пока Саб греб, я рыбачил. И вот, наконец, мы доплыли. Перед нами возвышалась гора, в которую утекала речка. Мы поплыли внутрь, пока не оказались в пещере. Дальше мы поплыли по довольно высокому туннелю. Через какое-то время речка закончилась воронкой. К сожалению, увидели мы это слишком поздно. И поэтому мы, с криками полетели вниз.

Даже не знаю, сколько раз перевернулся плот, пока мы летели вниз, но летели мы долго. А плот вертелся быстро. Так что когда мы приземлились в небольшое подземное озеро, голова у меня кружилась знатно. Приземлился я солдатиком. А вот Сабу не повезло. Он плюхнулся животом вниз. Плюх был такой, что кажется, задрожал свод пещеры.
Минут пять я вытаскивал из воды Саба, вытаращенными глазами смотрящего перед собой и свернувшегося в позу эмбриона. Жизнь у него была почти на нуле…
Я дал ему зелье здоровья и зелье регенерации. И ждал пока он отойдёт от шока. Если мне отбило ступни, так что я их не чувствовал. Это-ж, какие ощущения испытывал Саб…
Ещё через минут 15 мы готовились идти вперёд. Почти ничего было не видно, но мы пока решили не тратить попусту факелы, коих у нас было мало. И решили пройтись без света. Плохая это была идея, скажу я вам. Ведь мы буквально запинались через каждый шаг. Но чтобы разрядить и без того невесёлую обстановку Саб предложил рассказывать анекдоты.
Чтож.… Спотыкаться мы стали гораздо чаще.
— Твоя очередь — сказал Саб после очередного непродолжительного анекдота
— Ладно — пробормотал я — Ну слушай. Попали на необитаемый остров два человека. Сидят, хотят есть. Один достал сало и хлеб, сделал из этого бутерброд, и начал его медленно жевать. Второй тоже есть хочет, но есть то нечего, он и говорит: «Давай в рынок играть? Ты мне продаёшь еду, я покупаю?», первый подумал немного, и согласился. Второй сказал «почём у вас сало?» первый с улыбкой: «пять тысяч» второй ошарашено: «да кто ж за такие деньги покупать сало будет?!», первый: «Не нравится? Поищи где-нибудь на другом рынке»

Минут через 20 мы увидели свет. Он был тусклым и едва различимым. Но мы не могли его не заметить. Мы ломонулись на свет. Скоро мы увидели ворота. Мы входили как будто в древнюю крепость. В древний город.

Глава 4. Древний город

Мы вошли в древний город. Прошли по небольшой узкой улочке. Слева и справа были дома. Но на них не было крыш. Наверное, уже сгнили, ну или в них просто не было необходимости. Тут и там к стенам были прикреплены факелы, источающие слабый синий свет. Когда я мимо них проходил, мне казалось, будто кто-то находящийся далеко зовёт меня. На стенах на полу и даже кое-где на потолке был синий… мох? Или лианы. Это были живые лианы. Они слегка шевелились. Но агрессивности не показывали.
Но что-то в этом городе было не так. И что я понять не мог. Мы прошли ещё пару улочек, и вышли на площадь. Площадь с памятником. Памятник был метра два с лишним — массивные ноги с наростами, мощные руки, голова без глаз. Всё её пространство занимал рот. Но вот сам корпус… Наружу выходили рёбра, а внутри билось небольшим свечением сердце.
И тут у Саба из рук упал меч. Громкий дзинь разнёсся по городу, приводя живность в движение и запуская старинный механизм. Стены начали расти из земли, и вот, через пару секунд они возвышались на высоту памятника. Но тут мы увидели его.
Точнее не его, а его руку. Она была раза в 2 меньше оригинала. Но вызвала страх и трепет. Древнее создание просыпалось из долгой спячки. И только сейчас я понял странность этого города. Тишина, мёртвая тишина.
Внимание, в связи с заданием «Рождение героя 1» сложность подземелья усложняется до «хардкор»
Внимание, если вы умрёте в данном подземелье, то ваш персонаж будет удалён. В случае прохождения подземелья награда будет увеличена в 5 раз.
Вот я влип. Это получается, одна жизнь. Умру — и всё, финал? Начала нарастать паника. Так, спокойно. Нужно думать, как отсюда выбраться. Стоп. Памятник.
— За мной! — скомандовал я Сабу, и мы побежали в сторону памятника.
Пробежали мимо уже наполовину высунувшегося из земли туловища. Это была точная копия памятника. Только уменьшенная до роста человека. Но он был всё равно страшным.
Мы добежали до ног памятника и стали карабкаться по наростам. Минута (вот что адреналин с человеком делает) — и мы на голове у Хранителя. Да именно так звали это чудовище карабкающееся по своему же памятнику. Мы отошли на край головы. Замысел был прост, мы хотели перепрыгнуть стены которые должны были не дать нам уйти.
— Раз! — начал я.
— Два! — продолжил Саб, — Три! Ста-а-а-арт!
— Ох йо-о-о-о-о! — завопил я прыгая с головы хранителя.
Удар. Боль.
Внимание получена травма левой ноги. Эффект: открытый перелом — скорость передвижения уменьшена на 25 %, кровотечение — , -1 жизнь в 10 секунд.
Я кое-как встал, стараясь не смотреть на повреждённую ногу. В подобных играх всё прописывалось в мельчайших деталях. Эта игра была с доступом 16+. То есть тут были и кровь (в небольшом количестве) и другие части организма. Правда, они чаще всего использовались в виде декораций. Ну, например, скелет в какой-нибудь пещере, где обитает какой-нибудь зверь, или зомби с полу-откусанной головой. В общем, нога у меня была не в лучшем виде.
Кое — как доковыляв до Саба, я (как мог) торжественно вручил ему зелье лечения, и (тоже, как мог) торжественно прокряхтел:
— На, держи, ты у нас самый сильный, а значит, будешь меня тащить. И да, аптечка — последняя.
— Да что ж такое то… — пробормотал Саб, и взвалил меня на плечи.
И только тут мы вспомнили о Хранителе. А он время зря не терял. Видимо, он думал прыгать или нет. Но, всё же, решил прыгнуть. Саб же в этот момент неторопливо шёл по улице и не обращал внимания на мои: «Ай!», «Ой!», «Блин!» и «Да хватит уже меня головой об стенки бить!». Так что среагировал он только после моего:
— Саб! Зараза! Беги ты уже, нас щас об стенку раскалашматят! — Саб всё- таки успел рвануть. И рука хранителя сломала стенку, в каких- то сантиметрах от моей головы.
Саб же всё набирал скорость. Мы бежали через какие-то непонятные перекрёстки, перемахивали через заборы. Бежали по зданиям. А за нами бежал хранитель. Мы бежали быстро, даже очень. А он быстрее, чуть-чуть быстрее. Но этого хватало…
Нам всё чаще приходилось уклоняться от его атак. И тогда я предложил составить ему последний бой. Мы забежали на очередной перекрёсток, и Саб резко остановился. Хранитель же влетел в здание и его потолок (здание было двухэтажное) рухнул.
Я слез с Саба и достал из инвентаря зелье лечения. А на возмущённый взгляд Саба я сказал что- то вроде «на чёрный день». Разом, осушив склянку, я хотел было кинуть её в дом из которого (пока) безуспешно пытался выбраться хранитель. Но потом у меня появилась идея.
Я взял факел со стены и засунул его в склянку. Факел потух. Склянка засветилась голубым. Проделав тоже самое с ещё несколькими склянками я с удивлением прочитал её изменившиеся свойства.
Пузырёк душ. Свойства:?. Изготовитель: игрок: Лан.
Я подумал и… и также выпил этот пузырёк.
Получен эффект: глубинный проводник.
Я слабо засветился голубым светом. И всё?! Даже обидно стало. Ну и ладно. Надо бы посмотреть соседние здания. Вдруг добыча будет? Я прошёлся до рун дома заглянул внутрь. И с удивлением заметил сундук. Подошёл. Открыл. И… замер.
— геть… — прошептал я до конца не веря в происходящее. И засмеялся. В сундуке лежал фейерверк!
Я вышел улыбаясь.
— Ну что Саб, уйдём красиво?

Глава 5. Квест года

Мы медленно спускались с неба в небольшом воздушном пузыре. Внизу собралась толпа игроков. Ну — да, первое прохождение легендарного подземелья, да ещё и на хардкорной сложности. Когда ещё мы появились в воздухе, с двумя полностью набитыми мешками сокровищ, люди начали сбегаться к месту нашего приземления. Сразу посыпались вопросы:
— Как?
— Скажите секрет прохождения, два золотых плачу!
— Поздравляю! Хоть кто-то прошёл этот данж!
Мы приземлились и пузырь лопнул. Нас мгновенно окружили. Мы хотели было пройти, но толпа игроков не пускала нас, продолжая задавать вопросы. В итоге, минуты через три, мне это все надоело, и я заорал на всю главную площадь:
— Подождите, все завтра!!! Я сутки уже не спал!!!
Про сутки, я не врал.
Ведь мы и правда восемь часов грабили город. С босса выпало два бездонных мешка (с таймером на 24 часа, после которых они пропадали, а их содержимое выпадало наружу), в которых можно поместить бесконечное количество ресурсов. Вот мы и стали обчищать каждый дом, находя разные тайники и многое другое. Особенно порадовались, когда нашли целый склад оружия. Рядом располагалась ювелирная лавка.
Все это мы распределили в два мешка: в один — драгоценности, в другой — оружие, броня, и все такое. Нас пропустили.
Мы спокойно дошли до гостиницы. Сняли номер. И легли спать. Точнее, спать лег я, а Саб вышел в реальный мир.

Саб (в очередной раз) не дал мне поспать, разбудив через каких-то пятнадцать часов. Я зевнул, сел и усмехнулся. Сегодня я бы хотел отдохнуть: не хочу бегать по лесу, догоняя или убегая от кого-то. Не хочу выполнять сутками квесты, проходить данжи, разгребать завалы. А хочу просто отдохнуть. Зайти в какой-нибудь ресторан, посидеть под хорошую музыку, поговорить с другими игроками. В конце — концов, хочу в реальный мир, или уже нет?
В реальном мире у меня не было родителей. Был лишь друг, да и того убили. А здесь?
Надо решать. Но не сейчас. Мне надо отдохнуть.
— Саб. — сказал я- пошли в ресторан, а?
— А пошли!
***
Вечер. Мы сидим на набережной. Оказалось рядом с городом есть неплохое озеро, которое обустроили игроки и стали проводить там время. Тут есть и рестораны и гостиницы и экскурсии и многое другое. Мы сидим свесив ноги. Они уже привыкли к прохладной воде. Озеро неглубокое но прохладное. Невдалеке со скалы шумит водопад. Иногда в небе взрываются фейерверки. Тут и там в воздухе летают магические светящиеся шары. Красота. Всё-таки здесь в виртуальности можно отдохнуть.
Хотя… какая это уже виртуальность…
Вдруг чья-то рука трогает меня за плечо. Я вздрагиваю, оборачиваюсь. За мной стоит игрок. Его я узнаю сразу. Это тот самый User87649.
— Как мне тебя называть? — спрашиваю я.
— Двойник — отвечает фигура, в капюшоне. Лица не рассмотреть.
— Ладно. Ты зачем сюда пришёл?
— Есть задание — мне в руку ложится сфера.
Получено задание: легендарное, уникальное, обязательное.?. этап 1: развоплотить игрока: 37.92.58.к56. Награда:?
Только я хотел было спросить, что это такое как Двойник растворился в воздухе.
— Ээээ… — пробормотал Саб.
— Это мой знакомый. Видимо один из разработчиков или типо-того.
Я вздохнул. Развоплотить? Это как? Удалить персонажа что- ли… точно! Есть же чат.
Лан: Двойник, развоплотить — это как? И зачем?
User 87649: Развоплотить — удалить персонажа. Раз мы это не можем, значит, это должен делать ты.
Лан: Нет))
User 87649: да
Лан: Нет. Вы всё равно ничего не сможете сделать.
User 87649: А послать к тебе высокоуровневого убийцу?
Лан: Так я же могу его развоплотить. И останетесь вы без убийцы.
User 87649: Мы заплатим
Лан: Сколько?
User 87649: Много.
Лан: Подумаю .
Я закрыл чат и мысленно потёр руки. Теперь ситуация в моих руках, а значит передо мной открываются фантастические горизонты. Я вновь открыл чат.
Лан: ну и где найти этого игрока?
User 87649: В этом и проблема. Этот игрок использует чит-меню. Его даже найти невозможно.
Лан: …
User 87649: Но ты можешь попробовать его найти.
Лан: но как?
User 87649: Не знаю
Я снова закрыл чат. Надо поговорить с Сабом, может он подскажет.
— Саб.
— А?
— Как думаешь, я смогу взлететь?
— Да
— Почему?
— Не знаю. Но думаю, что можешь
— И… как?
— Тоже не знаю.
Молчание. Мы сидим и смотрим на озеро. Я и сам не замечаю, как погружаюсь в сон. Сон, где я переношусь на сутки назад.
Ранее
Взрыв. Хранителя отбрасывает на пару метров, он врезается в итак порядком пострадавшее от него здание. Взрыв. Взрыв. Он проламывает стену и перекатывается назад. Взрыв. Его отбрасывает дальше, он сшибает собой фонарный столб. Взрыв.
Он встаёт, покачиваясь, идёт к нам. Я киваю Сабу. Он понимает меня с полуслова. Пригибается к земле. Хранитель тем временем уже переваливается через здание. Я разбегаюсь. Прыгаю на Саба, отталкиваюсь от его спины, лечу навстречу противнику. И тут из его сердца в меня летит синий луч.
Но он врезается в меня и гаснет. А я же заканчивая движение, втыкаю ему оба клинка, смазанные пузырьком с душами, и сейчас испускающие синее свечение в сердце. Отхожу. Хранитель падает на колени и из его груди вырываются души… сотни душ.

Глава 6. Рутина

Я лежал на кровати. Мне многое стоит обдумать. Начиная с моей смерти в реальном мире, заканчивая характеристиками и предложением (а точнее обещанием) Двойника меня прокачать.
Умер ли я? Это неизвестно, может мне врут и просто обрезали возможность выхода. А может… Может я и не могу выйти потому — что некуда? Вопросы, одни вопросы, и никаких ответов.
Ладно, что дальше? Характеристики и мои отложенные логи.
Вами получен новый уровень. Текущий уровень 9. Получено одно очко характеристик.
Вами получен новый уровень. Текущий уровень 10. Получено одно очко характеристик.
Вами получен новый уровень. Текущий уровень 11. Получено одно очко характеристик.
Вами получен новый уровень. Текущий уровень 12. Получено одно очко характеристик.
Внимание у вас есть возможность выбрать класс:
— Теневой ассасин (выбрано)
— Маг
— Воин тени
Я задумался. Оставить прежний класс или выбрать другой? Нужно думать. Точно! Есть же справка!
Маг. Класс способный использовать магию. Основной ресурс — манна. Используется на создание заклинаний. Особенности: невозможность ношения брони.
Воин тени. Класс способный работать с тенью. Основной ресурс — очки тени. Используется на создание плетений. Особенности: невозможность ношения ювелирных изделий ниже редких.
Хм. Ассасином я поиграл, и мне как то, не понравилось. Меня больше привлекает маг. А воин тени, какой — то… непонятный. Что такое хотя бы те же очки тени, а плетения? Так что…
Вы выбрали класс маг. Получена классовая способность: +1 к интеллекту за уровень.
Внимание, у вас есть возможность перераспределить очки характеристик: (32)
Внимание, вы должны выбрать силу, варианты:
— Огонь, вода, воздух, земля, свет, тьма, тень, хаос, проклятья, плоть (некромантия), солнце, природа, мысли (ментальная магия), стазис, молнии, звук, магия слова, пространство, реальность.
Я мысленно охнул. Такой выбор стихий! Хотя там не всё стихии. Ну, и ладно. Так. Я не хочу быть тёмным, так что тьму, хаос, проклятья, некромантию и стазис отбрасываем. Не хочу быть и слишком светлым, так что огонь, свет, солнце и магию природы отбрасываем. Я хочу быть нейтральным. Но магию воды, земли, звука, магию слова, ментальную магию и молнии использовать не хочу. Остаётся воздух, пространство, и реальность. Обращаемся справкой за магией реальностью.
Магия реальности — способность коверкать дополнять искажать реальность. Делать в ней пробои и управлять временем.
Ну, в принципе мне это подходит. Только меня смущает способность искажать и коверкать реальность. А так вполне неплохая сила.
Вы выбрали магию реальности. Отныне вы вступили на путь мага реальности. Получен класс — маг реальности. Таких, как вы — мало. Но вы сильны. Игроков, выбравших класс мага 18 %, выбравших магию реальности 3 %.
Так. Всё понятно. Я теперь маг, таких мало, и всё в этом духе. Но у меня ещё остались недочитанные логи:
Выполнено задание: рождение героя 1. Награда: опыт, предмет не ниже редкого класса.
Получен предмет. Наручи счастья. Предмет одежды, комплектный, основной слот (наручи). Свойства + 5 к удаче. Класс: эпический, зачарованный.
Зачарования: неразрушимость 3.
Доступно задание: рождение героя 2. Принять/отказаться.
Принять.
Вами получено задание: Рождение героя 2. Этап 1: получить 50 уровень. Этап 2: (неизвестно). Этап 3: (неизвестно) Этап 4: (неизвестно). Награда: Опыт, вариативно.
Вроде всё. Остались характеристики. Так, я маг, значит, упор надо ставить на интеллект, дух, восприятие и ловкость. Кидаю в каждый по 5. Остаётся сила, выносливость и удача. Свободных очков характеристик 12, самих оставшихся характеристик 3. 12 делю на 3, получаю 4. Четыре раскладываю в каждую характеристику:
— Сила- 4
— Выносливость- 4
— Интеллект- 6
— Дух- 5
— Ловкость- 17
— Восприятие- 5
— Воля-?
— Удача- 4
Вторичные характеристики:
Здоровье: 50
Мана: 60
Запас сил: 20
Шанс критического удара: 1,6 %
Шанс уклонится: 1,8 %
С характеристиками — всё. Осталось прокачка.
***
Две недели пролетели незаметно. Эх, а ведь почти месяц назад я был новичком в этой игре. Теперь же я гордо вышагивал по площади замка клана ветераны. С красовавшейся цифрой 40 около ника над головой. Справа от меня шёл Саб. Слева — Двойник.
— Это важное мероприятие, не натвори ничего — шепнул мне Двойник
— Хорошо — ответил ему я.
Минут 5 спустя.
Мы построились. Среди нас, а точнее рядом построились другие группы.
— Итак, сегодня мы все собрались, что бы поблагодарить некоторых особо отличившихся игроков! — разнёсся по площади магически — усиленный голос. — Прошу следующих игроков выйти ко мне: Саб Зиро, Головастик, Смайл, Дракон 347… - он называл игроков, которые тут же выходили под аплодисменты. Первым вышел Саб затем остальные. Наконец, очередь дошла и до меня — …Лан и Ээээ… юзер 87649.
Мы вышли и встали к игрокам. Перед нами стояло около полутысячи игроков, которые были искренне рады за нас. И это было довольно неожиданно и приятно. А человек, тем временем, продолжал.
— Эти игроки в последнее время отличились. И я хочу наградить их предметами. Хорошими предметами.
Он подходил и каждому давал, какой то, предмет: кому меч, кому плащ, кому ботинки или какие — то непонятные предметы.
Вот очередь дошла до меня. Человек подмигнул мне и положил в руку пояс.
Пояс пустотного пламени. Предмет одежды, основной слот (пояс). Свойства: при желании, может превращаются в оружие (плеть). Класс: легендарный, зачарованный, артефактный. Зачарования: удлинение, пустотный вихрь, неразрушимость 7. Оружие:
Плеть пустотного пламени. Оружие. Свойства: бьёт, удлиняясь в длину до 10 метров (максимум), наносит урон 300–500, и накладывает ослабление на цель.
***
Пояснение от автора. Наверное, всем интересно, за какие такие заслуги награждают главного героя произведения. Ну что ж, на этот вопрос я отвечу далее.
***
За неделю до…
Лимб
Наконец неделя прокачки закончилась. Мне к тому моменту уже так надоело видеть системные сообщения, и морды разнообразных монстров, что меня уже при виде моба сразу начинало трясти, и кажется, начинал дёргаться левый глаз.
Тем временем я шагал по широкой лестнице, устланной ковровой дорожкой красного цвета. Слева были красиво украшенные перила. Справа, не менее украшенная стена.
Меня позвал к себе глава клана Ветераны. Это один из сильнейших по боевой мощи кланов. К тому же, он входил в состав альянса Авангард. Сам клан славился тем, что в его состав входили только те люди, кто принимал участие в реальных боевых действиях.
Я прошёл по лестнице и остановился у двери. Подошёл и пару раз стукнул.
— Входите — прозвучало за дверью.
Я аккуратно потянул за резную ручку дверь на себя, и она отворилась. Я вошёл.
Комната была небольшой, где — то 3 на 4 метра. В центре стоял массивный стол. По краям стен находились разнообразные шкафы. А кое — где висело оружие. Как только я задерживал взгляд на одном из них, я удивлялся. Класс оружия был не ниже эпического. Кое — где были и легендарки.
За столом, на противоположном конце комнаты, на стуле, сидел человек. При одном взгляде на него становилось понятно — этот человек принимал участие не в одном военном действии и даже не в двух. Он был похож на нашего генерала, Владимира Ивановича. И думаю, в реальной жизни генералом и являлся.
Прямая осанка, строгий взгляд, тронутые сединой виски. Серые волосы и, сильно контрастирующие с ними, ярко голубые глаза. Всё это выдавало в нём человека старой закалки.
— Садитесь — указал он мне на стул — У меня есть к вам предложение.
Я присел, и проговорил:
— Что за предложение?
— Вы поможете нам в одном сражении, а за это мы примем вас в клан.
— Но я ведь, в реальной жизни, не воевал.
— Правда? — и его ироничный взгляд уставился на меня — А это тогда что? — Он показал на фотографию меня в военной форме, с семью орденами за военные действия.
Я промолчал.
— Ну, так что?
***
Мы вот уже полчаса осаждаем замок.
— Ну, что Лан, твой выход, точнее вылет — прозвучало в ушах.
— Ага — ответил я.
Сам план был прост. Так как в этой игре был отключён «огонь по своим», то есть если я решу стукнуть по голове соклана (человека с которым я в одном клане), то меч пройдёт сквозь него, или не нанесёт урона (я не пробовал). Ну так вот, меня прикрепят к снаряду, наложат невидимость и запустят из пушки над барьером замка. Там я откреплюсь, выпью зелье замедленного падения. Я приземлюсь на главную башню и стащу кристалл — генератор щита.
— Раз! — начал Саб
— Два! — продолжил голос в ушах

— Три! — проорал я
— Пли! — закончил Двойник
И я взмыл в воздух метров на 40.
Саб Зиро: А говорят маги не летают…
Пришло сообщение от Саба
Лан: да ну тебя! Дай полетать. И вообще у меня важная миссия. Вот щас как перенаправлю снаряд обратно.
Но время шуток кончилось, и мне надо было действовать. Я выпил зелье плавного падения и ножом отрезал веревку. Затем направил своё тело к башне. Плавно зацепившись за карниз, я влез в открытое окно, и мой взгляд упал на кристалл.
Кристалл генератор. Свойства: создаёт щит вокруг вашей территории. Объём: 3267/5000. Класс: эпический.
Ага, эпический значит… ладно, не о том я сейчас думаю. И тут с меня слетела невидимость. Нужно действовать. Я взял кристалл вы руки и попытался засунуть его в инвентарь.
Недостаточно грузоподъёмности.
Так. А вот это уже серьёзная проблема. Если я не сумею унести кристалл в инвентаре, то задание будет провалено. Потому что в руках я его не утащу. Стоп у меня же есть нераспределённые характеристики. Открываю соответствующую вкладку, и царским жестом кидаю 5 очков в силу. Затем кладу кристалл в инвентарь. Пью зелье замедленного падения, начинаю вылизать в окно, и мне в спину втыкается стрела.
Игрок Помидор наносит вам урон: 40 (стрела). Здоровье 10.
Удар. Боль. Я вываливаюсь в окно, и над головой проносится стрела. И тут у меня назревает план. Я активирую теневой хлыст, зацепляюсь им за стрелу и уношусь вперёд. Вот промелькнули стены замка но…
Игрок Помидор наносит вам критический урон 8 (камень). Здоровье 2. Внимание получена травма головы, эффект: потеря сознания.
***
Спустя неделю.
Лимб
Награждение прошло быстро. Потом мы все праздновали, но я где — то через час ушёл. Итак, сегодня устал. Так, на подгибающихся ногах дошёл до кровати и мгновенно заснул.

Когда моего плеча коснулась чья — то рука я разозлился. Саб уже в который раз не даёт мне нормально выспаться! И я недовольным голосом проговорил:
— Саб, гад, я тебе говорил, что меня не надо будить! — с этими словами я махнул рукой куда придётся.
— За что? — услышал я сдавленный, знакомый голос начальника.
Я похолодел. В голове промелькнули панические мысли. Я вскочил.
— Извините, я же… это… не знал, что это значит, вы… — растерянно проговорил я — просто меня же это… Саб бу… то есть игрок Саб Зиро постоянно будит.
— Да ничего. — с улыбкой проговорил он мне — понимаю. Ну, собственно, зачем я зашёл? Я же на обед тебя пригласить хотел.
— На обед??? — ошарашено уставился я на него.
— Да шучу… — засмеялся он — на завтрак.

После завтрака я сидел и разбирал квесты, то есть смотрел, и думал, какие делать — а какие нет. И тут я наткнулся на свой старый квест. Да именно тот квест от Двойника, про который мы оба благополучно забыли…
Нужно было найти неизвестно что, неизвестно где.
И тут по замку прокатилась сирена. Тут же в клановом чате появилось сообщение.
Комар: Народ, тут к нам человек по воздуху летит, с плохими намереньями. Срочно на главную башню он уже в купол долбится.
Я вскочил с кровати. Ну что, цель сама идёт ко мне в руки? Я готов её принять.

Глава 7. Битва читов

Удар. в стену прилетело что — то явно тяжёлое. Удар.
Лан: Да кто там кидается? Что вообще происходит?
User 87649: помнишь квест про читера. Это он.
Лан: квест?
User 87649: Не шути. Но всё же ты почти угадал, это цель квеста.
Я взбежал по лестнице на главную башню.
— Ох… — окинул я взглядом пространство в пятидесяти метрах перед собой.
В метре от купола в воздухе висел человек и просто бил кулаками в купол, при каждом ударе купол вздрагивал и проседал на пару процентов прочности. Сейчас осталось 36 %. Я сконцентрировался, всё же, кое — что «магичить» я научился. Работало всё просто и странно. Мне нужно было разозлится, чем сильнее, тем лучше.
Я закрыл глаза. Часто задышал, ускоряя сердцебиение. И начал вспоминать.
Я хоть и вырос один, но родителей помнил хорошо…Образы накатывали один за другим. Визг шин. Удар. Боль. Плачь. Вой сирены. Горечь потерь.
Картинка вспыхивает. Но я продолжаю…
Взрыв гранаты. Боль в руке. Умирающий друг.
Красная пелена застилает глаза. Но нужно дальше…
Выстрел. Подрыв самолёта тераристами. Сгоревший дом, свой дом…
В глазах темнеет. Я тихо рычу. Так, спокойно, теперь нужно лишь…
Направляю всю злость, ярость, горечь, обиду, в тело. Сразу становится легче. Интерфейс гаснет. Это хорошо, в самую удачную мою практику он лишь чуть — чуть стал прозрачным. Тело становится лёгким. Накатывает чувство эйфории. Ну что, теперь повоюем?
Срываюсь с места, прыгаю к противнику, сбиваю его, мы вместе летим вниз. Удар. Я вбиваю кулак в лицо противника. Удар. Меня подбрасывает метров на 20 вверх. Я на миг замираю в воздухе, как в меня летит удар противника. Меня отбрасывает ещё на 15 метров в сторону. Время замедлятся. Я активирую пустотный хлыст.
Чёрная с фиолетовыми искрами верёвка летит из моей руки обматывается вокруг талии противника. Я тану на себя. Теневой клинок входит под рёбра противнику как нож в масло. В полёте успеваю «оседлать» противника, так что приземляюсь на него. Удар. Я снова вбиваю кулак в лицо противника.
Он отбрасывает меня, порывается вверх, но у него не получается, он вскакивает. Его кулак летит мне в лицо. Я отхожу в сторону, вбиваю локоть в бок противника. Ловлю его кулак, и бью ладонью в локтевой сустав, ломая руку противнику. От кричит. Я бью в сонную артерию ребром ладони. Но ничего не происходит. Тут противник поворачивает ко мне голову и разъяренно смотрит на меня. И тут из его глаз в меня бьёт луч.
Меня отбрасывает на несколько метров, так что я спиной рою в земле длинную полосу. Я встаю, вскидываю руки вперёд, передо мной появляется силовой купол. Луч врезается в него и останавливается. Я отталкиваю силовое поле, оно сшибает противника, тот опрокидывается. Я телепортирусь к нему, подкидываю его в воздух, и начинаю один из сложнейших своих приёмов. Телепортирусь над ним, ударяю в голову, телепортирусь снизу, снова ударяю в голову, телепортирусь слева от него, ударяю в голову, и так много раз. В конце заряжаю шар из силы и кидаю в него. Взрыв. В руках формируется копьё из чистой силы. Добиваю противника ударом в голову. А в это время на его капсулу проникает простенький вирус, который начнёт перегружать вирт-капсулу до раскаленного состояния, как только её владелец будет в неё ложиться. После этого его будет просто выкидывать из игры, или через примерно 3 минуты игры, капсула начнёт плавится и будет просто неспособна к работе, да и в таком случае интрогель вскипит. Ну и напоследок удалил его акаунт из всех баз данных игры. А затем (уж точно напоследок) вывел перед его глазами надпись:
Не хорошо читерить (и да, привет тебе, Алексей)
Откуда я знал его имя? Всё просто, когда я просматривал его данные на игровых серверах, я увидел все его паспортные и не только данные. От ФИО, до отпечатков пальцев.
Я встал еле дыша. Ну вот, теперь словлю дикий откат. Ещё тогда, когда я добился своего первого «озарения», (ну или как назвать то состояние, когда я превращаюсь в машину для убийств) я после завершения вырубился, и пробыл в таком состоянии больше суток. Так что то, что будет со мной сейчас, я даже представить не мог.
За всем этим я не заметил, как в паре метров от меня ударила молния. На её месте появился человек. Удар я пропустил. Вот вроде секунду назад стоял около поверженного противника, как вдруг оказался возле сломоного дерева. Боюсь, дерево сломал я.
А в глазах, тем временем, темнело всё больше и больше. Дико заболела голова, тело стало тяжёлым и захотелось спать.
Все эмоции смешались в один непонятный коктейль. В голове вертелись мысли: «Встать! Срочно встать, форт сам себя не защитит!». «А, может, ну его?». «Так! Не думай о пустяках, подъём солдат!».
Я скрипнул зубами. Встал на одно колено, окинул округу мутным взглядом. Кое как сфокусировался на новом враге. Он, кажется, не замечал меня, думая, что убил. Как же он ошибался…
***
Тем временем Двойник.
Молодой парень, Дмитрий, двадцати трёх лет. Устроившийся на работу тестировщиком игровых сценариев (или просто бета-тестером), еще, когда легендарная в будущем игра, была на стадии разработки. Он и ещё 99 человек стали изучать Лимб. Проект, на который, все страны выделили своих лучших специалистов. Он был в их числе. И жутко сильно гордился этим. Ещё тогда он знал, что не подведёт компанию. Он был самым лучшим тестировщиком. Находил ошибки и недоработки там, где опытный программист не заподозрил бы даже намёка на баг.
Через месяц его повысили, потом ещё раз, и ещё. Через какое — то время, ему предложили стать начальником отдела «тестирования игровых сценариев», но он отказался, захотев по прежнему находить ошибки.
И вот через 5 с лишним лет, появился тот человек, который сломал судьбу корпорации раз и навсегда, и оставил неизгладимый отпечаток в истории, как игровой, так и мировой…
Его звали Лан, точнее таков был его игровой ник. Первый умерший в капсуле игрок. В тот вечер, на ногах была вся корпорация. Директора рвали и метали. Но самое странное заключалось в том, что этот человек продолжал существовать в игре. Тогда же, один программист втихую решил удалить персонажа с серверов. Но какого же было его удивление, когда он не смог этого сделать. Игра просто отказывалась подчиняться. Он не мог передвинуть даже камень!
И, конечно же, разбираться отправили Дмитрия. Встретившись с ланом, он выяснил, что это никакой не читер, и вообще, тот был удивлён. Даже не так — поражён и отказывался верить в то, что он мёртв. И Дмитрий, который больше привык к имени Двойник (хотя в корпорации выбирать имя нельзя) думал, что не верил в это и по сей день. Как с того памятного вечера прошло около месяца…
В данный момент Лан пытался отбить атаку читера, напавшего на приютивший их клан Ветераны. Вот Лан защищается силовым полем, от лазерных лучей читера. На мгновение отходит назад и кидает щит в противника. Бум! Удар прервал каст умения. И тут даже Двойник раскрыл рот от удивления. Лан завертелся вокруг читера, атакуя со всех сторон. Наконец, закончив с избиением незадачливого читера, он нанёс удар сформировавшимся в его руках сияющим копьём.
Дзинь! Читер распался искрами. Лан тяжело встал. И тут, рядом с ним, ударила молния.
На её месте появился человек, который мимоходом отбросил Лана на пару десятков метров, от чего тот сломал дерево. А новый противник просто пошел, вперёд не оглядываясь. Пошёл в их сторону. И тут с башни на врага полетел друг Лана. Саб Зиро. Двойник замер от удивления, но тут же опомнился и заорал.
— Саб, дурная твоя голова, ты что творишь?!
В ответ молчание.
Саб приземлился на плечи врага, и вонзил в него меч, точнее попытался. Но в следующую секунду отлетел назад. Через секунду врезался в стену замка, да так что по той пошли трещины.
А ещё через секунду был пронзён насквозь световым копьём, и поднят вверх. Двойник с ужасом смотрел на Саба, которого покидали уровни и вливались в читера. Но тут вмешался Лан, про которого уже все забыли.
Двойник был счастлив, когда тот врезался в новую опасность, и отбросил её на те же пару десятков метров. Удар. Лана снова откидывает. Удар. Он взлетает на высоту стен замка. Удар его снова отбрасывает. Противник подлетает к Лану, раскручивает его и как шар для боулинга запускает в землю. От удара на земле образуется небольшая яма. Лан подлетает над землей, а в следующую секунду оказывается нанизанным на всё то же световое копьё.
Уровни начинают утекать с большой скоростью. Сороковой, тридцатый, двадцатый, десятый, первый, дзинь. Лан распадается тысячей соколков, которые втягиваются в читера.
В душе у Двойника, что то обрывается. От бессильной ярости начинает темнеть в глазах. А тем временем купол доживает свои последние проценты… И тут Двойнику приходит сообщение.
Лан: 3
Лан: 2
Лан: 1
Лан: Прыгай!
Поддавшись, какому то внутреннему наитию он рванулся вперёд и, так же как и Саб за минуту до этого прыгнул со стены.
Но перед приземлением мир остановился. Перед ним был Лан.
— Даже не думай меня хранить! — произнёс он — мир никогда не потеряет своего создателя — подмигнул он Дмитрию — так что я ещё поживу. А теперь приготовься терпеть. И если что, то я могу потерять память. Частично или полностью.
Двойник ничего не успел сказать, как время продолжило свой ход. Двойника плавно опустило на землю. Перед ним проявился Лан и как в прошлый раз сбил противника.
Но ничего не помогло, события вновь повторились. Но вот только пронзённый копьём лан, не собирался терять уровни, и тогда противник просто скинул Лана с копья. И вновь отбросил. Подлетел к нему, сформировав косу. И ударил ей сверху вниз на согнувшегося пополам Лана. Но вот только коса на сантиметре от головы Лана растворилась, впитавшись в него. Он улыбнулся. И тут началось.
Сначала Двойник, почувствовал прилив безграничной силы. Придавливающее и ошеломляющее могущество распространилось от Лана во все стороны. А затем пришла боль. Двойник заскрипел зубами. И это фильтры боли в 3 %?!
А Лан в это время действовал. В него ударила молния. От которой Лану стало только лучше, А всё остальное разлетелось в разные стороны. Даже небольшое деревце вырвало с корнями и отнесло в сторону. Противник отлетел, и кинул в Лана огненный шар.
Ноль урона, никаких внешних эффектов. Тогда читер зарядил в руках снаряд из огня, который наверно мог бы распылить на атомы 5 куполов прикрывающих замок.
Короткий полёт удар. Ноль урона, никаких внешних эффектов.
Двойник был поражён. Как? Именно та мысль крутилась в его голове. Он почти никогда в своей жизни ни испытывал такого чувства. И он знал, что теперь к читеру вернётся всё.
Лан совершил короткий рывок вперёд, и врезался в противника. Что то хрустнуло и читер сломанной куклой отлетел назад. Лан вдруг оказался около противника. Его руки засветились. И превратились в поршни, выдвигающиеся с огромной скоростью. И медленно превращающие читера в отбивную.
Затем лан завертелся вокруг читера, нанося удары снизу, сверху, и с боков. После чего подкинул его образовал точно такой же снаряд что и читер ранее и кинул в него. Последнее двойник услышал, это было короткое и мелодичное «Дзинь».

Часть вторая. Клан. 


Глава 1 (8). Пробуждение

Я с трудом открыл глаза. Спать хотелось неимоверно сильно. Моему взору открылся интересный вид. Я лежал в гамаке, повешенном между двух деревьев, на вершине какой-то горы. Я протёр глаза. Ничего не поменялось. Я задумался. Странно, где я? Нужно вспомнить последние события. Я снова закрыл глаза и начал вспоминать.
Перед глазами стремительно проносились последние события.
Вот я стою на стене замка. Вот я дерусь с одним из врагов. Потом… Что потом? Я упорно не мог это вспомнить. Но пытался.
Вот в метре от меня бьет молния. Вот я лечу к противнику. Вот он протыкает меня копьём. И я умираю… Окончательно.… Или нет?
Начинает болеть голова. Я должен вспомнить! Как же быть. Ухожу в себя, пытаясь вспомнить. Бесполезно.
И тут до меня доходит. Да я же в игре. И про логи я видимо забыл. Спешно открываю отдельную область чата, где дублировались системные сообщения. И разочарованно кривлюсь. Логи удалены. А жаль. Так, что ещё…
Чат: личный, групповой, рейдовый, клановый, локационный…
Клановый, точно!
Чат: «клановый» (8 дней назад)
Гранит: Так! Всем офицерским составом в кабинет номер 365.
Фей: Я в лесах эльфов качаюсь, почти 150-ый апнула! Ну дайте мне полчаса.
Ксан: Что случилось, Гран?
Гранит: Фей, нет, это срочно. Ксан, клан «Рейдеры Запределья» объявили ультиматум.
Бродяга: Какой?
Гранит: всё потом, жду всех через 15 минут.
Миф: Эй! Подожди, я вообще щас от двухсотых волков через поле бегу.
Гранит: Зачем?
Миф: За надом, квест у меня.
Титан: Я тоже не могу.
Зимар: И я!
Адда: +
Фей: ++++
Бродяга: +
Гранит: А, чёрт с вами, но чтоб через полчаса в кабинете!

Больше ничего интересного там не было. Но вот информация об ультиматуме меня напрягла. Клан «Рейдеры Запределья» был довольно мощным и состоял из безумных личностей, разной степени отмороженности. Которые, не ценили не только жизнь, но и экипировку и репутацию. Спокойно били в спины и обладали большим состоянием. Так что, представляли собой довольно большую опасность. Но напрягало даже не это, а то, что дата писем была 8 дней назад.
Это же сколько я валялся в отключке?
Так, ладно, надо собраться и вставать. Но как же всё таки хочется спать…
Ладно, поставлю будильник на час и посплю.
***
Когда я проснулся, настроение было отличное, я потянулся, открыл глаза, проморгался, и сел. Самое время понять, где я оказался. Я сидел в уже знакомом мне гамаке меж двух деревьев на вершине горы, с которой открывался отличный вид.
Недалеко от меня три скальных пика все обтянутые лианами и небольшой растительностью. Я же нахожусь на четвёртом. Большом и массивном. На нём находится три раскидистых дерева. Между двумя из них я и нахожусь. Внизу, метров 20 ниже большой и толстый слой облаков.
Я с минуту порылся в инвентаре и достал ароматную и тёплую чашку кофе. Огромный плюс инвентаря — это «заморозка» предметов, то есть если я положу туда горячий бутерброд, то через день он будет тёплый, и через 2, и через месяц. То есть предмет сохраняет, то состояние, в котором он был туда помещён.
Точно! Бутерброд!
Ещё с минуту порывшись в инвентаре, я достал пару бутеров, и свесил ноги с гамака.
Эх, а всё — таки хорошо жить!
Я впился зубами в бутерброд и зажмурился, только сейчас я понял, насколько голоден. Минут 5 я был занят едой. А потом просто валялся в гамаке, ловя те драгоценные минуты спокойствия, которых мне так не хватает.
Но, к моему большому сожалению, отдых не может долго задерживаться. И мне пришлось встать. Я вновь потянулся. Быстро размялся, разгоняя по телу кровь, и подошёл к краю.
И тут сзади раздался хлопок портала. Следом последовал радостный вопль Саба:
— Проснулся наконец!
Я с улыбкой обернулся, и похлопал по плечу Саба.
— Ну ты как ребёнок, право слово! — проговорил я тоном строгого учителя — Ладно давай рассказывай что произошло.
— Как только ты решил вздремнуть, — проговорил Саб — нам объявили ультиматум…
— …Клан «Рейдеры Запределья» я знаю. — закончил я за него.
— Откуда? — ошеломлённо пробормотал Саб.
— А чат ты давно проверял? — ехидно поинтересовался я.
— Точно! — хлопнул себя по лбу Саб — ну так вот, говорилось там… а хотя ты наверно знаешь.
— Не-е-е… — протянул я — я только про то, что он был, знаю.
— Ну тогда слушай, нам говорили чтобы мы им тебя отдали, но мы же не дураки такую боевую единицу им сливать.
Я расхохотался. Ну да, Саб в своём репертуаре.
— Ну, так вот — вновь продолжил Саб — говорили они, что если мы им тебя не отдадим, то, мол, сроют наши замки с землёй. И о «Ветеранах» знать будут только будущие археологи, когда найдут наш замок в толще земной. О! даже в рифму получилось. — Он улыбнулся.
— Но вижу я, по морде твоей радостной, что всё не так плохо? Ну, или я тут, что они не хотят скалу закапывать? — задал я вопрос
— А откуда ты про замок горный знаешь?
— Так ведь логично же. Слышал я про магические купола. А тут, прям идеальное место для базы.
— Ну не совсем базы, тут между скал открывается портал… блин, опять в рифму! Ну, я прям поэт сегодня. Слушай Лан, может мне класс поменять. Буду я стихи писать. Опять в рифму! Лан, это моё призвание — скрытое желание!
— Ты давай про портал то, договори.
— А, ну точно! Так вот, он ведёт на клановый форт на летающем острове.
— А где остров?
— Точное место сказать не могу. Он раз в час делает скачёк в рандомное место карты.
— Ммм… Фонял — говорил я с набитым ртом, ну не смог я удержатся от предложенного Сабом бутерброда
Остаток беседы мы провели весело, и без определённого смысла, просто отшучиваясь. Судя по всему этот остров и, правда, безопасное место. Потому что добраться до него крайне сложно.
— Ладно, пошли. — Саб повёл меня к провалу.
— Эй, там же ничего нет! — возмутился я
— Там невидимый портал, на остров. Человек вне клана просто пролетит вниз, а мы попадём на остров. Ну, Раз! Два!
— ТРИ! — хором проорали мы, прыгая вниз.

Глава 2 (9). Клановый Форт

Воздух просвистел в ушах. Их через мгновенье заложило. Хлопок! И мы стоим посреди зала, на круге перехода.
Сердце покинуло пятки, и вернулось на своё естественное место. Я отдышался. Всё-таки, нелегко даются мне порталы.
Сам зал напоминает овал. Перед нам, метрах в пятидесяти, стоит большой, вытянутый, прямоугольный стол, из какого-то тёмного дерева. Слева и справа от нас резные арки выхода. Сзади — лестница наверх.
— А, уютненько, тут у вас — задумчиво сказал я.
— Это да, — ответил мне Саб
— Я так понимаю, что лестница ведёт на верхние этажи?
— Угу.
— Теперь надо идти на стойку регистрации.
— Зачем?
— Жильё тебе давать. Это же, что- то вроде элитного отеля.
— Ну… ладно — пришлось согласиться мне.
***
Личная комната оказалась довольно большой и уютной. Огромная (почему то) двухспальная кровать. Стол, камин, сундук размерами, похожий на шкаф, и шкура медведя, расстеленная на полу. А также: крючки для одежды, рамки для оружия и разнообразные картины. И самое главное — балкон с потрясающим видом на остров.
Сам остров был прямоугольной формы. На дальнем от меня конце, была небольшая скала с вышкой и водопадом.
Внизу небольшая деревенька, или поселение с игроками и НПС. Милые, небольшие, и уютные дома. Площадь с колодцем посередине, и отходящие от неё «центральные» улицы. Небольшая стена по периметру. И раскинувшееся за ними пшеничные поля, дополняли картину средневековой жизни. Да вот только находилось всё это на летающем острове… — «Но это всё мелочи» — как говорил Саб.
Я спустился вниз на стойку регистрации, и получил от игрока свитки переноса на клановую базу:
Свиток переноса. Точка назначения: Замок клана Ветераны, «Остров» Стоимость продажи: невозможно продать. Персональный предмет для человека в клане Ветераны.
Странная приписка про персональный предмет, заставила задуматься. Раньше этого точно не было. Или я чего — то не знаю…
От размышлений меня отвлёк радостный вопль Двойника:
— Проснулся, наконец! — Через мгновенье меня сжали в объятьях, да так, что у меня затрещали кости.
— Стой, раздавишь же!.. — прохрипел я.
— Ладно — улыбнулся, наконец отпустивший меня Двойник. — Ты уже «зарегистрировался»?
— Угу …
— Ну, тогда пошли, мы тебе наш замок покажем.
— Там же не только замок.
— Это — мелочи — улыбнулся двойник.
Замок напоминал огромную девятиэтажку, окруженную стеной. Но потом, приглядевшись, я понял, что на самом деле, такая форма была выбрана для более удобной обороны. Хотя, казалось бы — какая оборона, на летающем- то острове.
Первый этаж был так сказать «парадным». То есть, тут находился портальный камень или же круг перехода. Проще говоря, место откуда ты мог телепортироваться в другое место. Или куда ты мог телепортироваться из другого места. Также здесь из под пола мог «выехать» огромный стол на 50 с лишним мест. Стойка регистрации находилась чуть дальше, а за ней проход, куда-то под остров.
Второй, третий, четвёртый, пятый, и шестой этажи — были жилыми. На седьмом была зона отдыха. На восьмом — склады. А девятый был «смотровым» этажом, с панорамным окном по периметру.
В деревне ничего особо интересного не было. Ну, кроме разве что, множества торговых лавок. Но мне очень понравилось место под водопадом. Здесь всегда было спокойно и тихо. И водопад, на удивление, почти не шумел. Так что, здесь всегда можно было отдохнуть. И даже, искупаться в небольшом пруде, около водопада. А нависающая сверху скала давала тень.
И только сейчас я понял, что остров находится на высоте. А на высоте обычно холодно. А здесь — наоборот, даже жарко. Я тут же не преминул спросить это у двойника. На что он ответил:
— Купол. Остров накрывает купол, вернее даже не купол а шар. Он даёт тепло, и маскирует от других игроков. И кстати, у нас есть мастерские. Хочешь, покажу.
— Ну, давай.
Мы пошли к не примечательному на вид домику.
— Что-то видишь? — поинтересовался Двойник.
— Дом вижу — недоумённо ответил я.
Мы вошли, и у меня отвисла челюсть. Мы находились посреди коридора. Слева и справа находились, в своеобразных «сотах», мастерские: кузницы, столы конструкторов, станки древооброботки, и многое другое.
Я с трудом подобрал челюсть на место, и с удивлением уставился на Двойника, а тот, с горделивым видом (как будто сам всё это и строил) сказал:
— Пространственная магия. Да, ещё и временная магия. Пока там проходит минута, здесь проходит — пять.
Я сразу же влюбился в это место. Что-то, конструировать мне нравилось ещё с детства, а тут был просто фантастический выбор. Хотя я и не думал, что захочу быть клановым «крафтером»
— Слушай Двойник… — начал, было, я, но двойник меня перебил.
— Хочешь тут остаться?
— Да блин! Как ты узнал?
— Многие хотят. И вот, как видишь, на обычные мастерские нам не хватает места на острове. Но, один человек, нам предложил вот это. И теперь, у клана на этом острове, 500 с лишним человек, в мастерских. Но мы обеспечены оружием, бронёй, расходниками и артефактами.
— Расходниками? — переспросил я
— Расходуемыми вещами. Стрелами. Свитками с магией. Зельями и другими. Ну ладно, я тебя здесь оставлю.
— Эй! Стой! А где мне работать?
— Напиши Бродяге — проорал мне Двойник и исчез во вспышке перехода.
— Вот зараза… — пробормотал я себе под нос — даже свиток не пожалел… Ладно, кто там у нас. Бродяга?
Лан: Бродяга, меня к тебе Двойник послал. По поводу мастерских. Ты где?
Бродяга: Щас подойду, жди.
Бродяга: Хотя постой. Ты же тот самый Лан?
Лан: «тот самый»?
Бродяга: ну тот самый, который двух читеров грохнул, а потом на неделю спать ушёл.
Лан: не ушел, а вырубился. Ты где, кстати?
Бродяга: уже подхожу, ты сам-то где?
Лан: где оставили там и есть. Перед входом.
Бродяга: всё, я тут.
— Дарова! — проорали мне в ухо, да так что я отскочил, и с трудом удержал кулак, в сантиметре от носа гнома. Стоп, гнома?
Я с удивлением уставился на карлика с рыжей, густой и заплетённой в косички бородой.
— Ээээ… — только что и смог выдавить из себя я.
— Ты не стесняйся, пошли. Ты кстати, где служил?
— Да в Москве, спецназ…
— Ну, точно! Такие рефлексы только у ваших есть. А я вот тоже конечно в спецах, но вот уже в Екатеринбурге. Ты, кстати, кем работать хочешь?
— Да, конструктором — немного ошарашено проговорил я. Такого напора от гнома я никак не ожидал.
— Ну, вот мы и пришли. Стол запитан от склада, с собой ничего таскать не надо. Ну ладно, я пошёл — гном указал на стол и тоже, как и Двойник ранее ушёл порталом.

Глава 3 (10) Мастерская

Я ещё с минуту пялился в пустоту, а потом пожал плечами и осмотрелся. Я стоял у небольшой мастерской, хотя мастерской её назвать было трудно. Стандартная «сота» с единственным верстаком, испускающим лёгкое синее сияние. Я присвистнул, стол такой, на аукционе мог стоить, как небольшой клановый форт. Казалось бы — что тут такого? Но на самом деле…
Стол этот заключал в себе многое: плавильную печь, кузню, верстак, столы разных профессий, стол алхимика, стол зачарований и многое другое.
Я приблизился к столу и положил на него руку. В следующую секунду моё сознание затянуло внутрь, картинка схлопнулась и сознание отключилось.
Я очнулся внезапно.
ERROR? %№(*»?*%;№»;%?)634?%;2 ОШИБКА. ОШИБКА. ОШИБ…… ….
Внимание, активирован защитный протокол. Просим подождать 30 секунд, восстановление порядка 30, 29, 28…
Я удивлённо мотал головой, не понимая, что происходит.
25, 24, 23…
Эй! Стоп!
20, 19, 18…
Так, нужно думать пока таймер не дотикал до единицы. Хотя, с чего я решил, что произойдет, что-то страшное?
15, 14, 13…
Я начал спешно мотать логи.
10, 9, 8…
Пусто.
6, 5, 4…
Начала нарастать паника.
3
2
1
Порядок восстановлен. Просим извинения за предоставленные неудобства.
Я выдохнул. Ну, и хорошо. Значит, очередная ошибка. Очередная? Я усмехнулся. Ну да, к ошибкам я настолько привык, что кажется, будто у них при виде меня дёргается правый глаз.
Я поднялся на ноги. Ничего не изменилось. Я по-прежнему нахожусь в «соте».
Уже с опаской, подойдя к столу, я заметил, что он не испускает синее сияние. Неужели сломал? Дотронулся до него и выдохнул. Передо мной возникло окно, почти полностью перекрывающее поле зрение. Это отдалённо напоминало старинную программу «Paint 3D». Серый фон, куча инструментов в левом углу, материалы в правом. Всё стандартно.
Итак… Что я хочу создать? Броню? Нет, у меня много хорошей одежды, с крутыми свойствами. Оружие? Да! Надоело уже мне бегать с редкими кинжалами, особенно, если учесть, что я хожу в легендарках, да и ещё… Я вообще — то маг…
Что создать? Посох, который будет «Ваншотить драконов» Или…
Я достал железный и золотой слитки. Прибавил к ним кусок обсидиана. Прибавил грамм 10 адаманта. Затем, «слепил» это всё в единый слиток.
Внимание! Вы создали новый сплав. Желаете дать ему имя?
Ух, ты! Это уже что-то новое. Так — так…
— Слиток четырёх металлов-
Не-е-е, не подходит.
— Величайший слиток времён-
Как-то пафосно, что-ли… тоже не вариант.
— Слиток реальности-
Вы дали имя новому сплаву! Вы создали: Сплав реальности.
Сплав реальности. Слиток, легендарное. Стоимость продажи: 30000 золотых, за 5 грамм.
Внимание! Вам, как первому создателю, сплава реальности, не требуется плата за создание. Получено: сплав реальности + 1.
В следующую секунду, прогремел гром, и у каждого игрока перед глазами проплыли системные сообщения.
ГЛОБАЛЬНОЕ УВЕДОМЛЕНИЕ! ТОЛЬКО-ЧТО ИГРОК ЛАН СОЗДАЛ НОВЫЙ СПЛАВ! СЛАВА ГЕРОЮ! СЛАВА ИГРОКУ ЛАН!
Ну вот, блин! Кто ещё, теперь, не знает моё имя!
Ваша репутация с расой человек повышена!
Ваша репутация с расой эльф повышена!
Ваша репутация…
Ещё с минуту я наблюдал сообщения о повышении репутации у меня с разными расами. И, в конце, как бы добивая меня, выскочило сообщение:
Ваша слава повышена + 1000. Текущий уровень славы: о вас ходят легенды.
Внимание! Большой уровень славы даёт большие опасности.
Текущий уровень опасности: На вас начата охота.
Да, что сегодня за день-то такой! Теперь, на меня ещё и охотится, будут. Эх! Я сокрушённо махнул рукой. Ну ладно, всё равно, я доделаю то, что хочу!
Резким движением я расплющил слиток в лезвие. Добавил мифриловую гарду, и ручку из:
Красная древесина. Эпическое, материал. Свойства: оружие из этого дерева не может выпасть из руки. Стоимость продажи: 1000 золотых, за 5 грамм.
Богато живём! Я с улыбкой представил, как медленно седеет клановый бухгалтер, прикидывая расходы.
Я вновь вернулся к изделию. Добавил золотую вязь на клинок и рукоять. После проделал небольшое, сквозное отверстие в рукояти, и отшлифовал её. Затем, получившийся меч, отложил в сторону.
Взял два кристалла накопителя, соединил их в единую систему, так, что бы при их активации в одно место, бил луч энергии. Сделал подставку. Закрыл со всех сторон механизм и нажал на кнопку готово.
Вы создали: магическую печь. Свойства: расплавляет всё в указанной точке. Стоимость продажи 200000 золотых. Стоимость создания: 100000 золотых. Желаете создать магическую печь. Да/ Нет.
— Да-
Внимание, вы желаете добавить магическую печь в список инструментов стола конструктора. Да/Нет.
— Да-
Осталось дело за малым. Расплавляю пару десятков кристаллов в единый сплав.
Вы создали новый сплав! Желаете дать ему имя?
— Величайший магический кристалл-
Вы дали имя новому сплаву! Вы создали: Величайший магический кристалл.
Величайший магический кристалл. Кристалл накопитель, легендарное. Стоимость продажи: 500000 золотых.
Внимание! Вам, как первому создателю, Величайшего магического кристалла, не требуется плата за создание. Получено: Величайший магический кристалл + 1
ГЛОБАЛЬНОЕ УВЕДОМЛЕНИЕ! ТОЛЬКО — ЧТО, ИГРОК ЛАН СОЗДАЛ НОВЫЙ КРИСТАЛЛ НАКОПИТЕЛЬ! СЛАВА ГЕРОЮ! СЛАВА ИГРОКУ ЛАН!
Ваша репутация с расой человек повышена!
Ваша репутация с расой эльф повышена!
Ваша репутация…
Ваша слава повышена + 1000. Текущий уровень славы: вас знают в лицо.
Внимание! Большой уровень славы даёт большие опасности.
Текущий уровень опасности: За вашу голову назначена награда в 1000 золотых.
Я поморщился. Ну да, а чего я ещё хотел? Спасибо, что хоть магическую печь не стали на весь мир показывать.
А теперь…
Вставляю, сверкающий всеми цветами радуги кристалл, в специально подготовленное отверстие в мече. За пару минут зачаровываю изделие и, наконец, нажимаю на: готово.
Внимание, вы создали изделие уровня: «великое». Вы получаете возможность создать комплект предметов уровня «великое». Желаете создать первый предмет из набора: Лана, стоящего на пути величия? Да/Нет.
— Да-
Желаете назвать предмет?
— Меч величия-
Желаете переименовать набор предметов: Лана, стоящего на пути величия. На Набор предметов величия? Да/Нет.
— Да-
Вы создали первый предмет из набора величия. Получены очки славы + 5000. Получены очки величия + 10.
Внимание, чтобы стать претендентом на звание великого, нужно набрать 100 очков величия. Текущее значение очков величия 10/100.
Меч величия. Оружие, великое, уникальное, персональное, комплектное, кристалл накопитель. Свойства: при ударе отбирает у противника 10 % маны. Шкала энергии. Способности: хлещущий ветер. Выплеск энергии. Уровень меча 1. Стоимость продажи: невозможно продать
Хлещущий ветер: вокруг владельца закручивается веер из призрачных копий меча. Затраты энергии меча: 10 единиц в секунду.
Выплеск энергии: во все стороны от владельца меча расходится ударная волна, нанося 200 % от критического урона меча. Затраты энергии меча весь запас энергии меча.
ГЛОБАЛЬНОЕ УВЕДОМЛЕНИЕ! ТОЛЬКО — ЧТО, ИГРОК ЛАН СОЗДАЛ ОРУЖИЕ ВЕЛИКИХ! СЛАВА ГЕРОЮ! СЛАВА ИГРОКУ ЛАН!
Ваша репутация с расой человек повышена!
Ваша репутация с расой эльф повышена!
Ваша репутация…
Ваша слава повышена + 1000. Текущий уровень славы: о вас пишут книги.
Внимание! Большой уровень славы даёт большие опасности.
Текущий уровень опасности: За вашу голову назначена награда в 5000 золотых.
Я держал в руках меч, завороженно смотря на него. Сам себе удивляюсь… А что насчёт сообщений… За мной мощный клан, который любых убийц порвёт на куски. Так что, переживать мне не о чём. Так, сколько времени? Ого! Я что, получается 4 часа меч делал?
Ну и чем я теперь от китайцев отличаюсь? Ник полукитайский, темп работы китайский, разве что язык…
Я усмехнулся. Ну, вот дожили! Сам шутку придумал, сам над ней и смеюсь. Надо бы пересказать кому — вместе посмеёмся…
Я поднялся с пола. И, как я тут, вообще, оказался? С минуту повертел в руках свиток переноса, а затем активировал его.

Когда я появился в клан-холе, меня окружила толпа народу. «Вот блин!» Пронеслась мысль в голове, «я же на весь мир прогремел!». Меня тут же засыпали градом вопросов:
— Дай рецепт!
— Молодец! Репу клану поднял!
— Как накопитель сделал.
— Меч покажи!
Мне всё надоело, и я заорал во всё горло:
— ВСЕ СТОП!!! ДАЙТЕ ОТДОХНУТЬ ЧЕЛОВЕКУ! МЕЧ ПОКАЖУ! — Я достал меч, и не успев удивится, что его энергия полная, взорвался выплеском энергии.
Урона, разумеется, никто не получил. Но, всех отбросило метров на 10 вокруг меня. Я быстрым шагом прошёл около поднимающихся с пола людей. Провожала меня тишина.

Интерлюдия 1. Саб Зиро

Саб Зиро, или просто Саб, любил приключения. Ещё с детства он лазил по заброшенном небоскрёбам. Не один, с друзьями, конечно. Но… но однажды, их поймали. Он и ещё два его друга, которые никогда не пользовались своими настоящими именами, в разговорах. Саб, Кот, и Крис. Именно под такими именами их знал город. У них было увлечение, которое за пару месяцев, переросло в работу. Друзья узнавали информацию, устраивали встречи, закрепляли сделки. Никакого криминала, всё законно. Они зарабатывали неплохие деньги. Но…
Однажды, они связались «не с теми». И после удачной сделки, им ударили в спины. Лишь Саб Зиро выбрался оттуда живым. Криса убили первым. Кот прикрывал его отход, а потом спрыгнул вниз с их главным. Выжил лишь Саб. А через 2 недели про них забыли. Саб не хотел вспоминать прошлое. Он жил настоящим, знал прошлое, планировал будущее. Работал в темпе машины. По-прежнему, зарабатывая неплохие деньги, но не знал, куда их тратить.
Всё. Фитиль прогорел. Саб боялся, что он на грани. Немного поживёт, а затем, полыхнёт сверхновой. В капсулу он залез просто ради интереса. А потом он встретил Лана, который перевернул его жизнь с ног на голову, дав ему надежду. Так у Саба появился друг.
А потом, прикрывая клановый форт, Лан впал в кому. Саб тогда был сам не свой. Проверял его каждый час. Тревога за друга, злость на врагов, ярость… всё это смешалось в один нереальный коктейль, который требовал выхода. Всё это время его «качали». Он дорос до «сотого». И в такие моменты, он шёл в локации ПК, и зачищал их, убивая всё и вся…
***
Вирт-капсула с тихим шелестом открылась. Саб вылез, оделся, размялся. Прошёл на кухню, поставил чайник. Тут ему на коммуникатор, или просто комм пришло сообщение:
Через 2 часа у площади
— Ээээ… — Саб недоумённо смотрел на комм, не понимая, что происходит. Время 3:24, все ещё спят, никаких встреч быть не должно. Но тут его внутреннее любопытное «я» заинтересованно посмотрело на комм. Саб чувствовал давно забытое чувство интереса, тревоги и ощущение чего-то важного, но не знал чего именно.
Саб, думаю, ты придёшь. Я тебя знаю. — На комм пришло очередное сообщение. И тут Саба, как будто, током ударило! Да неужели? Он быстро набросал сообщение, собрался и ушёл. А на всё ещё горящем экране коммуникатора было написано:
Приду, обязательно приду, почему не написал раньше Кот?

Глава 4 (11). Важное дело

Я быстрым шагом поднялся по лестнице на свой этаж. Прошёл по пустому и тихому коридору до нужной комнаты, и потянул за дверную ручку. Дверь бесшумно отворилась, и я вошёл. Снял обувь, прошёл дальше, и рухнул на кровать. Спать я не хотел, но нужно было заняться важным делом — распределением характеристик. Итак, что там у нас…
— Сила- 9
— Выносливость- 4
— Интеллект- 100
— Дух- 5
— Ловкость- 17
— Восприятие- 5
— Воля- 500
— Удача- 4
Вторичные характеристики:
Здоровье: 69
Мана: 525
Запас сил: 20
Шанс критического удара: 1,6 %
Шанс уклонится: 1,8 %
Нераспределённых характеристик: 100
Ого! Это, я что получается, с запасом жизни в 69 ХП бегал? И выживал, ведь, как-то… Стоп! Воля — 500. Это как? Раньше ведь было недостаточно интеллекта и восприятия. Разве, что-то изменилось? Да, нет вроде… всё так же. Точно! Классовый бонус. Поэтому и мана подросла. Раз так в 50…
Ладно, думать буду потом, сейчас — 100 очков характеристик.
Ну, с начала всё стандартно: по 15 в интеллект, дух, ловкость, и восприятие. Хотя, стоп. Интеллект уже есть, а вот удача не помешает.
— Сила- 9
— Выносливость- 4
— Интеллект- 100
— Дух- 20
— Ловкость- 32
— Восприятие- 20
— Воля- 500
— Удача- 19
Нераспределённых характеристик: 40
Ну вот, другое дело. Дальше по 5 в силу и выносливость. Остальное в удачу.
— Сила- 14
— Выносливость- 9
— Интеллект- 100
— Дух- 20
— Ловкость- 32
— Восприятие- 20
— Воля- 500
— Удача- 29
Вторичные характеристики:
Здоровье: 125
Мана: 710
Запас сил: 55
Шанс критического удара: 3,48 %
Шанс уклонится: 6,1 %
Так ещё лучше, теперь похожу на нормального человека. В смысле — мага. С этим всё. Теперь, хочу посмотреть на себя в целом.
Игрок: Лан.
Уровень 112.
Класс: Маг.
Специализация: маг реальности. Вторая специализация: №%(:;У)57?:0.
Характеристики: — Сила- 14 — Выносливость- 9 — Интеллект- 100 — Дух- 20 — Ловкость- 32-Восприятие- 20 — Воля- 500 — Удача- 29
Вторичные характеристики: Здоровье: 125 Мана: 710 Запас сил: 55 Шанс критического удара: 3,48 % Шанс уклонится: 6,1 %
Активные задания: Рождение героя 2.
Активные умения: Пустотный хлыст (при наличии оружия), теневой клинок, теневая невидимость, шаг в тень, хлещущий ветер (при наличии оружия), выплеск энергии (при наличии оружия), малая иллюзия, малый пробой реальности, малое искажение реальности, Средняя иллюзия, средний пробой реальности, 鎰 命科マ能力 ϒ人は 妻ス 要望通
Достижения: На пути величия.
Титулы: нет
У меня снова появились вопросы. Во-первых — что означает вторая специализация. И что означает моя? И что за умение, состоящие из иероглифов? Ох, не нравится мне всё это…
Но, зато характеристики порадовали. Я хотел было спускаться вниз, как по залу прокатилась сирена. В тот же момент появилось системное сообщение:
Клан атакован! Клан Рейдеры Запределья объявляет войну клану Ветераны.
Внимание! Клановый замок «Северное ущелье» атакован! Все силы на защиту замка!
В тот же момент в клановом чате появилось сообщение:
Гранит: ТАК НАРОД!!! СРОЧНО В КЛАН-ХОЛЛ ТАМ ВАМ ВЫДАДУТ ОРУЖИЕ, ЗЕЛЬЯ И АРТЫ!!! У ВАС 5 МИНУТ!!!!!!!
«Опять!?» — пронеслась в голове мысль. Но, в следующую секунду я уже выхватывал свиток телепортации. Хлопок, и я на круге перехода. Вокруг, всё так же, полно народа. Но, в этот раз, их стало гораздо больше. Вокруг шум, все переговариваются. Я с трудом нахожу в этой толпе Саба и Двойника.
— Что происходит? — спросил Саб
— В чате посмотри?
— Блин! Точно!
Через минуту нам выдали свитки переноса, и мы тут же их использовали. Хлопок!
Я оказался посреди зала, битком заполненного людьми. Я с трудом протиснулся к большой арке, очень надеясь, что это выход.
Но, когда я оказался у арки, я увидел стену перекрывающую выход. Я разозлился и, плюнув на откат, активировал шаг в тень.
Спустя миг я был на стене замка, ну как замка? Скорее форпоста, перекрывающего ущелье. Сзади раскинулся город. По бокам — скалы. Впереди — армия противников. Тут мне на плечо легла рука. Я обернулся и уставился на огромного металлического боевого робота. От такой картины, я на секунду впал в прострацию. Боевой робот в средневековье? Разработчики вы серьёзно?
Боевой дроид военный. Уровень 315. Прочность: 10000 /10000
Игрок: Бродяга. Уровень: 315. Класс: механик. Жизнь: 1670/1670.
— О! ПРИВЕТ! — голос из громкоговорителей расположенных на плечах у этого гиганта, казалось, сотрясал землю. — ТЫ КАК СЮДА ПОПАЛ?
— Да вот, умение такое… — ты громкость то, убавь.
— ЩА — прогремел робот, а в следующую секунду, его тело разъехалось в стороны, и оттуда выпрыгнул гном.
— Так лучше?
— Угу… Что происходит?
— Война происходит.
— С кем? — на автомате спросил я
— С ними — гном указал рукой на армию.
— Рейдеры?
— Да. Поможешь?
— Ты ещё спрашиваешь? Конечно!
— Это хорошо… — облегчённо выдохнул Бродяга. — С ними ещё и Ниндзя Астрала
— Что? В смысле, кто?
— Ниндзя Астрала — клан такой…
— Что за клан?
— Наёмники, все состоят из игроков с классом ниндзя.
— А разве такой класс есть?
— Тут всё есть. Сам видишь — гном указал рукой на робота. А потом добавил — слушай, меч покажи, а?
Я достал оружие и дал его повертеть в руках радостному гному.
— Ну, ты прям как ребёнок… — проговорил я.
— Ты хоть представляешь, сколько ЭТО может стоить?
— Ну и сколько.?.
— Как полноценный десятизвёздочный отель. Несколько миллиардов рублей. Даже больше. Да этим мечём можно рейд босса ваншотнуть.
Я присвистнул. Ну да, недооценил я свой меч. Вот не мог я представить, что сделаю такое оружие. Стоп. Я же маг. Так почему я могу пользоваться этим оружием? Я тут же спросил это у Бродяги, на что он мне ответил:
— Это персональный предмет, да, и к тому же, его создал именно ты, а значит, ты им и можешь пользоваться.
— То есть, с меня при смерти он дропнуться (выпасть) не может. И использовать его смогу только я. И продать его я не могу. Так?
— Бинго! Ты догадался! Теперь понял ценность эт… — гнома прервала стрела, ударившая ему в голову. С треском развалилось кольцо на его пальце. — ..т, блин. Лан атака! — гном запрыгнул в робота. Затем спрыгнул со стены вниз. А потом ворота распахнулись, и наша армия пошла в атаку.

Глава 5 (12). Оборона/атака

Чтобы придти в боевую готовность мне понадобилось чуть больше секунды. Миг — и тело охватывает чувство лёгкости, время послушно подчиняется мне, и фигурки медленно выползают из открывающихся ворот. Я вижу застывшие стрелы, магические заклинания уже летящие в нас, или начинающие зарождаться в пространстве.
Зрение меняется, я вижу магические плетения формирующихся заклинаний, силу свитков. Магические каналы, связывающие магов. Сквозь тонны маны начинают проступать, конструкты заклинаний, различные руны и зачарования. Появляются иконки бафов, над игроками всплывает сотни знаков информации. Характеристики, навыки, умения, очки жизни и маны, реальное имя, номер счёта в банке, отпечатки пальцев…
Зрение меняется, теперь я вижу тепловые каналы, горячие точки огненных заклинаний, и леденящую пустоту хаоса.
Теневые, астральные планы, я пролетаю, почти не задерживаясь. Но посреди всего этого, виднеется сверкающая во всех диапазонах исполинская фигура Великого.
Наваждение уходит, и время вновь продолжает свой ход. Мимо меня проносится стрела. В руке сам собой появляется меч величия. Накатывает запоздавшее чувство эйфории. В глазах разгорается огонь азарта. Я будто вижу себя со стороны. Прыжок.
Воздух свистит в ушах, сердце уходит в пятки. А затем, на панели управления золотым контуром проявляется то непонятное умение. Активация.
Весь огонь концентрируется на мне. Ну, конечно, я самая мощная боевая единица. Но сотни заклинаний, стрел, метательных ножей уходят впустую. Ни единицы урона. Всё это будто впитывается в мою одинокую фигуру. А нет, не одинокую. В десятке метров слева разваливается фигура боевого робота. Движением руки восстанавливаю прочность стальному гиганту. И навешиваю баф на минутную неуязвимость. Улыбаюсь. А в следующую секунду, золотое оформление иконки заклинания, сменяется ярко красным. Шаг в тень, телепортирусь на середину поля боя. Активация.
Взрыв. Сотни тысяч единиц урона на стометровую площадку, расщепляют всё на атомы. Уничтожая всё и вся.
***
Я поднимаю голову. В метре от меня стоит человек в стальном доспехе. Ему кажутся нипочем мои атаки. Весь урон просто не прошёл из — за стопроцентной брони. Вскакиваю, держа наготове меч. Он тоже достаёт своё оружие. Двуручный огненный меч. Интересно…
Сходимся. Он легко парирует мою попытку достать его в открытое забрало шлема. Шаг назад, блок удара сверху вниз, шаг вперёд, удар в колено. Хруст сломанной кости. Противник оседает на одно колено. Наши мечи до сих пор скрещены. Отвожу его меч всё дальше, и он не замечает, как заваливается назад. Улыбаюсь. Отпускаю меч. И бью теневым клинком под рёбра противнику, в сочленение доспеха. Образую, световое копьё и бью в голову.
Внимание, развоплотить Великого невозможно. Желаете изгнать великого покровителя стихии огня? Да/Нет.
— Да-
Противник поднимет забрало и улыбается. А затем его тело распадается на сотни искр. Которые опутывают меня и блокируют мои умения.
ДейсТв W ие J невОзМожно. В связи с…?*(Г4я*(%№*?%))(7563)
Слух возвращается. Меня окружают враги. Эх, так глупо… попасться на простенькую ловушку-портал. И тут, я понимаю, что могу двигать левой рукой. Разве это не выход? Тянусь рукой к мечу. Меня куда-то поднимают, но в последний момент, я успеваю дотянуться до меча. Впереди маячит портал.
— Хлещущий ветер-
Меня окружают сотни призрачных лезвий, я превращаюсь в ураган, крушащий всё на мелкие кусочки. Время вновь останавливается, и я летаю по полю боя, где уже добивают наших, и вырезаю целые полосы в рядах врагов.
Действие заклинания прекращается. Но время, по-прежнему, течёт медленно. Я выхватываю первый попавшийся трофейный меч, и вновь превращаюсь в смерч, несущий смерть. Для меня не существует законов физики, я словно призрак. Реальность прогибается, рвётся, искажается. Планы смешиваются. Вот тень недоумённо вертит головой, не понимая, как оказалась в цветном мире. Твари астрала, носятся туда-сюда, не понимая, что происходит. И где-то там, в теневом плане, непонимающе вертит головой обычный заяц первого уровня.
Время вновь продолжается, я слышу радостные вопли союзников, планирую вниз, подлетаю к нашим, улыбаюсь, и без сил валюсь на траву. Но, при этом, находясь в сознании.
Внимание на вас наложено проклятие отсроченной смерти, до конца: 9, 8, 7…
Я улыбаюсь, смотрю в небо…
6, 5, 4…
Сознание начинает проваливаться в пустоту.
3, 2, 1.
Вспышка!
Вы умерли. До перерождения: 23:59, 23:58…
Получено достижение! «Заново»
%№»14Й;№! До перерождения: 3, 2, 1.

Глава 6 (13). Разговор

До перерождения: 3, 2, 1.
Я так и не понял что произошло.
Возрождение…
Вспышка!
Я стою на каменном замшелом круге, на котором едва виднеются непонятные руны. Я посмотрел вниз. Ох… да я ж призрак. Шаг вперёд и моё тело обретает материальность. Так-так, где я? Открыв карту я присвистнул. Да мне до ближайшего замка километров 20 топать. Вот я попал…
Точно! У меня же должны были остаться свитки переноса. Я залез в инвентарь, и ничего похожего на свиток переноса там не обнаружил. Вернее, там нашёлся один свиток, но он был совсем не тем, что нужно было мне.
Свиток с заклинанием метеор. Легендарное, одноразовое. Содержит заклинание метеор.
Метеор, это конечно хорошо, но вот он мне сейчас не поможет. Ну, или разве что, направить метеорит на клановый замок и зацепиться за него. Но, это вряд ли сработает.
Ещё у меня с собой оказался меч, немного еды, балахон обманчивости, и пояс пустотного пламени. А так же, немного выпавшего с врагов лута. Из полезного, я нашёл:
Штаны лесного странника. Эпическое, уникальное, комплектное, зачарованное. Свойства: +1 к ловкости, +50 к скрытности (при нахождении в лесу) 1/6.
Зачарования: прочность 3.
Эти штаны мне понравились. Плюс к ловкости лишним не бывает, (даже для мага) а скрытность — это, вообще, подарок!
Маска ниндзя. Эпическое, уникальное. Свойства: информация о персонаже скрыта, + 1 к ловкости, + 1 к восприятию.
Маска мне тоже понравилась, но больше всего, меня порадовало:
Жилет пустотного пламени. Легендарное, персональное, уникальное, комплектное, артефакт. Свойства: + 1 к владению маги тени/пустоты, умение. 2/6
Пустотный луч. Легендарное. Из вашей груди вырывается луч пустотной энергии. Урон: 100–150 сек.
Я экипировался и написал Сабу:
Лан: Саб, нужна помощь.
Саб Зиро: Что случилось.
Лан: а ты подумай.
Саб Зиро: ты умер?
Лан: угу
Саб Зиро: где респ?
Лан: далеко
Саб Зиро: где далеко?
Лан: ты по карте посмотри.
Саб Зиро: ща
Саб Зиро: ух ё…
Лан: угу x 2
Саб Зиро: ух ё x 2
Лан: хорош прикалываться! У меня, правда, проблемы.
Саб Зиро: Ща x2
Я закрыл чат и сел на пень. Достал бутерброд и стал задумчиво его жевать. Когда передо мной появился Саб, я подавился бутербродом
— Саб… (кашель)… ты что (кашель)… тут это (кашель) ох…
Саб улыбнулся и протянул мне свиток. Я взял свиток, прокашлялся и с трудом выговорил:
— Ты как сюда тэпнулся (сокращённо телепортировался)?
— Во! — Саб гордо показал мне свиток
Свиток переноса. Точка назначения: игрок Лан.
— И сколько вы таких свитков наделали? — осторожно спросил я
— Ну… где-то 20… или 50… или..
— Стоп! — прервал я Саба — зачем?!
— Да, на всякий случай… — легкомысленно ответил Саб.
— Ох… — я плюхнулся обратно на пень — ладно, погнали в замок.
Вспышка!
Я встал с пола, и протопал до стойки регистрации. Там мне вернули все мои вещи. Я отдал в клан-храннненужные вещи, и протопал до личной комнаты. Вот сейчас сон не помешает…
Скинув все вещи в сундук, я плюхнулся в кровать и мгновенно отрубился.

Внимание! Клановый замок «Остров» атакован! Все силы на защиту замка!
— Аааа! — я подскочил с кровати — блин! Да сколько можно!
Я открыл клановый чат и напечатал:
Лан: Что опять происходит?! Кто?! Я спал! Прибью тот клан, что меня разбудил?!
Гранит: Ложная тревога! Северный дракон в нас врезался, чтоб его!
Я устало выдохнул. Ну вот, заснуть снова я не смогу, а заниматься делами желания нет. Но… есть одно дело, которое заставляет меня нервничать уже месяц.
Лан: Двойник, дело есть.
Двойник: Какое?
Лан: важное. Приходи в номер обсудим.
Двойник: Ща, буду.
***
— То есть, ты хочешь сказать, что я перенёс сознание в игру? — спросил я — не слишком ли фантастичная теория?
— Ну, 80 лет назад, вирт-капсулы были фантастичной теорией. А ещё раньше…
— Ну, я понял. Но, с чего такие выводы?
— Аналитики думают..
— Мало ли, что аналитики думают, мне важно, что думаешь ТЫ.
— Я вообще нифига, в этой ситуации, не понимаю! — в сердцах Двойник ударил по столу рукой — нам твоё тело не показывали, говорят мол, на мед обследовании…
— Месяц?
— В том то и проблема. В корпорации армагеддон, читеров сейчас — штук 30 уже! Было 13 попыток взлома сервера, вернее, отдела, где хранилась инфа о данных игроков. Капсулы же взламываются на «раз-два». Я сам-то сплю по три часа в сутки. Через неделю отпуск, планирую на море съездить…
— Ладно, я понял, а со мной то что?
— С тобой… там ситуация странная была, фиксатор состояния в вирт-капсуле писал что ты «условно — мёртв»
— Это как?
— Это, как бы, что ты вроде как жив, а вроде, как и нет. Человек побежал докладывать начальству, а когда она, то есть оно пришло, надпись поменялась на «мёртв». Странно, не находишь.
— Я жив. Это я знаю точно. Может, меня пересадили в другую капсулу, с обрезанным выходом и подпитывают снаружи?
— Такой вариант возможен, и он даже возможнее моего, но… зачем они дали тебе админские функции, я сам ведь проверял, ничего не работает. Даже, перезагрузить серверы не получается. Один сервер ради интереса расколошматили, и что? И локация осталась. Ты представляешь? Лежит сервер разломанный, его с двадцатого этажа сбросили! А локация целая, игроки там бегают. Всё на месте. А ещё, знаешь, у нас случай был. Авария, в городе электричество отрубилось. Ну и сервера вместе с ними. Ну, наши в отдел бета- тестеров, а они в капсулах бегают. Капсулы обесточены! А те в них лежат, и ничего! Когда всё восстановили, оказалось те ничего и не почувствовали! Только сообщение у них появилось: «проблема с соединением, могут быть ошибки, обратитесь в службу технической поддержки» и всё! Ты представляешь?!
Я задумался, и правда. Странное, что-то, происходит. Не помешало бы, в этом разобраться. Ох, не нравится мне всё это. Я будто игрушка в руках кукловода. Но ничего, иногда и игрушки, могут брать контроль над кукловодом. И я буду именно той игрушкой. Вернее не игрушкой. А кукловодом.
— Слушай, может нашего «полковника» попросим помочь?
— И как же?
— У меня связи в реале есть. Хорошие. Думаю, из вас выйдет неплохая команда.
— Серьёзно?
— Абсолютно.
— Тогда давай, я пойду, поговорю с нашим «полковником», а ты со своим. Договорились?
— Договорились.
***
Идёт вызов…
Номер коммуникатора полковника, я знал хорошо. Так что, я без труда, ввёл его в специальную строчку в интерфейсе. Благо там такая функция имелась.
Соединение…
Загрузка…
Готово!
— Что? — резкий голос начальника удивил меня. Раньше он был другим. Строгим, но добрым человеком, сострадающим, и честным.
— Здравия желаю, товарищ полковник! — с улыбкой проговорил я.
— Чего? — не понял он.
— Того! — ответил я.
— Чего «того»? — не понял он. Кажется, наш разговор приобретал комичный вид.
— Того «того»!
— Ты кто?
— Ну, наконец, вы задали правильный вопрос! Звать меня Лан, что из рода… блин, не то. Ну, в общем, я Сергей Русланов Дмитриевич. Вы меня знаете. Командир группы:
— Стальные фениксы. Неужели… — потрясённо выговорил полковник.
— Да-да, он самый.
— Мне сказали, что ты умер!
— Это и надо выяснить… — я вкратце пересказал свою историю.
— Ну, того «полковника» я знаю. Это друг мой старый. С ним я работать готов. А вот этот Двойник…
— Он хороший парень. И он за нас.
— Решено! Я говорю с его начальством, и я его «призываю» в армию. Потом с ним случается одна история, и мы переводим его в ваш отряд. А там, уже и выяснять будем.
— Хорошо. Мне ему говорить?
— Я сам с ним поговорю. Дай мне его номер.
-***********.
— Спасибо. Ну, до встречи!
— До встречи! — Сказал я, и сбросил вызов.

Интерлюдия 2. Двойник

Вирт-капсула с шипением открылась. Двойник выскользнул из удобного ложа, тихо закрыл капсулу, оделся, и потянул за дверную ручку. В коридоре никого, это хорошо. Дверь закрылась. Он ступил на мягкий ковёр. Приятное ночное освещение коридора, не било в глаза. Спокойный голубоватый свет успокаивал. Он бесшумно прошёл по коридору до комнаты охранника. Тот спокойно спал, окно было открыто. Двойник просунул руку, и тихо взял оттуда карточку. Доступ 6 уровня. Можно пройти в любую дверь. Но ему нужны были технические помещения. Там нет камер, а значит — никто его не заметит. Быстро подойдя к стене около кулера, он провёл карточкой по серому пятнышку. Ещё 50 лет назад подсобные и технические помещения стали делать скрытыми, что бы туда не лез, кто попало, сейчас, это играло ему на руку.
Стена провалилась внутрь, а затем отъехала в сторону, открывая путь. Двойник зашёл внутрь, и спустя секунду, дверь бесшумно встала на место. Тут нет камер и хорошая звукоизоляция.
Он повернул направо, и дошёл до шахт лифта. Рядом располагались лестницы. Лифт — слишком шумная вещь. Ему не туда. К сожалению, придётся подниматься на сто с лишним этажей вверх пешком. Ну, ничего, времени у него полно, так что, он справиться.

Девяносто шестой…
Девяносто седьмой…
Он медленно считал этажи. Блин, он ведь не знал, что подниматься по ступенькам без отдыха, уже на протяжении часа, может быть так трудно.
Девяносто восьмой…
Нет, обязательно нужно сделать перерыв. Вот доберусь до сотого и…
Девяносто девятый…
Почти… ещё немного…
Сотый!
Выход на парковку был на сто первом, осталось совсем не много, ну же! Последним усилием воли Двойник выкинул своё тело за порог, с трудом провёл карточкой по сканеру, и вывалился на парковку. Привалившись к косяку, он устало прикрыл глаза, и не заметил, как задремал.

— Тащи его! Он без сознания. — говорил один голос.
— Точно тот?
— Точно! Кто ещё в такое время мог на парковку мог выползти?
— Ну не знаю… например охранник, у которого закончилась ночная смена.
Послышался звук открываемой двери, и двойник забеспокоился. В их плане не было такого. Его должны были привести в чувства на площадке. Он резко открыл глаза.
Перед ним были другие люди. Не те! Сон как рукой сняло.
Двойник резко вывернулся из захвата, ударил локтём одному в нос. Увернулся от попытки удара в живот. Перехватил руку, и резким движением вывихнул сустав. Крик боли, и шипение двигателей послышались одновременно. И Двойник, не думая, что делает, выпрыгнул из взлетающего флаера.
Свист воздуха, мягкий толчок в ноги, Двойник перекатывается, и встаёт на ноги. Он медленно выдыхает. Падение с десятиметровой высоты прошло на удивление легко, странно…
И что, вообще, сейчас такое было? Кто они? И зачем я им был нужен?
На стоянку приземлился флаер военной расцветки. Ну, наконец! Это то что ему было нужно. Он улыбнулся, и пошёл на встречу флаеру.

Глава 7 (14) Прокол реальности. + интерлюдия 3 (первый)

В лесу было тихо. Я сидел на ветке у невысокого, но мощного, раскидистого дуба. И наблюдал за входом в замок. Сегодня был важный день. Наш клан будет наносить ответный удар. вот в воротах замка промелькнула едва уловимая тень. Я спрыгнул вниз и метнулся ко входу в замок.
— Теневая невидимость-
Мир посерел, я будто уменьшился раз в 5. Сейчас я находился в тени от факела. Шаг, и я оказываюсь в другой тени. Шаг, шаг, шаг…
Вот я на главной площади. Осталось последнее препятствие — силовой купол защищающий кристалл накопитель — сердце клана. Если его разрушить, клан расформируется.
— шаг в тень-
Бум! Меня выбивает из невидимости, купол мерцает красным. По замку прокатывается сирена.
— Саб! — кричу я — хелп!
— Иду! — доносится до меня крик Саба.
— Они здесь! — кричит кто-то — Взять их!
В спину втыкается стрела. Такая же прилетает в плечо.
— Теневая невидимость-
— Где он? — звук доноситься как из-под воды.
— Пустотный луч-
Доспех раскрывается, и из него в купол бьёт сиреневый луч.
Бум!
Купол содрогается, по нему проходят трещины.
Бум!
Купол трещит и… выдерживает. Пол процента до окончательного разрушения! Меня вновь выбрасывает из невидимости. Я выхватываю меч, и всаживаю его в купол снимая последний процент…
Бум! Купол разлетается сотней мелких осколков, всех отбрасывает в стороны. Я поднимаюсь, хватаюсь за лежащий рядом меч, и бегу к кристаллу. На меня падает серебристая цепь. Шаг в тень, на откате. Невидимость не сработает. Но что если…
— Малый пробой реальности-
Я проваливаюсь в чёрное окошко портала. Но, портала ли?
Портал схлопывается над головой, и я остаюсь наедине с темнотой. Вокруг кромешная тьма. Я едва вижу себя. Вешу как будто в воздухе. Что вообще происходит? Где я? Так, нужно собраться. Не в первый же раз попадаю в трудную ситуацию…
Что это? Передо мной начали проноситься картинки. Клановый замок, Саб, Двойник, первый данж, речка. Картинки ускоряли свой ход, и с знакомых, поменялись на совершенно непонятные. Воин в экзоскелете сражается с боевым роботом, бомба падает на город.
Ради интереса тыкаю пальцем в одну из них, где воин в непонятной броне, разговаривает с подобными ему людьми. Меня будто втягивает в эту картинку, и сознание проваливается в пустоту…
***
Боевой мех модель 131. Такого было его имя, но называли его просто — тридцать первый или просто — первый. Он был первой успешной моделью робота с пересаженным мозгом человека. Тот день был переломным для их фракции. И их модели стали мощным козырем в войне с соседним миром. Их родина — лимб, но однажды открыв портал в другое измерение, они откололись, забрав с собой целый континент. За тысячи лет почти без магии, множество из них погибли, но окружающая среда, и война с двумя мирами заставила их подойти к делу со всей серьёзностью. Люди быстро научились использовать порох. Потом начали использовать лазер и плазму, появились другие технологии. Но им повезло. В очередной раз попытавшись сделать прокол в лимб, у них получилось! И тогда им стала помогать магия. Дела пошли в гору. Но радость их продлилась недолго, твари хаоса научились использовать стихийную магию, и тогда их снова стали прижимать. К сожалению, проход зарылся, но магии было достаточно, чтобы напитать мирок под пробку. И пошли безуспешные попытки прокола. Людей становилось всё меньше, и в основном остались роботы. Их модель была очень хорошим вариантом, правда ненадолго. Ведь, через год изобрели более продвинутых роботов, правда мозг им пересадить так и не смогли…
Но у его модели был значительный плюс. При смерти одного, его сила и сознание переходило к другому, и так далее. Последний в итоге получался, непобедимой машиной смерти, распираемой от силы, но потом сознание просто сгорало, а сам носитель взрывался атомным взрывом.
Сейчас их осталось лишь десять… Их послали на задание прикрытия отступающих остатков людей, их едва ли наберётся пол сотни… От некогда великой рассы остались лишь жалкие остатки…
— Ну что, покажем им что такое мощь, последних из рода? — от размышлений его отвлёк голос девятки — мы мощь! И никакие твари не устоят перед нашим могуществом. С нами сила предков!
— Это да… — ответил первый — как там в задании говорилась? Продержаться пол часа? Да легко! Не впервой ведь…
— Эй! Вы где там? Я вас уже пять минут ищу! А точнее пять минут семь секунд! — до них донёсся голос двенадцатого ну или двенашки.
— Чего тебе? — отозвался первый?
— Скоро? А то меня уже клинит! Я злой и не выспавшийся! Мне надо выместить злость!
— Потерпи минут десять. Скоро всё начнётся. Говорил же, откроют пробой, и к нему начнут сбегаться твари хаоса. Мы прикроем.
— А почему пол часа?
— Ну… людей перенести, припасы там… — на самом деле первый не знал зачем людям это.
— А, ну тогда ладно. Подождите секунду я… — его прервал раздавшийся гром — эээто что?
Первый встревоженно посмотрел на горизонт, словно спрашивая: «что там случилось?» Тут же в голосовом канале прилетело сообщение:
Капитан: ребят, тут портал бахнул, нужен час, продержитесь я вас до лейтенантов повышу клянусь! Продержитесь, вы сможете, я в вас не сомневаюсь. И… удачи вам!
Первый забеспокоился. Портал, бахнул? Это как? Взорвался что ли…
— ТРЕВОГА!!! ХАОС НАПОДХОДЕ!!! БОЕВОЙ ПОРЯДОК НОМЕР ТРИ!!! — усиленный голос разнёсся над поляной где раскинулся их лагерь.
— Ну что двенашка, повоюем? — спросил первый подходя к опешившему парню, и хлопая того по плечу.
А сам в это время скрипя зубами, немного подумав он во всё горло заорал:
— ВСЕ СЮДА!!!!!
Через минуту все были в сборе, на лицах — тревога, в глазах — огонь азарта и предвкушения. Первый улыбнулся, выхватил меч, направив его остриём вверх и заговорил:
— Мы все умрём, нам не выдержать часа. Но! Мы покажем тварям, кто здесь главный, и умрём как герои, как наши прадеды! Взрываясь во вспышке и убивая сотни тварей в одиночку! Пора доказать кто ты, тварь дрожащая, или право имеешь! Давайте, один за всех…
— … и все с одним! — закончили его остальные.
— Давайте умрём как достойные! Что бы о нас помнили, и нами гордились!
И понеслась. Их одинокая группа неслась на всех парах к подступающим ордам тварей. Кровь бурлила, адреналин зашкаливался. И первый не заметил, как засмеялся, несясь навстречу врагу. И вот, настал тот миг встречи. Их группу захлестнула волна хаоса. Меч гудел, каждый удар первого разрубал, сразу нескольких тварей, но их было много. Слишком много…
Первым не выдержал девятый, он заорав что — то нечленораздельное бросился в центр, и взорвался в ослепительной вспышке. Прилетевший заряд бодрости, не зарастил душевных ран, от потери друга. Первый, взревев раненым медведем, использовал лучшее своё умение: веер клинков.
Пространство в ста метрах перед ним было мгновенно сожжено до тла сотнями огненных клинков.
Один умирал за другим, и вот первый сам не заметил, как оказался один. Первый, и последний…
Сила распирала изнутри.
— теперь мой черёд… — прохрипел сжигаемый изнутри первый.
Протокол самоуничтожения. Активировать да/нет.
— Да…
До самоуничтожения 5:00, 4:59…
Теперь нет дороги назад.
— один за всех,
— И все с одним — закончили в голосовом канале его… братья — мы были рады жить с тобой…
— и я…
Теперь первый отдавал всего себя, вкладывая последние силы, и щедро черпая из безграничного источника. В нём находились сотни душ, которые отдали всех себя, ради него…
Он ещё дрался, убивая по десятку тварей в секунду, и даже сам не заметил как всё прекратилось. На таймере — минута, перед ним — фигура Величайшего покровителя хаоса. Вот это мощь. Воплощению стихии без проблем удалось взять под контроль расплывающийся аватар человека. И направить его к лагерю людей. 39, 38…
Неужели всё так и закончиться? Неужели всё зря? Нет! Он ещё будет сопротивляться, ребята помогите!
Бум! Оковы чужой воли спали в вспышке, и он полетел назад, к исполинской туше Величайшего. 10, 9…
Он успеет, и похоже пока остаётся не замеченным. 5, 4.
Глаза Величайшего распахиваются в изумлении, а первый улыбается и хрипит:
— Передавай привет своим! Им не победить этот мир!
3, 2, 1.
Самоуничтожение.
ГДАДАХ!!!
Маленькое солнце вспыхнуло на месте битвы, и первый на мгновение превратился в высшую сущность. Душа, сила, и бесконечная воля. Три удара сердца, тридцать километров пути. Прощайте ребята! Прощай мир!
***
Я потрясённо тряс головой. Картина взрыва до сих пор стояла в голове. Это сейчас что такое было? Что за видение?
Получено задание. Спасти и выжить. Цель: найти выживших людей на континенте «ледовый». Награда:?????.
Вы изучили навык: Веер клинков.
Веер клинков. Уникальное. Описание: вы выпускаете веер огненных клинков перед собой. Дальность = уровень % на 2.

Глава 8 (15) Разбор полётов

Получена пассивная способность: один за всех. Эффект: при смерти союзника в группе, вы получаете 50 % его параметров, до его возрождения. Время возрождения увеличено вдвое.
Я висел и не понимал, что происходит. Сильнейший эффект дезориентации…
Кто я? Где я? Что происходит?
Постепенно начало возвращаться понимание ситуации. Я в… подпространстве? Но, как отсюда выбраться? Ну вот, вопросов стало ещё больше. Нужно что-то делать. Но что? А если…
— Малый пробой реальности-
Надо мной появилось окошко портала, и я снова оказался на площади замка, и тут же упёрся в чью-то спину. Секунда ушла на осознание, а в следующую секунду я уже уходил перекатом от удара, ища взглядом в толпе Саба. Он был закутан в серебристую сеть, его окружило несколько двухсотых воинов. Я рванул вперёд, и рыбкой нырнул к ним, держа в руке свиток переноса. Касаюсь рукой Саба. Хлопок!
Ничего! Я падаю на Саба, панически соображая, что происходит. Какое ни будь заклинание, сдерживающее порталы? Или, может, что-то ещё…
Выхватываю меч, и несколькими ударами освобождаю Саба, он вскакивает, и мы бежим к стене замка. Ворота слишком далеко, нас убьют раньше, чем мы успеем добежать. Стрела втыкается в спину, я спотыкаюсь и падаю. Саб разворачивается, выхватывает щит, защищая меня. Я встаю бросаю ему зелье лечения, сам выпивая такое же. Мы разворачиваемся и бежим на стену. Нам, наконец, удаётся достичь цели. Мы смотрим вниз за стену. Внизу обрыв метров сто.
— Уверен? — я киваю вниз.
Саб кивает в ответ, я даю ему свиток переноса, и он прыгает вниз. А я… остаюсь.
На стену забегают два воина, за ними три мага, а следом лучник. Я ухмыляюсь, и прыгаю сальто назад. Они смотрят вниз.
— Веер клинков-
Волна огненных клинков аккуратно срезала головы у всей шестёрки, а я активировал свиток переноса.
Вы убили игрока: Кашелот
Вы убили игрока: Мико
Вы убили игрока: Чучун
Вы убили игрока: Крист
Вы убили игрока: Кеший
Вы убили игрока: Помидор
Вами получен новый уровень! Текущий уровень: 123. Получено одно очко характеристик.
Вами получен новый уровень! Текущий уровень: 124. Получено одно очко характеристик.
Вами…
Вами получен новый уровень! Текущий уровень: 152. Получено одно очко характеристик.
Получена способность: малая иллюзия.
***
— И зачем? — спросил Двойник — зачем ты активировал свой «веер клинков»
— Так, интересно же… — попытался оправдаться я. Ошибку своей «великолепной» идеи, я понял сразу.
— Ну, и кто теперь не знает о твоей очередной уникальной способности.
— Да они ничего не заметили.
— Да?! А про логи ты не думал?
— Какие?
— Смертные. Ты умираешь и видишь: «вас убил: игрок такой то, тем то» понял?
Я немного подвис.
— То есть, теперь те шестеро убитых, знают о моих способностях.
— Верно! Ты догадался! — саркастически ответил Двойник.
— Ух ты ж ёжик… — пробормотал я.
— Ладно, пошли я тебе кое-что покажу.

— Смотри — сказал Двойник, показывая мне проекцию из магического шара — ты идёшь в тени. И проходишь в миллиметре от ловушки. Видишь? — я и правда видел.
— Повезло… — пробормотал я — наверное.
— Наверное… — передразнил меня Двойник. — а потом. Видишь. Опять и снова! Да ты — сказочный везунчик. И тебе повезло дважды! При взрыве купола, тебе одному не прошёл крит. Саба шатнуло (мгновенно убило). У остальных жизнь в красном секторе.
— У остальных?
— Думаешь, вы одни замок штурмовали? Да вас там человек 10 было. Кстати, там под куполом оказалось не сердце замка.
— А что?
— Магический кристалл-накопитель.
— Кристалл в подвалах замка.
— Что с ним?
— С кем?
— С замком?
— Штурмуют его сейчас… вот что с ним. Скоро захватят. Тебя, кстати, полковник звал. Говорит: «как вернёшься, чтобы пришёл к нему, в кабинет»
— А, ну тогда я, того этого… одна нога — здесь, другая — там. До встречи! — проорал я в проём, выбегая наружу.
***
— Присаживайся. — сказал мне полковник
— Угу…
— Двойник мне сказал, что у тебя, что-то там, случилось. Рассказывай.
— Я прошёл в замок… — начал я. А затем рассказал ему про пробой реальности, видение, умение, и квест. В комнате повисло молчание.
— Хм… — сказал полковник — задание, связанное с континентом Акараш.
— Ака… что? — не понял я
— Акараш, ледовый континент.
— А, понял. То есть, мне надо придти на северный полюс, убить белого медведя, напугать пингвинов, и спасти сотню людей?
— Ну, с этим ты погорячился.
— Согласен, людей спасать не надо — улыбнулся я
— А про пингвина?
— Это мелочи… — сказал я любимое слово Саба. Или двойника?
— Ладно, я соберу экспедицию. Мы, как раз, хотели на этот континент попасть. У нас есть ключ-портал на Акараш. Мы будем первопроходцами. Итак, с собой можешь взять двоих человек. И завтра утром на площади, на острове. Всё, свободен.
Я развернулся и вышел. Ну что ж, завтра мы отправляемся исследовать новый континент, и спасать людей? А так же, у меня теперь, опять непонятный супер-квест? Ну что, не впервой ведь. Я бодрым шагом отправился в свой номер, попутно написав Сабу и Двойнику одно и тоже сообщение:
Лан: Ты ведь хочешь попробовать что-то новое? Как тебе возможность первым в мире попасть на неисследованный континент?

Интерлюдия 4. Двойник

КунГун: Двойник, мы всё. Замок наш! Гони сюда остальных мы ждём.
Двойник: Угу, щас буду.
Он потянулся, и встал со стула. Вот, почему, так хочется спать? И почему, всегда, так не вовремя? Ему скоро в реал выходить, а потом на новый континент идти вместе с Ланом. Лан… Двойник, до сих пор, не понимал, как к нему относиться. Они дано перестали быть просто партнёрами. Но, он не знал, может ли доверять ему. Но… зачем он тогда ему помогает? Затем, что ему интересно? Или… он и в правду считает его другом? Ладно, потом, всё — потом. Сейчас дело.
Он спустился в клан-холл, и громко проорал:
— ТАК НАРОД!!! МЫ ЗАХВАТИЛИ ЗАМОК!!! КТО ХОЧЕТ ХАЛЯВНЫЙ ШМОТ — КО МНЕ!!! Я ВСЕХ ПОРТАНУ!
Через 5 минут всё было готово. Он выдохнул и открыл меню.
— Выход-
Таймер отсчитал 5 секунд, и картинка погасла.
Капсула с шипением выпустило из себя, его худую тушку. Он встал, сделал лёгкую разминку, оделся, сходил в туалет, и вышел в зал. Ему предоставили небольшой номер на их клановой базе в реале. Здесь он сейчас и находился. Скоро его заберут в армию. Он усмехнулся. Ну да, вот уж ирония судьбы. В детстве он не хотел в армию. Страна может себе позволить роботов высокого качества, а он специалист, по совершенно другому направлению. Нет, он был патриотом своей страны, но знал, что может пригодиться в другом деле. Но вот, всё же, он — здесь.
Через полчаса за ним прилетел флаер военной расцветки. Тот же, что и забирал его в прошлый раз. Он сел на мягкое кресло, и флаер плавно взлетел.
Позади проносились дома, а он всё не мог привыкнуть к тому, что его посылают в старый боевой отряд Лана. Он о нём многое знал. Самая лучшая группа в городе, как никак…
Спустя ещё минут 15, они начали снижаться. Внизу показалось поле. Лёгкий толчок в ноги, Двойник вышел из флаера, и они с полковником подошли к не большому деревянному домику. Непозволительная роскошь, для нашего-то времени…
На пороге их встретил невысокий парень в камуфляжной одежде. На лице маска цвета хаки, на ногах берцы, за спиной — плазменная винтовка. Он протянул Двойнику руку.
— Михаил.
— Дмитрий — они пожали руки.
— Проходи, я тебя с остальными познакомлю.
Они вошли, и Двойнику открылся интересный вид. В центре комнаты находилось три кожаных дивана, между которыми располагался прямоугольный стол, с прозрачной столешницей, на четырёх ножках (из какого-то тёмного дерева) по углам.
На диванах сидела группа в… скажем, очень странном виде.
— Артём, — Михаил указал рукой на невысокого парня, в чёрной футболке, такой же чёрной кепке, и джинсах. На ногах кроссовки. — это наш танк.
— Танк? — переспросил Двойник.
— С игровой тематикой знаком? — угрюмо спросил Артём
— Ну конечно! Я ж, сам из игры недавно выполз…
— Ладно, проехали, оставшихся я буду в подобном роде называть — сказал Михаил — это Света, наш снайпер. — Двойнику подмигнула стройная девушка, в похожей камуфляжной одежде, что и у Михаила.
— Это Роман, — Михаил кивнул на тихого (на вид) парня в капюшоне, с плащом, и двумя клинками на кожаном поясе. — наш разведчик и тактик. Ты не думай, что он тихий скромняга, он умный парень, и в мастерстве боя, на голову превосходит всех нас.
— И последний, наш авангард прикрытия, так сказать, — Михаил указал на человека, лет тридцати, в белой майке, чёрных штанах, и солнечных очках. — это наш водитель боевого флаера. Вадим Андреич. У нас там, за домом припаркован транспорт, думаю, тебе потом покажем. Так вот, там стоит здоровенный флаер, с лазерной пушкой сверху. Вадим управляет ей.
— Пушкой? — опять переспросил Двойник.
— Флаером. — ответил Вадим Андреевич
— Так, ладно. Думаю, стоит познакомить нашего героя, — торжественно произнёс Михаил — знакомьтесь, Дмитрий Двойник, наш новый боевой товарищ, и соратник, просим любить и жаловать. Ах да, чуть не забыл, — спохватился Михаил — я наш лидер, и… и вот. — не совсем складно закончил Михаил
— Кстати, — произнесла Светлана — к нам сегодня приедут гости, и поэтому, надо будет растопить баню.
— У вас есть баня? — восхитился Двойник
— Да — гордо произнёс Артём — сами построили.
— Ого… — Двойник позволил себе восхищённый выдох, ему всё больше нравилось это место.

Часть третья. Первопроходцы. 


Глава 1 (16) Сборы и отправление

Мне снился странный сон. Я стоял на заснеженном холме, посреди непонятной локации, похожей на северный полюс. Тут и там, виднеются осколки льда, будто упавшие с неба. Передо мной, метрах в ста, пещера, уходящая под землю. В ней, почему-то, виднеется пелена входа в данж. Странно…
Вдруг, из неё вышел человек в футуристичном экзо-скелете. Я, отчего-то, знал, что это не экзо-скелет, а его тело. Он был… роботом?
Человек помахал мне рукой, и что-то крикнул. Но я его не услышал, из-за метели. Я опустил взгляд вниз, и увидел осколок льда торчащий из живота. Понимая что, вот-вот проснусь, я изо всех сил рванулся вперёд, и почти добежал до человека, но рука в сантиметре, от него, рассыпалась осколками. За ней рассыпался и я сам.

Я открыл глаза, и переморгался. Интерфейс сбоил, наперебой выдавая ошибки, но я сморгнул всё, и сел. На внутренних часах — 6:37. Через тринадцать минут — будильник. Заснуть, я теперь уж точно не смогу. А, значит, надо вставать. Я сел, заварил себе чашку кофе, за пару минут сделал себе бутерброд, (Попутно отметив, что надо бы уже, начать питаться нормальной пищей) и сел обратно на кровать. Быстро перекусив, и убрав будильник, я написал, только что зашедшему в игру, Двойнику:
Лан: Хей, ты как там доехал?
Двойник: Не доехал, а долетел. Потом расскажу, ты сам, то как?
Лан: Да, я в норме, ты собирайся и бегом на площадь.
Я усмехнулся, и написал Сабу.
Лан: просыпайся, тебе скоро на площадь топать, мы, вообще-то, сегодня в путешествие едем.
Саб Зиро: Ну, блин! Ты меня разбудил. Хотя ты прав, вставать и правда надо. Я сейчас поем, соберусь и до тебя.
Лан: неее, давай по-другому. Ты собираешься, и на площадь. На еду времени не трать, я тебе с собой возьму.
Саб Зиро: ок
Я быстро собрался, сделал пару бутербродов (для Двойника и Саба), и вышел. Быстро дойдя до площади, я обнаружил там своих друзей. Передав им бутерброды, я подошёл, к терпеливо ждущему меня полковнику.
— Вы закончили? — спросил меня полковник
— Угу, — ответил я — когда отправление?
— Через 15 минут. — сверившись с часами, (наверное) сказал полковник.
Мы стали ждать. Минуты летели за минутами, но полковник не давал команды на отправление. Я забеспокоился. Что-то случилось? На кону — важная операция, а прошло уже пол часа, вместо пятнадцати минут. Я подошёл к полковнику.
— Всё в порядке? — спросил я.
— Да, к нам сейчас прибудут, три группы альянсовых войск.
— Войск?
— Там три группы по пять человек, всего вас будет — двадцать.
— Хорошо, а не… — меня прервали три хлопка портала. Я на автомате выхватил меч, направил его на группу людей, и нарвался на насмешливый взгляд человека.
Игрок. Ворон. Уровень: 367. Класс: разбойник. Специализация: ассасин. Вторая специализация: убийца королей. Жизнь: 2670. Мана: 1020.
— Полковник, я думал вы умный человек, но зачем брать с собой всякий мусор? Да, они же, просто от морозного дебафа, через минуту лягут. — с усмешкой спросил он.
— Ты уверен? — спокойно спросил я. Меня разозлить, не так-то просто, да и на провокации я не поддаюсь.
— Тебе рот открывать никто не разрешал.
— Провокации… — лениво проговорил я — ты вправду думаешь, что сможешь меня разозлить?
— Умный, — задумчиво протянул он.
— А ты — нет — усмехнулся я.
— А давай, проверим, кто сильнее. И решим, если ты победишь, то едешь с нами, а если нет, то нет.
— А давай, — легко согласился я — только ты к точке респа привяжись на всякий случай. А то мало ли…
— Мы будем на арене, до трёх побед. Но умереть там невозможно. После единицы хп, урон не будет проходить. Но на самом деле совет хороший. Ты, наверное, уже здесь сам привязался.
***
— Бой первый! Раз, два три! Начали!
Противник ушёл в скрыт, а я активировал магическое зрение, и уставился на призрачную фигуру. В руках появился меч. Противник кинулся ко мне, я отпрыгнул в сторону, полоснул мечом ему по спине. Затем прыгнул вперёд и двумя ногами оттолкнулся от его спины, опрокидывая его, и взлетая в воздух, перевернул меч остриём вниз, и под воздействием гравитации, упал на противника.
Вы победили на арене. Побед 1/3.
— Три! Два! Один! Начали!
Противник, не скрываясь, понёсся ко мне. Я усмехнулся, и активировал пробой реальности, проваливаясь вниз. Противник, по инерции, пробежал дальше, а я вынырнул за его спиной и пронзил его мечом. А после, вновь активировал пробой реальности, унося нас в подпространство. Затем вытащил меч, и выпрыгнул из закрывающегося портала. Система посчитала бой законченным.

Вы победили на арене. Побед 2/3.
— Три! Два! Один! Начали!
Злой противник, с криком побежал на меня, окутываясь аурами. Я усмехнулся, глядя на его растущие очки жизни, и активировал веер клинков. Способность не подвела и в этот раз, располовинив незадачливого убийцу.
Вы победили на арене. Побед 3/3. Поздравляем!
Внимание! Вы трижды одержали победу, над превосходящем вас противником, более чем в два раза. Получено достижение: Сокрушитель. Эффект: повышен урон на цели, превосходящие вас по уровню.
Повышен уровень способности: малый пробой реальности.
Повышен уровень способности: веер клинков.
***
— Согласен, ты идёшь с нами — признал поражение Ворон. — но, что на счёт этих двоих?
— Они под моей защитой, и идут со мной. — отрезал я.
— Хорошо, — согласился Ворон. — Полковник! Открывай портал.
В середине площади открылся голубой портал. Туда стали, потихоньку, проходить люди. Сначала нерешительно, а затем всё увереннее. Наша группа зашла первой.
Получено достижение: Самый первый, Акараш. Эффект: +50 % к скорости исследования неизученных территорий.
Желаете, чтобы о вашем подвиге узнал мир? Да/Нет.

Глава 2 (17). Лагерь

— Подвиг не берём! — проорал я своим.
— Ок,
— Хорошо
— Без проблем
— Ладно
Наперебой отозвалась моя группа. Управление ей, как-то незаметно перешло ко мне. Из портала выходили другие люди, на небольшой заснеженной поляне. Вдруг стало мало места. Когда последний человек вышел на поляну, портал захлопнулся.
Ворон прошёл в средину, и позвал командиров групп. Мы подошли к нему, и он сказал, устанавливая на центре поляны какой-то стеклянный шар, с огнём внутри:
— Думаю, стоит вас распределить.
— Мои будут патрулировать окрестности — сказал гном в шубе, из какой-то, белой шкуры.
Игрок. Райнхард. Уровень: 312. Класс: крестоносец. Специализация: учитель. Вторая специализация: путь силы. Жизнь: 3980. Мана: 2100.
— А ты сам, что, будешь сидеть, сложа руки? — иронично спросил Ворон. Отношение к нему сменилось с брезгливости, на уважение. Человек, был отчего-то мне симпатичен. Гном не ответил.
— На мне защита лагеря — сказал маг в красной мантии, свисающей до земли.
Игрок: Пламя. Уровень: 321. Класс: маг. Специализация: огонь. Вторая специализация: огонь. Жизнь: 1450. Мана: 5980.
— Хорошо — отозвался Ворон.
— Ну, а мы пойдём на дальнее исследование. У меня квест, так что, даже система, не даёт мне выбора… — сказал я
— Я в тебе не сомневался — ухмыльнулся Ворон. Мы улыбнулись, а он продолжил. — Я сам-то, буду изредка делать походы, на пару дней за припасами. С собой буду брать по паре человек, остальные будут помогать вашим.
— На том и решили, — подытожил я, направляясь к своей группе.
Шар давал тепло, и к нему стали подходить порядком замёрзшие люди. В толпе я не сразу нашёл своих ребят. Но, в итоге, группа была собрана, и я сказал им о планах:
— Так народ, сегодня мы здесь, а завтра мы выдвигаемся вглубь континента.
— А остальные? — спросил Ксан.
— А остальные будут обустраивать лагерь.
— Ну, ладно — хором ответили Ксан и Миф. Затем переглянулись и заржали. Эти два разбойника были неразлучной парочкой. Я покачал головой, и направил группу к формирующимся навесам.
Мы подошли к группе Ворона, и сделали навес рядом с их деревом. Ворон передал мне тепловой шар, и я, с радостью, поместил его внутрь палатки. Мы пролезли внутрь, и устроились на сухих ветках, которые я туда, предварительно накидал. Шар потихоньку нагревал воздух в палатке, и через несколько минут там стало уже жарко. Я подкрутил нагрев шара в специальных настройках на приемлемую температуру, и мы начали обустройство. Постелив коврики, и бросив на них одеяла, я зарылся в характеристики.
— Сила- 14
— Выносливость- 9
— Интеллект- 100
— Дух- 20
— Ловкость- 32
— Восприятие- 20
— Воля- 500
— Удача- 29
Вторичные характеристики:
Здоровье: 125
Мана: 710
Запас сил: 55
Шанс критического удара: 3,48 %
Шанс уклонится: 6,1 %
Нераспределённых характеристик: 40.
В этот раз, я думаю, что сила и выносливость пригодились бы. Делю всё пополам, и кидаю в каждую характеристику
— Сила- 34
— Выносливость- 29
— Интеллект- 100
— Дух- 20
— Ловкость- 32
— Восприятие- 20
— Воля- 500
— Удача- 29
Вторичные характеристики:
Здоровье: 315
Мана: 710
Запас сил: 150
Так всё, казалось, гораздо лучше. Теперь я смогу часами бегать по снегу, и буду с одного удара валить деревья. Ну, я так надеялся. Закрыв окно с характеристиками, я попытался заснуть — бесполезно. Я с кряхтением встал, и вышел из палатки. Шар уже разогрел поляну, и снег растаял, образовав лужи. Я направился к отряду Ворона. Но, когда я подходил к их палатке, мне навстречу, буквально, вылетел Ворон. Мы стукнулись друг о друга, но я устоял, а Ворон брякнулся мягким местом в лужу. Раздался плюх, а после этого, на меня уставился возмущённый взгляд Ворона.
— Воу-воу, я тут не причём! Это ты сам мне на встречу выскочил. — поставил я перед собой руки, как бы отгораживаясь от него.
— Да, я знаю! — в сердцах Ворон, стукнул рукой об землю.
— Вставай, — я протянул ему руку. — Я тебе кое-что показать хочу.
— Ну, пошли… — согласился Ворон.
Мы прошли за купол, и на меня тут же обрушился экстремальный климат Акараша. Мы прошли в лес, и вышли на другую поляну.
— Смотри — сказал я, и активировал малую иллюзию.
Пространство впереди покрылось рябью, и куст, находящийся посередине, пропал. Ворон задумчиво посмотрел на меня.
— Ты это к чему? — спросил он.
— Я предлагаю накрыть этим лагерь. Ты как на это смотришь?
— Я только за! Только, у твоего умения радиус, какой?
— Не знаю… — пробормотал я. — наверно, не очень большой.
— Ну, думаю, попробовать однозначно стоит. Так что, накрывай этим лагерь, а дальше подумаем.
— Хорошо — сказал я, и направился в лагерь.

Глава 3 (18). Поход

Неделю спустя.
Я открыл глаза. Уже порядком надоевшая мелодия будильника сворачивала уши в трубочку. Я с кряхтением сел, выключил надрывающийся будильник. Мы уже неделю плетёмся по снежной пустоши. Сначала был, какой-никакой лес, а потом стало совсем грустно. И зачем я согласился идти? Квест, блин, у меня! А подождать, пока нормальное снаряжение нам доставят, и всей группой идти, видимо, не вариант!?
Настроение испортилось окончательно. Я открыл дверь палатки, и упёрся взглядом в снежную стену. Ну вот, опять ночью была метель, и судя по звукам, она продолжается и сейчас. Я разбудил Двойника, и мы вместе (стараясь не разбудить остальных) раскопали проход наружу. Мы увидели небольшой горб посреди, довольно длинной, долины. Спустя пять минут, палатка показалась из снега, а спустя ещё пятнадцать, мы закончили освобождение жилища. Немного походив вокруг, и собрав ветки, мы развели костёр. Я достал чайник, и заварил чай. После, сделав всем по бутерброду, (потому что ингредиентов для других блюд у меня не было), я разбудил остальных. Мы позавтракали, собрали палатку, и двинулись в путь.
Я, Саб, Двойник, Миф, и Ксан. Наша бравая пятёрка двигалась по заснеженному континенту, не взирая на трудности. Эпичность момента испортил Миф с громким криком: «А-а-а! Чёрт!» — поскользнувшемся, на чём-то. Я помог товарищу подняться, и мы двинулись дальше. Но, мне вдруг стало интересно, на чём он поскользнулся? Я присел на место, с его отпечатком ноги, и заметил какую-то металлическую деталь.
— Что у тебя там? — крикнул мне Двойник.
— Да откуда я знаю? Металлическое что-то… — ответил я ему.
— Я щас подойду. Жди — крикнул мне Двойник, и направился в мою сторону.
Я продолжал копать. Потом мне помог Двойник, и скорость удвоилась. И вскоре, на месте падения Мифа, обнаружился металлический люк, с торчащей из него круглой ручкой. Об неё то, и поскользнулся Миф. Когда все собрались вокруг находки, я тихо потянул за ручку, и люк со скрипом отворился. Мы уставились внутрь. Света было мало, но и его хватало, чтобы обрисовать контуры лестницы, уходящей вниз. Ксан (маг света) зажёг световую сферу, и мы стали спускаться внутрь. Поначалу всё было в порядке, но, потом лестницу стало шатать, она заскрипела, и когда моя нога, не найдя ступеньки, зависла в воздухе, лестница оборвалась.
Мы с криком полетели вниз, проскользили по наклонной поверхности, и наконец, с грохотом приземлились в воду. Стоп. В воду?! На осознание у меня ушло ровно 50 хп. Я вынырнул из ледяной воды, и стал судорожно осматриваться. Темнота. Недалеко с ошалелым видом вынырнули остальные. Тут, вдалеке я заметил свет.
— За мной… — просипел я, и погрёб в сторону спасительного света.
Вы получаете негативный эффект: обморожение 1. Скорость передвижения снижена на 10 %, 1 % жизни/минута.
— Ох… — снова просипел я.
Мы плыли а дебаф рос. Сначала был показатель: 1, затем 2, потом 3, и так далее, когда свет, приобрёл очертание лампочек, мы удвоили усилия. Осталось немного, совсем немного, мы это чувствовали.
Вы получаете негативный эффект: обморожение 7. Скорость передвижения снижена на 70 %, 7 % жизни/минута.
— Ну же.!. — снова просипел я. — почти…
Когда мы доплыли, дебаф был на девятке. Мы выползли на небольшую, покрытую инеем площадку и осмотрелись. Это был коридор или туннель. Под потолком висела мигающая лампа. Это, скорее всего, все же был туннель, куда-то дальше, но, он оборвался, и мы сейчас находились в его… начале? Нет, не похоже. Но впереди, он кончается, и от него отходят по бокам два коридора. И тут я заметил какой то ящик. Я с трудом поднялся, и подошёл к нему. Описать его сложно, но я могу лишь сказать, что это был гибрид обыкновенного сундука, переделанного под «звёздные войны». На нём был кодовый замок, но для меня не составило труда просто разбить его мечом. Крышка открылась, и я обнаружил там странный браслет, и наручи.
Коммуникатор модель 56GU93. (неопределенно) уникальный. Свойства: позволяет общаться, доступ в сеть, запись.
Наручи пустотного пламени. Легендарное, уникальное, персональное, зачарованное. Свойства: умение, + 1 к восприятию.
Пустотный щит: вы создаёте барьер вокруг вас, который поглощает 5000 единиц урона.
Наручи я тут же одел, а вот браслет, в котором я с удивлением узнал коммуникатор старой версии, отдалённо напоминающий смарт часы — нет. Я подошел к своим, и показал находку. Мы задумались.
— Надень его — предложил Ксан.
— Страшно, — признался я — вдруг убьёт?
— Чем? — усмехнулся Ксан.
— Да откуда я знаю?
— Давай потом. — предложил я.
— Давай — согласился Ксан.
— Ладно, всё, подъём! Давайте, пойдём отсюда, это новое место, вы представляете? ЭТО в магическом средневековье.
Мы поднялись и пошли к развилке. Затем разделились. Я, Саб, и Двойник пошли налево, а Ксан и Миф — направо.
Мы пошли по коридору, изредка встречая пустые сундуки, и мигающие лампочки. Потом свернули налево, а потом, ещё налево. И, в итоге, вышли в небольшой зал.
— Это точно не сон? — Спросил я.
— Да нет вроде… — пробормотал Саб.
— Подтверждаю… — так же тихо отозвался двойник.
— Твою ж, дивизию налево… — пробормотал я, смотря на ровные ряды вирт-капсул.
Тем временем Миф, и Ксан.
— Докажи, это интересное место — проговорил Миф.
— Это уж точно — ответил Ксан.
Они шли уже минут пятнадцать, но, ничего кроме, заворачивающих туда-сюда коридоров не видели. Даже сундуков не было! Лампочки, тоже, как будто, все сквозь… потолок провалились. Они шли благодаря шару света Ксана. И то, постоянно запинались о выступы неровного пола.
— Да что ж такое — то! — проорал, растянувшийся на полу, Миф. — Да сколько можно?! Достало всё! — продолжал надрываться запнувшийся Миф. — Ну, серьёзно! Админы! Вы издеваетесь, что-ли?!
— Успокойся! — Ксан не сильно пнул Мифа в бок — прекрати орать! Может, тут мобы ес… — его прервал, вылетевший из-за угла, квадрокоптер.
Дрон разведчик. Уровень: 300. Жизнь: 1100/1100.
— Миф подъём! К нам гости!
Разбойник вскочил, выхватил клинки, расплылся в пространстве, и ломаной траекторией, рванул к врагу. Но нарвался на молнию. Прилетело сообщение от Мифа:
Миф: на него инвиз не действует! У него тепловизор. Бей его огнём, может, засбоит и отрубит.
Ксан: принял, пасиб за инфу, переписываться не время, если что, кричи.
Ксан, запустил в дрона очищающий огонь. От него к дрону протянулся огненный жгут. Дрон загорелся и ударил в Ксана шаровой молнией, да с такой скоростью, что Ксан, едва, успел увернуться, ответив световым копьём. Дрона отбросило и пригвоздило к стене, после чего, его добил Миф, красивым комбо.
— Уф. Наконец то! — выдохнул Ксан. Но, его прервал радостный вопль Мифа.
— Мне эпик дропнулся! Уникальный! Ох! Ещё и персональный! Вот это да!
— Миф! Опасность! — из-за угла вылетело ещё с десяток дронов. Друзья отступили. Дроны показывались один за другим. И, вскоре, им пришлось бежать. Но проход сзади обвалился, заключая их в ловушку. Им предстоял долгий бой, который они возможно проиграют.

Глава 4 (19). Лаборатория экзо. + интерлюдия 5 (Кре’орг)

Получено задание. Тайна лаборатории экзо. Награда:??. Штраф за невыполнение:? развоплащение.
— Твою ж дивизию, направо! — вновь повторил я. — Да сколько можно!?
— Что у тебя? — спросил Саб.
— Квест… Опять!
— И что, в нём такого?
— Штраф за невыполнение. Развоплащение.
— Ох… — на этот раз охнул Двойник.
— Ладно, проехали. Давайте смотреть, что там у нас.
Мы подошли к ровным рядам капсул, и осмотрели их.
Капсула крио-заморозки. Содержит: мёртвый человек.
Капсула крио-заморозки. Содержит: мёртвый человек.
Капсула крио-заморозки…
Многие были обесточены. Но на некоторых было ещё 2–3 % зарядки. Мы попытались открыть одну из них, и на удивление нам это удалось. Капсула зашипела, открылась, наружу повалили клубы снега, повеяло холодом. Наружу выпало бледное нечто. В нём с трудом можно было узнать человека. Распухшее тело, бледная, почти прозрачная кожа, искажённые, нечеловеческие черты лица. Больше мы открывать капсулы не пытались. Но вдруг, на одной из них, система выдала:
Капсула крио-заморозки. Содержит: живой человек. Внимание! Носитель в критическом состоянии! Необходима срочная медицинская помощь.
Мы оторопели. Живой человек? Неужели нам повезло, и это и есть ключ к разгадке квеста? Мы аккуратно вскрыли капсулу. Наружу почти сразу вывалился человек, упал, закашлялся, оглядел нас мутным взглядом, и вырубился. Мы в спешке достали зелье лечения, и влили его содержимое пациенту. Его кожа порозовела, дыхание успокоилось, сердце вернулось в привычный ритм. Он заснул. Мы аккуратно подняли тело и переложили в тут-же развёрнутую палатку, оставив следить за ним Саба. Он не возражал, и сказал, что напишет нам, когда тот придёт в себя.
Сами мы пока, закончили осматривать капсулы, и начали исследование зала. На противоположной от входа (с которого мы туда вошли) находился ровный ряд капсул крио-заморозки (а не вирт-капсул как мы сначала подумали). Слева от них находился проход куда-то дальше. А справа непонятное изображение. Я подошёл поближе и перед глазами появилось системное сообщение:
Желаете загрузить карту? Да/Нет.
И тут же пришло сообщение от Саба:
Саб Зиро: Лан! Двойник! Он очнулся! Бегом сюда!
— Да чтоб тебя! — проорал я неизвестно кому (то ли Сабу, то ли карте), а после тихо добавил (то же неизвестно для кого) — флаером сбило, в такой момент, и так не вовремя…
Мы с Двойником добежали одновременно. Забежав в палатку бы застали следующую картину. Саб смотрел на пациента, (как мы его негласно прозвали), а пациент на Саба. И оба молчали. Причём так, будто стараясь делать вид, что ничего не произошло, хотя что-то явно произошло. Но что именно, ни я, ни Двойник не понимали.
— Ээээ… — пробормотал Двойник.
— Ээээ?! — почти проорал пациент, чем ещё больше уверил нас, в том, что что-то произошло.
— Так, рассказывай — скомандовал я Сабу — по порядку, и понятно. А то, начнёшь как обычно.
— Да я не… — пробормотал Саб, но под нашими взглядами смутился и начал. Но его прервало отчаянное мотание головой пациента. Он уставился на меня, и иконка, малого пробоя реальности подсветилась в интерфейсе.
— Подождите секунду. — тихо приговорил я — я сейчас кое-что проверю… — я выскочил из палатки.
— Малый пробой реальности-
***
Кре’орг, жизнь у него не сложилась с самого рождения. На их деревню напали разбойники из другого мира, и сожгли её до тла. Его взяли в плен. Но их караван был освобождён силами имперской гвардии. Они были спасены.
Так он остался один, без родителей, дома, трёхлетний ребёнок, которого до десяти лет воспитывали как воина. Изнурительные тренировки, честь и ярость. Четырнадцать тренировок в неделю. Желание отомстить, найти виновных. Но потом его выбросили, как и других детей, из их деревни. Но его принял к себе городской мастер. Он обучал его до двадцати лет, а потом его убили. Кре’орг отомстил его убийцам, перерезав всю их компанию.
Днём он прикидывался торговцем. А ночью… в их столице за полгода прекратились всякие преступлением. Все те, кто смеялся над законом, добром и честью, справедливостью и бескорыстностью, преданностью и любовью. Все были жестоко убиты. И на утро их находили, подвешенных, около собственного дома, с отрубленной головой. Его не могли найти. Его прозвали тенью справедливости. О нём ходили слухи. Его боялись. Его уважали. Но потом, пришло войско иномирцев. Они прорвались в город. Он проснулся. Тишина оглушала. Что-то сегодня, точно, произойдёт.
БУМ!
Небо озарилось сотнями вспышек, которые падали на город, закрывая всё небо. Сверху на них двигалась смерть. И самое ужасное, что это происходило абсолютно беззвучно. И даже, энергетическое зрение сбоило, просто не видя несущуюся на город смерть. Они бы так и умерли, все, разом. Но, не в этот раз. Он рванул, включая свою ауру ужаса. Люди в страхе подскакивали, и выглядывая в окно, поднимали панику. За четверть часа все были в подвалах. С собой личные вещи и оружие, в глазах — ярость. Благо ЭТО неслось на них с невысокой скоростью. Что, по-видимому, и обеспечивало бесшумность. Удар.
БУБ! БУМ! БУМ!
Застучали по поверхности снаряды, люди переждали. И… рванули наверх, навстречу людям из стали. Он выхватил короткие мечи, и закружил в танце смерти. Их хрупкое железо, не выдерживали его зачарованной стали, и чудовищной мощи. Он убивал, убивал всех, не замечая ранений, не чувствуя усталости. Его душа, рвалась на волю — из тела. Но разум, хватался за возможность отмстить. Его схватил один, повалил на землю другой. На них набросились остальные. Вскоре, на месте его падения, образовалась небольшая куча. И мало кто заметил, как повышается магический фон, и наливается энергией центр будущего взрыва.
Они убили его родителей. Ненависть затуманивала взор, багровый туман не позволял видеть. Они должны умереть! Крик озарил долину, и взрыв заставил своды гор содрогаться. Вспышка! Невредимая фигура тяжело дышала, но… что это? Почему, его до сих пор не убивают? А плевать! Он рванул вперёд, к отступающим силам врага. Где-то там, далеко, к ним шло подкрепление. Ему не победить. Но он постарается. Рывок. Время послушно замедляется, подчиняясь Высшему.
Он плавно скользил по полю боя, оставляя за собой хаос и разрушение. Наконец-то, впервые за эти двадцать пять лет, он дрался по-настоящему, во всю мощь, до смерти. Перед ним фигура огромного стального голема. Им изнутри управляет один из важных фигур его врага. Прыжок, он отскочил от его живота, попутно легко вспоров его. Его клинки оплавились, и раскалились до красна. Он легко отрезал голему руку, перехватил клинок обратным хватом, и лишь своим желанием, удлинил его, втыкая клинок в единственный глаз голема, в его центр управления. Взрыв!
ГДАДАХ!!!
Лёгкое бессознательное тело человека откинуло на наступающих врагов. И его угасающее сознание, со спокойствием машины, отметило, что… это конец. Ни один врач, и самый сильный маг, или целитель не сможет вылечить такие ранения. Перед глазами промелькнула какая-то, стеклянная крышка, а после дикий мороз, выбил сознание в великое Ничто.
Спустя неизвестное количество времени.
Шипение. Толчок в спину. Он ещё жив? Странно… с чего бы вдруг? Он на автомате выставляет руки вперёд, поднимает голову. Перед ним три фигуры. Но… где привычные ауры врага. Нет… они не желают ему зла. В глазах: интерес, беспокойство, и… удивление? Вдруг, наваливается усталость, и сознание отключается.
Ясность приходит постепенно, он слышит отдалённый шум. И резко открывает глаза. Сверху, ну, или точнее, перед глазами (он лежит на спине), странное тканевое покрытие. Он лежит, на чём-то очень мягком.
— Ээээ… ду ю спик рашен? — спрашивает на непонятном языке человек. Он его узнаёт сразу. Аура удивления. Он что, не говорит на всеобщем?
— Странный ты… — хрипит Кре.
— О! значит спик. — вновь незнакомец произносит то, странное слово.
— Странны речи твои — Кре вновь вспомнил правила этикета. Он не знает кто этот человек. А значит, может своими словами оскорбить его. — Но я понимаю тебя. Ты — иномирец, наверно устал, или с праведного пути сошёл. — Кре попытался встать, но рука иномирца, удержала его, и опустила назад.
Он не пленник, и сам волен выбирать, что ему делать. Ярость вспыхнула, в груди зажегся злой огонь. Кре, резким ударом, выбил воздух из лёгких иномирца, а тот ответил, ударом рукоятью своего меча, Кре в переносицу. Хруст. Кре опрокидывается назад, и смотрит на иномирца, чья реакция поразила его до глубины души. Раздался странный звук. И в комнату вошли двое. Кре тут же поразился ауре одного из них. Он минимум Великий. А максимум… может, Сам Создатель этого мира, заявился к ним в гости? Они с иномирцем сразу сделали независимый вид, будто ничего не произошло.
— Ээээ… — проговорил один из вошедших.
И тут Кре не смог удержать эмоций. Где традиционный приветственный поклон? Где хотя бы: «Здравствуй уважаемый гость»
— Ээээ?! — только что и смог выдавить из себя Кре.

Глава 5 (20) Система

Скрытое задание: тайна Кре. Выполнено. Получено: + 1000 к отношению с Кре’оргом, Высшим покровителем мира: Шард`ан.
Задание: Лаборатория экзо обновлено. Описание: узнайте зачем иномирцам был нужен высший покровитель мира Шард`ан. Награда: + 1000 к репутации с Кре.??. Штраф за невыполнение:? развоплащение.
Я смахнул непонятно откуда выступившие слёзы. Огляделся. Теперь картинки сменились, разноцветными светящимися снежинками. И я, под изумлёнными взглядами, вынырнул из подпространства (или как я понял из видения, Великого Ничто), и поприветствовал гостя (да-да, прям так как надо). Теперь изумлённых взглядов, стало на один больше.
Я довольный, произведённым впечатлением, скомандовал своим, сворачивать палатку, и выдвигаться к карте. Меня интересовало больше всего три вещи: Мед-блок, хранилище, архив данных. Ну, или их аналоги в местной системе. Мед-блок и хранилище мне нужны были (понятное дело) — для мародёрки, а вот архив данных — для квеста. Система никогда не даёт невыполнимых заданий, так что, тут обязательно должен быть выход. Да и пора бы уже, искать остальных, и входить из этого помещения наружу, чтобы придти на базу, и доложить обо всём.
Желаете загрузить карту? Да/нет.
— Да-
Я тут же нашёл искомые места. Медицинский отсек, склад, и капсула памяти. Мы направились к этим точкам. Я в капсулу памяти, Двойник — в медицинский отсек, и Саб с Креом в хранилище. Ведь там могли бы и найтись его мечи. Как только я подумал о них, у меня перед глазами появилось новое сообщение:
Получено задание: память прошлого. Описание: верните Кре его мечи, принадлежащие ему по праву. Награда: опыт, + 1000 к репутации с Кре. Штраф за провал: два предмета не ниже легендарного. — 5000 к репутации с Кре.
Я тут же написал Сабу:
Лан: Не вздумай брать мечи себе. Отдай их Кре.
Саб Зиро: принял.
Я выдохнул. Ну вот, и моя остановка. Я свернул в, неприметный с виду, коридор, и прошёл до помещения с капсулой. Раздевшись, я лёг в капсулу, и перед глазами высветилось:
Выберете область знаний: ________
— Зачем людям нужны сильные воины из других миров? -
Внимание, вы точно желаете начать загрузку данных? Да/Нет.
— Да-
Вы будете погружены в сон на…
…
…
…На (приблизительно) 3 часа. Спокойной ночи.
«Что за..?» — успел лишь подумать я, прежде чем сознание отключилось.
Тем временем Саб Зиро.
Пол отзывался лёгким гулом на каждый их шаг. Они шли молча. Обыденно… спокойно… буднично. Игрок, и человек из другого мира. М-да, вот уж Саб не думал, что такое произойдёт. Но, что уж теперь. Тогда, когда он встретил Кота, они почти не поговорили. Саб хотел ему рассказать обо всём, о чувствах, об эмоциях, о переживаниях, хотел его расспросить. Но кот лишь проговорил тихое: «Извини, я сейчас не могу, ты всё в своё время узнаешь, осталось немного. Лану нужно пробудиться», а после, он просто растворился в тени. Тогда, Саб в задумчивом настроении вернулся домой. Из головы никак не выходили слова Кота.
Тем временем, они уже подошли к хранилищу. Саб потянул за ручку, и дверь неохотно отворилась. Они с Кре вошли внутрь. Их взглядам открылась интересная картина. Перед ними было три ряда стеллажей, возвышавшихся до потолка. Большинство из ящиков, находящихся в стеллажах, были открытыми и пустовали. Но, порой, встречались и полезные находки. Пол был покрыт толстым слоем пыли. И на нём оставались следы. В основном, из находок был лишь мусор. Но, попадались и полезные находки. Так, например, они нашли несколько неопознанных легендарок. Это его порадовало, но Кре, не оценил его интереса. Его интересовали лишь его мечи.
За третьим (и самым дальним) стеллажом, обнаружилась большая дверь на кодовом замке. Но, благодаря взломщику паролей, найденному тут-же, им удалось открыть дверь. Они вошли внутрь. Перед их взором открылась следующая картина:
Три кучи золота, и три ячейки в стене, за железной крышкой. Взломщик паролей, тут бы не сработал, так как замки на ключе. Саб попытался взломать дверь мечом. Бесполезно. Но, на удивление, Кре, вооружившись двумя тонкими железными спицами, взломал замок первой двери.
Поножи пустотного пламени. Легендарное, уникальное, персональное (при надевании), комплектное. Свойства: + 10 к восприятию. Умение. 1/6
Прыжок. Активное умение. Описание: вы мгновенно переноситесь в точку, указанную вами. Радиус применения: 50 метров.
Со второй ячейкой Кре, разобрался также быстро.
Щит: Авангард. Легендарное. Уникальное, комплектное, персональное (при надевании)?. Свойства: + 50 к силе (при боевой стойке), + 50 к выносливости (при боевой стойке) + 50 % к шансу заблокировать урон (при боевой стойке)
Боевая стойка. Навык. Описание: вы не можете двигаться, вы не можете атаковать, вас сложнее убить. Свойства: -100 % к скорости передвижения, — 100 % к скрытности.
Щит Саб, тут же одел на спину. Такую вещь упускать нельзя, ни в коем случае! Это же чит! С третей ячейкой Кре, справился быстрее остальных. Ячейка мгновенно открылась, и её содержимое, так же быстро, оказалось в руках у Кре. А тот заворожённо смотрел на своё оружие. Точно такое же, было у него за спиной.
Hf4L70JKF8Yj1KG????. Меч. Парное,?????????????. Описание: (отсутствует) (предмет вне ранга)???. Свойства: + 1000 к????.
В ячейке так же обнаружились интересные парные клинки, почти такие же, как и у Кре.
Клыки вампира. Клинки. Легендарное, парное, уникальное. Свойства: 10 % шанс отобрать, 50 % жизни противника при ударе, 1 % шанс мгновенно убить противника, забрав 10 % его опыта, 10 % шанс: забрать 50 % маны противника. Навык
Поглощение. Навык. Свойства: поглощение одного ресурса противника: жизнь/мана/силы, 1 % секунда.
Клинки — Двойнику. Щит — ему, а поножи — Лану. С этими мыслями, они и направились к своему другу.
***
Доброе утро. Загрузка данных прошла успешно.
Я открыл глаза. И с каких это пор система начала желать мне спокойной ночи и доброго утра? Или… может, это на неё так капсула влияет? Вопросы, одни вопросы… И главное, в который уже раз. Так… зачем я сюда полез? Точно! Квест!
Задание: память прошлого выполнено! Получено:????
— Да, ну ё-моё! — от досады у меня аж зубы свело. — Столько корячиться и ради чего?! Ради знаков вопроса, что б их через колено, да об угол! Блин! Да неужели всё зря? Да не, не может этого быть, и всё тут! Нужно что-то решать, ах да, точно инфа! Так, что там у нас? — ради этого система не пожалела знаков, и написала краткую выжимку из полученной мной информации.
Воины экзо очень затратные, как по времени, так и по ресурсам и бойцам. Так что. они отбирают лучших воинов из других миров, кибернетизируют их, и закладывают им в голову мысль, что надо служить их рассе.
Мне, вот интересно, как так они закладывают им в голову эту мысль.
Данная информация засекречена.
У меня возникло чувство, что система со мной разговаривает. Так, ладно. Пора вылезать и идти на выход, в сторону Криса и Мифа. Всё, что нам было нужно, мы получили. И тут, произошло странное:
Внимание, получено задание: спасти. Описание: спасите ваших друзей из ловушки. Награда:?
Я лежал, и не мог пошевелиться. Да что же это… чёрт! Да, у меня даже слов нету, чтобы описать, что тут происходит! И всё же? Что это такое? Я перечитал сообщение и изумился. Друзья в опасности. Я выскочил из капсулы и выбежал в коридор, прямо на встречу Сабу, Двойнику, и Кре.
— Нет времени объяснять! Бегом за мной! — скомандовал я, и рванул к ближайшим техническим помещениям.

Интерлюдия 6. Миф

Бой продолжался уже несколько часов. Они дважды были на грани. Первый раз, когда Ксан, заработал крит, от элитного дрона штурмовика, который, почти обнулил его жизнь. А второй раз, когда Мифа выбило из невидимости, в толпу врагов. Сейчас они вошли в широкий круглый зал, и стояли спина к спине, в окружении разных созданий техники. Самое противное было в том, что дроиды могли использовать магию. Правда, не все, и не всегда, но сюрпризов от них можно было ожидать в любой момент. Миф поздно заметил фаерболл летящий в Ксана.
— Ксан! Берегись! — проорал он. Ксан не успел. Присев, он заработал огненный шар прямо в макушку, от чего его жизнь почти обнулилась. Опять.
БУМ!
Послышался звук далёкого взрыва.
БУМ! БУМ!
Звуки повторялись. Миф уклонился от молнии одного дроида, проткнул кинжалами другого, в прыжке, сбил ногой третьего.
Дроид разведчик наносит вам: 1200 единиц урона. Жизнь: 140/2000
Боль пронзила тело, и Миф упал на пол.
БУМ!
Удар вновь повторился, и стена в десяти метрах, слева от него, пошла трещинами.
БУМ!
Вновь прогремел взрыв. Стена застонала, и осела внутрь, придавив пару дронов.
Из пролома в стене, появилось несколько фигур. Их он узнал сразу. Лан, Саб, Двойник, и…
Кре’орг. Уровень: 560. Класс:?. Специализация: убийца. Вторая специализация: Хранитель мира. Жизнь:?/?. Мана:?/?.
Воин достал из-за спины два оплавленных меча, крутанул их в руках, и смазанной тенью рванул от одного дрона к другому, а те, взрывались осколками металла. Двойник, ушёл в скрыт, и тут же появился около него, приложив к его плечу, какую-то непонятную железную вещь.
На вас наложен положительный эффект: Регенерация, заряд бодрости. Срок действия: 1 час.
Миф восхитился, а в это время, такая же штука торчала из плеча Ксана. Лан, подмигнул ему, выхватил меч, и на пару с Сабом стал разносить дронов. Тут он резко оказался около подступающего:
Око миров. Босс подземелья. Уровень: 350. Жизнь: 10000/10000. Броня: 5000/5000.
Лан, воткнул меч, в парящий в воздухе металлический шар, в его глаз. Провернул меч в ране. Достал меч, отскочил в строну. Из верхней части босса влез пулемёт, и начал осыпать лана патронами. Но, он вскинул руки перед собой, и перед ним образовался купол из энергии пустоты. Лан вновь приблизился к боссу, выхватил меч, и быстро срезал пулемёт с крепления. Из глаза босса ударил голубой луч, но он лишь столкнулся с таким же лучом из груди Лана, только фиолетовым. Началось сопротивление магии. Лан удвоил усилия. Когда луч лана достиг босса, выбивая из него последние проценты, в зале не осталось ни единого дрона.

Глава 6 (21) Тайны прошлого

Спустя примерно два часа.
Мы двигались по коридору, переговариваясь. Я с Кре — первыми, а затем — Миф, Ксан, Двойник и Саб. До выхода оставалось ещё около получаса, ходьбы пешком. После боя, и спасения наших, мы стали двигаться на выход. Сюда мы сходили явно не зря. Так, например, Двойник протестировал на Мифе и Ксане новый препарат, который нашёл в медблоке. Туда, кстати, мы тоже сходили. Поход удался, и нам стоило возвращаться назад — на базу. Да, это долго, муторно и всё такое, но… но, это важно. Мы добыли настолько много всего нового, что за это всё, можно было бы, безбедно жить лет двести. Причём, нам всем. Так что, сейчас нам, ни в коем случае, нельзя умирать. Мы должны сохранить груз, всех нас целыми и здоровыми. К тому времени, мы уже прошли половину пути.
— Долго ещё? — спросил уставший Миф — мы уже часов 9 идём.
— Какой 9?! — возмутился я — едва-ли час…
— ДА?! — почти проорал Миф.
— Ну, полтора…
— ДА?!
— Ну не два же!? — возмутился я.
— Три… — стал торговаться Миф.
— Полчаса.
— Гад.
— Иногда — согласился я.
— Всегда — буркнул Миф. И залез в инвентарь.
И тут я вспомнил про коммуникатор. Достав его, я выбрал пункт: запись.
— Здравствуй, — прохрипел голос из динамика — я не знаю ни твоего имени, ни фамилии, игрок ты или нет. Мне важно другое, скоро я умру, и… я бы не хотел пропасть бесследно, я бы хотел, чтобы ты узнал кое-что об… этой игре. Произошло это двадцать лет назад… — голос его затихал, а я уже, не успевая удержать сознание, на нормальном уровне, споткнулся и упал сначала на руки, а затем плавно опустился на пол, и вырубился.
***
Дождь лил стеной, уже, наверное, целую вечность, отбивая каплями неведомую Андрею мелодию. Зонт подрагивал в руках, одиноко идущего по улице, человека. Пальцы побелели, то ли от холода, то ли от напряжения. Сердце бешено стучало, выпрыгивая из груди, дыхание сбивалось, мысли путались. Это его первая работа, вернее, не так. Первая его хорошая работа. Да, он понимал, что ему не пройти (тут он мысленно усмехнулся) тестировочный этап бета-тестеров, но он попытается. Обязательно попытается!
К этому времени, он уже дошёл до здания корпорации New Life. Автоматическая дверь бесшумно раздвинулась в стороны, и ему в нос ударил лёгкий аромат цветов. Ему открылся вид на небольшой холл, в стиле минимализм. Перед входом стойка ресепшена из какого-то тёмного дерева, по бокам — удобные диваны светло синего цвета, и с такими же тёмными подлокотниками. Стены выкрашены в белый цвет. Под потолком голубая люстра. Между диванами небольшие декоративные кусты. Перед входом — небольшая деревянная платформа, со стойкой для ботинок, и бахилами. Дальше — декоративный газон. Андрей снял ботинки, и не став надевать бахилы, (такое было разрешено) прошёл до стойки ресепшена.
— Здравствуйте, — проговорила девушка, стоящая за ней — что вы хотите?
— Участник программы бета-тестирования — спокойно проговорил он.
— Хорошо, тогда подождите на диване — она указала на ряд диванов. — Желаете что-нибудь выпить? Или вы голодны?
— А кофе у вас, сколько стоит? — поинтересовался он.
— Кофе бесплатно для посетителей — обрадовала его девушка.
— О! Это хорошо. — не смог сдержать он чувств. Понятно, что это реклама, или способ привлечь его внимание. Но… сейчас это играет ему на руку.
***
Ждать пришлось недолго. Его личность подтвердили, и пригласили пройти к остальным людям. Настал первый отборочный этап.
Первый вопрос: В какой день июля день рождения корпорации?
Андрей знал, что день рождения корпорации в январе, а не в июле. Он даже знал, что она была основана в начале года, но… второго или первого? А была, не была!
— Корпорация была основана не в июле, а в январе, второго числа.
Ответ верный! + 1 балл.
Андрей мысленно заорал. Всего, для вступления в основной состав тестеров, нужно набрать пятёрку баллов. А один из них, у него уже есть.
Вопрос второй: Сколько лет корпорации?
Это знали почти все. Но многие не знали одного.
— Двадцать пять, с начала идеи. Пять с официального релиза проекта «Лимб»-
Ответ верный! + 2 балла (за полную информацию)
На этот раз Андрей с трудом удержался от радостного вопля. ДА! Так, ладно, не время расслабляться. Но… но это ведь ДВА балла! ДВА!
Вопрос третий: Сколько типов аккаунтов в проекте «Лимб»?
На этот вопрос он ответил легко.
— Деревянный, медный, железный, бронзовый, платиновый, золотой и алмазный. –
Ответ верный! +2 балла. Внимание! Вы прошли тестировочный этап! Подтверждена должность: участник программы бета-тестирования проекта «Лимб».
На этот раз Андрей не удержался, что бы заорать во весь голос. И его победный крик: «ДА-А-А-А-А!!!» — разнёсся по всему залу.
***
Вход в игру…
Создание учётной записи…
Поиск сохранённых персонажей…
Внимание, найден аккаунт с персонажем: User1946. Войти? Да/Нет.
Андрей выдохнул, и нажал заветную кнопку:
— Да-
***
— Так и началась моя история… — тихо закончил голос из коммуникатора.
Вы прослушали запись 1/3.
Внимание! Добавлена 2-ая запись. Прослушать? Да/Нет.
— Нет-
Я устало выдохнул. Ну, сколько можно, а? Если кто-то считает, что проживать чужие воспоминания — это круто. То он очень, очень сильно ошибается. Чувствовать чужую боль, и… смерть. Умирать по настоящему. Зная что, всё, это — конец. И не будет надписи: до перерождения 9… 8… Не будет. Будет лишь пустота Великого Ничто, или… да, я не знаю что «или». И пока, знать не хочу. Хотя, в свете последних событий, волей-неволей, начинаешь верить в загробную жизнь. Но, сейчас у меня и так, дел по горло и в этом мире. Так что, не расслабляться! Подъём и вперёд, совершать подвиги великие! Ага…
Я сел и с удивлением обнаружил себя лежащим на носилках. Меня несли. Это было… странно. Но зачем? Похоже, последнюю мысль я произнёс вслух, так как Саб обернулся и засиял.
— О! Ты очнулся! Это хорошо. Мы как раз, до выхода тебя, допёрли. — Он ухмыльнулся — подъём, товарищ командир! Нас ждут великие дела!

Эпилог

Шлюз с шипением раздвинулся в стороны. Наружу повалили клубы снега. И мороз ворвался нам навстречу. Мы, наконец-то, вышли. Теперь осталось совсем немного. Ведь так?
Я шагнул вперёд. Мне открылся потрясающий вид на снежную пустошь. Мы находились почти на пике одной из многих скал, торчащих из земли, тут и там. Кажется, где-то сзади, споткнулся Кре. Ну да, он вырос в обычных лесах, и ни разу не видел не то что снега, а даже холода не чувствовал. И, тут, ТАКОЕ! Так что, его реакция не кажется чем-то удивительным. Сзади что то тяжёлое упало на пол. Так, а вот это уже проблемы. Я повернулся назад, и с удивлением увидел Кре лежащего в… обмороке.
— Ну, на-те, здрастье — проговорил Саб — мы только что Лана тащили, а теперь ещё и этого! Да, ну ё-моё! Ну как! Вернее, ну зачем? Или… ну, почему? Ох…
— Так! Стоп! Я кое-что придумал… — я подошёл к Кре и… положил его в инвентарь. — Получилось!
— То есть, мы могли тебя так же?! — с возмущением посмотрел на меня Саб.
— Это только с энписями работает! — проговорил я, вскидывая руки, а затем, тихо добавил — надеюсь… — вдруг раздался грохот. И я, с удивлением, посмотрел на, до боли знакомую фигуру.
Величайший покровитель хаоса. Мировой босс. Уровень: 790. Жизнь: 1 000 000 000/1 000 000 000. Мана:?/?.
— Всё таки, выжил… — тихо проговорил я, чувствуя, как во мне начинает разгораться огонь ярости. — Подождите немного — сказал я своим, и взлетел в воздух. Интерфейс, как обычно, исчез, и на уровне рефлексов активировал малый пробой реальности под своими друзьями, а затем, вывел ещё один, такой же, на горе в километрах ста, от места моей будущей битвы. И недалеко от нашего лагеря.
Вспышка! Прыжок, я оказываюсь около исполинской твари, размером с девятиэтажку. Меч сам оказывается в руке, удар! Я подрубаю одну из пары десятков ног, или уже меньше. Фигура Мирового босса, постоянно плывёт в пространстве, меняет форму и очертания, и из её тела, постоянно выскакивают руки и ноги разной длинны. При этом, сама материя напоминает фиолетовое желе, с чёрными прожилками. Не зря формула хаоса: Пустота + тьма.
Я прыгаю, вперёд, отрубая сразу пару конечностей, и тварь меня замечает. Удар! Пустотный щит лопается, и я отлетаю, пожалуй, на полкилометра. БУМ! Я сбиваю спиной верхушку, какого-то, очередного скального пика. И начинаю падение вниз, но тут же замираю в воздухе, и начинаю подниматься вверх. Пора показать ему мои настоящие способности! Ведь, моя сила ограничена лишь моей фантазией. Так что…
БУМ! — пласты породы возле покровителя стихии вздрагивают и взлетают в воздух, начиная биться об исполинскую тушу. БУМ! БУМ! БУМ!
Величайший покровитель хаоса. Мировой босс. Уровень: 790. Жизнь: 768 440 000/1 000 000 000. Мана:?/?.
Он в ярости начинает разбивать куски породы, превращая их в пыль, а я помогаю ему, а затем, облепляю его каменной крошкой.
ГДАДАХ!!! — из босса вырывается ослепительная волна хаоса, распыляя мою каменную крошку на атомы. Я закручиваю из больших камней смерч, а затем копирую его на сотни таких же и направляю все в одну точку — босса.
Величайший покровитель хаоса. Мировой босс. Уровень: 790. Жизнь: 9 440 000/1 000 000 000. Мана:?/?.
Босс ревёт, и у меня перед глазами появляется сообщение:
Величайший покровитель хаоса вызывает помощь. Получен эффект: смертельное испытание: ваша смерть повлечёт за собой потерю персонажа.
Я похолодел. А вот это, уже плохо. И тут, из воздуха появилась такая же армия тварей хаоса.
— Я и так выживу, — проговорил я, а затем, преобразовал почву под армией в колья.
Прыжок, я послал ядовитый туман на всё поле боя, призвал сотни метеоритных дожей, добавил цунами, и землетрясения, в итоге, через минуту, все твари были убиты, а мировой босс был невредим, и готовил, какое-то мощное заклинание. У него в руках была сосулька.
IUrt564ОРпнКЕУ. Заклинание высшего порядка. Эффект.???. наносит ущерб астральному телу.
Я открыл портал, в то место из сна, и уже обрадовался что, всё закончиться хорошо, но, в последний момент, в закрывающийся портал влетела та, проклятая сосулька. Боль пронзила разум, снимая все очки здоровья.
Второй шанс! Вы возрождаетесь на месте смерти, без потери опыта, с одним очком жизни.
Передо мной пещера с пеленой входа в данж. Я медленно иду в сторону спасительного инстанса. Почему спасительного? Эффект от босса пропадет, и я хоть и умру (что не факт), но, эта смерь не будет последней. Так что, у меня будет шанс. Вдруг, отказали ноги. Я повалился на землю, и пополз. Осталось ведь совсем немного. Ну, же! Когда отказало зрение я не помнил. Помнил лишь, что меня подхватили чьи то руки, и куда то понесли. Это конец?
Внимание, вам предоставлен выбор. Потерять персонажа/ сменить расу на Экзо. Желаете сметить расу? Да/Нет.
— Да-

Конец книги.
Продолжение следует…
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