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Аннотация
Вот вроде лег спать и ничего не предвещало, но стоило открыть глаза и вот она ТА самая тьма вокруг и системное сообщение перед носом. И вроде как надо радоваться, ведь ты Избранный, тебя ждет новая полная фантастических приключений жизнь, и прочая-прочая…
Вот только есть тьма та самая, то сообщение малость не то, да и вообще как то все не так как хотелось бы.


Картежник


Глава 01

Моя жизнь была… нет, не так, у меня не было жизни, но об этом я узнал не сразу. Можно сказать, что первым МОИМ воспоминанием стало окно сообщения от Системы. Да-да ТО САМОЕ, хотя нет, не совсем то самое, пусть и очень схожее. Чем же оно отличалось? Да к примеру с тем что в отличии от тех сообщений, что появлялись перед героями прочитанных мной… ну в общем тех книг о которых Я знал, тут меня не поздравляли или не соболезновали о моей смерти или не оповещали о конце жизни и выдачи шанса начать новую жизнь в другом мире, возможно даже на выбор из тех что будут знакомы по фильмам, книгам, аниме и манге, да еще и получить нехилую плюшку в виде «Системы». У меня в отличии от описанных героев не было выбора, да-да пресловутого «Да/Нет» в том сообщении не было вообще! Меня просто поставили перед фактом — я получаю «Систему» и отправляюсь в некое место для прохождения «Теста». И все! Это была вся информация!!!
Конечно же тогда я припомнил прочитанные мной фанфики, книги и мангу на подобную тему и взбодрил себя тем что Бог Игр скорее всего так меня проверяет, ну или возможно, что я уже на все согласился, но эти воспоминания заблокированы по условиям хитрой сделки, которую я заключил с Богом Игр чтобы получить много чего вкусного!
Но не успел я додумать момент с «вкусным», как произошла вспышка света, и я оказался на каменном полу. Осмотрев и ощупав себя, понял, что тело у меня явно не мое, точнее может и мое, но таким оно было лет двадцать назад, а если еще точнее оно было бы таковым если бы я не злоупотреблял сладким и жирным и вообще жрал поменьше, и спортом занимался больше чем вообще никак. Нет, тех самых кубиков пресса у меня не обнаружилось, но и нажитая трудовая мозоль пониже груди тоже отсутствовала. По всему выходило, что телу сейчас лет шестнадцать-восемнадцать. Так что все было очень даже неплохо, ведь на момент который я… помнил…мне было под сорокед. Да и ничего не болело и не беспокоило, что с учетом букетика болячек, пусть и не в миллион алых страниц медкарты, было просто замечательно! К тому же передо мной висело еще одно сообщение, которое оповещало о том, что на место тестирование я прибыл, и в течении шести часов будет активирована Система и я получу первые инструкции и задания.
И вот стоило осмотреть себя и осознать смысл написанного сообщения, как вокруг меня будто исчез барьер, который отгораживал меня от внешнего мира, и я осознал, что я тут далеко не один! К каменном зале, размером с футбольное поле, находилось еще очень много людей! Десятки людей, точнее подростков лет шестнадцати-восемнадцати одетых в подозрительно одинаковые одежды. Да-да, на мне были те же белые штаны, и такая же белая рубашка или скорее майка с коротким рукавом, а также белые тапо… кхм… мокасины или что-то похожее.
Соотношение полов было равным, как позже выяснилось, здесь находилось пятьдесят парней и пятьдесят девушек итого ровно сто человек девяносто девять из которых массовка для Главного Героя!!!
Ага, как же! Хотя думаю, так думал каждый из нашей сотни. Да-да нашей сотни! Были и другие сотни обладателей «Системы»!!! Но обо всем по порядку или хотя бы не сильно забегая вперед. Я тогда, как и прочее посчитал себя Главным Героем, ну да, у меня же «Система», но мой главный козырь был еще не активен, а тут могли оказаться всякие вражины, а потому надо было шифроваться!
Да, конспиратор из меня божественного уровня! Впрочем, из остальных такие же конспираторы и детективы раз купились на — Лег спать, а проснулся здесь и ничего не помню, не понимаю, и не знаю! Ха-ха-ха!
А вот дальше нарисовалась местные или как бы сказали в каком-нибудь аниме — наши семпаи. И вот эти нехорошие личности даже сначала подыграли нам в наших заблуждениях, а после ржали с нас, катаясь по полу.
Хотя позже я присутствовал при прибытии новичков и видел их лица в момент когда они осознали что он-она не избранные, а все остальные не серая масса или вообще массовка для Главного Героя, а такие же как и он-она Главные Герои! Вот только, как говорилось в каком-то фильме или мультфильме, точно не помню, — когда ВСЕ супер, тогда никто не супер!!! Вот и у нас вышло, что вроде как я избранный, с богом разговаривал, ну по средствам сообщения, ну пусть это был не диалог, а монолог, причем я только и мог что внимать божественной воле, но все же говорил, да и «Система» же у меня есть! Но такая же ситуация была у остальных девяносто девяти прибывших! Да что там, у наших семпаев тоже была «Система», пусть и своя собственная, но была, а они также сотней прибыли, причем это только в этот город, а таких городов на нулевом уровне… ах да, место куда нас перенесли называется «Башня Испытаний»!!! пафосно, но очень верно отражает суть. Ведь это реально башня, в сто этажей, точнее в сто один, если считать нулевой, но его не считают, так как это типа стартовая локация и безопасная зона, но суть в том что радиус этого этажа пятьдесят тысяч квадратных километров!!!! И башня не сужается к сотому этажу, но и не расширяется, ровненько идет так. А если учесть что между этажами пространства в целых десять километров, да и пол — потолок толщиной километров в пятнадцать, то бандура выходит охрененная. Не планета Земля конечно, но десятая часть или около от её площади наверное есть, если конечно не ошибаюсь. Так вот, городов таких тут тысяча, и в каждый закинули такую же сотню Главных Героев с такой же Системой.
Зашибись новости да? Вот только это были только цветочки, ягодки семпаи решили приберечь на время когда мы отойдем от первого шока, или вернее будет сказать от второго, если считать наше состояние от того что попали непонятно куда и получили систему как в фанфиках или манге и аниме. Но «ягодки» меня чуть не прикончили. Оказалось, что мы не умирали, и нас не похищали или еще чего такого. «Я» все также нахожусь в своей однокомнатной квартире в центре города, лопаю бичпакеты с сосками, или бутерброды с колбасой из дешевого магазина, запивая их чаем заваренным из пакетика, почитываю фанфики, смотрю аниме и рублюсь в игры. А вот Я что здесь и не Я вовсе, Я так пиратская копия, скан информации с оболочек души оригинала. И нет, я не клон, те ребята более везучее в плане самоопределения и сущности, Я же именно слепок информации с оболочек души и то наверное не всех, то есть просто набор информации, без ядра души, роль которого выполняет сейчас «Система» без нее такие как мы вообще не совсем живые существа и даже на нежить не тянем, так биороботы, причем весьма примитивные. Мы тупо не можем развиваться, никакого личностного роста, мы самостоятельно вообще ничего не можем выучить или освоить. Про такие казалось бы мелочи как невозможность породить новую жизнь, то есть зачать или родить ребенка, многие даже не особо переживали, кто-то наверное даже обрадовался. А вот первой части никто не поверил, но нам наглядно доказали тупо дав бумажку со стишком, всего одно четверостишие и сказали его выучить, и через минуту после того как заберут бумажку рассказать. Казалось бы чего сложного? Тем более времени давали целый час, а можно и два и даже три зубрить, да вплоть до активации «Системы». Вот только сколько бы я не учил стишок, запомнить его не мог, стоило начать читать вторую строчку, как память о первой выветривалась оставляя только какие-то блеклые образы, типа там было что-то про море и тучи или облака и океан, может про воду и небо? А когда доходил до третьей строчки помнил что там было что-то написанное буквами, которые я знаю!
В общем и целом это был шок, от которого не все смогли оправиться, ведь узнать что ты ксерокопия причем не особо качественная, весьма тяжелый удар по психике. Многие впали в прострацию вплоть до момента активации «Системы», которая порадовала нас тем что семпаи нам не врали, а также тем что нам надо проходить «Башню Испытаний». Нет, от нас не требовали за какой-то срок пройти сто этажей, срока не было, впрочем и задания на то чтобы проходить все сто этажей тоже. Но и сидеть в стартовой локации тоже нельзя было, точнее можно было, но надо было каждые десять дней совершать хотя бы одну вылазку рейд, причем каждая последующая должна быть с прогрессом относительно предыдущей.
Как нам посоветовали семпаи — делайте каждый раз один шаг вперед от круга перемежения и возвращайтесь назад.
Штраф же за нарушение или отсутствие прогресса — лишение Системы. Нет, это не смерть, это кое-что по хуже, но не все это осознавали. Если просто, то смерть для любого нормального обладателя души это новое путешествие, пусть и с чистого листа. Хотя как говорят семпаи — река душ или колесо сансары или еще как ЭТО называется, вымывает информацию из оболочек души, но кое-что там и на ядре остается, а потому твоя «СУТЬ» все же продолжает существовать. Мы же плоды без косточки, падая на землю мы просто сгниваем, и не можем дать начала ростку нового дерева.
Я долго задавался вопросом — нафига делать таких как Я — слепки людей и давать им «Систему» и отправлять сюда. Но после понял, зачем это! Ну, или думаю что понял. Но ведь логично же все выходит!
Вот взять любой фанфик или же аниме или мангу в подобном жанре, там герой всегда соглашается на новую жизнь, начинает как корейский задрот качаться и превозмогать ВСЁ!!! И вроде бы чего тут такого? Но вопрос — а как Бог узнал, что именно у этого человека будет такой прогресс и стремление прокачаться до невиданных высот и он будет таким хорошим исполнителем его воли или же развлечением? Да и то, что тот вообще согласится на то чтобы начать эту новую жизнь. Я вот думаю, а что если бы у меня тогда был выбор? Мог ли я отказаться от предложения начать новую жизнь полную приключений и превозмогания? Очень даже мог! Уж больно много в последнее время было прочитано фанчиков про «Системы», что троллили, и по черному стебали своих пользователей, а некоторые неприкрыто издевались и глумились! Я бы если бы не получил информации о том что мне хотят прилепить, скорее всего отказался от новой жизни предпочтя отправиться в реку душ и забыть прошлую жизнь. Да и чего там такого хорошего у меня было? Хотя и ничего особо плохого тоже не было, обычная серая жизнь, которая по факту продолжается у «Меня» но уже без меня. Возвращаясь же к мыслям о том и откуда, откидывая в сторону объяснения — это же БОГ! Выходит, что копии проходят отбор в этой «Башне Испытаний» и Бог смотрит на то кто какие результаты показал. И как реагировал на получение «Системы» и прочие стрессы, и выбирает самого или самых подходящих, точнее смотрит на копии, а после призывает оригинал, которому и дается выбор и уже откалиброванная четко под него «Система».
И если мои мысли верны, то встает очень тревожный для меня вопрос — а что будет со мной, со слепком, если даже я покажу хорошие результаты? Ведь отправят на приключение не меня, а «Меня»!!!
Как выяснилось, не одного меня одолевали такие мысли, многие похоже пришли к схожим выводам, но не одинаковым ответам на вопрос.
Когда нас привели в город, нам показали тех кто лишился «Системы». Нет, это не были «овощи», но к этим… наверное все же людям, так как я от них не слишком то сильно то и отличался по сути… было применимо понятие «NPC». Особенно остро это выглядело у стариков, которые вели себя как подростки, не сказать, чтобы такое не встречалось на Земле, но тут это было повальное явление. Также полное отсутствие возможности заниматься чем-то чем не занимался до переноса. Взять даже девушек, которые хотели пойти работать официанткой или же научится готовить, они этого тупо не могли сделать. Если до этого эта особа только и могла что пачку пельменей сварить или чай в пакетике заварить, то и сейчас могла сделать только это, причем если пельмени будут упакованы по другому, а плита будет не газовой, а электрической, то она даже этого сделать не сможет!!! И так было у всех! То что уже умел делать — ты делаешь, но вот научится чему-то новому даже банально по другому заправить постель, уже нет. И это было страшно! Очень страшно! Ну по крайней мере для меня, но нашлись и те кто счет это вполне приемлемым чем служение непонятному богу и риск жизни на просторах «Башни Испытаний».
Кто-то доведенный до края новостями о том кто мы такие и возможном будущем, которое сулит нам стиранием или же вот таким вот существованием, жизнью это назвать было очень трудно, покончили с собой.
Были и те кто взбодрился и решил что это очередное испытание и проверка чтобы отсеять всякий «мусор», который уже начал сам себя «выносить», и им по прохождению испытаний светит светлое будущее в других мирах с собственной «Системой» и гаремом из принцесс или еще кого, тут как говорится на вкус и цвет, кому и принцев подавай, и я это не про прекрасную часть нашей сотни говорю!
Да, такие люди считали, что их просто перезапишет на оригинал, и выйдет, что мы не исчезнем, а просто как бы получим новый опыт, ну как это делал Наруто с его теневыми клонами.
И как не странно это суждение очень быстро распространилось среди людей и многие в него поверили! Да что там! Среди нас начало гулять самоопределение «Тень», что пошло от «теневых клонов» но звучало как-то солидней и пафосней. Да и мне честно говоря было приятней называть себя Тенью чем слепком, клоном или ксерокопией.
Также среди тех кто принял новые реалии или вернее сказать правила игры, были те кто считал что надо чуть ли не рвать жопу чтобы показать свою крутость и стать именно тем кто будет избран.
Были и те кто жопу рвать не горел желанием и во всю интересовался у семпаев методами «шаговых рейдов».
Я же был в группе тех кто был как бы по серединке, так откровенно забивать на прохождение испытаний я не собирался, хотя желанием бросаться на первый этаж, как только активируется «Система», не «воспылал». Но были те кто реально ВОСПЫЛАЛ и метнулся к порталу стоило только таймеру активации показать ноль. Большую часть из них мы больше никогда не видели.
Активация «Системы» прошла без особых спецэффектов, и своим функционалом и видом вызвала ступор.
Статус, что предстал перед моими глазами, вызывал желание потереть глаза и задать вопрос — Да какого хрена?!!!
Статус.
Имя: Введите имя______
Уровень: 1.
Колода: 0/5.
Профессии:
1. — … (Берется на 1 уровне.)
2. — … (Берется на 10 уровне.)
3. — … (Берется на 20 уровне.)
4. — … (Берется на 30 уровне.)
5. — … (Берется на 50 уровне.)
6. — … (Берется на 70 уровне.)
7. — … (Берется на 90 уровне.)
8. — … (Берется на 100 уровне.)
Умения:
1. –
Нет, к тому что надо ввести имя и первому уровню вопросов ни у кого не было, а вот дальше были вопросы. Благо «Система» расщедрилась на сообщение с информацией.
Во-первых, нам сразу сказали о рейдах, о которых мы и так знали от семпаев, но теперь стало понятно, откуда узнали самые первые люди, что тут появились. Во-вторых, нас обрадовали тем что наша задача не прохождение башни, точнее, прохождение тоже, но по желанию, и если пройдешь, будет тебе счастье…наверное. Да, именно, что наверное, ведь описание было очень расплывчатым, и было совершенно непонятно по каким критериям нас оценивали. Но главное что мы смогли там вычленить это то, что те кто отличится, пусть и непонятно как, и в чем, получат возможность стать полноценной душой и возможно что даже отправятся дальше выполнять задания Бога.
Это то что касалось так сказать общего для всех в не зависимости от того какую «Систему» ты получил. Дальше шла информация уже по нашей «Системе», которую наш призыв прозвал «Гачей». Честно не совсем понимал почему так, но спорить не стал, не только потому что не особо любил с людьми общаться, но и потому что своих вариантов у меня не было. Так вот, вся фишка или особенность нашей «Системы» была в картах!
Наши исследователи-специалисты, да, образовалась такая группа из пяти человек, которые донимали всех и каждого, собирали информацию, обрабатывали и систематизировали её, а после представляли общественности. Думаю, если бы они последнего не делали, никто бы с ними вообще не разговаривал, вообще у нас образовалось много индивидуалистов, но и групп по интересам тоже хватало. Так вот, эти спецы по «Системе» разделили карты на пять условных типов: заклинания, призыв, материализация, профессии, и специальные.
Конечно такое деление было ОЧЕНЬ условным и в каждом типе хватало подтипов, но в целом было верно. К первому типу «Заклинаниям» относились как не странно заклинания, причем любые. Сюда можно было отнести как старый добрый «Огненный шар» так и бафф какой или проклятье.
Второй тип «Призыв», который хотели впихнуть в заклинания, типа это же заклинание призыва, но после выделили в отдельный тип. Далее шла «Материализация», которая по началу и была призывом, тут при использовании карты появлялся предмет. И тут было большое разнообразие, появится могло все, начиная от тапочек заканчивая танком! Хотя насчет заканчивая не уверен, просто ничего крупнее никому пока не попадалось. Ну да, была у одного типа такая карта, что материализовала танк, причем какой-то футуристический, так как он летал и стрелял из лучевых или бластерных пушек. Думаю из-за того что тут были только неживые предметы, призыв разумных существ и не очень разумных, выделили в отдельный тип.
Далее шли профессии и умения, и пусть каждая занимала отдельную часть в «Статусе» их запихали в один тип. Так вот Профессии брались по ходу набора уровня и по большей части усиливали функционал «Системы». К примеру, профессия «Маг» давала дополнительную колоду чисто для заклинаний, а вот «Завхоз» давал такую же дополнительную колоду для карт материализации, а «Призыватель» дополнительную колоду для карт призыва существ. Кстати после появления этих карт профессия окончательно и выделили призыв в отдельную когорту.
Но были и другие профессии, что давали не связанные с картами свойства. «Прапорщик» давал инвентарь, которого по умолчанию в нашей «Системе» не было, что было обидно, так как у семпаев «Система» была с прокачкой характеристик и встроенным инвентарем, начиная с первого уровня!
Далее «Умения», тут особой статистики было мало ибо карт с ними удалось добыть маловато, хотя скорее всего народ их использовал и промолчал об этом. Так вот, умения давали набор навыков, точнее закачивали в тебя эти самые навыки! Да-да прямо как «Базы знаний» из научной фантастики, где ты лег в капсулу, установил себе базу знаний и будучи вчерашним гражданским вылез из капсулы с навыками матерого спецназовца-вышивальщика-диверсанта-хакера. Конечно тут было не все так радужно, на суд были представлены карты с умениями «Сантехника» «Повара», и «Садовника»!!!
Ну и последнее это «Специальные», таковых было всего несколько, хотя опять же есть немалая вероятность, что народ просто зажал их и не стал делиться информацией. Эти карты давали возможность производить изменения в «Статусе»! Те, что попали в руки исследователей, имели воздействию на части «Статуса», позволяли извлечь карту из колоды, или извлечь профессию, или даже умение!
И да, карты делились на ранги по цвету. Первые коричневые, также известны как обычные или говнэ, как их обозвали некоторые личности, ну да, коричневые карты были самыми слабыми по всем типам карт так что тут сильно не поспоришь, но все же назвать их все говнэ не стоило, ведь были карты с провиантом, а тот даже в коричневых картах был очень даже неплох! Особенно если сравнивать с моими кулинарными «шедеврами» типа заваренный бичпакет или криво нарезанный бутерброд.
Второй ранг зеленые или особенные, тут ничего особого сказать нельзя, разница с коричневыми конечно видна четко, но не сказать, чтобы на порядок. Далее шли синие — редкие, после красные — эпические, и самые крутые золотые — легендарные!!!
Особенно ярко ранг карт проявлялся у профессий. К примеру тот же «Маг» с коричневой карты давал дополнительную колоду на пять карт, а вот золотой уже на двадцать пять!!! Разница очень даже ощутимая. Также у карт были уровни, обозначались они звездочкой, но пока попадались только карты с одной звездочкой, то есть первого уровня, а потому понять насколько круче второй уровень понятно не было, как и то сколько всего уровней.
И да, колода, о ней стоит упомянуть отдельно. База пять карт в колоде, и каждые пять уровней идет прибавка в одну карту к колоде. Чем хороша колода? Ну, вот предположим у меня на руках десять карт среди которых есть призыв, заклинания и материализация. Так вот если карты вне колоды то они одноразовые, использовал заклинание, и все карта исчезла, то же самое с призывом и материализацией. Но если запихать карты в колоду то они там можно сказать навечно, если конечно не попадется спец карта с возможностью извлечения карты из колоды. Так вот, схема такая — поместил карту с заклинанием в колоду и после использования карта отправляется в отбой, из которого возвращается через десять дней. С одной стороны долго, но вот взять тот же танк, возможность раз в десять дней призвать этот самый танк это не кисло! Тоже самое с заклинаниями, ведь их ОЧЕНЬ много, и не все из них боевые или полезные или такого высокого ранга как то, что оказалось у тебя на руках, вот такие и стоит помещать в колоду. Да и с призванными существами та же история, вот призвал кого-то крутого или просто полезного, а тот возьми да помри или же призыв был временным, да-да такое тоже есть, причем не только у призыва, но и у материализации, когда время призыва существа или существования предмета ограничено несколькими часами или днями. Если же карта есть в колоде то существо после смерти можно так сказать воскресить, хотя без одной особой профессии весь полученный опыт, включая воспоминания после призыва, существо теряет полностью.
И раз затронул тему призыва, то стоит продолжить. Призыв делится на временный и постоянный. Первый идет от пары часов до суток, хотя тут не точно, может есть и меньше, а может и больше, просто пока ничего выходящего за эти рамки не попадалось. Второй не имеет ограничений по времени пребывания существа в этом мире, точнее оно ограничено жизнью существа, помереть такое от старости вряд ли может, а вот если кто-то поможет запросто. Дальше идет деление на разумных и неразумных существ, и тут все понятно, хотя и спорно. Вот к кому отнести тех же гоблинов? Хотя и гоблин гоблину рознь, были призывы аж пяти разных видов, точнее из пяти разных миров, и различия были колоссальными! И все же тех же гоблинов и прочих оркоидов условно отнесли к разумным, а вот те же волки или даже гигантские песчаные черви относились к неразумным, но вот простые команды они выполняли четко. Впрочем стоит еще выделить категорию — неконтролируемых. В эту категорию входят как разумные так и не разумные существа, и призывать таких опасно, ведь те могут и на призванного накинуться. Хотя каким надо быть придурком чтобы призывать существо, которое не можешь контролировать или прибить в случае чего, даже не знаю. Хотя ситуации бывают разные, и в качестве последней пакости вражинам можно и призвать архидемона легендарного ранга. У одного парня такая карта есть.
Далее идет деление у разумных контролируемых, и это как по мне самое существенное различие! Делятся они на «Чистых» или же «Пустых» или же «Души плюс»… тут каждый пытался родить что-то свое и «оригинальное», но больше закрепилось «Чистые», и «Полные». Так вот, первые ничего о себе не помнят, вот вообще ничего, только базовые навыки, ну и желание служить призвавшему их человеку. Вторые же помнят о себе все, как и о своем мире, причем чистые тоже помнят, но очень расплывчато и без ассоциаций не могут толком ничего вспомнить.
Конечно же «Полные» более сильные, ведь тут разница как между солдатом срочником, который пусть и прошел курс молодого бойца и вроде как умеет владеть оружием и знает разные приемы и как надо воевать, и ветераном, что прошел не одну горячую точку.
Конечно тут не без нюансов, а именно «Полные» помня себя, вынужденные подчиняться приказам призывателя. И вот тут ключевое отличие! Чистые желают служить, а те вынуждены служить из-за контракта, о котором они ничего не рассказывают, несмотря на прямые приказы. Да и вообще о себе не сильно то и любят рассказывать.
Конечно «Чистые» могут набраться опыта, но тут надо, чтобы карта была в колоде, а также надо иметь профессию, что позволяет вернувшимся из отбоя существам сохранить память. Также есть профессия, что снимает ограничение на количество одновременно находящихся в мире призванных существ. По умолчанию это одно существо, и пока это существо не исчезнет, умерев или отправившись в отбой, призвать другое невозможно.
Вообще как выяснилось еще позже профессий ОЧЕНЬ много, но большая часть из них усиливают то что уже есть в функционале «Системы». Про дополнительные колоды под каждый тип карт или бонусы на использование определенного типа карт, и так понятно. Но есть еще и другие! Вот к примеру у каждого есть функция распыления карт на кристаллы. Так что каждый может карту распылить и получить с одной карты один кристалл соответствующего цвета. Кстати кристаллы нужны для очень многого, начиная от крафта новых карт заканчивая использованием особых функций некоторых карт. У одной девушки была пушка, что в качестве боеприпасов использовала кристаллы с карт. Один раз народ скинулся и зарядил золотой кристалл. От результата стрельбы охренели все, включая семпаев, которые теперь владельцев «Гачи» побаиваются. Ну их можно понять, мы на первом уровне при везении можем использовать убойные заклинания, призывать артефакты или существ, с которыми они и на сотом уровне только толпой справиться могут, а тут еще пушка, что с одного выстрела босса сорокового этажа вынесла на первом уровне, есть чего опасаться.
Так вот, обладатель профессии «Дефрагментатор» может получать из одной карты от двух до десяти кристаллов! Но тут все зависит от ранга и уровня профессии. То есть коричневый «Дефрагментатор» первого уровня может из коричневой карты добыть пять кристаллов, а обладатель пятого уровня десять! С карт более высокого ранга добыча уменьшается, но даже коричневый «Дефрагментатор» первого уровня из золотой карты может получить два золотых кристалла.
И да, уровни есть не у всех карт, у специальных уровня нет. Но зато было открыто то что среди «Специальных» есть карты что могут прокачивать другие карты! Также карты можно улучшать за счет кристаллов и других ингредиентов, это доступно всем, но обладатели соответствующих профессий умеют преимущество как по затратам ингредиентов так и по шансу на успех. Да-да, при улучшении есть шанс уничтожения карты, и тут без разницы в колоде она или нет. Это кстати типа баг или дыра в «Системе» при помощи, которой можно убрать уже ненужную карту из колоды без помощи специальной карты. Хотя при таком способе карта теряется. Так-то после помещения карты в колоду её убрать можно только спец картой, которую еще и найти надо, что очень сложно!
Ах да, кристаллы и ингредиенты так сказать падают с монстров. И тут опять же есть минимум по умолчанию — один кристалл или ингредиент с монстра. Обладатели же соответствующих профессий могут получать больше кристаллов и ингредиентов, с убитых монстров, а если у профессии еще и высокий уровень то можно даже выбрать чего из монстра вытащить в приоритете.
Что же касается добычи карт через «Систему» тут есть так называемая «Гача» куда «закидываешь» монетки и если повезет может вывалится пак-карт. Монетки типа золотые и имеют вид смайлика который в круге уробороса, на обратной стороне изображено колесо рулетки, где шарик в ячейке «зеро». Так вот одна монетка — одно использование чего-то типа однорукого бандита. При удаче можно получить пак, в котором будет десять карт. Паки же опять же делятся по цвету, как и карты и тут система такая: в коричневом паке будет гарантировано девять коричневых карт, а вот на оставшуюся есть вероятность в процентах. На то что в коричневом паке окажется зеленая карта вероятность десять процентов, на то что синяя — один процент, а на красную одна десятая процента, на золотую одна сотая процента вероятности.
В остальных паках ситуация похожая, но там гарантированно будет восемь коричневых карт, гарантирована одна карта соответствующая цвету пака и вероятность в тех же соотношениях что и у коричневого пака на то что попадется еще одна карта выше коричневой.
Также есть специализированные паки, ну типа продуктовых, оружейных, магических и прочее-прочее. Также кое-какие паки, те же продуктовые, можно приобрести в магазине системы. Понятное дело ничего выше зеленого там нет, точнее для тех у кого нет соответствующей профессии! Вот зуб даю есть профессия торговца или спекулянта какого, которая дает либо скидки на покупку паков в магазине системы либо расширенный доступ!
Конечно в магазине системы можно продавать все добытое с монстров, но понятное дело что это не выгодно даже для тех кто имеет максимально прокачанные профессии максимального ранга, эти ребята скорее в ноль выйдут. Хотя народ из исследователей вещал что система сырая и баги точно есть, и при сборе нескольких профессий можно получать приличный профит спекулируя с магазином системы. Может они и правы и нас сюда в таком количестве запихали еще для того чтобы вот такие вот баги выявить и устранить в дальнейшем.
Так вот, фарм не единственный способ получения монеток и карт, Система дает задания за которые выдает награды монетами, картами и даже паками карт. Да и кристаллами может выдать или ингредиентом каким. Задания тоже разные бывают, и что интересно у нас нет штрафов в отличии от наших семпаев. Хотя те говорят что у них еще все по божески, вот у их семпаев была вообще жопа с заданиями точнее со штрафами, там что не штраф то жуткая и мучительная смерть! Да-да квест помой посуду в течении трех минут или умри жуткой и мучительной смертью, был для них обыденным делом. Один семпай рассказывал что один умник оправдываясь заданиями от систему чуть ли не всех телок в их призыве перетрахал. Прибегал такой и типа у меня срочное задание — трахнуть раком самую красивую телку в этой комнате! И ему давали! Причем не только сами телки, но даже их парни были пусть и не рады, но позволяли, ведь неровен час самим что-то такое получить. Правда потом выяснилось что он пиздел насчет этих заданий, и к нему пришла толпа за «помощью» в полученном ими «квесте». Подробности по тот «кветс» я предпочел не слушать, ибо нафиг мне надо, чтобы кошмары снились!
Но так вот, у нас штрафов не было, по факту у нас только одно общее для всех задание на рейды не реже раз в десять дней было со штрафом. Остальные же задания при провале просто не давали награды. Но были еще особые срочные задания или же аукционные и скрытые. Акции начинались неожиданно и длились недолго, но давали очень много, если получалось выполнить. К примеру могло выпасть задание на уничтожение какого-то типа монстров в течении ну часа например, и за каждого монстра могли давать дополнительные ингредиенты или кристаллы, а может вообще карты. Ну или можно было получить заказ на определенного монстра. Ну или что-то сделать, и не обязательно это было что-то пошлое или жутко сложное. Один парень получил задание подарить карты, за что получил по десять карт за каждую подаренную карту, причем ранг и уровень соответствовал! Как же ему было обидно! Ну да, у большинства заданий награда скрыта или стоит вариативно, и тут как повезет. Ему вроде как и повезло и не повезло, ведь дари он крутые карты, а не исключительно говнэ, то стал бы на порядок богаче!
Хотя его можно понять, были люди, что прогорели на похожих заданиях или вышли в ноль в лучшем случае, хотя потраченных нервов и усилий не вернуть.
В остальном первые девять дней прошли для нас относительно нормально, семпаи нас просвещали, подкатывали к девушкам из нашего призыва, хотя и обратная картина также имела место быть. Система же заваливала нас простенькими заданиями по типу ознакомления с функционалом Системы или прими карту в колоду, точнее все эти задания были «скрытыми». Ну как скрытыми, вот к примеру кто-то за полученное задание «ознакомься со Статусом» получил карту и решил протестировать на ней распыление на кристаллы или же добавил её в колоду или же использовал, каждое из этих действий оказывалось скрытым заданием за которое давалась награда, пусть и небольшая, но даже одна монетка была шансом получить пак карт в Гаче.
Конечно же подобное у многих вернуло мнение — Я тут Главный Герой!!! Ну да, когда тебе выпадает золотой пак с первой же монетки полученной за плевое задание, недолго уверится в своей избранности. И хотелось бы сказать что такие ребята и девчата обламывались и в конечном итоге Главным Героем конечно же оказывался Я! Но реальность была жестка, да и подобные ситуации с выпадением крутых карт были не у кого-то одного, так что Главных Героев на остаток от нашего призыва набралось почти полтора десятка человек, из-за чего их «Главнистость» и «Героичность» что за бурлила в местах, где спина теряет свое благородное название, у них поутихла.
Конечно были те кто все же считал себя Главным Героем из-за того что им выпал какой-то «мусор» или как у нас тут говорится одно сплощное говнэ. Да-да эти ребята были поклонниками жанра, где главный герой недооценен и у него все на первый взгляд очень плохо и безысходно, но вот потом в критической ситуации у него раскрывается скрытый потенциал!
Правда после третьего трупа из группы этих «Скрытно потенциальных» у других подобные мысли из головы вылетели, и они были вынуждены признать, что им тупо не повезло, не те карты на руки выпали.
Что же касается меня и того что выпало на руки мне за эти дни… ну это уже другая история полная экшена, драматизма, превозмогания и эпичных побед! Хотелось бы мне так сказать…

Глава 02

Шел девятый день моего пребывания в «Башне Испытаний». За эти дни я сделал очень многое! Да-да очень многое…очень…многое… ладно, ни черта я толком не сделал!!! Хотя тоже не верно, я как и большинство выполнил «скрытые» квесты, о которых открывшие их первыми люди оповещали всех и каждого, и конечно же получал новую информацию, что добывали другие Тени, и естественно играл в Гачу и получал паки, которые вскрывал. Вот только я не попал в число тех кто разжился золотыми или красными картами, у меня из сотни полученных за все квесты карт была всего одна синяя, и десяток зеленых, все остальное коричневое!!! Нет, среди коричневых были очень даже полезные карты, особенно в спец паке который назывался набор новичка. В этом наборе был десяток карт, в котором был полный комплект кожаной брони, понятное дело самой простой, короткий меч из дрянного металла и небольшой деревянный щит. Самым полезным в этом наборе был пояс со специальными кармашками для карт.
Вообще меня как и многих других сильно беспокоило то что карты что не включены в колоду не хранятся в каком-нибудь подобии инвентаря или еще как, а выдаются на руки в виде вполне себе материальных объектов, которые нифига не защищены от потери и кражи! Но самое паршивое что не только обладатели нашей «Системы Гача» могут использовать карты, но и любой человек! В картах по умолчанию стоит условие активации — взять карту в руку и сказать активировать «название карты», и все сработает в руках любого человека! Да что там даже те кто лишился своей «Системы» могли использовать наши карты!
Вот тут поднялся один парень получивший профессию «Корректор», которая позволяла вносить дополнительные поправки в функционал карты. Конечно не так чтобы много или сильно, но вот закодировать карты на определенного пользователя или ввести пароль без которого карту не активируешь, он мог и делал. Понятное дело это жрало кристаллы, да и за свои услуги он тоже брал кристаллами или картами.
Вообще за эти дни появилось много людей, что получили профессии, что могли их неплохо так обеспечить, да и берегли их, организовывая «шаговые рейды» под охраной. Я бы сказал, что у нас началось формирование первого клана, где у каждого будет своя роль. И не сказать, что прям все ринулись в этот «клан» пока там и двадцати человек нет, да и не оформились они как единое образование, хотя как по мне это только пока.
Нет, я не был вот прям самым-самым неудачником, были те кому «повезло» с картами еще больше, да и тех у кого были примерно такие же результаты хватало, хотя может и врут. Суть в том, что у меня были не слишком полезные карты для похода в рейд. Единственная синяя карта была призывом… гоблина!!! Да-да гоблина, а я надеялся на эльфийку с пышными формами или кошкодевочку, ну или лисичку, суккуба еще была бы ничего так, ну человеческая девушка на худой конец тоже сгодилась бы!!! Но нет, у меня был гоблин!!!
Обиднее всего то, что некоторым выпали и кошкодевочки и эльфийки с пышными и не очень формами, да и другой ушастой братии хватало. Особенно выделялся один тип которому выпал белый кролик. Вот только это была не классическая девочка в костюме кролика, но с натуральными кроличьими ушками и хвостиком, а кроль! Причем кроль матерый! Хм… в общем стоит представить железного Арни когда он играл Конана варвара, только волосы в белый перекрасить, уши кроличьи добавить и хвостик, а вот все остальное один в один, хотя у кроля двуручник внушительнее был. И судя по тому как от одного его вида млели и томно вздыхали девчонки у него еще кое-что было повнушительнее. После этому терминатору кроличьего разлива один кадр с профессией «Кибирнетек» в карту шестиствольный пулемет добавил!
Вообще, с появлением профессий, что могли прокачивать карты, вылезло МНОГО нюансов. Начиная от базы самой карты заканчивая уровнем и набором профессий того кто прокачивал! Да-да набором профессий, тут между профессиями была синергия! Можно сказать народ вывел где-то с пяток билдов, но широко эту информацию пока не распространяли. Но вот про улучшения было понятно что коричневые карты в ровных руках специалиста переживут одно улучшение с вероятностью в девяносто девять процентов, второе уже пятьдесят на пятьдесят, вероятность того что третье потянет процентов десять, четвертое это уже доли процента! Но опять же нюансы тот же «Кибирнетек» если карта его профы была коричневой и имела первый уровень мог работать столько с коричневыми картами первого уровня. Точнее при работе с ними у него были вот эти базовые шансы на успех, а если возьмется за что-то круче, за зеленые например, то там в начале будет шанс в восемьдесят процентов успеха вместо девяносто девяти. Ну а чем больше разница в уровнях и рангах тем ниже шанс успеха или ниже если разница в обратную сторону.
Но не будем о грустном, хотя нет, как раз о нем и будем, а именно о делах моих скорбных. Мало того что с картами у меня был далеко не фонтан, так еще и с именем протормозил! И да, надо было придумать себе новое имя, называться именем оригинала здесь считалось не только дурным тоном, но и ОЧЕНЬ плохой приметой. С учетом того, что нас всех сюда закинул самый, что ни на есть настоящий Бог, и по факту он создал и все и вся, что есть вокруг, то тут атеистов нет, и суеверия тут в разряде законов физики. Да-да, тут такая тема, что есть черная кошка дорогу перебежала, то вероятность того что с тобой какая бяка случится если не обойдешь, такая же как у того что если подбросишь кирпич и тот упадет! Ага, если перед этим не поверил в примету, то тебе на голову, и пофиг на то что ты его далеко от себя кидал! Проверено одним Фомой неверующим, пусть земля ему будет пухом! Так что если сказали, что если введешь имя своего оригинала ОЧЕНЬ плохо закончишь, то так и будет в вероятность в сто двадцать процентов!!!
Проблема была в том, что все прикольные и нормальные имена разобрали!!! Ну да, тут Система вела учет, как будто тут игровой сервер и двух игроков с одинаковыми никами не допускала, выдавая на каждую попытку ввести крутое и пафосное имя сообщение — это имя занято!!!
Если кто-то заикнется о том, что имен полно, то стоит таким напомнить, что нас тут сто тысяч человек закинули!!! Понятное дело, что все самое крутое разобрали! Да-да знаю, что называться Алукардом или Сифиротом это как-то избито, но ведь хотелось!!! Но всех Алукардов и Сифиротов разобрали!!! Причем с разными вариациями фамилий и даже отчеств! Да-да я забивал даже вариант Алукард Хельсенгович Цепешь! Этот тоже был занят!!! Неназываемый или Безымянный также были заняты! Да что там один кадр даже Хепсиэлем назвался! Тьфу-тьфу на него!
И вроде бы чего такого введи также как в играх «Алукард007» и радуйся жизни! Вот только один так сделал и его на смех подняли, тут такое считалось дурным тоном и приравнивалось к ношению на лбу набитой татухи «ЧМО» вместо «МАЧО». И вроде можно было бы назваться тем же Иваном Ивановичем Ивановым, но использование имен своей родины, причем под родиной понимался весь мир, так что и Джоном Смитом тоже называться не катило. Ведь из-за такого тебя будут подозревать, что ты назвался именем своего оригинала, и будут держаться подальше или вообще пристукнут под предлогом — да он все равно покойник, а так его картишки будут в надежных руках!
Так что тут самый шик был брать имена известных персонажей и фамилии других известных персонажей и соединять их чтобы типа «оригинально» получилось.
Ну а так как имена погибших или лишившихся своей «Системы» отображались на центральном обелиске в центре города, причем там было как в планшете, можно было список листать или даже поиск забить, то имена покойников тоже были в системе и на их счет Система выдавала предупреждение, которое конечно можно было проигнорировать и взять себе это имя. Но опять же это была плохая примета, ибо можно было закончить также как тот покойник, а потому имена покойников прошлого призыва, что был до нашего, были не актуальны, ведь тут атеистов нет! Ну а все что до как я уже говорил, разобрали, ибо сто тысяч человек это немало.
Потому я все еще «Введите имя», но опять же я такой не один, а потому считать себя из-за этого особенным не выйдет. Но все же самоопределение меньшая из проблем, вот поход на первый уровень меня действительно волнует. Да-да волнует! Очень сильно волнует, может будь я тут один, то так бы не волновался и пошел бы с тем что у меня есть совершенно не беспокоясь о целостности своей шкурки, ибо я-ж ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ, что со мной может случится на первом рейде, ну кроме нахождения первой кандидатки в гарем и мега крутого кавыряльника типа Экскалибур, или еще какого рояля в ближайших кустах. Но я тут не один, таких же как я много, и даже более того были люди с более крутыми картами, которые пошли в свой первый рейд и не вернулись!!! Конечно, можно провести «шаговый рейд» но перспективы не особо радужные, ведь «скрытые» задания закончились, есть только как раз таки срочные задания на уничтожения монстров. У меня самого висит парочка так сказать стартовых заданий на убиение своего первого монстра, сбор первого кристалла и ингредиента. И за эти задания награды весьма неплохие, вот только они все же имеют срок годности, и по истечении десяти дней с момента выдачи будут считаться проваленными.
Проблема еще в том что у семпаев наших семнаев была схожая система с заданиями, и подобные задания были первыми цепочке квестов, которая точно провалится если не выполнить первое из них. Наши уже это доказали выполнив эти первые задания и получив следующее задания в цепочке квестов. Так что если пойти по пути безопасного рейда, то в обмен на безопасность потеряешь кучу возможностей! И если счастливчики что вытащили карты с профессиями, что позволяют наживаться на других могут себе это позволить, то я такого себе позволить не могу! У меня одна синяя карата призыва гоблина, а из десятка зеленых только три заклинания боевого типа, одно защитного, а остальные бытовые! Нет, они конечно очень полезные, но не настолько, чтобы пихать все это в колоду.
Вообще к формированию колоды стоит подходить очень ответственно, ибо карт позволяющих извлекать карты из колоды добыты были единицы, а вот некоторые успешные ребята сейчас кусают локти потому что вроде как неплохие карты в колоду вложили, но вот только благодаря им получили еще более крутые карты, которые смотрелись бы в колоде намного лучше! И да, народ что вешал насчет того что «Гача» багованная, а мы тут еще для того чтобы баги выловить, были правы. Баг что позволял улучшением убрать карту из колоды, исправили, теперь неудачное улучшение карты, что была в колоде, просто съедало все затраченные ресурсы, а еще могло карту в уровне или ранге понизить!
Вот потому я да и многие другие не спешат с формированием колоды, ожидая хотя бы красных карт для этого дела, а еще лучше золотых, которые еще в профессиональных ручках тех кто их прокачает, побывают! Конечно, были и те кто этому правилу решил не следовать и добавил «полезные» карты не смотря на их низкий ранг! Да-да фигуристые эльфийки, кошкодевочки и прочие тянки няшки были добавлены в колоду! Вот только это вышло им большим боком. Нет, не все они погибли, погибших как раз таки было очень мало, но о своем поспешном решении они точно пожалели. Были и те кто призывал тянок без добавления их в колоду и просто не брал с собой. Не сказать, чтобы это было неправильно или же правильно. Ведь с одной стороны такие призванные занимали слот, и призвавший их уже не мог пользоваться картами призыва, конечно же если у него конечно подходящей профессии не было, что снимает ограничение на одно призванное существо.
Правда выяснилась весьма интересная штука — оставленные в городе призванные тянки после смерти своего призывателя никуда деваться не спешили, как и помирать, им даже не поплохело, точнее поплохело конечно, но не всем, и то так, как становится плохо девушке, которая потеряла единственного близкого и дорогого человека. Но опять же не всем, и к тем, кто не то что не грустил по этому поводу, а даже радовался кончине своего “Мастера”, относились «Полные».
Сам не видел, но мне рассказывали, что одна темная эльфийка вроде как чуть ли не пирушку по этому поводу устроила, ну и парочку «Пустых» потерявших своих хозяев под себя подгребла. Говорили, что она им лапши на уши навешала про то, что типа их хозяева хотели, чтобы те жили дальше и вообще её лично просили об этом позаботится!
Народ из исследователей факт того что призванные после смерти призывателя не исчезают и не умирают, а по факту получают свободу счет капитальным таким багом. Я вот в отличии от парочки идиотов считал этот баг крайне опасным, а не полезным! Эти то в первую очередь думали о том чтобы прибрать к рукам «Чистых» что останутся без хозяина, навесив им на уши лапши про то что их бывший хозяин последним приказом велел им служить им. А я вот подумал о том что у кого-то на первом втором этаже может архидемон или еще какая тварь сто плюс уровня с поводка сорваться и устроить нам всем тут очень веселую, но короткую жизнь!
Но несмотря ни на что идти мне было надо, нет, можно было не идти или идти безопасно, но тогда о сытой жизни и возможной жизни после смерти можно забыть. Последнее меня почему-то пугало ОЧЕНЬ сильно! Вообще я… ну вернее мой оригинал был скорее атеистом, но после просмотра инсекаев и чтения фанфиков ударился в буддизм. Хотя как ударился, почитал в википедии про принятие буддизма, купил статуэтку будды, ну и считал себя буддистом и желал реинкарнировать после смерти магом, тем более что задатки были, ага, те самые, что у всех японцев задротов имеются. И как бы то ни было Я перенял его веру в то, что после смерти будет перерождение, а не небытие, а возможно что даже смогу сохранить воспоминания о прошлой жизни. Оригинал для последнего даже онлайн курсы для сохранения памяти после смерти у какого-то гуру прошел… Хм… с учетом моего тут нахождения может и не зря пару косарей отвалил?… так что новость о том, что то, во что верил и на что надеялся оригинал реальность, меня порадовала, а вот перспектива уже лично для меня перепугала до мокрых штанов!
Именно потому, не смотря на страх, иду к телепорту, ведь если ничего не делать то я только продлю свое псевдо существование, пусть и прерывать даже псевдо существование не хочется и очень страшно, но что так, что эдак, конец будет один — небытие! Потому и считаю, что лучше помереть в попытках это изменить чем сидеть и ждать ожидаемого и неизбежного конца.
Телепорт выбросил меня в очень мрачном зловещем местечке! Кругом были черные кривые деревья и такая черная жухлая трава, на ветках сидели вороны, сверкая красными глазами, да и летучие мыши своими светящимися красным буркалами посматривали на меня с гастрономическим интересом, а по жутким черным кустам кто-то тихо и зловеще шуршал! Дополняли картину торчащие из земли надгробья, обломки статуй, и остатки ограды. Венчал же картину древнего погоста склеп, где стопроцентно сидел местный босс.
Вот вроде как ни одного монстра не появилось, а у меня уже возникло желание вернуться обратно в свою уютную комнату в гостинице. И да у меня комната в гостинице, не смотря на то, что город просто огромный и жителями занято от силы процентов пять площади. Дело тут в опять же традициях. Во-первых, пока ты не сходил в рейд ты не имеешь права обзавестись собственным жильем, тем более что все дома в городе под консервацией, то есть ничего в них не ломается и даже пыль не собирается, но вот если полез туда, то консервация спадает. Так по началу из-за первых жителей пара центральных кварталов, где были огромные особняки превратились в черти что! Ну да, тут уже не первое поколение людей проживает свои жизни целиком и полностью. Потому пока не прошел первый рейд живешь в гостинице, в которой живут и работают «бессистемные». Кстати еще один повод не терять «Систему» ведь такие тут люди второго сорта и на положении обслуживающего персонала, не сказать, чтобы прям рабы, но обязанностей у них намного больше чем прав.
Во-вторых, даже если прошел рейд, то выбрать вот прям любой дом тебе не дадут. Точнее выберешь из тех что освободился после семпаев, конечно если все занято то будешь выбирать из законсервированных. Но опять же выбирать придется из списка и того что так сказать тебе по «карману». Одиночке никто не даст поселиться в большой двухэтажный дом, вот небольшой домик это пожалуйста. Хотя если у тебя дури много, то можешь выбрать хоть огромный особняк и нагнать туда «бессистемных» чтобы они там жили и работали.
Вообще город это реально безопасная зона, где причинение вреда другим физически невозможно, а попытки караются. Но вот что-то спереть без вреда для здоровья можно без проблем, пусть воров тут не любят, а за пределами города безопасность заканчивается. Может именно поэтому телепорт штука индивидуальная и у каждого так сказать своя карта с метками для телепорта, хотя стартуют все из одно места — телепортационной площади. Вот в месте моего прибытия образовался призрачный обелиск, при прикосновению к которому и отдачи мысленной команды меня вернет на площадь. Первая точка переноса выбирается рандомно, и так чтобы в приличном радиусе не было других игроков. И тут скорее всего не безопасность игроков продумана, а то чтобы они не мешали друг другу охотится. Конечно можно и группой перемещаться, но там нужно согласие всех кто перемещается. Вообще нюансов тут хватает. Но все это не стопроцентная гарантия безопасности от ПКашеров, ведь те могут на тебя наткнуться уже после того как ты телепортировался, ну или сам на таких можешь выскочить. Да и повторные телепорты в уже изведанные места проводятся без проверки местности на других игроков, это только рандомный телепорт в новое место такое делает. Но как нам сказали вечно рандомным пользоваться не стоит, может выбросить в локу, где тебе схарчат быстрее чем скажешь «мяу» не то что успеешь развернутся, дотронутся до обелиска и отдать команду на возврат. Да-да такая себе русская рулетка с телепортом выходит. Хотя первый уровень «Башни Испытаний» считается условно безопасным, тут рядовые мобы не слишком сильные, да и туповаты, чтобы устраивать засады или тихо бить с расстояния или из скрыта. Но тут есть и не рядовые, а именно вон те что в склепе сидят, вот там могут быть и засады и ловушки и все что могла родить больная фантазия древнего «архитектора» с которой и делался слепок вот всего этого великолепия.
Нервно сглотнув, огляделся по сторонам, нервно тиская карту заклинания огненное копье. Помимо этого заклинания у меня есть еще два схожего типа: копье молний и ледяное копье. Атмосфера давила очень сильно, а тут еще как назло была ночь, хотя может эта локация была из разряда — тут всегда ночь, чтобы страшнее было! Да-да тут такие локации не редкость, это в городе нулевого уровня нормальная смена дня и ночи, а сезон раннее лето, а вот на этажах выше может быть что угодно! Семпаи рассказывали, что чуть не окочурились от погодных условий в одной локе, где было под минус сто!
— ААА!!! — От раздавшегося шороха завизжал и подскочил на месте! И мне ни разу не стыдно! Тут кладбище! А ночью даже на обычном кладбище страшно! Ждешь, что какой-нибудь покойник из могилы выберется, и это несмотря на то, что знаешь, что магии у нас нет и нежить ночью по кладбищам не шастает, но все равно страшно! А тут магия есть и знаешь, что тут точно какой-то мертвяк притаился, в ожидании полакомится твоими мозгами, предварительно попробовав на зуб нежный филей! И вообще тут никого нет и никто моего позорного визга не слышал, а значит его не было!
Тем временем из под ближайшего надгробья выкопался самый настоящий скелет, а у меня случился ступор. Мозг вроде и понимал, что надо что-то делать, но тело не слушалось замерев! А ведь я до этого думал, что только крупных собак боюсь! Да-да боюсь! Но тут нечего стыдится у меня детская травма, меня чуть здоровенная овчарка не загрызла! Вот с тех пор и впадаю в оцепенение, когда на меня начинает здоровенная собака лаять и бросаться. Но как оказалось скелетов я тоже боюсь! Был бы тут скелет здоровой собаки, вообще бы от разрыва сердца бы скопытился!
Скелет тем временем выбрался из земли, деловито вытащил из раскопа ржавый меч и щит, хрустнул шейными позвонками и пошел на меня!!!
Вот от этого хруста меня прошиб холодный пот, и пришло осознание — сейчас мои кишки будут наматывать на эту ржавую железяку и это будет ОЧЕНЬ больно, а после будет небытие!!! И последнее меня пугало больше чем надвигающийся на меня скелет, потому собрав волю в кулак, выставил вперед руку с картой.
— Ог-не-нное ко-пье акти-вация!!! — Голос и рука дрожали, но для активации заклинания этого хватило. Карта рассыпалась красными искрами, а в руке сформировалось это самое огненное копье! — Ээээ…? — Его чё самому кидать надо? Где таргет? Где самонаведение?!! Ну вот нашелся очередной баг!!! Вот только скелет завидев у меня опасную магию прибавил шагу, да и щит поднял. — ХАААА!!!! — С этим воплем совершил эпический бросок огненного копья!
— 0_0… — Скелет наверное офигел больше меня. Ну да, я промазал, и ладно бы копье прошло по касательной или чуть в стороне от цели пролетело и поразило одно из кривых деревьев, которое должно было после упасть и прибыть скелета, чтобы я мог заявить — что всё так и было задумано! Но нет, копье ударилось в землю за мной!!!!!!! Ну да, я слишком замахнулся заводя руку назад и другая часть копья ударилась в землю, а так как это копье было обоюдно острое, ну пламя формировало подобие наконечника-сужения на обоих концах сгустка пламени, заклинание решило что оно поразило цель!!!
— Ледяное копье активация!!!!!!! — Выкрик получился истеричный, но как иначе? Ведь скелет тупил недолго и быстро сократил расстояние между нами, тем более меня небольшим взрывом, скорее волной, толкнуло вперед. Так что ледяным копьем я отмахивался от ржавой железяки лежа на земле. И в этот раз вышло не так чтобы плохо! Удар ледяным копьем в руку держащую меч привел к тому что меч выпал, а сама рука покрылась слоем льда и явно утратила подвижность.
— Копье мол… — Поднимаясь и уже празднуя победу я расслабился и не успев активировать карту получил по лицу удар щитом!!! — Фука!!! — Вместе с зубами из головы выбило дурные мысли. Вот только мое праведное негодование по поводу такой подлой атаки и желание страшно покарать моба быстро улетучились, сменившись страхом, когда осознал что выбили у меня не только зубы, карта заклинания из рук тоже была выбита!
Скелет же попробовал оббить наросший на руку лед краем щита, но добился того что сломал себе руку. Вот только моб не растерялся и отбросив в сторону щит поднял меч и направился ко мне с явно недобрыми намерениями. Я же судорожно соображал, как спасти свою шкуру. И мысль пришла быстро! У меня была карта гоблина! Призову его, и он отвлечет скелета, а я за это время доберусь до телепорта!
— Призыв гоблина активация!!! — Карта распалась на белые искры, которые породили кокон света, который лопнув, явил моему взору гоблина. Это была жесть! Рост метра полтора, грязно зеленого цвета кожа, красные глаза и огромные уши в которых были металлические серьги, да и про кольцо в носу тоже забывать не стоило, наличие волос, которые были собраны в хвост общую «красоту» только дополняли. Облачен же гоблин был подобие доспеха, подобие потому что на кожаные куртку и штаны прикрепили куски металла. Вооружен же он был двумя кривыми тесаками.
Появившись, гоблин осмотрелся, и тут же заблокировал удар мечом от скелета одним тесаком, а вторым проломил ему череп! Причем сделал это как-то буднично и легко, как будто кусок колбасы на бутерброд отрезал!
— Босс, ты цел? — Гоблин повернулся ко мне и задал вопрос, от которого я на секунду впал в ступор. Все же рожа у него страшная! Да и то как просто он разобрался со скелетом, который меня чуть на тот свет не отправил, пугало! Но вот обращение ко мне и сама суть вопроса немного успокоили и дали вспомнить что я его призыватель, а значит он мне будет беспрекословно подчинятся. И судя по его действиям он «Чистый». Народ рассказывал что «Полные» из нелюдей без приказа и пальцем не пошевелят, а я приказа не отдавал, хотя он мог просто устранять угрозу для себя, а не меня спасать, так что стоит уточнить.
— Более или менее. — Хотя скорее менее чем более. Боль пусть и была, но не острая, но это пока адреналин, что у меня сейчас вместо крови по сосудам бегает не выветрился, потому будет ОЧЕНЬ больно и до этого стоит добраться до храма исцеления, там есть фонтан с чудо водицей, которая по эффективности превосходит крутые зелья. Жаль только что за пределы храма её вынести нельзя, точнее можно, но стоит пересечь порог, как все целебные свойства пропадают и она становится обычной водой. — Ты имя свое помнишь?
— Нет. — Это хорошо! С «Чистыми» проще, особенно если это монстры, ведь он не только свою жизнь не помнит, но и культурных традиций, которые явно не отличаются гуманностью по отношению к людям.
— Хм… — Стоило решить, что делать дальше. Нет, понятно, что надо возвращаться и лечится, но вот что делать с гоблином? Нет, понятно дело, что избавляться от него, как это сделали со своими гоблинами другие Тени, я не собираюсь, он мне жизнь спас, да и как-то с ним не так страшно тут находится. Так, для начала надо вернутся, а там видно будет!
Возвращение в город было фееричным! Ладно-ладно, тупо появились на площади, по моей разбитой и опухшей роже народ взглядами прошелся, да поддерживающему меня гоблину чуть больше внимания уделил и на этом все. Дальше гоблин помог мне добраться до храма исцеления и попрыскал на меня водицей из фонтана.
Боль уйдя из головы, освободила место для мыслей, которые быстро зароились и вызвали желание себя по голове стукнуть! Я забыл со скелета выковырять кристалл, да и может ингредиент какой! Да и карта копья молний там же осталась валяться!!!
Хотя «Система» зачла мне аж три задания: «первый рейд», «первое убийство» и «первый призыв». За все я получил три смайлика, как начали называть валюту для гачи и магазина. Не густо конечно, но лучше чем ничего, да и теперь у меня есть десять дней, хотя если завтра схожу то опять будет десять дней, тут отчет сбрасывается после каждого выхода в поле с личным прогрессом в открытии «тумана войны на личной карте исследования Башни Испытаний».
Так что я собирался вернуться в тоже место, забрать лут и карту заклинания, да и раз гоблин так легко разобрался со скелетом, пусть продолжает! Ну а я прикрою! Да-да буду стоять на стреме и держать заклинания наготове!
— Давай ка дам тебе имя! — По дороге к площади решил осчастливить гоблина именем. Во-первых, мне так удобнее будет к нему обращаться, во-вторых, народ уже выяснил что для «Чистых» получение имени от хозяина событие очень важное и приятное и поднимает преданность, хотя как по мне она у них изначально на высоком уровне.
— Мне имя? — Гоблин аж подпрыгнул. На его физиономии явно читалось удивление. — Вот так сразу?
— Ну да… — Я честно не понял, чего он так взволновался. Я видел как один парень давал имя призванной им кошкодевочке, та конечно была рада, и именем довольна, но такой бурной реакции не было. — … хм… — А вот теперь стоило подумать над именем. Называть его Гобсом или еще как-то так было глупо. Так… гоблины…хм…О! в человеке-пауке был гоблин Норман Озборн! Хотя Норман будет для него чересчур нормальным именем. О!!! Точно! — Теперь твое имя Оз Борн! — Ну а чего такого? Прикольно вышло, у него даже фамилия есть! А имя не длинное и произносится легко. Хм… надо попробовать и себе «имя» подобрать дроблением крутых имен или фамилий на части подобрать!
— Оз Борн… мое имя!!! — Гоблин довольно улыбнулся, а меня от этой «улыбки» передернуло! Такой улыбкой только запор лечить!!! Но визжать или шарахаться в сторону не стал, видимо иммунитет к такому вырабатывается. — Спасибо Босс! — Мне наверное показалось, но это его «Босс» явно прибавило в весе. А вообще речь у него нормальная, хотя да, всем призванным, включая нас запихивают информационный пакет благодаря которому мы говорим читаем и пишем на каком-то местном языке, который семпаи называю Общим.
Наше возвращение было фееричным! И теперь без сарказма! Видимо моя возня разбудила местную нежить и та начала выбираться из могил, вот только тот скелет был самым шустрым, не зря же он тогда шею разминал. Потому, когда мы появились, на нас сразу кинулось несколько костяков, с которыми гоблин разобрался как-то играючи. Вообще наблюдая за тем, как сражается Оз, у меня челюсть долго не могла встать на место! Не сказать, чтобы он выдавал красивые пируэты или танцевал со своими тесаками, нет, но действовал он крайне эффективно. Гоблин не всегда лез в ближний бой, и если была возможность, предпочитал запустить в противников оружием и щитами уже убитых врагов, ну или камнем по пустой черепушке засадить. Но и когда доходило до ближнего боя, действовал Оз очень эффективно. Он пользовался своим малым ростом и старался повредить ногу скелета, после чего либо отрубал руку с оружием либо если была возможность сразу бил в черепушку.
Я в бой вступил всего раз, и то бросил заклинание с подобранной карты, и опять же промазал, но промазал удачно. Заклинание реально попало в дерево, которое упало и придавило пятерку скелетов, что насели на Оза, который возвел меня в ранг Большой Босс, который еще и сильный шаман! Я же делал морду кирпичом, и кивал, говоря, что все так и было задумано! Но в бросках определенно стоит потренироваться, вроде слышал о полигоне, где можно иллюзорные заклинания покидать.
Конечный итог этого рейда оказался очень даже неплохим! В общей сумме… ну тех приваленных деревом можно засчитать себе… было уничтожено двадцать три скелета, с которых получил двенадцать коричневых кристаллов и одиннадцать разных костей. Да, такой себе конструктор — собери двести с лишнем костей и получи скелета! Самое смешное, что это была не шутка, а реальный рецепт для крафта карты призыва! Помимо полного набора костей туда надо было еще и десяток кристаллов запихать. И вот тут начинались крафтовые заморочки! В зависимости от того какие кости были использованы и какие кристаллы можно было получить коричневую карту или даже золотую! Но опять же не обязательно было вот прям чтобы каждая косточка соответствовала, можно было и две сотни одинаковых запихать, правда это влияло на качество карты, и затраты кристаллов и шанс успеха крафта. Хотя последнее больше от уровня и ранга профессии зависело.
Также мне засчитали еще три квеста! Первый срочный — на уничтожение десятка скелетов, а второй из цепочки на уничтожение десятка врагов в первом рейде, а после двух десятков врагов в первом рейде. Конечно эта цепочка шла дальше на пятьдесят, сто, двести пятьдесят, пятьсот, тысячу и кажется до бесконечности! Семпаи насчет таких цепочек говорили, что рекорд был — двенадцать квестов!!! Причем если это цепочка с первого рейда, то после третьего квеста в цепочке размер награды растет не в разы, а на порядки!!!
Но я даже не думал замахиваться на третий квест в этой цепочке. В нашей боевой «10» Оз боевая единица, а я боевой ноль!!! И сейчас наша единственная боевая единица пыталась отдышаться и перетянуть раны. Да-да Оз получил раны, это первый десяток зашел неплохо, а вот дальше скелеты начали накидываться не поодиночке, а группами, одну такую я дерем и привалил, и вот там уже гоблину стало жарко, все же атаковали его с трех-четырех направлений одновременно, а заблокировать он мог только два, от третьего увернуться, а на четвертое максимум минимизировать полученный урон.
Так что теперь настала моя очередь тащить Оза в храм исцеления. Нет, после этого мы можем вернуться и продолжить рейд. Для этого надо не задерживаться в городе больше чем на час, и после положить столько же врагов, как в прошлый заход, после чего можно опять вернутся в город на часок, чтобы подлечится и пополнить запасы. Но я морально, да и физически, устал, тоже самое с Озом, хотя он скорее только физически вымотался. Исцеление только убирает раны, выносливость оно не восполняет, для этого есть зелья, причем в картах тоже есть, но у меня нет, а покупать слишком дорого даже у семпаев, у которых с этим проще, у этих гадов зелья в магазине системы купить можно!
Да и полученные три уровня внушали мне надежду на то, что дальше будет лучше, потому решил, что рвать жилы не стоит и отправился обратно в город отметить первый удачный рейд, и это тоже была традиция нарушение которой считалось плохой приметой! Так что будем бухать!!!!!

Глава 03

Не зря я в тот день хорошо потратился, отмечая свой первый успешный рейд. И да, мне было что тратить! Полученные смайлики позволили десяток раз сыграть в гачу и принесли мне шесть паков два из которых были синими, три зелеными и один красный!!! Гулял я понятно на коричневые карты, правда и одну зеленую спустил, но об этом не жалел!
Так вот, с того дня прошло три месяца и дела у меня пошли в гору! Уровень мой поднялся аж до шестнадцатого! С доходами у меня тоже все было неплохо, с колодой конечно не так чтобы хорошо, тот красный пак конечно был не единственным за эти месяцы что побывал в моих руках, даже пара золотых попалась, но вот карты там были не из тех что я был готов поместить в свою колоду. Потому все это хранилось в «Банке», за которого были несколько типов с инвентарем и еще парой полезных профессий, о которых они не распространялись. Так вот, ребята держали карты у себя в инвентаре и гарантировали их сохранность и возврат по первому требованию. Брали же они за свои услуги сущее копейки! Ну да один смайлик за месяц аренды ячейки! Нет, я понимаю, что у них крутые прокаченные профессии и у каждого по сто ячеек, а каждая вмещает по тонне если одним куском, они туда тупо сундук с именной биркой пихают, и им ничего не стоит на каждому из нашего призыва по ячейке выдать, хотя с учетом потерь среди Теней нашего призыва еще приличный запас останется, но все равно как-то дешево! А самое подозрительное, что у них можно завещание написать, и в случае смерти клиента они передадут содержимое ячейки тому на кого составлено завещание! Конечно, если завещания нет или тот, кому завещали сам откинулся, то содержимое они оставят себе. Но прикол в том, что они никого не кинули, один парень так и вовсе не знал о том, что на него завещание написали, но эти банкиры его нашли и наследство отдали, причем наследство было очень солидным.
Народ предполагал, что у них какой-то мега квест на это дело, другие считали, что дело в уникальных профессиях, которые им что-то дают за лежащие в инвентаре карты. Теорий было много, но сами банкиры помалкивали, и каждые десять дней посменно ходили в «шаговые рейды» под приличной охраной.
Банкиры оказались не единственными, кто создал что-то вроде клана. Та группа, что была первой заявкой на полноценный клан в него и превратилась. Они даже базу себе сделали в одном из особняков и все составом туда перебрались. Эти ребята принципиально не пользовались услугами банкиров, хотя пытались их заманить к себе, но после кто из них получил профессию дающую инвентарь и они свои попытки прекратили. Вообще они стали самым большим образованием, в которое вошли не только Тени из нашего призыва. Да-да Тени из прошлого и других призывов оценили возможности наших карт и были не прочь присоединиться к клану. Также они умудрились заманить обладателей нашей системы из других городов. Вообще ситуация в разных городах была… разной! Да, где-то потери были больше чем у нас, где-то меньше, где-то их вообще не было, а где-то не осталось ни одного обладателя «Гачи». И причины были разными, где-то призванная сотня в полном составе совершила суицид, в другом народ не пожелал выходить в рейды и потерял систему, а где-то на наших устроили чуть ли не загонную охоту не то ради карт, не то чтобы мы не вошли в силу, а где-то народ убился в рейдах.
Следующий призыв кстати ожидался через девять лет и девять месяцев. Да-да новое пополнение приходило раз в десять лет по летоисчислению «Башни Испытаний». Почему именно по летоисчислению «Башни Испытаний»? Да потому что уже много призывов назад выяснили, что для слепков из одного временного периода и там не прошло и нескольких дней, а вот в тут уже пара десятилетий прошла. Правда были гипотезы о том, что мы с разных «Земель» или о том, что Бог разом снял миллионы слепков в один заход, а теперь частями закидывает через каждые десять лет по местному календарю. Но большинство склонялось к тому, что тут время идет по другому. Вообще об этом, да и о многих вещах народ поспорить любил, но я этим не сильно интересовался, я вообще с людьми не особо любил контактировать больше необходимого. И вообще у меня были отличная компания в лице Оза!
Главным же событием стоит выделить то, что я все же придумал себе имя — Вард Эл Рик!!! Да-да я подсократил имя и разбил фамилию Эдварда Элрика. Да-да пришлось не только разбивать, но и сокращать! Оказалось, что не я один такой умный решил разбить имена или фамилии известных персонажей, чтобы состряпать себе имя, так делали многие, так что мне еще повезло с именем, некоторые назывались так, что язык сломать можно! Да-да фишку «Алукарда» который дракула наоборот народ тоже просек и активно использовал, вот только не всегда выходило что-то приличное и адекватное, но люди почему-то брали и были довольны! Раньше я этого не понимал, но после того как все же вписал СВОЕ имя ОСОЗНАЛ!!! Это было… вот даже не знаю, как описать! Такое чувство, что до этого у меня не было одного уха, глаза, руки и ноги, да и еще каких-то деталей был не комплект, и все это было заменено протезами или еще какой бутафорией, причем с самого рождения, а тут все это резко выросло! Удивительно чувство полноценности и самоопределенности!!!
Видимо для «Тени» получение собственного имени, да еще и такого которое ассоциируется с кем-то крутым, важный шаг в становлении полноценной сущностью! Некоторые говорят, что традиция брать похожие или такие же имена как у известных персонажей обусловлена тем, что так мы получаем часть энергии веры, что идет от людей, что думают об этих персонажах и тем самым перенимаем часть их способностей и удачи, ну и становимся более реальными.
Я бы сказал, что сие бред. Но одна особа из предыдущего от нашего призыва, что носит имя Харухи Судзумия, на которую анимешники молятся как на богиню, уж слишком успешна. Она получает новые уровни слишком быстро, да и вообще везучая до безобразия! Да и не одна она такая, местный Алукард тоже тот еще живчик и реально умудряется не подохнуть там, где целые группы даже более прокачанных игроков дохнут! Так что может и правда есть в этом что-то такое. Тогда мне прямая дорога в крафтеры!
И да, как маг, я то еще говнэ! Нет, есть заклинания с самонаведением или бьющее по площади, но их попробуй добыть! Но даже если добыть и запихать в колоду, то угрозу буду представлять только раз в десять дней!!! Нет, для поддержания обязательного квеста этого достаточно, но вот для дальнейшего развития нет!
По той же причине карты материализации оружия по большей части, как и заклинания у меня лежат в «банке». Ну не умею я мечом махать! Да и не только мехом!! И вообще у меня новая детская травма!!! Да-да детская! Мне на момент первого рейда было девять дней отроду!!! Да, я пока так и не избавился от страха перед ближним боем с мобами, пусть прогресс в этом у меня есть и в ступор я уже не впадаю, и могу себя пересилить и кинутся на моба с мечом, но меньше боятся от этого я не стал.
В общем, у меня остается два пути: в крафтеры, или же в сумонеры. Хотя можно было поддерживать два варианта. За эти три месяца специалисты исследователи сделали кучу открытий по профессиям. Эти неугомонные маньяки мотались по всем городам и чуть ли не силой выбивали из всех информацию о профессиях. Так что теперь каждый, даже если у него не система Гача стоит, знает о многих профессиях и о том какой билд самый-самый для тех или иных целей!
Самый крутой билд на данный момент, ибо умудряются находить новые профессии, для тех кто занимается создание карт это: Крафтер, Изобретатель, Дефрагментатор, Алхимик, Картежник, Профессор и Копир.
Насчет последнего, думаю, что именно эта профессия есть у банкиров, и они тупо копируют карты что отдают им на хранения. Хотя не тупо, так как ресурсы там тоже нужны, да и в зависимости от уровня и ранга зависит число копий с каждой карты и шанс успеха. По информации от исследователей имея низкий ранг и уровень профессии копировать что-то высокоранговое и высокоуровневое опасно ибо это чревато не только потерей ресурсов, но и карты оригинала!
С первой профессией — «Крафтер» и так все понятно, эта профессия позволяет делать карты, пусть мы и без нее можем, но шансы и затраты такие, что ну его нафиг! Тут опять же в зависимости от уровня и ранга идут затраты и шансы на успешное создание, а также насколько можно так сказать заменить дешевыми аналогами ингредиенты из рецепта. И да, следующая профессия позволяет создавать рецепты карт, тут опять же шансы на успех и то что рецепт окажется круче карты что на него пошла, а также вероятность того что карта что послужила образцом не будет уничтожена при создании рецепта. Дефрагментатор понятное дело разбирает карты на кристаллы, и чем профессия круче тем больше кристаллов можно получить с распыленной карты. Алхимик сливает кристаллы, переводя их на более высокий ранг, понятное дело чем выше уровень и ранг тем меньше кристаллов требуется для слияния и перехода на следующий ранг. Опять же и без профессии это делать можно, но басовый ценник конский — один к ста!
Картежник самая интересная профессия, и требующаяся не только в этом билде, но и у других. Обладатель этой профессии каждый день получает на руки сколько-то, опять же от уровня и ранга профессии зависит, «Белых карт» или как их называют «Пустышек». Эти пустышки если их использует Крафтер серьезно повышают шансы успеха создания карты или удешевляют создание. При создании рецептов они тоже нужны и также повышают шансы на успех. «Пустышки» также используют Укротитель, Зачарователь, Техник, эти профессии позволяют запихивать в карты созданий, заклинания и предметы! Конечно же затраты кристаллов и шансы на успех также как и у всего другого.
А вот «Профессор» позволяет поднимать уровень карт, причем любого типа! Конечно же тут опять же шансы на успех и затраты в зависимости от уровня и ранга. Есть конечно так сказать бюджетные версии или так сказать дополнительные, которые поднимают уровни, и говорят что есть такие профессии что и ранги карт могут поднимать, только определенного типа карт.
В общем, такой вот билд мечты для производителя из этого получается. Понятное дело собрать такой пока не вышло ни у кого, но народ не сдается!
Есть еще один билд мечты, который обозвали «ИМБА»!!! Да-да все с большой буквы ибо входят в него следующее профессии: Читер, Акселератор, Хомяк, Маг, Завхоз, Призыватель, Печатник, и Жаба.
Так вот Читер в зависимости от ранга и уровня добавляет от одной до пяти карт к основной колоде каждые пять уровней или даже каждый уровень!!! Да-да золотой Читер пятого уровня будет давать плюс пять карт к основной колоде при взятии каждого нового уровня! Правда читерство? Ну-ну! Акселератор в зависимости от уровня и ранга умножает количество карт в основной и дополнительных колодах, ну первоуровневый любого ранга только основную колоду, а вот следующее уровни уже и дополнительные. Хомяк как раз дает дополнительную колоду на все типы карт, и количество опять же зависит от ранга и уровня профессии. Маг, Завхоз, и Призыватель дают дополнительные колоды на каждый тип карт, и тут та же петрушка что и у других с уровнем и рангом. Печатник делает копии карт с колоды, тут от уровня и ранга зависит сколько раз во сколько дней и с какой колоды. Первоуровневый коричневый раз в десять дней только с основной колоды будет делать копию, что идет в руку. А вот золотой пятого уровня будет делать копии со всех колод, то есть с той дополнительной, что дал Хомяк, Маг, Завхоз, и Призыватель каждый день!!!
Ну а Жаба тупо возвращает какую-то часть карт колоды из отбоя в определенный период времени. Тут та же петрушка коричневая жаба первого уровня будет возвращать раз в пять дней пятую часть только основной колоды, а золотая жаба пятого уровня раз в день все колоды из отбоя вернет! Теперь понятно, почему этот билд назвали ИМБА? Хотя к последнему пункту есть вопросы, но там уже на любителя, но большинство склоняется к «Прапорщику», хотя другие ратуют за «Печатника», в общем вариантов много, кто-то даже спорит насчет этой основы предлагая «Жабу» заменить на что-то другое.
Для того кто хочет рулить призванными существами тоже есть билд, но он скромный, тут либо больше нет, но что более вероятно больше пока не нашли. Так вот, в этот билд входят: Призыватель, Петовод, и Дрессировщик. С первым все понятно, доп колода под призванных существ, вторая профессия снимает ограничение на одновременный вызов существ, то есть даже на самом слабом уровне и ранге можно призвать сразу двух существ! На максимальном можно уже с десятком ходить! С учетом того какая бывает сила у призванных, очень перспективно! Последняя также очень перспективная ибо позволяет контролировать существ, которые по умолчанию карты идет как неконтролируемые!
Есть еще целая куча профессий, что заточены на объединение, улучшение, и усиление разных типов карт. Вот к примеру слышал о профессии что позволяет не то добавить не то объединить карту призванного существа и карту материализации! В результате можно призванному существу обновить оружие и экипировку! Вроде как это можно сделать и так, я вот Озу тоже обновил экипировку, благо экипировка при активации карты подстраивается под того кто карту активировал, и оружие. Но тут фишка в том, что призванному существу загружают знания о том как этим оружием пользоваться!!! Понятное дело на определенном уровне, у коричневых это будет скорее всего теоретическое знание типа за меч браться с этой стороны, а золотой это уже виртуозный мастер меча!
Нюансов тут тоже ОЧЕНЬ много, тут и уровень и ранг обладателя профессии и совместимость карт, песчаному червю меч пихать затея гиблая и обреченная на провал, и ингредиенты, те же «Пустышки» тоже лишними не будут, очень сильно влияют на успех.
Конечно же есть профессии что позволяют тоже самое делать с заклинаниями. И тут опять же можно в предмет запихать заклинание и получить артефакт, тот же лук что будет вместо обычной стрелы стрелять огненными стрелами или ледяными, а может и теми и другими, тут опять же от уровня и ранга профессии зависит и от совместимости. А можно призванное существо заклинанию обучить!
Для таких вот «улучшателей» тоже свой билд состряпали, в него входят: «Селекционер» — улучшает карту призыва существа, соединяя её с аналогичной картой призыва существа, «Технарь» — улучшает карту материализации, соединяя её с аналогичной картой материализации. «Чародей» — улучшает карту заклиная, соединяя её с аналогичной картой заклинания, «Химеролог» — объединяет карты призыва различных существ, «Кибирнетек» — объединяет карты призыва существ и материализации, «Артефактор» — объединяет карты материализации и карты заклинаний, и «Профессор». Хотя опять же многие спорят и предлагают свои варианты, а кто-то говорит, что есть редкие профессии, что могут объединять если не все эти профессии в себе, то штуки три так точно!
В общем, вариантов вагон и маленькая тележка, и это только то что откопали за эти три месяца! А что еще выясниться дальше, даже представить сложно!!!
Но возвращаясь к моей скромной персоне, да-да скромной во всех отношениях, ведь я реально не особо выделялся на общем фоне. Нет, в разряде неудачников я не был, но и к удачливым меня отнести было нельзя, да и к тем кто чем-то выделился. Даже мое хорошее отношение к Озу и фактическая дружба с ним не так чтобы сильно выделялась, хотя общее отношение к призванным было не очень. И ладно к «Полным» у них личности сформированы и личности эти в большинстве своем были не самыми приятными в общении, нет, исключения были, но они как говорится — только подтверждали правило, но вот «Чистых» то чего гнобить?
У «Чистых» личность формировалась вокруг своего хозяина, постепенно подстраиваясь именно под него! Как по мне в том, что многие к призванным «Чистым» относятся не очень хорошо, виноваты «Полные»! Сам видел пару примеров, да и слышал немало, все же я типа был в клубе «призывателей». Хотя какой клуб? Просто те у кого ситуация была похожа на мою, собирались в одной таверне и там жаловались на жизнь и свой призыв, ну или хвастались, тут кому как повезло. Так вот, ладно призванная дроу своему призывателю нервы портила, ей по расе положено быть эталонной сукой и стервой. Светлую эльфийку можно туда же записать, все же эльфы типа спесивые и гордые, ну в большинстве книг так описываются. Но обычные человеческие девушки то чего? Хотя ладно, тут понять можно, какой девушке понравится быть в фактическом рабстве у подростка, который может приказать ей ВСЕ что угодно. Но блин, я общался с хозяевами этих особ, когда те накидались так, что то что в голове, то и на языке, и слушал их откровения! Не было от них домогательства и фактического изнасилования, к которому можно приравнять приказ заняться сексом, те пытались ухаживать, и добиваться расположения, но на них смотрели как на говно! Про то как туго было рейдах и говорить нечего. Хотя приказы они не саботировали, но если приказа не отдал, то типа сам виноват!
После тех рассказов о «приключениях» и о том, что пришлось выслушать и пережить за закрытыми дверями, поступки этих парней я осуждать просто не мог! Но и давать им после этих сук карты призыва «Чистых» тоже стоило бы запретить, но к сожалению я тут никто и слушать меня никто не будет, а сил заставить себя слушать у меня нет.
Но такая ситуация была не только с парнями призывателями, девушкам тоже досталось. «принцы» оказались тем еще говном в красивой обертке, которая лопнула через секунду после призыва заляпав призывательниц с ног до головы.
Так что чего удивляться, если некоторые дамы из наших своих «принцев» отправили в трусах в логово тварей позубастее и померзопакостнее. Хотя призыватель дроу недели три по городам мотался искал информацию о месте обитания тентакливых монстров или их аналога, и ведь нашел и отправил свою дроу в их ласковые щупальца! Но как я говорил, из девушек большинство так себе слот призыва освободили, а парочка не выдержала крушения мечты и покончила с собой. Этих «принцев» что получили свободу, потом всем городом отлавливали и прикапывали.
Спецы конечно и о причинах такого отношения сделали выводы и наплодили теорий. Хотя как по мне, то им просто «повезло» таких тварей получить. Но спецы выдали теорию о том что эти призванные то полноценные души, а мы для них увечные какие-то, и может внешне мы вроде как ничего так, но вот ощущение того что перед тобой что-то неправильное все равно есть и из-за него к нам такие отношение. «Чистые» же такие же как мы слепки, а потому и отношения у них к нам ровное.
Так что из-за вот такого неудачного опыта билд призывателя оказался не слишком востребованным, да и просто народ не желал запихивать призыв в колоды, ведь одно дело свободный призыв, там если что можно призванного на смерть отправить, а вот если в колоду загнать карту так она будет место занимать. Нет, были те кто запихал, и вот они то и жаловались на то, что это была самая большая ошибка в их жизни! Ведь даже в критической ситуации такой призванный ориентируется очень быстро и делает ноги до того как получит приказ стать живым щитом. Ну а призывать в спокойной обстановке и отправлять на смерть, во-первых, психологически тяжело, все же маньяков нам не завезли, хотя насчет некоторых есть подозрения! Во-вторых, за время отдачи приказа и до момента его исполнения выслушаешь о себе много нового, да и возможность саботажа исключать нельзя. Так что народ не рискует добавлять призыв в колоду, и максимум призывают свободно, а дальше не сильно то и разбираются «Чистый» это или «Полный». Вообще это определить можно только после того как совершил призыв, и задав пару вопросов. Хотя нет, есть профессия «Оценщик» и с ней можно получить информацию о карте, в том числе и о том «Полный» в этой карте или «Чистый» призыв. Вот только желающих занимать слот такой профессией не нашлось, да и я и сам не горю желанием такое сделать.
Потому и к «Чистым» отношение не фонтан. Но меня это не сильно заботит, пусть и пришлось переехать в отдельный дом поближе к портальной площади, а-то народ на соседство с гоблином слишком много бурчал.
Зато в новом доме было просторно, а главное на заднем дворе можно было хорошо так развернуться!
Да-да разворот в моем понимании был созданием «тира» где пытался попадать туда куда целюсь, а не туда «так и было задумано!». Вот только с заклинаниями у меня было очень плохо, они летели куда угодно кроме того места куда я их нацеливал! От позора спасало только то что мишени кучно стояли и целя в крайнюю справа я попадал в крайнюю слева или в ту что по центру или ту что стояла притупленной к стенке сарая у меня за спиной!!!
В общем, единственными заклинаниями, с которыми у меня не было проблем были исцеляющее и баффы, ибо их по больше части можно было накладывать прикосновением или с расстояния с которого даже мне промахнуться было сложно. Я бы ими забил колоду если бы мне попалось что-то стоящее, а ну хотя бы синие, но нет, максимум зеленое и то не очень полезное.
Почему же я все еще не забил на тир? Ну, так мне повезло выиграть в Гаче целый оружейный пак, в котором было полно современного оружия! Но главное там были карты с цинками патронов! Последнее я оттащил к единственному обладателю профессии «Изобретатель» и тот сделал из них рецепт карты. После договорился с крафтером, тот предвкушал золотые горы и за рецепт обещал мне делать по одной карте в пять дней по себестоимости. И очень хорошо, что мы с ним магический контракт подписали, а-то дело у него не выгорело! Нет, я был далеко не единственным, кто получил огнестрельное оружие, оно было у многих, вот только народ был повернут на мече и магии и на пушки смотрел с брезгливостью! Нет, я конечно все понимаю и сам намучался с оружием пытаясь понять как за ним правильно ухаживать, да и стоит признать что меч и магия против некоторых монстров на порядки эффективнее автомата. Если кто не верит пусть сходит на слаймов с этим самым автоматом! Этим тварям два рожка из калаша были как слону дробина! А вот одна огненная стрела, не я кидал, не я, его с одного попадания уничтожила тупо вскипятив все внутренности.
Наверно по этой причине с рецептом ящика противопехотных гранат крафтер меня чуть не послал, но после заломил такую цену, что явно отбил свои труда за цинки по договору раз двадцать!!!
Но главное в том, что стрелять из огнестрельного оружия у меня выходило лучше чем бросать заклинания. Нет-нет, до ворошиловского стрелка мне как пешком до сотого этажа «Башни Испытаний» в трусах и каске и вантузом в качестве оружия, но я хотя бы треть пуль отправлял в ту сторону куда целился, а парочка так вообще попадала куда надо, ну в мишень, палка опора, на которой мишень крепится, ведь тоже считается частью мишени. Ведь считается?
Да и Оз в автомат и гранаты буквально влюбился! Да-да влюбился, он на них свою часть добычи начал тратить, на не на походы в бордель, куда сдавали особо стервозных призванных «Полных», жаль что некоторые и своих «Чистых» туда отдавали. Вообще из-за того что я часть, причем половину, добычи отдаю призванному существу на его хотелки, на меня народ косился как на неадекватного человека. Если покупку или передачу экипировки они еще могли понять и принять, то вот отдавать часть добычи считали за откровенную тупость. Но мне было плевать! Оз для меня стал другом, причем настоящим другом, а не таким, какие были у оригинала, те максимум на знакомых тянули, и то не все. Ведь если позвонишь и скажешь — пошли бухать! То это они всегда за, свободного времени у них навалом, а вот если позвонишь и попросишь помочь диван на пятый этаж затащить, так у всех дела неотложные и вообще все резко больные хромые становятся. Да и вообще я с Озом во всякие опасные для жизни места лезу и готов ему доверить спину! Ладно-ладно, я сам из-за его спины не вылезаю, но это маловажные детали, главное ведь доверяю! А вот с этим косящими даже от банальной помощи в переноске мебели я бы никуда не пошел, ибо ожидал бы удара в спину или того что кинут при первом же признаке опасности, даже если кроме признака, опасности как таковой и не будет!
Из-за нового увлечения Оза мы полностью перешли на фарм в склепах и катакомбах. Ну да, нам реально было так удобнее и проще! Оз забросил гранату за поворот, подождет, пока жахнет, а после расстрелял магазин, а после уже пошел добивать выживших, если таковые были, новыми мечами.
Подобная тактика в узких коридорах с множеством поворотов и комнаток работала на удивление эффективно. Даже слишком эффективно! Хотя без баффа что берег наши барабанные перепонки так делать не рекомендовалось, ибо как мы выяснили экспериментальным путем взрыв гранаты в замкнутом пространстве это ни разу неприятно не только для врагов, но и для того кто кинул и был недалеко от места взрыва! Из-за того что облюбовали склепы, нам приходилось ждать пока зачищенная локация перезагрузится. И да, локации после полного уничтожения на них монстров через десять дней перезагружались. И да, перезагружались, а не происходил респаун мобов, ведь нанесенные стенам повреждения и прочие разрушения тоже откатывались к изначальному состоянию. Я этот момент заметил именно потому, что мы не по одному разу зачищали одни и те же места. Да и в склепе подобное заметить проще, чем на поляне в лесу, где все деревья одинаковые!
Сегодняшний рейд должен был стать просто еще одним из многих, которые мы с Озом провели за последний месяц. Конкретно этот склеп мы зачищали два раза и собрали очень много добычи! Самое вкусное было в комнате босса, а именно тайник на который мы наткнулись только потому, что использовали гранату, которая повредила камень пола и обнажила затворку замурованного в пол подобия сейфа, котором были драгоценные камни, артефактное кольцо и пара флаконов с исцеляющему зельями. И если зелья и камни были так себе добычей, пусть первые и являлись ингредиентами для крафта причем не только у наших карфтеров но и у пользователей других систем, но были не крупными, всего карат пять-семь, вот если бы был камень с куриное яйцо вот тогда да, а так мелочевка, но пару синих кристаллов выручить можно, то вот колечко пригодится, ведь оно поднимало выносливость!
Если бы народ узнал, что я отдал оба артефакта своему призванному гоблину, то меня бы точно потащили к типу, у которого оригинал был психиатром! Но я считал, что это самый верный способ повысить боевую мощь нашей боевой «10», в которой я цифра после единицы. Но! Теперь я именно что дополняю и повышаю мощь Оза на порядок! Так что теперь все четко и по феншую!
Так что шли мы к склепу расслабленно, нам тут уже давно все было известно, а местные мобы не вызывали у нас проблем от слова вообще. У меня же крутилась в голове идея, о том как сделать Оза сильнее, да и обезопасить его на случай непредвиденных обстоятельств.
Есть такая профессия «Укротитель», она позволяла владельцу побежденных монстров в карты «пустышки» запихивать, и тем самым получать карту призыва этого монстра, а если на ингредиенты разорится и уровень у обладателя профессии высокий как и ранг, то можно было и более сильного монстра получить. Но спецы открыли еще одну возможность этой профессии. Заключалась она в том что её обладатель мог уже призванного «Чистого» или «Полного», понятное дело не из колоды, а с руки, запихать обратно в карту! Конечно тут была ложка, а скорее целое ведро дегтя — призванный терял всю память которая у него была с момента первого призыва, то есть был откат к так сказать заводским настройкам. Вот только и тут нашли выход! Точнее один призыватель получил крутую профессию «Укротителя», с учетом того что он заточился под использования призывов, у него и дополнительная колода была на призыв, и еще пара профессий что его прокачивали, то наличие у него профессии что сохраняла опыт призванных не вызывало вопросов. И вот синергия этих профессий позволяла запихать в карту призванного с уже новыми знаниями и опытом, тем самым получив даже более прокачанную карту. Первые эксперименты с уже прокачавшимися призванными показали, что у новых карт повышался уровень!
Для меня же главное было то что Оз останется собой и его можно будет после этого поместить в колоду. Тянул я с этим делом по нескольким причинам: во-первых, услуги этого типа стоили не сказать чтобы дешево, но и не заоблачно дорого, дело было в том что он обитал не в нашем городе, но это тоже было не такой чтобы проблемой — деньги её решали, во-вторых, я хотел еще и прокачать карту Оза спецом с профессией «Кибирнетек», чтобы тот добавил Озу в карту автомат, разгрузку с запасными магазинами и гранатами, да и пистолет будет не лишним. И вот уже «во-вторых» требовало весьма приличных затрат, если конечно я не хотел играть в русскую рулетку, а получить шансы на успех близкие к ста процентам. Было еще в-третьих, получить самому профессию что позволяла сохранить опыт и память монстров после возвращения из отбоя, но это как говорится был план максимум. Так что пока я не обнадеживал Оза своими наполеоновскими планами, и копил средства, чтобы реализовать их! Ну а до тех пор будем тихо и без риска чистить знакомые локи и получать стабильную прибыль!
Вот только стоило зайти в склеп, как поднявшееся было от планирования грандиозных планов настроение, моментально улетучилось. Мобы за первым поворотом были убиты, но не залутаны. При сборе лута труп распадался, оставляя после себя кристалл или ингредиент. Вообще было странно, что их не залутали, конечно тут кобольды, а с ним падают коричневые кристаллы и зубы, когти и ливер не сказать чтобы ценный ингредиент, скорее наоборот — мусор! Мы бы сами в второй раз и сейчас сюда не сунулись бы если бы не тайник. То есть кто-то точно пришел сюда не для кача и не за лутом, точнее этот лут для него не важен и этот кто-то явно спешил просто побыстрее попасть в комнату босса.
Логичным было бы просто развернуться и уйти, но по состоянию тел было понятно, что убили их уже пару дней как, Оз такое легко определял, а значит никого тут быть не может, потому что никто не будет сидеть в защищенном подземелье полным трупов, которые уже начали попахивать. Но у меня, да и у Оза была надежда на то что этот кто-то мог не найти тайник. Уж больно этот тайник был хорошо замаскирован, мы во второй раз его нашли только потому что четко знали где искать, а так простукивали пол рядом и разницы вообще не слышали, а у Оза локаторы такие что эльфы от зависти дохнут! В общем, мы решили сходить и посмотреть, ведь все равно пришли, а проверка много времени не займет, и если повезет, то получим то, за чем пришли, ну или подтвердим что нам тут больше делать нечего.
— Как вовремя! А-то я уже собирался выбраться за едой! — В комнате босса, которая претерпела сильные изменения, обзаведясь мебелью и постаментом на котором был гроб, нас встретил бледнокожий блондин с красными глазами и выпирающими клыками. Тут не надо было быть Шерлоком Холмсом чтобы понять что это вампир, а мы в глубокой жопе.
У меня в голове пронесся неделю назад слышанный в нашем «клубе» призывателей разговор. Одна девушка говорила другой, что хочет тоже обзавестись картой призыва вампира, эти кадры оказались не такими мудаками и на своих призывательниц как на говно не смотрели. Хотя как мне кажется, они смотрели на них как голодающий на бичпакет, вроде это то самое оно на букву «г» но жрать так хочется, что и такое за еду сойдет! Так что показанный кровососами интерес к призывательницам был скорее всего чисто гастрономическим, а не сексуальным, как те себе напридумывали. Вторая же её отговаривала, говоря что во-первых, скорее это не тот интерес во взгляде, а во-вторых, вон одна призвала вампира и чего-то уже три дня как с рейда не вернулась, хотя до этого больше чем на полдня не ходила, а значит подохла и от вампира толку не было вообще никакого!
И похоже это тот самый вампир, от которого никакого толка. Хотя может быть и другой, но нам от этого не легче!!! Ведь судя по всему, эта тварь из «Полных», и явно сорвалась с поводка, в противном случае обустраивать себе тут логово он бы точно не стал. Хотя не стоит исключать, что его хозяин отправил своего призванного на свободную охоту! Все же убитые призванными мобы идут в зачет призывателя даже если тот находится в городе. Вот только опять же нам от этого не легче, ведь тварь «Полная» и вполне может трактовать приказ — убей всех в данже, по своему! Да что там, если его хозяйка та о ком говорили, и она имела глупость отдать такой расплывчатый приказ, то вероятно и померла от руки своего призванного! Вот опять же недоработка нашей системы! Надо всем призванным по умолчанию запрет на причинение вреда призывателям ставить!!!
— Большой Босс… беги! Сейчас! — Оз сказал это очень серьёзным тоном, а сам ринулся на вампира, бросив себе что-то за спину. Услышав звон десятка «чеки» об пол, я чисто на рефлекса, пара раз когда Озу приходилось нерасторопного меня тащить в храм исцеления, где меня из куска собирали обратно в потребный вид эти рефлексы вбило сильно, щучкой выпрыгнул из комнаты и перекатом ушел за угол.
— Глупый гоблин! От меня не сбежать… — Это были последние слова вампира, которые я услышал, а он сказал, после грянул взрыв.

Глава 04

То что Оз погиб дошло до меня не сразу, да и контузило меня не слабо, все же взрыв десятка гранат это серьезно для если я под бафом и находился за стеной, потому на карачках сжимая флакон с зельем исцеления заполз в комнату босса и лазил там пытаясь найти Оза и напоить его зельем. Но не нашел, точнее нашел то что осталось от него и того ублюдочного упыря, которого конкретно так распидарасило по всей комнате. Видимо ублюдок не счел кинувшегося на него гоблина за опасность, а потому подпустил к себе вплотную.
Осознал же я смерть Оза, только наткнувшись на его оторванное ухо. То что было после я почти не помнил. То как выбрался из склепа, и как добрался до портала, и как оказался в таверне, вылетело из головы совершенно.
Из этого состояния в котором я наверное и то что меня резать начали не заметил бы, меня вывел услышанный за соседним столиком разговор.
-… сегодня же десятый день!
— Не суетись! Я ведь гений!
— Давай рассказывай «гений» чего ты на этот раз «гениального» учудила!
— Вот не надо! Я всего раз ошиблась!
— На этой неделе? Или за сегодня?
— Будешь так говорить, ничего не расскажу!
— Эх… ладно, извини, была не права. Так что ты там придумала?
— То-то же! Я отправила своего слугу зачищать данжи!
— Того смазливого вампира, что призвала на прошлой неделе? — На этих словах я подобрался и вслушался в разговор.
— Да, Валентайна! — Имя вампира эта особа произнесла с придыханием, и чуть не растеклась по стулу.
— Тебя системы лишат если в рейды ходить не будешь!
— Пф! Ничего ты не понимаешь!
— Да куда уж мне! Я же не гений!!… В бордель захотела дура?!!!
— Лина не кричи! Просто ты с призывом не работала и не знаешь, что если призванное существо на этаже и убивает мобов то призывателю идет опыт и даже рейд засчитывается!
— Правда что ли?
— Конечно! Я же не дура!! Я гений!!! Таймер рейда на нулях, с тех пор как Валентайн остался на первом этаже… ой!
— Что?!
— Таймер пошел! Показывает несколько часов! Почему?
Дальше я не слушал, этого было более чем достаточно чтобы понять что эта тупая сука выпустила того упыря не ограничив его в своих действиях и именно на ней лежит вина в смерти Оза!!!
Не знаю как мне удалось сдержаться, и не наброситься на эту тупую некрофильскую блядь, наверное помогло то что привык стоять за спиной Оза и следить за обстановкой, оказывать поддержку, и придумывать планы. Ну и осознание того что меня там прибьют до того как я хоть что-то успею этой подстилке упыря сделать.
Вторую девушку я узнал — Лина Инверс. И как её тезка из аниме эта особа была в топе, причем не только нашего города. И пусть знаменитого «Драгусслейва» у нее не было, но зато был сорок восьмой уровень, это по последним слухам, и золотая карта заклинания «Огненный шторм» третьего уровня в колоде, плюс профессия, которая позволяла делать копии с карт колоды. И это только то, что было известно широкой общественности! А сколько у нее «козырей» в рукавах припрятано одной только Системе и Богу известно.
Но то что нашлась виновная в смерти Оза, и эта особа из топов, здорово прочистило мне мозги. А также заставило этими мозгами пошевелить! Должны быть карты воскрешения для призванных существ, или возможно профессии, которые позволят это сделать!
Эти мысли позволили мне сформулировать цель… нет цели, к которым нужно стремится! Первая цель — месть! И эта цель более реальна и проста чем вторая — воскрешение Оза!
Для первой много не надо, всего-то подкараулить эту тупую некфильскую блядь за городом и пристрелить!
Тут я опять прислушался к разговору из которого выходило что эта тупая блядь собралась идти искать своего упыря, и зазывала подругу с собой, но та отказалась сославшись на то что ей нужно в рейд с кланом, ведь в отличии от этой бляди она прошла далеко и теперь даже шаг вперед в новом рейде сопряжен с угрозой для жизни с которой даже ей в одиночку не справиться. Потому Лина пыталась убедить свою подругу пару дней подождать, а после они вместе отправятся искать потерявшегося упыря.
И вроде как дура согласилась, но не один я видел, что та решила идти вот прямо сейчас, а точнее когда подруга скроется из поля видимости. Лина на это только тяжело вздохнула и всучила этой идиотке десяток карт, от вида которых я поперхнулся соком, который мне притащила официантка. Карты были красные и золотые, причем последних было больше!!! Так же она посоветовала ей прихватить с собой побольше своих, ведь мало ли что может случиться. А после попробовала еще раз отговорить подругу, но ничего не вышло, та уперлась рогом и не в какую не слушала глас разума.
И вот тут случилось то что поломало все мои планы, хотя они начали рушится еще на моменте построения и передаче этой дуре десятка высокоранговых боевых карт.
— Эх ты! — Лина обратилась ко мне.
— А?! — Не сразу понял, что это ко мне обращаются, и немного затупил.
— Ты-ты! Я же вижу, что ты тут уши греешь о наш разговор! — Я от таких претензий впал в ступор. Во-первых, о моих планах они ничего знать не должны, а во-вторых, они сами не понижая голоса говорили! Их могли все в таверне услышать… ну если бы тут кто-то кроме их и меня был, обслуга не в счет они все у стойки тусуются и делают вид что слепые и глухие. Но это что мне надо было встать и уйти, как только этим взбрело в голову поболтать по душам в общественном месте? В душе поднялась волна гнева. На ту тупую некрофильскую блядь я и так был зол неимоверно и сдерживало меня только осознание того что если поддаться гневу то я ей все равно ничего сделать не смогу. Но и терпеть такое наезды почему-то не было мочи, видимо моя чаша терпения и без того была переполнена и это стало последней каплей.
— Так хлебало завали и не вопи на весь зал!
— … — В зале повисла тишина, а эта тупая некрофильская блядина и обслуга смотрели на меня квадратными глазами, да и у этой топовой челюсть отпала. Ха! Видимо отвыкла от того что ей кто-то грубит.
— Ты хоть знаешь кто она такая!!! — Тупая некрофильская блядина отошла первой и тут же пошла в атаку, а вот её топовоя подруга скривилась.
— Знаю и чё?
-… — Тут в ступор впали уже обе, а я начал задумываться над тем, чтобы повторить подвиг Оза, гранаты у меня в сумке были, да и пистолет на поясе. Хм… а рука непроизвольно уже на рукояти, и кобура расстёгнута. Вторую руку я уже сознательно запустил в сумку, нащупав чеку гранаты, продел в нее палец, и проделал тоже самое с еще двумя гранатами. Пусть карты в нашей Системе были сильными, но мы сами по себе продолжали оставаться относительно обычными людьми. И пусть я слышал про карты улучшения, которые могли сделать сильнее или быстрее или привить какую-то способность, но они были большой редкостью, так что взрыв гранат рядом вполне укокошит обладателя системы Гача, вот с нашими семпаями большой вопрос, у этих идет прокачка статов, и уже после двадцатого им пули, что горох об стенку, сам лично видел, как одному рожек из АК в грудь с пары десяти метров разрядили, а он на это только почесался!
— Хм… — Топ усмехнулась, и в этой усмешке не было издевки, а вот до меня запоздало дошло, что мы в городе, тут бля безопасная зона! Бля! Значит контузия еще не отпустила.
— Тц… — Пришлось аккуратно вытаскивать пальцы из чеки, да и кобуру застегивать. Блять, выставил себя идиотом! Ладно, вернусь к своим планам. Надо первым попасть в тот склеп и забрать лут из тайника, да и амуницию Оза, и его останки тоже… надо купить обработанную Начертателем белую карту! С помощью такой карты можно запечатать что-то в нее, как в свиток хранения из «Наруто»! такая себе профессия альтернатива «Прапорщику», ведь в отличии от «Техника» такие карты в колоду поместить нельзя, но в них можно запечатать даже другие карты и кристаллы с ингредиентами. Может останки Оза будут нужны для воскрешения! Да и вампира надо будет попробовать залутать, с него может что-то ценное выпасть, а мне на то чтобы добыть карту воскрешения, если такая есть, понадобится очень много всего. Так что развернулся и направился к выходу под довольные восклицания тупой некрофильской бляди.
— Постой. — Того что топ меня нагонит и даже рукой за плечо притормозит не ожидал, и начал нервничать. Суицидный настрой и гнев что подталкивал на не самые созидательные действия, с меня спали, и вот теперь идея поиграть в камикадзе с топом уже не казалась такой замечательной и единственно верной. — Я хочу тебя нанять для охраны моей подруги.
— А?!!! — Это мы выдали с тупой некрофильской блядью одновременно.
— Поиск её призыва, на первом уровне, максимум три дня. Плачу три красных карты заклинания.
— … — У меня в очередной раз случился ступор. Нет, не потому что предложили СТОЛЬКО, а от мысли, что Я должен буду эту тупую некрофильскую блядину защищать!!! И кажется лицо я не удержал.
— Шесть красных карт заклинания и одна золотая профессии! — Похоже мое выражение лица поняли совершенно не так. И тут меня осенила мысль! Даже если я откажусь, за ТАКУЮ награду тут через минуту соберется толпа желающих и эта тупая некрофильская блядина точно не свернет себе шею в процессе поисков. А вот со мной она её свернет точно, и мне даже руки к её шее тянуть не надо будет, ибо защитник из меня как из белых тапочек боевое снаряжение! Хотя в случае чего можно и помочь со свертыванием шеи, хотя нет, за мной же после этого будет один из топов охотится. Тут и последнему идиоту ясно, что она к этой блядине неровно дышит. Ну да ладно, хоть получу моральную компенсацию. Можно даже её сразу на место гибели упыря отвезти, чтобы не шататься по местам, где сам шею себе сверну. А отомстить можно будет и позже.
— Хорошо, согласен.
— Эй! Я с этим бомжом никуда не пойду!!! — Блядина явно тупая! Вот как можно своего потенциального телохранителя оскорблять… хотя… окинув себя взглядом был вынужден признать что видок у меня еще тот — весь в пыли и копоти и следах крови.
— О!!! Замечательно! Тогда охрана в течении трех дней в городе! — Топ довольно улыбалась. Ну да, то же как раз надо чтобы эта клиническая идиотка никуда не пошла, и тут она сама это заявила, пусть явно имела ввиду другое, вон как морду кривит.
— НЕТ!!! Я пойду!!! Я должна найти Валентайна!!!
— Вот. — Мне сунули в руку золотую карту и две красных. — Остальное через три дня.
— Эм… хорошо.
Топ быстро ушла, видимо реально спешила на рейд, а вот блядина смотрела на меня с презрением, и явно не собиралась облегчить мне работу. Но у меня появился план!
— Этот Валентайн, случайно не блондин с длинными волосами и бледной кожей одетый в красный камзол?
— А?! ДА! Это мой Валентайн!!! Ты его видел?!
— Кажется да, видел как такой парень спустился в один склеп. Я туда тоже собирался, но он зашел первым потому я пошел в другое место, где мне не слабо прилетело. — Говорил я это не только для нее, но и для обслуги, которая грела уши.
— ВЕДИ!!!!!!
— Постой! Мне надо кое-что прикупить и забрать из дома. Да и тебе стоит подготовиться.
— А?! Ну да… — Она видимо вспомнила то что ей говорила подруга топ.
— Через час на портальной площади, идет?
— Да!
Первым делом я посетил торговца и купил пару карт «хранилищ», как назвали обработанные начертателем «пустышки», а после купил у крафтера пару карт с цинками патронов, и ящик гранат. Дома же выгреб оставшийся запас гранат, и отправился на портальную площадь.
К моему удивлению некрофильская блядина была уже там несмотря на то что прошло минут сорок с момента как мы разошлись. Блядь! Лучше бы за нормальными парнями так бегала, а не за этим гламурным трупаком! Некрофилка херова!
— Где тебя столько черти носят! Пошли быстрее!!! — Идея придушить эту блядину находила все больше и больше отклика в моей душе! Даже возможные проблемы от такого поступка пугали все меньше и меньше.
При телепортации пришлось получить её согласие, и только после этого переместиться в точку рядом со склепом. Да, каждая локация имела что-то типа точек для перемещения, построить портал в комнату босса было нельзя.
По пути в комнату босса я взвешивал все за и против и пытался придумать действенный план при исполнении, которого я получу очень много, и свершу свою месть, и мне за это ничего не будет. И отбросив пару вариантов, пришел к одному который вполне мог сработать.
— Валентайн НЕЕЕЕТ!!!!!!!!!!!!!! — Завопила некрофильская блядина стоило нам войти в комнату босса. Этого упыря распидарасело конечно конкретно, но пострадало в основном туловище, а вот руки, ноги и голову раскидало по сторонам, и голова была на удивление целой, так что с опознанием проблем не было. Но теперь было ясно на сто процентов, что этот именно её вампир, а не тот, разговор о котором я слышал ранее.
Пока эта некрофильская блядь ревела и пречитала при прижимая оторванную голову к себе, собрал останки Оза в ящик из под гранат. Эх… Оз бы оценил такой «гроб». После чего запечатал в карту хранилище. Особенность этих карт была в том, что запечатывали они со стопроцентной гарантией, но были одноразовыми. Когда их только создали один поисковик багов, запечатал в одну из них шкатулку с кристаллами, а в другую пак с картами, и попробовал запихал их в колоду, в надежде на то что они после использования уйдут в отбой, а через десять дней он сможет ими воспользоваться еще раз. Понятное дело у него ничего не вышло, так еще и все потерял! Но сами карты народ активно использовал, чтобы запечатывать трупы крутых мобов и продавать их обладателям профессий, которые могли намного больше из них вытащить. Да и обладатели другой «Системы» такие карты покупали. Те же некроманты очень неплохо платили за не слишком сильно поврежденные трупы, да и сами карты покупали с огромным удовольствием.
Думая над планом поднял одну из оторванных рук вампира, кисть была сложена на манер лодочки и когти на ней были сильно длинней чем на другой руке. Похоже ублюдок собирался так убить Оза, пафосно пробив ему грудь рукой. Ха! Обломался ублюдок!
Задумчиво попробовал согнуть пальцы на оторванной руке и составить из них какую-нибудь конструкцию ну типа фака или фиги, но хрен там! рука как будто задеревенела! Даже об стенку побил, и хоть бы хны, хотя когти пару борозд оставили. А если так…
— КАКОГО ЧЕРТА ТЫ ТВОРИШЬ С РУКОЙ ВАЛЕНТАЙНА?!!!!!!!!!!!!!! — Меня от вопля тупой некрофильской блядины чуть повторно не контузило! — ОТДАЙ НЕМЕДЛЕННО!!!!!!!! — Эта тупая сука кинулась на меня, поскользнулась, и налетела на руку вампира. — АААА!!!!!! БОЛЬНО!!!!! — Когти вошли в грудь на одну фалангу, но так как буфера у нее были приличные, до жизненно важных органов там было еще далеко. — УРОД!!!!!! — Эта тупая блядь, сама виноватая в своей травме выхватила карту, причем красную! Вот тут я запаниковал и бросил в нее гранату… только чеку выдернуть забыл, но как не странно попал гранатой ей в лоб, хотя тут расстояние было пара метров.
Блядина глаза в кучу свела, разворот на месте сделала и плашмя рухнула на пол лицом вперед.
— Ой бля… — Других слов у меня при виде торчащих из её спины когтистых пальцев не было.
Пришлось присесть и придумать новый план, и этот новый план мне нравился намного больше. По старому плану на нас напали неизвестные, убили эту тупую некрофильскую блядину и сильно ранили меня. Да-да я планировал сам себе нанести раны. Да-да теперь посидев и подумав осознал что это в мыслях было легко и просто, а вот в реальности решится на то чтобы потыкать себя мечом и даже отрубить кисть руки, оказалось не так легко и просто. Да и обмозговав все это, нашел слишком много логических дыр. Самой большой было то, что меня грабители не добили. Да-да по плану нас «ограбили»! Карты и вещи я планировал припрятать в том тайнике, если повозиться с плиткой, то можно было её аккуратно поднять и вскрыть сейф, а после все поставить как было. Ну, и вопрос с вампиров и Озом тоже мог возникнуть.
Сейчас же посидев полдня и подумав, родил новый план, который конечно был не такой выгодный, кроме мести я вообще ничего с этого не получу, но зато не имел логических дыр, и возможно мог поднять волну среди призывателей изменив их мнение о «Чистых» и «Полных».
По моему плану, мы с этой тупой некрофильской блядиной типа искали её упыря и таки нашли. Вот только нашли в склепе, а эта дура ему отдала приказ убивать всех в данже, и упырь этот приказ радостно выполнил, когда дура к нему подошла. Далее события развивались типа так — Оз отрубил вампиру руку, которой тот пробил грудь своей хозяйки, а я ту подхватил и потащил к выходу из комнаты, чтобы оказать помощь напоив зельями исцеления. Оз же набросился на вампира что хотел ринутся за нами и чтобы его задержать пожертвовал собой подорвав гранаты на себе.
Для правдоподобности подровнял срез на руке вампира, что торчала из тела блядины, и тело запаковал в другую карту хранилище. Конечно же карты что были у блядины посмотрел и внутренняя жаба тут же потянула свои холодные лапки к моей шее! Но я отбился! Покойникам карты не нужны! А я точно буду покойником если попытаюсь прибрать имущество тупой некрофильской блядины к рукам. Нет, не будь у нее подруги топа, то точно бы прибрал, ну или не знай она меня в лицо и не найми она меня. Тогда бы я грохнул бы блядину и забрав карты просто иммигрировал бы в другой город и старался бы там не отсвечивать некоторое время. Но так как ситуация у меня другая свалить не выйдет, если просто подозрения в том что убил и обокрал это одно, точнее только она сама за мной гоняться будет, ну может еще несколько своих друзей подключит, то вот того кто нарушил договор, будут искать всем миром! Хотя и при первом варианте мне было бы очень весело, с учетом того СКОЛЬКО она отдала этой некрофильской бляди просто так и СКОЛЬКО предложила мне за плевую работенку, то выложить столько же или раза в три больше чтобы назначить цену за мою голову для нее было бы вообще не проблемой! А потому в профите только моральное удовлетворение.
Вернулся в ту же таверну и заказав выпивки покрепче начал «нажираться». Конечно это были деньги на ветер, причем немалые. И нет, дело не в цене выпивки, хотя она тоже была не дешевая, все же синяя карта с ящиком рома, а в карте баффа на иммунитет к ядам, который тоже был синей картой! Да-да я использовал бафф, который в течении шести часов будет сводить на нет всю отраву что попадала в мой организм. Ну не то чтобы вот прям всю, точнее что-то мощное либо быстрее истощит бафф либо переборет его действие, но на то чтобы пить и не пьянеть его хватит с избытком. Но при этом я активно изображал из себя наклюковшегося. С учетом что сразу как принесли бутылку залил в себя пару стаканов и даже не закусил, а уже после того как прикончил половину бутылки сидел и потягивал уже медленно из стакана медитируя на бутылку, народ, которого в таверне было порядочно, поверил в то что я дошел до кондиции и нашлись те кто решил подсесть и узнать причину по которой я нажираюсь.
И вот тут я рассказал! Еще как рассказал!! В красках так сказать. Конечно рассказ скакал с пятого на десятое, по для пьяного это было нормально, да и под конец, когда я таки «вырубился» народ всю картину сложил и начал активно обсуждать. И то что я слышал мне очень нравилось!
Для начала ни у кого не возникло мысли о том что я хоть как-то причастен к смерти тупой некрофильской блядины, а вот дальше народ нарушил традицию о том что о мертвых либо хорошо, либо никак и начал активно обсуждать умственные способности тупой некрофильской блядины, припоминая все её ранние косяки и отношения с кровососом. Один парень так вообще побежал к дефрагментатору чтобы тот распылил на кристаллы красную карту с вампиршей. Как он убегая сказал хотел на днях добить уровень чтобы получить еще слот в колоду и добавить эту карту туда, но теперь будет думать как вытащить из колоды уже имеющихся там двух «Полных»!
Вообще наш «клуб» призывателей прям бурлил! Часть людей приняли мою точку зрения насчет того что «Чистые» это лучший выбор. Пример Оза, который пожертвовал собой многих впечатлил, а вот то что призванный собственную хозяйку из-за неточной формулировки прикончил, всех напугало. И если часть людей хотела заменить «Полных» на «Чистых» то еще большее количество пришло к выводу что лучше вообще с призывом не связываться.
Следующее несколько дней были для меня самыми утомительными и нервными, я толком не спал и даже чуть не напился по настоящему. Хорошо, что хватило ума прекратить, а-то к приходу топа мог оказаться пьян и сболтнуть лишнего.
Топ как и обещала появилась на третий день. Судя по тому с каким видом она пришла ко мне домой, новости она уже узнала, так что от меня потребовалось только подтверждение того что речь именно о её подруге. Да, было не очень приятно сообщать такие новости, видя как её глаза окончательно потухли, ведь до этого там все же была надежда но то что это о ком-то другом говорят.
Но просто развернуться и уйти я ей не дал, всучил стопку карт. В этой стопке было не только запечатанное тело её подруги, но и её вещи и карты, а также выданный мне аванс. Конечно жаба душила, но решил не только не оставлять аванс, но и карту другую из запасов тупой некрофильской блядины не прикарманивать. Эх, а там ТАКОЙ соблазн был! Нет-нет, будь там карта, что могла вернуть Оза я бы без раздумий её прихватизировал, но такой не было, а потому решил что жадность может меня погубить. Лучше показать себя как честного человека, который произошедшим шокирован и угнетен не сильно меньше неё, и о корысти даже не думает. В общем, убрал у себя главное, что могло навести на мысли о том, что я причастен к смерти тупой некрофильской блядины — мотив!
Никаких уточняющих вопросов или попыток подловить меня на вранье Лина не делала, она вообще вяло реагировала на все, даже на карты, после того как я подтвердил то что её подруга погибла. Но даже так после того как она ушла я выдохнул с облегчением! Напряжение, которое копилось последнее дни, спало и мне даже как-то легче дышать стало, и я таки напился!
Утро добрым не бывает! Особенно если в это утро у тебя похмелье, то оно недоброе вдвойне!! А если кто-то начинает барабанить в дверь, то оно портится еще больше!!!
Полз я к двери с желание пристрелить незваного гостя, и наверное даже бы выстрелил в сторону двери, если бы у меня был пистолет с глушителем, но нет, глушителя не было, а вот знания о том что выстрел будет намного громче чем стук в дверь было, потому пришлось ползти к двери.
— Какого хе… кхм… — Стоило открыть дверь, и увидеть того кого ко мне принесло, часть хмеля из головы чудесным образом исчезла… а нет, это на меня заклинание наложил парень что стоял за спиной Лины Инверс. И он был не единственным кто составлял ей компанию, было еще трое и всех я знал, не лично конечно, а шапочно, да что там, их каждый из нашего призыва знал, все же топы мать их Систему!!! — … доброе утро?
— Доброе. Мы войдем?
— Эм… да, проходите! — Раз меня не убивают и не скручивают, значит пришли ко мне по другому поводу, вот только какому?!!! Хотя да, точно будут «уточнять» детали и пытаться подловить на неточностях! И протрезвили не до конца специально!!!
Эх, все отбегался! Прости Оз, но вернуть тебя не выйдет! Как же не хочется умирать!!! Вот только сопротивление только ускорит неизбежный конец, да и скорее всего сделает смерть не самой легкой, так что лучше не рыпаться.
Бодрой походкой человека приговоренного к паре часов непрерывного расстрела направился в гостиную, за мной потянулись мои палачи, ну или «гости».
— Кхм… — Лина явно не знала с чего начать. Может не могла выбрать между тем сначала по доброму попробовать добиться признания или сразу начать его выбивать. — … я хотела сказать спасибо…
— А?!!! — У меня из головы вымело остатки хмеля или это опять кто-то из её компаньонов магией балуется?
— … за то что ты отомстил за сестру.
— 0_0… — Чё?!!! Сестру?! Та тупая некрофильская блядина была её сестрой!!! Да ну нафиг!!! Бляяяя!!!
Как-то от таких новостей стало очень не по себе. С одной стороны из той блядины и её увлечений и тупости погиб Оз, да и я сам тоже чуть не сдох, да и в она меня после убить пыталась, так что все что с ней случилось она заслужила, и по поводу неё меня совесть совершенно не мучает. Но вот получать благодарность от её сестры стало как серпом по яйцам!
— Не надо меня благодарить, это я виноват в её смерти! — Походу хмель выветрился не весь или меня обработали чем-то что заставило говорить правду! Суки!!! ААА!!! ИДИОТ!!! Помирать то как не хочется!!!!
— Не стоит себя винить! Это я виновата!! Это я подарила ей карту с этой тварью!!! — Лина сжала кулаки так, что у нее пошла кровь, а из глаз потекли слезы.
— Кхм… Лина, пойдем! — Один из парней приобнял её за плечи и увел в сторону выхода, а я остался наедине с остальными.
— Вард Эл Рик, правильно?
— Эм… да.
— Я Нагиса Каору. Это Зелгадис Грейвордс, Гаури Габриев, Сайтама, а с Линой ушел Ичиго Куросаки.
— Эм… приятно познакомится?
— Да не тушуйся! Ты показал себя отличным парнем!!
— А?!
— Знаешь, тут дело не только в том, что ты прикончил ту тварь, я то понимаю, что в противном случае мы бы с тобой не разговаривали. — Теперь его тон сменился на мрачновато-серьёзный, и мне стало еще больше не по себе. — Но вот то что ты вернул все карты Амелии, я сверился у банкиров, они список того что им сдают ведут, да и Лина знала какие карты у её сестры были, да и задаток что тебе дала Лина, по настоящему заслуживает уважения! И я рад, что ты понимаешь, что не заслужил не то что тот аванс, но и благодарность от Лины! Ты ведь понимаешь, да?! — Вот честно не очень, точнее понимаю, что меня запугивают, но вот нафига — нет! Мужик конкретику мне, конкретику!!!А-то моя твоя не понимать!!!
— Все сказал?!!! — В комнате как-то резко потемнело и похолодало.
— Л-и-н-а? — Нагиса повернулся к стоящей в дверях Лине, что стояла с ОЧЕНЬ недовольным выражением на лице. За её спиной крутился тот самый Ичиго и делал жесты руками, видимо пытался чего-то поведать своим товарищам, которые чего-то сильно побледнели. — Я ничего такого не имел ввиду… это… — Тут он обратил внимание на Ичиго, что ему руками на языке жестов или чем-то похожем чего-то там передавал. — … это проверка! Да проверка!! Я решил проверить если ли у парня яйца!!! Ха-ха-ха-ха!!! — Вот только смех у него вышел какой-то нервный.
— Хм… ну и как?
— Эм… ну…это… ты рановато вернулась… — Взгляд у Лины стал мрачнее, а в комнате еще сильнее потемнело и похолодало. Чё это за нахер? Она же карту не использует! -…поэтому…я… есть! — Как-то резко сдался Нагиса.
— А у тебя они есть?
— А?!
— Раз интересуешься наличием чужих, надо и наличие своих показать. Как считаешь? — И посмотрела в район его пояса. Да чего эти извраты тут устроили?!!! Вот зря меня совесть мучила! Одна сестра некрофилка, и вторая тоже двинутая на всю голову!
— Д-а! — Нагиса потянулся к ремню, а я судорожно пытался нащупать припрятанную в диване гранату! Живым не дамся!!! А?!!! Вместо того чтобы сделать то чего я опасался этот тип снял с пояса чехол для карт, но под «добрым» взглядом Лины снял другой, и хотел было повесить второй обратно, но наткнулся на приподнятую бровь и насмешку во взгляде, и положил передо мной на стол оба чехла. — Это теперь твое, заслужил! — С настолько натянутой и фальшивой улыбкой протянул Нагиса, что ему бы даже самый последний доверчивый лох не поверил бы! — Ну, я тогда пойду? — Спрашивал он почему-то не меня хозяина дома, а Лину.
— Да, можешь идти. — А Лина будто хозяйка ему разрешила! Мне такое поведение этих топов очень не нравилось, но суицидальные наклонности меня покинули, так что сидим и молчим в тряпочку!
Вместе с Нагисой срулили и остальные члены… во всех смыслах… команды, и осталось только… Лина. Я же одержав победу над совестью, которая еще чего-то вякала по началу, сейчас заткнулась и не отсвечивала, просто сидел молча и ждал чего она скажет.
— Извини! Я пришла не только поблагодарить, но и отдать тебе это. — На стол легла пачка карт. — Это карты Амелии, она как и ты хотела специализироваться на призыве… — Говорить о сестре ей явно было тяжело, в глазах опять начали наворачиваться слезы. — … думаю она была бы рада если бы эти карты оказались у тебя! — Ага, в активированном состоянии и прямой боевой наводке на меня! Но молчим, ибо жить хочется! — Еще раз прости за Каору! И спасибо! — После этого она выбежала за дверь, оставив меня обтекать от произошедшего.
— Если это не рояль… то я бля девочка-волшебница!

Глава 05

За столом медитируя на стопки карт, просидел до самого вечера. Из головы никак не шло то, что случилось. Нет-нет, то с чего мне карты подогнали и запугать хотели, как раз таки ясно и понятно, хотя дурные мысли о своей «Главности» и «Геройности» я из башки выкинул нафиг! Такие мысли не одну Тень в могилу свели. Да и сколько меня уже с этим обламывали? Вот-вот, много раз, так что лучше не выдумывать себе лишнего, живее буду!
И если действия Лины были более или менее понятны, хотя какими путями шла её мысль чтобы вылиться в то что я не только заслужил оплату за то для чего она меня нанимала, но еще и карты сестры отдать решила, говоря что та была бы рада тому, что они попали в хорошие руки, мне не понятно. Но факт есть факт, и это реально на рояль походило. Так, кыш-кыш подлая мысля!!!
С Нагисой этим и другими тоже понятно было, ну более или менее. Эти ребята явно хотели либо карты, которые мне Лина отдать хотела, к рукам прибрать, либо чтобы… а хрен их знает! И у них судя по всему кое-что пошло не по плану. Видимо этот Ичиго должен был вернутся без Лины, сказав то что сам карты передаст мне, а после были бы варианты того что они бы говорили Лине. Тут начиная от того что я отказался и заканчивая тем что сказали бы что все отдали. Хотя может Ичиго просто должен был Лину на чуть дольше задержать чтобы Нагиса успел мне внушение сделать и я бы когда Лина пришла, отбивался бы от карт всеми конечностями. Но Лина пришла слишком рано и как результат количество полученных мной карт выросло.
И если с этим все понятно, то вот то что вытворяла Лина было нихрена не понятно! Это было точно не «Умение», за эти месяцы спецы нашли больше карт и вывели закономерности. Так что теперь каждая собака знала, что это реально базы знаний по каким-то профессиям или практические навыки, начиная от навыков повара заканчивая магом. С последним кстати прикол был — добыл парень золотую карту с умениями архимага огня пятого уровня и принял, и теперь реально знает дохрена заклинаний и умеет их использовать. Вот только маны у него нет!!! Ну да, у нас в статусе такого показателя нет и прокачать его никак нельзя, карты это аналог свитков заклинаний, которыми может пользоваться каждый человек, ведь там и заклинание и нужный заряд маны уже заложен, осталось только прицелится и нажать на “спуск”.
Так что даже если бы Лина нашла какое-то умение типа мастер запугивания, то у нее тупо не было бы чем его активировать… хотя может как раз такое и можно активировать тупо за счёт ну там силы воли или еще чего-то такого? Эх… понятно что ничего не понятно!
Отбросив в сторону то чего не понимаю, решил заняться привалившим мне богатством. Да, вот для меня это богатство, а вот для той же Лина явно что-то не слишком критичное. Хотя может и нет, может ей просто тяжело было хранить карты, что принадлежали сестре, а просто продать их или распылить, ну или отдать кому-то из своих было жалко. Вот и придумала отдать их мне. Типа я отомстил за её сестру и тоже специализируюсь на призыве, как её сестра, ну и со мной она точно не увидится, я-то с первого этажа не вылезаю, а она уже сорок пятый штурмует.
Самое интересное было в том, что она не забрала те десять карт, что дала своей сестре тогда, я это прекрасно знал, так как перебрал и заляпал слюной все карты, что нашел у тупой некрофильской блядины. Так что с «наследством» был знаком и знал, что мне досталось. А вот с тем что отдал мне Нагиса я был не знаком, а потому тут же вскрыл чехлы.
С одной стороны тут было очень много крутого, оба чехла были набиты картами, по двадцать пять штук в каждом. В одном из них были синие карты заклинаний, а в другом красные. С одной стороны просто круть несусветная! Вот только судя по тому что они в чехлах на поясе, то в колоде у него сплошняком золото, а это расходники, да и с учетом того что таких чехлов у него на поясе двенадцать штук было, то стоит понимать КАКИМ количеством ресурсов он обладает.
И я бы может прыгал бы от радости при виде такого количества мощных заклинаний, путь тут и были в основном огненные стрелы и подобные им заклинания, но красная карта огненная стрела пробивает танковую броню как раскаленный нож масло, у спецов что об этом заявляли был танк чтобы это проверить. Но! Все эти заклинания были так сказать точечного воздействия, то есть ими надо было умудриться попасть в цель! А у меня с этим были серьезные проблемы. Среди тех заклинаний, что были у блядины, также были мощные заклинания, но ничего имеющего самонаведение или бьющего по площади!
Нет-нет они конечно не бесполезны, во-первых, их можно продать или обменять, во-вторых, распылить на кристаллы. Конечно дефрагментаторы те еще ушлые типы, которые за свою работу берут слишком много! А ведь еще сволочи такие скрывают свой реальный ранг! Ну да, ведь они и так гребут половину кристаллов с распыленной карты, так еще и свой ранг занижают чтобы еще больше облапошить!
Вот с картами профессиями дело обстояло лучше. Блядина реально готовилась стать «Призывателем» или Петоводом или Сумонером как начали называть тех кто получил профессию снимающую ограничение на количество одновременно призванных существ и забивших ими всю колоду. Благодаря некрофильской блядине у меня теперь на руках были карты профессии: золотая карта пятого уровня «Петовод», который снимал ограничение на призыв существ, и карта о которой ходили слухи, но точного названия никто не знал — «Оверлорд» тоже золотая карта и тоже пятого уровня. И эта профессия явно была круче той о которой ходили слухи, ведь там говорилось только о том что призванные после отправки в отбой и призыва после возврата в колоду, что можно назвать воскрешением, сохраняли свою память, а не были такими как их только-только призвали в первый раз. Эта профессия еще дополнительно давала возможность прокачки призванных! Конечно в поле информации карты было очень мало этой самой информации. Собственно там то и было что профессия дает сохранение памяти после ухода в отбой и возврата в колоду и о поднятии уровня призванных существ. Тут я именно зацепился за слова о том, что поднимают уровень именно призванных существ, а не карт призванных существ! И тут была просто огромная разница!
Вообще прокачивать карты можно было именно только, когда они были свободными картами. То есть если ты взял в колоду карты первого уровня, то все прокачать ты её не сможешь, точнее пока не извлечешь, да и как слышал, спец карты что могли такое не давали стопроцентной гарантии на то, что извлеченные карты не распыляться.
Сама же прокачка уровня карт профессии была тем еще геморроем с десятками нюансов. Я их знал только потому, что подумывал в крафтеры податься. Так вот для всех у кого нет соответствующей профессии, шанс успеха процентов десять и то если нашел точно такую же карту. И это только при поднятии на второй уровень! На третий, во-первых, надо уже положить две такие же карты к той которую прокачиваешь, и шанс успеха тут уже восемь процентов. То есть на пятом, до которого добраться надо шанс успеха два процента!
А вот у тех у кого есть профессии все проще у них начальная планка с более приемлемых процентов! И это на первом уровне профессии, и одинаковом ранге карты и профессии. Конечно же если ранг и уровень профессии выше карты над которой работают, то шансы на успех выше, но опять же не сто процентов. НО! Во-первых, шансы можно повысить досыпав кристаллов и положив белых карт. Тут опять же от ранга и уровня профессии зависит сколько максимально можно использовать белых карт и кристаллов. А то белая карта это пять процентов шанса на успех, а сотня кристаллов плюс один процент шанса на успех. Во-вторых, обладатель профессии может использовать белые карты как замену идентичных карт или же использовать такие же карты но рангом пониже или даже повыше. В общем, для каждого случая надо считать и прикидывать. У нас в городе всего один «Профессор», который может выдавать сто процентные гарантии на карты вплоть до красных.
Но с чего это я подумал о прокачке карт, когда интересующее меня профессии уже были прокачаны на максимальный уровень? Да потому что Лина свое обещание насчет золотой карты профессии сдержала, вот только профессия это была «Оценщик». Да-да та самая, которую никто не горел желанием брать. Вот только сейчас я сильно задумался над тем, что такую профессии не только стоит взять, но еще и прокачать по возможному максимуму! Нет-нет, это не из тех слов в описании карты профессии «Оверлорд», его я бы в любом случае взял, ведь он сохраняет память призванным существам в случае возврата из отбоя. Тут дело в том, что я не хотел добавить себе в колоду «Полных». Нет, я конечно предполагаю что среди них есть адекватные люди и нелюди, но пока все «Полные» с которыми встречался, были теми еще мудаками! И заиметь себе в колоду такое «счастье» мне не хочется. Конечно можно не призывать такого, но карта то места будет занимать! И есть вероятность, что это будет не одна карта, про неконтролируемых вообще молчу, были прецеденты, когда вроде как разумное существо оказывалось из разряда неконтролируемых, своеобразные берсерки, которым даже направление — воевать туда, призыватель задать не мог.
В общем, карта профессии «Оценщик» уже не выглядела такой бесполезной, ведь пусть лучше у меня один слот профессии будет ей занят чем половина колоды будет забита «Полными»!!! Да и билд призывателя самый минимальный по слотам, так что один из них можно и под не слишком полезную профессию отвести.
Так что мой путь лежал к одному специалисту из клана. Эх, похоже все полученное от Лины, Нагисы и некрофильской блядины уйдет на оплату работы и дополнительные покупки для прокачки профессии “Оценщик”. Хотя пару золотых карт с вампирами я распылю с большим удовольствием!
Да, клан разросся и реально превратился в серьезную организацию. Меня тормознули на подходе к их базе и допросили с какой целью и к кому приперся. Причем поначалу даже пускать не хотели, а после потребовали предъявить карты, но когда были посланы, и проинформированы что информация о том, что они завернули клиента, который им приличную прибыль собирался принести, все же пропустили. Вот только приставили ко мне конвоиров, которые вели меня как будто я преступник какой!
— Здорова! — Поприветствовал меня один ушлый тип, с которым у нас в первые десять дней номера были по соседству. Так что я его немного знал, ну так на уровне привет-пока. Но вот он судя по всему меня запомнил и считал меня кем-то вроде хорошего знакомого.
— И тебе не хворать Эдвард. — Да-да, этот ушлый тип получил в первом же паке золотую карту профессии «Алхимик» что позволяла соединять кристаллы по нормальному тарифу, а не по грабительскому, который предлагала Система по базовому варианту, и взял себе имя Эдвард Элрик.
— Решил таки к нам в клан вступить? Отличная идея! Я за тебя словечко замолвлю! — Вот кстати еще одно изменение — раньше то гребли всех подряд, даже заманивали, а вот в последнее время уже чуть ли не кастинги с собеседованиями для желающих устраивают.
— Нет, я к тебе по делу. Надо профессию по максимуму прокачать.
— Ладно, показывай, что у тебя. — Я вытащил карту и положил перед ним на стол. — Оу!!! — Он уставился на меня уважительным взглядом. — Я всегда подозревал, что ты не так прост, как кажешься!
— А?! — Я честно говоря не понял о чем это он.
— А! Понятно! — И повернувшись к двери, у которой застыли два шкафа, что меня конвоировали, продолжил. — Ребят, погуляйте пока, у меня важный разговор. — Шкафы на это только кивнули и свалили, а я вообще перестал понимать, что происходит. Неужто за неделю-две «Оценщик» из сырьевой карты превратился в ценность?
— Слушай, давай так, я тебе прокачиваю карту до пятого уровня за наш счет, а ты вступаешь к нам в клан? — Предложение было ОЧЕНЬ щедрым, все же устав клана тайной не был, и вступившего крафтера или еще какого полезного специалиста на цепь в подвале никто сажать не будет, просто будут охранять и беречь. Понятное дело что полной свободы действий не будет, все же появятся кое-какие обязанности перед кланом, но это нормально и многие теперь кусают локти из-за того что в свое время отказались вступить.
— Не-не-не! Я лучше оплачу все сам! — Пусть предложение было щедрым и даже выгодным для меня в плане того что Нагиса если решит вернуть свое или просто злость на мне сорвать наткнется на то что ему придется воевать с кланом, но у меня были свои цели, которых другие могли не понять и не принять, так что откажусь.
— Жаль. Но тогда это будет действительно дорого стоить. У тебя ведь только одна карта?
— Да.
— А по кристаллам что?
— Есть что распылить. — Достал стопку, что досталась мне от гостей.
— Ого! Солидно! Но даже так до третьего уровня максимум!
— Годится.
— Слушай, давай все же я дотяну тебе её на пятый, продав нужное со скидкой, да и за свою работу ничего не возьму, а ты будешь подрабатывать на клан время от времени, а? Ты же себе профу брать будешь или на продажу или же для кого-то делаешь? — Эдвард под конец затараторил из-за пришедших в его голову идей.
— Для себя. И объясни с чего такой интерес?
— А?! Ты что серьёзно? Да ладно! Ха-ха-ха!!!! Ну ты учудил!!! Ха-ха-ха!!! Я то думаю конспирация!!! Ха-ха-ха!!!
— Хватит уже ржать, объясни по человечески!
— Ха…ох…ладно не злись! — Видя, что я встал со стула и намерился свалить, Эдвард прекратил ржать. — Тут все просто. Ты же слышал про «Копиров» и «Печатников»?
— Да. У банкиров эти профессии оказались есть и те со всех вкладов копии клепали.
— Нет этих банкиров больше!
— А?!
— Нет, не в том смысле, что порешили их, а в том, что прикрылась их лавочка. — И видя непонимание на моем лице, решил продолжить. — По началу этого никто не знал, да и они сами не планировали никого кидать и дурить, просто так вышло. В общем, тут дело вот в чем что копир что печатник могут снять ограниченное число копий с карты. Это думаю понятно? — Я кивнул, это было не только понятно, но и логично, а также общеизвестно. — Так вот, выяснилось еще то, что этот лимит копирования идет не на человека, а на карту! То есть не выйдет одному копиру наклепать копий с этой карты, а после передать её другому и тот тоже сделает копии. Если лимит исчерпан, то все больше не копируется! Также знаешь, что можно получить при распылении копий?
— Нет.
— Ничего! Даже у Дефрагментатора максимального уровня легендарного ранга выходит с копии полный ноль!
— Хм… — Теперь до меня начало доходить.
— Дошло?
— Да. Оценщик этот лимит и копия это или оригинал видит.
— В точку! Сам же знаешь что торговля идет очень активно, и по рукам уже столько карт гуляет что хрен просечешь копии это или оригиналы или же оригиналы, которые только на распыление или в колоду годятся. Да и знаешь… — Тут Эдвар заозирался и перешел на шепот. — … это конечно секретная информация, но есть профа или же профы которые делают теневые копии или накладывают «хенге» на карты.
— Чё?
— Да подделки карт, которые через какое-то время или при активации или помещении в колоду просто «Пф!» и нет карты! Причем даже из колоды пропадают! А другие которые под «хенге» меняются! Вот была у тебя легендарная пятого уровня, а тут бац и стало в лучшем случае легендарной первого уровня, причем совершенно другой картой! Такой хитрожопый крендель вроде пока один, и уровень у его профы только первый уровень, так что только два изменения может вносить и то только уровень и название меняет. А если найдется такой у кого будет больший уровень? Он же будет говнэ за легендарки пятого левела выдавать!
— Это понятно, вам нужно проверять карты на предмет подмены и лимита копирования. Но у вас что нету кому можно профессию взять или карт с этой профессией?
— В том то и дело что карт нет! Прикинь, мы не думали, что будут такие проблемы и радостно все карты «Оценщика» на кристаллы щелкали! Причем скупали по дешевке у всех, хотя они сами нам их несли, чтобы на кристаллы поломать! А сейчас ищем по тихому, чтобы шум не поднять, вот только ни у кого нет! Хотя может и есть, но молчат как рыба об лед или ждут, чтобы потом выгоднее продать. Так что согласен с моим предложением? Я тебе как видишь, все расклады выложил.
— Вот это и смущает. Мог же попробовать купить или просто кинуть.
— А вот этого не надо! Я кидал на дух не переношу! И пусть это память от оригинала… в общем это мой личный бзик. Да и поверь, не каждому бы я все расклады выдал бы.
— А мне тогда с чего? Только не говори о том что из-за того что мы без году неделю были соседями по гостинице?
— Да нет конечно! Но я о тебе слышал. Каору к банкирам приходил интересоваться списком карт Амелии, и выяснил что ты ни одной карты не закрысил, а все честно вернул. Да и про то, что заслуженный аванс от Инверс тоже вернул. Да и все прочее тоже заслуживает уважения!
— Кхм… — Да, походу пока я сидел и трясся дома в ожидании развязки ситуации с топом, а после бухал, и отходил, мир не стоял на месте, случилось очень многое, да и я сам неожиданно выделился из серой массы. Вот только опять начала поднимать голову совесть, и поправлять зубы напильником и примиряться как меня сподручнее грызть будет.
— В общем, с тобой я предпочту вести дела предельно честно и взаимовыгодно. Так что?
— Давай я все же все сам оплачу на сколько хватит, но вполне буду не против за скромную плату предоставить свои услуги клану.
— А остальным за нескромную?
— Скорее всего никаких остальных, я распространятся об этом не собираюсь, мне эта профессия для своих целей нужна, а я так понимаю вы не будете о том что у меня такая профессия на каждом углу кричать.
— Ладно. Вижу, что тебя бесполезно уговаривать. Так, давай подпишем контракт.
— А как же то что меня кидать не будешь?
— Так это для отчетности! Эх! Прикинь, всего ничего людей набралось, а уже бюрократию развели! Да и тебя с талоном на руках пропустят без проблем.
— А что прям сейчас никак?
— Нет. У меня лимит на белые карты на сегодня закончился, новые только завтра получу, да и колоть твои на кристаллы надо, а это опять же только завтра.
— В смысле?
— Ну это не тайна, просто никто не говорит, но есть лимит на количество дефрагментаций в сутки, впрочем это на все так, и на крафт, и на слияние. Думаешь почему крафтеры некоторых посылают с их заказами. Просто не могут сделать столько в один день!
— Не знал… спасибо. — Ну и раз пошла такая пьянка, то почему бы не уточнить, вдруг расскажет чего полезного. — Слушай, ко мне Инверс когда заходила, отчебучила чего-то непонятно. Вдруг как бы потемнело и похолодало и вообще как-то сильно не по себе стало.
— Она на тебя злилась?
— Эм… нет… вроде бы.
— Ну, так тебя тогда только краешком задело, тому на кого она свое «Яки» направила было на порядки хреновей!
— Яки? Прям то самое?
— Ну не знаю точно то самое или не то самое, но похоже же!
— И откуда такое?
— А это брат от карты Имба!
— Чего?
— Ну, «Особенность» черная карта, она дает что-то типа способности ….
— ЧЁ?
— Да хрен его знает!
— Вот прям так?
— Ну, извини, мне никто не отчитывался о секретах! Вообще у нас только у главы есть такая «Имба», но она не особо имбовая, или просто глава наш лошара, который нормально использовать это не может, ну или шифруется даже от своих. Вон та же Инверс когда в полную развернулась, заставила босса тридцать шестого этажа скуля забиться в угол и обгадится от страха! А ты бы эту образину видел!! Я от фотки сам чуть не обгадился!!! А она ЭТО запугала! Ну а после спалила.
От Эдварда я вышел загруженный по самое не могу. Мало того что оказалось что мне отдали не фуфлыжную профессию как я вначале подумал, вот уж кто-кто а Инверс точно знала о проблемах с копированием, да и о движняке в клане тоже, а потому подогнала мне реально ценную карту. От такого совести начала примерять стальные вставные челюсти, чтобы конкретно так в меня вгрызться.
В остальном же вся эта ситуация реально начинает походить на «Удачу Главного Героя» хотя скорее «анти героя» потому как положительным героем меня назвать нельзя, ибо все плюшки что на меня сыпется, получены не очень благородным способом, я бы даже сказал подлым способом. У нормального ГГ к плюшкам шла в комплекте тянка, которая должна была влюбится в ГГ по самое не могу, и конечно быть девственницей!
Но опять начать надумывать себе о своей исключительности не стоит, это вредно для здоровья, вплоть до летального исхода! А значит, будем смотреть на ситуацию трезво, и принимать все как удачное стечение обстоятельств, которое случается в лучшем случае раз в жизни, а попытка понадеется на обратное приведет к концу этой самой жизни!
В остальном же мои планы сильно не поменялись, просто теперь появится еще один источник дохода и полезные связи. Последнее для меня даже более важно, ведь раз Эдвард слышал о этих имба картах, а главное мне рассказал, да и про те профессии из-за которых «Оценщик» из ресурсной карты превратился в желанную профессию, то и про карту воскрешения призванных существ может что-то знать, а может и поможет достать! Хм… скорее всего если такая у них есть то они за нее потребуют от меня вступления в клан. Ха! Если это будет так, то будет вообще шикарно! Ведь не вступаю я именно потому что мне скорее всего не дадут заниматься поисками карты воскрешения, ну или переводить её на всего-то «синего» гоблина первого уровня.
Следующее два дня прошли для меня в делах и заботах. Во-первых, я шатался по городу и узнал много интересных новостей помимо того что мне уже поведали. И да, со мной теперь народ говорил с большим желанием, ну да, я типа стал знаменит! Хотя не я такой первый, месяц назад тоже был тип, который пару недель был у всех на слуху, и его на улице узнавали и здоровались, прям как со мной сейчас, я и сам с ним здоровался, но вот спустя пару недель о нем подзабыли, и обо мне забудут, но пока помнят, стоит этим пользоваться! Отсюда шло во-вторых, я сходил в рейд в составе группы.
С одной стороны это было выгодно, так как закрыл пару квестов из веток и один скрытый, да и ничего не делая тупо стоя в сторонке получил часть добычи, причем равную со всеми! С учетом того что мы были на пятом этаже добыча была очень солидная, ну для меня так точно. Вот только из этого вытекает с другой стороны! Эта группа явно рассчитывала на что-то, вот просто ЧТО-ТО от меня, хотя я честно сказал, что мой призыв погиб, карт в колоде нет, а все запасы отдал чтобы улучшить карту профессии, а потому толку с меня ноль. Но они все равно потащили меня с собой. Вот только не дождавшись этого чего-то явно больше таскаться со мной не собирались! А это значило, что мне теперь самому надо будет в рейды на пятый этаж ходить!!! Ну да, гребанный квест решил, что для меня теперь прогресс исследования это разведка пятого этажа или чего повыше! Нет-нет, это не значит что дорога и фарм на более нижних для меня закрыт, но чтобы не попрощаться с Системой мне надо продвигаться вперед теперь уже на пятом этаже!!!
Сейчас подумав над этим, начинаю подозревать, что это была подстава от Нагисы! Ему ничего не стоило нанять эту команду, чтобы они потащили меня на этаж где мне самому ничего хорошего не светит, ну или придется очень быстро расстаться со всем полученным добром в попытках выполнить положенный квест, а не тихо и планомерно копить жирок в спокойной обстановке изучая первый уровень Башни Испытаний.
Конечно это может быть паранойя… хотя толку же? Об этом надо было раньше думать, когда меня звали с собой в рейд, а не после него! Теперь хоть в клан вступай! Хм… а может это подстава от клана! Пусть Эдвард такое бы вряд ли сделал, но про меня тому же главе точно рассказал, все же он там человек подневольный и опять же «отчетность», а вот глава или еще кто мог подобное организовать!
Ладно, попробую побрыкаться, десять дней у меня есть, да и «шаговый рейд» никто не отменял, а там видно будет, может и вступлю и не буду строить из себя независимого Главного Героя. Вообще да, надо сначала поговорить с Эдвардом и подробнее узнать чего и как, а уже после решать.
На этот раз меня пропустили без вопросов и караул не выделили, да и были повежливее, хотя и не притворно приторно, как было бы, если бы меня задались целью заманить.
— Здорова Вард!
— И тебе не хворать Эдвард. Получилось?
— Обижаешь! У меня осечек не бывает! Держи! — Он выложил на стол золотую карту профессии «Оценщик» у которой красовалось пять звездочек под полем с названием.
— Ээээ… — Я перевел взгляд с карты на него, ведь мы договаривались на третий уровень, а тут максимальный пятый, а это совсем другие деньги! В голове тут же всплыли мысли о подставе от клана, а мой внутренний суицидник поднял голову и предложил назло им брыкаться до последнего!
— Понимаю твое удивление, но тут все нормально! Прокачка сделана в счет той самой «скромной платы» которая тебе будет идти за оказанные клану услуги Оценщика. — Вот же суки повязали таки! Я типа свободен, но должен отработать! А отрабатывать придется до гробовой доски!!! И конечно же могу отказаться! Да-да могу, вот только карту мне не вернут, а в лучшем случае выдадут «компенсацию». — Так-так, не заводись! — Эдвард явно понял о чем я думаю. — Никто тебя на цепь сажать не собирается! Вот смотри! Тут четко прописано чего и сколько было потрачено, и сколько ты должен! А вот тут цены за твою работу! Двадцать проверок партий от сотни до двух сотен карт и все, ты ничего никому не должен!
— А спросить перед тем как делать вам религия не позволила?
— Я хотел спросить, но ты свалил из города в рейд! А у нас сделка крупная! Сегодня! И там ОЧЕНЬ нужен Оценщик причем максимального уровня! Ты там сразу половину долга спишешь!
— Да ну?
— Слушай, я правда хотел сначала с тобой все обсудить, но сделка реально крупная, тысяча золотых карт от второго до четвертого уровня! По словам продавцов на них муха не сидела, не то что копир руку прикладывал! Ну а ты сам понимаешь.
— Ладно! Согласен! — И чтобы не случилось ничего, взял карту. — Профессия «Оценщик» Принять!!!
Следующее шесть часов я пучил глаза на карты. Оказалось, что пятый уровень оценщика клану был нужен не столько из-за уровня и ранга карт, которые надо проверить, сколько из-за их количества! Да-да все дело было по большей части в тех лимитах на использование в сутки. Изначально предполагалось проверить выборочно, да и привлечь «независимого» эксперта. Вот только судя потому как скривились рожи деловых партнеров эксперт был не такой уж и независимый.
Что же касается самих карт, муха на них не только сидела, она на них развратную групповую оргию устроила! Не на всех, но на десятой части точно, да и остальные были слегка б/у.
Мои же ощущения от своей первой профессии были очень необычными! Во-первых, не только карты и носители системы стали для меня как открытая книга, мир тоже приобрел большую четкость и понятность! Такое чувство, что все время был в полутьме, а тут бац и включили свет! Нет-нет, никаких озарений на меня не снизошло, но многое стало проще и понятнее. С картами же… тому кто описывал Оценщика стоило набить морду! Что значит чуть-чуть дополнительной информации?!!! Да я в том количестве дополнительных сносок и окон, в которых были таблицы и графики и полотна текста, что у меня перед глазами появились при взгляде на одну единственную карту, запутался!!!
Нет, я конечно предполагаю что тот кто это говорил скорее всего был обладателем коричневой карты первого уровня, но все равно, как-то слишком скудно… хм… а может он это специально сделал! Так, я походу точно становлюсь параноиком! Везде двойное, а-то и тройное дно видится, и подставы меня любимого! Эх… надо будет успокоительного купить!
Так вот, информации и правда слишком много было, конечно я быстро приноровился фильтровать её, точнее вызывать только то, что мне интересно, а именно лимиты на копирование и подтверждение подлинности карты.
Ну и статусы людей тоже изучил, не все понятное дело, у меня тупо лимит на сегодня закончился, но чтобы сравнить себя и других хватило. И результаты этого сравнения не радовали. Нет-нет я не был прям таким уж днищем, но и не блистал, особенно на их фоне.
Хотя на следующий день приняв еще две золотые профессии пятого уровня и заблистал!!! И да, «Оверлорд» оказался штукой редкой и крутой! Особенно его прокачанная версия! Даже не прокачанная давала возможность прокачивать уже призванных существ, а не карты до того как те попали в колоду. Причем эта прокачка на пятом уровне была без возможности фатальной неудачи, точнее максимум сброс до прошлого сохранения и отправка карты в отбой, а не её разрушение. Хотя и условия прокачки отличались от прокачки карт, и больше походили на набор уровня и выполнение индивидуальных квестов для пользователя другой системы. Да-да призванному надо было набить определенное число фрагов, причем конкретика будет по каждому конкретному призванному. А еще максимально прокачанная профессия «Оверлорда» позволяла прокачивать призванных не только в основной колоде, но в дополнительных! Также весьма не малая возможность это принудительная отправка в отбой, что тоже полезно в некоторых ситуациях. Взять тоже отвлечение внимание, можно отправить призванного отвлекать внимание, а когда до него вражина доберется, отозвать, чтобы не случилось ничего нехорошего.
«Петовод» же ничего скрытого не подбросил, все было стандартно, золотой «Петовод» на пятом уровне позволял производить одновременно десять существ!!! Хотелось бы конечно больше, но если учесть что на первом уровне эта профессия золотого ранга позволяет призвать шестерых то очень даже неплохо, ведь коричневая на первом дает призыв только двух, а на пятом шесть! Но до пятого еще докачать надо! Вообще выше ранг тем прокачка дороже и сложнее! Понятное дело добыть карт для прокачки коричневой карты профессии проще, золотую то попробуй еще найди, и попробуй докачать до пятого уровня, это дело мало того что сложное, так еще и очень затратное!
Мало того что нужно добыть аналогичные карты желательно того же ранга, так еще и ресурсы разные нужны, а также специалист что за это возьмется. Это до второго уровня можно и самому прокачать, пусть опять же можно потерять все, но там все же вероятность успеха будет не слишком низкой, то вот дальше пиздец!
Хотя тупая некрофиская блядина вон докачала, но её для этого явно заряжала картами и кристаллами крутая сестра топ, а вот остальные члены «клуба призывателей» чьи статусы я теперь безнаказанно рассматриваю, таких сестер не имели, а потому редко у кого были профессии выше третьего уровня, да что там, золотые профессии были далеко не у всех, а у тех у кого были можно было пересчитать по пальца одной руки!!!
— А вот у меня три золотых профессии пятого уровня! Хм… может все же рояль?

Глава 06

Реальность нежно выбила из моей головы появившиеся там дурные мысли о своей избранности. Нежно потому что добраться до этажей Башни Испытаний я не успел, хватило того что начал собираться в рейд. Оказалось что у меня пустая колода, а на руках полтора десятка карт, которые после того как подержал в руках «наследство» от тупой некрофильской блядины и выданные Инверс и Нагисой карты, казались полным мусором, который только на замену туалетной бумаги и годен! Нет-нет, были и карты, которые я считал полезными, те же карты с ящиком гранат и цинком с патронами. Да и был у меня запас карт с оружием. Но все же такой контраст с тем, что было у Нагисы на поясе, меня отрезвил, ну и заставил задуматься над тем, что делать дальше.
Определенно стоило проверить свои силы в известных локациях на первом этаже, а после этого уже думать, что да как. Вот только и туда идти в одиночку желания не было, потому со вздохом потянулся к полученным за пару скрытых заданий пакам, а также активировал Гачу, смайликов у меня тоже скопилось немало, ну по моим меркам, за тот же поход на пятый этаж удалось получить больше чем мы с Озом за неделю фармили.
Самое последнее во этом было то что выполнил скрытое задание, за которое получил ОЧЕНЬ вкусную награду, а именно золотой спец пак профессий пятого уровня!!! Оказалось, что у паков тоже есть уровни! Раньше мне попадались паки без звездочек, а тут был пак на котором было пять звезд!!! Достался он мне за то что принял подряд три профессии золотого ранга пятого уровня в течении суток!
И вот это я понимаю скрытое задание, за которое точно положена такая крутая награда. Все же первая профессия берется фактически сразу на первом уровне, а вторая на пятом, третья уже только на десятом, а вот четвертая вообще на двадцатом уровне. И если до пятого за сутки реально прокачаться, то до десятого намного сложнее, это могут сделать только те маньяки что цепочки квестов первого рейда пойдут выполнять. Да и то скорее всего они возьмут разные по рангам профессии и скорее всего первого уровня, так как тогда народ не знал что уже взятое прокачивать нельзя, думая что если брать такую же карту профессии то та заменится на более лучшую или поглотит её и повысит свой уровень. Мне же крупно повезло! Хотя сомневаюсь что информация эта известна только мне, вон у того же Эдварда тоже три золотые профессии пятого уровня помимо его алхимика. Думаю ему их в клане выдали скопом когда докачали до двадцатого уровня. И скорее всего потому кастинг и ведут, чтобы брать себе людей без профессий или с одной профессий чтобы можно было за их счет получить такой крутой пак!
Я его вскрывать не хотел потому что мне до двадцатого уровня еще далеко, да и хотел подкопить паки и вскрывать их подряд, а этот открыть тринадцатым по счету. Да-да знаю, что тринадцать не счастливое число, но это там, а тут народ вывел свои особые числа! Во-первых, шестерка считалась счастливым, так как это максимальное число на игральной кости, которая имеет немалое отношения к Богу Игр. А во-вторых, если теперь два раза подряд не повезет с шестым по счету открытым паком, то следующий будет максимально удачным!
Потому хотел подкопить паков, чтобы вышло так чтобы два шестых подряд оказались с полным говнэ, а после них вскрыть этот особый золотой пятизвездочный пак профессий!
После игры в гачу у меня на руках было пятнадцать паков, большая часть из которых была говнэ, хотя один красный таки выпал, что было неплохо. Но попытка на тринадцать у меня была только одна! Хотя можно было его не вскрывать если первый шестой окажется удачным или второй.
— Хм… — Так как вскрывал только коричневые, красный и синий паки, а также особый золотой оставил на потом. Было сложно так сразу сказать были ли шестые паки неудачными. Вот вроде во второй шестерке по счету выпала зеленая карта, но в ней был годовой запас туалетной бумаги особой мягкости, так что такое трудно назвать удачной картой. — … но все же она зеленая. Хм… — Подумав еще немного, решил рискнуть! Не ну может все же я ГГ ну ладно хотя бы гг, и мне там выпадет много-много крутого! — …и… А?! ДА!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
Из пака посыпались десять карт ВСЕ ЗОЛОТЫЕ!!!!!!!!! Две из них были прокачаны до пятого уровня, две до четвертого, две до третьего, две до второго, а последние две были первого уровня! Конечно была вероятность что это то самое везение «тринадцатого открытия», а просто пак такой, но мне было все равно ибо…
— А-ХА-ХА-ХА!!! Я БОГАТ!!!!!! А-ХА-ХА-ХА-ХА!!!!!!!!!!!
Приступ эйфории отступил далеко не сразу, и радовался я не столько количеству карт, сколько тому КАКИЕ именно карты выпали. «Торговец» и «Мастер Очищуенные Ручки» пятого уровня, «Свежевальщик» и «Мародер» четвертого уровня, «Изобретатель» и «Крафтер» третьего уровня, «Дефрагментатор» и «Алхимик» второго уровня, и последнее «Картежник» и «Профессор» первого уровня.
Приступ же у меня случился из-за того что оценил три карты: Торговец, Свежевальщик и Мародер. Если о первой слышал только слухи, то вот о этих двух знал и очень их хотел. Свежевальщик позволял получить дополнительные ингредиенты с убитого моба, в случае той карты, что была у меня двадцать пять наименований!!! Мародер же делал тоже самое только с кристаллами и опять же двадцать пять кристаллов с моба вместо одного!!! А в связке они давала и возможность получить и кристаллы и ингредиенты, конечно же не по двадцать пять штук того и другого, а в обще сложности, а с получением пятого уровня можно было выбрать чего и сколько получить! Торговец же уже сейчас давал мне доступ к расширенному магазину Системы, где я мог покупать до пяти золотых паков, десяти красных паков, двадцати синих, пятидесяти зеленых, и сотни коричневых в месяц! Цены конечно кусачие, но сама возможность, и тем более что там огромный выбор спец паков, которые еще и каждый месяц обновлялись!
После же решил оценить и другие карты, и стоило углубиться в описание «Мастера Очищуенные Ручки», как почувствовал себя ГГ!!! Я ни раз слышал о профессиях что позволяли объединять карты, ну там к картам существ добавляли карты материализации обновляя или дополняя существо новым оружием и умением обращаться с ним, или же с картой заклинания обучая существо этому заклинанию, ну или же совмещая карту материализации и заклинания получая артефакт! Так вот, та профессия, что попалась мне, была средоточием их всех!!! Конечно нюансов там хватало, та же совместимость и шансы на успех у этой профессии были ниже чем у так сказать специализированной. НО!!! И из-за этого «Но» я и почувствовал себя главным героем, которому наконец-то подъехал рояль из кустов. У меня был «Оверлорд», который позволял проводить прокачку карт существ и их сохранение! «Оценщик» ясно мне дал понять что я могу пихать в карты очень многое, конечно же на совместимость смотреть все равно надо, но шансы при нормальной совместимости будут значительно выше! Да и сам оценщик позволит эти шансы увидеть заранее!!! Да-да те графики и таблицы, от которых у меня в глазах поначалу рябило, были как раз для этого.
И вот синергия «Мастера Очищуенные Ручки», «Оверлорда» и «Оценщика» давала мне просто очещуительные возможности по прокачке моих призванных существ!!! Ведь могу повысить их уровень не только прокачав их с помощью «Оверлорда», но и добавить уровни с помощью объединения карт! А «Оценщик» мне подскажет самую удачную комбинацию! Да и могу как и планировал добавить в их карты оружие и даже заклинания, что вероятно поднимет не просто их уровень, но и ранг карты!
Так что с тем какую профессию брать однозначно у меня вопросов не возникало, тут все предельно ясно — «Мастера Очищуенные Ручки»! А вот дальше надо было хорошо подумать! Из тех что у меня были, очень интересно смотрелся «Торговец», как и «Мародер», «Свежевальщик», «Дефрагментатор», и «Алхимик». Но не стоило забывать и про классический билд призывателя! Хотя может показаться, что дополнительная колода для призывных существ не очень актуальна, но не стоит забывать, что при гибели существа уходят в отбой, где им требуется провести десять дней. Да и можно ведь нарваться на кого-то крутого и просто завалить его призывая одну толпу за другой! Тогда стоит задуматься и о других профессиях.
С дополнительной колодой и прибавкой к максимальному значению колоды от «Читера» и Жабе что возвращает карты из отбоя можно будет показать вражине МЕГА силу ДРУЖБЫ!!! То есть тупо запинать толпой! Вот как после такого не почувствовать себя Главным Героем?!!
Очередной приступ болячки «Я Главный Герой! МУ-ХА-ХА-ХА!!!» отпустил меня не сразу, но все же отпустил. Все же таких же как я, кому повезло, хватало и в первые дни, да те же «банкиры» даже страшно представить СКОЛЬКО и каких карт они накопировали за это время. Понятно, что у них просто лавочка прикрылась, к тем у кого СТОЛЬКО картскопилось идиотов соваться нет. Да и про Лину Инверс забывать не стоит, у нее тоже копирование есть, да и эта особая карта ей попалась, и кто знает, что у нее еще есть! Я вот тоже не собираюсь выходить на улицу и орать о том какие у меня профессии и что они мне дадут. И что-то мне подсказывает, что если походить по городу и посмотреть на людей, то увижу немало тех, кто-то тоже болеет «Я Главный Герой! МУ-ХА-ХА-ХА!!!» просто в скрытой форме, точнее шифруется, чтобы другие не пронюхали и на голову не укоротили из зависти.
И вот теперь передо мной встал вопрос — какую профессию выбрать следующей? С одной стороны Торговец будет очень кстати, а вот с другой Мастер Очищуенные Ручки. Вообще хочется всего и сразу, вот только у меня тупо нет смайликов, чтобы играть в гачу или купить что-то путное, да и руки не под то заточены, так что самостоятельно я скорее убьюсь чем подниму уровень до двадцатого, а лучше бы до тридцатого! Ну и вообще идеально сразу уж до пятидесятого!!!
— Эх! Не выйдет из меня Главного Героя!!!
Эдвард Элрик встретил меня в своем кабинете. Вообще он оказался далеко не последним человеком в клане, хотя теперь наверное их стоит называть Клан! Да-да с большой буквы, ибо та сделка реально принесла им очень много, они взяли шестидесятый этаж, а многие из их элиты получили семьдесят пять плюс уровни, а это еще одна профессия и соответственно конкретное такое усиление, так как у них есть свой «Профессор» который может карты профессий на максимальный уровень поднять. Так что топы теперь не в топе! В вот клан теперь иначе чем Клан не называют!
— Извиняй Вард, работы пока нет! — Ну да, я слово держал и работал оценщиком только на Клан, и пусть с долгом разобрался довольно быстро, но вот с обогащением вышел затык. У Клана просто не оказалось столько работы для меня, как они думали раньше. Тот жулик, что подделывал карты либо залег на дно, либо его нашли и помогли залечь на дно по средствам груза на шею или же не ноги, это уже на усмотрение нашедших. Так что работы для меня особо не было. Нет-нет, вообще про меня не забыли, но у них появился еще оценщик пусть и не такой крутой, красный второго уровня, но на всякую мелочь типа проверить пару-тройку карт этого более чем хватало.
Я же все же попытался отыграть ГГ и ходил в «шаговые рейды» на пятый этаж и на нормальный фарм первого. И если с шаговыми рейдами проблем не было, таймер успешно перезапускался, то вот с фармом все было не так радужно, как должно быть у ГГ. Нет-нет я не находился на гране жизни и смерти каждый раз, но и легкими эти рейды назвать было сложно, да и их прибыльность оставляла желать лучшего. По факту я фармил тот злосчастный склеп и еще пару катакомб, где особенно эффективно было работать с гранатами. Правда, после приходилось глухоту в храме исцеления после каждого такого рейда лечить. Свои же карты профессий поостерегся сдавать в новый банк, или носить с собой, и спрятал в том тайнике. Тут главное было успеть их забрать и подождать в сторонке перезагрузки локи, а после зачистить и спрятать снова. Хотя я еще пару тайников в других местах нашел, спасибо оценщику, правда ничего особо ценного там не было. В общем за последний месяц я с горем пополам поднял уровень, и наскреб смайликов на то чтобы держаться на плаву и выходил в почти чистый ноль по прибыли из-за затрат на покупку карт с гранатами и патронами у крафтера. О том чтобы накопить на нормальный пак или карты речи не шло. Потому и решил засунуть свою гордость ГГ куда подальше и идти проситься в клан.
Да-да, знаю что после этого я уже точно не ГГ ведь сколько бы ни читал или смотрел, Главный Герой всегда бегал от вступление во всякие кланы ну или создавал свой и становился там крутым главой. А чтобы вступить да еще и добровольно, да еще и на рядовую должность и работать за зарплату, такого у Главного Героя быть не может!!!
— Да я не за этим!
— Да?
— Я подумал, и решил принять твое предложение о вступлении в Клан.
— Эм… слушай брат, извини конечно, но поздно. Вот если бы ты тогда согласился, а сейчас… ты же сам видишь, работы для тебя нет.
— Я могу тайники находить!
— У нас есть пятеро с умениями мастеров в этом деле. Извиняй.
— … — Сказать мне было нечего, ведь сам идиот! Дотянул!! Ха! Главный Герой!!! Три раза ХА!!!
— Стой!
— А?
— Вот, возьми! — Эдвард сунул мне в руки карту, коричневую. — Взбодрись! Расслабься! Не загоняйся! А там работа подвалить может! Я у знакомых поспрашиваю, может в другом городе крутой оценщик нужен! Тебе же не принципиально тут торчать?
— Эм… нет… не принципиально!
— Ну вот видишь! Нормально все!! Просто сейчас у тебя небольшая черная полоса!! Но не загоняйся! Она обязательно закончится и пойдет светлая! Уж поверь моему опыту! У меня этих черных полос столько было, что на стадо зебр хватит, чтобы их в полностью черный перекрасить!
— Эм… спасибо Эд!
— Да не за что! Я как что узнаю, тебе обязательно свистну!! Давай удачи!!!
— Ага, и тебе!
Все же хороший Эдвард человек! Можно сказать человечище!! Даже друг!!! И ведь правда чего я загоняться начал? Ну не вышло полученные плюшки вот прям в тот же день использовать, как и на следующий, как и через пару недель, ну так чего из-за этого убиваться? Да, видимо не полностью меня ГГшность отпустила, хоть и говорил себе не один раз, что это опасно и вредно. Хотя с Кланом обидно вышло, ну да ладно, прав Эд, на этом клане и городе свет клином не сошелся, и то что я шестидесятые этажи не штурмую не страшно, как говориться — быстро поедешь — тихо понесут!
Но отдохнуть и расслабиться точно не помешает. Так, глянем какого бухла мне Эд подогнал. Конечно на многое рассчитывать не стоит, все же коричневая карта, коньяка двухсотлетней выдержки там точно не будет, но и просроченного жигулевского из задрипанного ларька там тоже быть не должно…
— 0_0… — Выпучив глаза на карту у себя в руках, сначала даже не поверил им. Потер глаза, посмотрел еще раз — ничего не изменилось. Активировал оценщика и посмотрел еще. Тут конечно изменения были, но только в том, что получил кучу дополнительной информации, а вот суть осталась прежней. — Эдвард…ты…ты…да ты лучший человек в этом мире!!!!
Нет, ну а как мне еще отзываться о моем втором лучшем друге? Судя по всему та команда, которая реально больше у меня на горизонте не появилась, была либо реально случайной, либо подставой от Нагисы, а клан реально к этому делу отношения не имел вообще. Эх, а я ведь из-за подозрений в их адрес тянул с вступлением, и вот дотянул до того что оказался нахрен им не нужен. Но вот Эд что тогда что сейчас сделал для меня очень много, а вот сейчас кошкодевочку для снятия стресса самым древним и весьма приятным способом подогнал.
Нет-нет, я понимаю что для него эта карта не так чтобы много стоит, не больше кристаллов которые можно из нее получить при распылении, а карта то коричневая, много с нее даже дефрагментатор такого уровня как Эд не вытащит. Боевое же применение… тут вообще невозможно, даже по изображению видно, что это не боец. Вообще там изображена рабыня в классическом мешке с прорезями под голову и руки и металлическим ошейником с парой звеньев цепи на шее. Скажем так, это не первая рабыня виденная мной в городе, а потому тут без моего оценщика было известно что такие призванные боевыми навыками не обладают. Нет-нет, были и боевые рабы, но у тех изображалось оружие, которым они владели, да и изображены они на картах в боевых стойках. Тут же просто стоит кошкодевочка понурив голову и никакого оружия в руках не держит. Таких если и активировали, то вне колоды и тут отправляли в бордель. Хотя судя по тому что видел пару зверодевочек и зверомальчиков на территории клана, они такую практику отбросили и стали заменять ими прислугу. Хм… а ведь разумно! Они теперь крутые ребята и тайн у них теперь хватает, а бессистемные не смотря на всю свою ущербность в плане развития, подслушать и разболтать важную информацию вполне могут, так как до этого этим навыком вполне себе владели, да и подлянку так сказать по старой памяти сделать могли легко. Да и призванным платить не надо они будут за еду работать, причем намного лучше и старательнее!
Хм… где бы прикупить платье горничной? Нет-нет это не для ролевых игр…хм… а идея то неплохая! Кхм… вообще реально неплохо будет чтобы в моей берлоге кто-то прибрался, а-то там и когда мы с Озам там жили не слишком то и чисто было, Оз вообще-то гоблин, а я и того хуже — закоренелый холостяк! Думаю мои носки уже смело можно вместо оружия использовать, правда надо определится в виде дробящего или химического или же биологического, ибо приходя с рейда я их рядом с ботинками в угол ставлю! Так что Эду за такой подгон отдельное большое человеческое спасибо!
Перед тем как вернутся домой устроил забег по магазинам, где прикупил еды и одежду для девушки кошки. Да-да такая продавалась причем в картах, так что когда она активирует карту одежда подгоняться под нее. Ну и да среди этой одежды было платье горничной и ошейник с колокольчиком!
И вот уже дома я собирался активировать карту, но замер, зацепившись взглядом за автомат Оза что висел на стене. Ведь добавь я его карту в колоду, то просто мог бы призвать его через десять дней, пусть бы он не помнил то время, которое мы провели с ним до этого, но это было бы лучше чем смерть, а там дальше мы бы точно нашли если не профессию «Оверлорда» то упрощенную версию или аналог с похожими эффектами.
И вот вроде как эта кошкодевочка для меня просто развлечение и прислуга и в колоде её карте делать нечего… вот только я также думал в свое время о Озе, считая что не самый сильный гоблин, тем более гоблин, не достоин того чтобы попасть в МОЮ колоду! Ага, колоду ВЕЛИКОГО и УЖАСНОГО ПОКОРИТЕЛЯ БАШНИ ИСПЫТАНИЙ!!!
К горлу подкатил ком, и я обессилено опустился в кресло и положил карту перед собой на стол. Рука просто не поднималась активировать её, а настроение развлечься испарилось полностью. Тяжело вздохнув, активировал оценщика и начал внимательно вчитываться во всю информацию что он мне давал по карте.
Ну что можно сказать — неожиданно! Нет-нет, никаких скрытых сил у этой карты, а точнее у неки что будет призвано не обнаружилось. Она была «Чистой», во многих смыслах, и не обладала никакими особыми навыками и способностями. Вот только будучи никакой, а реально чистым листом она имела чуть ли не стопроцентную совместимость со всем!!! Точнее у нее просто не было ничего, что могло конфликтовать с новым! Это к примеру совать в карту мечника лук или автомат дело не очень разумное так как руки у него под другое заточены, а если еще и философия типа пути меча присутствует, то вообще безнадежное дело! И да, такая фигня как личное предпочтения и заморочки потенциального призванного сильно влияли на совместимость.
Я-то когда вторую часть долга отрабатывал, поковырялся в совместимости карт, что мне выдали на проверку. И долго пребывал в полном афиге, когда у одной карты мечника была полная несовместимость на замену и усовершенствование оружия, причем даже если это будет меч того же типа! Выходило, что этот тип считал именно этот меч продолжением себя и ничего другого не воспринимал вообще! Да, у «Полных» загонов было на порядок больше. Вот с «Чистыми» что мне удалось, увидеть было проще, там именно что реально не подходящее пихать не стоило, и то с оговорками. Вон Оз с гранатами и автоматом освоился на ура, хотя и про свои тесаки не забывал, но и рогом в них не упирался. Оз вообще был сторонником эффективности, и не страдал предубеждениями, раз граната убивает врагов лучше тесака, то почему бы их не использовать! Да и вообще граната использованию тесака не мешает, а даже помогает, ведь контуженного и раненного врага кромсать тесаком намного сподручнее!
С этой же некой ситуация выходила очень интересная в плане того что в нее можно запихать очень и очень много с большими шансами на успех даже без фишек моей профессии «Оверлорд».
Правда пока мне до этого самого запихивания было ОЧЕНЬ далеко! И я все не мог решить, как поступить лучше. С одной стороны, можно призвать её сейчас и реально сбросить напряжение. Тем более что переспать с настоящей кошкодевочкой мечта многих анемешников, которую многие попавшие сюда исполнили, причем речь не только о парнях! Я же относился к тем, кто считал, что лучше иметь свою кошкодевочку, а не в бордель ходить!
Но вот с другой стороны потом ко мне могут возникнуть вопросы насчет того что бывшая коричневой нека резко скакнула в силе. Да-да после прокачки она точно будет на порядки сильнее, хотя тут все зависит от меня, если добуду сильные карты, то смогу объединить их с её картой и только тогда она станет сильнее, если же объединить со всяким говнэ то и результат выйдет точно такой же!
Хотя чего я парюсь? Ну призову её сейчас, и просто оставлю дома! Все равно она сейчас ничем мне помочь не сможет, а потому пусть дома сидит и той же уборкой занимается! О! Да и может попробовать научиться готовить! А-то у меня пара десятков так называемых продуктовых карт лежат без дела.
Но тем не менее призывать её вне колоды будет нечестно, да и рука не поднимется, да и с учетом моих будущих возможностей она станет достаточно сильной чтобы на нее даже топы облизывались!
— Призыв кошкодевочки. В колоду! — Карта после произнесения фразы активатора распалась на искры, которые втянулись в мою руку. Я же почувствовал, что теперь могу совершить призыв без всяких слов просто усилием мысли. Конечно об этом эффекте колоды я знал, из колоды вообще очень удобно использовать заклинания, те секунды которые ты тратишь на то чтобы достать карту и её активировать могут стоить очень дорого. — Ух! — Выдохнув, все же решился активировать призыв.
В паре метров от меня появился кокон из света, который быстро лопнул явив моему взору кошкодевочку. И да, выглядела она скорее как кошко девочка, чем кошко девушка, хотя я точно знал она не лоля, биологический возраст у нее был даже больше чем у мой тушки, которой было шестнадцать с копейками. А вообще мне как личности без месяца полгода! Тридцать с гаком лет жизни какого-то левого мужика вообще не в счет! Да и если сейчас меня и оригинал поставить рядом, то выйдет что мы два совершенно разных человека, и это даже если ему такое же тело дать!
В остальном же эта нека была чуть ли не в точь-точь как Азуса из «K-on»! Вот реально!! Заплести ей хвостики, и переодеть в школьную форму и хрен отличишь!!!
— Хозяин?! — Нека уставилась на меня вопросительно, видимо я слишком долго на нее залипал.
— Кхм… это…да…я… твой…хозяин! — Бля! Чего меня так плющит? Хотя да, у меня, да и у оригинала с которого меня скопировали опыта общения с девушками было маловато, но я же не заикался! Да бля, нормально даже со многими тут говорил! С чего сейчас так нервничаю? Хотя да, я же собираюсь с ней переспать… да…собираюсь… переспать… ну позже… да-да позже! Сейчас надо…надо… О! Решить вопрос с одеждой и ошейником! — Кхм… давай ка эту гадость с тебя снимем.
— Да Хозяин! — Нека взяла и легко сняла кольцо-ошейник с куском цепи через голову, и не успел я от такого челюсть уронить, ведь специально прикупил карту с ящиком инструментов чтобы там была пилка по металлу, думал, придется долго пилить, как она также через голову стянула с себя тот мешок, что заменял ей одежду.
— … — Сам не знаю почему но резко развернулся к неке спиной, чувствуя как сердце колотится, а уши горят. Пусть я и отвернулся, но успел рассмотреть ВСЁ!!! Пусть конечно и не в деталях, но и этого хватило… бля да что же такое? Веду себя как самый последний ОЯШ!!!
— Хозяин?
— Надень что-нибудь!
— Хорошо! — Краем глаза все же покосился себе за спину, узрел наклонившуюся неку, и чуть аки настоящий ОЯШ кровь носом не пустил! Вот как-то в мыслях все было попроще! Ага, там я властно приказывал ей лечь и раздвинуть ноги, или стать на колени и обслужить меня свои ротиком или же…
Мыслей было вагон и еще три грузовых состава! Вот только стоило неке появиться в реальности, как вся смелость и настрой у меня улетучились. Да и совесть подняла голову и улыбнулась мне пастью от уха до уха с заточенными кинжалоподобными клыками! Да-да я понимаю, что прикажи что-то из своих фантазий и это будет самым настоящим изнасилованием! Также все усугубляется её внешностью!! Она такая маленькая, хрупкая и невинная!!! Что не только руки не поднимаются её опорочить!
— Хозяин, я оделась! — Отвлекшись от мыслей, повернулся к неке. Не ну да, она оделась, ничего не скажешь. Нека тупо напялила на себя одну из моих футболок, коих по комнате валялось огромное количество, и смотрелось это очень эротично!
Совесть на промелькнувшие в голове мысли пообещала отгрызть мне все, что приводит к подобным мыслям.
— Кхм… лучше что-нибудь из этого. — И протянул неке карты с вещами, предварительно убрав оттуда ту в котором платье горничной и карту с ошейником. Я судя по всему к такому морально не готов! Ну и тут же отвернулся, предполагая, что переодеваться она будет прямо тут и сразу совершенно не стесняясь меня.
— Х-хозяин… — Протянула нека через пару минут как-то жалобно, подергав меня за рукав.
Вздохнув, обернулся, морально готовясь к зрелищу, и нека целиком и полностью оправдала мои ожидания — она стояла голенькой! Вот только прижатые к голове ушки, поникший хвостик, а также очень виноватое выражение на лице, отбивали пошлые мысли. Как и ожидалась, она не смогла разобраться с картами! А я бля тот еще идиот, раз сразу об этом не подумал!
— Прости! Кхм… — Все же вид голенькой неки, которая была не маленькой, а миниатюрной, ведь талия у нее была очень даже узкой, а попка очень даже округлой и аппетитной, оценить успел, ну и грудь была хорошо выраженной твердой единичкой, просто под мешком этого заметно не было, зато сейчас рассмотрел во всех подробностях, сильно сбивал смыли. -… нужно взять карту в руку и сказать — название карты и слово — активация. Понятно?
— Да! Благодарю за пояснение Хозяин! — Нека тут же активировала карту и начала одеваться. Я на это смотрел уже как-то спокойней. Не сказать что вид того как она натягивала на себя трусики и шортики не будоражил воображение и не заставлял моего младшего поднять голову, но такой бурной реакции уже не было. И было это скорее всего из-за того что нека меня совершенно не стеснялась! Конечно хотелось думать что это потому что «Раз это вы Хозяин, то можете смотреть!!!», а не из-за того что меня за мужчину не считают! Хотя первое было маловероятно так как она совершенно не старалась принять соблазнительные позы или сверкать передо мной своими прелестями, она тупо выполняла приказ — одеться. — Все готово Хозяин! — Одетой Нека выглядела очень милой и невинной. — Хозяин? — Не удержался и подошел и завязал ей волосы в два хвостика по бокам головы.
— Тебе так больше идет!
— С-спасибо Хозяин! — Мне показалась или нека смутилась? Нет, не показалось! И тут же появилось желание подхватить эту милоту на руки и затискать, а может потискать в некоторых интересных местах. Совесть на это предупредительно клацнула челюстями, намекая на то что после будет грызть меня с удвоенными силами.
— Кхм… так! Надо дать тебе имя!! — Нека замерла и уставилась на меня во все глаза. Так, она очень похожа на одну из героинь «К-on» и если закачанная в меня память тридцати шести летнего задрота отаку верна то звали ту героиню Азуса Накано. Так-так, имя точно сократим, как и себе, будет Азу, тем более ей вроде как прозвище «Азу-чан» дали или так называли в клубе, так что годится! Делать её фамилией «Са» не буду, слишком не круто будет «Азу Са». Так что также порежем фамилию, тут в отличии от имени уберем не концовку, а начало! Так, выходит у нас… — Теперь твое имя Азу Кано!
— Благодарю Хозяин!!! — Теперь уже Азу поклонилась. Хм… может реально имя что-то дает? Вроде ведь до этого она не кланялась, а вот теперь на японский манер начала кланяться.
— Не за что! И… называй меня Вард, а не хозяин, хорошо? — Не то чтобы я был ярым противником рабства, и меня коробило от того что меня называют хозяином, это скорее вызывало те мысли за которые совесть меня бы точно грызла. К самому же рабству я отношусь… да никак! Я тупо с этим не сталкивался лично, точнее не сталкивался оригинал, с которого меня отксерили. А вот я сам… ну что я, что все остальные здесь — РАБЫ Божии! Так что я и Азу в одной лодке, просто, что у меня есть больше власти конкретно над ней, но вот перед тем кто выше мы равны. Может именно осознавая этот факт многие «Тени» лютуют с призванными существами, вымещая свое бессилие перед Богом Игр, что нас сюда закинул, или хотят почувствовать себя хозяевами, а не рабами?
— Хорошо Вард! — О!!! А я ведь переживал, что она упрется или не воспримет и начнет называть меня Хозяин Вард или что-то в этом же духе или постоянно будет путать и запинаться! Ведь это очень распространённое клише! Ага, как и нерешительный парень! Вот только теперь я начинаю понимать, насколько тяжело ОЯШам! Извиняйте парни, был неправ!!! Это реально тяжело!!!

Глава 07

Весь остаток дня и часть ночи прошла в знакомстве и притирке друг к другу. Азу оказалась не такой стереотипной запуганной рабыней, как можно было подумать, хотя это может быть потому что она ничего о своем прошлом не помнила. Нет-нет, она знала, что она рабыня, и что это означает, как и значение слова хозяин. Но также у нее было желание служить и привязанность лично ко мне, впрочем это у всех «Чистых», ведь они не помнят и не знают ничего кроме того что надо служить тому кто их призвал. Но не смотря на отсутствие памяти характер видимо оставался прежний, Азу была весьма оптимистичной, да и наверное дерзкой или скорее легкомысленной? Сложно сказать, когда общаешься с человеком несколько часов, а этот человек ничего о себе не помнит. Но со мной она общалась легко и непринужденно, даже то её обращение «хозяин» ко мне было скорее из-за того что она не знала моего имени. Нет-нет она ни в коем случае не бунтовала, просто… не заморачивалась! Да, наверное, это самое близкое, что можно сказать о её отношении к ситуации в целом, Азу просто не заморачивалась.
Конечно, я немного проверил то следует ли она моим приказам, и даже спросил о том выполнит ли она весьма жестокие приказы, к примеру если я прикажу ей пойти на смерть! Азу тогда посмотрела на меня с недоумением и заявила, что конечно же пойдет, ведь это мой приказ! И вообще, а разве можно поступить иначе?
Не сказать чтобы после этого у меня появилась установка — никогда и не при каких обстоятельствах не подвергать Азу риску для жизни, но и желания намерено отправить её на смерть не появилось. Хотя если того будет требовать ситуация — отправлю! И тут все банально просто — пока жив я — она фактически бессмертна!
Я ей этот момент сразу объяснил, но и предупредил, что играть в камикадзе не стоит, разве только другого выбора у нас не останется. У меня вообще на подобную тактику выработалось очень сильное неприятие!
Дальше же был выбор комнаты, и очередное крушение шаблонов, и ожиданий… моих ожиданий. По шаблонам Азу должна была просить комнату рядом с моей или вообще ко мне в комнату напроситься, ну на худой конец должна была посреди ночи прийти спать ко мне под бочок. Но ничего из этого не случилось. Да и проснулся я раньше, и обломался с надеждами на то что меня встретит завтрак в постель ну или на худой конец накрытый стол.
Нет-нет соней Азу не была, она тоже быстро проснулась, но опять же бить головой в пол и каяться в том, что проспала и ничего не сделала, не стала, сломав еще один шаблон. Насчет же еды просто поинтересовалась есть ли что поесть, но не устроилась за столом в ожидании того, когда её будут кормить, а начала активно и в меру сил и умений помогать организовывать завтрак.
К нашему всеобщему разочарованию навыки кулинарии у нас были на одном уровне — чуть выше нуля. Нет-нет, отраву на ровном месте мы не сотворили, и ктулху при попытке сварить суп не призвали, но нарезанные бутерброды и жареные яйца, и да обжаренные изначально, а не как кто-то мог подумать, что их вообще-то изначально планировалось сварить, стали вершиной нашей кулинарной деятельности. Суп же… ну есть его было можно, но не более того. И желательно было после выпить универсальное противоядие, из синей карты, ну так на всякий случай!
А вот дальше мне пришлось отвечать на многие вопросы Азу. Нет-нет никаких детских банальных вопросов по типу отчего деревья качаются и чего-то такого, но все же вопросов от нее было на порядок больше чем от Оза в свое время. Хотя гоблин скорее пытался сам допереть до сути, и только если не выходило, спрашивал меня. Конечно, такой подход не касался ситуаций когда на кону стояла наша жизнь и здоровье, вот там Оз устроил мне допрос с пристрастием вытягивая то что я казалось бы не знал! С оружием уж точно было так. Хотя после мы все же пошли и купили литературу по этому вопросу.
— Вард, а это что? — Азу как раз указала на пистолет.
— Это оружие, с его помощью можно с расстояния убивать монстров.
— Круто!!! — Да-да Азу всего за день успела нахвататься от меня словечек, и теперь активно их использовала. — Им только вы можете пользоваться?
— Эм… нет, им каждый при должном обучении может пользоваться, просто у кого-то будет получаться лучше, у кого того хуже. — Ага, а у кого-то как у меня! Но не будем о грустном, стреляю я лучше, чем метаю заклинания!
— Круто!!! А я тоже смогу?!!!
— Ну… — Тут я действительно задумался. Окинул взглядом Азу, и осознал что ближний бой это точно не про нее. Хотя неко с пушкой… хм… а почему бы и не посмотреть! Пусть попробует, а потом переведу её на использование карт заклинаний, ну как добуду достаточное их количество. — … думаю можно попробовать!
— Ура!
— Так, смотри, держать нужна так, а целится вот так. Поняла?
— Да!
— Главное на людей не наводи и не забывай ставить на предохранитель! — Важность этого мы с Озом осознали на своих шкурах и после пары походов в храм исцеления.
— Да! — Азу встала напротив мишеней и высунув от усердия язык прицелилась и спустила спусковой крючок. — Ой! — От громкости выстрела она растерялась и чуть не выронила пистолет, да и ушки прижала к голове и сейчас их терла. Я же смотрел на мишень, а именно на отверстие точно в центре красного кружка диаметром пять сантиметров. Ну, повезло! Бывает!! Даже у меня пару раз было!!!
— Хочешь еще или все?
— Еще!!!
— Ну давай. — Азу встала в стойку, что я показал, и прицелилась уже в другую мишень и нажала на спуск. У меня дернулся глаз. Так, это должно быть совпадение…
Через полчаса я чувствовал себя криворуким жопоруком!!! Азу из пистолета ни разу не промахнулась, укладывая все пули точно в центр мишени! Но как будто этого было мало, она после попадала именно туда, куда я говорил! А после взялась за автомат, и тут тоже одиночные точно в центр мишени, короткие очереди тоже были в центральном кружке, а длинные кучно ложились по центру мишени или туда, куда надо было попасть!
Правда немного подумав, осознал что у меня не все так плохо, ведь не сможет любая девочка впервые в жизни взяв в руки пистолет стрелять так что любой снайпер позавидует! Хм… мысль о снайпере, а точнее о снайперской винтовке и Азу с этой винтовкой в руках оказалась весьма занимательной и перспективной!
Мои планы о вручении Азу мощной снайперской винтовки не выдержали столкновения с реальностью. Ну да я не ГГ, у которого уже пару эпизодов подряд или вот буквально накануне откапывания такого алмаза как Азу, должна была обнаружится идеально подходящая ей снайперская винтовка артефакт как минимум «SSS» ранга! У меня такой, да вообще никакой не было! У торговцев тоже ничего подходящего не нашлось, а ведь будь я ГГ кто-нибудь бы ту саму винтовку «SSS» ранга за копейки бы продавал, но чего нет, того нет.
Без этого тащить Азу в рейд не стал, да и тут мне свистнул Эд. Правда не на счет переезда в другой город и вступления в тамошний клан, а по работе, как у нас, так и в другом городе, где похоже всплыл «залегший на дно» мастер фальшивок.
И работенки оказалось много! Даже как-то слишком. Сначала вроде как просто осмотрел партию у тех ребят, которым меня посоветовал Эд, ну и дал более развернутую информацию по картам что осматривал. А когда перед отправкой назад перекусывал в местной таверне ко мне подошла парочка и предложила пару зеленых карт за то что проверю карты что они хотят купить у одного типа.
Карты кстати оказались совершенно чистыми, как и говорил продавец, а я в описании призыва, который и себе бы не прочь был заиметь, все же «Чистая» эльфийка с красной карты да еще и маг целитель, последнее я и поведал им после того как сделку они совершили. В описании, что было на карте было только средний магический талант, и больше никакой конкретики, а тут выяснилось что это не слабый хилер, так как перечень заклинаний, которыми эта эльфийка владеет мне был виден. Продавец волосы у себя на голове рвал, и я думал, что захочет мне в благодарность за такое пожать шею, но он предложил мне работу. Как оказалось он был перекупом, и посредником, да и вообще типом очень азартным, так как покупал не вскрытые паки в надежде что нарвется на джек пот. Он то и подкинул мне идею просканировать паки, ну вдруг я смогу увидеть чего, и это поможет получить джекпот!
И ведь самое невероятное я реально видел! Для меня это были пять столбиков разных цветов, которые становились то выше то ниже. Как я понял это были шансы на получение более редких карт в этом паке, а колебания были вызваны тем, что шансы были для ВСЕЙ СИСТЕМЫ!!! То есть вот сейчас этот пак имеет такие то шансы, но вот из гачи где-то вытащили еще сотню паков и шансы поменялись, ну или еще чего. Но выходило, что везение идет не совсем для каждого конкретного пака, точнее у каждого пака была своеобразная граница, ниже которой столбик шанса не опускался, но и была верхняя граница, выше которой не поднимался. Так что «удачные» паки все же существовали, и думаю этот тип про это уже знал, возможно уже имел дело с оценщиком, просто более низкого уровня или ранга. Так что я врать не стал и отобрал для него реально самые везучее паки, но вот про скачки умолчал, ну и помог ему их вскрывать, тестируя свои гипотезы, открывая то на пике определенного столбика, то на самом его нижнем значении.
Но даже так улов вышел очень неплохим и мне предложили в качестве платы прокачку на три уровня. Правда я в этот раз был умнее и заранее уточнил, чтобы выше четвертого этажа меня не таскали, а-то не хватало, чтобы мне еще раз устроили скачек по этажам.
Наши с ним дела заметили другие, и когда я вернулся, у меня была куча предложений на то чтобы посмотреть на паки, да и карты просканировать в обмен на прокачку уровня. Кстати да, прокачивать тут можно было, функция группы с равномерным распределением опыта вне зависимости от вклада, тут была, но популярностью не особо пользовалась, да и открывалась только с десятого уровня. Думаю отсутствие этой функции ранее было очередным багом который поправили, ну или Боженька внял молитвам, так как ныло по этому поводу довольно много народу.
Так что за три недели, можно было прокачаться намного, на ОЧЕНЬ много, быстрей, но я категорически отказывался поднимать выше четвертого этажа, так что меня дотащили до тридцатого уровня!
И вот тут возникла дилемма насчет того какую профессию взять. Изначально думал на «Мастера очещуенные ручки», с его помощью прокачал бы Азу и не только её, ну в том смысле, что у меня теперь еще девять свободных слотов в колоде, а профессия позволяет призывать намного больше существ одновременно, ну и… да гарем хочется! Но вот в свете нового открытия с паками, опять же случился рецидив болячки «Я Главный Герой!!!», но быстро прошел, рейд, где народ мобов косил как комбайн пшеницу меня отрезвил. Так что «Торговец» смотрелся перспективнее. Вот только что там, что там были проблемы! Выходило, что возьми я «Мастера очещуенные ручки» не смогу нормально прокачать Азу потому что у меня тупо нету крутых карт, которые и буду использовать для прокачки. А вот возьми я «Торговца» и у меня будут карты, но не будет возможности прокачать Азу!
Но немного подумав, все же склонился к «Мастеру очещуенные ручки», ибо карты можно купить! А «Мастер очещуенные ручки», не только карты существ позволяет прокачивать, но и другие тоже! Вот что мне мешает взять какой-нибудь предмет и внедрить в него карту заклинания и получить артефакт, которых днем с огнем не сушишь, а после продать или обменять на то, что мне нужно? Вот именно ничего! Хотя не сказать, чтобы артефакты такая редкость, это для нас они редкость, а вот у обладателей других систем это дело обычное, но они не спешат нам их продавать, а если и продают, то заламывают слишком большие цены, да и понятное дело продают всякий ширпотреб.
Так что смотался к своему тайнику и забрал оттуда карту «Мастер Очищуенные Ручки». Вообще проблем с посещением тайника каждые десять дней у меня не было. Во-первых, телепортация к известной точке на любом этаже осуществлялась из любого города. Пусть первые разы телепорт раскидывал в локации так сказать закрепленные за тем городом, из которого отправляешься. Из города в город можно было попасть тем же телепортом, но для начала надо было побывать в этом городе лично. Но тут народ нашел лазейку — конечно кому-то приходилось на своих двоих добираться от города к городу, но вот дальше этот путешественник просто включал пассажиров в свою группу и телепортировал в другой город. Понятно бизнес из этого сделать было сложно, так как раз побывав там, любой мог уже самостоятельно телепортироваться. Во-вторых, у меня была отмазка каждые десять дней сваливать одному через телепорт — «шаговый рейд» на пятый этаж. Ну а то что возвращался не сразу, так я честно говорил что заглядывал к себе домой, где меня личная кошко девочка ждет не дождется.
Азу меня и правда ждала, но не для этого самого насчет чего ухмылялись те кто интересовался, где меня полдня носило и чего я такой уставший и запыхавшийся вернулся. Вообще с Азу отношения у меня сложились странными, вроде как мы и очень близки, но и она не подает никаких знаков о том, что можно зайти дальше. Ну а я сам как-то побаиваюсь делать первый шаг. Нет-нет я не боюсь что она откажет, тут как раз все нормально — она не откажет, вне зависимости от того хочет подобного или нет. И вот это меня и тормозит. Не сказать, чтобы я влюбился в Азу, но она мне дорога, и хочется чтобы она стала моей по своей воле, а не по приказу. Так что помимо конспиративных отлучек к ней я реально наведывался и проводил с ней время, давая узнать меня получше, да и себя и окружающий мир. Конечно была вероятность что я конкретно так туплю и Азу как раз эти самые знаки и намеки вовсю падает, но я аки эталонный ОЯШ их в упор не замечаю и надумываю себе кучу глупых оправданий для того чтобы не делать следующей шаг в отношениях!
И если на личном фронте у меня все было непонятно, то вот на экономическом фронте наметился прорыв! Мне за достижение двадцать пятого выдали немного смайликов и пару паков, из которых получил пару зеленых карт и одну синюю. И вот синяя была комплектом доспехов! Для меня штука не очень полезная, но вот на продажу сгодится! Конечно после того как я с ними поработаю!
Благодаря тому что появилось несколько зачарователей, эта профессия позволяла запихивать заклинания в белые карты, а также копирам, карт с заклинаниями лечения было довольно много и стоили они не так чтобы много, а если это была копия то вообще задешево можно было получить. Мне как оказалось не слишком важно копия это или оригинал, хотя нет, проценты успеха терялись, причем значительно, из-за чего народ копии и не любил, они что прокачивались, что объединялись со значительно меньшими шансами на успех, но я решил рискнуть и не прогадал! В результате получил доспех, который до десяти раз в сутки лечил своего носителя от средних ран, ну и тяжелые подлечил до состояния «вот прям щас не сдохну, и до храма дотяну!».
У меня это доспех чуть с руками не оторвали! Эд правда после обижался что я такую вещь к ним в Клан не принес. И вот тут я правда лоханулся, точнее был так обрадован что получилось и ошарашен напором тех кому сказал, что мне вот такая вот штука выпала, что просто не подумал что можно его сюда отнести. И вот тут я лоханулся, повторно вякнул, что типа не обижайся, следующий доспех обязательно притащу вам. Конечно я тут же попытался отбрехаться тем, что эти типа когда и если, то вот тогда сразу а-ха-ха! Но судя по лицу, Эд мне ни на грамм не поверил и понял что я что-то скрываю, а может и просек что именно. Вот только говорить он мне ничего не стал, ну кроме того что таскать подобное добро лучше к ним, чтобы ни у кого вопросов не возникло о том почему это мне так часто везет.
Эх! Все же Эд реально хороший друг! Нет-нет он это делает не безвозмездно, ему тоже будет профит, но вот к нему вопросов будет меньше, ведь он может скупать не у одного человека, а у десятка или двух и вообще не в нашем городе. Я же скорее всего сойду за курьера. В результате Эд у себя поднимется, я получу то что хотел и не получу излишнего внимания, которое может мне выйти боком. Да-да у меня похоже опять рецидив, ведь я опять не хочу в клан заполучив крутую способность! Эх, как бы опять не вышло, что через неделю даже если буду к ним проситься окажусь уже не нужен потому что способность уже не так крута?
— Да нет! Такого просто не может! Ха-ха-ха!!!
Накаркал!!! Хотя этого следовало ожидать, кто-то еще выполнил особо крутой скрытый квест ну или просто повезло, и получил аналог моего “Мастера очищуенные ручки”. Эд мне даже рассказал что у них в клане теперь есть тип, который может заклинания с предметами совмещать, причем они в него вложились и прокачали до пятого уровня профессию. Утешало меня только одно — этот тип пахал исключительно на клан, но думаю это временно, вот обвещают своих артефактами и продавать начнут. Да и появились другие специалисты того же профиля и цены на артефакты упали. Но я все же успел снять сливки, пусть и не так много как хотелось бы. Но самое главное я таки получил то чего хотел золотой спец оружейный пак снайперских винтовок с тремя звездами! Получить я его смог только потому что нечто подобное уже вскрывали и не очень оценили. Винтовки конечно были очень круты, но боекомплект к каждой был всего один магазин, и даже если это пихать в колоду, то пять выстрелов раз в десять дней? Да и как оказалось тех кто умеет нормально стрелять у нас единицы. Также обслуживание и настройка также требуют навыков. Нет, нашлась одна особа — Сион, которая задалась целью стать снайпером, и вроде как нашла умение снайпер и теперь шарит в винтовках как боженька, и стреляет также, она же лучшую винтовку из того первого пака увела и теперь с ней не расстается, и до других ей дела нет. Так что мне конечно это продали не за копейки, но и не так чтобы очень дорого, всего-то в два раза выше чем если этот пак распылит на кристаллы золотой дефрагментатор пятого уровня. Крохоборы!!!
На этом паке я использовал умение оценщика, чтобы увидеть самую высокую вероятность получения золотых карт! И как результат — пять золотых карт причем все третьего уровня!!! Но на этом я не остановился! Попер к Эд и тот сделал с них копии и прокачал все пять винтовок до пятого уровня!
Нет-нет, я понимаю, что столько запихать в Азу не выйдет, максимум одну, но у меня то в планах винтовку прокачать заклинанием превратив в артефакт! И конечно же заклинания тоже не простые, а золотые и пятого уровня, а с такими вводными шансы на успех далеко не стопроцентные, там где-то от двадцати до пятидесяти процентов шанс успеха! А ведь и с Азу совмещать надо, а там конечно шансы повыше, и самой Азу ничего не грозит, но вот карта винтовки может и накрыться медным тазом, а потому беру с запасом!
Но не только винтовки я добывал эти несколько месяцев! Также добыл комплект военной экипировки! Самая фишка этого комплекта это разгрузка с кармашками под дополнительные обоймы! Да-да таким образом хочу обойти ограничение на одну обойму патронов к винтовке. Да и форму я тоже прокачал до пятого уровня, она конечно не золотая, а синяя, но это ничего, после того как запихаю в нее заклинание невидимости будет тема! Ну и конечно же формы тоже пять комплектов на всякий случай!
Вот только как показала реальность, зря я волновался о неудаче, все прошло идеально с первого раза! Карта Азу без проблем приняла винтовку и амуницию, тут наверное сыграло то что Азу и так с винтовкой бегала, вообще-то она бегала со всеми теми «дурами» что у меня вышли после прокачки, и стоит отметить что нормального оружия там не осталось. Нет была одна самая первая кстати, которая была похожа на нормальную винтовку.
Пусть и не так чтобы сильно, ибо была с мою неку размером и весом, и зачарование на нее было в облегчении веса и отдачи. Её то и включил в карту Азу. А вот остальные «винтовки» были теми еще футуристичными монстрами, и запихивание их в карту Азу во-первых стоило непомерно дорого по ресурсам и кристаллам, а во-вторых имело очень скромные шансы на успех, но оно и понятно, ведь слишком убойные дуры вышли!
Да взять хотя бы винтовку, в которую я запихал заклинание молнии! На выходе вышел реальный снайперский рейлган!!!
Скорострельность у этой штуки была никакая, да и демаскировала она не только самим выстрелом, но и подготовкой к нему. Мало того что некоторые детали ствола светились, так еще и гул как от работающего трансформатора. Хотя с учетом, что палить можно было на десяток километров, а-то и дальше, понятное, что прицельная дальность стрельбы была в разы меньше, то эти недостатки частично компенсировались. Ну и про поражающую способность этой дуры забывать не стоит. Тем более я все же экспериментировал и прокачивал карты с обоймами патронов картами заклинаний. Да и разорялся на то чтобы запечатать в белые карты отдельные патроны и каждый из них совмещал с каким-нибудь заклинанием. В результате у Азу к каждой пушке было по одной спец обойме в запасе.
Еще одна дура получилась при совмещении с заклинанием огненная стрела, хотя там скорее был сгусток плазмы, что танк насквозь прошивал, все золотая карта пятого уровня. Эд кстати на меня смотрел, как на идиота, когда я ему эти заклинания на прокачку принес. Нет, для колоды они конечно ничего так, но есть же более мощные которые будут эффективнее будучи даже не прокачанными и на то СКОЛЬКО тратилось на прокачку этих карт, этих самых других более эффективных можно было целый пак прикупить! Но мне подходила именно эта карта, ибо у нее был самый высокий показатель совместимости и шансы на успех. Да и конечный результат был очень даже прикольным, ибо стреляла эта дура почти теми самыми плазменными сгустками, что так прикольно танковую броню прошивали!
Также стоит отметить «Драконобой», эта дура не имела обоймы, патрон, хотя скорее небольшой снаряд, заряжался один, но мочила эта дура мощно! Свое прозвище эта пушка реально получила когда Азу из нее дракона завалила, пусть и с использованием спец боеприпаса. Но ведь сам факт!
И последняя пушка, да-да как по мне это именно пушка, а не винтовка, но чуть ли не номер один в списке «Моя ПРЕЛЕСТЬ!!!» у Азу, которая смотрелась бы гармонично в руках какого-нибудь долбанутого на всю силовую броню космодесантника, а не у миниатюрной неки!!!
Еще одним положительным моментом стоит отнести то что Азу с этими «дурами» не расставалась, хотя как расставаться если дома ТАКОЕ не оставишь, сопрут, да и тупо это ибо теперь у моей неки есть сумка-инвентарь, где все это замечательно хранится.
Так что Азу обзавелась крутой снайперской винтовкой, экипировкой, которая могла сделать её невидимой, парой запасных магазинов, и пистолетом в качестве оружия ближнего боя. Вид у Азу был очень воинственно-кавайный!
Но главное все эти манипуляции подняли ранг карты Азу аж до синей! Вообще базовая коричневая карта первого уровня столько улучшений пережить не могла, точнее шансы на это были мизерные! Как задвигали специалисты для каждого ранга карт был максимум улучшений которые те могут потянуть, точнее вероятности успеха там адекватные. Вот прям точных цифр по каждой не выписывали, а сам я статистику не собирал, ибо нюансов много. Но если грубо говорить то коричневые имеют шанс успеха на одно улучшение пятьдесят процентов, а золотая девяносто. Конечно помним о «Пустышках» и кристаллах, а также спец картах которые со стопроцентной гарантией могут прокачать любую карту на одну уровень или даже ранг! Второе улучшение это еще на двадцать процентов ниже вероятность успеха, в принципе нормально, тридцать процентов еще куда не шло особенно если спец проводит улучшение и использует максимум ингредиентов для увеличения шанса на успех. Третье режет это значение еще на двадцать пять процентов, оставляя шанс на успех в пять процентов. И тут даже самый матерый спец используя максимум возможного, бесконечно засыпать кристаллы и «Пустышки» не выйдет у каждого есть лимит, может довести вероятность до пятидесяти процентов! Дальше у коричневой карты вероятность успеха уже уходит в минус и затратив по максимуму самого-самого крутого ингредиента и кристаллов с пустышками вероятность успеха будет процентов десять!
У меня же ситуация была весьма отличной, во-первых, «Оверлорд» защищал карту Азу от разрушения и сохранял ей опыт! Да-да, тут оказалось что он сохранял и прогресс улучшения, так что на то же третье улучшение мне надо было подниматься не с первого, а со второго. Во-вторых, синергия с «Мастером очещуенные ручки» тоже играла роль. Ну и в-третьих, «Оценщик» позволил подобрать лучшее для того чтобы шанс был максимально высокий. К тому же на успех влияли и неудачи других в деле прокачки карт! Так что я выбирал момент, когда много кому не повезло! Как результат все улучшения-добавления прошли без проблем и с первого раза!
А вот с дальнейшим набором уровней для Азу все оказалось не так просто, как я думал. Для получения второго уровня ей лично надо было укокошить десяток мобов. Но это я знал и то что мне опыт за этих десятерых не пошел и с них ничего нельзя было залутать тоже было ожидаемо. Но вот то что после этого Азу надо было отправить в отбой, после чего ждать возвращения в колоду и пихать карту в так сказать «куб преобразования», куда также запихивать десяток коричневый кристаллов и один зеленый было не очень приятно, точнее отправка в отбой, а не в куб преобразования. Хотя логика тут понятна, в куб идет карта, а там уже её можно прокачивать, или распылять. Так что уход в отбой необходим, чтобы Азу снова стала картой.
Вообще этот самый кубик преобразования был встроенным у всех обладателей Системы Гача, просто у обладателей соответствующих профессий он имел более крутой функционал. Так вот после того как происходила прокачка карта Азу опять отправлялась в отбой! То есть надо было ждать еще десять дней до её возвращения! Так что в среднем на уровень для Азу уходил месяц, хотя скорее полтора так постоянно держать её в отбое у меня желания не было, и между отправками мы делали порядочные перерывы на то чтобы просто насладиться жизнью.
Да-да я можно сказать забил на прохождение Башни Испытаний. Нет-нет не из-за того что я лошара, который только и может что первый этаж чистить, а пятый только шажками мерять. Нет-нет я уже уверенно чувствую себя на пятом даже без Азу. Нет, с заклинаниями у меня все также плохо, пусть и немного получше, чем раньше, но это только на мишенях, в бою желания проверять нет, сдохнуть можно. А вот с оружием было получше, и было бы даже вообще замечательно, если бы тот крафтер с которым у меня договоренность меня не послал! Нет, он выплатил компенсацию картами с цинками патронов и ящикам гранат, и даже карты рецептов отдал, хотя последнее отдал, не потому что старался, а потому что просто извлекал их из своей «Книги рецептов» и они не распылились. Да-да у крафтеров есть «Книга рецептов» и её вместимость ограничена, и конечно же зависит от уровня и ранга. И если раньше у моего знакомого места там было полно, то вот в последнее время стало не хватать, и он решил избавиться от рецептов карт, на которые только один покупатель, который ни разу не оптовый. Конечно не сразу так с порога мне кинул карты и послал нафиг, а предложил альтернативу — либо я увеличиваю закупку означенных карт настолько чтобы ему был резон оставлять у себя эти рецепты, либо компенсация и мы разрываем договор.
Понятное дело установленные им объёмы я бы не потянул при всем желании, а потому пришлось брать компенсацию.
Так что несмотря на то что в обращении с автоматом пистолетом и гранатами я поднаторел, да и сделал из них артефакты, пусть и не слишком мощные, пулям был добавлен дополнительный урон огнем или молнией, а также были разрывные, причем конкретно так разрывные те же волки размером с лошадь получив одну пулю в тело дохли на ура ибо с дырой размером с баскетбольный мяч в теле жить затруднительно, но теперь приходилось экономить и покупать по объявлению иногда выпадающее у кого-то карты с патронами.
Конечно же не удержался и прокачал карты с ящиком гранат, сделав из них артефакт, и эффект у гранат был убойный, ага сам чуть не убился, но дороговато это выходило, да и до того как посчастливилось выменять сумку инвентарь я их особо не делал — ибо воровали сволочи! У меня из-за ворюг уже никаких нервов не хватало мотаться проверять свой тайник! А не прятать тоже было нельзя!! Только на этой неделе мой дом два раза обнести пытались!!! А в прошлом месяце шестнадцать раз!!! Можно сказать через день обносили!!! Азу прикладывали усыпляющим заклинанием и переворачивали все вверх дном! Но теперь с сумкой у меня пять ящиков гранат-артефактов в загашнике на всякий случай есть.
Второй уровень полученный Азу принес приятный сюрприз. То что при прокачке любые карты становятся круче секретом ни для кого не было, как и при поднятии уровня. Вот только с Азу ситуация была такая что ей запихиванием всякого подняли ранг карты, а после уже начали уровень поднимать, хотя как известно уровень карты так влияет на успех улучшения. Вообще как позже выяснил для карты максимального уровня улучшение за счет добавления другой карты было естественным способом прокачки. Мне даже рассказали по большому секрету что дескать можно прокачать до пятого уровня синюю, а лучше красную карту, после провести одно-два улучшения, а после применить специальную карту повышения ранга. Если так сделать то все, что было в карте станет базой и синяя карта станет красной, но уже первого уровня, и её снова можно будет прокачать!!! Конечно народ грезил о прокачки коричневой карты до золотой по этому методу и гадал насколько крутая карта выйдет в итоге. Хотя многие на этих людей смотрели с жалостью понимая что подобрать подходящее улучшения с каждым разом будет все сложнее и сложнее.
У меня же вышло наоборот, и не сказать чтобы я прям открыл «самый крутой метод», скорее он был верным из-за того что изначально Азу была не очень то крута… ну ладно, она в боевом потенциале вообще ни о чем была. Вот после получения базы она вышла на довольно приличный уровень. Так вот, новый уровень добавил ей боекомплект, да и экипировка стала лучше, ну и сама Азу поднялась в физических кондициях. Хотя и до этого не так чтобы жаловалась на физические возможности, все же свою дуру она таскает спокойно.
Третий уровень получить было сложнее, там надо было уже сотню мобов порешить, ну кристаллов требовалось больше, но и результат был тоже очень даже хорош, винтовка прокачала магазин на один патрон. Причем запасные магазины также получили модификацию, прицел тоже претерпел изменения став круче, да и пистолет повысил убойность, а камуфляж позволял дольше находится в невидимости, да и прочность тоже повысил.
Четвертый уровень порадовал появлению еще одного дополнительного магазина, и глушителя на винтовке и пистолете, а камуфляж начал отбивать запахи. На финальном пятом уровне винтовка получила инфракрасный режим в прицел, а один запасной магазин обзавелся бронебойными патронами. Камуфляж же теперь и в инфракрасном диапазоне отлично маскировал.
Я же раздумывал над тем где бы добыть специальную карту для повышения ранга. Пусть до меня дошли слухи о том что некий везучий гад добыл профессию «Админ» и даже прокачал её до пятого уровня и теперь раз в десять дней получал пять спец карт на руки!!! Конечно выдача была рандомной, но все равно очень круто!!! Узнать бы кто это и договорится о покупке карты… вот только думаю моя очередь подойдет лет через десять!!!

Глава 08

Можно сказать жизнь удалась! С того памятного во всех смыслах дня прошло всего-то девять лет. Да-да понимаю не слабый такой таймскип, который меня точнее оригинала не слабо так вымораживал, когда смотришь какой-нибудь бразильский сериал и вот вроде как должны пойти события, а вместо них на экране появляется надпись «Двадцать пять лет спустя!». Но что поделать, я полностью излечился от болячки «Я Главный Герой! МУ-ХА-ХА-ХА!!!!» так что эти девять лет ни разу не были наполнены эпическими битвами и превозмоганиями. Нет-нет серой обыденностью они не стали, все же я живу…да-да живу, после пары лет тут пришло принятие того, что это место мой дом и мой мир… в Башне Испытаний и минимум каждые десять дней должен ходить на её просторы, где всякой пакости, что спит и видит, как бы тебя сожрать, по три штуки на квадратный метр. Так что мои «эпичные» приключения в местном колорите тянули на историю типа — вот пошел я за хлебом в ближайший магазин, а там… его не было!!! И мне пришлось бежать в другой, в трех кварталах отсюда! А там… о ужас! Тоже хлеба нет! Потому пришлось купить нарезной батон! Просто жуть как эпично! Только вот в переводе на местный это звучит пошел на пятый уровень мелких кракозябр фармить ради их ливера, но их там уже кто-то другой зафармир, и пришлось валить на следующий этаж, а там мелких кракозябр сожрали матерые кракозябры, так что пришлось фармить уже их просто потому что с пустыми руками возвращаться не комильфо!
Хотя это тоже не очень эпично звучит, но в реалиях Башни Испытаний реально так, здесь рейд на какой-то этаж и битва с монстрами примерно равна походу за хлебом в магазин за углом, потому и считается обыденностью, о которой могут вскользь упомянуть, не особо заостряя внимание. Ну вернее оно таковым стало через пару лет житья. Нет-нет для тех кто пер вперед и открывал новые горизонты, для тех да, это было реально эпично и сопряжено с немалым риском для жизни, да и у нас нет-нет, а народ даже на первых этажах дох. Но тут та же вероятность погибнуть, как получить ножом под ребра при походе за хлебом, редко, но все же случается.
Но вернемся ко мне. Первую неделю после той памятной ночи я ходил довольный как кот, которого поставили сторожить склад молочной продукции. И тут дело было не только в том что дорвался до тела, и волшебником мне теперь точно не светит стать, а еще в том что я тогда считал что мы с Азу просто идеально друг другу подходим и прям вот созданы друг для друга! С учетом тех реалий, в которых мы живем, эти слова даже слишком близки к истине. Из-за чего это я такое себе надумал? Ну в наш первый раз кончили мы одновременно! Да и во второй, третий и так далее. И самое приятное то что этого «далее» было много! Ну ладно, не так чтобы очень, но тело то молодое! Ну и стоит отметить, что дорвался не только я. Азу не смотря на свою внешнюю невинность, оказалась весьма «испорченной» в этом плане девочкой. Хотя может просто не заморачивалась и была с собой честной и когда «хотела» не искала окольных путей или устраивала из этого пляски с бубном, а тупо стягивала с меня штаны, да и с себя скидывала всю лишнюю одежду. Да, более «тонкий» намек дать было сложновато, по крайней мере моя фантазия тут буксовала. Также стоит отметить что «хотела» Азу довольно часто, по несколько раз на день, да и ночью тоже! Нет-нет крышу ей не срывало, и в рейдах или посреди улицы у нее приступов не было, но вот дома да случалось. И меня такое радовало! Тело опять же молодое и тоже было очень даже не против, ну и тот факт что девушка меня хочет так часто, радовал!
А вот после я прислушался к одному разговору в таверне. Общались там пара «экспертов», и экспертами они были по ксенофауне нашего городка, а если конкретно, то по ксенофауне борделя нашего городка. Ребята перетрахали все, что там водилось, даже весьма экзотические экземпляры и вообще способствовали тому, чтобы там ну очень уж экзотические экземпляры появлялись. И если орчих, гоблинш я еще могу понять, хотя тут на любителя, ОЧЕНЬ на любителя, то вот арахны, кентавры, ламии это явный перебор! И если у арахн и ламий половые органы на стыке человеческой и животной половины, опять же такое подробности от этих экспертов узнал, а не на личном опыте, то вот кентавры другие, то есть это все равно, что лошадь трахать!
Но сбило мне настрой другое в их разговоре, а именно упоминание того что для всяких девственников ояшей кошко-лисо-волко и прочие девочки идеальные партнеры так как у них есть одна занятная физиологическая фишка — когда кончаешь внутрь они тут же испытывают сильный оргазм. И тут неважно словили они его до этого из-за стараний парня или же тот только вставил и сразу же кончил, результат один и тот же. Также узнал, что у них бывает брачный период или гон, когда они особо активны. Хотя о последнем и так догадывался.
Но вот тот факт что Азу со мной только раз на финише кончала, то есть если бы не эта особенность я ни разу не смог бы удовлетворить свою девушку, меня капитально так расстроил. Так что после на помощь были призваны все теоретические знания оригинала, все те терабайты просмотренной порнухи и хентая!!! Ладно-ладно, просто поработал руками и языком активнее, да и на прочие эксперименты пошел. Нет-нет ничего прям уж слишком экстремального и экзотического, да и никаких подручных средств, они меня почему-то раздражали. И вот это вернуло мне пошатнувшуюся было уверенность в себе. Ну а после у Азу начался брачный сезон!
Да-да я думал, что он у нее начался в тот момент, когда она ко мне в первый раз на шею прыгнула, но оказалась, что нет, это она в обычное время такая активная. Ну да, она все же кошко-ДЕВОЧКА то есть часть причем большая от человека, а потому и желание спариваться у нее есть круглый год, а не в определенный период, но вот только потому что она еще и КОШКО-девочка этот период у нее есть и вот тогда она не просто хочет, а ХОЧЕТ!!!
В те три с лишнем недели Азу меня реально чуть до смерти не заездила!!! По словам экспертов, я реально ходил к ним, чтобы узнать, когда это кончится, а то чувствовал что скоро кончусь я, её так кроет потому что мы неполноценные существа к продолжению рода не способные. А брачный сезон то у них именно для того чтобы зачать потомство. И ладно бы если бы мы предохранялись, хотя тут никто такой фигней не заморачиваться ибо смысла нет, так вот, организм в недоумении ведь вроде как все для того чтобы все было сделано, а зачатия нет, вот и подстегивает чтобы пробовать еще и еще и ЕЩЕ!!!
Меня тогда обнадежили, что дескать ты первый брачный сезон переживи, причем про «переживи» они говорили без сарказма, а очень даже серьезным тоном, а после уже легче будет, ибо до самой Азу и её организма дойдет что в этом плане ничего не светит и можно обороты сбавить.
Вот только могу авторитетно заявить что «обороты» не сбавили! Походу Азу сама по себе была ОЧЕНЬ активной и ей на мнение организма и результат было плевать, ей сам процесс нравился. Но я сам как-то втянулся, пусть и в «эти недели» было тяжеловато, но зелья и баффы мне в помощь!
Но вот мысли о гареме из кошко и прочих девочек мне из головы испарились, ибо я такого просто не переживу!!!
Но не стоит о грустном, хотя не слишком то я и грустил о отсутствии гарема, и не потому что Азу оказалась слишком «голодной» ну или у меня в этом плане выносливости маловато было, а просто потому что меня все устраивало. Жизнь вошла в колею, и не надо было куда-то бежать и что-то срочно делать. Угроза лишиться системы также не маячила передо мной, ведь Азу в полном обвесе по достоинству могла считаться золотым или же призывом легендарного ранга. Эд кстати все понял, как только увидел её и только покачал на это головой. Ну да, по его мнению, я тупо загонялся, и создал себе сложности там, где это вообще не нужно. Да я и сам понимал, что можно было дешевле и проще, хотя и не факт.
Карту повышения ранга мне удалось добыть не через десять лет как я думал изначально, а всего-то через пару лет когда ажиотаж спал, конечно под спал имелось в виду заинтересованность топов, у остальных то желания было хоть отбавляй, а вот с возможностями беда. У меня же благодаря моему «читу» получилось добыть несколько интересных карт заклинаний и материализации, как и один весьма редкий и сильный призыв. Конечно жаба душила отдавать целого легендарного дракона, но между Азу и драконом я выбрал Азу! Ну не драконофил я, а потому выбор был очевиден!
А вот дальше я малость накосячил… наверное, ну или скорее всего тут баг вылез, или просто стечение обстоятельств было. В общем я сдуру дал карту повышение Азу подержать, ну и рассказал для чего она предназначена. Ну а так как Азу у меня не просто призванный моб, как у других, то я ей спокойно давал карты и она их по своему усмотрению активировала. Ну вот она и взяла и активировала карту повышения ранга!!! Проблема была в том что эту карту вроде как надо на карте активировать, которая будет в «Кубе преобразования». А вот Азу её активировала как обычную карту. Я тогда чуть инфаркт не заработал, так как Азу прахом осыпалась! Но благо в «Статус» глянул и увидел что её карта в отбое.
Следующее десять дней сидел как на иголках! Даже поиски профессии «Жаба» начал, вот только уровень не позволял её принять даже если бы нашел. Хотя нашел, вот только финансы тогда после покупки спец карты пели не романсы, а похоронный марш! Но я все же дождался и тут же призвал Азу, которой тут же устроил досмотр с пристрастием, а после и допрос на предмет потери памяти. Но слава Богу игр и багам «Гачи» с Азу все было в порядке, она вообще ничего не почувствовала и не поняла, для нее как будто свет на секунду выключили, ну вместе со всеми чувствами. А вот дальше было интереснее — ранг карты у Азу сменился, а сумка-инвентарь, которая была на ней в этот момент стала её личным инвентарем! Но это ладно, у «красных» особых способностей и умений хватает, но тут фишка была в том, что все содержимое сумки стало частью её инвентаря и карты соответственно!!! А это те винтовки и боезапас к ним! Эх, знал бы что так получится забил бы сумку под завязку!! А так к драконобою всего пяток спец боеприпасов и один родной в стволе, а у остальных по запасной обойме и все!!!
Конечно с ростом уровня у Азу прокачивался инвентарь, становясь вместительнее, а не винтовки и другая амуниция, что было минусом. Конечно моя милая нека из неки мутировала в хомячка ибо у нее родных ячеек было шесть десятков, а на пятом уровне стало сто, и каждая из них вмешала центнер веса, итого «грузопереносимость» Азу была десять тонн!!!
Пусть приступов ГГешности у меня не было, но свой «чит» я решил не раскрывать и оберегать от излишнего внимания. Хотя не факт что это был только мой чит. А вообще читов и имбовых комбинаций за эти годы вылезло немало, и некоторые были покруче моих. Да вот взять того же «Коллекционера»! Эта профессия давала возможность собирать и объединять карты в коллекции получая за это бонусы! Один мой «коллега», я себя к «Призывателям» отношу, собрал коллекцию волшебниц, и получил бонус типа массового призыва, то есть если призвана одна из коллекции, то можно было призвать остальных четверых и они слота не занимали! И ведь у каждой коллекции был свой уникальный бонус, хотя может и нет, и они будут повторятся для похожих коллекций, то у одного коллекционера вроде как бонусы не повторялись. Также эти коллекции были по факту дополнительной колодой, в которую можно было перемещать карты из основной и других колод, если таковые были. Понятное дело были ограничения на количество коллекций в зависимости от уровня и ранга профессии, но это у всех так. Говорят что легендарный коллекционер давал еще бонусы всем картам коллекции, существам к примеру могли получить особые способности. Ну и вроде как карты коллекции обладали той же «прочностью» что и мои карты призыва при «Оверлорде».
Хотя я не слишком интересовался этой, да и другими темами, меня все и так устраивало. Мы с Азу вполне спокойно посещаем этажи до тридцатого, и это несмотря на то, что на свое развитие я порядочно так подзабил. Да-да двадцать один уровень за девять лет это именно что забил. То что в моей колоде не прибавилось ни одной карты также можно отнести к тому что я на развитие забил. Да и умений у меня нет, точнее карта то умения есть, даже золотая, даже прокачанная до пятого уровня… НО!!! Нет-нет, это не маг или еще что-то связанное с заклинаниями это «Мастер катаны»! Вообще эта карта «Мастер чего-то там» весьма распространена, вообще мастеров всевозможного колюще-режуще-дробящего оружия вагон и маленькая тележка. Есть конечно именно мастера не конкретного меча, а в общем «Меча» и могут с любым мечом показать мастер-класс, но опять же уступят специалисту, да и золотые прокачанные могут с оружием творить ту самую анимешную мистику! Да-да резать валуны диаметр которых больше длины режущей кромки меча и прочие фокусы. Хотя тут опять же многое зависит от конкретного человека. Я к примеру ЭТО брать не собирался и качал ЭТО, как и подготовил катану, да и не одну, когда еще собирался себе «боевой гарем» собирать. Но с гаремом у меня как-то не заладилось. Лично мне в период, когда хотел собрать гарем, попадались только «Полные» а таких я без раздумья пускал на кристаллы, «Чистые» же что попадались, не устраивали меня, ну я же гарем хотел, а качок в броне в этом плане не котировался. А после когда подумывал о просто сборе команды, опять же попадались одни «Полные», причем полными они были, по наполнению дерьмом!
А дальше и как-то желание развиваться пропало, как и особая в этом необходимость. Да-да именно эти два столпа. Во-первых, необходимость. Вот зачем если можно реально неспешно двигаться к пятидесятому этажу следующее лет двести, а-то и все триста? С чего такие сроки? Ну… зоркий глаз на третий год заметил, что мы как бы не стареем!!! Нет-нет это не было моей и Азу фишкой, это было у всех у кого была «Система», кстати еще один повод её не терять, ведь бессистемшики старели с нормальной для людей скоростью. Шаговых рейдов хватало для поддержания квеста на сохранность системы, а на остальных этажах было более чем достаточно ресурсов чтобы обеспечить себе очень даже сытую жизнь, не рискуя этой самой жизнью. И не один я принял такой ритм жизни, хотя топы и кланы, особенно те, что рвались вперед, были вынуждены продолжать поддерживать темп. И из-за этого темпа немало народа у них полегло, та же Лина Инверс голову на семьдесят шестом этаже сложила. Позже выяснилось, что после семьдесят пятого сложность этажей резко скакнула с уровня «Норма» на «Кошмар». Ну может не прям кошмар, но тот факт что топы что семьдесят пятый проходили если не играючи то без особого напряга там чуть ли не полным составом полегли когда только туда влезли. Нет-нет их не сразу возле выхода в первые секунды порвали, просто боссы в локах да и твари оказались покруче и поумнее, а некоторые после рестарта помнили что было до, и соответственно во второй раз использовали другие тактики боя, и это оказалось очень неприятным сюрпризом для всех кто привык что боссы и мобы вообще действуют по шаблону, пусть тот и меняется в зависимости от состава группы, что на них идет. Но вот для одной и той же группы шаблон до этого всегда был один и тот же в не зависимости того сколько раз они этого босса фармили. А вот тут вышел облом, о котором не сразу появилось кому рассказать.
Нет-нет народ приспособился, и прошел дальше, но запал у тех кто плелся в хвосте пропал напрочь. Последнее стоит отнести к отсутствию желания прохождения. Да и вообще смысл проходить Башню Испытаний и улетать непонятно куда и не факт что улетать, а не отправляться в небытие, раз можно чуть ли не вечно жить тут.
Конечно, у меня имелась еще одна причина качаться и лезть вперед — Оз. Но я выяснил, что его не вернуть. Воскрешение тут было, и я его даже добыл, вот только выяснилось, что Оз уже ушел на перерождение. За эту информацию спасибо моему оценщику, без него бы у меня просто не сработал бы свиток воскрешения, что я выменял у обладателя другой системы. А так получил, что данный разумный перерожден в другом мире, а потому его воскрешение тут не возможно. С учетом что мне написали не «этот гоблин», а «Оз Борн» то стоит предполагать что Оз был повышен до «Полного» и скорее всего служит в качестве призыва или может в каком данже в другом мире сохранив память или же её часть обитает и кошмарит авантюристов или стебется над призванными Обычными Японскими Школьниками. Эх, мы с ним эту тему не раз и не два за кружкой пива поднимали! Надеюсь у него там все хорошо!
****
Самый Обычный фетезийный мир.
— АААА!!!!!!! Какого хрена у гоблина автомат?!!! Это же фентази!!! Остановите этот мир, я сойду!!!
****
После этого я потерял солидную часть мотивации для развития и сосредоточился на дне сегодняшнем и мыслях о дне завтрашнем, но без эпического превозмогания, а для того чтобы просто жить! Ну скорее хорошо жить!
И живу по сей день! Конечно, со дня на день ожидается пополнение из новой партии пользователей системы, и возможно, что это будет даже наша «Гача», а может и нет, тут как говорится «Как Бог пошлет!»!!! Поняли прикол да? Как Бог пошлет! И Боженька послал! Да так послал, что всем поплохело!
В день призыва я конечно же не отказал себе в том чтобы пойти посмотреть на «Главных Героев». Да-да у меня это выветрилось, а потому было интересно посмотреть на новичков!
Да, теперь понятны значения слов «Испанский стыд», вот вроде это они тупят, но мне почему-то стыдно. Хотя, наверное потому что был таким же, также был свято уверен в своей избранности и уникальности, и считал остальных просто массовкой. Ну ничего, вскоре до них тоже дойдет, что тут все супер, а потому никто не супер, и в конечном итоге все будет по большому счету как там у наших оригиналов — кому повезет тот поднимется, кто будет крутится тот поднимется, хотя и из этих категорий будет немало тех кто откинет копыта, ну и будут те кто будет на самом дне и будут винить в этом кого угодно кроме себя, а будет такая вот серая усредненная масса обывателей, к которой я собственно тоже отношусь. До них это дойдет не сразу, но дойдет, а я посмотрю, и может кому помогу или помогу себе за чей-нибудь счет, ну или не за спасибо.
Вообще сейчас вариантов подзаработать на новичках хватает. Начиная от услуг проводника по другим городам до продажи карт и артефактов. С чего это я о таком думаю? И почему возможностей хватает? Ну так семпаев конкретно так поубавилось, про пра-семпаев и пра-пра семпаев и говорить нечего это вообще редкий и можно сказать вымерший зверь. Хотя говорят, что где-то меж городами бродит десять раз пра семпай, который типа из самого первого призыва! Брешут наверное! Но суть в том, что конкретно в нашем городе старожилов маловато. Когда создавались Кланы, большая часть из них сконцентрировалась в одном городе, и это был не наш город, и этот можно было назвать столицей, так как туда после начали перебираться многие, ведь у кланов были спецы, да и кланы много чего покупали и продавали. Ну и развлекательные заведения там тоже росли как грибы после дождя. Не сказать чтобы все остальные города вымерли, нет-нет, тут скорее все наоборот, благодаря нашему призыву и картам призыва в городах теперь даже слишком людно или скорее разумно? Пусть есть базовое ограничение на призыв для одного пользователя, но мы то карты продавали всем желающим! Даже бессистемные могли их активировать, за их счет кстати и «нанимали» персонал в бордели и на другие работы, ведь тем у кого система было не с руки таким занимать себе свободный слот.
— Привет Эд!
— Вард здравствуй! — Да-да немного тупо, но с некоторых пор у нас с Эдвардом такое приветствие это фишка. Сейчас в клан я захожу уже свободно и не потому что стал тут уже своим, а потому что Клан теперь просто клан. Обусловлено это тем что многие «ушли» или Ушли. И да, разница есть, и она весомая. Нам еще в начале говорили, что для того чтобы пойти дальше не обязательно проходить Башню Испытаний. Можно угробится в процессе, попасть на ковер к Начальству и получить путевку либо дальше, либо даже вернутся на прежнее место, от таких инфа о попадании на ковер и появилась, либо же получить увольнение, то есть отчалить в небытие. Так что тех кто помер, называют «ушедшими» типа да померли, но не факт, что окончательно. А вот термин Ушли применяют к тем кто прошел все сто этажей и на сотом залез в портал, который тоже ведет на ковер, но уже не просто начальству, а к Большому Боссу! И нет, это не сам Бог Игр, а просто реально большой босс, который Башней Испытаний ведает. Ну да, Бог Игр это что-то типа директора агрохолдинга, а большой босс директора фермы. Директор про каждую отдельную хрюшку не в курсах, ему отчеты о общей доли колбасы на стол попадают, ну и колбаса само собой. Кхм… ну да, не лучшее сравнение, но факт в том, что мы пятаки не вышли, чтобы к ЕМУ САМОМУ на ковер попадать, нам и более низких сотрудников с лихвой хватит. Не сказать чтобы не было исключений, вроде как говорят что были, да и если подумать, может же блажь «директору» в голову стукнуть и он с проверкой нагрянет и какую-нибудь хрюшку по холке потреплет и скажет — вот это я понимаю! И этой хрюшке будет уготована роль не колбасы, а племенной скотины, которую будут холить и лелеять! Да, что-то меня на черный юмор и иронию потянуло. В общем, сейчас в клане осталось не так много народу, в основном спецы, которые сейчас мало кому нужны, ведь все кому они были нужны Ушли. И сделали они это не из подлости, а потому что просто не было вариантов, либо лишится «Системы» либо идти вперед. Да-да «шаговые рейды» после семьдесят пятого уже не работали, там уже обязательно надо было энное количество мобов вальнуть, причем из новых еще не исследованных тобой локаций. Это кстати еще одна причина по которой я никуда не тороплюсь. И сейчас вышло так, что уже я клану подкидываю работу, ибо просто так что-то давать как-то не правильно. Хотя стоит признать, что прокачка некоторых карт или их создание мне не особо то и нужны. Нет-нет я весь клан не тяну, я один из многих кто подкидывает работы и без меня тут никто с голоду не загнется, да и сами они вполне могут минимально о себе позаботится, просто такие вот вливание немного бодрят и дают надежду на то, что то, что они строили, воспрянет из пепла! Да-да для многих включая Эда клан это нечто большее чем просто собрание людей по интересам или еще что-то в этом же духе. Их лидер тянул до последнего! Эд говорил что у него самая подробная карта начиная с девяностого этажа, он там реально ВСЕ облазил!
— Ну как там новички? — Эду конечно хотелось самому сходить посмотреть, но он типа глава клана теперь, и ему не солидно таким заниматься. Да, выходит, что нас не серьезные дяди встречали и просвещали, а те, кому больше нечем заняться.
— Неужели мы такими же были?
— Ну не мы, а вы…
— Ой, вот мне-то заливать не надо! Мы соседями были!
— Да, кажется, что только вчера сюда попали, а уже десять лет прошло!
— Но-но! Только десять лет! Я например ближайшее сто лет никуда не собираюсь!
— Вот знаешь… а я тебе верю! Ты точно тут спустя сотню лет со своей лоли некой тусить будешь!
— Но-но! Азу не лоля!
— Ну-да, ну-да после всего-то…
— Чья бы корова мычала!
— Но-но! Муму не трожь!!! Ладно, что у новичков с системой?
— Да непонятно толком, они уже пару часов сидят вдупляют, но ничего адекватного выдать не могут. Все чего добился это того что у них у всех однотипное задание висит — пойди и убей моба!
— Значит, стандартные «Геймеры».
— Не уверен. Многие из них вопили насчет того что в «Статусе» вообще характеристик нет, и всего одна способность, и та знаками вопрос закрыта.
— Да не повезло.
— Кому? Им или вам?
— Всем! Сам бы хотел такую систему?
— Не-не-не! Меня наша родная Гача устраивает!
— Ну, может та способность им чего-то даст после выполнение квеста.
— Думаешь, они его выполнят? Характеристик нет, способность непонятная, и похоже заблокированная, по крайней мере ни у кого активировать её за то время что я там был не вышло, оружие и брони тоже нет. Сам же помнишь у нас не все с паком заклинаний, призывом и оружием с броней смогли пережить первый рейд! А им с голыми руками на мобов переть!
— Хм… так может помочь?
— На твое усмотрение!
— А сам?
— А я что на мецената похож?
— Ну почему мецената, скорее за ростовщика можешь сойти. У тебя же лежат пушки с одной обоймой патронов? Вот и сдай в аренду! Если у них что хорошее откроется, они за оружие тебе заплатят, а если нет, то не сильно жалко, ведь пушки то все равно без дела пылятся.
— Ну да, их после третьего раза даже воровать перестали! Ну, может и помогу парочке тройке человек… но только через пару дней. Сейчас там будет волна суицидов, да и просто неадекваты отсеяться. Ты ведь тоже через пару дней собираешься идти и помощь клана предлагать?
— Дней через восемь!
— А не поздно?
— Нет, в самый раз, как раз останутся те, у кого шила в одном месте нет.
— Или те кто решил послать Систему на три веселых буквы.
— Или эти. Но если поможем, не пошлют.
— Ладно, пойду я, а-то меня Азу ждет.
— Подкаблучник!
— От подкопытника слышу!
Вот только помощь спустя девять дней понадобилась нам! Если по началу все шло стандартно, то есть суицид и депресняк, а также приступы болячки «Я Главный Герой!!! Все остальны неписи и мобы» и последующий за этим рейд с голой жопой и предсказуемый летальный исход. То вот после народ над новичками сжалился, я тоже был в числе прочих и чутка подкинул добра, и большая часть пошла в свой первый рейд. И опять же все бы ничего, но они довольно долго не возвращались, а вот когда вернулись, были уж слишком в себе уверенные и наглые. Но опять же никто этому значение не придал, ну обострение после удачного рейда — бывает. Но вот спустя пару дней пара людей пропали на рейдах, причем не новички! Кого-то из их знакомых этим обеспокоился и решил выяснить, и выяснил, и поднял тревогу!
Оказалось, что у этих уродов есть одна единственная способность, которая активировалась после первого убийства — поглощение! Да-да эти суки поглощали убитых ими и получали часть силы или способностей. И если с монстров им мало перепадало, то вот с других обладателей Систем они целые куски системы выгрызали!
И поначалу народ это за проблему не воспринял, хотя маньяков нашли и пристукнули. Саму же Систему посчитали прикольной, ну а-то что нашлась пара маньяков неадекватов, не повод Систему считать плохой. Ей даже же начали названия придумывать ну там «Ро», «Римуру» и еще парочка каких-то мне ни о чем не говорящих названий были. Оставшихся в городе новеньких никто трогать не стал, и зря. Те когда узнали о том, что да как, тут же свалили из города на первый этаж. И следующий месяц там велась королевская битва, на которую народ опять же не обращал внимание, считая, что не наше дело. Я тоже по началу считал, что не наше, ну режут эти придурки друг дружку, и пускай режут, они все равно на первом этаже, а мы-то высоко сидим!
Вот только оказалось, что не очень то и высоко мы сидели, да и подняться к нам для них проблемой не стало. Но самое противное эти твари сбились в стаи из тех кто был не уверен что сможет загрызть оппонентов, или же опасаясь что пока буду с одним разбираться другой добьет того кто выйдет победителем. И ведь такое было не только у нас, но и в других городах! И вылилось в то, что эти уроды устроили пару удачных засад на двадцатых-тридцатых этажах и поубивали прилично народу. Оказалось, что они очень серьёзно отожрались на мобах и друг дружке и теперь стали представлять для нас серьёзную опасность. Я сам чуть не стал жертвой парочки этих уродцев!
А дело было так — пошел как обычно на тридцатый этаж пофармить кристаллы да и ингредиенты. Не то чтобы последнее мне были нужны, но раз хочешь чтобы крафтеры для тебя что-то делали изволь и сам таскаться по всяким стремным местам добывая бородавки с левой пятки кикиморы или еще какой редкий и полезный ингредиент. Понятное дело шел под прикрытием Азу. Нет-нет, тут мне как раз прикрытие не особо то и нужно было, дел на пять минут — гранату в озерцо кинул, чуть подождал пока эти верх брюхом всплывут, а после собирай лут. Но Азу же пострелять из своих «дур» любит чуть ли не больше чем секс! И мне иногда кажется, что даже больше, вот уж точно они бы с Озом поладили, оба оружейные маньяки! Хотя я сам не далеко от них ушел, но я то вынужденно! Я не виноват, что у меня с заклинаниями вообще никак!
В общем, Азу засела со своей дурой под инвизом желая кого-нибудь пристрелить под видом того что меня прикрывает, а я пошел глушить кикимор гранатами. И тут из кустов вылетела парочки этих и кинулась на меня! Я конечно не сплоховал, за столько лет рефлексы выработались и если что-то на тебя из кустов кидается, я сначала всаживаю по этому чему-то обойму патронов, а потому задаю вопрос, и то только пока перезарядка идет или граната летит. Вот только что одному, что второму пули оказались, что горох об стенку, а пули из стандартной дуры Азу, которые они обоим аккурат промеж глаз положила, их только с ног сбили и мотать головами заставили! Такое чувство, что они не крупнокалиберную пулю в лоб получили, а кулаком!
Пара гранат, что я бросил им под ноги опять же их разве, что замедлила, а меня один из них каким-то лучом приложил, из-за которого я замер изваянием самому себе! И если бы Азу не сменила оружие на драконобой, которым снесла одного, после на плазмомет, которым отправила в небытие второго, меня бы укокошили!
Осмотр же их тушек оценщиком показал, что это не самые то и отожравшиеся ребята, ну если по уровню судить, и это сильно меня напрягло! Ведь будь их больше и мне точно хана! Это эти два ствола у Азу еще более менее быстро в положение стрельбы приводятся, да и стреляют быстро, то вот еще пара дур имеет дохрена электроники, а реэлган вообще долго разгоняется прежде чем выстрелить. Да и осмотр показал, что у одно из них помимо очень высокого сопротивления физическому урону было еще сопротивление холоду! А вот если бы это было сопротивление огню? Да-да тогда бы мне точно был пиздец, так как выстрел из плазменной винтовки ему бы максимум ожог оставил!
В городе же оказалось, что я был одним из немногих кому удалось отбиться от этих уродов. Народ негодовал, не понимая с какого эти уроды решили не мобов жрать, а на нас накинулись. А я вот подумал о том, что их системе дали очень подходящее название «Ро». Мне манга про того гоблина не очень нравилась, логики там было маловато, ведь у этого Ро было слишком много союзников! Я бы на их место сильно задумался о том стоит ли жить с существом, что воспринимает всех как еду и средство усиления! И тот факт, что он помогал другим, становится сильнее… ну я бы это видел как — кушай пятачок, кушай! Расти большой и жирный!
Но сейчас разговор был не о моем мнении насчет названия их Системы и того почему и из-за чего, важен был факт того, что они устраивали на нас засады и хотели убить! Причем как выяснилось впоследствии, не просто убить — а реально сожрать! И если будут жрать вырванное из еще живого врага сердце, то получать будут больше силы врага!
Основная же проблема оказалась в том, что пока эти твари были в городе, они собрали о нас очень много информации, которую никто не считал особо секретной. Да и какой смысл был скрывать свой этаж «шагового рейда» и этажи фарма. И если последнее можно было легко поменять, то вот этажи рейдов так легко не изменить. Конечно, вывод был и довольно простой — стать сильнее и подняться выше! Вот только этот выход нес не меньшую угрозу ведь чем выше тем опаснее.

Глава 09

Ситуация с «Пожирателями» или как их решили у нас называть «Ро» вырисовывалась не самая хорошая, особенно для меня!!! Причем тут я, который относится к серой массе, а с топами разве что на одной улице стоял? А при том, что я был одним из тех немногих, все остальные как раз были самыми сильными из тех кто остался, кто отбился от «Ро», причем вернулся целым, а не сильно помятым или даже пожеванным и надкушенным.
Нет-нет я не стал плодить недоразумений и тут же выложил все как было, то есть у Азу на драконобой, который с уверенностью этих ублюдков отправлял в небытие выстрелов больше нет, и тот вообще один был, еще раз только если отправить её в отбой и призвать снова, а это во-первых, неэтично, о том что я принудительно могу отправить Азу в отбой без того чтобы прерывать её жизнь народ не знает, а я рассказывать не спешу, а во-вторых, это все равно десять дней ждать пока смогу её опять призвать ради одного выстрела.
Так что от меня пусть и отстали, но все равно в виду имели, и на общее собрание, где собрались все самые-самые пригласили. На собрании узнал что ситуация в других городах не лучше, а местами даже хуже. Хотя в одном городе «Ро» были истреблены полностью, но там один пра-пра семпай постарался. Эти кретины убили его подружку из прошлого призыва, из-за которой он тут и завис, ожидая, когда она наберет достаточно сил чтобы пройти комнату босса на сотом этаже. Кстати узнал подробности про эту комнату. Босс там допельгенгер и махаться с ним надо один на один, к тому же перезапуск идет сразу, так что когда группа дойдет до комнаты то стоит одному победить или проиграть, как дверь откроется, и босс будет готов принять следующего. Так вот, тот товарищ узнав о смерти своей подружки разбираться кто из этих новеньких её убил не стал и вырезал всех из нового призыва подчистую, даже отказавшихся от системы, из города как-то вытащил и прикончил, после чего отправился на сотый этаж вальнул босса и свалил отсюда нафиг. Так что надеяться на его помощь не придется, а жаль, вообще хорошо было бы если бы он их всех по всем городам загеноцидил, но чего нет, того нет, и нам теперь самим крутится придется.
Было принято единственно верное решение — на рейды ходить толпой. Дальше пошло уточнение деталей, все же надо составить списки и графики, чтобы не вышло так, что у кого то случится «прыжок», ну и собрать группы совпадающее по этажам и времени. Да-да время очень сильно не совпадало так, как кто-то тянул до последнего и шел в рейд на десятый день, а кто-то за пару дней до окончания срока ходил, а кто-то чуть ли не каждый день бегал, пусть и на пару шагов.
И если с этим были согласны все, даже теперешнее топы, то вот эти самые топы не горели желанием водить более слабых на простой фарм. Ну да, их понять можно, на более высокие этажи, где топ качается нормально им нельзя, а топам внизу уже делать нечего, точнее это будет пустая трата карт. Ведь одно дело в дракона золотую карту разрядить, а другое в волка переростка, это просто нерентабельно. Конечно, если те кто хотят сходить будут оплачивать расходы и чуть-чуть сверху накидывать так сказать копытных, ибо просто так козликами скакать по этажам топам не охота, тогда ладно, они готовы, в противном случае крутитесь как хотите! Понятное дело уже это предложение было нерентабельным для других, но качать права не кто не стал. Ведь топы как-то оперативно в кучку собрались и всем своим видом показывали, что это мы вам нужны, а не вы нам, мы и сами в рейды сходим, а будете права качать, так и в обязательные рейды с вами ходить не будем!
Я во все это решил не влезать, все же подняться выше, что по обязательному рейду, что сменить места фарма мы с Азу можем, хотя что там, что там можно нарваться на засаду устроенную на других!
— Хм… походу придется качаться… — Вот только это тот же риск! При совместных рейдах точно не прокачаешься, там будем коробочкой вокруг того кому таймер сбросить надо стоять ощетинившись картами и оружием во все стороны и также дружно свалим как только будет сигнал о том что таймер обязательного рейда сбросился, после чего таким же манером поведем следующего.
Странно конечно, что не звучало предложений устроить охоту на этих «Ро»… хотя сам же молчал, ведь инициатор бы пошел в первых рядах! Да и думаю они сами на нас кидаться будут, а там и подсократим их численность. Хотя все же это не очень верно, вон уже раз закрыли на них глаза, и что теперь? Мы в положении дичи, пусть и зубастой, способной огрызнуться и прикончить охотника. Вот только время то играет против нас! Кто гарантирует, что через месяц мы не будем в положении просто добычи, которая максимум что может это убегать и прятаться!
Да, похоже придется распечатать заначку, кое-что продать, да приобрести карты призыва и прокачать их по возможности, и уже тогда имея больше сил толкать предложения о начале охоты, пока не стало слишком поздно.
Следующее пара дней выдались тихими. Кому надо сходили в рейд под охраной, моя очередь что идти самому, что везти под ручку других будет только через семь дней. Нападений не случилось, и вроде как даже некоторые просто так без охраны на фарм смотались и все нормально было. Хотя были и те кто решил переехать в тот город где пра-пра семпай устроил геноцид «Ро». И то что им переезд одобрили было удивительно, вообще после того случая у многих появилась мысль переехать туда, вот только мы были не первыми у кого начались массовые нападения, и желающих был вагон и маленькая тележка. Вот только почти всех тамошние аборигены слали лесом. Во-первых, того типа там уже нет, а во-вторых, если туда стекается вся «добыча» то и «хищники» тоже туда стекаются, и есть немалый шанс что захавают и их за компанию. Но меня переезд не привлекал. Во-первых, у меня тут друзья, ну ладно, друг, и несколько хороших знакомых, и просто полезных знакомых. Во-вторых, Азу. Скажем так, тот инцидент, когда я всколыхнул общественное мнение очень сильно сказался на отношении к призванным «Чистым» и «Полным». И если к последним у нас отношение было, как и в других городах, но ко всем, то вот к «Чистым» относились нормально и почти как к равным. Если тут я могу назвать Азу своей девушкой или даже женой при этом не заработав от людей взглядов типа — ты чё бальной? То вот в других городах очень даже заработаю, и даже кто-то может начать свое мнение на мой и Азу счет высказывать.
И если говорить о самой Азу, с которой я конечно же обсуждал сложившуюся ситуацию, все же ей уже почти десять лет, ментально, жизненного опыта у нее в достатке, да и я не держу её за рабыню или прислугу, Азу для меня именно что моя девушка, можно сказать почти жена. Ха! А ведь кольца на безымянных пальцах мы оба носим, пусть это кольца артефакты, да и все пальцы у нас кольцами заняты, но все же! Так вот, Азу как обычно не парилась, это черта характера у нее не изменилась, но она почуяла возможность пострелять по этим «Ро» из своих «дур» и чуть ли не загорелась желанием бежать устраивать на них засады! Сама!!! Вот тут впервые за очень долгое время, хотя скорее даже в первый раз, пришлось категорично запретить, можно сказать в приказном порядке! Нет-нет Азу на меня дуться и обижаться не стала, да и ультиматумов и отлучения от тела не было, хотя последнее еще вопрос для кого наказанием будет, ну и клянчить не стала, просто вздыхала, посетовала, что не выйдет свои новые пушки «выгулять» и занялась чисткой этих самых пушек.
Меня же на третий день позвал к себе Эд для какого-то важного дела. Конкретно какого дела, посыльный не знал, но ничего особо срочного, что требовало бежать вот прям сейчас сломя голову не было, но и откладывать на завтра тоже не стоило. Ну, я тянуть не стал и пошел сразу в компании посыльного на базу клана.
— Привет Эд…
— А?! Да, привет. Проходи, садись. — То что Эд не поддержал нашу «фишку» было не обычно, но не настолько чтобы заподозрить мировой заговор и счесть это тайным замаскированным намеком «БЕГИ!!!». Сам Эд выглядел очень не очень, лицо несло следы недосыпа и запоя, о котором говорил перегар, хотя не такой что можно было топор вешать в комнате, но после того как зашел, почуял, несмотря на открытое окно. Так что то что Эд нашу фишку не поддержал можно было списать на усталость и то что его настроение было на дне и капало там себе уютную могилку.
— Что-то серьёзное?
— А?! Нет… то есть да… ну… да ты сам должен понимать.
— Это да… так чем могу помочь?
— … — Эд нахмурился, пожевал губы, но выставил передо мной на стол шкатулку, которую тут же открыл. Моему взору предстала черная карта! Да-да та самая, которая имела прозвище ИМБА!!! Конкретно эта карта имела название «Главный Герой» и на ней был изображен классический обезличенный ОЯШ. Почему именно ОЯШ? Так на этом «манекене» была классическая японская школьная форма, поверх которой были напялены элементы доспеха. Ну там половина нагрудника что закрывала часть груди, причем не ту часть где было сердце, один наплечник, наручи до локтя и металлические сапоги до середины голени. То есть броня, которая говорила врагу — бей в открытые уязвимые места, остальное мы броней прикрыли, чтобы ты по ним не промазал! Ну и конечно был святой меч, который аж светился золотой аурой.
У меня от вида этой карты задергался глаз. Ну да, то еще зрелище, да и название такое, что желания ЭТО принимать пропадает напрочь! Ну по крайне мере у меня сейчас, вот в первые полгода я бы наверное на эту карту накинулся бы, да много кто накинулся, а сейчас вон Эд с чего-то мне её показывает. Неужто тоже хочет заначку распродать? Так у меня ничего толком нет, и покупать ЭТО я точно не буду!
— ЭТО что? — Была бы у меня палочка, я бы ей потыкал в карту, но так как не прихватил с собой такой полезный девайс, пришлось некультурно потыкать в сторону шкатулки пальцем.
-… — Эд опять же промолчал, нахмурившись еще сильнее.
— Нет-нет, я вижу что Имба… но покупать… тем более ЭТО я не буду!
-… Надо оценить… — Эд выглядел еще более хмурым. Так, судя по всему это его личная заначка, а если припомнить то, что говорили топы о том, что за спасибо охранять при фарме не будут, то это похоже плата. Да, я бы и сам был недоволен, но Эд типа лидер, а клан это не только игроки, но куча призванных «Чистых», которые в отличии «Теней» вряд ли смогут себя обеспечить, хотя сейчас и это под вопросом.
— Не вопрос! Оценим по максимуму!! — Эд дернулся порываясь что-то сказать, но я уже взял карту в руку. — Э?! А?!!!! — Реакция моя была весьма естественной, ведь эта гребанная карта, стоило её коснуться, распалась искрами и втянулась в мою руку! — Эд…я же не говорил принять! И вообще не хотел!! Оно само!!! — Оправдания звучали очень жалко, но я ведь действительно не хотел принимать эту карту! Да что там я бы в жизнь не стал бы так кидать Эда, будь там хоть реальная Имбаская Имба тысяча пятисотого уровня в квадрате!!!
— Да пошло оно!!! — Эд резко выдохнув рухнул в кресло. — Не загоняйся! Ты ничего не должен!! Это я должен попросить у тебя прощение!!! Прости!!!
— А?! Эд?!
— Это все Эти!!! — Эд покрутил рукой в воздухе. — Не нужна нам была оценка, да и знаю я, что эта карта дает, и то что активируется она сама как только в руки возьмешь. Думаешь, почему у некоторых топов были особые способности, которые им вообще не подходили? Да потому что у большинства привычка карты из паков рукой доставать или на ладонь вытряхивать! А там контакт с открытым участком кожи и поздравляем с получением имбы! Это наш лидер после первой обзавелся привычкой карты на стол вытряхивать, ну или перчатки надевать при вскрытии паков, да и всех к этому приучил.
— Так. — Я помассировал виски, ибо у меня началась мигрень от всей той херни, что тут твориться. — Это понятно. Чего ты мне ЭТО подсунул?
— Эх… понимаешь, у нас были потери при фармовых рейдах. Мы о них умолчали, пустив слух что эти люди переехали, но факта того что скоро нам тупо не на что будет кормить своих это не меняет.
— А не сказали почему?
— Да потому что нынешние «топы»… — Эд слово топы прям выплюнул. Ну да, этим «топам» до тех что Ушли как до сотого этажа пешком в трусах и без каски! — … тогда еще большие цены за защиту заломят, если поймут что нам деваться некуда!
— Так, ладно, это понятно. Но я-то тут каким боком? Я уж точно не топ!
— Ну это ты на себя наговариваешь. Ты вообще-то отбился от парочки «Ро» чем не все могут похвастаться. Да и я понимаю, что ты силу набрать можешь очень быстро и не делал этого потому что тебе оно нужно как собаке седло, и это не только я понимаю и знаю… короче на меня надавили чтобы тебя сделать нам обязанным… но пошли они все нахрен!!! Ты нам ничего не должен! Карту считай извинением!! Понял!!! — Да, у Эда реально «ПУНКТИК» на кидалово, а ведь я сам бы предложил отработать то, что пусть и случайно, но забрал себе Имбу, и был бы еще благодарен если бы это дело на публику не выносили, обставив как честную покупку в долг.
— Ладно-ладно, понял! Но ты хоть расскажи чего ты мне втюхал, а-то я вообще никаких изменений не ощущаю.
— Да и не должен. Сам понимаешь, будь это что-то активное и боевое, просто бы кто-то из наших принял и проблемы бы такой не было.
— Давай ближе к делу! А-то меня название и картинка сильно смущала!! Как и полное отсутствие в поле информации этой самой информации!!! Я в ОЯШа не мутирую случаем?
— Ну… — Судя по всему настроение Эда поднялось, раз он так многозначно и задумчиво это свое «ну» так тянет. — … отчасти да.
— Чё?!!! Эд, вот это сейчас вообще не смешно!!!
— Да ладно, не загоняйся! Есть там пара ограничений или скорее особенностей, но лично для тебя они вообще ни о чем…
— ЭД!!!
— Ладно, спокойствие! Просто ты в колоду не сможешь добавлять карты призыва с существами мужского пола, а если бы там такие были, их бы выбросило из колоды.
— ЧЁ?! — Я немного загрузился. Нет-нет, если подумать то даже логично, ведь сколько не смотри инсекаев у ОЯШа в пати только кавайные тянки, а не накачанные брутальные мужики или бесенены какие… хотя если это яой…кхм… так, не думать! — Кхм… ладно, с этим понятно, пусть хорошего настроение мне это не добавляет. — Ну да, я от идеи боевого гарема уже давно отказался, и в эти дни думая о пополнении колоды призывом мыслил в ключе того, что пол призванного не важен, и вообще можно пятьдесят на пятьдесят набрать чтобы они могли среди своих пару себе найти. А вот теперь такая подстава! Хотя чего это я? Просто не буду тащить их в постель, сразу обозначив, что я с Азу, а они вольны в выборе партнеров… ну почти вольны…ага вольны…смешно… эх… за что мне это?!!! Отложив мысли о сложностях личностных взаимоотношений своего будущего призыва, решил вытянуть из Эда о плюсах этой гребанной имбы, что он мне впарил. Ведь не может же быть так, что этих самых плюсов нет. Ведь не может же?! — Что у нее по плюсам? Они же есть?!
— Есть, как не быть! Просто…
— Эд, не тяни, мне реально сейчас не до этого!
— Ну, понимаешь там все весьма расплывчато и абстрактно. Прошлый оценщик выдал о том, что можно получить ауру ОЯШа или чего-то такое…
— ЧЁ?!!! Какую еще ауру ОЯШа?!!!!
— Да успокойся! Ничего там такого нет! Просто эта аура ну типа вероятности увеличивает, не все, а те, что как бы соответствуют стереотипу, да не всегда и не все… насколько я понял, тебе больше будет везти.
— Аки ОЯШу?!
— Ну… как бы да… так что заглядывай почаще в кусты, там может быть рояль!
— Очень смешно!
— Да я и не шучу! Эта карта реально может такое выкинуть!! Сам подумай она создана Системой, и может влиять на то что с этой Системой взаимодействует!!!
— То есть на весь этот гребанный мир!!!
— Дошло!
— Но это же…
— Не обольщайся, никакой сюжетной брони, и того что все враги отупеют или воспылают желанием стать твоими друзьями, но вот на то что босс или какой моб вместо мгновенного добивающего удара решит толкнуть речь или понтанутся затягивая этот удар, можешь рассчитывать, пусть и не часто. Ну и вполне возможно, что вероятность получить более крутую карту у тебя будет повыше, не сто процентов понятное дело, но в пару раз точно.
— Я так понимаю это и на прокачку и крафт должно влиять?
— Ну да.
— Так чего себе не взял?
— Эту карту Глава оставил… у него в колоде дракон был мужского полу, и он с ним расставаться не захотел… — Ну я бы тоже с золотой картой черного дракона пятого уровня расставаться не захотел бы. — … ну а после его ухода желающих было много, и мы не как не могли решить кому её взять, ну а дальше началась эта жопа и Эти придумали «гениальный» план.
— А нанять кого из топов за нее вам религия не позволяла что ли?
— Да кого за такие расплывчатые плюшки наймешь? А если и наймешь то ненадолго, а такая карта у нас одна!
— Ну да, проще повязать долгом.
— Я уже извинился. — Эд опять нахмурился.
— Да у меня к тебе претензий нет! Но… тебя же свои с потрохами сожрут.
— Подавятся!
— Эх… — Вот точно я об этом еще ни раз пожалею!!! — … я помогу!
— А?!
— Будем считать что ваш «гениальный» план сработал.
— Вард…
— Да не перебивай! Я может под действием ауры ОЯШа!
— Пф-ха-Ха-ХА-ХА-ХА!!! Ну ты завернул!!!
— Да нормально все! На рожон лезть не буду, но сам понимаешь с этими пожирателями что-то делать надо.
— Надо. Они ведь на мобах продолжают подниматься, пусть с каждым разом при поглощении одного и того же вида и типа прогресс падает.
— Это точно?
— Да. Но как по мне это только заставит их искать новых мобов и набирать еще больше способностей!
— Да, лютый пиздец!
С Эдом мы проговорили до вечера, уточняя и обговаривая детали. Мой «гениальный» план он забраковал на корню, назвав клиническим ОЯШем, и предложил свой. По этому плану я обо всем сразу догадался! Да-да изменил своей многолетней привычке брать карту в руки и только после этого активировать оценщика, смотря на нее, и сразу догадался, что мне подставу приготовили! Вот какой я умный!! Аж сам себе завидую!!!
Но я еще не только умный, но еще и добрый! Так что по доброте душевной, ну и потому что Эд мой друг, согласился помочь клану, понятное дело не за спасибо, карта имба будет извинением за попытку кинуть и авансом. А вот за помощь все в клане будут предоставлять свои услуги по себестоимости и по первому требованию и вне очереди. Также у меня приоритет на выкуп добычи и доля в добыче в фарм-рейдах, причем доля весьма солидная.
В общем и целом условия были царскими, вот если бы я еще им соответствовал, было бы вообще замечательно!
Дома же начались небольшие странности. Небольшими они были, потому что Азу ростом не выделялась.
— Вард! — Азу увидев меня на секунду замерла, после её зрачки немного расширились. — ХОЧУ!!! –А далее на меня реально накинулись! И это было немного неожиданно, так как брачный сезон был недели три назад! Но в ту секунду я этому не особо удивился, все же на Азу бывало находило, да и эти дни был весь в делах и мало внимание уделял своей кисе, вот у нее крышу и сорвало!
Ну, так я думал, пока мы не оказались в кровати и я не вошел в нее. Нет-нет ничего противоестественного вроде как не случилось, просто Азу тут же кончила. И опять же я этому не придал большого значения, ну долгое воздержание, да и может она немного шалила, пока я у Эда был и разогрелась. Вот только вскоре Азу словила еще один оргазм, а после еще!
Вот сейчас лежу рядом с валяющейся в полном отрубе Азу со счастливой улыбкой на лице, и думаю что надо бы сходить и пожать Эду… Вот что именно пожать руку или шею, я еще не определился, потому именно лежу, к не иду к Эду.
Пока я один раз кончил, Азу выдала пять оргазмов, и финишный совместный, который вышел самым бурным на моей памяти, а это девять лет очень активной сексуальной совместной жизни, её вырубил, отправив в страну грез.
У меня же сексуальной выносливости не прибавилось ни на грамм! Специально на часы посмотрел, все в пределах нормы, можно даже сказать, что сегодня я был далеко не в ударе и быстро финишировал. Да-да, кричавшая и извивающаяся подо мной от удовольствия Азу меня завела не на шутку, и особо сдерживаться я не стал.
В общем, каких-то изменений физического характера в себе не видел вообще, но что-то определенно изменилось и это что-то ТАК повлияло на Азу. И мне это не так чтобы нравилось. Ведь выходило, что до этого Азу чуть ли не все время неудовлетворенной ходила! Хотя нет, мы так сказать компенсировали качество количеством. Дааа… как вспомню, как Азу меня заезжала в свой первый брачный сезон…
Но того факт что из-за этой гребанной карты устоявшаяся семейная жизнь летит в тартарары никуда не делся! Хотя может, ничего плохого в этом и нет или есть? Не уверен! У меня то либидо не выросло, так что мне крышу не сносит, как Азу в первый брачный период, все как раньше осталось! Вот только я-то и раньше был не против после первого раза продолжить, а вот Азу теперь не в состоянии… ну думаю, эту проблему мы решим, просто теперь не мне надо будет работать руками и языком почаще!
Так и не решив, какую часть тела идти жать Эду, занялся проверкой новых возможностей, а именно посмотрел на пару паков, что у меня выпали при игре в гачу.
Ну что сказать Эд выдал очень верную характеристику этой «ауре ОЯШа» хотя для душевного равновесия буду лучше называть это «Аурой Главного Героя» звучит солиднее и не возникает желания от стыда убиться головой об стенку! Оценщик показывал, что те самые столбики вероятности выпадения более крутых карт сменили свои положения минимума, подняв его весьма прилично. Если раньше у коричневого пака для меня нижняя планка вероятности выпадения зеленой карты была десять процентов, а верхняя пятьдесят, то сейчас полтиником был минимум, а с помощью «Оценщика» я без напряга подбирая момент мог таскать из каждого коричневого пака по зеленой карте! Вообще подгадав момент, я мог и золотую вытащить, вскрыв паков десять-двадцать, а не сотню как раньше!
Покрутил и то, что получил из этих паков на предмет слияния «Мастером очещуенные ручки», и тут результат тоже был. Можно сказать у меня появилась еще одна переменная, которая давала плюс десять-двадцать-хрен знает сколько процентов шанса на успех. Да-да именно «хрен знает сколько»! Просто в какой-то момент что-то вообще не совместимое могло показать вероятность стопроцентной гарантии на успех слияния! Вот только в какой именно момент было категорически не понятно! И что-то мне подсказывало, что это должно быть на коленке в ситуации, когда костлявая панибратски похлопывает тебя по плечу говоря — ну чё, пойдём?
Но даже без последнего было неплохо, и позволяло сэкономить на «Пустышках» и кристаллах, ну или повысить шансы на успех создание чего-то крутого! Но все же вот прям имбовостью это не было, дополнительная профессия могла дать такой же эффект, только более внятный, фиксированный, а главное контролируемый!!! Вот честно меня не устраивает рандомное повышение вероятности получения оргазма моей девушкой при сексе со мной!!!
Вот только как помогла опытным путем выяснить Азу, рандома там не было, все бля стабильно или скорее даже прогрессивно! Да-да стоило мне еще свои силы приложить и сосредоточится на то чтобы доставить Азу больше удовольствия, как ту просто унесло в нирвану! И в этот раз я реально остался неудовлетворенным вообще! Так что больше на такие эксперименты, без предварительной подготовки, не шел!
На следующий день я вгонял в депрессию и доводил до порчи зубной эмали от зубного скрежета членов клана! Все дело было в том, что я приперся на базу клана и потребовал от них купить на всю их наличность паки и отдать их мне на вскрытие!
Нет-нет, в самом этом не было ничего такого, некоторым удачливым людям приносили паки и просили их вскрыть их. Понятное дело мало кто соглашался, считая, что так можно свою удачу на кого-то левого потратить. Вызывал же я депрессию и зубной скрежет, что стал музыкой для моих ушей, тем, что они осознали, что хотели и впарили мне! Да-да они думали что ТАКАЯ удача обусловлена той имба картой что они мне втюхали, и в общем-то это было так, но отчасти, вторая часть это «Оценщик» золотого ранга пятого уровня, и то что народ сейчас активно покупал и вскрывал паки. Вообще если подумать то моя удача в открытии паков выходила неудачей для других, фактически сводя вероятности выпадения более крутой карты из пака ниже сотни процентов, то есть гарантированных до нуля! Но меня это не слишком сильно волновало. Ведь это большинство не стало думать о том что если ничего не предпринимать то первыми пострадают как раз такие как я и крафтеры клана и другие одиночки, что решили не бежать впереди паровоза на сотый этаж, а просто размеренно жить, вот и я не парился! Да и нули по остальным не отнимали у них гарантированные для каждого ранга пака карты, так что ничего страшного, потерпят пару недель, ну может месяцев неудач, не загнутся!
Конечно, зубной скрежет и депрессия прошли, когда эти кадры осознали что я вообще ИХ паки и это удача для них. Но я быстро вверг их обратно, заявив, что возьму десяток карт из общей кучи, любых, а все остальное так и быть будет их.
— Ха-ха-ха!!! Не ну ты видел их рожи?!! Ха-ха-ха!!! — То что Эд радовался тому как какой-то левый тип нагло обобрал его клан можно было бы посчитать не слишком нормальным, если не знать Эда и его пунктик на кидалово, на которое его чуть не подписали эти самые соклановцы, которых я и «грабил», хотя они по факту получили в разы больше если бы вскрывали паки сами, так что еще вопрос кто кого обокрал. Я конечно взял десяток золотых карт, но там еще столько же золотых осталось, да и красных с синими и зелеными хватало!
— Видеть то видел, но я надеялся на то, что мне карты призыва выпадут… подходящие. — Уточнив последнее, выразительно посмотрел на Эда. Да-да среди оставленных мной золотых карт, из-за чего на меня и скрипели зубами, был исключительно призыв, где были одни мужики разных рас и видов. Нет-нет, народ бы скрипел бы зубами даже оставь я такие же по рангу карты с сексапильными эльфийками или еще кем не менее привлекательным. Просто у всех у них заняты слоты призыва свободными призванными, ну теми кого призвали с руки, а не из колоды, и чтобы кто-то мог активировать одну из этих карт, то от того кого он призвал надо было бы избавиться, причем радикально, а на такое они идти не хотели. Хотя думаю, если бы кто-то попробовал, то Эд бы лично такого живьем похоронил бы.
— Я ведь уже извинился…
— Да-да, я помню!
— И похоже будешь еще долго помнить!
— Конечно! Я же говорил, что ближайшее лет двести никуда не тороплюсь! Хотя да, надо бы добить семидесятый уровень.
— Значит собираю своих на фарм?
— Да, я за Азу. Встречаемся на портальной площади.
Хотелось бы сказать, что рейд прошел без сучка и задоринки, и мы благодаря полученной мной имба карте нагребли просто нереально ништяков. Но сказать так не выйдет, ибо мы огребли проблем!!! Нет-нет, обошлось без жертв, но реально чудом! Я после так и сказал…
— Азу! Чудо ты моё!!!
Да-да Азу со своими «дурами» нас реально спасла! Хотя стоит отметить, что ништяков нападало соразмерно привалившим проблемам. Вообще дело было в гребанном «Ро»!!! Вообще как по мне их теперь можно даже в том что молоко на плите убежало смело обвинять, ибо разнообразия имеющихся у них способностей и такую подлость совершить позволяет! Конкретно этот утырок, огреб от моих заботливых ручек, которые щедро кидали гранаты в кусты, в которых этот утырок засел! Да-да я по приколу реально полез в кусты искать там рояль, а нашел этого утырка. Так как кусты были кустистыми, и занимали приличную площадь, я шуршал по ним прилично и сделал крюк и по факту вышел ему в тыл. Оценщик в торчащей из кустов жопе опознал «Ро» и я не долго думая ему под зад пару гранат подкатил, после еще от своей щедрой души добавил, да и стрелять не забывал.
Но эта падла, когда поняла что ей пиздец взвыла так, что у меня чуть барабанные перепонки не лопнули, а через пять минут после этого вопля к нам нагрянули мобы что были рядом, а после нагрянули ещё мобы и еще!!! И если бы Азу не выносила самых «жирных» и проворных то жертвы у нас бы были, а так все живы, немногочисленными местами здоровы и даже прокачаны, ну и нагребли прилично, хотя если посчитать сколько было потрачено карт на то чтобы отбиться, то прибыль, не у меня, у меня своя доля и вообще тех кого Азу прикончила были в отдельной кучке и в общую добычу не шли, с которой мне доля полагалась.
Понятное дело не всем это нравилось, но Эд раздал пиздюлей и всем кому не нравится такое положение дел и предложил ходить самим. Ну и выставил моё случайное нахождение того «Ро» как профессиональное исполнение взятых на себя обязанностей по их защите! Ну да, ну да, по словам Эда я не просто херней страдал лазя по кустам, а бдел за их защиту! Ну и Азу реально хорошо поработала, расстреляв весь свой боезапас из-за чего потребовала её отправить в отбой, чтобы когда вернется иметь полный боекомплект.
Я на эти десять дней взял выходной, и этому никто против не был, повторять ТАКОЙ рейд ни у кого моральных и физических сил и желания не было.
Ну а занялся я думаньем дум тяжких! Тяжкими эти думы были не столько из-за полученного уже давно пятидесятого уровня и того что можно было взять еще одну профессию, тут как раз все было просто и давно решено — Торговец золотого ранга пятого уровня. Хотя теперь появились сомнения. Думал я о новых призывах!
Торговец открыл мне расширенный доступ к системному магазину, а там видимо и «Аура Главного Героя» и в магазине появилось спецпредложение! Да-да спец пак призыва кошкодевочек! То что пак был коричневым было для меня не такой чтобы проблемой, да и цена в десять смайликов была смешной.
Результат же открытий меня тоже радовал десяток кошкодевочек четыре, из которых были «Чистыми», остальные «Полными», и были они более крутыми: по одной золотой и красной и по две синей и зеленой. Мое отношение к «Полным» не изменилось, так что их карты пойдут на распыление, а вот с «Чистыми» можно будет работать. Вот только прежде чем прокачивать их и тем более включать в колоду надо поговорить с Азу и если она не одобрит буду искать что-то другое. Хм… интересно самки драконов подойдут для принятия в колоду?
— Эх, прав наверное Эд, я подкаблучник!

Глава 10

Время до возвращения Азу без дела не сидел, а воспользовался предложением Эда почти на халяву получить услуги высокоуровневых и высокоранговых специалистов. Эд конечно припух от наших запросов, но «Свежевальщика» с «Мародером» прокачал до пятого уровня. Я в это время стоял над ним, и прям всем своим видом, изображал, что успех его дела для меня прям вопрос жизни и смерти. Да-да, были шансы, пусть и не большие на слом карт при прокачке, а потому я пытался активизировать свою «Главно Героическую Ауру».
Сработала аура или нет, было непонятно, да и не важно, главное, что я получил весьма редкие сейчас карты профессии. Конечно это задел на будущее, но пусть лучше у меня лежат карты профессий которые позволят позже выбивать с мобов на порядки больше кристаллов и ингредиентов, чем их у меня не будет!
Вот униформой и оружием было не так замечательно. Нет-нет, расширенный доступ к системному магазину и «Аура ОЯШа» позволили получить пару паков, которые мне были нужны, пусть в этот раз и без спец акций, а потому пришлось раскошелится. Но вот слишком круто прокачать, что оружие что амуницию не вышло. Нет-нет, штурмовая винтовка вышла на загляденье, не рейлган или плазмомет, но пули летели быстрее и имели большую пробивную силу.
Конечно же помимо винтовки был еще и пистолет, да и вообще на амуницию, в которую запихал карту силового поля, которое конечно было хуже специализированных щитов от магии или кинетического воздействия, но зато было универсальным. Ну и конечно под дополнительные магазины было немало кармашков, а так как у самой винтовки магазин был мутировавший, то выходило что общий боезапас относительно того что послужило основой для этого «чудо…вища» вырос на тридцать процентов!
Понятное дело не на одну неку был расчет, на всех четырех что были «Чистыми». Вообще я собирался собрать универсальную группу, а потому опять озадачил Эда прокачкой имеющихся у меня карт, как полезных, так и карт профессий за компанию, но уже не так чтобы вот прямо вчера нужно было! Так все карты профессии кроме «Профессора» были прокачаны до пятого уровня. А также для эксперимента было прокачано две карты заклинаний «Исцеление» что на пятом уровне и оторванную руку могло по новой отрастить, и «Очищение» опять же универсальное заклинание, которое слабее специализированных аналогов. Но с учетом того насколько богатый арсенал всякой пакости может оказаться у «Ро» лучше иметь нечто универсальное. Ведь оно может дать возможность до города дотянуть, а там уже или в храм или найти специализированное средство. Вообще я собирался запихать эти два заклинания в нашего будущего штатного медика, так что они должны были потом за счет поднятия уровней самой неки подняться в эффективности и стать вровень со специализированными аналогами, но снимать любую гадость что на нас могли навесить «Ро» или же мобы.
Конечно, я мог еще десятерых кроме Азу и этой четверки в колоду запихать, а ведь могу призвать одновременно намного больше, но на данном уровне максимум для колоды пятнадцать карт! Вот хоть задумывайся над взятием профессий, которые дают дополнительные колоды под призыв или же родную расширяют или же больше слотов за уровни добавляют.
Но у меня тупо не было ресурсов на то чтобы добыть и прокачать нужные карты. Да и даже на имеющееся свободные места в колоде, также не было ресурсов, а пихать в колоду не прокачанные карты было глупостью! Да и гребанная аура капитально порезала возможности для пополнения колоды, а они у меня и так были — «Полных» я включать в колоду не собирался ни при каких обстоятельствах. Теперь же еще и по половому признаку призываемых ограничен.
Нет-нет, я не то чтобы жалуюсь, да и Азу… пусть я и собираюсь спрашивать её мнение, но ответ и так известен. Она скорее всего скажет — Ну Ок, призывай. Или что-то в этом духе. Да и про ревность тут даже говорить не стоит, не будет этого, даже если я призванных, в постель затащу. Хотя может подуть, что ей меньше внимания уделил, но на этом все. Хотя из-за действия этой «Ауры ОЯШа» думаю и дуться не будет. И тут дело даже не столько в характере Азу, хотя он тоже играет немаловажную роль, а в том, что у нас тут что-то типа гаремов из «Чистых» это в порядке вещей. Многие призывали не только сами, но и платили бессистемным, чтобы те использовали карту призыва, а после приказывали призванной во всем слушаться и служить вот этому человеку. Да и оставшихся без хозяина «Чистых» тоже подбирали. Про то чтобы хранить верность призванной вообще речи не идет. Да тот же Эд иногда наведывается в бордель, а может и кому из свободных «Чистых» из обслуги в клане юбку задирает и его Муму на это смотрит совершенно нормально, хотя у самой даже мысли не возникнет с кем-нибудь поразвлечься на стороне. Нет-нет, те «Чистые» что остались без хозяина как раз такие мысли допускают, а вот те у кого хозяин есть и тот с ними спит, то они никогда не пойдут налево. По крайней мере специалисты, которым явно нечем заняться именно такие выводы сделали проведя свои исследования.
В общем, я и сам не понимал зачем тянул с пополнением колоды, но что-то мне говорило что сделать это не поговорив с Азу будет неправильным.
— Азу…
— Да Вард, что-то случилось?
— Эм… ну… — Да, далеко мне до всяких МС МАЧО с адамантовыми яйцами, что могут с порога заявить своей девушке о том что дескать вот знакомься… далее имя фамилия новой подружки, мы тут посоветовались и я решил, что она будет в моем гареме, так что давайте найдите общий язык, подружитесь, и чтобы ночью были в койке, а я пойду качаться, ну или еще какими важными делами заниматься, ну там еще одну тянку в гарем подышу, а-то две как-то маловато будет! — … я тут подумал…может еще кого в колоду добавить?
— Конечно!
— Эм… Азу… тут такое дело… ну…Эд мне одну карту подсунул…имбу…
— Круто!!! А что она делает?
— Эм… — Вот обо ВСЕХ свойствах этой поганой карты мне остатки гордости не дадут рассказать! Так что… — … ну она вероятности на лучший результат при прокачке и открытии паков повышает.
— Круть!!! Может, еще оружейных паков купим? — Эх, все же Азу за последнее годы ожила и стала походить на нормальную девушку! Ну а то что не новую сумочку или айфон просит, а новую более убойную снайперскую винтовку, так это детали!
— Нет! У тебя сколько этих дур?
— Всего пять! Еще две будет в самый раз, чтобы на каждый день недели была своя винтовка!
— Не ну если только еще две…
— Ура!!! Спасибо Вард!!!
— Кхм! Азу… в общем, у этой карты есть… маленький такой побочный эффект.
— Какой?
— Ну… я могу только женских особей в колоду добавлять!
— Оу! А в чем проблема?
— … — А ну да, это же Азу! — … Да не то чтобы проблема… просто мне тут пак с твоими собратьями выпал, вот и подумал может их призовем?
— УРА!!!! У нас будут котята!!!!!!!!
— 0_0…
После общения с Азу, повздыхав и потиранив клан, торговцев и системный магазин на предмет карт умений, принял таки «Мастера катаны». Как бы мне не хотелось чего-то более адекватного и связанного с огнестрельным оружием, но и оставаться обузой было нельзя. Мои будущее неки также как и Азу в свое время, о всей своей экипировке получат полные знания и навыки ту использовать на очень высоком уровне, все же не зря я на карты и их прокачку тратился, а потому они будет очень сильны и опасны. Нет-нет, мне то никто и слово не скажет, если я буду прятаться за спинами кошкодевочек… да и пусть кто-то попробует что-то вякнуть толпе вооруженных артефактным огнестрелом нек, пристрелят же и фамилии не спросят… но мне самому будет как-то не комфортно, да и всякое может случиться, потому лучше уметь зарезать вражину, пусть и катаной, чем этого не уметь. А так бежать в авангарде я не собираюсь, и да, буду за спинами девушек прятаться, просто потому что они круче, а также из-за такой банальности, что пока я жив — они по факту бессмертны!
А вот дальше я напоролся на косяк! Какой? Да очень простой! Я замутил очень даже хорошую катану! Вышло настолько хорошо и мощно, что результат меня примерил с тем, что это катана! Вот только когда решил запихать это в колоду, мне показали кукишь! Вот тогда я реально чуть не пожал Эду шею!
Конечно можно было тупо не запихивать эту карту в колоду, а просто материализовать и пользоваться. Вот только было несколько но. Во-первых, износ. Какой бы крутой катана не была, как бы мастерски я ей не пользовался, износ идти будет, ибо рубить ей придется не бамбук, а мобов, которые зачастую имеет кучу всяких неприятных способностей, которые могут катану сломать! Хотя я как раз «заточил» свой меч под подавление способностей и повышенный урон. Во-вторых, если так сказать не «экипировать» артефакты, то они не выдают сто процентов своего потенциала. То есть выходило, что если меч будет не в колоде, то нормально подавлять и рубить он не будет и быстро сломается. Конечно, можно было бы починить, но у нас таких специалистов нет, у семпаев были, но они все «Ушли». Так что пришлось «рожать» еще один чудо меч.
И вот честно, если бы я попробовать ТАКОЕ провернуть до получения «Ауры ОЯШа» то мне бы моя профессия показала кукишь, ведь совместимость будет если не круглый ноль, то где-то рядом, хотя как рядом, там после запятой будет много-много нулей с единичкой в конце. Все же я добавлял не карту с катаной к карте существа, а наоборот!!! Да еще и несоответствие рангов, катана то была золотой картой, а вот карта существа, точнее обычной человеческой девушки, Эд подогнал, коричневой. Но тут сработала эта гребанная «Аура ОЯШа», которая и не дала мне взять нормальный меч в колоду, потому что тот не баба!!! Но зато вероятность прокачки «вещи» таким методом под «Аурой ОЯШа» была гребанные сто процентов!!! Ну да, ведь как же если у ОЯШа есть какая-то убер фиговина, и тут пофигу меч это, посох, пушка, или ОБЧР, то оно ОБЯЗАТЕЛЬНО должна уметь превращаться в кавайную тянку со сложным характером. В результате имеем катану, которую обозвал Ойко, эта именно что катана, которая может превращаться в человека на пару часов в день и это после прокачки до пятого уровня, на первом вообще смешное время превращения было, хотя я и не против, все же мне оружие нужно, а не девка. Второй так сказать способностью удалось впихнуть заклинание молнии, так что поражающий эффект от молнии эта штука имеет не слабый, да режет неплохо. В результате она вытянула только на красную карту, что пусть и круто, но не супер, но так как это так сказать оружие последнего шанса, когда из вариантов: попытаться отбиться или же сделать себе харакири, то сойдет.
Но это оказалось не единственным сюрпризом, что преподнесла мне эта гребанная «Аура ОЯШа». Сначала я просто не обратил на это внимание, но вот когда прецедентов стало больше одно, задумался и Эда напряг, а после уже пожал ему шею!!! Пусть и не настолько сильно как хотелось!
Дело было в том что местные свободные «Чистые» девушки, не все слава Богу игр, хотя нет, не ему, ведь он за создание этой гребанной имба карты пусть и косвенно но ответственен, так что обойдется, начали строить мне глазки!
Вроде бы чего такого? Так вот именно не с чего!!! Точнее мы с Эдом посидели, помозговали и нашли так сказать «повод». В случае с одной особой я ей тупо помог, подав книгу с высокой полки, другой помог ящики с ингредиентами донести, ну а третью просто угостил фруктами. Как по мне это вот вообще не повод активно начинать строить мне глазки! Особенно, что после этого я к ним интереса не проявлял от слова вообще!
И не сказать что у них прям «любовь», Эд их вызвал к себе и поговорил, но вот симпатия и заинтересованность, которая как потом выяснили, не проходила пару недель, и это при том что мне вообще в радиусе их видимости не было. А вот с одной официанткой в таверне, где мы с Азу стабильно питаемся, у Азу с кулинарией было, как и у меня, да и мы вместе в рейды ходим, а потому для уборки нанимали людей, а питались в таверне, погасить интерес не вышло из-за того что виделись каждый день. Да и так как я просто не мог начать вести себя как последний мудак, её интерес ко мне не только не охлаждался, а наоборот все крепчал. Но стоит отметить, что не до срыва крыши, дальше артобстрела глазками, томных вздохов и «тонких» намеков дело не заходило. Ну и да, были у нее «любовные» страдания, но не такие чтобы не есть не спать не могла и в конечном счете в петлю от неразделенной любви полезть, так что все не так чтобы страшно. НО!!! Я то ей просто спасибо сказал, да чаевых чуть больше оставил! В общем фигню какую-то! А вот если жизнь спасу, или в очень трудной жизненной ситуации помогу, аки ОЯШ какой, что тогда любовь до гроба?!!!
Да и как-то теперь страшновато мне стало призывать кошкодевочек себе в колоду, вдруг тот факт что их призвал им капитально крышу сорвет?
Тяжело вздохнув, посмотрел на карты, и еще тяжелее вздохнув, отдал команду на принятию их в свою колоду. Азу была немного недовольна! Вот только не тем на что можно было подумать. Недовольство Азу заключалось в том, что я с этим добавление долго тянул!!! Ну а как не тянуть когда ТАКИЕ подробности насчет этой гребанной «Ауры ОЯШа» вылезают!!!
Нет-нет, она не ратовала за появление в мой койке других кошко или еще каких девочек, но и каких либо высказываний насчет этого что против этого тоже не делала. Этот момент её похоже не беспокоил вообще. И было не понятно, ей на то что появятся еще девушки просто пофиг, или она вообще не против такого поворота событий, или же настолько мне доверяет. Хотя да, этих нек она походу воспринимает как-то не правильно, и мои объяснения по этому поводу походу были ей пропущены мимо её пушистых ушей!
Хотя я особо не жалуюсь на такое её отношение, у Азу вообще с увлечениями и интересами беда, ей секса не надо дай пострелять из своих «дур»! Хотя нет, ей и секса и пострелять и вот тогда у не СЧАСТЬЕ!!! Вот только особо не с кем этим счастьем поделится, а вот теперь будет!
Так что включив карты в колоду, и для начала призвал просто, а уже после собирался отзывать и начинать прокачку.
Кошкодевочки оказались, как и Азу в свое время рабынями, и вот они были более классически зашуганными, две из них были, как бы это сказать… тихони, да, это более подходящее определение. Да и выглядели они похоже, обе высокие, подтянутые, волосы каштанового цвета, правда у одной тёмно-каштановые, а у второй светло-каштановые, да и глаза у первой были карие, а второй ярко зеленые. Третья особа была ростом и телосложение с Азу, пепельными волосами и зеленовато-желтыми глазами, ну и мордашка была хитрово-шкодная. Последняя была среднего роста, и была смуглой платиновой блондинкой с красными глазами, в которых ярко выделяется узкий зрачок. Ну и выражение лица было такое, что создавалось впечатление, что вот этой девочке палец в рот не клади, не в том смысле что надо что-то другое пихать, откусит, причем по самый локоть!
Конечно на меня они смотрели если не с обожанием, то с уважением точно, тут явно еще и гребанная имба аура постаралась добавляя и без того верным и преданным «Чистым» еще больше преданности и возможно влюбленности.
— Кхм… ты… — Ткнул пальцем в кареглазую темненькую высокую кошкодевочку.
— Да Хозяин! — Та тут же вышла вперед из своеобразного строя. И в этом её «хозяин» была не просто констатация факта, как это было у Азу, а те самые нотки, которые слышишь в обращении рабынь и горничных из аниме когда они обращаются к своему ОЯШу.
— …кхм… для начала дам тебе имя! — У неки аж глаза загорелись! Она даже победно зыркнула на остальных, у которых зависть на лицах отражалась. Азу за всем этим наблюдала с большим интересом, стоя у меня за спиной, и пока не подавая голоса.
Я же задумался, а-то оружие и амуницию подготовил, а вот про имена не подумал. А имена это важно! Причем надо называть так что был какой-то смысл, а не как у меня с моей «катаной» вышло, там реально не слишком парился назвав Йоко, просто потому что она катана вот и имя японское, и никакой фамилии, а главное ассоциаций! А ведь позже вспомнил мангу про катаны, что в девушек превращаются! Да и про «Пожирателя душ» вспомнил! Вот только поздно уже было. Так что сейчас надо напрячь мозги, а не называть от балды! Да и некрасиво это будет по отношению к ним.
Так, они у меня будут командой с Азу, и их вместе с Азу пятеро, сама Азу получила свое имя из-за внешнего сходства с одной из героинь аниме «К-on», коих тоже пятеро, так что наверное следует и остальным взять за основу для переделки имена из этого аниме.
Так первую и типа главную героиню звали Юи Хирасава. Конечно, общего у нее и моей неки вообще ничего нет, хотя чуть-чуть прически похожи или скорее длина волос. Ладно, будем считать за схожесть то, что она первая в глаза бросилась, точнее на ней первой заострил внимание, а Юи также в аниме первой так сказать показали и раскрыли. Так теперь будет коверкать имя и фамилию… хотя нет, имя оставим Юи, а вот фамилию урежем Хира? Нет, не звучит! Сава? Юи Сава? Ну… вроде как ничего, мне нравится, а это главное! Ну ладно, не главное, но для этих «Чистых» мое мнение и то, что данное им имя будет нравиться мне реально важно, так что можно считать что да — главное! — Твое имя теперь Юи Сава!!!
— Благодарю Хозяин!!! — И эта реально бухнулась на колени, и начала отбивать поклоны. Азу на это ТАК выразительно посмотрела, что я даже переживать начал не потащит ли она её в дурку.
— Кхм… не стоит, и приготовься, я тебя сейчас отзову, для того чтобы сделать сильнее! — И пока она не начала опять отбивать поклоны и благодарить, отозвал её в отбой. Так, будущего штатного медика я в ней в упор не вижу. Значит надо думать над тем какое заклинание в нее запихать или лучше бафф? Вот с оружием и экипировкой проще — штурмовая винтовка и прочий обвес это точно для нее. В принципе, есть у меня заклинание «Регенерация» красная карта первого уровня. Штука не особо популярная, так как те же исцеления разной мощности или зелья эффективнее. Но распылять на кристаллы народ такие не спешит, все же это заклинание универсально, и позволяет или со временем оправится от полученных ран или же позволяет дотянуть до храма или же до оказания квалифицированной помощи. В случае же встраивания в карту существа это заклинание с большой вероятностью станет способностью, а не встроенным заклинанием, которое Юи сможет кастовать! Конечно для того чтоб такое провернуть надо иметь соответствующую профессию, и ингредиенты подходящее подобрать, ну или иметь такой чит как у меня, и гребанную «Ауру ОЯШа», которая явно одобряет чтобы тянка была живучей. Так что встраиваем и прокачиваем!
— Так, следующая… ты! — Ткнул пальцев во вторую высокую кошкодевочку, которая кротко пошла вперед. Ой, тут долго и думать не надо над именем! Основой будет Мио Акияма! Оставить имя без изменений? Не, не катит! Разобью фамилию! Аки будет имя, оно вроде яркий означает, если ничего не путаю, а фамилия Яма? Яма это гора вроде? Не, чё-то не фонтан… О!!! Чуть изменим! Так… будет… Аки Ями!!! Ага, прикольно вышло! Яркая тьма! Или же все же сохранить традицию с именем и просто чуть подкорректировать фамилию? Мио Акиями? Или же Мио Аки! Хм… не, первый вариант звучал круче, значит так и назовем! — Твое имя Аки Ями!!!
— Благодарю Хозяин!!! — Бухаться на пол Аки не стала, но поклонилась очень низко, да и смутилась так что мне её затискать захотелось!
Вот в ней я целителя опять же не вижу! Ну и обвес такой же как и у Юи, все же они более крупные девочки и со штурмовыми винтовками будет смотреться не так комично, как вот эта пепельноволосая особа. Тогда и с дополнительными способностями заморачиваться не будем и также дадим регенерацию чтобы та стала способностью, а не встроенным заклинанием.
— Так теперь ты. — Кивнул пепельноволосой коротышке с хитрой мордашкой.
— Да Хозяин! — Вот в её голосе чувствовалась двойственность и хитринка, было не очень понятно, точнее закрадывалось ощущение, что тебя этим «хозяин» подкалывают!
Хм… основа точно Рицу Тайнака! Имя оставлю, все же будет типа традиции для этой группы, пусть Азу выбивается, но она одной своей внешностью наводит на мысли откуда её имя пошло, так что тут все нормально. Так, фамилия Нака? Или может чуть изменить на Няка? Не, слишком избито и банально, оставлю Нака.
— Твое имя Рицу Нака!
— Благодарю хозяин! — Поклонилась она не так чтобы низко, да и улыбочка у нее такая, что опять начинаешь подозревать её в том, что она меня чем-то подкалывает!
Так, будет у нас с гранатами! С её физиономией и выступающим клыком только чеку пафосно выдергивать! Конечно в обвес амуниции, где будут в основном гранаты, понятное дело прокачанные и разные, войдет пистолет-пулемет и запасные обоймы к нему. Да, такой вариант будет лучшим! Ибо к такому медику лечится, я не пойду, затроллит! Так что ей встрою сумку чтобы потом после прокачки получила инвентарь как и Азу, будет гранаты и взрывчатку таскать! Хотя тогда выходит что «медик» у нас будет смуглая платиновая красноглазая блондинка, у которой взгляд маньяка? Ну… самое то для медика! Ведь от одного взгляда сразу легче станет! О! и тогда ей в амуницию надо какой-нибудь здоровенный ножик включить! Ведь какой медик без «инструмента»!
— Так, теперь ты! Будешь… — Последняя у нас Цумуги Котобуги… так будет Цуми… ага, с учетом, что это не имя вроде и на японском это вроде нарушений правил, греха или божьей кары! Самое то ведь что такая будет целителем, хотя и штурмовую винтовку получит, точно то еще нарушение правил! Ну и фамилия Кото. — … Цуми Кото!!!
— Да Хозяин!!! — Вышло у Цуми веско, и как будто по военному! Вот вроде еще не напялил на нее амуницию, а уже как солдат себя ведет! Хотя придется, сильно потратится, чтобы два заклинания в нее запихать, но все же они не способностями будут, а именно изученными заклинаниями, так что прокатит. Но выйдет что она и Рицу будут красными картами, а вот остальные двое синими. Эх, я бы их всех до красных прокачал, да вот только ресурсов на это нет!!! На двоих с горем пополам наскреб!
— Теперь ждать десять дней… чем займемся? — Азу ТАК стрельнула глазками в сторону спальни, что особых вариантов ответа у меня просто не осталось, да и честно говоря придумывать их не хотелось, хотелось как раз таки обратного!!!
Эти десять дней прошли опять же продуктивно, и не слишком спокойно. Если с обязательными рейдами было все нормально, то вот фарм-рейды превращались эпические приключения, причем не только у меня! Да и если подумать, то мои эпические приключения образовались как раз потому что до этого приключения плохо закончились у кого-то другого. И да, я осознал, что терпеть не могу вампиров!!! И во всем виноваты «Ро»!!!
Причем тут вампиры? Ну если вспомнить с одного этого галамурного упыря все и началось! Хотя спасибо я ему за это говорить не буду, ведь не факт что моя жизнь бы стала хуже или лучше, она бы просто была другой, я бы был другим, и сейчас думать об этом бесполезно, машину времени нам не завезли. Так вот, определенная доля неприязни у меня к кровососам имелась изначально, а к «Полным» кровососам так вообще предубежденное отношение. А тут во время нашего рейда на нас напала вампирша! Двоих человек убила, да и меня чуть не выпила! Катаной я отмахнутся не мог, та была в отбое из-за прокачки, а запасная, которую в колоду взять не мог, лежала в инвентаре у Азу. Ситуацию опять же спасла Азу, вот только выстрел не только вампиршу в небытие отправил, но и мне руку к хренам собачьими или скорее кошачьим, все Азу стреляла, оторвал! Было пиздец как больно, но я все же не сдох, и до храма исцеления меня дотащили заливая зельями по дороге.
Так вот, вампирша эта была призванной одного «топа», который думал что он круть несусветная, а потому поперся в одну харю фармить, ну и нарвался на «Ро», который его схарчил, а вот вампиршей побрезговал, а может эта хитрая бестия просто удрала при первой же возможности. Как результат такой самостоятельности имеем потери от праздно шатающегося по этажу вампира. Но «топов» больше обеспокоило не то, что вампир людей покрошил, а то что «Ро» уже их ТОПОВ легко убивают! Да-да легко, ведь если бы это был затяжной сложный бой, то вампирша бы не сбежала, призыватель бы её отправил в бой с приказом убить или задержать. В то что «Ро» её проигнорировал или пощадил не верилось, ведь вампир это тоже источник способностей причем не слабых! Так что убит топ был очень быстро и скорее всего даже не успел понять, что уже труп.
И вот после этого «топы» посовещались, и решили… чтобы я возглавил охоту на «Ро»!!! Да-да именно Я!!! Ведь я самый результативный в этом плане! Тут конечно не поспоришь, целых три штуки на счету. И все бы ничего, и я даже к этому и хотел все подвести, если бы эти храбрые «топы» в своем щедром предложении по назначению меня главным, были бы моими подчиненными. Но нет, главным я буду в группе, которую соберу, точнее чего собирать то, группа уже есть, вон уже пару раз с ней ходили в рейды! С их же стороны… — ну Система тебе в помощь!!!
Круто да? А вот я думаю, что нихрена не круто!!! И это им высказал, и там даже пара цензурных слов была, так что можно сказать, что культурно поговорили. Вот только убедить «топов» в том что надо поднимать свои жопы и идти этими жопами рисковать в охоте на «Ро» не вышло. Впрочем у них убедить меня в том что я должен в одну харю решать общее проблемы, да еще и за спасибо у них тоже не вышло.
Сошлись на том что также в обязательные рейды ходим кучкой, а я в свои фарм рейды хожу как и куда обычно, а они мне за это скидываются картами. С чего это они мне картами скидывались? Ну так я пригрозил тем, что раз мне надо на охоту ходить и я ОБЯЗАН это делать, то я не против. Вот только буду делать это в другом городе куда перееду, думаю того кто хочет решать проблему с «Ро» а не отсиживаться за чужими спинами в любом городе примут с распростертыми объятиями и даже приплатят за то чтобы именно к ним переехал. Да и может там найду единомышленников, и будем дружной толпой защищать ТОТ город, ну а им могу пожелать побольше удачи, ведь она им очень понадобится, ну и Систему им в помощь!
Конечно я по большей части блефовал, и «топы» скорее всего об этом догадывались, но они посоветовавшись явно осознали что блеф может обернутся правдой, если продолжить давить, ведь что они могут мне сделать? Исключить из совместных обязательных рейдов? Ну так этим они мне не оставят выбора как реально переехать, и тут мой блеф о том что того кто может, а главное хочет убивать «Ро» примут в любом городе с радостью, перестанет быть блефом. Да и там ведь реально могут найтись еще такие люди, и вот тогда у меня будет группа. Ну а так как порталы работают без проблем, то заглядывать раз в десять дней и выводить на обязательные рейды клан я смогу. В результате это только они от этого потеряют. Хотя это в самом плохом для них случае, есть еще вероятность, что я тупо загнусь после ухода. Но опять же выгоды им от этого ноль, а вот потери будут.
Потому на мой блеф решили повестись и реально скинулись картами. Понятное дело, что ничего боевого там не было, но и хламом меня не стали закидывать, ибо я бы их точно послал бы куда подальше.
Когда я разбирал все, что мне скинули, то матерился сквозь зубы и вопрошал — да где же вы жлобы хреновы раньше то были?!!!
С чего это так? Да в том, что мне скинули пару карт Умений! Не сказать, чтобы тут было нечто крутое или вообще имбавое, но «Мастер Пистолетного боя» меня привлекал больше чем мастер катаны. И да, именно боя! Как показал оценщик эта способность не только запихивала в меня умение стрелять из всего, что можно было определить как пистолет. Но и как быстро и эффективно им стукнуть человека или еще кого, а если пистолет проабгрейдить, как это выглядело во всяких фильмах и аниме, где к пистолету что-то вострое прикручивали или рукоять делали специальной, то вообще красота! Ну и особенно радовало, то что туда запихнули стиль боя из какого-то мира, где работали с парой пистолетов на неприлично близкой дистанции. В общем там было имение того как эффективно всадить пулю в противника что подобрался к тебе вплотную и не схлопотать пулю от него или еще какой гостинец. Про умения перезаряжаться чуть ли не на лету, тоже забывать не стоит. Одно облегчало душевные муки — эта карты была не золотой, а красной, и сомневаюсь, что у Эда вышло бы безопасно поднять её до пятого уровня.
Был еще «Мастер экзоскелетов», но у меня такой полезной штуки к сожалению не завалялось и непонятно где было брать, да и карта была синей. Так что тут вообще без душевных терзаний обошлось.
Профессий тоже хватало, и тут они как сговорились накидав мне «Прапорщиков»! Но опять же не выше синего. Но у меня на них были планы, точнее планы были давно, но карт чтобы претворить их в реальность не было, а вот теперь можно попробовать.
Идея была проста и даже банальна — попробовать запихать карту профессии в предмет. Вообще я уже пытался так сварганить пару тройку артефактов, когда мне попадались коричневые карты профессий «Алхимика» и «Дефрагментатора», да и «Прапорщика» тоже испытывал, но тогда попытки создать шкатулки что будут разбивать карты на кристаллы или кристаллы объединять и сумку-инвентарь не увенчались успехом. Хотя чего удивляться, если шансы на успех были процентов десять и это при том, что порядочно заправлял кристаллами и белыми картами. Сейчас же у меня есть еще одна будем считать что способность, которая повышает успех, вот всего что можно и в особенности чего нельзя, да и карт шесть штук. Думаю, на одну удачную попытку этого хватит!
Ну что сказать, «Аура Главного Героя» все же не такая плохая штука… если для крафта, мне хватило не на одну сумку-инвентарь, точнее сумка та одна, и она получилась с самого первого раза, вот знал бы добыл бы золотую карту профессии «Прапорщика» и прокачал бы до пятого уровня! А так у меня были синие первого уровня, как результат пятьдесят ячеек с ограничением в пятьдесят килограмм на ячейку и чтобы одним предметом, но тут можно мешок или ящик использовать, ну и чтобы в горловину сумки пролезало, а я думая что ничего с первого раза не выйдет, и взял не слишком вместительную сумку, обычную почтальонку. Вот, после попробовал сделать получше и угробил четыре карты, последнюю решил попробовать запихать в пояс с кармашками, и опять получилось! Хотя поясу я радовался, так как кармашков было шесть… нет, лишнюю десятку ячеек это не прибавило, просто мне удалось распределить между ними ячейки. В результате пять кармашков — по одной ячейке, а еще один — сорок пять ячеек!
Чему я радуюсь? Так в одиночные пихаю пистолеты и катану, а в оставшуюся запасные обоймы! А можно и гранаты! Вот добуду еще карт профессии «Прапорщик» и сделаю более крутой пояс. Да и вообще надо бы свою амуницию и оружие для себя решил прокачать! Правда пока только в планах, и тут не знаю как лучше: сделать четыре ствола с разным зачарованием, ну там один на урон огнем, другой холодом и так далее, или же лучше сделать обоймы с разными типами патронов с теми же эффектами урона огнем, холодом, тьмой там или святым светом.
Да, похоже поспешил с поясом, надо было на четыре кармашка по две ячейки отводить чтобы там пара пистолетов была, а пятый так и оставить с одним под катану! Хотя хочется, чтобы был еще один на пятьдесят, а лучше сто пятьдесят ячеек под гранаты и такой же под запасные обоймы! Жаль что при попытке вероятность слияния профессии «Прапорщика» и обоймы мне оценщик показал сто процентов со знаком минус, а ведь такая замечательная идея была!

Глава 11

Слишком мало я содрал с «топов» катастрофически мало за все то, что пришлось сделать! Нет-нет, я не ломанулся выполнять наложенные на меня и ничем не подкрепленные, только моим словом, что выбили из меня взяв на слабо, обязательства. Я как раз собирался всеми силами обходить «Ро» стороной! Вот только создавалось ощущение, что им на меня квест выдали!!! Причем в квесте был целеуказатель! Ну, та стрелка над башкой, которая указывает в какую сторону воевать надо.
Стоило вытянуть своих нек из отбоя и посмотреть кому чего и сколько надо для перехода на второй уровень, и пойти набивать нужное количество фрагов, как «Ро» будто с цепи сорвались!!! Трое! ТРОЕ мать их Система «Ро» на нас в тот день налетели!!! Трое из пяти моих нек отправились в отбой в первые секунды, это если мягко, а вот если не мягко, то мне пришлось наблюдать за тем как их буквально разорвали на куски в первые же секунды. Вот тогда я похвалил себя за то, что не стал тянуть и ждать чего пожирнее и покруче, а принял умение, ну и отругал за то что единственная «гимнастика», которой занимался за эти десять лет это кувыркание с Азу в постели! Влитые в голову знания и вбитые в подкорку рефлексы крыли матом возможности тела, которое несмотря на поддержку Системы и свое идеальное состояние на момент создание, успело заплыть жирком. Да, если бы не активность Азу, и отсутствие у нее кулинарных талантов, то я бы наверное выглядел как большая часть членов клана, что реально располнели и обзавелись приличной трудовой мозолью. Мои полученные навыки и забитые рефлексы просто благим матом выли от того что тело не способно сделать все не то что идеально, а хотя бы хорошо!!! Но даже того мне хватило на то чтобы не сдохнуть сразу и дать остальным время. Рицу очень хорошо себя показала, просто закидав одного «Ро» гранатами. Причем не просто кидала что попало, а вдумчиво и так что тот отлетая от взрыва одной гранаты приземлялся в аккурат на другую!
Цуми тоже себя показала хорошо, пусть и не так как Рицу. Да и тактика у нее жуткая, я тогда подумал, что она сразу померла! Все же тот «Ро» ей грудь своей рукой на вылет пробил, и сердце выдрал, и уже раззявил пасть, чтобы его съесть, вот только Цуми ему в пасть одолженную у Рицу гранату запихала и свой «ножик» в пах загнала и магазин из винтовки в него разрядила прежде чем в отбой отправится. Последнего «Ро» что на мне повис, сняла Азу своим драконобоем. И вот вроде как отбились, троих тварей отправили в небытие, да есть потери, но невосполнимых потерь нет, но все равно радоваться что-то не тянуло. Тянуло хорошенько напиться! Как-то смерти людей из клана меня не особо задели, а ведь с этими людьми я общался не один год, пусть и друзьями мы точно не были, подставу с их стороны я не забыл, но врагами их назвать тоже не выходило. И их смерти для меня были такими же как будто по телевизору объявили, что дескать столько людей погибло при теракте. Жалко, страшно, но жить и радоваться жизни сильно не мешает. А вот смерти моих нек, пусть и не окончательные, через десять дней они вернутся к жизни, ударили очень сильно, а ведь они со мной всего ничего! Мне даже страшно как по мне может смерть Азу ударить.
На фоне этого неприятного события я даже немного с Эдом повздорил. Он конечно тоже не воспринимал «Чистых» как предметы интерьера или просто инструменты, скорее относился к ним как к питомцам. Того с чего я убиваюсь он не понимал совершенно, апеллируя к тому что они вообще-то не умерли, и скоро опять будут живы и здоровы. Умом то я это тоже понимал, но менее паршиво от этого мне не становилось.
Поход за третьими уровнями прошел под девизом «ПОСТОЯННАЯ БДИТЕЛЬНОСТЬ!!!!»! Первой под невидимостью за десяток километров от нужной локации перенеслась Азу и также под невидимостью до нее добралась и все осмотрев, заняла позицию, с которой сможет пристрелить любого еще на подходе к нам.
Остальные тоже были в режиме полной готовности. И я не отставал! Был скрафчен второй пистолет и спец боеприпасы к нему. На одну обойму я не пожалел десяток заклинаний золотых карт, которые прокачал до второго уровня, так что у меня было всего пять патронов, но зато убойность у каждого была не в два, а раз пять веще!
Вот только наша стратегия не принесла плодов. Когда я и остальные неки прибыли, нас уже ждал «Ро», всего один, но я бы предпочел повторно с той тройкой в двойном экземпляре повстречаться, чем с этим монстром!
Ждал он нас держа вырубленную Азу. Как же меня тогда переклинило! Я тупо ринулся на него с воплем и закономерно огреб, после огребли и остальные. Тварь была просто невероятно сильной, имела резисты ко всем видам урона, да еще и регенерацией не слабой обладала!
Не подохли мы только потому что тварь не страдала комплексом «Главного Героя» а наслаждалась им! Нас показательно лупили при этом толкая всякий бред, и даже пытаясь сманить моих кошкодевочек к себе в рабыни!
— Я согласна. — От слов Азу меня холодный пот прошиб.
— АААА!!! — А когда она прострелила мне колено из своей основной дуры, а после навела прицел на голову и нажала на спуск, у меня вообще чуть сердце не остановилось! Вот только вместо выстрела раздался щелчок, оповестив о том что патроны закончились.
— А-ХА-ХА-ХА!!!! Ну и рожа у этого ничтожества!!! Он походу обосрался!!! — Я конечно реально испугался, но того над чем тварь ржала с меня, не было этого!!!
— Я сменю оружие и закончу все. — Азу предупредила тварь о том, что достанет другое оружие.
— А— ха-ха-ха! Давай!! — Тварь глумилась надо мной и упивалась собственным величием. Азу же достала из инвентаря свой драконобой и резко развернувшись, уперла ствол в лоб твари.
— А?! — Тварь на секунду опешила, и даже глаза в кучу свела смотря на ствол драконобоя. Азу же тут же нажала на спуск, и тело с развороченной башкой унесло к хренам собачьим!
— ВАРД!!!!!! ПРОСТИ!!!!!!!!!!!!!!!!!! — Азу отбросив свою дуру, между прочем в грязь бросила, а не аккуратно положила или вообще в инвентарь не убрала, бросилась ко мне на шею. Цуму же начала исполнять свои обязанности медика и занялась моей простреленной ногой.
Вот только радость была у нас не долгой, да и слезы и извинения Азу прекратились, когда из проделанной улетевшим телом просеки донесся стон! Тварь ЭТО пережила!!!
Первой моей мыслью было бежать отсюда как можно быстрее и дальше, но Цуму метнулась туда, вот реально безбашенная девка!!!
— Эта тварь контужена, но активно регенерирует! Но пока атаковать точно не может!! — И тут же после этих слов раздались выстрелы из её штурмовой винтовки. Цуму явно решила не ждать пока тварь регенерирует достаточно чтобы иметь возможность атаковать.
В результате к убиению присоединились все! И это реально было жутко! Вот представьте — стоит шестеро вооруженных людей и неистово разряжают автоматы, пистолеты и крупнокалиберные винтовки в тело, которое отказывается подыхать, а в промежутках, когда мы отбегали, чтобы приголубить его гранатой другой, оно еще нам угрожало! Но мы на последних остатках патронов заметили, что тварь регенерировать начала медленнее, а потому приложили больше сил и смекалки, и таки добили тварину!
После этого нажрался в таверне не только я, но и Азу! Остальные тоже хотели нажраться, для них случившееся стало не меньшим стрессом. Я кстати выдохнул с облегчением, когда выяснил что не только я поверил в то что Азу решила меня предать и переметнутся к этой твари. Но видя как Рицу подначивает Аки, делал морду кирпичом и утверждал, что дескать все сразу понял и просто подыграл Азу! Так вот, Азу остальным пить запретила под предлогом того что дескать маленькие еще! То как она отчитывала эту тройку, Рицу хитрюга такая как-то оперативно переобулась и стояла рядом с Азу и согласно кивала на её слова, смотрелось очень комично, из-за внешности Азу, которая подростком выглядела на их фоне.
На поднятие четвертого уровня мы шли как на войну! Нет-нет, мы и до этого так же ходили, но теперь я обзавелся ультимативным оружием! Благо предъявленный труп твари и целый рулон со списком всего чего эта тварь нажрать успела, впечатлил наших топов и не только их. Ну и я намекнул им, что я как последний ОЯШ и за копейки взялся за смертельно опасное задание, и вроде как готов продолжать, но чтобы я не загнулся раньше срока, надо бы еще раз скинутся и в этот раз не тем что не сильно жалко, а реально скинутся чем-то стоящим.
Топы реально прониклись, все же такую тварь завалить это реально круто, и теперь мой блеф уже вот вообще не блеф, ведь с таким послужным списком меня реально в любом городе примут с распростертыми объятиями и точно подкинут много чего стоящего, так что и им пришлось, на это стоящее разорится.
Этим стоящим стало заклинание бьющее по площади, причем не совсем «бьющее», это заклинание открывало портал близко к короне звезды, хотя близко это слишком большое слово. Да и там не только портал, там еще и фильтр-барьер стоит… вроде, мне вообще пытались объяснить, но я понял только то, что после активации заклинания круг радиусом сто метров от заклинателя подвергается уничтожению посредством этого самого излучения и жара что пройдут через открытый портал соответствующего размера. Самого же заклинателя также переносит порталом, за двести метров от места, куда долбанет заклинание. Недостаток в том, что есть пять секунд, чтобы свалить. То есть произнес заклинание, появляется портал и подсвечивает светом зону поражения, а заклинатель перемещается за секунду перед ударом. Так что у вражины есть четыре секунды, чтобы покинуть зону поражения или же прикончить заклинателя.
Меня такое конечно же не устраивало, ведь это с мобами такое заклинание отлично срабатывает, а вот «Ро» точно не будут стоять и тупить пока их аннигилирует. Потому заклинание было прокачано до пятого уровня! Вбухать уже своих средств пришлось немало, хорошо, что наши рейды приносили прибыль, да и клан продолжал выполнять заказы для меня по себестоимости, иначе хрена с два бы мог себе такое позволить. На пятом уровне заклинание имело радиус поражения в километр, а время активации сократилось до полутора секунд.
По идее неплохо было бы добавить это заклинание в колоду, вот только мне оно самому не нравится, есть у него один фатальный недостаток, из-за которого мне его и отдали — оно реально аннигилирует ВСЁ!!! То есть на месте использование до перезагрузки локации появляется лавовое озерцо. И перезагрузка после такого наступает очень быстро, можно сказать чуть-чуть остынет и все — перезагрузка и прощай все, что можно было залутать с мобов! Хотя как по мне добывать там уже нечего. У нас тут конечно все приближенно к игровым условностям, но тут трупов мобов которые можно залутать просто не остается!
Конечно мне это для уничтожения «Ро» надо, так что на лут плевать… ну не совсем плевать, но своя шкура дороже любого лута! Конечно «Взгляд Солнца» смогу использовать раз в десять дней, но лучше иметь в рукаве ультимативную дубину и ей не пользоваться, чем не иметь её, и из-за этого сыграть в ящик. Так что это заклинание заняло место в моей колоде! Конечно «Ро» не мобы и тупостью не страдают, хотя некоторые представители этих «Ро» ей наслаждаются, один живучий трудно убиваемый придурок тому отличный пример, а потому стоять и глазеть на свет из открывающегося рядом со звездой портала не будут, а дадут деру! Причем полторы секунды для обладателя прокачанных физических характеристик это вполне нормальное время чтобы преодолеть километр. Да тот же «Блик», «Рывок» или аналог техники шинигами или пустых из «Хлорки» это вполне позволят сделать, и таких навыков хватало как у «Теней» так и у мобов, да что там даже у нас карты с такими заклинаниями или же «имбы» с ними попадались. Так что мои неки решили, что раз дойдет до применения этого заклинания, то они будут делать все, чтобы не дать «Ро» покинуть зону поражения.
Понятное дело, что для них это верная смерть, но не забываем о том, что пока я жив, то они по факту бессмертны, но все равно это не очень нормально. Хотя думаю что это Система в «Чистых» заложила то, что жизнь призывателя для них важнее своей, и «бессмертие» даруемое нахождением в колоде тут совершенно не при чем. Ведь Оз не был в колоде и все равно пожертвовал своей жизнью. А ведь если подумать он мог сбежать! Вампир явно не считал его за противника, да и в гастрономическом плане он ему был мало интересен, так что побеги Оз то вампир бы первым делом изловил бы меня, а там перекусив уже мог и не захотеть гоняться за не слишком аппетитным гоблином.
Конечно, предложенный Цуму вариант мне категорически не нравился, и спорили мы долго, но ничего лучше предложить я не мог, а потому пришлось соглашаться. Да и доводы Цуму не смотря на её замашки камикадзе были логичны, и их «бессмертие» было даже не первым в списке логичных доводов. Ведь реально если дойдет до применения заклинания, то они зону поражения покинуть не успеют, а потому лучше не дать её покинуть тому кто может меня потом прикончить. Ну а держаться от меня на расстоянии чтобы их не зацепило еще большая глупость, ведь тогда меня могут грохнуть до того как я активирую заклинание, а после уже прикончить их, или же их прикончат до того как я активирую заклинание, а после уже устроят охоту на меня. В общем предложенный Цуму вариант, был самым логичным, а потому был принят к исполнению.
И вот идем мы выполнять задания для повышения моих нек до пятого уровня. Идем готовые в любой момент активировать наш «козырь», ждем подвоха от каждого дерева, куста, камня и травинки! Но… НИЧЕГО!!!!!
Вот вообще! Мы набили нужное количество мобов для каждой и добрались до места телепортации и вернулись в город без проблем!!!
И вот уже сидя в таверне и отходя от того что у нас вроде как все прошло нормально, можно отправлять нек в отбой и на повышение уровня с прокачкой, а после…
А вот что после было не так чтобы понятно, точнее понятно — фарм рейды с кланом, да собственные вылазки, в которых нужно было добыть достаточно чтобы после дольше не высовываться из города и повысить свои силы чтобы при встрече с «Ро» не сдохнуть!
И вот тут до меня донесли новости, от которых у меня был ступор, а после проступила какая-то детская обида.
Новость заключалась в том, что случилось то, чем я угрожал нашим «топам». Ситуация как у нас повторилась во многих городах, и нашлись такие как я… ладно-ладно, не совсем такие, скорее такие каким я хотел казаться в глазах других… и вот эти ребята реально переезжали и в конечном счете встретились и собрались в группу, которая начала целенаправленную охоту на «Ро». Можно сказать, что то, что происходило с нами отчасти по их вине. Ведь они устраивали конкретный такой геноцид «Ро», планомерно, перемещаясь из города в город и зачищая все этажи. Понятное дело они не бегали по локациям и заглядывали под каждый камень в поисках «Ро», были использованы поисковые заклинания и способности, а также уникальные умения и ритуалы. В общем, в ход шло все, что только можно и даже нельзя! Да-да «нельзя», хотя это нельзя только для меня ну и еще какого-то количества «Теней», остальным будет пофиг. Но да, стоит признать ритуалы с использованием жертвоприношения оказались очень эффективными, раз они реально зачищали от «Ро» местность и устанавливали сигнальные чары или еще что-то такое, что оповещало их о том что там опять появился «Ро» и даже на него метку вешало. Так что если «Ро» убегал, а после возвращался, то на него начиналась загонная охота. Вот эти твари и начали разбегаться во все стороны, куда еще эта команда мечты не добралась. Понятное дело что «Ро» решили не прятаться, а стараться больше набрать сил, чтобы когда команда мечты до них доберется то они из охотников превратились бы в жертв.
И вышло так что пока я тщательно готовился эта команда мечты просто пробежалась по локациям прикрепленных к нашему городу и зачистила всех «Ро» которые не успели смыться.
Обида же у меня была реально детская, вот вроде и понимаешь, что обижаться не за что, но в сознании уже начала прорастать мысли о моей избранности. Да-да опять! Но что поделать, когда именно у тебя есть «Аура Главного Героя», гарем… ну ладно не гарем… из кошкодевочек, а также ты единственный борешься с угрозой которая вот-вот выльется в тотальный пиздец для всех и вся, начинаешь считать себя особенным. И ведь можно сказать, что я эффективно и эффектно боролся, вот прям, как положено настоящему Главному Герою — трагично и с превозмоганием!
Вот только вышло так, что даже та трудно убиваемая пакость не самый мега крутой крендель с котором до этого не могли совладать, а вот я весь такой из себя «главнистый» и «героичный» взял да поборол супостата. Нет-нет, тварь была реально опасная, но были и покруче, хотя парочка парней из той команды мечты ко мне приходила, по плечу похлопала за старания и вклад в общее дело поблагодарила, мои силы и силы моих нек оценила. Но предлагать вступить к ним не стали, а предложили продолжать в том же духе, и свалили в туман!
И вот стоило опасности от нас уйти, как кое-какие неблагодарные твари вспомнили о том что мне много чего дали, а я по их мнению этого много нихрена не отработал, ибо что там одна мега тварина и кучка помельче — Маловато будет!!! Так что надо бы компенсировать, а лучше все вернуть да еще в тройном объеме!!!
Самое смешное и грустное в том, что этими самыми недовольными моими успехами на поприще уничтожения «Ро» оказались не наши «топы», а клан!!!
Честно было обидно, ведь это не я к ним пришел, а они меня к себе заманивали, а теперь еще и требуют с меня чего-то! Я даже к Эду ходил с вопросом — Да какого хрена?!!!
Вот только он на это только хмурился и разводил руками. Как оказалось в клане у Эда нашелся оппонент, который не то пронюхал, не то просто ткнул пальцев небо и попал. В общем, он наехал на Эда по поводу того что это не я такой умный и про все догадался, а Эд просто мне все рассказал. И все это была изначально интрига Эда чтобы… вот дальше был полный бред, но в него почему-то многие поверили и Эд теперь не глава, а так, вроде как и в клане, ибо выгонять такого специалиста в которого СТОЛЬКО вложено конкретная глупость, этим они только себе хуже сделают, но вот права голоса у него теперь нет.
Понятное дело я их послал куда подальше, и уведомил, что все, с ними вообще никаких дел больше иметь не буду, а свои претензии все желающее могут мне высказать за городом! Желательно собирайтесь все разом да покучнее, и я всем все выскажу буквально в трех словах «Активация!!! Взгляд Солнца».
Так как именно этих трех слов они от меня слышать не желали, то вынуждены были заткнуться, да и как не странно «топы» меня поддержали, ибо эти мудаки решили на публику вынести то, что я такой вот нехороший, да и про мою «Имбу» информацию в массы вынесли. Вот только сделали себе хуже, а мне как не странно лучше! Народ смекнул, что я могу из мусорного пака золотые карты доставать и начал ко мне приходить с десятком мусорных паков и за пять вскрытых с хорошим результатом, то есть с выпадением карты на два порядка круче, оставшиеся отходили мне. Конечно, приходили и с золотыми паками, и даже золотыми спец паками от второго до пятого уровня! Но там понятное дело карт из них никто давать не собирался, точнее договор составляли заранее, чтобы не вышло так что я могу забрать из пака что-то особо ценное и редкое.
Хотя я особо за такие заказы не цеплялся, все мои неки, были задействованы в заработке приличного количества смайликов, кристаллов и разнообразных ингредиентов. Теперь когда я в пух и прах разругался с кланом, халява с пополнением боеприпасов и гранат закончилась, и для пополнения запасов приходилось бегать в другие города. Ну а там специалисты гребли неприлично много! Хотя их тоже понять можно, ради одного меня держать у себя в книге рецепт не очень то и выгодно, и само производство отнимает много времени и сил. Ну и мне для прокачки патронов и гранат также были необходимы карты заклинаний, кристаллы, белые карты, и разные ингредиенты с монстров. Так что ходить в рейды приходилось чуть ли не каждый день! Но подобное принесло свои плоды!
Мне удалось получить Имбу!!! Да-да ту саму мага ультра редкую особую карту что нарушает игровой баланс!
Изучив эту карту «Оценщиком», я теперь опытный, голыми руками карты не лапаю, долго и с чувством матерился! Нет, карта действительно была имба, нет, ИМБА, вот только где она мать её Систему была раньше?!!!!!!
Называлась карта «Мастер на все руки», и название очень блекло и подтекстом отображало то что давала эта карта. А давала она не много немало два дополнительных слота в «Умениях»!!! Вот такой вот у Системы плоский юмор, типа “Мастер на все руки” типа на все две руки!
Да, в то время как другие карты имба давали способность какую или особенность, которая вообще никак не отображалась в «Статусе», то вот эта карта давала два слота, что позволяло разжиться еще двумя дополнительными умениями! Потому я и назвал эту карту ИМБОЙ с большой буквы! Все же какими бы крутыми и пластичными не были способностями, которые давали другие имба карты, но каждая давала одну способность, а вот эта позволяла получить вроде как две! Конечно умения сильно уступали способностям что давали карты имба, но как по мне умения были более надежными и понятными.
Вот только у меня встал вопрос — а чего же мне себе добавить? Тянуть с этим не очень то и хотелось, все же «Ро» приучили к тому, что с прокачкой лучше не затягивать. Но вопрос был действительно сложный, точнее вопрос вызывал только третий слот, под второй у меня уже давно имелась подходящая карта, которая к сожалению попала в мои загребущее руки после того как приял «Мастера катаны» — «Мастер Пистолетного Боя».
Проблема была еще в том что эта карта была синей, и мне пришлось изрядно потратится чтобы прокачать её всего-то до красной пятого уровня. Да, из-за того что послал на три веселых буквы клан, доступ к услугам Эда, который неожиданно остался единственным спецом такого высокого уровня, пришлось ограничится услугами кого попроще. Нет, специалист мог попробовать прокачать её и до золотого ранга, да и пару уровней поднять уже в нем, но была высокая вероятность, что карте придет капец. И будь у меня еще одна такая карта я бы рискнул, но у меня её не было, так что пришлось ограничится тем что есть.
Вот дальше я задумался надолго. Была у меня конечно карта «Мастер экзоскелетов», и сами экзаскелеты добыть можно было или даже попробовать самому нечто такое сварганить, но меня такое не прельщало. Но все решил случай, мне тогда принесли на вскрытие спец пак, из которого выпали несколько карт умений, и одно из них было золотой картой аж пятого уровня! Вот только само умение было не особо полезным — «Мастер Кулинарии». Так как с клиентом мы договаривались на оплату кристаллами, он предложил мне в качестве оплаты забрать карту, типа у него все равно сейчас нужного количества нет, и он все равно собирался расплатится со мной распылив одну-две не особо ценных карты из этого пака. Конечно с этой карты можно было получить больше чем мы договаривались, конечно если найти человека с профессией «Дефрагментатор» высокого уровня и ранга, а таких сейчас не очень то и много было, и я почти со всеми разругался! Нет, тогда я думал, что фартануло и найду крутого спеца в другом городе, но оказалось что нету таких! Так что мог получить в лучшем случае примерно столько на сколько договаривались, а это было меньше половины того что из этой карты мог вытащить тот же Эд!
Тогда я отложил эту карту, решив как-нибудь выловить Эда и втихаря попросить его её для меня распылить на кристаллы. Но дальше меня ТАК достали официантки в тавернах где мы с моими неками питались, что у меня просто пригорело и я тупо принял эту карту чтобы научится готовить сам!
И пусть решение было спонтанным, ну и на не слишком трезвую голову… ладно, я тогда был пьяный в хлам, но после первого же приготовленного завтрака все сожаление улетучилось! И ладно вкус… хотя нет, тут не ладно, вкус был просто БОЖЕСТВЕННЫЙ!!!!!! Азу попробовав мое творение похоже оргазм словила! Да и сам я от нее не далеко ушел, когда попробовал блюдо из казалось бы довольно простых продуктов, все же синяя карта из продуктового пака, там пусть и высококлассная говядина была, но не какого-то мифического зверя мясо, а у нас тут как бы не «Торико» чтобы так от еды приходы ловить, но все же приходы мы словили. Но главное мы еще и баффы получили! Конечно баффы были временными, но чем круче были ингредиенты тем круче и на более долгий срок можно было получить баффы.
Правда после этого пришлось своих нек, в особенности Азу, напрягать физическими упражнениями, а-то под предлогом получения баффов, мне нагло заливали что дескать от тортиков самые полезные баффы для снайпера выходят, Азу начала постепенно приближаться к идеальной шарообразной форме! Остальные неки от нее отставали, но не потому что они такие сознательные, а потому что у нас была самая настоящая дедовщина и Азу у них тортики и прочую вкусность отжимала!
Сам я тоже занялся поддержанием своей физической формы, точнее её улучшением, все же Бог игр даровал нам идеальные тела, потенциал которых почти никто не раскрывал. Да и среди золотых карт пятого уровня были эликсиры, которые могли повысить физические характеристики. Конечно бесконечно хлебать их было нельзя, просто потому что это было неэффективно, ведь эффект второго был вдвое меньше чем у первого, а третий уже в четыре раза, после пятого подряд эффект был настолько мизерным, что его было вообще не заметно. Но я купил карты с таким эликсиром и даже добавил её в свою колоду. Знаю что действие не очень умное… ну со стороны, но я-то специализируюсь на призыве! Но меня возможность еще усилить своих нек и тех кого добавлю в нашу команду, привлекала намного больше чем возможность раз в десять дней шарахнуть каким-нибудь заклинанием!
Но занимался не только физической формой, но и тренировался драться в рукопашную и стрелять. Пусть второе умение делало меня мастером пистолетного боя, и давало умение стрелять из всего у чего в названии было «пистолет», но именно что только пистолет! К автоматам и другим видам огнестрельного оружия это не относилось. Мои же собственные умения в стрельбе были на уровне зеленой карты уровня так второго-третьего, что было равно солдату прошедшему армейскую подготовку и успевшему повоевать. И мне хотелось эти навыки подтянуть до того же что у меня было с пистолетами! Да и эти навыки попытаться развить. Пусть красная карта пятого уровня это просто мега мастер чуть ли не с сотней лет практического опыта, но золото то круче! Хотя там уже какой-то сверхчеловеческий уровень и вообще мистика какая-то! Ну да, как и у «Мастера катаны», только с пулями. Встретил я как-то стрелка с золотым умением, так этот кадр аки персонажи одного фильма мог пули по замысловатым траекториям отправлять. Да и пули явно прибавляли в убойности и пробивной способности. Обладатель же золота пятого уровня творил вообще какую-то мистическую хрень с пулями! Для такого выстрелить за пару километров в цель, что находится в закрытой комнате в подвале здания и попасть точно в глаз дело не сложное! Пуля тупо через десяток рикошетов по вентиляции долетает до цели!
Понятно мне до такого вряд ли получится прокачаться, хотя скорее натренироваться, у нас в отличии от пра семпаев нет такого чтобы каждое твое действие оборачивалось навыком, который еще и качать можно было чуть ли не до бесконечности! Но у меня впереди много времени и думаю если каждый день тренироваться, то навыки все же будут расти!
Вот так мы и жили девять лет! Да-да опять неожиданный тайскрип на девять лет вперед! Но что поделать, после геноцида «Ро» все случившиеся события можно уложить на пол страницы. Рейды стали рутиной, пусть я и не лез на рожон, но и свое развитие не забросил, а взялся за него капитально, пусть и далеко не залазил, занимаясь очень тщательным изучением каждого этажа «Башни Испытаний».
Что же касается тех событий, о которых стоит писать те самые пол страницы, то к ним стоит отнести мой личный фронт — я таки стал гордым обладателем гарема из кошкодевочек и не только!!! Ага, аж два раза!!! Нет, реально, у меня отношения романтического плана только с Азу, а вот остальные для нас стали реально как дети, которых у нас просто физически быть не может.
Сами девочки подобную роль в нашей довольно странной семейке восприняли нормально. Хотя по факту им эту «роль» никто не навязывал и не диктовал, оно вроде как само собой так вышло. Просто в какой-то момент я осознал, что вот вообще не воспринимаю их в сексуальном плане. С ними была схожая ситуация, для них я реально был кем-то вроде отца, хотя скорее приемного отца, которого они безмерно любили и уважали. Ну и стоит сказать что я начал понимать тех самых папаш из аниме, которые готовят двустволку для парня своей дочери! У меня тоже имеется артефактная двустволка, с особыми зарядами. Правда пока «Двустволка любящего папаши», у Системы есть чувство юмора, ибо именно так она обозвала сей артефакт, пылилась без дела. У моих девочек были совершенно другие интересы завязанные на убиении всего что может представлять для меня угрозу, а мальчиками они не интересовались.
Что же касается Йоко, ну, она реально больше меч чем человек. Секс или еще какие человеческие пороки её вообще не интересует, точнее у нее самой потребности и желания нет вообще, вот желания того чтобы я ей крошил в солонку вражин это да, этого у нее хоть отбавляй. Хотя Йоко ревнует к моим пистолетам, а ведь те даже не одушевлённые артефакты как она, а просто артефакты!
Ну и конечно же все это время я активно занялся собой. Вот только у меня это не смотря на «Ауру ОЯШа» протекало вполне по человечески, и чтобы накачать мышцу и добиться заветных кубиков пресса пришлось каждый день вкалывать! Да-да, каждый день в течении не одного года! Это только какой-нибудь ОЯШ, который до этого ни разу не ударил груши не то что человека, за десять дней не только становится мастером черного пояса и белых тапочек, которые на своих вражин мастерски надевает, но и из дрыща превращается в накачанного бисенена. А у меня на то чтобы добиться результатов ушел не один год упорного труда.
Конечно мое развитие затрагивало не только мои умения но и уровни, которые при уничтожении мобов мной или моими неками постепенно росли. Пусть и не так круто, как у тех кто занимался прохождением «Башни Испытаний», а не как я фармом. Мобы с каждым этажом становились сильнее. А вот нам уровни мало что давали, по факту у обладателей Гачи было восемь позиций, когда мы становились сильнее и то тут как тебе повезет с картами. Хотя да, еще умение, так что девять позиций и «Имбы» которые были теми еще «котами в мешках». Так что прокачивая уровни и заполнял свою колоду полезными заклинаниями, да-да заклинаниями, ну ладно, только теми, что работали по площади и не требовали прицеливания. Конечно можно было бы призвать еще кого-то, но у меня как-то рука не поднималась принимать еще кого-то в нашу семью. Да и не нужно это было, нам вполне хватало сил, чтобы комфортно жить и ни в чем не нуждаться, а цели пройти Башню Испытаний у меня не было!
Так что вскоре я получил сотый уровень, оставшиеся три слота под профессии забил «Мародером», «Свежевальщиком» и «Картежником» все три профессии золотые и пятого уровня! Может было бы лучше поискать чего-то особого, но с учетом моих трат на создание боеприпасов и оружия, эти профессии были намного лучше.
Так что новый призыв я был готов встретить во всеоружии, и возможно устроить геноцид прибывшим, а-то команда мечты после расправы над всеми «Ро» полгода потусила в «Башне Испытаний» и свалила в полном составе. Конечно, я в теории тоже мог свалить, но меня тут все устраивало, так что решил остаться жить здесь пока есть такая возможность.
Конечно, не один я встречал новичков, в этот раз тут как раз собрались все самые сильные и влиятельные жители города, и все ждали, что же прибудет в этот раз.

Глава 12

Прибывшие после «Ро» новички были подвергнуты жестокому досмотру. Я как один из обладателей профессии «Оценщика» высокого ранга и уровня занимался тщательным осмотром новичков. Конечно же обладатели других Систем, что еще были в «Башне Испытаний» и обладали схожими способностями также принимали в этом участие.
Первичное сканирование на первый взгляд не выявило у них ничего опасного, скорее их Система была для них опасна. Основа этой их системы были «Титулы», и давали их буквально за все что можно и нельзя. Прикол же был в том, что только первые десять человек что выполнили «условия» для получения титула получали его, да и то разница в эффектах титула между первым и десятым местом была в порядок! Предположим, ты первым зачистил какой-то данж или локацию, получил соответствующий титул, который дает десять к силе, десятый человек, что зачистит этот данж или локацию получит тот же титул, но уже с прибавкой к силе в единичку.
Понятное дело, что тут прослеживалось такое, что кто-то может получить титул «Убийца обладателей системы Гача» или еще какой другой, или еще какого «Убийцу». А так титулов разных было дохрена! Не все из них давали прибавки к характеристикам, какие-то могли давать повышенный урон по определенному типу или виду противников. К примеру убил сотню скелетов получил титул «Уничтожитель нежити» и урон по нежити у тебя будет в два раза больше!
Но основная фишка была в том что одновременно можно было вешать на себя только одни титул. Точнее на первом уровне у тебя может быть десяток титулов, но активный и дающий эффекты только один. Конечно можно заменить активный титул, но там должно определенное время пройти. Опять же по мере прокачки уровней можно было одновременно держать активными больше титулов, а были титулы, что давали возможность активными делать еще больше титулов, но только определенной направленности, ну того же «Убийца… кого-то» или « Покоритель… такого-то данжа или локации».
Голова от выуживания информации по их Системе, которую назвали «Титульная», болела у меня, да и не только у меня, довольно долго, ибо появления еще одних «Ро» никому не упало, потому мы выуживали ВСЕ и даже больше, а после собирали и анализировали. Мануалы по этой системе вышли такие подробные, что аж зависть брала!
По этим данным выходило, что теоретически они конечно могут получить титулы что завязаны на убийство игроков, как из своего призыва так и из других, но бонусы там будут не имбовские, а стандартные. Угу, эта система других игроков за еще одну разновидность мобов считала и начисляла соответствующее бонусы. Как по мне из-за этого становится убийцей и рисковать тем что на тебя устроят загонную охоту ВСЕ будет только конченный псих. Так что вывод нашей «следственной группы» был таков — угроза незначительна, то есть они также опасны как и любой уже присутствующий в Башне Испытаний Игрок.
Хотя те кто встречались с «Ро» были за то чтобы этих потенциально опасных личностей тупо запереть в городе чтобы они профукали обязательный рейд и лишились Системы. Да-да в городе нельзя причинить вред, но вот банально запереть вполне можно. Хотя тут тоже есть нюансы. Вот если ты держишь человека слишком долго и тот начинает получать «урон» от голода или жажды, то тебя или то что мешает ему добраться до еды и воды «подвинет» в сторону. Тут конечно опять есть лазейки — можно кормить и поить. Конечно же тот кого держат взаперти может отказаться от еды и воды, вот только это уже его личные проблемы, главное предоставлять нормальный запас калорий и воды в нужное время и тогда защита срабатывать не будет, а пленник что отказался есть и пить сам себе злобный буратино. Да и можно было перекрыть доступ к портальной площади в городе, хотя это сложнее, запереть, и не выпускать из города было проще.
Вот только большинство сочло что это бесчеловечным и вообще опасным, типа мы сами не проходим «Башню Испытаний» и другим не даем, так недолго и на гнев Бога Игр нарваться!!!
Последнее стало аргументом для всех сомневающихся в том стоит ли новичкам свободу давать. Все же все осознавали что рано или поздно, хотя лично мне хотелось бы чтобы очень поздно, но придется Уйти из «Башни Испытаний» и будет лучше если за Ушедшим не будет числится таких косяков, как срыв эксперимента или тестирования новой системы.
Но даже так народ решил проследить за этими новичками, ну так на всякий случай. Меня кстати тоже на это подрядили, так как Азу могла не только с расстояния проследить, но и близко под невидимостью подобраться и подслушать, куда они пойдут, а может, и узнать о том какие планы вынашивают.
Вообще идея отправить Азу в гостиницу, которую выделили чисто для новичков, была очень даже полезной. Азу подслушала не один интересный разговор, выделив тех кто реально планировал обзавестись титулом «Убийца… игроков». Вот им превентивно и устроили «очень несчастные случаи» во время первых рейдов.
И это вызвало повальное дезертирство среди новичков! Пара десятков тех кто задумывал заполучить наши скальпы отправились первыми на первый этаж и все дружно оттуда не вернулись, а их имена появились на центральном «Обелиске Памяти». Из-за этого все остальные без нашей помощи или понуканий тупо не вышли в обязательный рейд и распрощались со своей Системой!
Самое забавное что такое не только у нас случилось, в других городах ситуация была такая же, а местами и хуже! Под хуже подразумевалось то, что там решились на то, чтобы запереть новичков в городе, а после этого раскидали их кучками по разным городам. Последнее было продиктовано тем что новичкам не особо улыбалось каждый день на протяжении неизвестно какого времени видеть тех кто лишил их «Шанса», ну и самим старожилам было не очень комфортно от того что они сделали.
И если по остальным толпы новичков не ударили, то вот по мне очень даже! Да-да ударили! Все дело было в гребанной «Имбе»!!! Как оказалось на «Теней» она влияет не хуже чем на «Чистых». Вот только новички из «Теней», девок оказалось как-то слишком много, что у нас первыми прошедшими и соответственно не вернувшимися были исключительно парни, и это уже создало перекос. А после так вышло, что из разных городов нам скинули шесть групп от пяти до десяти человек, и пять из этих групп были исключительно женскими. Так что на наши головы свалилось еще три с лишним десятка девок! А ведь про так сказать естественную миграцию забывать не стоит!
Так вот, я из-за гребанной Имбы сильно выделялся на фоне не только новичков, но и старожилов. Ну и так как мои неки добывали очень много ресурсов, а у меня был расширенный доступ в системный магазин, да и шансы на получения более крутых карт, я активно занимался торговлей, ну и немного благотворительностью. Да-да задабривал Совесть, у которой за эти годы третий ряд мифриловых зубов прорезался!
Знал бы к чему это приведет, предпочел бы сеанс грызни от Совести! Нет-нет, поначалу все было нормально и даже тешило мое эго, но эти… вот просто ЭТИ оказались жутко доставучими!!! Да и вообще неадекватными!!! Некоторые мне даже морду били, ну пощёчины отпускали, и гребанная защита это пропускала, так как воспринимала чем-то типа брачных игр или еще чего такого, когда узнавали что у меня по факту жена есть! Вот с хрена? Я что с ними встречался или умудрился на них женится не осознав этого, что они мне по морде влупили и ушли с видом оскорбленной до глубины их чистой души невинности?!!! А через время вернулись и опять прописали по морде уже за то что не пришел к ним извиняться!!! Это вообще как?!!!!
Нет, может логика тут и есть, ну та самая мифическая женская логика, но я её в упор не видел! Потому даже с Азу и девочками посовещался в надежде на то что они смогут понять и мне объяснить. Не вышло. Мои неки вообще не поняли, с хрена ли ЭТИ так себя ведут. Для начала они сами ко мне препирались со словами что хотят отблагодарить чем-то за помощь, и в качестве благодарности приглашали посидеть в таверне или же к себе на ужин, чтобы угостить меня каким-то семейным секретным фирменным блюдом.
Вот честно, лучше бы звали в таверну, там хотя бы готовят нормально! Нет-нет, у большинства было вполне съедобно, но не более того, но я как культурный и вежливый человек говорил, что все было вкусно, и быстро сваливал домой, ибо меня там мои неки ждали! Ну и тех кто в таверну приглашал, провожал по их просьбе до их дома, хотя нафига это делать не понятно, живут то в трех шагах, а напасть или еще как навредить тут никто физически не может, но я же культурный человек, так что не указывал на их глупость и провожал, но вот от приглашения зайти на чашку чая оказывался!
Нет-нет я пусть и обладаю «Аурой ОЯШа» но то аура, а не мозг, так что тонкие намеки в обоих случаях я понимал, но я фактически женатый человек, можно сказать у меня жена и четверо «детей», так что не реагировал на эти намеки. По логике они будучи проигнорированными и узнав о том что я не свободен должны были от меня отстать. Ведь это логично! Логично же, да?!!! Но как бы логично это не было, оно вылилось вот в это!
Другие же… это вообще финиш! Эти…ЭТИ… начали требовать, да-да требовать, чтобы я избавился от моих нек!!! Вот с этими я не был культурным и вежливым человеком, и тут даже Совесть была на моей стороне! Тут я в словах совершенно не стеснялся, и вообще не тонко намекал, хотя нет, прямым текстом говорил, что еще одно такое заявление и если встречу их вне безопасной зоны — закопаю!
Также были такие, которые Азу и девочек принимали за предмет интерьера или питомцев и полностью игнорировали их. С такими я тоже не был культурным и вежливым.
А вот нескольких вообще ебанутых, которые непонятно как смогли подговорить или нанять пару придурков на то чтобы моих нек устранить, я по тихому, ладно-ладно не по тихому, ибо воплей когда вытаскивал их из города, было столько что в соседнем городе слышно было, прикопал в одной яме с нанятыми придурками!
И вроде бы после ТАКОГО ко мне должны были охладеть все, ну хотя бы из инстинкта самосохранения. Вот только хрен там!!! Одно только радовало — покушений на Азу и девочек больше не было, но вот нервов они мне потрепали знатно.
Были и те кто воспринимал моих нек за конкуренток и пытался меня у них отбить! Но тут у них вообще не единого шанса не было! Ведь моя Азу ИДЕАЛЬНА!!!! А остальных я вообще дочерьми воспринимаю.
Да-да без всяких преувеличений, это полностью беспристрастная оценка! Вообще, все «наши» ну обладатели «Гачи» и семпаи, ну кто остался, единогласно заключили что либо эти призванные девушки какие неправильные, и дают… в общем неправильные они! То ли дело «Чистые»! Да, у народа, ну тех кто остался, кстати у нас тоже образовался перекос ибо парни активнее проходили «Башню Испытаний» да и среди отказавшихся девушек было больше, случилась переоценка ценностей! Они вдруг осознали, что девушки из «Чистых» ИДЕАЛЬНЫ!!! Хотя чего это вдруг? Это сначала их потянуло на «свежатину» и типа равных, а-то какие могут быть отношения по факту с рабынями. Но вот потом, буквально недели не прошло, они осознали, что отличные у них отношения со своими «рабынями», и мигом к ним вернулись! А самое для них приятное прощения вымаливать не надо было, их встретили с распростертыми объятиями, накормили, напоили, спать уложили, и при этом никакой головной боли!!!
Нет-нет были и всякие больные на голову извращенцы-мазохисты и любители церебрального секаса, но вот нормальные мужики сказали — «Чистые» Кошко-лисо-волко и прочие девочки лучшее всяких там «настоящих». Да-да их, да и наша собственно, «настоящесть» под большим вопросом, хотя нет, тут даже вопроса нет, и так известно, что мы все копии с реальных людей.
В общем, вышло так, что создался сильный перекос в пользу слабого пола, и этот слабый пол желал чтобы сильный пол был посильнее, а потому их так сказать их ровесники и товарищи по пападосу не сильно то их интересовали, ибо имели такую же комнату, и такую же пайку. Да-да Система этого места живущим в гостиницах обеспечивала завтрак и ужин, но их качество было так себе. Нет-нет никакой тухлятины или мизерных порций, просто самое простое и сытное, но пресное, и никаких тебе разносолов. Думаю, этим стимулировали к прохождению этажей, ведь там и деньга всякая падала, и чего полезного чего можно было продать и что-то купить.
Так что когда до прекрасной половины новичков дошло что им до конца дней придется питаться кашей и похлебкой, да-да только так ибо весь рынок труда был занят другими бессистемными, что тут раньше появились и «Чистыми» что остались без хозяев либо же работали в городе. Вот кстати еще одно, когда призвавшие «Чистых» да и «Полных» уходили, те если были призваны оставались в городе. Хотя многие из них куда-то уходили и их больше никто не видел, но были и те кто оставался и жил себе спокойно или не очень. В общем, новичкам с работой, на которой они нужны было ОЧЕНЬ туго, ведь прошлых семпаев «Ро» вырезали, а от нас обладателей Гачи осталось всего ничего людей, про тех кто прибыл раньше и говорить нечего.
Так вот, нашего брата и не только брата, но сестра, эти особы начали донимать, нет-нет, к нашим девушкам они не за тем же самым домогались, а хотели выклянчить карты призыва «Чистых»! Понятное дело их интересовали не кошкодевочки, хотя кто знает, с ЭТИХ станется, а кошкомальчики, ну или не кошко, а какие-то другие. Вот только все их с этими просьбами послали. Ну да, они ведь хотели на халяву, или типа в долг, вот только кто и главное чем этот долг отдаваться будет. Натура понятное дело никого не устроила, и благотворительность тут не катила, одно дело продуктов и вещей подкинуть, а другое дело живое существо в рабство ко всяким неадекватным отдать! Для меня это было неприемлемо! Хотя думаю, других больше вопрос оплаты интересовал, а так как платить было нечем то и разговора не было.
В общем, продолжили эти «товарищи» свое существование, и периодическое мотание мне нервов. Почему только мне? Ну так, будь проклята эта «Аура ОЯШа»!!!
В общем, достали меня настолько, что я тупо взял и переехал! Ну да, свалил в другой город, где в свое время всех новичков просто без суда и следствия вырезали к хренам собачьим. И это сделать было несложно даже не смотря на защиту города, ведь вывести за город ничего не понимающих и не знающих новичков, которых еще и новостями о том что они это копии реальных людей, ошарашили, плевое дело. Я вспоминая себя могу с уверенностью заявить что воспринимать реальность начал далеко не сразу, а потому меня аки теленка мягко ведя можно было не то что из города вывести, а во врата в ад завести!
Но главное в том городе новичков почти не было, туда только одну группу переселили, но те когда узнали что тут местные с их коллегами сделали, а то была бойня, предпочли свалить при первой же возможности. Да и старожилов тут было маловато, этот город в свое время сильно пострадал от «Ро». Так что он был идеальным местом для того кто не горел желанием видеть всяких ушибленных на голову особей женского пола.
Конечно это создавало некоторые неудобства с пополнением боезапаса, но как по мне было дешевле и проще в другой город телепортом смотаться чем жить недалеко от специалистов и постоянно подвергаться нервомотательству со стороны этих идиоток!
Ну и конечно я не забросил собственное развитие, да и про своих нек не забывал. Моя колода пополнилась не только заклинаниями что били по площади, но и коллекцией баффов обзавелся. А также пропил сам и некам споил курс эликсиров физического усиления, причем самый крутой курс из пяти золотых эликсиров пятого уровня! Не сказать что после этого мы начали стальные пруты двумя пальцами гнуть, но если приложить усилия то лом узлом завязать можно было! Особенно сюрреалистично это смотрелось в исполнении Азу, да и остальные тоже выглядели внушительно! У меня результат был скромнее, все же Азу и Рицу вышли на красный, то есть эпический ранг, а это очень круто для их вида! Ведь будучи коричневыми они физически не то что не уступали людям, а превосходили тех, пусть и не в разу или порядки, но та же Азу не смотря на свою миниатюрность могла стрелять из весьма мощной снайперской винтовки, да и из автомата, и её отдачей не уносило! Да и бегать с оружием и прочим снаряжением она могла спокойно находясь на коричневом ранге, то есть соответствовала по физическим параметрам среднестатистическому хорошо тренированному солдату. Будучи же на эпическом ранге, да еще и на пятом его уровне она могла на голой физической силе, ловкости и выносливости два взвода таких солдат положить мордой в пол! А уж после курса приема эликсира физического усиления она и с не слабым прокачанным орком могла в армрестлинге посоревноваться и выиграть, что пару раз проделывала.
Можно было бы и почаще в таких мероприятиях участвовать если бы не то что соревнующееся были не добровольцами. Да, большая часть «соревнований» была по приказу хозяев. И если в соревновании по армрестлингу принять участие была не против сама Азу, я как-то не горел желанием на это смотреть, то вот до выступления в «Колизее», где реально проходили гладиаторские бои с участием призванных, как «Чистых» так и «Полных», своих не допустил. И вообще это развлечение игнорировал, ибо сама идея там была тупой! Да-да те люди что решили это организовать мало того что моральной стороной вопроса не заморачивались, так еще и простимулировали призванных драться с огоньком. А-то просто приказы сражаться те конечно исполняли, но смотреть на это было вот вообще не интересно. Нет, в первый раз народ обхохотался когда два призванных вышли встали напротив друг друга, а после вместо того чтобы устроить махач на мечах, сыграли в камень-ножницы-бумагу и проигравший просто дал снести себе голову победителю. Им то понятно что было пофиг, ведь оба были в колодах и вскоре бы возродились и даже не помнили бы о позоре что был. Но вот во второй, третий и десятый раз подобное зрелище уже не вызывало ничего кроме раздражения, тем более что другие «гладиаторы» взяли принцип на вооружение и старались сделать зрелище максимально скучным и неинтересным. Запрещать им играть в игры или еще как заранее определять победителя не помогло, те просто одновременно протыкали друг другу сердце или еще как проводили «техническую ничью». Либо же бой шел несколько часов и напоминал форменное издевательство, удар-скрещивание клинков и минут десять хождение по кругу, чтобы еще раз сойтись и звякнуть оружием.
Вот из-за этого они и добавили мотивации объявив что тот кто победит в десяти боях подряд получит свободу.
Я когда про это услышал, решил что стоит свалить держаться от этого места как можно дальше! И не зря! Нет, освобожденных гладиаторов со временем отловили и перебили, но это кучу имен с обелиска памяти не сотрет.
Для своего усиления я добыл еще одну карту Имба, которая позволила взять еще пару навыков, так что я теперь еще и «Мастер пистолетного боя» и «Мастер кулинарии»!!! Ну да, мастер кулинарии, а-то из-за всяких ходить по забегаловкам дело гиблое, гребаная «Аура ОЯШа» жить мешала конкретно, стоит просто сказать официантке спасибо, и у той уже от этого может чего-то в голове переклинить! Я даже пробовал вести себя как последний мудила… не помогло, нашлись особы которые с такого отношения тащились! Самое хреновое что это были особы из топов!!! Да-да гребанный стереотип, когда вся из себя такая суровая, сильная и властная особа оказывается хочет чтобы об нее чуть ли не ноги вытирали! От таких отделаться было ОЧЕНЬ сложно!
Так что когда пришло время прибытия новой партии новичков, я был на нервах, и был готов убивать! Но стоило увидеть новичков, как захотелось застрелится!!! Вся сотня новеньких была женского полу!!! На язык так и лезло — Бог Игр ну чем я так провинился? Но надежду терять было нельзя, без нее в Башне Испытаний не выжить! Да и может не все так плохо?
После разговора, хотя вернее будет пары слов от нас и долгого монолога с их стороны, с новенькими желания застрелится стало сильнее, хотя к нему прибавилось и желание перестрелять всех кого только можно и нельзя! ЭТИ… оказались даже долбанутее ТЕХ!!!! Новенькие были поголовно самыми ушибленными и контуженными на всю голову, или что там у них отвечало за мыслительный процесс, феминистками в самом худшем понятии этого слова! Да-да худшем, это не те кто борется за равные права или еще что-то относительно вразумительное и адекватное, хотя думаю стоит правительству пойти им навстречу и дать равные права и ввести для девушек воинскую повинность, то их сразу попустит, нет эти были агрессивными феминистками и любое слово или действие от мужика воспринимали как оскорбление и попрание их прав и свобод! Сами же они в выражениях не стеснялись и поливали нас отборным гуано, которое лилось из их ртов как вода из Ниагары.
Посмотрели мы на ЭТО, послушали, да и забили. Нет-нет, фигурально забили, а не тем чем и как многим хотелось. Хотя как по мне такой вариант был намного гуманнее, ведь эти неадекватные нам толком и слово вставить не дали как начали сыпать оскорблениями и обвинениями, а после и угрозами затаскать по судам и засадить до конца дней за решетку. Так что их вскоре ждет масса открытий и откровений чудесных. Пара моих сопровождающих любезно при тащила к месту их скопления мотки веревки и мыло. Юмористы блин!
После мы связались с другими городами и спросили чего и как у них делается. Ну и осознали, что нам еще повезло! Вон соседям закинули представителей нетрадиционной ориентации, опять же в самых неадекватных их представителей, которые еще и за права свои борется!
Кто-то из даже высказывал мысль, что сие есть КАРА божественная за грехи наши тяжкие! Типа не стоило прошлых новичков прессовать. Так что теперь нам придется СТРАДАТЬ!!!
Я вот вообще против такого был, ибо уже СТРАДАЛ, а теперь еще ЭТИ, но моим мнением никто кроме моих нек не интересовался. А ведь ЭТИ которых на наши головы скинули с какого-то на меня ополчились! Нет-нет, других они тоже доставали, но вот лично мне казалось, что за меня взялись с большим энтузиазмом чем за других, хотя Эд со мной был не согласен и говорил что это его донимают больше и просил их всех выследить и прикопать где-нибудь на просторах «Башни Испытаний».
Но вот с прикопать были проблемы, пусть и очень хотелось. Для начала система у ЭТИХ, причем всех, была какая-то странная, нет-нет, обязательные рейды у них были, но система реально странная и походу чуть ли не индивидуальная! Точнее на каждую сотню своя версия, типа прога вроде как одна и та же, но версии разные, и хрен поймешь, где старая, а где новая, ЭТИ-то рассказывать не спешили, точнее некоторые из ТЕХ к которым спиной поворачиваться как-то стремно, были готовы рассказать о своей системе… ага, за чашечкой утреннего кофе, которое в постель… но желающих послушать не нашлось. Вообще среди бывалых началось повальное бегство! И я не стал исключением из правил!
Нет, вот реально жить стало невыносимо! Повторюсь, выследить ЭТИХ вне города было нереально, их как будто куда-то в другое измерение отправляло при телепортации, но вот возвращало к сожалению обратно к нам! В городе же им что-то сделать возможности не было. У этих любая наша попытка их отвадить от себя или тем более утащить куда и запереть воспринималась чуть ли не жесточайшим насилием! И самый ахтунг в том, что Система Безопасности на эти их вопли реагировала и нас аккуратно отодвигала.
Игнорировать же их не выходило, ибо эти твари, вот реально лучше бы еще партию «Ро» закинули, эти относительно быстро тебя сжирали, а вот ЭТИ мозги чайной ложечкой выедали и нервы на вилку наматывали, могли сутками на пролет торчать у тебя под окнами и орать о своем бреде! Хотя может они там сменялись, просто для меня они все на одну рожу стали, так что мог и не заметить.
Нет, первые полгода мы дружно прочесывали первые десять этажей в надежде наткнуться на кого-то из ЭТИХ и вот уже тут где система безопасности города не работала высказать им все что мы о их взглядах на то как нам жить думаем! Правда слушать эти будут горя на костре, сидя на коле или еще как в подобном ключе будут коротать время осознавая свою неправоту, мы толком определится не могли. Только в том что надо набрать побольше зельев и карт с исцелением сошлись, а-то ведь при любом варианте надо чтобы ВСЕ успели ВСЁ высказать!
Вот только все приготовления прошли зря! Этих тварей мы ни одной не смогли встретить! Такое чувство, что они в параллельную версию «Башни Испытаний» из нашего города перемещались! Другого объяснения придумать было сложно, ибо просто по теории вероятности мы за это время хоть одного должны были встретить! Ведь Азу подслушивала переговоры некоторых и те называли название локации, в которую собирались! Мы заблаговременно туда отправлялись и ждали, а в городе тоже были наблюдатели, которые за ЭТИМИ следили! И как результат — НОЛЬ!!!
Конечно была вероятность что все те разы была дезинформация… но это весьма сомнительно. Так что народ признал что ЭТИ реально кара божья или же своеобразный метод стимулирования у нас желания пройти «Башню Испытаний». Вот честно лучше бы молнией каждый день прикладывало!
Так что посоветовавшись со своими неками и взвесив все за и против, решил начать прохождение «Башни Испытаний», а-то ведь следующий призыв скоро, и как-то страшно от того кого еще к нам для «стимуляции» могут закинуть.

Глава 13

— Вот же блядство!!!!!!! — Эти слова вырвались у меня при появлении перед носом надписи «Поздравляем!!! Вы умерли!!!». Да-да я таки помер. Неожиданно правда? Вот и для меня это был сюрприз, причем очень неприятный сюрприз.
Вокруг была тьма, что было логично, вот только что-то подсказывало, что эта немного не та тьма, в которой я пребывал, перед тем как попасть в «Башню Испытаний». Также в отличия стоит записать совершенно другой стиль текста, да и подачи информации в сообщении что зависло у меня перед носом. Если в первом случае был сухой казенный слог, то тут прям чувствовались эмоции, причем радостные. Вот только я радости и веселья отправителя этого послания ни разу не разделял. Хотя наличие самого послания давало надежду на то, что для меня все не закончилось, и отправка в Небытие откладывается на неопределенный срок. Хотя если не будет возможности вернуть моих нек… то лучше уж в небытие отправиться!Значит ждем!
Вот только жду-жду, а ничего не происходит! Тьма как была вокруг, так и продолжала быть, не спеша сменятся светом или еще чем что прояснит мне куда меня дальше отправят. Сообщение также весело перед моим носом, но больше ничего не происходило, и это напрягало! Но вопить или еще чего-то делать не стал. Зачем? Если это и есть такое вот своеобразное небытие, хотя бытье тут имеется, то орать вообще бессмысленно, а если это не оно, а своеобразная комната ожидания, то не стоит отвлекать Большого Босса от важных дел! Да-да я не дурак и понимаю, что раз мной не занялись сразу, то есть дела поважнее, и если я начну от них отвлекать, то меня могут отправить в то самое небытие. Да и вообще мы люди не гордые, подождем, повесим, подумаем, вспомним свою жизнь. Да, именно жизнь, а не существование! И вспомнить мне было чего!
И когда я же плавно подошел к моменту моей героической и эпичной кончины! Ну ладно, не очень героической и ни разу не эпической кончины, все же погиб я не при битве с боссом сотого этажа, а откинулся во время рейда на восемьдесят девятый этаж…
— Нет, я так не играю!!! — Мои размышления прервал голос, который доносился из тьмы, причем из всей тьмы разом, так что для меня это звучало как эхо что шло отовсюду!
— … — Отвечать на ТАКИЕ слова я не стал. Ибо если это БОГ, хотя как-то сомнительно, уж больно фраза и тон резали слух своим сходством с одним персонажем с пропеллером в одном месте… ну в спине в смысле, то что-то говорить не обязательно, он и так все о чем я думаю, если не прочитает, то просчитает!
— Хм… ты что глухонемой? — Вот на прямой вопрос уже стоит ответить, а-то ведь не дай…эм… ну в общем нехорошо будет и обидеться может, и тогда здравствуй Небытие.
— Эм… нет. — Ну а что тут еще ответить? Не тупость же какую типа “Ага”.
— Тц! Вот что ты такой скучный? Не мог сказать «Ага!»?!!
— … — И вот что мне на такое отвечать? Пока думал, тьма дрогнула, вот реально дрогнула, и чуть ли не мгновенно собралась в одну точку. Ну как точку, скорее в одном месте, и этим местом был костюм тройка, надетый на мужчине лет тридцати с гаком, в общем на мужчине в самом расцвете сил! Сам же я как оказалось, висел посреди комнаты, весьма уютной и хорошо обставленной комнаты, но без наворотов типа камина и башки какой-нибудь матерой зверю над ним. Вообще комната напоминала гостиную в современном доме, пусть и мебель была явно получше чем из Икеи.
Стоило тьме отступить, как я перестал висеть в воздухе и приземлился ровно в удобное кожаное кресло. Да, оригинальное предложение присесть ничего не скажешь!
— Ладно, раз ты у нас такой скучный перейдем к делу! — Теперь голос собеседника звучал вполне по человечески, чего не сказать о его внешности, и состоящий из чистой тьмы костюм тут не причем. У данного «человека» были неестественно белые волосы, брови кстати тоже были того же цвета, так что скорее всего это натуральный цвет. Хотя что-то мне подсказывает, что тот, кто так обращается с тьмой, может себе любой натуральный цвет волос и чего угодно сделать, а также так же неестественно красные глаза. — Меня зовут… Q! — Выдало это существо и выжидательно уставилось на меня.
— Вард, приятно познакомиться… Кью… — Я Изобразил интонацией что может надо чего добавить к его «имени», ну там титул какой типа “Господина” или еще чего в этом же духе, но реакция существа была не такая как я ожидал.
— Эх… — Вздох сожаления у существа был ОЧЕНЬ тяжелым, а у меня табун мурашек размером с босса семидесятого этажа по спине пробежал! — … ты что вообще фишку не сечешь? Вот чего ты… А!!! — Тут этот Кью посмотрел на себя. — Вот же пресвятые стринги Судзумии! Забыл преобразовать костюм в форму офицера Энтерпрайза!
— … — Э? Чё?! Какие еще стринги Судзумии? Да и причем тут Энтерпрайз… А!!! Вот он о чем! Но… что за бред?!!! Он что реально тот самый Кью? Ну, в смысле из этих самых Кью, которые все поголовно Кью и типа раса богов, что этого добилась технологиями, и любили кошмарить бравых офицеров космофлота? Или он просто по приколу решил под них закосить? Вот только в чем тут прикол?!!!
— Ты слишком долго тупил!!! — В меня обвинительно ткнули пальцем. Вот честно это вызывало когнитивный диссонанс. С одной стороны выглядит он как взрослый мужчина, причем явно не простой человек, а существо наделенное мистическими силами, причем не малыми, но вот ведет себя как подросток с синдромом восьмиклассника!!! — Я про всю подготовку забыть успел! Да и на импровизации не реагируешь вообще!! У тебя вообще как с чувством юмора?
— Эм… нормально.
— Да? Кто тебе такую глупость сказал? Впрочем, не отвечай! Я авторитетно заявляют, что у тебя с чувством юмора все ОЧЕНЬ плохо!!! Понял?
— Эм… да.
— Эх… как же с тобой тяжело! И чего никто забавный не скопытится? Хотя бы немного времени убил бы за интересной беседой! Эх, жизнь моя жестянка, а ну её… — Тут этот не слишком адекватный представитель неведомой расы опять уставился на меня и даже своими белыми бровями поиграл. Нет-нет я догадываюсь, что надо продолжить фразу и сказать «в болото!», но что-то мне подсказывает, что если начну прогибаться и подлизываться, то меня самого в это самое болото отправят, а может и куда по хуже. — Эх… ладно… Вард… вот тебе заслуженная награда! — Мне протянули конверт.
— Эм…. — Принял конверт, на котором крупными буквами было написано «Премия Дарвина». Нет-нет я конечно все понимаю, глупо вышло, но все равно обидно. — … спасибо.
— Эх! Как же с тобой тяжело!! Будь моя воля, отправил бы такого скучного в Небытие! — И опять выжидательно на меня уставился. А я что? Я ничего! Сижу, внимаю, не дергаюсь! Да и чего собственно дергаться теперь? Он же сам только что сказал что — будь ЕГО воля, а так тут явно чья-то другая воля моим посмертием рулит, и эта воля имеет на меня какие-то планы, и власть над Кью, а потому прогибаться и вылизывать зад этому типу я не буду. Вот если бы от него мое посмертие зависело, тогда были бы возможны варианты, а так точно нет. Но и наглеть и хамить, тоже не стоит, пусть он типа мелкий чиновник, которому дали команду сверху «разобраться и пристроить», но ведь это не помешает тому сделать это так что я результату этого разбора и пристройку буду сильно не рад. — Хотя да, ты же заслуженно премию получил! Все же так тупо загнуться это надо уметь! — И ничего не тупо! Это был несчастный случай!!
— С чего ты вообще поперся, смотреть на лавовое озеро, что образовалось после «Взгляда Солнца»?
— Эм… любопытно было. — И ведь реально любопытно, хотелось узнать насколько глубоко прожгло, а-то мысли возникали — не расплавит ли пол до нижнего этажа если пару раз в одно и тоже место жахнуть! Вот и решил глянуть чего там твориться.
— Ага! Любопытство кошку сгубило! Ха! Тебя случаем твой ушасто-хвостатый гарем не покусал, что ты таким любопытным стал? Хотя чего это я! Конечно покусали, и не раз! А-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!!!!!! — Вот же юморист хренов! И вообще нет у меня гарема! У меня только Азу!! А остальные вообще мне как дочки!!!
— Но-но, поаккуратней с мыслями! — Он чё мысли еще читает! — Нет, не читаю! — Бля, точно читает! — Нет, честно не читаю!! У тебя все на лице написано!!! Честно-честно!!! — Вот же гад! Подловил таки! Хотя хрен его знает, может реально читает? — Ладненько! — Судя по довольной роже, то что он меня все же подловил, доставило ему немалое удовольствие. — С раздачей премий мы закончили, теперь вернемся к делам твоим скорбным! Для начала стоит тебя обрадовать тем, что в Небытие тебя не отправят… пока. — Вот это действительно радостная новость. Вот только что дальше и как там с моими неками? — И отвечая на твой незаданный вслух вопрос… — Вот реально мысли га…лантный джентльмен читает! — … совмещать тебя с твоим оригиналом никто не собирается! — Э?! Чё?! Да я вообще об этом не думал! Про того с кого меня отксерокопили я уже давно забыл! Все же столько лет своей собственной жизни, которая очень сильно отличалась от того что было у оригинала или скорее донора слепка памяти, что стала фундаментом для МОЕЙ личности, что я уже давно себя с этим человеком перестал ассоциировать. Или Кью не ошибся, а это такой хитрый ход чтобы я расслабился и подумал что-то такое, о чем бы не стал думать опасаясь того что мои мысли прочитают? — …Хотя вы в своих гипотезах и предположениях очень близко подошли! — Бля!! Задумался и упустил часть монолога Кью, но это в каких еще предположениях? Этих самых предположений на счет всего чего можно и нельзя было как-то слишком много было выдвинуто за мою жизнь в «Башне Испытаний».— Ладно, просвещу тебя дремучего дурака о Высших Сферах!
Фишка тут вот в чем, вы в башенку попадаете не просто так, и тут не два и даже не три дна и параллельно выполняющихся плана! Ладно, вижу, что ты нихрена не понимаешь, так что расскажу все просто, чтобы даже последний идиот, или даже ты, мог понять! — Вот что-то мне кажется, что это он сам нихрена не понимает и пересказывать будет так, как ему объясняли, ну так чтобы даже « последний идиот или ОН понял»! — Для начала вы копии реально делаетесь для того чтобы протестить и посмотреть на кандидата в «Игроки», а-то знаешь ли душу из мира выдергивать задача затратная, и дергать первую попавшуюся никто не будет! Хотя нет, есть такие, кто именно так развлекается, а вот серьёзные Боги, как наш с тобой Босс, такой херней не страдают, и к делу подходят основательно! Но вернемся к нашим баранам! Вы стадо делитесь на три группы: первая — болванки, это те кто от своей системы отказался или потерял её, ты их сам видел — жалкое зрелище! Они как диск «DVD-R» раз что-то записал и все не сотрешь ничего, не допишешь чего-то сверху! Вторые — системщики! Вы вот зря думали что «Система» вам ядро души заменяет и дает возможность развиваться! Нет, все не так, кое-что она конечно дает, но вы вместимостью харда и прогами, что стоят, ограничены, да и получать сверху того что есть можете только ограниченное количество из одного источника! А вот последние, это уже редкий зверь! Тут у нас подключение к нету имеется и возможность чего-то качнуть и обновить, вот только винда у вас пиратская, так что никакого бекаппа!!! — Это чё вообще сейчас за объяснение такое было? Это вообще к чему? — Эх, вот вроде как для самого тупого все разжевал! А ты не догоняешь! Видимо у тебя не только с юмором все плохо! Хотя чего еще ожить от… Ну да пофиг! Знай, что ты у нас к третьей группе относишься. Вот только не думай что ты у нас ИЗБРАННЫЙ!!! С этим облом!!! Таких как ты только в твоей сотне полтора десятка, а по всему вашему призыву на порядок больше! И вот как раз для таких «ЫЗБРАННЫХ» не обязательно проходить башенку, можно на любом этаже загнуться!
И предвкушая очередной твой тупой не заданный вслух вопрос — критерии отбора в третью группу довольно обширны! Тебе все их знать не надо, хватит парочки: одно — это «Имба». Эти карты с особенностями, что присущи настоящем душам, ведь есть же удачливые или же наоборот невезучее люди, или еще как-то ярко выделяющееся из толпы, так вот это из этой оперы. Второе же это — ЖИТЬ!!! Вижу, что ты опять нихрена не понимаешь! А ведь тут все просто!! Не достаточно просто пробежать башню, убивая все что шевелится, а что не шевелится шевелить и тут же убивать, на своем пути к вершине. Тц-тц-тц! Этого недостаточно! Точнее это прямой билет в низшую лигу! Вот думаешь откуда эти ваши «Полные» берутся, а? Вот! Именно оттуда! Хотя не только оттуда, но этого не твоей межушечной пустоты дело! Ах да, башенка то не одна! У нее дохрена зеркальных отражений! Но не суть! Суть в том, что таких вот живчиков, которые смогли стать не бледной копией своего оригинала, а личинкой настоящей души, в среднюю лигу отправляют! Вы так сказать наши основные рабочие лошадки, хотя скорее ишаки, на которых будут много чего, много куда возить! Хотя скорее будут тестить Системы, забрасывая в миры ставя задачу — проживи подольше и найди багов побольше! Сам понимаешь для такого всякие превозмогатели, убивашки всего что шевелится, и того что не шевелится, не годятся, тут нужны такие вот ишаки как ты, кто медленно и верно будет коптить небо выбранного мира стараясь не во что не влезать. Если бы вы ослы эдакие еще не дохли по собственной тупости, то цены бы вам не было! Кстати да, еще такого ишака могут отправить в мир, чтобы его застолбить!
Вообще с мирами прикольная фишка! И когда говорю мир, имею в виду МИР!!! Вот ты думаешь что параллельный мир это Земля и еще чего-то там сбоку прилепленное! Не, тут все КРУЧЕ!!! В одном твоем МИРЕ есть дохреналион галактик, в которых просто пиздец сколько цифр звездных систем среди которых точных, и почти точных копий Земли дофига и больше! Да и просто «миров» что были описаны в книгах, фильмах и прочем… вернее это просто кто-то написал, а оно уже где-то там есть и живет и про вас книги пишет и фильмы снимает! Ну, или не про вас!
Прикинул? А теперь прикинь, что у этого ВСЕГО есть реально параллельные версии и зеркальные отражения, и да, это не одно и тоже! Вообще там все пиздец как сложно и запутано, так что не буду грузить твой куцый мозг! Насчет же застолбить, тут фишка вот в чем, вот возьмем к примеру «Мир Наруто», представим его как единое целое и ничего другого касаться не будем. Так вот, есть этот мир и существует он дохрена долго, там уже тысяча пятисотый канон тысячу лет как закончился, а мир то пофиг, он свое живет! Так вот, этот мир иногда начинает аки амеба делится или почковаться, тут хер разберешь, но если короче почкуется он на свои копии, а вот эти копии живут с определённого «момента», все что ДО, вроде как есть, но и его вроде как и нет, то есть в прошлое такого мира не попасть, самый край и точка отсчета это тот самый «момент»! Короче смотри, в основном мире уже от элементарных стран ничего толком не осталось, там половина суши затонула, а по остаткам уже не шиноби бегают а маги стихий, а джинчурики вообще только один, и его аватаром кличут! Так вот, в отпочковавшемся мире сам Наруто только пошел марать краской морды хокаге на скале!
И ведь этот отпочкованный мир тоже может отпочковать от себя еще мир, и там вполне может быть что-то из более древней истории, и «моментом» будет начало истории Кушины! Кстати!! Мне тут один тип попадался, так он заливал, что в его мире аниме про шиноби рассказывало историю Минато, он там был за главного героя и концовка была как раз свадьбой с Кушиной, и был отрывок, где показали её беременной и намекнули что типа это не конец, будет прода про их ребенка. Но вот была или не было проды непонятно, ибо тот тип отправился к нам! Так что узнать прода про известного тебе Наруто там пошла или про какого другого не выйдет, так что мучайся!
Но опять же не суть! Да и твоя задача опять же имеет не один слой!! Но тебе стоит знать только одно — тестирование второй версии «Системы Гача»!!! — Тут это существо с синдромом восьмиклассника пафосно махнуло своей рукой и передо мной появился мой «Статус».
Статус.
Имя: Вард Эл Рик.
Уровень: 100.
Колода: 25/25.
Профессии:
1. — «Оценщик». ( *****)
2. — «Оверлорд». ( *****)
3. — «Петовод». ( *****)
4. — «Мастер Очищуенные Ручки». ( *****)
5. — «Торговец». ( *****)
6. — «Мародер». ( *****)
7. — «Свежевальщик». ( *****)
8. — «Картежник» ( *****)
Умения:
1. — «Мастер катаны» ( *****)
2. — «Мастер Пистолетного Боя». ( *****)
3. — «Мастер Кулинарии». ( *****)
— Сейчас установлю обновление до версии 2.1.9. — Последовал очередной взмах руки и «Статус» поплыл, побежали символы прям как в матрице, а после все это сложилось в читаемый текст. Но то что предстало перед глазами заставило меня сильно напрячься.
Статус.
Имя: Вард Эл Рик.
Уровень: 1.
Класс: … (Берется на 1 уровне.)
Колода: 0/5.
Профессии:
1. — … (Берется на 10 уровне.)
2. — … (Берется на 20 уровне.)
3. — … (Берется на 30 уровне.)
4. — … (Берется на 40 уровне.)
5. — … (Берется на 50 уровне.)
6. — … (Берется на 60 уровне.)
7. — … (Берется на 70 уровне.)
8. — … (Берется на 80 уровне.)
9. — … (Берется на 90 уровне.)
10. — … (Берется на 100 уровне.)
— Думаешь, что маловато будет, да? — Это типа ирония была да? Десяток профессий! Хотя нет умения, но вместо этого добавили класс, который непонятно что дает. — Ну, так я же сказал, что на тебе кролик ты мой подопытный на тестить новую версию на баги будут и прочие негуманные и бесчеловечные эксперименты проводить! Но не расстраивайся! Восьмерым, что до тебя ко мне угодили тоже что-то похожее досталось! А вот у одного типа вообще двадцать проф и десяток слотов под умения! А у одной телки профы качать надо! Вот то весело было!!
Ну а у тебя вон «класс» появился и умения срезали, да и количество проф чутка добавили, но тебе повезло! У тебя «класс» не слишком жесткий. Вот в версии 2.0.6 что получил один неудачник «класс» вообще жестким бул! Если взял к примеру «Мага» то все в колоду только заклинания добавлять можешь, и профессии относящееся к другим классам брать нельзя вообще! Хотя у него и классовые навыки были, которые много чего полезного давали! У тебя же «класс» не мешает добавлять в колоду все, что душе вздумается, да и профы можешь любые брать! Ну а «класс» дает бонусы к соответствующим профессиям! Причем бонусы одинаковы для всех разновидностей, и их всего ничего — два штуки! Первый — сокращение времени на пребывание карты в отбое, кстати время карты в отбое повысили до двенадцати дней. Второй — множитель для прибавки от поднятия уровней! Так, вижу по твоей тупой роже, что ты опять ничего не догоняешь! — Вообще-то все мне понятно, но сделаем рожу виноватой и покиваем, пусть самоутвердится здесь и сейчас вот так, чем потом какую-то бяку подложит из-за обиды на то, что я его здесь и сейчас в такой мелочи обломаю! — Вот каждый уровень дает к примеру профессия «Маг» дает дополнительную колоду под заклинания, и у коричневого ранга следующий уровень даст прибавку в единицу! Но вот если у тебя класс «Маг», тоже кстати коричневый и первого уровня, то будет прибавка к единице еще единица итого два!!! Ну и как даже такой даун как ты должен понимать чем круче ранг и уровень «класса» тем круче будут бонусы и тем больше усилятся твои профы, конечно же те которые будут подпадать под влияние взятого тобой класса.
— А классов всего три, да? — Все же решил задать вопрос, который не очень то и тупой, но ответ на него мне будет полезен. Ну а то что скорее всего мне ответят опять поставив под сомнение мои интеллектуальные возможности, ну так переживу!
— Ну ты даун!!! — Кью полностью оправдал мои ожидания. — Хотя у того что жесткий класс, да, там три варианта. А вот у тебя аж пять групп!
— Групп?
— Слышь, не тупи! И не перебивай меня своими тупыми вопросами! Я все специально для тупых разжёвываю!
— … — Вот что тут можно ответить? Правильно — ничего! Если конечно не хочешь заработать себе проблем.
— Короче так, у тебя есть пять групп классов: Воин, Маг, Призыватель, Крафтер, и Сборщик. Предвещая тупые вопросы от тех кому мозгов не хватает чтобы по названию понять какая группа за что отвечает, поясняю! «Воин» для проф карт материализации, «Маг» для проф карт заклинаний, «Призыватель» для проф карт призыва существ, «Крафтер» для проф карт производства, и «Сборщик» для проф карт добычи всякого полезного и не очень полезного, но без него никак. Надеюсь понимаешь?
— Угу! — Изображать из себя законченного дауна не так легко как может показаться!
— Эх! Не ожидал что такой дебил выйдет!! Да еще и скучный!!! Так, предупреждая твои еще более тупые вопросы есть профессии что не в один из классов не входят, это тот же «Читер», «Хомяк», «Акселератор», «Шулер», и т.д. и т.п. мне впадлу все перечислять в четвертый раз! Так что будем считать, что ты самый умный даун из даунов и понял!
Но группами их зовут не просто так! В каждой есть так сказать специализированные классы!!! Или скорее редкие!!! Вот у «Мага» есть «Архимаг», этот класс помимо тех двух бонусов, что и у «Мага», дает усиление заклинаний, а еще… так, тебе оно нафиг не надо, ибо эта инфа будет лишней! А-то еще забью твои куцый жесткий диск под завязку, а ты еще больше тупить начнешь или вообще зависнешь!!! — Вот же мудак! Но суть я понял, это также как у профессий, что мой «Мастер очещуенные ручки» подменял он похоже тоже был из списка редких и давал больше чем стандартные профессии. Вот только непонятно с чего он прервался с объяснением, ведь уже начал объяснять, а потом как будто что-то в башке щелкнуло!
— Ну…
— Не нукай мне тут! А-то возьму и передумаю! Так как ты у нас законченный призывофил, то пожалую тебе МЕГА бонус в виде выбора редкого класса «Оверлорд»!!! — Очередной пафосный взмах руки и перед глазами появилось еще один конверт. — И это не просто редкий класс, он золотой!!! Цени мою щедрость!!! — Вот что-то мне подсказывает, что ему сверху дали команду мне этот класс вручить. Думаю раз решили тестировать новую версию «Системы Гача» то другим выдадут все разновидности редких классов, которые соответствуют их стилю игры в Башне Испытаний. Ну и конечно простые классы также найдут своих обладателей.
Конечно все это было очень интересно и важно, но меня волновало еще кое-что, а чем я обязательно должен был узнать, иначе все теряло всякий смысл!
— Эм… а можно узнать насчет моей колоды…моих…
— Ой, да не парься! Никто у тебя твой гарем отжимать не будет! Если будешь выполнять квесты и тестить новую версию «Системы Гача» то получишь возможность получить их карты в качестве награды. Успокоился?
— Да. Благодарю! — Мне не сложно, а этот вон как раздулся от собственной важности, хотя явно ведь вообще никаким боком к этому отношения не имеет!
— Ну, тогда перейдем к самому интересному! — Настроение у Кью явно улучшилось, и это меня напрягало, уж больно «веселый» он, может же и пошутить так что смеяться будет только он, а вот я скорее всего буду плакать. — Так, отправляют тебя в мир «Школы мертвецов»! Вообще неплохое местечко для вашего брата, на зомби прокачаешься. Так что у нас по задачам… ага, основное задание у тебя тестирование системы, а побочные обеспечение выживания главных героев, чем больше тем лучше, там на месте точные сроки посмотришь. Ну и попутные и экстренные квесты лучше выполнять, все же ты тестер. Тебе лучше загнутся на каком-нибудь багованном квесте чем его пропустить из-за того что тебе что-то в описании не понравилось! Ибо тогда тебе точно будет выдан билет в один конец, хотя в Небытие других билетов и не бывает!!! Понял?
— Да!!! — Чего тут непонятного! Вот только я вроде как это аниме помню, пусть и смутно, да и вообще главные герои вроде как на то и главные, чтобы выжить в пиздице любых масштабов. Но лучше уточню. — А разве они сами с этим плохо справлялись?
— А ты как канон знаешь?
— Ну… глянул немного аниме, да клипы, ну и пару фанфиков прочитал…
— Короче поверхностно в курсе! Вообще да, в оригинальном мире, да и в большинстве отражений, даже в этой партии, куда мы сейчас всех тестировщиков засылаем, у них с выживанием все было чики-пуки! Вот только знаешь в чем прикол зомби апокалипсиса?
— В чем?
— А в том, что он чуть ли не в каждом почковании имеет разные корни! В одном случае это был ритуал какой-то секты, что призвала бога смерти, и тот поднял покойничков, а другом инопланетное вторжение, а третьем реакция вируса гриппа на новое лекарство!
— А у меня что?
— У тебя заговор! Деталей не расскажу, мне впадлу в который раз это втирать дауну, да и тебе хард засирать лишней информаций не стоит, зависнишь же! Но в общем там какие-то «умники» решили, что людей как-то дохрена расплодилось и такой толпой им рулить трудновато, да и про свободу и демократию многие чего-то орут, в общем замутили вирус, и равномерно его по всей планете распределили! Причем без магии! Прикидываешь масштаб геморроя с этим связанным? Хотя девяносто процентов исполнителей использовали втемную. Выдали инструкции сделать так-то и тогда-то, ничего не говоря о том к чему это приведет и чем грозит, и все готово.
Кстати думаешь, почему они решили это летом начать? Да потому что думали, что трупаки быстренько разложаться на такой жаре! Ну а дальше думаю и так все ясно, когда такой пиздец твориться те у кого будет оружие быстро возьмут власть в свои руки и пользуясь тем что народ будет напуган тем что такое может повториться, будут творить все что им вздумается! Вот только хером им по всей морде! Этот вирус какая мимо пролетающая высшая сущность благословила, так что зомбаки теперь хрен разложаться, мутировать и развиваться начнут! Так еще и то что наших в соседние отражения отправляли, сказалось. В этот мир брешь уже давно какие-то уникумы пробили, и туда свободная мана течет, а теперь еще и наши нагрянули, так что протечка усилится, и это еще сильнее повлияет как на зомби, так и на людей. Хотя туда и так протекало не по детски, все же натуральный розовый цвет волос это вам явно не шутки! Тут пора за счетчик Гейгера хвататься! — Информация конечно интересная, но полезного тут только то что зомби начнут мутировать и это скажется на выживании главных героев. Хотя опять же это и так было понятно из самого задания. Да и что-то мне подсказывает что личность той мимо пролетающей высшей сущности мне и Кью работодателем приходится, но с этим ничего не поделаешь. Так что надо бы получить кое-какую важную информацию о себе.
— Простите, а можно еще вопрос?
— Помимо того что ты только что задал? — И лыбится сволочь!
— Да.
— Ну так и быть поделюсь своей мудростью! Может, хоть поумнеешь и не будешь таким скучным как другие дауны! Но если вопрос будет крайне тупой, получишь штраф!!! — Эх, и почему у меня ощущение что вне зависимости от того какой будет вопрос, он сочтет его крайне тупым и впаяет мне штраф.
— Что с картами имба что я принял?
— ХОООО!!! Да я на тебя хорошо влияю! Всего ничего поговорил, а ты уже адекватные вопросы задавать начал! — Как же хочется ему в морду дать! Но надо держатся, тем более хрена с два получится, слишком у нас разные весовые категории. — Ладно, слушай и проникайся моей мудростью! Хотя… я же намек тебе давал насчет этого! Так-так-так, думай! Если не догадаешься будет тебе два штрафа!!! — Вот же сука! Один он мне уже постфактум засчитал, не смотря на то, что сам назвал вопрос адекватным!!!
Ладно, то что куратор мудила уже давно стало ясно, сейчас надо вспомнить чего он про имба карты говорил, и говорил ли вообще… так… а нет, говорил! Типа они одна из причин того что такие как я «не избранные» все же избранные и именно эти карты дают нам суррогат души, а не Система… так, что-то не сходится! Ведь Система была у всех, а имба карты не у всех, и когда люди теряли Систему то превращались в неписей вне зависимости от того была у них имба карта или нет. По крайней мере слышал слухи о том что обладатель довольно бесполезной имба карты лишился Системы… да и у семпаев аналога этих имба карт не было!!! Так, что-то я вообще запутался! Но не о том думаю! Надо понять, что с самими картами стало!!! Но первую я просто принял, и она никак не отразилась в Статусе, а вот вторая отразилась, но еще два умения стали моей личной фишкой, как гребанная «Аура ОЯШа»… Э?! Моей фишкой… частью меня…
— Эм… они слились с моей душой?
— Да мне премию надо выдать! Я смог из дауна сделать человека одним фактом своего присутствия!! Поздравляю! Ты теперь на уровню интеллекта поднялся до мартышки!! Вот только полноценной души у тебя все равно нет, но да, с той китайской подделкой на нее, карты слились, и стали частью тебя! Ты теперь где-то на одну пятую псевдо душонка среднего разлива, но это значит только то что в Небытие быстрее будешь растворятся и меньше мучатся!!! Хороший бонус для такого лауреата премии Дарвина, да? — А вот эта информация точно была лишней! Мне без нее жилось бы намного спокойнее!!
— Но если они слились со мной, то не помешает ли «Аура Главного Героя» работе класса? — Меня это ОЧЕНЬ интересовало, все же неудобно то что у меня ограничение по половому признаку на призыв стоит, а с учетом класса, который мне НАСТОЯТЕЛЬНО рекомендуется взять, да и хрена с два мне какой-то другой удастся получить, уж точно золотой класс найти будет сложно.
— Не, не будет! Она под ту версию была заточена, а в этой версии «Системы Гачи» имба карт нет! Вообще там много чего изменилось! Вот к примеру инвентарь добавили. И не задавай тупых вопросов насчет профессии «Прапорщик»! Есть эта карта, и она просто расширит родной инвентарь, который далекое не бесконечен! Ах да, Системного магазина нет!
— А?! А как же…
— Торговать и карты профессии с этим связанные?
— Угу. — Вот тут он все же угадал.
— Да просто добавили спец карты с помощью которых можно открыть проход в «Магазин». И опять же предупреждая тупые вопросы — отвечу — если у тебя есть соответствующее карты профессий, что связаны с торговлей, то тебе будет доступен более крутой ассортимент магазина, а не тот стандартный для лохов! — Вот это уже не очень хорошо, но терпимо. — Ах да… — Что еще?! Вот печенкой чую, что что-то нехорошее для меня!. — … Опа! Опа-опа-опапа! Уже следующий созрел! Так, все отправляйся! Некогда мне с тобой возиться! — Кью махнул рукой, и у меня под креслом открылась дыра. Да-да прям такая как в старых диснеевских мультиках. И я вместе с креслом в эту дыру провалился!!!
— АААААААА!!!!!!!!!!
— Ах да! Вот, это тоже тебе, сам разберешься! — Мне в след в дыру был скинут пухлый конверт!
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