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Аннотация
		Будущее. Игры развились настолько, что в них можно жить и… остаться навсегда. Но история не про это. История про местного героя, которого спустя почти пол века комы оцифровали в игру, чтобы он мог начать новую жизнь, в прямом смысле этого слова. По крайней мере, так думает он.			 


Навстречу Империи: Начало


Глава 1

Никогда не мечтал стать попаданцем. Вот совсем-совсем никогда. Мне всегда нравился тот мир, в котором я живу. Да, он максимально несовершенен. Да, он поощряет доминирование сильного и уклон в насилие. Может именно поэтому отец в раннем детстве записал меня на карате. Может… Так или иначе, я собирался жить в ЭТОМ мире и бороться за жизнь со всеми вытекающими обстоятельствами. И тем удивительнее для меня было очнуться в абсолютно белом помещении без дверей и окон, но с двумя креслами, в одном из которых сидел ангел…
Глава 1
— Ярослав Игоревич, присаживайтесь. В ногах правды нет, — не отрывая от меня взгляда, произнёс ангел.
— Но нет её и выше, — машинально пробормотал я, садясь в кресло напротив божественного посланца. — Вынужден согласиться, конечно, но если я встану, нам будет неудобно разговаривать, — усмехнулся тот, всё ещё пристально в меня всматриваясь.
— Вы слишком высоки для роста обычного человека? — спросил я, пребывая в полнейшей прострации. Вопросы крутились в голове один серьёзнее другого, вот только задать их ангелу я пока не решался. Мало ли, что будет со мной в случае его гнева.
— Вы абсолютно правы, молодой человек. Хотя, учитывая ваш год рождения, молодой здесь — я.
— Простите, я не понимаю…
— Это естественно. И, очевидно, вы хотите спросить где вы, кто я и что случилось?
— Честно признаться, было бы неплохо, — ангел сам перешёл к интересующим меня темам. И этим надо пользоваться.
— Начнем по порядку. Я — администратор игры «Меч и Магия: Герои бесконечных войн». Вы — в технических слоях игры. Выйти отсюда вы сможете только в игру. После того как зарегистрируетесь в качестве игрока. Ваше тело в коме вот уже почти сорок семь лет. По сути, ваше тело мертво, и только разум продолжает функционировать.
Если бы я не сидел, боюсь, на ногах бы я не удержался. Я умер. Ну, или почти умер. Что особого значения не имеет. Хотя…
— Я никогда не смогу вернуться… э-э-э… обратно? — ошарашено спросил я.
— Никогда. Назад дороги нет, — припечатал ангел. Как будто вогнал последний гвоздь в крышку гроба.
— А зачем я здесь? В игре? — почему-то в данный момент это казалось важным. Не знаю почему. Может быть, просто надо что-то говорить, чтобы чувствовать себя живым.
— С одной стороны — в качестве эксперимента. С другой…
Ангел на некоторое время задумался. Хотя у меня создалось впечатление, что он с кем-то мысленно общается. Впрочем, сейчас мне может показаться всё, что угодно: я слишком сильно придавлен к креслу новостью о своей смерти.
— Ярослав Игоревич, давайте начистоту. Там, — ангел показал двумя руками вверх, скорее всего, намекая на реальный мир, — вам никогда больше не появиться. Но там вы герой. Девятнадцатого ноября две тысячи шестнадцатого года пригородный автобус из Санкт-Петербурга, следовавший по направлению в Выборг, упал с обрыва. Скользкая, петляющая дорога, обрыв… Но упал удачно: прямо на деревья, росшие по склону. Водитель погиб на месте. Двое пенсионеров, супружеская пара — тоже. Оставшиеся восемнадцать пассажиров, из них двенадцать детей двенадцати-, тринадцатилетнего возраста, предались панике. Все, кроме одного человека. Этим человеком оказались вы, Ярослав Игоревич. Вы спасли всех. Кроме себя. Деревья не выдержали веса автобуса, вы не успели выбраться.
Чем дальше ангел говорил, тем мрачнее становился его голос. Казалось, будто он лично присутствовал там, на месте трагедии. Вместе со… мной? Сколько бы я не напрягал память, этот эпизод моей жизни вспоминаться отказывался напрочь.
— Вас достали из этого злосчастного автобуса спустя три долгих часа. Каким-то удивительным образом вы были всё ещё в живых. Как после заявили немецкие врачи, когда ваше, простите, пожалуйста, тело попало к ним в руки, вас тогда можно было спасти, попади вы сразу на операционный стол. Но… увы, скорая застряла на железнодорожном переезде, собрала все возможные пробки на пути в больницу, были даже перепалки с водителями, не пожелавшими уступить дорогу. В общем, спустя шесть часов вас прооперировали. Безуспешно. Следующие двенадцать операций тоже не дали никакого результата. Вышеупомянутые немцы — и те оказались бессильны. Ваш мозг, практически не пострадавший, не пожелал приходить в сознание.
— Понятно, хотя и не приятно, — произнес я. До меня наконец дошло — я в заднице. И эта задница настолько полная, насколько это вообще возможно.
— И каким же образом в эту удачную картину вписывается игра?
— Всё просто. Что вы знаете о «срыве»?
— Практически ничего. Если, конечно, вы не имеете ввиду процесс оцифровки сознания игрока в играх с полным погружением… — произнеся это, я обомлел. А если это действительно так? Что если я сорвался? Или, если быть точнее, меня «сорвали». Ведь сам, будучи почти пятидесяти лет без движения я не смог бы зайти ни в какую игру.
— Да, дело обстоит именно так. То, что в книгах вашего времени считалось лишь опусами недалеких графоманов, — на этих словах ангел усмехнулся, — вот уже шесть лет — реальность. Хотя официально — только два года.
— Простите, но…
— Всё очень просто. Но давайте, опять же, по порядку. Среди спасенных вами детей находился один мальчик. Мальчик, желавший прославиться и сделать что-то хорошее. У него получилось. После школы он закончил технический университет и вплотную работал над технологией параллельной реальности, совершенно случайно внедрив её в игровой процесс. Дальше всё пошло по накатанной — бурное развитие игровой индустрии, создание капсул полного погружения. Поняв, что сделал, тот мальчик решил переселить вас в одну из подобных игр. К тому времени ваши родственники, оставшиеся после смерти ваших родителей, отказались от вас. Но этого не сделали те, кого вы спасли. В вас продолжили поддерживать жизнь. А мальчик создавал игру, выкупив одного из гигантов игровой индустрии. На основе старой игры он создал свою, новую. А вместе с ней — и технологию срыва, мгновенно захватившую все игры с полным погружением.
— То есть, получается…
— Я прошу вас не выпускать эту информацию за пределы нашей беседы. Во всём мире думают, что природа срыва естественна, а зародился он сам. Только три человека знают, что это не так. Тот мальчик, я и теперь вы.
Эта фраза заставила меня по новому взглянуть на ангела. Теперь я уже не сомневался, что под этой личиной скрывался вполне себе обычный человек.
— Вы — сын того мальчика? — прямо спросил я.
— Да, это так. Меня зовут Герман. Моего отца — Сергей. Сергей Михайлович Синицын, владелец компании «РубиКом». Одним из видов деятельности которой является поддержание работы игры «Меч и Магия: Герои бесконечных войн».
— Хорошо, допустим, я вам верю. В конце концов, мне больше ничего не остаётся. Но позвольте задать вам несколько вопросов.
— Да, конечно, именно для этого я здесь.
— Почему вы так открыто сказали мне, что я мертв там, вне игры? А если бы моя психика не выдержала и я превратился бы в пускающего слюни идиота? — задал я вопрос, максимально волнующий меня сейчас.
— Я понимаю ваши опасения, но поверьте мне — это невозможно. Учёные, изучающие срыв, пришли к однозначному выводу — у оцифрованного игрока разум всегда стремится к тому постоянству, что образовался на момент срыва. Говоря компьютерным языком, код, которым сорвавшийся вписывается в систему, неизменен относительно любых внешних изменений. В том числе и эмоциональных.
И я ему поверил. Не знаю почему, но я верил всей информации, что он говорил. Может быть, это ещё один эффект срыва. А может, мне просто хотелось чему-то верить. Не знаю.
— Хорошо. Я так понимаю, мне теперь только одна дорога — играть? — Увы, да. В самом начале нашей беседы я это упоминал, если помните, — мне показалось, или ангел ждёт от меня какого-то однозначного ответа? — Конечно помню. Я помню весь наш разговор. До последней точки. Странно… — и ведь правда странно.
— Нет, совсем не странно. Абсолютная память — один из главных положительных моментов срыва, — казалось, ангел получил нужный ответ. И заметно успокоился.
— Это, конечно, здорово, но касательно игры… Как в неё выйти?
— Очень просто. Расфокусируйте взгляд. На границе зрения вы увидите нечёткие контуры экрана. Притяните их к себе.
Я попытался выполнить инструкции ангела… и, неожиданно, у меня получилось. На передний план зрения вполз экран заставки компьютерной игры. По центру, одна под другой, располагались три иконки: «Игра», «Форум» и «Помощь». Фоном, за иконками, красовался рисунок чёрно-белой птицы, парящей над горами.
— По вашим глазам я вижу, что у вас получилось, — вывел меня из прострации ангел. — Собственно, мысленно кликнув на иконку «Игра» вы начнете играть. Но я бы не советовал так сильно торопиться. Сегодня шестнадцатое ноября. Нам бы хотелось, чтобы вы начали через четыре дня.
— Ясно. Я начну через четыре дня, — «в мой день рождения» мысленно продолжил я. Неужели только из-за этого меня «сорвали» сегодня? Не хотелось бы, чтобы это оказалось правдой. Уж очень положительное впечатление произвел ангел.
— Эти четыре дня вы можете провести на форуме, изучая материалы по игре и подбирая себе оптимальный билд для игры…
Едва он заикнулся про форум, я тут же перешел на него. И мысленно присвистнул. Десятки активных разделов, тысячи тем в них (две новых создалось прямо у меня на глазах), обширный архив, активно работающий чат, аукцион… Последний привлёк моё внимание сильнее всего. Прямо сейчас там кто-то стал на двести пятьдесят тысяч золотых в игровой валюте богаче. А кто-то, соответственно, беднее, приобретя взамен какой-то «Посох осколков Грядущей бури». Что это такое мне оставалось только догадываться, но сама сумма впечатляла.
— А чтобы вам сподручнее было выбирать, советую купить на аукционе лот «Л23Р36ЛСК».
— Я дико сожалею, — с максимально печальной миной произнес я, — но у меня нет ни рубля, чтобы купить хоть что-то.
— Это не проблема. Зайдите в личный кабинет, уже настроенный под вас, и переведите взгляд на шестизначное число в правом верхнем углу. Это та сумма, которой вы можете располагать. Я чуть не поперхнулся слюной. Вот этот телефонный номер денег — мне? Серьёзно? Спросить ангела я побоялся. Мало ли что он ответит и что сделает за такой вопрос. У богатых, видите ли, свои причуды. — Я же вынужден вас покинуть. Сидите, читайте форум, выбирайте расу, класс и прокачку, всего вам доброго и до встречи в игре. Через четыре дня. До свидания, — попрощался ангел и исчез в потоках яркого света.
— До свидания, — произнес я в пустоту. И приступил к изучению доступной информации. Рефлексировать некогда. Если то, что я читал о срыве в книгах до своей… хм… смерти, здесь воплощено хотя бы наполовину, то назад дороги нет, а значит и переживать нет смысла. Дзен-принцип, будь он неладен и отвязан наконец от восточных единоборств, навроде карате, которым я занимался двенадцать лет без малого.

Глава 2

Вдавив, наконец, эту злосчастную иконку «Игра», я почувствовал, что падаю. Четыре дня не прошли даром — теперь я вооружен знаниями по самое небалуйся. Хотя, справедливости ради, один день был потрачен на поиск и проверку того, что наговорил ангел. К моему удивлению, всё оказалось правдой: авария, операции, многолетняя кома, целеустремленный мальчик, сделавший себе имя на играх и виртуальных технологиях, срыв. Проверить это не составило труда — выход в глобальный интернет даровал почти безграничные возможности по поиску информации. Новостные каналы, онлайн-блоги, отчеты различных комиссий и департаментов ООН не оставляли сомнений: прошло и вправду сорок семь лет, которые я был вынужден провести в овощеобразном состоянии. И теперь мне подарили новую жизнь и возможность её начать с максимальным комфортом.
Что же представляла из себя игра? Логичное и совершенно официальное продолжение серии игр «Герои Меча и Магии», изменённое под полное погружение. Во главе угла здесь стояло развитие игроком своей стартовой территории чуть ли не до Империи. Ну и себя любимого, естественно. Найм и прокачка войск, строительство замка, битвы с нейтралами за ресурсы, знания и просто опыт, бои с другими игроками за сохранение возможности остаться правителем… И это лишь малая часть того, чем можно заняться. Гибкая система крафта и социально-экономических отношений дарила возможность превратить свою начальную локацию в нечто большее, чем просто личное обиталище.
Но не всё так гладко. Всё же главная составляющая игры — масштабные столкновения уровня «десятки тысяч на миллионы». И дабы стимулировать игроков водить армии на захват новых территорий, в том числе и у других геймеров, был придуман крайне интересный психологический трюк: истощение ресурсов. Выработка шахт и снижение плодородности земель здесь — реальность. И с этим надо считаться. Поэтому бывалые игроки, те из них, которые и дальше хотят быть уважаемыми правителями, считают чуть ли не своим долгом отжать у новичка его территорию, а самого вынудить скитаться по огромному миру в качестве безземельщика, в надежде поступить на службу наёмником хоть к кому-нибудь.
Совершенно логично, что при таком подходе приток новых пользователей моментально станет нулевым, а игра потихонечку заглохнет без новых территорий. Поэтому разработчики пошли на принцип, который в народе окрестили &lt;Тотальный принцип цифры «три»&gt;. В течении трёх недель стартовая территория игрока отгораживалась от остального мира непроницаемой завесой. С двух сторон непроницаемой. То есть, и захватчики войти не могут, и игрок, а также верные ему юниты, выйти не сумеют. Передвигаться туда-сюда могут только абсолютные нейтралы. За эти три недели вполне реально обрасти мясом и дать какой-никакой отпор врагу, которому ещё преодолевать свободные земли, неизбежно образующиеся вокруг области с завесой.
Пока я всё это вспоминал, полёт, а точнее, неспешно парение, созданное с целью впечатлить игрока красотами игры, закончился. Прямо внутри вулкана, напротив неизменного серебристого дракона, величиной с трехэтажный дом, который являлся последним барьером на пути в игру. Ну или контрольно-пропускным пунктом, кому как больше нравится.
— Приветствую тебя, неумирающий, — густым басом пророкотал виртуальный потомок динозавров. — Впереди тебя ждут многие дни упорного труда и грандиозные сражения. Литры пролитого пота и километры бесславно потерянных нервов. Путь к величию не будет быстрым и легким. Но оно того стоит, — произнес свою стандартную речь дракон. — Как тебя будет звать в этом мире, герой?
К имени здесь, в принципе, не предъявляются какие-либо завышенные требования. Можно даже горшком называться, в печь за это своего лорда всё равно никто не поставит. Но в супер-пупер гайде, который находился под тем буквенно-циферным кодом, что сказал мне ангел, содержалась несколько большая информация по этому поводу. Там вообще было много разной полезной информации, в том числе и такой, которую в открытом доступе я так и не нашёл. Так вот, про имя: грамотно подобранный под фракцию ник способен скрыто повысить мораль и репутацию со своим народом. Поэтому…
— Ярогрейв, о, дракон, — это имя я увидел в лоре Мира Бесконечных Войн, как его прозвали на форуме.
— Выбери свою фракцию, Ярогрейв, — перешел к следующему пункту создания персонажа дракон.
Над фракцией я думал долго. Первоочередная задача, которую я себе поставил, — выжить. Следовательно играть мне суждено от обороны. Ну и нельзя забывать о такой вещи, как комфорт. Играть нежитью или демонами мне откровенно неуютно, поэтому фракции Некрополис и Инферно отпадают. Ну не хочу я окружать себя толпами костяков или бесов, не моё это, отнимать жизнь живому существу, пусть и существующего в виде двоичного компьютерного кода, ради пополнения армии воняющих неповоротливых трупов или души, ценнейшей составляющей любого разумного с точки зрения демонов. Хотя, есть и альтернативный вариант для Инферно, не предполагающий убийств за души, но лишающий части вариантов в плане армии. В этом случае надо было выбрать в качестве бога-покровителя не Ургаша, властелина всех демонов, а его супругу, Ургенду. Как уже сказано, за таким героем не пойдут некоторые виды юнитов «классического» Повелителя демонов, такие как бесы, церберы, разорители и высшие демоны и дьяволы, но в замен приобретается возможность завербовать в свои ряды представителей других рас, делая из них демонопоклонников, которые, в зависимости от раскачки, могли быть как первого, так и седьмого, высшего, уровня юнитами. Но и этот «добрый» демонятник мне не подошёл — слишком мало у юнитов Инферно выносливости и характеристики, ответственной за защиту.
Вообще, всего на выбор игроку давалось восемь фракций: Альянс Света, Лесной Орден, Академия, Подгорный предел, Альянс теней, Орда, Некрополис и Инферно. Разделены они были пополам на условно «светлые» и условно «темные». Некрополис и Инферно, темные фракции, я отбросил почти сразу по уже названным выше причинам. Альянс теней тоже не продержался долго. Эта темная фракция практически полностью состояла из дроу, тёмных эльфов и делала ставку на магию, высокую скорость атаки и многочисленные яды. Мастера засад и молниеносных набегов, дроу представляли из себя грозную силу в подземельях, своих естественных местах обитания. Но, благодаря умениям «подземного» зрения и глазам, приспособленным к практически полному отсутствию какого-либо света, на поверхности днём превращаются в беспомощных котят, что очень мешает строить нормальную оборону. Не спасло эту фракцию ни наличие чёрных драконов, самого сильно постоянного юнита игры, пусть и очень дорогого, ни великолепное мастерство диверсий и осад замков методом измора, ни специфические магические умения, такие как «Подавление магии», способное сделать бесполезным любого магического юнита, или «Стихийный взлом» преодолевающее любой магический иммунитет. То есть, тёмные эльфы на полном серьёзе могли зажарить огненного элементаля. Это, а так же практически неограниченный доступ к свободным школам магии тоже добавляли очков этой фракции. Хотя изначально Альянс Теней должен был быть совсем другой. На форуме бета-тестеров, наводку на который я получил в том самом лоте, который, кстати, назывался «Супер-пупер гайд по миру Бесконечных войн», написано про тотальный матриархат для тёмных эльфов. Но что-то у разработчиков пошло не так. У героев женского пола всё было вроде бы нормально, а вот мужчины пострадали конкретно. Плетение интриг, очень сильно развитое у дроу в принципе, против мужчин достигало невозможных размеров: игрока мужчину стопроцентно смещали с «должности» без права на восстановление. И избежать этого было невозможно. Исправить ошибку в коде получилось только полностью исключив матриархат. Фракция потеряла свою изюминку, но стала более играбельной.
И тем не менее, это не мой выбор: низкие показатели защиты — и в топку их.
Орда также последовала путём остальных тёмных фракций. Гоблины, гнолы, орки, огры, тролли, гарпии, циклопы и возможность раздобыть багамутов, да всё это не линейного развития, а максимально разветвленного, буквально от гоблинов-собирателей и гнолов-пращников до орков-шаманов и огров-секирников давало возможность испробовать различные многочисленные тактики нападения. Что, опять же, для меня было большим минусом — за огромными, буквально гипертрофированными, показателями силы шли практически отсутствующие крохи выносливости. Плюс к этому Орда — единственная фракция, не способная к магии. От слова совсем. Да, у них есть шаманизм и шаманы у трёх юнитов замка, хватило бы сил их развить, но принципы колдовства там совсем другие. Ещё один жирный минус — каннибализм, практически неистребимый и очень масштабный. Из-за этого никто, кроме Инферно и Некрополиса, не хочет сотрудничать с Ордой, а такие союзники, особенно нежить, им самим не нужны. В общем, не мой выбор.
Со светлыми расами всё гораздо лучше. Альянс Света — типичные люди, самая универсальная фракция игры. Сбалансированная экономика, не требующая на постройку замка много драгоценных ресурсов — выгодный плюс на фоне других замков, каждый из которых от чего-либо да зависящий. Да ещё и юниты первого уровня, крестьянское ополчение, в свободное от боевых действий время приносят дополнительный фиксированный доход или продовольствие, занимаясь работой на полях. Экономическая сказка, по-другому и не скажешь. Армию можно развить как в наступательную, так и в оборонительную сторону благодаря гибкости грейдов всех юнитов, за исключением первого и седьмого уровня. Крестьян редко берут в битвы, оставляя как дополнительный заработок, а следовательно — не улучшают, так как с новыми грейдами способность «Налогоплательщик» пропадает. Это — первый минус людской фракции: либо отказ от халявных ресурсов, либо армия без почти трети войск, пусть и плохо обученных и откровенно слабых, зато многочисленных. И этот выбор я делать не хочу: и еда, и боевая мощь для любого государства критичны, а разделить крестьян не получится — будет бунт, чётко прописанный в коде игры и избежать его никакой репутацией или общей моралью не получится.
Седьмой же уровень юнитов, пожалуй, самый сильный в игре — прелаты, призывающие ангелов. Да и сами они в плане магии очень хороши. Правда, сам юнит «прелат» доступен только после улучшения из начального аколита, который призывать никого не может, и магией ограничен. Но на пятом грейде, с улучшением до Архиепископа с призывным Херувимов да ещё и с помощью монахов, существ пятого уровня, которые и магией подсобить могут и в ближнем бою не плохи… В общем, это уберплюшка многим способна насолить по самое небалуйся. Минусы тоже есть: все виды Ангелов, как и любые призванные существа, со временем исчезают да и магия у людей ограничена, на полную мощь можно изучить лишь школы Света и Жизни. Многочисленные бафы первой и различные исцеления второй всё же не являются боевой магией, хотя нежити и демонам могут навредить серьёзно. Нет, героям людей доступны и школы Материи, Тьмы, Природы и Разума, но только до определенного предела. Высшие заклинания этих школ, увы, не для людей. Юнитам же и это не светит.
Даже кавалерию, лучшую во всей игре, легко контрить различными препятствиями, хотя и спешившиеся кавалеристы представляют большую опасность.
Помимо вышесказанного есть ещё один минус, окончательно похоронивший для меня игру за эту фракцию — высокий уровень неприятия других рас. Во главе правления здесь стоит церковь, считающей всех богов, кроме Эльрата, — идеологической ересью, а поклоняющихся им — как минимум заблудшими, а то и еретиками, в случае темных фракций. Я же любое ущемление прав и свобод, в том числе религиозных, считаю неправильным и нечестным. В общем — не мой выбор.
Лесной Орден — светлые эльфы, тоже был отвергнут. Эта фракция, конечно, в родных лесах способна защититься от кого угодно, но за его пределами становится беспомощнее котят. Моим же планам создания Империи это не подходит. А так — очень интересная раса. Разветвленное развитие юнитов, лучшие стрелки игры, почти три магических юнита, чего даже Маги себе позволить не могут, мощнейшая магия Природы, феи, единороги или пегасы, энты, зеленые драконы. В общем, рай для любителя доминирования природы над человеком. Но не для меня.
А вот между двумя оставшимися фракциями я думал долго. С одной стороны — Академия, пристанище могущественных магов, их творения на почве химерологии в виде гремлинов, в свою очередь уже их творений — големов, ракшасов, самых быстрых пеших юнитов игры и титанов, единственных существ седьмого уровня с начальной дальней атакой; а с другой — Подгорный Предел, приют трудолюбивых коротышек с почти такими же гипертрофированными показателями выносливости, как у Орды с силой, рунной магией, осадными машинами и страстью к инженерии и горному делу. И те, и другие мне очень подходят: маги легко накладывают любые щиты, в том числе и от физического урона, у гномов лучшие показатели защиты и врожденное пятнадцати процентное сопротивление магии. После долгих раздумий решил остановиться на гномах. Просто потому, что выбор делать было надо.
— Подгорный Предел, о, дракон.
Кстати, на этапе задумки гномы должны были остаться только с рунной магией. В возможности использования общих школ им было отказано. Но в процессе бета-тестирования выяснилось, что одной защитой сыт не будешь. Рунная магия — это хорошо, но атаковать она не позволяет, только усиливать свои войска. Было два пути: либо добавить абилок в нападение юнитов, либо открыть прочие школы магии. Остановились на втором. И теперь игроки получили фракцию с колоссальными бонусами к защите и практически отсутствующими в нападении, рунной магией, средней обучаемостью в общих школах, в основном Материи и Света, и вспомогательными машинами.
— Выбери расу, Подгорный лорд. С расами всё просто. По сути, у игрока два варианта: либо стандарт для своей фракции (человек для Альянса Света, Академии, Некрополиса и «доброго» Инферно, светлый эльф для Лесного Ордена, дроу для Альянса Теней, демон для классического Инферно, гном для Подгорного предела, орк для Орды), либо сделать полукровку на основе стандарта, понижающего репутацию с родной фракцией, но обладающего некоторыми умениями второй половины.
— Стандарт, о, дракон, — мне репутацию понижать нельзя. Не та фракция, чтобы играть с отношением к себе любимому собственной армии. И жителей государства тоже.
— Выбери свою внешность, гном.
Прямо передо мной появилось окно редактирования внешности персонажа и… моё тело. Странно видеть его вот так, особенно после сорока семи лет комы. Комы, причин которой я совсем не помню: ни как ехал в том автобусе, ни как он упал, ни как я когда кого бы то ни было спасал… И это откровенно пугает. Но, как бы там не было, надо «строить» свою аватару в игре. И строить её удобной для меня самого. Поэтому первым делом я нажал «изменить реальную внешность под особенности расы». Получился типичный гном, ростом примерно сто сорок-сто пятьдесят сантиметров и длинной чёрной бородой. Бороду я тут же укоротил, сделав её лишь до середины груди, вместо почти достающей колени. Не надо оно мне, никогда бороду не носил в силу возраста, поэтому начать решил с малого. В остальном же я остался доволен получившимся обликом и без лишних раздумий нажал кнопку «сохранить».
— Готово, о, дракон.
— Выбери уровень сложности, герой.
Уровней сложности было четыре: низкая, средняя, сложная и невозможная. На низком уровне игрок сразу же начинал в замке с некоторыми постройками и несколькими советниками на нужных постах. Шахты и места силы, которых откровенно мало, все открыты и практически не охраняются. Деревень мало, но они дружелюбны и сами готовы перейти под управление. Вот только армии качаться не на ком, а значит к моменту падения завесы достойных сил, способных противостоять захватчикам, не найдётся. Нормальных артефактов нет, а те, что есть — сплошной ширпотреб. Да и квестов никаких, только минимальные задания от советников типа «займите серную шахту и получите за это пару минут радости».
Средний уровень был уже чуть посерьёзнее. Игрок всё ещё оказывался в замке, но уже абсолютно пустом и без советников. Охрана на шахтах стояла, но мало, да и найти их надо. Впрочем это в любой деревне расскажут, когда после небольшой помощи присоединятся к игроку, хотя их всё так же мало. Артефакты и квесты в наличии есть, награда за последние тоже имеется. Но армию на должном уровне прокачать всё равно трудно, захват врагами возможен с очень большой вероятностью.
Сложный же уровень изобиловал и интересными квестами, и отличными артефактами, и местами силы. Но и охрана соответствующая. Деревень хватает, да и города есть, вот только просто так они не присоединяются, к каждому населенному пункту свой подход требуется. Игрок вообще появляется в полудне-дне пути от магического источника, который непременно кто-то стережёт. Только на нём можно основать замок и выдаётся он один на локацию. Помимо этого, на стартовой территории есть враг, который постоянно будет пытаться отбить источник, если его не победить. В общем, этот уровень сложности не даром носит своё название. Хотя не слабо прокачанная армия, с которой можно отбиться от врагов, становится хорошей наградой за мучения.
На невозможном уровне игрок появляется за два-три дня пути от источника, на котором уже кто-то построил замок, в окружении врагов. Надо очень постараться и замок отбить, и с враждебно настроенным нейтралами справиться. Да ещё и шахты защищают серьёзные отряды. Зато артефактов — хоть отбавляй, интересных квестов — не перечесть, мест силы — хватает, а армия качается будто под допингом. Вот только каждый город сам по себе, каждая деревня мнит себя городом и придётся постоянно доказывать, что ты не хрен с бугра, а реальная сила.
— Сложный, о, дракон, — низкий и средний не дадут нормально раскачать нормальную армию, а на невозможном достаточно легко слиться ещё до падения завесы по независящим от тебя обстоятельствам. Поэтому сложный — мне предстоит здесь жить, да и персонаж у меня только один, не хотелось бы после захвата (тьфу-тьфу-тьфу) скитаться по миру в поисках непонятно чего. Мне надо кровь из носу строить дееспособное государство, что не так уж и сложно при помощи «Гайда», так кстати попавшего мне в руки. С ним можно и на империю замахнуться. Кстати, отличная, мысль. Вот и цель готова на ближайшие годы.
— Выбери свой герб, мечтатель.
Почему мечтатель? Дракон что, читает мысли тех, кто попадает к нему? Да вроде не должен. Ведь он, по сути, одноразовая программка, введённая с целью максимально облегчить процесс создания персонажа. Раньше эту функцию брали на себя свободные админы. Но после участившихся случаев злоупотребления полномочиями — ну там, врагов побольше поставить на генерируемую карту для непонравившегося игрока, или, наоборот, появление в пяти минутах от замка на третьем уровне сложности для особо оплативших — всех их заменил один сервер, генерирующий одноразового дракона для каждого нового зашедшего, а после стирающего его. Так что раньше никаких телепатических функций замечено не было. Может, я слишком накручиваю себя?
Тем не менее, герб я выбрал. И тут же перед глазами появилось его описание — на чёрном фоне серебристый меч острием вверх, из которого бьют четыре синие молнии — и два маленьких кликабельных окошечка: «Редактировать» и «ОК». Вжал последнее.
— Заполни свою книгу знаний, герой, — тут же перешёл дракон к последнему обязательному пункту оформления персонажа.
Справа и слева от меня появились стеллажи, полностью заполненные книгами. Они были большие и маленькие, толстые и тонюсенькие, больше похожие на тетрадки. И каждая из них несла определенное направление развитие. Именно здесь и сейчас решится, каким будем моё государство и я сам. Хотя, по правде говоря, свой билд я уже выбрал в белой комнате, руководствуясь форумом и «Гайдом».
Всего игроку давалось одиннадцать слотов для заполнения. Точнее десять, если не учитывать Книгу Фракции, которая выбиралась отдельно. Первым делом я нашёл книги «Творец», «Архитектор» и «Военачальник». Последняя, кстати, занимала два слота, но была чрезвычайно полезна. Она помогала более гибко грейдить юнитов, давая возможность снарядить их дополнительным оружием или заклинаниями, а ещё влияла на развитие воинов, полученных естественным путём, от рождения. Очень нужная вещь.
«Архитектор» помогал влиять на постройку своего замка, перестройку захваченных мест, обустройство фортов и гарнизонов, строительство дорог и всё в таком духе. Тоже не бесполезная вещица. «Творец» же в изначальном варианте мог только лишь менять характеристики юнитов в пределах десяти процентов и уменьшать или увеличивать стоимость их приобретения на те же десять процентов, делая их на выходе более или менее сильными. Тоже неплохо, но в «Гайде» я прочитал, что если правильно выбирать навыки из этой книги, можно усилить некоторые книги, ту же «Лидерство», например, которую я взял следующей. Она отвечала за мораль и боевой дух армии, что мне очень пригодится.
Следующими на очереди были книги магии. Общих школ было шесть — Свет, Жизнь, Материя, Природа, Тьма, Разум. Их можно выбрать хоть все, если фракционные ограничения позволяют. А у некоторых фракций были ещё и свои виды магии — Ментальная у Академии, Смерти у Некрополиса, Хаоса у Инферно, Рун у Подгорного Предела. По идее, мне следовало бы выбрать последнюю, но я не стал этого делать. С помощью одного интересного квеста я смогу получить её в большом мире, оставив слот, который мог бы уйти под неё, для чего-нибудь другого. Мне нужны были школы Материи и Жизни. Вот только последнюю на старте гному выбрать невозможно. Поэтому только Материи. Жизнь попробую найти уже в игре.
Дальше пошли книги на экономическое развитие. Из всего разнообразия я выбрал «Казначей» и «Агрономию». Первая повышала общие денежные поступления за каждую операцию, за исключением продажи вещей и ресурсов через игровой аукцион. Вторая увеличивала общую эффективность занятий сельским хозяйством, что для гномов очень критично. И пусть под землёй вырастить можно лишь ограниченный круг продуктов, всё равно это будет определенного рода подспорьем.
Следующими на заполнение встали «Алхимия» и «Осадные машины». Соответственно, для производства различных зелий и алхимических смесей в первом случае и строительства машин поддержки — в другом.
Предпоследний книгой взял «Мечника». Очень хорошее подспорье для фракций, у которых есть подобные юниты. Но не для гномов. Гномы мечи практически не носят, за редким исключением. Гвардейцы Подгорного Трона, например. Но они суперэлита НПС-шного гномьего государства, на службу к игроку идут очень редко. Настолько редко, что за пять с небольшим лет существования игры такое случалось лишь однажды. Поэтому эту книгу я беру больше для себя, на вырост, в надежде за свой долгий срок правления научиться пользоваться мечом и стать полноценным воином, а не оставаться только кастером, что мне сейчас и остается.
Увы, сейчас у меня одиннадцать книг из десяти возможных. Плюс книга фракции. И так меня в большой мир дракон не пропустит. Заставит что-то выкинуть. А мне всё нужно. Поэтому я взял ещё одну книгу, отрицательную, — «Бюрократия». Из всех подобных книг она мне показалась самой безобидной. И пусть придётся ежедневно заполнять множество бумажек, зато за каждую будет капать опыт.
— Готово, о, дракон.
— Может, желаешь перераспределить характеристики или оставишь всё, как есть? — и, не дожидаясь моего ответа, передо мной появилось очередное окошечко:

        Персонаж Ярогрейв
      

        С ила 10
      

        Ловкость 10
      

        Выносливость 10
      

        Магическая сила 10
      

        Устойчивость к откату 10
      

        Объем маны 10
      
Первые три параметра отвечали за физические кондиции персонажа: сила за урон и поднимаемый вес, ловкость за скорость передвижения и критический урон, выносливость за здоровье и защиту. Остальные параметры — за магию: магическая сила за урон магией, устойчивость к откату за промежуток между кастами заклинаний, объем маны, соответственно, за объем маны.
Ловкость гному противопоказана, более того, на эту характеристику для любого подгорного жителя наложены серьёзные штрафы. Поэтому я снизил её значение до минимально необходимой четверки, а освободившиеся пункты распределил поровну между Силой и Выносливостью. Также я пожертвовал Объемом маны, оставив значение в пять пунктов. Из полученных пяти три закинул в Магическую силу, два — в Устойчивость к откату.
Итоговая таблица приобрела следующий вид:

        Персонаж Ярогрейв
      

        Сила 13
      

        Ловкость 4
      

        Выносливость 13
      

        Магическая сила 13
      

        Устойчивость к откату 12
      

        Объем маны 5
      
— Сделано, о, дракон.
— Желаешь воспользоваться дополнительными возможностями, Лорд, или же незамедлительно отправиться дальше? — «дополнительными возможностями» в данном случае назывался донатный магазин, в котором можно было не слабо так закупить.
— Желаю воспользоваться, о, дракон. Передо мной появилось очередное окно (какое оно там по счёту?). Я стал покупать, благо, денег после покупки «Гайда» осталось немало. Ассортимент был невелик, зато стоимость… Администрация игры не очень жалует читовиков всех мастей и донатеров в частности. С первыми борется нещадно, со вторыми поддерживает нейтралитет. Хотите что-нибудь купить? Пожалуйста, вот вам ценник. Не нравится? Товаров мало? А как вы хотите? У нас честная конкуренция между игроками, не нравятся товары — можете не покупать. К тому же, всё, что здесь продаётся, можно найти в самой игре. Пусть и не сразу.
Первым делом я купил большую сумку игрока. Она могла поместить в себя по тридцать мер обычных ресурсов (дерева камня и руды) и по пятнадцать драгоценных (ртуть, сера, кристаллы и самоцветы) и имела сорок девять свободных ячеек. А купив Расширенный Набор Новичка, полностью заполнил ресурсную часть и стал богаче на десять тысяч золотых. Брать Великий Набор Игрока я не стал — он больше только лишь на один случайный драгоценный камень и пять тысяч золотых. Золото мне сейчас вообще не критично, а брать набор, стоящий в два раза больше только из-за камня, который может не пригодиться… Лучше я эти деньги более рационально использую. Например, на ездового пета.
Ездовые петы делились на две группы: летающие и, соответственно, нелетающие. Мой выбор был только из первой категории. Буду хотя бы одной летающей единицей среди полностью приземлённой расы. А выбрал я ездового дракона. Ну кто бы на моём месте отказался от такой возможности побывать в «мире фэнтези» и не полетать на драконе? Вот и я не смог. Но ездовой вариант совсем малыш на фоне боевых юнитов светлых и тёмных эльфов. Хотя струя пламени вполне себе настоящая, да и когтями и зубами приголубить может. Короче, мой вариант. А ещё любой пет, купленный вот так у дракона, обладал разумом и был воскрешаемый. Минусы тоже присутствовали: разумность иной раз была была чересчур развитая, вплоть до неуместных вопросов в самый разгар боя, а воскрешение сопровождалось потерей всего опыта, полученного за день.
Дальше я взял себе меч.

        Меч Подгорного стража
      

        Класс: уникальный, масштабируемый
      

        Сила +2
      

        Выносливость +3
      

        Защита от магии разума +10 %
      

        Скрыто
      

        Скрыто
      
Как раз то, что нужно, когда я научусь сражаться с оружием. Самое главное, что его характеристики будут расти вместе со мной, а два скрытых пункта позволяют надеяться на получение каких-либо умений. В общем, однозначно полезная в хозяйстве вещь. Цена только кусается — пришлось выложить за него почти половину от того, что имелось изначально. Остаётся надеяться, что такая прорва денег потрачена не впустую.
Остальное обмундирование купил чисто для красоты и удобства. Доспехи брать не стал: как минимум на первых порах я буду чистым кастером, а любой доспех снижает скорость отката. Поэтому обойдусь.
Последним, что купил, стал премиум-аккаунт. Отказываться от удобств, пусть и не за свои деньги, я не стал. Правда, немного кольнуло, что происхождение этих денег для меня остается загадкой… Но именно, что немного. Рассуждениями делу не поможешь, а манящая денежная масса так и будет лежать мертвым грузом. Раз дали — надо использовать. И баста!
Деньги ещё были, их я оставил на всякий случай, вдруг будет тяжелая финансовая ситуация, требующая срочных денежных вливаний.
— Всё готово, о, дракон.
— Точно всё? — с лукавым прищуром спросил тот.
— Ничего не хочешь изменить? Другой возможности не будет.
Я мысленно пробежался по пунктам плана. Нет, нигде ошибок не сделано, всё так, как надо.
— Я уверен, о, дракон. Куда нажать, чтобы начать уже? — очень сильно хотелось уже хоть что-то сделать. Надоело просчитывать вероятности и строить теории. Не терпелось… просто не терпелось.
— Пфф, нажать, — дракон аж фыркнул, особенно выделив это слово. — Удачной игры, неумирающий. И в следующий миг я оказался… в лесу.

Глава 3

Я пребывал в лёгком шоке. Практически всегда на первых трёх уровнях сложности фракции генерируется на своей земле. И для гномов это так называемое подгорье — обширные, искусственно вырубленные в толще камня, пространства. На данном низком и среднем уровне так и вовсе генерация на чужих территориях невозможно. На сложном же вероятность такой подляны со стороны игры составляет ноль целых и пять десятых процента, то есть, один раз на каждые двести локаций. И вот мне «повезло» попасть в число счастливчиков. И ведь данном случае возможны и огромные подземелья и неплохие такие горы. Вот только замок, вернее заготовка под него в виде магического источника, всё равно будет на поверхности, иначе я бы оказался в подгорье, а не посреди леса на небольшой полянке.
Кстати, надо проверить, есть ли здесь горы. Быстро найдя высокое дерево, на которое можно легко залезть, я убедился, что горы есть, но далеко. Сориентировавшись по мини-карте, я понял что они на севере. А вот где искать источник?
Мысленно хлопнув, себя по лбу, я занялся тем, чем должен был в самую первую очередь — проверил, всё ли сохранилось так, как я настроил у дракона. Проще всего это было сделать с одеждой и мечом. И то, и другое оказалось на месте и соответствовало заявленным характеристикам. Затем я через интерфейс заглянул в сумку, найдя там нужное количество ресурсов и денег. И яйцо ездового дракончика. Размером оно было как полстраусиного, с разводами чёрно-красного цвета и блестело от многочисленных вкраплений маленьких камушков, похожих на алмазы.
Активировав яйцо, просто нажав на соответствующее окошко в свойствах, я опустил его на землю. Буквально в следующий миг скорлупа пошла трещинами и стала рассыпаться. Ещё через десяток секунд процесс завершился. На обломках своего бывшего домика стоял ма-а-аленький дракончик.
«Так вот ты какой, мой хозяин. Ты не очень высокий», — мысленно обратился ко мне он.
— Да и ты, я смотрю, не то чтобы огромный, — ехидно ответил я ему.
«Это ничего, очень быстро расту. Скоро я не только догоню тебя, но и обгоню», — дракончик гордо поднял голову и выпятил грудь. Смотрелось это дико комично.
— Знаю, именно поэтому я тебя и выбрал. Будешь со мной летать? — прищурившись, спросил я у него.
«Ты ещё спрашиваешь?! — в его ответе послышалось возмущение. — Конечно, буду. Мы там полетаем, так налетаемся… Все будут меня называть… А как меня будут называть?» — наконец-то спросил дракончик.
— Ас. Нравится?
«А что это такое «Ас»? Так точно можно назвать лучшего дракона?» — вот, собственно, и проявилась отрицательная донатная черта ездового маунта, купленного у дракона: горы самомнения, ни капли здравого смысла и мучительный процесс воспитания. Петы, получаемые в игре, всего этого лишены, вот только их найти совсем не просто.
— Конечно можно. В моём мире так называют лучших лётчиков. Или мне стоит дать тебе другое имя? — провокационно спросил я, откровенно сыграв на чувствах дракончика. Да, он является компьютерной программой, да, все его действия подчинены коду, а реакции подчиняются подписанным алгоритмам. Пусть. Я теперь тоже программа. Более сложная, но всё же программа. И пусть мои действия зависят только от меня, в глобальном коде игры я такой же набор нулей и единичек. Именно поэтому сразу после исчезновения «ангела» из белой комнаты я дал себе зарок относиться ко всем встреченным мне разумным так, как в реальном мире. Мне теперь здесь жить. И вести себя надо соответственно.
«Нет-нет, что ты!!! — чуть ли не вскричал дракончик. — Меня всё устраивает. А ты вправду считаешь меня лучшим?»
— Вот докажешь, что являешься лучшим — тогда и буду считать. Сейчас же у тебя есть только это имя.
Дракончик явно задумался над моими словами. Неужели и вправду решил стать круче гор и выше солнца? Впрочем, конкурентов, по крайней мере на первых порах, у него не будет. Гномы не летают. Совсем.
«А как тебя зовут, хозяин? Как мне тебя называть?» — вышел наконец из прострации дракончик.
— Зовут меня Ярогрейв. А называть меня лучше лорд. Особенно, когда рядом есть кто-то ещё, — вот не люблю я этого «хозяинизма». Почему-то сразу возвращает к рабовладельческому строю. Ну или, если говорить с точки зрения этого мира, отсылает к тёмным эльфам, самым ярым врагам гномов.
«Хорошо, лорд Ярогрейв. У тебя очень подходящее имя для такого коротышки, как ты», — задумчиво произнёс Ас, осматривая меня снизу-вверх.
— Знаешь, совсем скоро вокруг тебя будет много таких вот «коротышек». И каждый из них очень обижается на подобное обращение. Поэтому советую впредь выбирать выражения и попусту не сотрясать воздух. А то назову Пеньком, посажу в самую тесную башню и заставлю работать огнеметом узкого радиуса действия. Это понятно? — строго спросил я.
— «Понятно, очень понятно. Я больше так не буду. Можно меня не называть Пеньком», — жалобно пропищал дракончик.
— На первый раз прощается. Но если ещё раз…
— «Этого больше не повторится, — перебил меня он, — обещаю».
Взглянув в его честные-пречестные глаза и скорбно вздохнув, я всё же вписал имя «Ас» в табличку параметров дракончика, отметив заблокированные умения до взросления. Через семь дней он станет взрослым, откроются полные характеристики, на данный момент ограниченные для использования десятой частью «Полёт», «Перевозка пассажира» и многое другое. А сейчас… Сейчас это просто ящерица-переросток с крылышками.

        Вы выполнили скрытое задание «Ты меня уважаешь?»
      

        Ваш ездового питомец относится к вам уважительно.
      

        Награда: более продвинутый ИИ питомца
      
А вот это нежданчик. Нет, я знал, что так можно, в «Гайде» об этом написано, но чтобы ещё и выполнить… Ни одного достоверного алгоритма выполнения этого квеста нет. Вариантов и примеров — масса, но то, что сработало у других, в следующий раз может не просто не сработать, но ещё обернуться провалом в виде потери репутации с ящерицами всего мира. И случалось такое не раз. Поэтому я сознательно не стал проверять ничего. А тут — пожалуйста, возьмите. Причём мне выпал сразу улучшенный вариант награды, с уважением и более продвинутым искином для дракончика. Однако…
— Так, Ас, подожди немного, я проверю всё до конца и мы пойдём, ладно? — обратился я к дракончику, уже просматривая Книгу Знаний.
— «Куда пойдём?» — тут же отреагировал он. — Искать магический источник, — ответил я ему. — Не отвлекай меня, пожалуйста. Я закончу и тогда наговоришься.
Проверка много времени не заняла. Все знания встали так, как надо, без критических ошибок и каких бы то ни было недочетов. Поэтому я сразу заглянул в Книгу Магии узнать, какое заклинание выпало в школу Материи. Им оказался «Каменный шип», одиночное заклинание стихии, соответственно, земли. С хорошей для первого уровня пробивной силой, но очень медленное. Любой юнит с достаточной ловкостью легко его обойдёт или перепрыгнет. Но на медленных или бронированных целей — самое оно.
Дальше я перешёл к таблице характеристик. Выглядела она так:

        Ярогрейв. 1 уровень (0/1000)
      

        Раса: гном
      

        Специализация: Зодчий
      

        Сила 13
      

        Ловкость 4
      

        Выносливость 13
      

        Магическая сила 13
      

        Устойчивость к откату 12
      

        Объем маны 5
      

        Здоровье 210
      

        Мана 5
      
Вот и специализацию узнал. Это единственное, чего игрок не может себе выбрать и узнает он её лишь после захода в игру. Чистый рандом. И изменить никак нельзя. Не понравилась спеца? Всегда можно создать нового персонажа, господин игрок. Что? Куда можно заплатить? Забудьте. Это не сработает. Примерно так выглядели все разговоры с администрацией по этому поводу. Богатенькие мальчики и девочки, привыкшие всё покупать в этой жизни, были дико возмущены по этому поводу. Целые страницы форумов исписали своими гневными опусами. И всё без толку. Обычные игроки, обделённые деньгами мамочек и папочек, были рады хоть чему-то, неподверженному донату.
Вообще, специализаций в игре было бесчисленное множество. От повышенной урожайности полей до конкретного усиления боевых юнитов и групп заклинаний. Но есть у них и обратная сторона: если где-то прибыло, значит где-то убудет. Баланс, будь он неладен. Мне досталась средней полезности спеца: Зодчий являлся усилением навыков книг «Архитектор», «Строитель» и «Фортификатор» и мог более-менее заменить их в случае отсутствия. В описании к нему было сказано, что он базово ускоряет внеинтерфейсное строительство, то есть собственными силами мирного населения. У гномов и так к этому бонус идёт, да плюс какие-никакие проценты от «Архитектора». Теперь ещё и Зодчий… Что ж, буду всех опережать в расстройке города, и то плюшка. А ещё спецу, как я прочитал в «Гайде», можно развивать и для этого есть специальные квесты. Надо будет ознакомиться с этим поближе, а то пока что было без надобности.
Закончив с изучением и проверками, я вернулся к дракончику. И обнаружил его гоняющимся за бабочками. Прямо как ребёнок. Хотя, почему «как»? Он и есть ребёнок. Очень болтливый и ужасно непослушный ребёнок. И так будет ещё целых семь дней. Надеюсь, ангел был серьёзен, говоря о стабильности психики после «срыва».
— Ас, ты долго ещё? — окликнул я его. — Нам уже надо уходить с этой поляны.
— «Хорошо, мой лорд», — тут же примчался ко мне дракончик. — «Куда пойдём?»
— На север. К горам. Очень надеюсь, что источник именно там.
И едва я только сделал десяток шагов, как у Аса включился тумблер болтливости. Всё время, что шли по лесу, часа полтора примерно, он рассказывал, как гонялся за желто-чёрным насекомым с жалом и почти поймал его. Пчелу спасли вовремя появившиеся бабочки, бабочек — я, обломав этому недоохотнику «всю малину», как он выразился. Потому восторженные возгласы то и дело сменялись недовольным причитаниями, а обсуждения собственной крутости — вопросами, типа, «Ну неужели нельзя было подождать ещё пару минут?». Впрочем, ответы дракончику не требовались. Он прекрасно справлялся и сам. Более того, за всю свою речь Ас не произнёс ни одного слова методом «через рот». Разговаривать в привычном понимании он сможет только после взросления.
Едва выйдя из леса, мы нос к носу столкнулись с гномом в полном боевом облачении с мечом на поясе и щитом за спиной. Первая мысли была «вот и первая игровая смерть пожаловала». Но не успел я что-либо предпринять, как он заговорил:
— Мой лорд, слава Аркату, вы сами вышли из этого леса. Прямо гора с плеч, — гном явно был доволен, что ему не придётся идти в это «зеленое месиво».
— Эм-м-м… Простите… — Я Ордрин. Аркату угодно, чтобы я сопровождал вас на вашем пути, — внёс пояснения гном.
Теперь всё встало на свои места. Этот гном — подарок разрабов игрокам, выбравших сложный уровень игры. Он и до магического источника поможет добраться, и с местными, некоторыми из них, поспособствует договориться, и останется верным до самой своей смерти. То есть, при грамотной игре — на долгие годы. И то, что он мечник, лично для меня очень хорошо. Ещё лучше, что принадлежит к классу тех самых Гвардейцев Подгорного Трона. Эти воины для любого гнома — непререкаемый авторитет. В гвардию абы кого не берут, только лучших из лучших, тех, кто и сам сражаться умеет, и других научить может и за собой в бой повести. Вот только не нравится мне такое везение: не успел ещё толком ничего начать — и сразу дают топ-бойца. Помня о балансе, это может быть как компенсация за чужую местность, так и за что-то совсем другое, не менее подлянистое. Ладно, поживём — увидим.
Из себя Ордрин представлял классического гнома: невысокого роста, с густой чёрной длинной бородой и средней длины волосами, в полном доспехе, даже на вид очень прочными и тяжелыми, и круглым щитом, обитым металлическими полосами крест-накрест. Вот только вместо топора — меч, правда, оценить его не получится до ближайшей битвы — он в ножнах. Но помимо меча есть ещё кинжал, который можно использовать как в качестве испытательного оружия, так и заменой даги для фехтования. Гномье фехтование с мечом — это нечто. Даже по роликам в интернете это понятно.
— И ты готов служить мне, Ордрин из кланаа… — начал было я.
— У меня нет клана. Меня нашли младенцем на пороге одного из трактиров Клэмпстоуна. Я башан-дэн. Меня воспитали воином, и до вчерашнего дня я верой и правдой служил королю Тассиру, — гном сделал паузу и взглянул, улыбаясь, на мою правую руку, на указательном пальце которой находился перстень с моим гербом, — пока мне не явился Аркат.
А это, кажись, заработала моя история, которая поможет мне прописаться в этом мире без вреда для него. Да и про самого гнома стало многое понятно. Башан-дэн — это воин без рода, которому запрещено иметь детей, дабы не плодить способных объединиться в новый род и кардинально изменить весь уклад жизни подгорного народа. Указ, согласно которому это документально закрепилось, был принят очень-очень давно, ещё до появления первого государства людей, что произошло более двух тысяч лет назад, как написано в лоре мира. Вообще, к истории разработчики игры подошли со всей основательностью. И настрочили текста аж на полторы тысячи страниц, которые даже издавались в книжном формате трёхтомником. Там было много войн, борьбы, нашествий нежити, набегов демонов, построенных и разрушенных государств, общественных знамений и сбывшихся пророчеств. Всё это было описано вплоть до момента прихода бессмертных, то есть нас, игроков. Полностью осилить всю историю за четыре дня, что у меня были на подготовку, нереально физически, но по основным моментам, особенно гномьим, я пробежался.
— И что же ты хочешь, Ордрин? — спросил я гнома, прекрасно понимая, что он ответит.
— Я хочу служить вам, лорд. И надеюсь, что вы не откажете мне, — гном с надеждой посмотрел на меня. Тут же перед глазами выскочило информационное окошко:

        Персонаж Ордрин Стальной Клык хочет присоединиться к вам.
      

        Принять? Да/Нет
      
Без лишних раздумий нажал «Да». Только идиоты отказываются от таких подарков судьбы.
— Что ж, Ордрин, добро пожаловать в мою армию, сейчас состоящую лишь из нас двоих, — мысленный выкрик Аса «Эй, а я?» я решил проигнорировать. — Правда, боец из меня, мягко говоря, не очень. Я больше в магию.
— Ну-у-у… — неопределенно протянул Ордрин, — все с чего-то начинают. В наших горах вот уже несколько лет ходят рассказы о гноме, начавшем с одного единственного медяка, а спустя пару лет уже купавшегося в самых настоящих золотых монетах. Так что у вас всё впереди.
— Очень на это надеюсь, — задумчиво пробормотал я. — Ордрин, скажи, ты знаешь, есть здесь, в этих краях, магический источник?
— Знаю. Есть. На севере отсюда, недалеко от гор. Горы…
Последнее слово мечник протянул с особой теплотой. И я его понимаю. Сам планировал начинать, как все нормальные гномы, а в итоге оказался в лесу. С непонятными перспективами и неизвестным населением.
— Я правильно понимаю, что ты знаешь точное место его нахождения? — этот вопрос волновал меня сильнее всего. Источник — это главное сокровище любого игрока этого мира. И чем скорее я найду его, тем раньше начну строить свою Империю.
— Да, конечно знаю. И готов вас туда отвести, — ответил гном как ни в чём не бывало, как будто не замечая моего состояния.
— Тогда не будем терять времени. Веди.
И мы пошли. Прямиком на север. Ровно туда, куда мы с дракончиком собирались отправиться сами. Лес остался за спиной, мы шли по довольно странной местности, где обширные луга перемежались с маленькими перелесками, а то тут, то там встречались огромные валуны, не столько в ширину, сколько в высоту. Не успели мы пройти и десяти минут, как из очередного перелеска на нас выскочила орава мужиков в количестве девяти рыл.
— Ну вы… это… — начал один из них, — платите давайте или мы вас не пустим.
Я с трудом не рассмеялся. Почти десяток обыкновенных людских крестьян хотят куда-то не пустить элитного воина Подгорного Предела. Крестьяне вооружены кто чем, один даже вполне себе натуральным серпом для сбора созревших зерновых культур, хотя в основном мечами и копьями, но далеко не лучшего качества. Защиты нет вовсе. Гном же мало того, что в доспехах, так ещё и меч из ножен вытащил и щит со спины снял. Мужики стоят трясутся, Ордрин — спокоен и сосредоточен. Я бы на этих «разбойников» не поставил бы и медяка, будь их даже в пять-шесть раз больше.
— Тогда мы сами пройдём, — сказал я, сделал обманный шаг вперёд.
— Да чего мы ждём? Нас больше, забьём ногами, — прокричал один из мужиков и бросился в нашу сторону. Вернее, сделал попытку. Я был к этому готов и прямо под ним скастовал «Каменный шип». Разбойника подбросило вверх на добрый десяток метров, да ещё и нанесло кое-какой урон. На землю упал уже мешок с костями. Минус один.
Ордрин ориентировался быстро. Из оставшейся восьмёрки он забрал себе шестерых. Двое достались мне: тот самый серпоносец и пародия на копейщика. Серпоносец умер быстро. Ему хватило одного удара в грудь, я просто воспользовался малой длиной его оружия и бесхитростно насадил на свой меч, как на шампур. С копейщиком же помог Ас. Он бросился под ноги крестьянину, когда тот решил ударить меня со спины. Тот с трудом удержался на ногах, но я уже увидел ситуацию и ударил бандита в живот, а потом в шею. Умер он, так и не обретя равновесия. Ас же не пострадал.
У Ордрина всё также было хорошо. Итоговый счёт: девять-ноль в нашу пользу говорил о многом. Например о том, что гном действительно классный боец. Шесть ударов — шесть трупов. Ни одного лишнего движения. Одно слово — мастер.
— Вы неплохо показали себя, лорд. Признаться, я думал, что меч у вас на поясе — не более чем игрушка, — сказал Ордрин, очищая свой клинок от крови.
— Так и есть, мастер. Бой с оружием совсем не моя стихия.
— И тем не менее, задатки у вас неплохие. Если вас потренировать… — задумчиво произнес гном, рассматривая меня ещё более внимательно.
— Ну так потренируй. Я только «за» в этом вопросе, — похоже, нашёл себе учителя уже в первый день игры. Хотя рассчитывал на него лишь через пару лет. У — удача. — Всё зависит от того, сможем мы сегодня захватить источник или нет. Ты, случаем, не знаешь, кто его охраняет?
— Дроу, — с явным отвращением выплюнул мечник. И его можно понять. Тёмные эльфы — злейшие враги гномов. Из покон веков эти расы воюют друг с другом за территории: подземелья и подгорные пещеры. Никто не хочет уступать, а потому отношения народов, мягко говоря, не самые хорошие.
— А хотя бы приблизительно их количество тебе неизвестно? — спросил я гнома, надеясь, пока мы идём, составить хоть какой-нибудь план нападения.
— Нет. Я только знаю, что они там. Но жители деревни могут знать.
— Какая такая деревня? — это не самая хорошая новость. Если придётся захватывать ещё и деревню, полную тёмных эльфов, то проще удавиться. Воевать против настолько превосходящих сил вдвоём — не самое приятное удовольствие. А если там ещё и пара-тройка элитных бойцов найдётся…
— Обычная деревня гномов-беженцев. Одна из нескольких в округе. Здесь даже целый наземный город гномов есть. Как будто гор мало? — недоуменно спросил Ордрин, чисто риторически. А у меня отлегло от сердца. Гномы — это не дроу, гномов легко на свою сторону перетянуть в битве против ушастых, а в дальнейшем сделать своими подданными.
— И как далеко до той деревни?
— Да почти столько же, сколько до источника. Они совсем рядом друг от друга.
— Ну, тогда не будем медлить.
И мы пошли. Что характерно, молча. Вернее, со стороны могло показаться, что компания из двух гномов и одного дракончика молчит, предаваясь каким-то своим раздумьях. На самом же деле дракончик разошелся не на штуку. Он болтал без умолку, а слышать это мог только я. Основная тема его болтовни сводилась к тому, какой он сильный и бесстрашный, в одиночку бросился на вооруженного противника и даже почти прикончил его, как вмешался его нерадивый хозяин, то есть я, и всё испортил.
И самое смешное, что он может оказаться прав. В плане «сильный и бесстрашный». Каждый питомец уникален, в том числе и ездовой. У каждого из них индивидуально распределяются характеристики и навыки с умениями, а посмотреть на них можно только после его взросления. На форуме есть даже специальная тема на этот счёт. Туда игроки скидывают параметры своих маунтов и делятся особенностями прокачки. Двух похожих питомцев найти пока не удалось. Хотя некоторые энтузиасты и пытаются, находя всё новые, ранее не открытые, способности и способы их получения. Несколько вариантов раскачки я посмотрел и для своего дракончика. Осталось только подождать неделю, до открытия окна характеристик.
Спустя полчаса такой пытки, я мысленно, чтобы не провоцировать Ордрина на плохие мысли о своём лорде, приказал Асу сбавить тон своей болтовни, снова пригрозив узкой башней и работой огнеметом. Дракончик внял, заговорив существенно тише и дав мне возможность подумать.
И подумать было о чём. Например о том, что лес, как стартовая территория, ломал всё задуманное развитие. И дело не в том, что это было сложнее: я просто был не готов к этому. Если бы мне кто-нибудь хоть намекнул, что я появился на поверхности, я бы не раздумывая взял книгу знаний «Рунная магия», легко поменяв её на абсолютно любую другую. Ведь тот квест, на который я рассчитывал, по щелчку пальцев выполняющийся на стандартных гномьих землях, в горах и под ними то бишь, здесь мог вообще не сработать.
Но это не самая большая проблема. Общая мораль, вот что самое главное. Кто знает, как поведут себя гномы, оказавшись вне родных земель, причём как уже живущие здесь, навроде тех, что обосновались в деревне недалеко от источника, так и нанимаемые воинами. Хотя у последних будет целая неделя на акклиматизацию. Очень уж специфический порядок найма прописали разработчики этой расе.
Но, помимо минусов, были и плюсы. Дерево. Увы, в пещерах деревья не растут и в толще камня не водятся. Этот ресурс гномы всегда берегли и обменивали на камень, которого было в избытке, при любой удобной возможности. Меньше получая, чем отдавая, но всё-таки. У меня же появляется возможность не зависеть от торговых гильдий и строптивых соседей, а самому организовать лесозаготовки.
Но было и то, что оставалось полнейшей загадкой — подземелья. И как вообще они устроены на таких землях. С другой стороны, трижды крытым тёмным эльфам пришлось бы куда тяжелее. Солнце — злейший враг дроу. На свету они становятся очень слабыми, а искусственное затемнение территории хоть и возможно, но очень трудоемкое и нестандартное дело.
Неожиданно впереди раздался взрыв, а макушки деревьев метрах в двухстах прямо от нас запылали. Переглянувшись и в унисон чертыхнувшись, мы с Ордрином бросились туда.
Вбежав в перелесок, я остановился как вкопанный, Ордрин по инерции затормозил не сразу. Присвистнув, он оглядел новообразованную полянку по кругу. Я занялся тем же. От взрыва явно пострадали три дерева, росшие когда-то в центре этого места. Сейчас же они представляли собой обугленные куски древесины и три корневища, по числу деревьев, торчащих из небольшой воронки примерно полметра глубиной. Там же, в воронке, аккуратными кучками валялись останки четырёх разумных существ и их искореженные доспехи. Ещё восемь разумных класса «человек-разбойник обыкновенный» были разбросаны по импровизированной полянке, в основном подпирая деревья. Завершил картину гном, лежащий под ежевичным кустарником и трясший головой.
— Что здесь произошло? — спросил я у гнома. — Кто это их так?
— Я это их так, — ответил тот. — Будут знать, как к честному гному приставать.
— Пытались ограбить? — спросил подошедший мечник. И, не дожидаясь ответа, продолжил: — Нас с лордом Ярогрейвом тоже. Правда, наши безобиднее были, больше на крестьян похожие. Эти — явные головорезы.
И вправду, эти были все как один в доспехах и с хорошим оружием, правда, сейчас разбросанные то здесь, то там.
— Лордом? — новый гном пристальнее посмотрел на меня. — Возьмите меня на службу, лорд. Не пожалеете.
— Э-э-э, но… — начал было я, растерявшись после его фразы.
— Вот, посмотрите мои данные. Будьте уверены, они вас не разочаруют, — сказал гном, вставая на ноги, а перед моими глазами появилось окно с информацией.

        Ирсинд Бартиндсон. 44 уровень.
      

        Раса: гном. Класс: инженер.
      

        Интеллект: гений
      

        Сила 19
      

        Выносливость 27
      

        Ловкость 11
      

        Магическая сила 33
      

        Устойчивость к откату 35
      

        Объем маны 22
      

        Инженерия VI, Алхимия V, Кузнец V, Фортификатор V, Строитель III, Рунная магия III, Магия Материи III
      
Я был в глубоком ступоре. Нигде, ни в одном разделе форума, посвященному НПС-персонажам, не упоминалось, что он, НПС-персонаж, может сам открывать свои параметры игроку. Что вообще происходит с игрой? Разве это нормально? Что же касается самого гнома, инженера Ирсинда, то его надо брать без каких-либо раздумий. Специалисты его уровня на дороге не валяются. Только на собственноручно созданных методом взрыва полянах.
— Ну так что, нужны вам мои умения? — спросил гном, как только я закрыл окно с информацией о нём.
— Конечно нужны. Для строительства процветающей Империи точно лишними не будут. Как и вы сам, мастер Ирсинд, — ответил я гному, нажимая соответствующую клавишу в новом выскочившем окошке.

        Персонаж «Ирсинд Бартиндсон» присоединился к вам
      
Вот и славно. Осталось только понять, чего он так бросился наниматься ко мне на службу.
— Так вы, лорд, собираетесь строить Империю? — на мгновение оторвался от копания в своей сумке инженер, посмотрев на меня каким-то очень странно-радостным взглядом.
— Да, мастер Ирсинд, планирую. И очень надеюсь, что планы свои я успешно реализую, — ответил я, заметив, что Ордрин тоже прекратил осмотр останков в воронке.
— Лорд, вы не шутите? — спросил мечник, подходя к нам. — У вас и правда настолько грандиозные планы?
— Да, Ордрин, это правда, — не говорить же им, что окончательное решение сформировалось в момент просмотра характеристик инженера? — Но давайте перенесём этот разговор на момент после захвата источника, хорошо? А то вон и разбойнички потихоньку в себя приходят.
Мечник, услышав мои слова, развернулся в сторону лесных грабителей и мгновенно достал меч из ножен, а щит из-за спины.
— Подожди, Ордрин, пусть очухаются. Послушаем, что они скажут, — предостерёг я того от поспешных действий.
Гном непонимающе уставился на меня, дескать, чего тут слушать, и так понятно, что бить их надо.
— Лорд прав, — встал на мою сторону инженер, — мне бы тоже хотелось знать, почему они решили, что одолеют меня.
— Ну, если лорд Ярогрейв так хочет… — немного обиженно протянул мечник.
— Но если они вдруг не захотят разговаривать, — «что очень вероятно», сказал я про себя, а вслух продолжил: — То разрешаю убить их всех. Кроме одного.
— Нам понадобится информатор? — предположил Ирсинд.
— Да, именно так, — ответил я им двоим.
За время нашего разговора бандиты сумели кое-как придти в себя, подобрать оружие и щиты и встать организованной группой напротив нас, по той же стороне воронки.
— Эй, товарищи, может, разойдемся миром? — предложил я им, всё-таки надеясь на наличие у них мозгов.
— И не надейтесь. Ребята! Схватить их!!! — крикнул один из них, с двумя мечами. Все разбойники выставили оружие вперёд и бросились на нас. Кроме одного, не имеющего щита и вынужденного сражаться одним мечом. Он остался на месте, благо остальные этого не заметили.
— Ордрин, с одним мечом бандита не трогай, — крикнул я гному, уже вступившему в бой со всеми разом.
Эти грабители оказались не в пример тех, что мы встретили в первый раз. Они не лезли на мечника всей гурьбой, тем самым мешая друг другу атаковать, да и оружием хоть сколько-нибудь, но владели. А один из них и вовсе решил Ордрина обойти, наверное, чтобы ударить со спины. Но мы с Ирсиндом тоже не дремали. Инженер выбросил в сторону обходящего руки и сделал странный пас, как будто размешал сахар в кружке с чаем. Бандит как-то странно замер на полушаге, едва не грохнувшись в воронку. Я, не будь дураком, не смог отказаться от такого шикарного подарка и прямо под парализованным вырос шип, подбросивший того в воздух. На землю упал уже труп.
Второй раз вступать в бой Ордрина нам пришлось в самом конце: когда разбойников оставалось двое, не считая того, с одним мечом, так и простоявшего статуей всё избиение, один из них решил удрать, наверное, чтобы остаться живым. Увы, в наши планы его бегство не входило. Пас от инженера и мой шип прервали и забег, и жизнь разбойника.

        Поздравляем! Вы выполнили скрытое задание «Новичкам везёт»
      

        Вы показали максимальную эффективность своего первого заклинания три первых использования подряд.
      

        Награда: увеличение силы заклинаний стихии Земля школы Материи на 25 %
      

        Вы получили новый уровень. + 1 Выносливость
      

        Выберите: Лидерство II или Двойной чертёж
      
Уровень это хорошо. Выбираю повышение Лидерства. Как-никак, мне ещё источник пригодится, боевой дух приоритетнее в этом плане будет. А без умений Архитектора пока перебьюсь. Но только пока. А вот со скрытым заданием и особенно его наградой, надо конкретно так разобраться. Но это после, сначала надо кое с чем разобраться.
— Скажите, мастер Ирсинд, а что это вы делали в отношении этих нехороших людей? Да ещё и два раза подряд?
— Руна Сакс, лорд Ярогрейв. Временная парализация, — ответил мне тот, подходя к краю воронки и рассматривая незадачливого грабителя, угодившего под нашу двойную атаку.
— Руна… хм-м-м… ясно-понятно, — протянул я.
— А вы разве рунами не владеете, уважаемый лорд Ярогрейв? — спросил инженер, смотря на меня честными-пречестными глазами.
— Мастер Ирсинд, давайте либо «лорд», либо «Ярогрейв». Не надо так совсем официально. Не заслужил я этого, — нет, правда, не люблю я такого, попахивает беспричинной тиранией. И привыкать не собираюсь.
— В таком случае обоюдность за обоюдность: вы называете меня на «ты» и без этой скучной приставки «мастер». Договорились? — вот это уже подло. Может он и непись, но один только показатель интеллекта говорит, что он значительно старше меня. Пусть и с выдуманной своей биографии. А старших меня учили уважать.
— Хорошо, мастер Ирсинд, договорились. — Да будет так, уважаемый лорд Ярогрейв.
Мне тут же захотелось взвыть волком. Так мастерски манипулировать игроком, да ещё и собственным лордом… На форуме все как один твердили, что подчиняющиеся тебе неписи не станут перечить прямым просьбам и уж тем более приказам. Могут немного поспорить в силу прописанного характера и особенностей расы. Но не более того. А тут… Кто же ты такой, Ирсинд Бартиндсон?
— Ладно-ладно, я всё понял. Но, блин… а, чёрт, твоя взяла, Ирсинд, на «ты» так на «ты», — всё же я решил не портить отношения со столь полезным гномом. Навык «Инженер VI», в то время как самым высоким считается пятый уровень…
— Очень хорошо, лорд. Так как у вас с рунами? — гном закончил визуальный осмотр тела, ему совершенно не помешал наш диалог. Что он там увидел такого интересного?
— Никак. Материя, как видишь, есть. Рунам не обучился, — а ведь хотел. Но этот чертов лес смешал все карты. — Ладно, обсудим это позже, сейчас есть проблема поважнее, — не глядя на меня, кивнул Ирсинд в сторону оставшегося в живых разбойника.
А того уже взял в оборот мечник. Ну, как взял… Сторожил, вернее сказать будет сторожит: Ордрин встал напротив него в боевой готовности, но не предпринимая никаких попыток к действию. Значит, он правильно понял мой приказ об этом разбойнике. А тот так и стоял на том же месте и в той же позе, как был в начале боя. У меня даже закрались подозрения, что Ирсинд наложил и на него эффект руны Сакс, если бы тот не находился в моём поле зрения всю стычку.
— Эй, товарищ, вы так и будете здесь стоять подобно статуе? — начал я разговор со странным бандитом.
— Вы всё равно меня убьёте. Так какой смысл… — голос парня сорвался. Казалось, он вот-вот расплачется.
— Нам незачем тебя убивать, — спокойно сказал я. — Ты не нападал на нас, как остальные. Почему, кстати?
— Я не убийца. Я так и не смог заставить себя убивать просто потому, что так приказал Прошка, — ответил разбойник? Или всё-таки жертва обстоятельств?
— И кто он, этот Прошка? — спросил парня мечник. — Бандит, захвативший нашу деревню. Они пришли внезапно, почти две недели назад, в самый разгар дня. Мужики почти все были за пределами деревни, кто в полях, кто на охоте, кто на рыбалке… Оставалась лишь небольшая группа охраны, женщины, старики, дети. Их около двух сотен, мы с ними просто не справились. Они старались никого не убивать, особенно мужчин. Всех, кто не высказал желания вступить в их ряды, связали и посадили в подвал дома старосты, самый большой в нашей деревне.
Парня как будто прорвало. Он всё говорил и говорил. Нам же это было на руку. Сдаётся мне, что эти разбойники и будут моими главными врагами на стартовой локации. Значит, узнать о них побольше — цель номер один.
— А ты, значит, высказал желание? — спросил у парня Ирсинд.
— У меня мама, сёстры. Отца нашего на охоте загрыз медведь, когда мне было пять лет. Я единственный мужчина в семье. Я… — он запнулся, сдерживая слёзы, — я всего лишь хотел заработать для них денег, а потом в какой-нибудь схватке нарваться на меч противника и умереть так, как будто всё прошло по правде.
— Так вот она была, твоя возможность. Или ты ещё не заработал? — прищурив глаза, спросил я.
— Заработал. Прошка платит вперёд, говорит, что так появляется стимул.
— Умный он, всё правильно сделал, — сказал Ордрин, не понаслышке знакомый с организацией армии.
— И что же нам с тобой делать, товарищ бандит? — спросил я, на самом деле не зная, как поступить.
— Помогите освободить нашу деревню, добрые гномы. Очень прошу, — сказал тот, и у меня выскочило окошко с заданием.

        Вам предложено задание: Свобода от гнёта.
      

        Цель: освободите деревню Сосновая от разбойников, захвативших её.
      

        Награда: деревня Озёровка перейдёт в ваше подчинение.
      

        Штраф: нет
      
Вечер перестал быть томным. Эти бандиты становятся полноценной угрозой для моего будущего государства. Система чётко даёт понять, что эти разбойники мой тот самый враг, предусмотренный сложностью игры. И если я в самые короткие сроки не захвачу источник и не отстрою свой замок, то это могут сделать другие. От банды, засевшей в Сосновке, надо избавляться.
— Хорошо, — ответил я парню, принимая квест, — мы поможем освободить твою деревню. Но ты должен понимать, что это будет не сегодня и не завтра. И на это время ты останешься с нами. Все должны думать, что ты погиб.
— Я понимаю, — сказал разбойник, теперь уже, надо полагать, бывший и снял с шеи цепочку с овальной пластинкой зеленоватого камня. — Вот, этот медальон подарил мне отец, прямо перед тем, как ушёл на свою последнюю охоту. Его можно бросить в воронку, дескать, я умер там. Всё равно у Прошки никто магией не владеет, может, и не поймут, что к чему.
— А парень-то смышлёный, понимает, что к чему, — сказал Ирсинд, подходя к тому. — Ну-ка, дай мне свой амулет, я сделаю всё, как надо. Инженер взял амулет и полез в яму с останками бандитов. Ордрин убрал оружие и отобрал меч у парня «на всякий случай».
— Тебя как зовут-то вообще? А то мы всё «парень» да «парень», — спросил я у того.
— Архип, — ответил уже бывший бандит. А что? Побудет пока нашим пленником, до, так сказать, выяснения всех обстоятельств. Потом решу, что с ним делать.
В воронке что-то вспыхнуло, еле-еле слышно бумкнуло, и оттуда выбрался Ирсинд, чистый и невредимый.
— Вот и всё, теперь только очень сильный маг Природы или Смерти сможет понять, что произошло на самом деле, — сказал он, отряхиваясь от несуществующей пыли. — Лорд, нам надо уходить отсюда поскорее. Не сомневаюсь, что первый взрыв я учинил громкий, а значит…
— Значит сюда могут наведаться те самые бандиты, — закончил я за инженера абсолютно логичную мысль. — Ребята, приготовьтесь побегать. Ордрин, веди к деревне кратчайшим путём. Архип, не отставай. А ещё лучше вставай в цепочку сразу за Ордрином и принимай его темп бега. Ирсинд, прошу тебя бежать сразу за мной. Мне нужно будет уйти в… э-э-э… пути бессмертных, так что страховка мне не помешает.
— Хорошо, лорд, подстрахую вас, если что, — ответил инженер.
— Ну, если всё, понятно, то не будем стоять на месте. Промедление — смерти подобно.
И мы побежали. Пусть и не очень быстро (для бега в этой игре нужна ловкость — чем её больше, тем быстрее — а у гномов с ней откровенный напряг), зато не сбавляя темпа. Эдакие джентльмены, только в разном.
Знаете, каково это бежать, пытаясь что-либо прочитать и, самое главное, понять, что прочитал? Да не по ровной прямой дороге, а по пересеченной местности, время от времени вырисовывая крюки и петли, повинуясь маршруту впереди бегущего? А вот я теперь знаю. То ещё удовольствие, надо сказать. Зато понял, что мне дико повезло с достижением, улучшившим мне урон стихией Земля.
Нет, в самом достижении ничего необычного нет. Просто надо чтобы первым, вторым и третьим кастами первого заклинания был нанесён какой-либо живой цели смертельный урон. Вот только это совсем не просто. Рандом, будь он неладен, очень редко когда сводит все факторы — уроновое первое заклинание и слабые враги в начале — воедино так, чтобы всё сработало. Более того, чаще всего всё «портит» напарник, которого в обязательном порядке выдают игроку на третьем уровне сложности. А на четвёртом их и вовсе может быть несколько… Так вот, эти напарники забирают львиную долю урона по врагам на себя, совсем не заботясь о том, что игроку надо магию применить, а то ачивка не выпадет. И если даже выдать прямой приказ, тот просто, фигурально выражаясь, покрутит пальцем у виска и пойдёт сражаться дальше: установки, заложенные в такого напарника разработчиками, все как одна гласят — сам умри, но игрок должен дойти до источника.
Но это только первый подводный камень. Второй связан с заклинанием. Точнее, вторые, так как здесь их, камней, то бишь, очень-очень много. Начать хотя бы с того, что не все заклинания являются уроновыми. Какое-нибудь «Благословение» школы Света или «Забывчивость» школы Разума вреда здоровью не нанесут, но гарантированно обломают получение достижения. Но даже если игрок взял себе школу, в которой есть нужные заклинания и одно из них ему выпало, ему может просто не хватить пробивной силы, чтобы ваншотнуть или добить врага и, опять же, достижение получено не будет.
Мне же, как я уже сказал, очень сильно повезло. Во-первых, самим заклинанием: мало того, что оно наносит непосредственный урон, так ещё и на низком уровне владения магией подбрасывает цель. Во-вторых, удвоением свойств первого используемого заклинания — это происходит всегда и со всеми заклинаниями, такая вот помощь магам от разработчиков. В-третьих, первой жертвой. Обычный хилый крестьянин совсем ничего не смог противопоставить каменному шипу, двойным уроном коварно атаковавшему его снизу и подбросившему на двойную высоту. Две другие жертвы, разбойники, попались шипу уже изрядно покоцанные взрывом, устроенным инженером, и парализованные руной, которая, как я нашёл на форуме, повышает уязвимость к магии. Даже не знаю, выпадало кому-нибудь столько же удачи, сколько мне за первые часы игры.
Вообще, я знал о подобной ачивке, но подробно её не изучал и специально не добивался. Шанс, всё же, очень мал, да и раса гномов не слишком подходит для её получения. Магам, дроу и некромантам она выпадает намного чаще.
Вынырнув из пучин форума и «Гайда», я сразу заметил, что лес, по которому мы сейчас бежим, впереди заметно светлел.
— Ордрин, где мы сейчас? — первым делом спросил я.
— Почти на месте, лорд, — ответил тот. — Деревня вот-вот покажется.
— Понятно, спасибо. Мечник, после моих слов споткнулся на ровном месте и чуть было не упал.
Чего это с ним? Никогда не слышал слова «спасибо»? Странно… А пока мы ещё бежим, надо разобраться с системными сообщениями, на которые до этого не было времени отвлекаться. Так… Всего три сообщения: два на повышение выносливости, одно — ловкости. Ага, первое повышение выносливости произошло спустя час бега, спустя ещё два часа повысились выносливость и ловкость почти одновременно. Очень хорошо, статы лишними никогда не будут.
Дракончик, что характерно, бежал всё время рядом, ни разу не попросив остановиться или хотя бы сбавить скорость. Не скажу точно, но возможно Ас вырастет с упором в выносливость, эдакий летающий танк с пассажиром на борту. Что ещё страннее, так это то, что за время пробежки он не сказал ни слова. Вообще удивительная ситуация, нужно будет с этим разобраться.
Едва мы выбежали из леса, как я попросил Ордрина перейти на шаг. Не по статусу добрым гномам, как нас назвал Архип, сломя голову бежать куда-либо. Потихонечку дойдём, благо деревня вот она, слева, у подножия невысокого пологого холма. А на вершине его находится моё личное Кольцо Всевластия, моя, не побоюсь этого слова, прелесть. Магический источник, который ещё предстояло захватить, потому что рядом с ним отчётливо угадывались фигуры и силуэты тёмных эльфы, по крайней мере, именно такие фигуры и силуэты я видел на картинках на форуме. Да и Ордрин обмолвился, что там именно дроу. Разбираться с ними надо в первую очередь. Но для этого мне нужны ресурсы деревни. В виде армии, разумеется.

Глава 4

К деревне мы подошли ни от кого не скрываясь. Два часовых на верхней площадке привратной башни заметили нас ещё на выходе из леса, о чём сказал Ордрин. Ворота в окружающем частоколе деревню были одни, сам частокол — высокий, да ещё и поставленный на насыпном валу. Но мы не воевать пришли, а разговаривать, о чём я сразу же напомнил Ирсинду, сходу заявившему, что нашими силами штурм поселения обречен на провал.
У ворот нас никто не встречал, что странно. Вряд ли мы смогли испугать гномов, сумевших так хорошо организовать оборону, особенно учитывая то, что работать им пришлось с недостаточным материалом — древесиной. По крайней мере снаружи ничего каменного не было.
Едва мы подошли к воротам, как в калитке, находящейся сбоку, открылось окошечко и оттуда на нас взглянула рыжебородая физиономия в шлеме, закрывающем верхнюю часть лица, но оставляющее рот открытым. Гном, судя по серьёзному виду, явно хотел что-то спросить, но промахнулся на вдохе, ойкнул и закрыл окошко. Так закрыл, что даже пальцы себе прищемил. С тихим вскриком со второй попытки ему удалось проделать нужную операцию и мы снова остались одни на один с наглухо закрытыми воротами.
— Что это было? — немного ошеломлённо спросил я, ни к кому конкретно не обращаясь.
— Два варианта: либо нас всё-таки сочли достаточно грозной силой… — начал было Ирсинд, но его тут же перебил Ордрин:
— У них под боком дроу, возвёдшие подлость в ранг смысла жизни. Да ни один гном не стал бы так подставляться, если бы возникла хоть малейшая подозрительность в том, что мы как-то с ними связаны.
— В таком случае нас сейчас впустят и извинятся за неподобающий приём, — закончил мысль инженер.
Окошко снова открылось, в нём показался уже другой гном, чернобородый и без шлема. Он оценил ситуацию, закрыл окошко и тут же открыл калитку.
— Заходите, гости дорогие, рады приветствовать вас в нашем вольном поселении. Я, значит, старостой буду, — сказал тот гном, который вторым смотрел на нас через окошко.
Он посторонился и мы вошли. В этот момент я пристально смотрел на него. То, как он рассматривал Ордрина, не скрылось от моих глаз. И ничего, кроме обожания, в его взгляде не было. Архип, идущий вторым, любопытства не вызвал совсем, как будто того не существовало. Я сначала эмоций не вызывал, но когда гном перевёл взгляд на мою правую руку… сложно сказать, что преобладало в этой дикой смеси чувств, но ничего хорошего там не было. Как староста отнесся к инженеру, мне узнать не удалось — Ирсинд шёл позади меня.
От калитки мы сразу попали на пустое пространство перед воротами. Вернее, таким оно должно быть в мирное время. Сейчас же тут выстроились две шеренги воинов. В первой, ближней к нам, находились пехотинцы, первый тир бойцов гномьего замка. Судя по внешнему виду, все Топорщики, то есть не прошли ни один из грейдов. Восемь штук. Во второй линии в количестве пяти гномов выстроились гномьи Арбалетчики, бойцы второго тира, воины дальнего боя, тоже неулучшенные. Судя по всему, нас здесь хотели прикончить, так как больше никого на этой импровизированной площади не было. Ладно, сделаю вид, что не понимаю этого, тем более, что нападать почему-то никто не хочет.
— Рад знакомству, мистер староста…
— Гдитсирд, будьте так любезны, — поправил меня тот, невольно тем самым сыграв по моим правилам.
То, что он не представился сразу — его ошибка, основанная на специфической гномьей системе репутации. Согласно ей, обратиться к гному можно либо по имени, либо согласно занимаемому рангу в обществе, например, мастер или даже грандмастер. «Мистеры», «сэры» и прочие «доны» крайне не приветствуются. Назвать гнома «мистер» — значит потерять уважение среди подгорного народа. Правда, если гном не назвал имя и не обозначил ранг, то репутационные потери несёт уже он. Чем я и воспользовался. Не сомневаюсь, что староста это понял, и очень надеюсь на снижение агрессии в мою сторону.
— Так вот, староста Гдитсирд, — продолжил я, назвав уже его и по имени, и по ныне занимаемой должности, — позвольте представиться, я — Ярогрейв, лорд этих земель. И мне было бы очень приятно, если бы вы и ваша деревня перешли под моё управление.
— Э-э-э… — начал было староста, но я его перебил:
— Что-то не так? Вы не хотите процветания своей деревне? Вы отказываетесь от роскоши и богатства, которые, несомненно, получите под моим правлением? А может быть вы хотите, чтобы малые дети умирали от голода, подлые дроу утаскивали их для своих кровавых обрядов, а матери не могли работать от горя и боли утраты?
Откуда-то послышался женский плач. Значит меня услышали, что немудрено — «обличал» старосту я добротно громко, а мои слова, невольно, попали в цель. Хм, не всё здесь идёт хорошо. Возможно, много играть на публику не придётся.
— Чего же вы молчите, староста Гдитсирд? Почему же гномы, довершившие вам своё существование, вынуждены страдать в деревянных домах и только мечтать о камне вокруг себя? — сказать кому из землян о комфорте каменного мешка — засмеют, а здесь это очень чётко прописано: гномы любят камень, причём настолько, что его отсутствие реально может ухудшить жизнь. Староста понимал: я наступил на больную мозоль. И таких мозолей может быть ещё немало, я сходу вижу как минимум одну: дроу под боком. Гномы, конечно, по малейшему обвинению старосту смещать не будут, это не люди, но сомнения заводятся и в них. Гдитсирда вряд ли устроит такое положение дел: но убивать он меня и моих спутников уже не будет. Ведь первый, на кого бы подумали в этом случае — именно староста, которому я устроил разнос. В общем, остался у гнома только один приемлемый вариант, которым он, как я надеюсь, воспользуется.
— Лорд Ярогрейв, давайте пройдём в мой дом и спокойно там всё обсудим. Ваши спутники пока могут остановиться в нашей таверне, — наконец сказал староста то, чего я от него добивался. Спасибо «Гайду», без него я в век не догадался, как поступить в такой ситуации.
— Что ж, в ваш дом, так в ваш дом. Хотя я не вижу никаких проблем общения на улице, — сказал я старосте и, видя как тот готовится что-то сказать, продолжил: — Но хозяин здесь вы и вам, конечно же, виднее.
Гдитсирд кивнул на последние мои слова и жестом показал воинам расходиться. Я мысленно вздохнул с облегчением. Всё таки быть нашпигованным арбалетными болтами и исполосованным лезвиями топоров отнюдь не то, что хотелось бы испытать в первый же день моей новой жизни. Слава Аркату, обошлось.
Коротко переговорив со своими спутниками и убедив их подождать в таверне, я пошёл за старостой в его дом, подспудно рассматривая деревню. Первое, что бросились в глаза — гномы здесь жили вместе. По крайней мере, три больших дома очень сильно напоминали жилые, по типу длинных домов викингов времён их набегов на Европу. Так же в деревне было много различных сараев для домашней скотины, не знаю точно, как все эти постройки называются, а так же кузница, обязательная постойка для гномов вообще, казарма воинов, таверна, хотя этот маленький домик совершенно зря носил такое громкое имя, и дом старосты. Именно последние четыре здания и образовывали площадку перед воротами. Ещё был вырыт колодец, что характерно — рядом с кузницей. Но, судя по его виду, пользовалась им вся деревня. Хотя точное количество жителей понять было трудно из-за общих домов.
Вот так, за разглядыванием, я и подошёл к единственному двухэтажного дому в деревне, на крыльце которого стоял староста. Вряд ли он сам захотел так, у гномов выделение старшего — фракционной бзик, из-за которого демократия им не грозит. Так что здесь предъявить Гдитсирду было нечего. Да и не очень хочется.
— Проходите, лорд, поднимайтесь сразу по лестнице на второй этаж и заходите в комнату с белой дверью. Я спрошу насчёт ужина и приду, — сказал староста, пропустив меня вперёд.
Поднявшись по лестнице и войдя в белую дверь, я получил возможность рассмотреть обстановку кабинета старосты, а ничем иным это помещение быть и не могло. Прямо напротив двери — окно, рядом с ним стол и кресло старосты. На стене справа — небольшая коллекция оружия, большая часть которого явно боевое, о чём свидетельствуют сколы, вмятины, зазубрины, царапины и прочие следы использования по прямому назначению. Если это личное оружие старосты, тогда понятно желание избавиться от личности с непонятным статусом, меня то есть. Значит это не подлость хитрого политика, а прямолинейность прожженного вояки, решающего проблемы быстро и чётко.
Около левой стены притаились три простых деревянных стула. Создавалось ощущение, что они специально так встали, чтобы казаться менее заметными. Справа и слева от входа стояли наглухо закрытые деревянные шкафы, массивные, но без лишних украшений. Вся отделка помещения сильно констатировала между собой: светлые стены, коричневых оттенков мебель, чёрные пол и потолок, с которого свисала простая, но явно артефактная люстра. Никаких украшений или вычурных излишеств, всё просто, но практично. Типичный стиль гнома-трудоголика, но никак не правителя. Правда, в стандартных условиях подгорный народ предпочитает камень и металл, материалы более понятные этой расе. Но, тем не менее, портрет хозяина кабинета складывается совсем другим, не таким, какое подарило первое впечатление. Оно и к лучшему.
— Проходите, лорд, не стойте на пороге, — сказал мне в спину староста, открыв дверь своего же кабинета. — Присаживайтесь, чувствую я, разговор будет долгим.
— Да не хотелось бы затягивать, — сказал я и подошёл к левой стене.
Взяв оттуда стул, я пристроил его напротив стола и сел. Староста почему-то покачал головой и прошёл к своему креслу.
— Ваше оружие? — спросил я того, указав на стену справа.
— Моё, — не стал юлить тот. — Когда-то я был воеводой прежнего старосты нашей прежней деревни. Тогда мы ещё входили в состав земель Подгорного Трона, а дроу придерживались мирного пакта. Но потом эти мерзкие ушаны стали резать деревни, подобные нашей, одну за другой. Мы жили близко к границе и были обречены. Но дроу слишком уверовали в свои силы и в один из дней решили обрушить тоннель, связывающий нас с основными землями Трона, а в итоге под завалом погибли сами. Мы же решили уйти на новое место. Но в пути дроу напали на нас. Мы отбились, но многие погибли. В том числе и наш прежний староста. Посовещавшись, наши решили отдать его полномочия мне. Я же… Я привёл нас к этому холму, решив, что магический источник — это хороший знак. Да и речка рядом, брошенная рудная шахта неподалёку. Так и живём, — ответил староста, рассказав даже то, что я не спрашивал и даже не надеялся услышать. — А зачем вы спрашиваете про оружие?
— Уважаемый староста, давайте… — начал было я.
— Что-то я не заметил никакого уважения, когда вы наезжали на меня перед воротами, — грубо перебил меня староста.
— Так, давайте без эмоций. Претензии к вам у меня тоже есть. Если мы сейчас начнём меряться нанесенными друг другу оскорблениями, то время уйдёт, а проблемы не исчезнут.
— Ладно, говорите, что вы там хотели сказать.
— Во-первых, я понимаю, почему вы хотели избавиться от нас и в первую очередь конкретно от меня. Быть может, не до конца и не на всю глубину мотивов, но первопричину такого поступка я одобряю: конкурент никому не нужен, — староста молча кивнул. — А что если я не конкурент, а союзник?
— Вы серьёзно думаете, что мелкая сошка в лице меня может стать союзником лорда-бессмертного? — недоуменно спросил староста.
— У нас с вами схожие цели. Вы хотите мира своей деревне, я — процветания всех гномов в своей будущей Империи, — по крайней мере, не отрицает. Уже хорошо.
— Вот только зачем вам я? Вряд ли вы оставите деревню как есть, а значит, и я останусь не у дел. Стану досадной помехой и напоминанием о начале пути. И это в лучшем случае. В худшем — отправите меня куда-нибудь на задворки, чтобы не путался под ногами, — гном поморщился. Ну что ж, подсластим пилюлю.
— То есть, должность бургомистра столицы и место в Совете Старейшин вам не по душе?
Староста задумался. Крепко так задумался. Минут, наверное, на пять. Я не мешал ему принимать решение. Возможно, самое серьёзное в его жизни.
— Но почему я? Неужели больше никто не сможет? — спросил Гдитсирд, выйдя из задумчивости. Наверное, он имел ввиду должность бургомистра.
— Потому что вы управленец, а не политик. Мне такие нужны, — ответил я.
— Но ведь вы, лорд, сами меня упрекали в том, что я недостаточно сделал для жителей деревни.
— Вы прекрасно поняли, староста Гдитсирд…
— Можно Гдитсирд и на «ты».
— Так вот, Гдитсирд, ты же понял, что в тот момент я больше играл на публику? По глазам вижу, что понял. Поэтому сейчас говорю на чистоту: деревня поставлена хорошо. Одно то, что вы под боком заигравшейся шайки бандитов сумели остаться при своих о многом говорит.
— Так вы и о бандитах знаете…
— Со мной тоже можно на ты, — вернул подачу я.
— Да, знаю, успели пересечься. Так что насчёт моего предложения?
— Я не могу отказаться. Такое два раза не предлагают. Но можно последний вопрос? Что будет с деревней? — он явно нервничал. Ещё бы, его детище находится под угрозой уничтожения. Я бы сам в таком случае нервничал.
— Деревню, скорее всего, придётся перенести. Я планирую из неё сделать поселение, полностью ориентированное на сельское хозяйство. Если получится, конечно.
— Не сомневайтесь, я лично приложу все свои силы, чтобы получилось, — на лице Гдитсирда чётко читалось облегчение. Что ж, если такой деятельный гном возьмёт на себя агрономию, я думаю, у нас получится отойти от заложенных в глобальный код игры механик, согласно которому гномы одна из самых плохо производящих сельхозтовары фракций.

        Деревня «Боевой топор» присоединилась к вам
      
Просто отлично, первое присоединение поселения обошлось без крови и жертв, исключительно разговорными силами. Вот только на то оно и первое, что дальше придётся очень сильно изощряться, чтобы деревни и города переходили под мою руку. Сложность, будь она неладна.
— Что ж, хорошо. Тогда перейдём к насущным вопросам, — не стал я откладывать дело в долгий ящик. — Дроу.
— Да, нам придётся их выкурить с вершины холма. И сделать это как можно скорее, — с почти задавленной злостью в глазах проговорил Гдитсирд.
— Как давно они здесь?
— Утром третьи полные сутки закончатся. Позавчера сразу после рассвета пришли с юго-запада, разбили лагерь и успокоились. Той же ночью проводили какие-то странные обряды. Ведьма у них там есть. Часа три жгла костры и красила огонь в разные цвета, в основном тёмные. Но что-то у неё там не получилось. После того, как пламя пропало, она ещё долго ходила вокруг пепла, ругалась и плевалась. Вчера не показывалась, но кто-то из её слуг украл ребёнка. Нашего ребёнка, — со злостью сказал Гдитсирд.
Значит, мне не показалось, женский плач и впрямь был. И это очень плохо. Дроу славятся своими жертвоприношениями ради получения благ от Малассы, их богини-покровительницы, и наличие ведьмы говорит лишь в пользу такого варианта развития событий.
— Что ж, придётся их оттуда выкурить. Соседствовать с ними мы не можем. Вы знаете, сколько их?
— Да уж успели сосчитать, пока они лагерь разбивали, — с усмешкой ответил староста. — Восемь Лазутчиков, шесть Минотавров, два Охотника да Ведьма. И три непонятные фигуры в эльфийских плащах.
Всего два Охотника — это хорошо: меньше будет отравленных болтов в нашу сторону. Лазутчиков наши стрелки смогут удержать на расстоянии, а при должной удаче и вовсе не дать подойти к нам. Минотавров возьмут на себя Топорщики, тем более, что их, вроде как, как Лазутчиков у Ведьмы — восемь. Хотя этот момент надо уточнить.
— А у нас сколько бойцов?
— Ровно столько, сколько вы видели на плацу: восемь Топорщиков и пять Арбалетчиков. Ещё позавчера Арбалетчиков было шесть, — мрачно добавил Гдитсирд.
Так значит, площадку перед воротами они называют плацем? Запомним.
— А что случилось? Несчастный случай?
— Да нет, какой там несчастный случай… За два дня до прихода дроу наведывались к нам бандиты, требовали сдаться под милость их главаря, Прошки, и отдать всё ценное что имеем. Грозились мужиков убить, деревню сжечь, женщин и детей в плен увести. В общем, пугать всячески пытались, не зная с кем связались. Первым же залпом наши стрелки убили их шестерых. В ответ, их единственный лучник метким выстрелом снёс одного нашего, — произнёс староста тихим, печальным голосом.
— И что случилось дальше?
— Ничего. Эти трусы просто убежали, грозя всеми мыслимыми и немыслимыми карами, конечно. Но обещали вернуться через пару-тройку дней.
— Вернулись?
— Нет, вместо них пришли дроу.
— Ясно, — почёсывая переносицу, произнёс я. Староста вновь вернул меня к нашей главной на данный момент проблеме.
— Тогда пойдём посмотрим, что ваши бойцы из себя представляют. Я встал пошёл на выход из кабинета. Очень хотелось задержаться и поговорить с этим, без сомнения, умным гномом подольше, но дела сами себя ведь не сделают и замок сам собой не построится.
— Лорд, вы даже не останетесь на ужин? — недоуменно спросил Гдитсирд.
— Ещё не время ужинать. Дроу всё ещё вполне себе мирно сидят на вершине холма и в ус не дуют. Или вы уже забыли, что они украли в вашем поселении ребёнка? — пристально посмотрел я на него.
— Нет, не забыл. Вы правы, лорд, эту заразу надо выжечь как можно скорее. Кто знает, что они устроят этой ночью? — риторическим вопросом закончил староста.
Из кабинета, а также из дома старосты, мы вышли вместе, но дальше пошли в разные стороны. Гдитсирд — в казарму, за воинами, я — в таверну, за своими спутниками и дракончиком. Таверна, как я и заметил ещё при первом беглом осмотре деревни, была в упрощённом варианте, то есть героев для найма не привлекала, а приносила только деньги, пятьсот золотых в день. Её, при большом желании, можно было улучшить, и тогда она станет давать уже тысячу золотых в сутки, помимо упомянутой функции найма героев, но я этого делать не буду. В своём городе построю новую, сразу улучшенную. Эта станет не нужной — любой город мог иметь только одну таверну каждой расы, представители которой проживали в ней. В деревне же таверна могла быть только одна, каким бы пёстрым не был её расовый состав, и только неулучшенную.
Как я и ожидал, мои спутники сидели за одним столом и потягивали пиво. Гномы. Этим всё и объясняется. Тот факт, что абсолютно с тем же выражением лица, что было у Ордрина и Ирсинда — выражением абсолютного счастья от нахождения чистой пресной холодной воды посреди раскаленной пустыни — пиво вкушал и Архип, я списал на постепенно начавшуюся ассимиляцию, хотя и не представлял, как такое возможно. Дракончик мирно спал под столом. Рядом с ним лежала плохо обглоданная кость, что добавило пару десятков очков в копилку этой троицы: не только о себе позаботились, но ещё и о питомце лорда, особенно учитывая, что питомец разговаривать пока не мог.
— Для добрых гномов пришло время войны, — сказал я, подойдя к ним. Инженер и мечник переглянулись. Ну да, не каждый день так вольно переиначивают девиз одного из гномьих кланов. В частности, в оригинале не было слова «добрых».
— Я так понимаю, дроу? — уточнил Ирсинд, нехотя отрываясь от пива (что для нормального гнома вообще неслыхано; мечник пил своё как ни в чём не бывало) и подтягивая к себе свою сумку, до этого лежавшую на четвертом стуле.
— Они, проклятые, — поморщился я. Третий мой бой в этом мире обещал быть проблемным. Мало того, что дроу и гномы не привыкли сосуществовать друг с другом, что означает, фактически, бой до последнего воина, так и хотелось бы, что бы этот воин был всё же наш. Тем более, что на нашей стороне было одно важное преимущество.
— Каково соотношение сил? — копаясь в сумке, продолжал диалог Ирсинд.
— Ведьма, два Охотника, шесть Минотавров, восемь Лазутчиков с их стороны, восемь Топорщиков, пять Арбалетчиков, ты да Ордрин с нашей.
— Себя ты не считаешь?
— А также трёх странных личностей, что были с ними. То на то и выходит, я думаю.
— Наши шансы повыше, мне кажется. По крайней мере, на словах, — оторвался от пива мечник.
— Постараемся перевести это в дело, — в свою очередь, оторвался Ирсинд и поставил на стол три пузырька: два синих и прозрачный.
— Это… — указал я рукой на них. — Электроразряды и Вспышка, — ответил инженер, и гордо добавил: — Сам делал.
— Как раз то, что нужно против ушастых, — прокомментировал Ордрин.
— Но это так, последний довод королей, — поспешил добавить Ирсинд. — Хотя в нашем случае, лордов.
— Так или иначе, надо торопиться, а то Вспышка может и впрямь понадобиться, — сказал я.
— Ирсинд, Ордрин, нас ждут на площадке перед воротами. Гномы встали и пошли на выход. Встал и Архип, а Ас выбрался из-под стола.
— А я… а меня… но как же… — промямлил парень.
— Нет, ты останешься в деревне. Помни, у тебя мать и сёстры. В конце концов, не для того Ирсинд подстраивал твою смерть, чтобы ты умер по-настоящему.
— Вы правы, лорд. Я останусь в деревне, — голос парня был грустным, но что я мог сделать? Помимо того, что на нём завязан квест с разбойниками, и поэтому терять его нет никакого желания, внутри меня неожиданно проснулась симпатия к этому человеку. Он должен выжить не только сейчас, не только во время квеста, но и дальше, после падения завесы. В конце концов, он единственный человек, как представитель расы, кто не захотел меня убить сегодня. А такое я привык ценить. Какие бы запрограммированные мотивы за этим не стояли.
— «А я? Что делать мне?» — Ас тоже хотел поучаствовать в битве, но и его я туда не собирался брать. Смерть отодвинет его взросление на сутки, плюс ещё сутки на возрождение. Два дня без полётов, которые очень пригодятся для воздушной разведки отдаленных уголков локации. Не говоря уже о том, что взрослый дракон — это полноценная боевая единица, которая лишней точно не будет. Вот только дракончику до одного, очень часто упоминаемого, места все мои стратегические планы. Когда дело касалось битв, отрицательная донатная составляющая в пятидесяти процентах случаев брала верх даже над прямыми приказами и ездовые питомцы, подобные моему Асу, тайно от хозяина шли за ним. И, практически всегда, там и погибали. Поэтому я пошёл на хитрость.
— «У меня для тебя есть задание: пригляди за Архипом и ни в коем случае не дай ему уйти за нами в битву. Это очень важно для меня».
— «Конечно, хозяин. Я не подведу», — дракончик от радости запрыгал по таверне. Ребёнок, что ещё сказать. Впрочем, горя в жизни будет ещё достаточно, так что пусть радуется.
Покосившись в сторону Аса, я жестами подозвал к себе Архипа. Тот всё понял правильно и, когда подошёл, наклонил голову.
— Присмотри за дракончиком, он не должен пойти за нами, — шепнул я ему. — Справишься — награжу.
— Я всё сделаю, лорд. Можете на меня положиться, — прошептал парень в ответ. Ну вот, теперь эти двое будут заняты друг другом и точно никуда не денутся. Просто, как и всё гениальное.
Забрав со стола склянки с зельями, я поспешил на плац. Пора уже выдвигаться к источнику, а то так скоро ночь настанет, а я ни источник не отобью, ни уровень не получу. Обидно будет.
Уже подходя к воротам, у которых выстроились юниты, я услышал спор старосты и мечника.
— Да зачем нам скрываться? — недоумевал Ордрин. — Мы что, воры какие-то? Выйдем через ворота и пойдём напрямик.
— Фактор внезапности лишним не будет, — стоял на своё Гдитсирд. — Пока тёмные будут думать, что опасность идёт только с нашей стороны, они будут контролировать лишь её, а вы спокойно обойдёте холм и ударите их сзади.
— Вот, лорд, — заметил меня мечник, — рассудите нас. Как нам лучше ударить? Прямо и быстро или скрытно и внезапно?
— Прости, Гдитсирд, но здесь я вынужден согласиться с Ордрином. Солнце уже садится, — показал я на светило; оно и впрямь уже было далеко от зенита, приближался вечер. — Нам во что бы то ни стало надо закончить до ночи, иначе силы дроу возрастут многократно, я уж молчу о способностях ведьмы.
— Выше право, лорд, — ответил староста. Хотя было видно, что он остался при своём мнении, но пока он в моём подчинении, ему придётся исполнять мои распоряжения и соглашаться с моими приказами. Типичное поведение гномов. Но если большинство гномов решат, что я не справляюсь — типично выйдут из подчинения, а то и вовсе свергнут, если я стану опасен. Одним словом, хардкор. Играть за гномов — это надо уметь. Но у меня особо выбора нет. Буду стараться.
— Меньше разговоров, пора выдвигаться. Выйдем через калитку, так быстрее будет, нежели через ворота. Топорщики, — обратился к воинам со щитами и, что логично, топорами, — ваша задача будет не дать противнику нанести нашим стрелкам прямой лобовой удар. Выстраивайтесь линией перед ними, сдерживайте врага. Арбалетчики, — повернулся к стрелкам, — сразу ни в кого не стреляйте, но будьте готовы дать залп по моей команде. Ордрин, ты наше главное оружие против ведьмы, в самом начале не лезь в бой, могут накинуться толпой и работать на удержание. Сам ведь понимаешь.
— Понимаю, лорд, — отозвался мечник.
— Ирсинд, будь рядом, но ничем не выдавай свою ручную магию. Мало ли, внезапно понадобится ударить чем-нибудь неожиданным.
— Понял, не дурак, — ответил инженер.
— Всё, пошли. Да прибудет с нами сила Арката, — сказал я в конце ритуальную фразу гномов, с которой они идут в бой.
— Да прибудет с нами сила Арката, — отозвались все, включая старосту, который в бою участвовать не собирался. Хоть его отговаривать не пришлось, сам всё понял.
Вышли и построились мы достаточно быстро: в первую линию, как и было оговорено, встали Топрощики, образуя единую линию; шагах в пяти от них встали Арбалетчики и сразу же зарядили арбалеты, а в небольшом отдалении справа пристроились я, Ордрин и Ирсинд.
Мы медленно пошли к вершине холма. Всё ближе становился виден огонь костра, на котором два Минотавра, явно часовые, готовили что-то в котелке. Едва мы преодолели треть пути до них, как из ближней к нам палатки вышел один эльф и сразу же заметил нас. На его крики выбежали все остальные дроу-Лазутчики и Минотавры, часовые тоже оторвались от котелка. И… стали совещаться. По крайней мере, со стороны это выглядело именно так. Но говорили они недолго: один из Минотавров что-то проревел и все, и все дроу тоже, ринулись на нас.
— Убьём их, пока она не видит, — задумчиво пробормотал Ирсинд.
А инженер-то не промах, даже язык дроу понимает. Да и все мы нифига не пальцем деланы, у нас найдётся, чем остановить их жажду гномьей крови. Хотя, надо признать, действовали они и максимально грамотно: впереди, не очень быстро, бежали Минотавры, чуть позади следовали Лазутчики. Согласно этой тактике, Минотавры врывались в наш строй и максимально отводили Топорщиков на себя, Лазутчики обходили образовавшуюся свалку с флангов и резали наших стрелков. Действенно, если бы это происходило ночью, но сейчас у нас есть важное преимущество: мы их видим.
— Стрелки, залп! — скомандовал я и пять болтов полетели в противника.
Один болт не попал ни в кого: Лазутчик, который был на его пути, просто увернулся. Ещё одному дроу не повезло, сталь попала ему в шею. Минус один, однако. Но вот три оставшихся болта прилетели именно туда, куда я рассчитывал — в Минотавров. Никого не убив при этом, но достигнув другой цели: раненные Минотавры взревели то ли от ярости, то ли от обиды и на бешеной скорости кинулись к нам. Три здоровых собрата тоже поддержали их в этом, а вот дроу на пару секунд опешили. Эти секунды стоили им боя. Раненные быкоглавцы прибежали аккурат в центр строя, где совместными усилиями гномы добили их. Здоровые же почему-то решили поиграть в лазутчиков и обойти строй. Того, что пошёл справа, встретили два гнома и мой шип, левого в одиночку ушатал Ордрин. За это время семёрка дроу как раз подобралась на убойное расстояние.
— Залп, — скомандовал я и пять болтов полетели искать удобные тела, в которых им будет комфортно и удобно застрять. Что характерно, мимо не пролетел ни один. Пять тел упало на землю. Ловкость на коротких расстояниях, увы, плохой помощник.
— Стойте, идиоты, — прокричал женский голос с вершины холма. Я перевёл взгляд туда и увидел ту, что и ожидал увидеть. Ведьму. По обе стороны от неё стояло по Охотнику, немного в отдалении, справа, три гнома… В этот момент я опешил. Я ожидал кого угодно на месте таинственных фигур в плащах, но что б гномы…
Опешил, очевидно, не только я. Никто из нас не двигался и тупо смотрел туда, на трёх… предателей? Очень не хочется, чтоб было именно так. Воевать со своими я вряд ли кого-то смогу заставить. Нашу растерянность заметили и Лазутчики.
Бросив ведьме что-то шипящее и явно ругательное, они снова пошли на нас. Но не успели сделать и пары шагов, как повалились на землю с болтами в затылках: Охотники явно были не новичками.
И тут, словно бой уже закончился, на меня вывалился ворох системных сообщений, капитально перекрывая обзор. Не долго думая, я свернул их все. Некогда сейчас разбираться, к нам, вон, делегация спускается.
— Мы хотим поговорить, — сказала Ведьма подойдя, на достаточное расстояние. Вместе с ней были два Охотника, скорее всего, выполняющие роль телохранителей. Гномы остались наверху.
— Я пойду к ней, — повернулся я к своим спутникам. — На первый взгляд, она не похожа на дуру, а даже если и убьет, для меня это некритично.
— А что ей мешает говорить так? Мы её прекрасно слышим, она нас, судя по всему, тоже. Так зачем к ней идти? — недоумевал мечник.
— Политика, друг, не терпит громких слов. Если это политика, конечно, а не игра на публику, — ответил ему инженер.
— С вашего позволения, лорд, я пойду с вами. Очень хочется послушать, что скажет эта миролюбивая ведьма.
Ага, миролюбивая ведьма… Звучит как вампир-вегетарианец или воспитанный орк. Уж кто-кто, а гномы прекрасно знают, насколько «миролюбивы» ведьмы. Что и показала едкая ирония в голосе инженера.
— Хорошо, — решил я, опыт и знания Ирсинда пригодятся везде, в том числе и на переговорах. А то, что этот опыт есть, видно невооружённым взглядом. — Ордрин, будь готов. Если у нас там не заладится, не дай им пройти к деревне.
— Сделаю, лорд. Костьми лягу, но не пропущу, — ответил мечник. — Вот костьми как раз не надо. Где я ещё найду такого воина, если ты героически погибнешь?
Ордрин промолчал. А мы с инженером выдвинулись к дроу. И по мере того, как мы приближались, я всё больше не верил в происходящее. Ведьма была белая. Вот абсолютно белая на тех участках кожи, что были открыты. А это руки, шея, плечи, лицо. Даже уши, типично острые, были белые. И ведь не сказать, что она чего-то сильно боялась, что вся побелела. Нет, стояла спокойно, ждала, признаков страха не подавала. В поисках ответа на этот вопрос я перевёл взгляд на Охотников рядом с ней, но там меня ждал облом: с ног до головы они были затянуты в ткань и кожу, открыты были только глаза. С Лазутчиками было аналогично. Ладно, оставим эту загадку пока. Может что форум скажет.
— Я рада, что вы согласились на мое предложение, — начала Ведьма. — Я вовсе не хотела на вас нападать, мне было нужно с вами поговорить.
— А вы разве не хотите предъявлять нам претензии, что мы убили ваших людей? — спросил я. Не на такую реакцию я рассчитывал. Мне казалось, что я иду слушать оскорбления и требования немедленно убраться отсюда как минимум, а получил… то, что получил. Это точно дроу передо мной стоит?
— Не хочу. Саттир и Эйрин рассказали мне, как всё происходило. Вы были в своём праве. Я просила их, как только гномы, то есть вы, выйдут на контакт, немедленно сообщить мне об этом. Я хотела поговорить, — Ведьма горько усмехнулась. — И вот я говорю.
— Попросила? — зацепился я за слово, невозможное в чёткой доминантной иерархии тёмных эльфов.
— Они мне не подчиняются. Подчинялись, — поправилась она. — Я встретила их во время своего путешествия. Они пошли за мной. И погибли, слишком много о себе возомнив.
— Ясно. А эти двое? — спросил я, указав на Охотников.
— Саттир и Эйрин служат мне с самого моего рождения, они подчинены мне абсолютно полностью.
— А зачем нужно было похищать ребёнка? — гневно спросил Ирсинд.
— Мы его не похищали, — женским голосом ответил один из охотников, Эйрин, должно быть, — мы его заметили под стенами вашего поселения и привели к нашим гномам. Они о нём позаботились.
— А вернуть обратно его было нельзя? — уже тише спросил инженер.
— Он не захотел, — меланхолично ответил мужской голос, Саттир. — Ну, а мы не стали настаивать.
Ирсинд на последнюю реплику только сплюнул.
— Так о чём вы хотели с нами поговорить? — обратился я к Ведьме.
— О чём хотела, — сделала та акцент на последнем слове, — уже не важно. Сейчас я и мои спутники хотим присоединиться к вам, лорд.
— Вот как… — проговорил я. Эта хозяйка ночи смогла ещё раз удивить меня. — Но вы же понимаете, что я при всём желании не смогу принять вас. Меня просто не поймут. Да и сам я не горю желанием иметь дело с той, кто в любой момент может захватить мой разум и уничтожить всё, что я создам.
— Я понимаю ваши опасения. Поэтому готова принести божественную клятву не применять свою магию к вам, лорд, и ко всем без исключения вашим подданным, настоящим и будущим.
— Ха! — едко хмыкнул инженер. — Клятва, скреплённая Малассой, для дроу — пустой звук. Мы воюем с вами тысячелетиями, неужели ты думаешь, что за такой срок, мы не изучили все ваши подлые приёмы?
— Я понимаю твои опасения, гном, — мило улыбнулась в ответ Ведьма, — поэтому даже не собиралась клясться Малассой. Я поклянусь Аркатом.
— Э-э-э, что? — только и смог выдавить из себя я. Дроу добровольно клянётся богом фракции ярого противника? Она с ума что ли сошла? Ведь если клятва будет принята, никаких отходных путей не будет в случае неисполнения, только смерть. А Ведьма, меж тем, как ни в чём не бывало, очень громко начала:
— Я, Кернисс из клана Серебристой Тени, клянусь не использовать свою магию во всех её проявлениях против лорда… — вопросительно взглянула она на меня.
— Ярогрейв моё имя, — буркнул я. — … против лорда Ярогрейва и всех без исключения его подданных, настоящих и будущих, включая их имущество Также я вписываю в эту клятву своих спутников, Саттира и Эйрин из клана Серебристой Тени, что они не будут использовать свои умения и навыки с целью навредить лорду Ярогрейву и всем без исключения его подданным, включая их имущество. Освободить меня от этой клятвы не сможет никто, — Ведьма набрала в грудь побольше воздуха и произнесла фразу-активатор. — Да будет Аркат, бог огня и покровитель гномов, свидетелем моей клятвы.
Где-то вдалеке раздался раскатать грома, вслед за этим сверкнула молния. Клятва принята, Ведьма сама так захотела.
— Ну что, лорд, теперь вы примете нас? — спросила она и, наверное, с целью окончательно добить меня, произнесла ещё одно слово: — Пожалуйста.

Глава 5

Я проснулся от звука ногтей, скребущих по стеклу. Чёрт меня дёрнул поставить его на будильник, но хочешь не хочешь, а надо вставать.
Сосредоточив взгляд, я вывел интерфейс из режима сна и отключил будильник. На часах полвосьмого утра, через полчаса отстроится замок и надо обязательно зайти туда и начать отстройку города, благо платиновый аккаунт позволяет заниматься не одиночными строительством, а создать очередь, были бы ресурсы.
Двенадцать часов, необходимые для печатания, по-другому этот процесс и не назовёшь, замка почти истекли. Мне вчера повезло, я запустил его создание ровно в восемь вечера по местному времени, сразу после того, как Ведьма, довольная тем, что я принял её клятву верности и клятвы верности её телохранителей, при помощи «её» гномов убрала все палатки, что находились около источника, а так же все прочие следы своего пребывания там.
Ведьма… Игра смогла меня удивить, никогда бы не подумал, что юнит из враждебной фракции в первый же день сам (сам, Карл!!!) захочет присоединиться без каких-либо усилий с моей стороны. У меня ведь даже никаких дипломатических навыков нет. Странно, очень странно…
Однако сказать, что я не был рад такому подарку, нельзя. Как раз наоборот, юнит пятого тира мне сейчас очень сильно поможет, пробивать охрану шахт чем-то надо будет.
Но первым делом, ещё лёжа в постели в гостевой комнате дома старосты, я полез на форум, ведь вчера я этого так и не сделал — отказавшись от ужина, сразу после захвата источника я лёг спать, очень захватывающим выдался денёк.
И первым делом я решил узнать, почему я не ощущал никакого дискомфорта в связи конкретного такого изменения роста и комплекции, а, соответственно, и центра тяжести.
Спустя пятнадцать минут я понял: версий, в том числе и достаточно правдоподобных, было много, но никаких, абсолютно никаких подтверждений и официальных высказываний на этот счёт никто не делал, что ещё больше разогревало пыл сторонников какой-то «теории заговора». Правда, в чём он заключается и на кого направлен я так и не смог понять за столь малое количество времени.
Помимо этого, блуждая по темам и разделам форума, я наткнулся на пост «Десять первых шагов игрока» и… дико захохотал — первый пункт для оказавшихся в лесу гласил: заберитесь на самое высокое дерево и оглядитесь. Что я с успехом и проделал. И, судя по многим тысячам написавший в комментариях «и я» или же просто поставивших плюсик, не я один.
А ещё я наткнулся на один интересный список, который во время четырёхдневной подготовки бегло посмотрел и пошёл дальше, к более интересным на тот момент вещам. Список назывался «Самые редко выпадающие начальные помощники на сложном и невозможном уровне игры», а в самом низу этого списка выделялась жирным шрифтом надпись, которую в первый раз я почему-то не заметил: «Игрок, помни: любой подобный юнит в твоём начальном войске означает или грандиозные трудности, или не менее грандиозное предательство». И в этом списке в разделе гномов как раз находился «Гвардеец подгорного трона» с гордой двоечкой в графе «количество юнитов, выданных игрокам». Ещё вчера утром на этом месте красовалась не менее гордая единичка. Однако… Если с трудностями было понятно — у всех без исключения написавших об этом повысился уровень сложности со всеми вытекающими — то с предательством не всё так просто. Предать мог как сам этот юнит, так и войска и даже донатный питомец. Мда, ситуёвина, как говорила моя бабушка. Есть над чем подумать.
Закончив копаться в форуме, я встал, по привычке заправил постель, оделся и вышел из комнаты. Оказался я прямо напротив лестницы, хотя никакого либо подъёма вспомнить не смог, ну да, мало ли чего с усталости забыть можно. Спустившись, я нос к носу столкнулся со средних лет гномой в полосатом красно-коричневом переднике и такой же раскраски платке на голове.
— Лорд Ярогрейв, проснулись уже. Прекрасно, — звучным голосом твердо произнесла незнакомка. В её голосе слышались сталь и умение руководить. — Проходите в столовую, завтрак готов.
— Я… э-э-э… да… А вы?..
— Меня зовут Брэйтинда Барбадскаррот, я жена старосты деревни. Бывшей деревни, надо полагать? — прищурив глаза, спросила гнома.
— Будущего города-столицы, если быть точнее, — улыбнувшись, ответил я. Жена старосты мне определённо нравится. Люблю, знаете ли, прямых и честных гномов, которым если надо что-то спросить так они спрашивают, а не юлят и разбрасывают намёки, в беспричинной надежде, что собеседник умеет читать мысли.
— Да, я знаю, муж вчера обсуждал ваши планы со всей компанией причастных, а проблемами со слухом я никогда не страдала. Завтрак стынет, лорд, а я старалась, — явно не без намёка произнесла Брейтинда.
— Не буду тогда медлить, — поспешил я заверить гному в правильности своих действий и отправился в столовую. — Да, сартэ Барбадскаррот, не могли бы вы передать своему мужу, что в девять утра я хочу устроить импровизированный совет со всей компанией причастных, что обсуждали мои планы.
— Я передам, — ответила гнома, а в глазах её пробежали веселые искорки. — Вот только и вам придётся поторопиться, если у вас есть какие-то дела до этого времени.
— За меня не волнуйтесь, я слежу за временем.
— И да, лорд, — чуть помедлила супруга старосты, — можно просто Брэйтинда, без расшаркиваний и этикета.
— Хорошо, — ответил я и пошёл в столовую. А староста, оказывается, с секретом. Приставка «-скаррот» доступна только высшему дворянству, особо приближенному к трону и эйдену, гномьему императору. К таким надо обращаться не иначе как «сарт» в случае мужчины и «сартэ» в случае женщин. Всё страньше и страньше…
Столовая поражала «искусностью декоративного убранства», как сказал бы любой экскурсовод любого дворца в окрестностях родного Петербурга. Красиво. Надо будет узнать, можно ли призвать на службу того, кто всё это создал.
Быстро покончив с завтраком, максимально необычным для гномов — гречневая каша с жареными колбасками — я поспешил к замку. Он уже был готов и ждал меня.
Путь от дома старосты, то есть фактически, от подножия, до вершины холма, на котором и расположился замок, занял десять минут быстрого шага. Неплохо, будет где разместить нормальную, по-гномьи крепкую и обширную оборону, не заморачиваясь с расстановкой прочих зданий.
Замок представлял из себя ничем не примечательную одноэтажную каменную сараюшку. Внешне. Первый уровень, как-никак. В дальнейшем, надеюсь, он преобразится в более грозную и грандиозную постройку, хотя я ничему не удивлюсь — может на поверхности для гномьего замка это окончательный вариант.
Кстати, нужно ещё раз пнуть себя за невнимательность, лишним не будет. Замок-то оказалось, денег стоит, а по дороге я ничего не собрал, у старосты лишних денег не оказалось (иначе он бы об этом сказал), да и рядом с источником ничего не лежало, Ведьме тоже не было резона это скрывать. Секунд двадцать я тупо втыкал в надпись о двух тысячах золотых, необходимых на возведение постройки и уже собирался расчехлять купленное у дракона золото, как подошёл Ирсинд и протянул мешочек, сказав, что нашёл в воронке с останками разбойников. В мешочке оказалась аккурат нужная сумма, а я поставил будильник-напоминалку о пользе сбора лута. Ведь у разбойников было и оружие, и доспехи, да и монет ещё немного могло быть…
Кстати, дроу своих соплеменников обобрали, надо будет узнать, чем поживиться у них можно…
Зайдя внутрь замка через достаточно массивные деревянные двери, явно усиленные металлом, а то и камнем, я оказался в небольшой прихожей в окружении трёх дверей, по одну на каждую стену. Правая дверь вела на Склад, левая — в Заклинательный Покой, а центральная — к Сердцу Замка.
Первым делом зашёл направо, сбросив все ресурсы, что купил у дракона. На первое время хватит, а там и с шахтами да рудниками разберёмся. Тем более что медлить в этом в этом вопросе я не собирался.
Заклинательный Покой обрадовал меня чёрным полом и серебристо-синим клетчатым квадратом по центру, из которого бил полуметровый полупрозрачный фонтан с золотистым отливом — преобразившийся источник, вернее его половина, отвечающая за магию. И что здесь надо сделать? Ага, распределить поток, хорошо. Двадцать процентов на расшифровку заклинаний из пока единственной книги магии, откуда я должен получить их ещё четыре, помимо уже имеющегося, тридцать процентов на развитие самого Покоя и пятьдесят процентов на накопление маны. Думаю, идеально. По крайней мере, для моих нужд сейчас более чем приемлемо, а там поглядим.
Ещё здесь я получил комплект бытовых заклинаний, не относящихся ни к одной школе, потому что совсем не боевые, зато существенно облегчающие жизнь. Посмотреть характеристики своего юнита, обратиться к нему на расстоянии или идентифицировать предмет лишним не бывает.
Напоследок я зашёл в Сердце Замка. Небольшое помещение, абсолютно серое, скрашивала тумба той же высоты, что и фонтан маны в комнате слева. На тумбе находилась полупрозрачная объёмная модель города, пока что представляющая собой лишь пустой холм с каменной одноэтажной коробкой на вершине. Эта модель — вторая часть источника, отвечающая за градостроительство. Благодаря ей я могу оперативно узнать нужную информацию о каждом здании и даже жителе, а так же руководить обороной, не выходя из замка. Удобно.
Подключившись к интерфейсу строительства, первым делом поставил Пост Найма, потратив по две меры камня, руды и древесины. Без Поста невозможно построить ничего из военных построек. А всё благодаря введённому фракционному разнообразию в найм войск, в том числе и за счёт Подгорного Предела. Для всех остальных фракций после постройки любого здания найма юнитов из него можно сразу выкупить и пойти воевать с ближайшими отрядами нейтралов. Гномам же такой подход обломали на корню, дескать, «Университет у вас, значит, учит гражданских специалистов, а войска будут отлынивать? Нет, так не пойдёт». Такой ответ администрации на официальный коллективный запрос игроков-гномов, устроил не всех, но прогибаться под требования «кого-либо со стороны» та не желала. И схема осталась неизменной: юниты нанимаемые как впервые, так и периодически в начале недели, «приходили» сначала на пост, далее распределялись по домам обучения в соответствии с нуждами заказчика, то есть меня, и только через семь полных дней становились доступны в качестве боевых единиц.
И всё же горькая пилюля была немного подслащена полной свободой в количестве юнитов, отправляемых для обучения в тот или иной дом. Например, если количество Топорщиков приближались к критическому, а тех же Арбалетчиков не хватало, то весь почти прирост первых можно было отправить вторым — неделя обучения всё сгладит. Вот только и в этом были свои ограничения, в частности, один юнит всегда оставался в доме своего типа, а больше трёх раз подряд кардинально тасовать обучающихся было нельзя. Но — ах, это волшебное «но» — именно что «подряд»: после одной недели нераспределения снова были доступны три раза, своеобразный месячный цикл.
На Рунных Жрецов и Казунтов эта фича не действовала, очень уж специфические гномы туда требовались, на все остальные тиры — пожалуйста.
Мне же такая система была в плюс ещё и потому, что за неделю «пришедшие», привыкшие к горам, смогут пообвыкнуться в лесной местности и мораль среди них не будет проседать совсем уж сильно.

        Поздравляем
      

        Вы получили контроль над Магическим Источником
      

        Награда: возможность выбора класса героя
      

        Внимание: если вы не выберите класс героя в течение часа с момента получения данного сообщения, эта операция будет проведена за вас без права на пересмотр
      
Хм, а об этом я даже успел подзабыть, хотя выбор уже сделал и ждал этого момента. Хорошо, что на моём уровне сложности контроль над источником официально считается оформленным только после взаимодействия с его частями, а не сразу после начала строительства замка. Иначе класс мне бы выбрали насильно, просто потому, что вчера я сворачивал все всплывающие сообщения, и не факт, что он бы совпал с тем, который я себе хочу.

        Поздравляем
      

        Вы выбрали класс: Наместник
      

        Удачной игры
      
Универсальный класс в том смысле, что для многих фракций доступен. В основном направлен на экономику, в том числе и захваченных областей, что мне с моими планами очень пригодится.
Убедившись, что время до совета ещё есть, я решил разобраться с ворохом вчерашних системок. Открыв разом все свернутые окна, я… тут же закрыл их снова. Как говорится, «страшна, вырубай». Много, очень много сообщений, настолько много, что полупрозрачный (!!!) интерфейс мгновенно стал непроницаемым. Но делать что-то с этим надо, иначе в один прекрасный момент меня просто похоронят под ними.
Покопавшись пять минут, я понял, что девяносто девять процентов всей «кучи» — боевой лог: нанесённый и полученный урон, применяемые способности, опыт за убитых и прочая подобная игровая мишура. Нашёл в интерфейсе кнопочку «не показывать боевой лог», не раздумывая, нажал на неё. Теперь эти сообщения не будут приходить мне напрямую «к глазам», а посмотреть что-либо можно и в архиве.
Сообщений после такой кардинальной чистки осталось немного.

        Вы получили уровень
      

        Устойчивость к откату +1
      

        Выберете: Дипломатия I или Магия Материи I
      
И следом к нему:

        Лимит повышения уровней на сегодня исчерпан
      
Сообщения вчерашние, значит, сегодня уровни повышать я уже могу. Хорошо. Ещё лучше то, что я успел вчера взять второй уровень, а значит график «сорок второй уровень к падению завесы» не нарушен.

        Общая мораль +1
      
Хм, а это за что? Непонятно, но пусть будет, меньше бунтов и массовых волнений станет, тоже профит.

        Вы приняли в свою армию юнитов враждебной фракции
      

        Будьте внимательны, это может отразиться на морали и репутации
      

        Репутация с Аркатом +1
      

        Общая мораль +1
      
Это прикол такой что-ли? Если репутация и мораль после присоединения каждого «враждебного» будет так отражаться, то я только «за». А вообще, предупреждение более чем правильное. Были случаи, когда игроки раскачивали дипломатию до максимума, набирали себе в армию всех подряд, задвигали своих воинов на задворки и сливались на первых же серьёзных нападениях. Ибо что? Ибо мораль! А чем больше в армии не родных отрядов, тем сложнее поддерживать её в положительном состоянии и тем больше шансов на дезертирство в самый ответственный момент. Я до такого доводить не хочу, но вроде как на Ведьму и её телохранителей никто не жаловался, да и мораль, опять же, только поднимается.
И всё же с дипломатией пока повременю, возьму магию. Ещё одно заклинание лишним не будет.
Сообщения кончились, и, свернув интерфейс, я вышел из комнаты, потом из замка и пошёл обратно в деревню. До совета осталось всего восемь минут. У калитки меня встретила маленькая гнома, на вид лет семи.
— Лорд, — немного подрагивающим голосом обратилась она ко мне, — меня просили передать, что вас ждут в доме старосты. Там совет будет.
— Большое спасибо, маленькая гнома. Я сразу же туда и отправлюсь.
Та заулыбалась и радостно запрыгала вглубь деревни, я же пошёл налево, проводить свой первый, и, надеюсь, не последний, Совет Старейшин, и будет Аркат мне помощником.
Собраться решили в столовой, именно оттуда шёл идеально неразборчивый гул голосов: ни выкриков, ни моментов тишины. Зайдя внутрь, первым делом машинально пересчитал присутствующих. Пятеро, все мужчины. Гдитсирд, Ирсинд, Ордрин и двое неизвестных пока гномов, те, что были вместе с Ведьмой. Маловато для настоящего Совета, ну, да и Москва не сразу строилась.
— Рад всех приветствовать, — обратился я к гномам, пройдя к специально выделенному месту во главе стола и сев. — Что ж, начнём наш первый Совет Старейшин.
— Не слишком ли мало нас для столь громкого названия? — тут же спросил один из неизвестных гномов. Да он, походу, умный.
— Конечно, мало. Но ведь и один день для Империи — не возраст, — ответил я ему.
— Значит, это правда? Вы хотите построить Империю? — спросил второй.
— Правда, — ответил я. Похоже, для любого гнома теперь будет делом чести спросить, правда ли я буду строить Империю. — Но прежде чем мы продолжим Совет, попрошу вас, уважаемые гномы — указал я на двух неизвестных, — хотя бы назвать свои имена. А то, знаете, неудобно общаться с теми, кого не знаешь.
Хм, каламбурчик получился. Но проблемы с соплеменниками на основе репутации мне не нужны. А я ведь человек, пусть и добровольно засунувший себя в шкуру гнома, и назвать кого-нибудь «товарищем» могу даже не задумываясь. Особенно кого-нибудь незнакомого, что равносильно обращению «мистер», а это репутационные потери, не мои, так их. Репутация у гномов — очень сложная наука, по ней даже отдельное пособие выпускали на двести с лишним страниц, я же только по верхам прошёлся при подготовке. Надо будет заняться.
— Старклин из рода Белого Кремня, лесник, — представился первый гном.
— Бринд из рода Стальной Кирки, горняк, — назвался второй.
Интересные гномы и профессии нужные. Если ещё и подобучить чуть-чуть, смогут курировать в Совете свои должности, особенно лесник, мягко скажем, не самый популярный род деятельности среди тех, кто предпочитает камень и металл.
— Ярогрейв, — представился в свою очередь я, хотя уверен, большой нужды в этом не было.
— Лорд Ярогрейв, — с ударением на первое слово ответил мне стройный хор из пяти голосов. Я даже немножечко опешил от такого.
— Хорошо, — быстро взяв в руки, я залез в интерфейс и визуализировал карту из неё, практически полностью чёрную, с небольшим раскрашенным ручейком моего пути из стартовой точки к холму. — Гдитсирд, тебе известны какие-нибудь шахты в ближайших окрестностях? Не считая рудной.
Староста, сидевший сразу слева от меня, взял карту и… она преобразились. Чёрного стало чуть-чуть меньше. Раскрашенной территории вокруг холма стало больше, в основном справа от деревни, по направлению на запад, отметился рудник, оказавшийся на юго-западе, примерно в километре, и значительная часть леса. Именно этого я и добивался, визуализируя интерфейсную карту и передавая её старосте. Есть фича, которая позволяет нанести на карту немного территории, знакомой тому, кто первый её возьмёт в руки. Староста в этом случае — идеальный вариант. Один минус — карта временная, через пятнадцать-двадцать минут она исчезает, а мана, затраченная на неё, не восстанавливается, зато удобно в случае чего показать подчинённым, что, где и как, не тратя время и ресурсы на создание картографической службы и рисование карт. Правда, в моих планах это было.
— Вот здесь каменоломня, — ткнул Гдитсирд в карту, и у меня в интерфейсе появилась отметка севернее холма. — Там немало орков, поэтому мы не рискнули её брать. А вот здесь, — отметка возникла южнее рудника, — лесопилка. Кто там мы не знаем, не проверяли. А вот здесь, здесь и здесь, — две отметки расположились по восточной дуге между каменоломней и лесопилкой, ещё одна гораздо западнее холма, — деревни, подобные нашей. Больше мне ничего неизвестно.
— И то подспорье, — ответил я, забирая карту и деактивируя её.
— Лорд, позвольте сказать, — обратился ко мне Бринд с напарником.
— Да, конечно, я вас слушаю.
— Когда мы путешествовали с Кернисс, — при упоминании имени дроу Ордрин и Гдитсирд отчетливо поморщились, будто съели что-то очень кислое, — мы видели шахту самоцветов. Там завелись крысюки, но даже с той армией, что у вас есть сейчас, её легко отбить.
— На карте покажешь?
— Нет, — почесал свою чёрную бороду горняк, — не смогу. Зато проведу, если понадобится. Да и Старклин сможет, он по лесам ходить привычный. Я же больше внутри, ну, в горах…
— Ясно, значит, пока не актуально, — поставив на интерфейсной карте активное напоминание через три дня «Спросить о самоцветах», ответил я. — Перейдем к наболевшему. Гдитсирд, сколько понадобится времени на расселение деревни своими силами?
— Это будет зависеть от места переселения, — ответил староста. — Если недалеко, то за три-четыре дня полностью справимся.
— Совсем недалеко, на холм и вниз по течению реки, ближе к полям.
Да, с помощью информации, поневоле предоставленной Гдитсирдом, я смог оценить ближайшую к холму местность. Река, что я упомянул, была достаточно широкой и протекала с северо-запада на восток почти прямо, в одном месте делая изгиб, едва касаясь северо-восточной четверти холма. На правом берегу реки, примерно в километре, от него, гномы и расположили свои сельхозугодия. Там я и планировал создать аграрное поселение, пересилив часть гномов из деревни на постоянной основе. Другая же часть составит население города, которому впоследствии суждено стать столицей.
— В таком случае, думаю, в четыре дня мы уложимся, — после недолгих раздумий сказал староста. — Только с таверной и кузницей могут возникнуть проблемы.
— Таверну придётся ставить своими силами, — почесав переносицу, ответил я. — И сразу нормальную таверну, а не то недоразумение, что носит у вас столь громкое имя, — выразительно (как мне показалось) посмотрел я на старосту, намекая на улучшенный вариант постройки; в «Гайде» прочитал об этом багоюзе, заодно и проверю, работает ли. — А вот кузницу поставлю сам. Её строительство займёт сутки, так что послезавтра кузнец уже сможет переселиться туда.
Со строительством была такая фича, что первые здания строятся не стандартные двадцать четыре часа, а в два раза меньше. Количество таких зданий равно уровню сложности, в моём случае — три, а именно Замок первого уровня, Пост Найма и Дом Воителей, обучающий Топорщиков. Всё остальное — сутки, но с моими плюшками у меня будет чуточку быстрее. Поэтому надо будет не забыть поставить в очередь Кузницу.
— Так может…
— И то, и другое сразу не осилю, а с держателем таверны у меня уже есть договорённость.
До утра воскресенья мне надо будет успеть построить Дом Стрелков и Дом Кастетов, производящих, соответственно, Арбалетчиков и Костоломов. С кузницей получается впритык, ещё и таверну на эту неделю поставить не успеваю, а они нужны, чем раньше, тем лучше. Выбор в пользу кузницы обусловлен тем, что внеинтерфейсно отстроенные здания через меню строительства улучшать нельзя, только самостоятельно. Я планирую довести кузницу до мастерской боевых машин — не даром же я брал соответствующую книгу знаний — а это аж четыре улучшения, и сделай я их руками своих подданных, перерасход денег и ресурсов составил бы три целых четыре десятых-три целых семь десятых раза, что очень расточительно. А вот перенос и улучшенное строительство таверны первого уровня до второго уровня обойдётся примерно в те же средства, что и изначальная пристройка, а потом и грейд, через интерфейс, только немного дольше по времени. Выбор очевиден.
Да, конечно, у гномов существуют плюшки на строительство, существенно снижающие любые затраты, как денег и ресурсов, так и времени, но для этого нужен Университет, а чтобы его построить как раз и нужны кузница и таверна. Но и после его строительства проблемы никуда не денутся — в игре есть то ли баг, то ли ограничение от разработчиков, согласно которому плюшки не будут распространяться на здания, построенные ДО Университета. А снести кузницу и построить новую после — не выйдет, это тоже предусмотрено. В общем, куда ни кинь — всюду клин. Конкретный такой клин, металлический, твёрдосплавный.
— Хорошо, лорд, будем стараться. К концу недели с переездом точно справимся, а там может и раньше получится, — хмуро ответил Гдитсирд.
— Ладно, идём дальше. Ордрин, я хочу назначить тебя командующим армией. Возьмёшься?
— Я? А как же ты, лорд? — недоумевая, спросил мечник.
— Не буду скрывать — ты намного лучше меня разбираешься в том, как и что нужно воинам, как выстроить подчинение снизу-вверх и, самое главное, у тебя есть опыт службы.
И это правда. Гвардия гномов — не надушенные картонные открыватели дверей на пирах и парадах, а самое что ни на есть действующее войсковое подразделение, спецназ в реалиях фэнтези. Взаимодействие с прочей многочисленной и разнообразной армией — на высоте, а значит и кое-какие специфические навыки управления должны присутствовать, в чём я и убедился, применив на Ордрина специальное заклинание.
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Откуда последнее не знаю, — и надеюсь выяснить — а вот Капитан и Обучающий именно то, что надо. Да ещё и четвёртый, максимальный, уровень Походного комплекса говорит о том, что он не только сам лагерь разбить сможет, но ещё и руководить при этом. Что тоже лишним не бывает. Уровень, правда, маловат — для такой должности, естественно — но, во-первых, набрать будет легко, а во-вторых, почти все его подчинённые будут намного меньших уровней, поэтому вопросы субординации возникнуть не должны.
— Лорд, — ухмыляясь, обратился ко мне мечник, — если я приму ваше предложение, то вся армия перейдёт под моё управление?
— Да, так и есть.
— А Ведьма и её прислужники в армию вошли? — продолжил допытываться Ордрин.
— Я понимаю к чему ты клонишь: да, Ведьма будет в твоём подчинении. Поэтому я надеюсь на твоё благоразумие.
— В каком смысле? — не понял уже действующий министр обороны и атаки, это уж точно.
— Будет странно выглядеть скоропостижная смерть той, что поклялась Аркатом. Он, я думаю, не оставит это без внимания, — пояснил я.
— Нет, лорд, я не собираюсь её убивать, — мне показалось, или на лицах лесника и горняка, напряженных весь наш короткий диалог, проступило облегчение? — Но отдавать приказы той, с подобными которой всю жизнь боролся, — очень приятно будет, я уверен, — с едкой усмешкой закончил мечник.
— Ты главное не увлекайся. Удовольствие не во вред эффективности, — процитировал я девиз другого гномьего клана, специализировавшегося на темной магии. Да, и такое бывает.
— Я помню, лорд, — кивнул в ответ Ордрин. 4
Предательства с его стороны я не боюсь. Думаю, где-нибудь на просторах форума или же в «Гайде» найдётся способ этого избежать. Раз уж кто-то смог добиться от юнитов Орды отказа от каннибализма, а Церковь людей кто-то другой сумел убедить в терпимости к Инферно, пусть даже и «доброму», то к такой мелочи как «гарантированное предательство» кто-нибудь да нашёл ключ.
— Пойдём дальше. Ирсинд, что можно сделать с защитой холма? — обратился я к инженеру.
— Думаю надо делать два кольца стен на самом холме — сразу за замком и по подножию — и какой-нибудь бастион рядом с агропоселением, — тут же ответил он.
Я задумался. Замковая стена входила в список улучшений замка, рано или поздно я планирую дойти и до неё, а вот все остальные укрепления города надо либо строить самостоятельно, либо находить чертежи, что даст возможность использовать меню строительства. Предпочтительнее, конечно, через интерфейс, так я смогу подключить умения из книги Архитектор, но если это всё же не удастся, то специалисты из Университета мне в помощь. Прочие же укрепления в локации, находящиеся далеко от источника, а потому не охватываемые им, придется возводить исключительно своими силами, и сколько на это уйдёт камня — не представляю. Его и так пока мало, да и то, купленный мной у дракона, а для полной отстройки только города понадобятся сотни мер…
— Полностью с тобой согласен, Ирсинд, но пока мы такую роскошь не потянем. Сможешь разработать план подножной стены? Даже нет, два плана — дешёвый и максимально дорогой.
— Конечно, лорд. Послезавтра утром я предоставлю эти планы, — ответил инженер.
— Вот и отлично. Мастер Старклин, мастер Бринд, — обратился я к леснику и горняку, — мне пока нечего вам предложить ни в качестве должностей, ни в качестве поручений, — «пока нечего» мысленно добавил я про себя. — Можете пока, так сказать, наслаждаться отдыхом, — оба кивнули. — Ордрин, собирай войска. К вечеру каменоломня должна быть нашей.

Глава 6

— Лорд, смотри, тёмные опять шепчутся, — сказал мечник, а точнее, главнокомандующий, заметив, как один из Охотников подошёл к Ведьме и о чём-то с ней разговаривает.
— И снова ты заметил первым, — усмехнулся я. Да уж, дав себе мысленный зарок следить за этой троицей, я в третий раз упускаю их взаимодействия.
— Да, заметил. И мне это снова не нравится.
— Как в первый раз? — спросил я, понимая, что играю с огнём. Ведь едва мы отошли от деревни по направлению на юго-запад, к руднику, намереваясь оттуда дойти до лесопилки, Охотники, ни у кого ничего не спрашивая и никого не ставя в известность, растворились в лесу по обе стороны дороги. И уже через десять минут один из них — или одна, фиг поймёшь — появился слева и что-то передал — или передала — Ведьме, а спустя минуту второй сделал то же самое, подойдя справа. Ордрина это дико взбесило, он чуть ли не орал, что «эти твари хотят нас подставить и будут заманивать в лес», через слово переходя на кадрус, здешний гномий язык. Ведьма же, подойдя к нам, а мы шли позади всех, абсолютно спокойным голосом предупредила о логове волков слева от дороги и об активности его обитателей, что не прочь перекусить гномятинкой. Ордрин не поверил. Ведьма не стала настаивать, а через очень короткий промежуток времени на дорогу повалили волки, причём со всех сторон. Нам пришлось занять круговую оборону. Мы отбились, умудрившись никого не потерять. Большую роль в этом сыграли Ведьма, ослабляя и замедляя противников, и, собственно, мечник, с чудовищной эффективностью перемалывая их. Я помогал в меру своих сил, иногда кастуя шип, но в основном так же махал мечом, но на пару порядков хуже, нежели Ордрин. Вносили свою лепту и Топорщики, и Арбалетчики, и даже Охотники, причём казалось, будто их не двое, а минимум пятеро, болты из леса летели с совершенно разных направлений. По подсчётам, общими усилиями мы убили двадцать семь волков, и ещё минимум четверым удалось сбежать невредимыми.
— Нет, — ответил главнокомандующий, — как в первый раз не буду. Даже как во второй не буду, а то одним легкораненым бойцом, боюсь, мы не отделаемся.
Во второй раз Ордрин не орал, а негромко ворчал на гномьем. Догадавшись включить расовый переводчик, я услышал много интересного, в том числе и в мою сторону. А фразу «этот глупец доиграется в дружбу со стервой» постарался запомнить и на кадрусе. Волков мы уничтожили почти в два раза больше — сорок шесть тварей — но и один наш пострадал: Арбалетчика, неосторожно высунувшегося из-за спин Топорщиков, тройка волков «слегка» погрызла на левую сторону. Бросить мы его не могли, развернуться назад — не вариант, поэтому сейчас он лежал на носилках, которые несли два его товарища, не издавая никаких звуков; можно было бы подумать, что гном уже умер, если бы у меня в интерфейсе его иконка стала бы серой. Но нет, она была красной, а это значит, что он пусть и в критическом состоянии, но всё-таки жив.
— Так как же ты поступишь, Ордрин? — подначивал я того, пока Ведьма перемещалась к нам.
— Молча выслушаю, как минимум, — ответил он. — Но если там опять волки…
— Там не волки, — перебила уже подошедшая тёмная, — там феи бьются с крысюками. Как мне показалось, не только я, но и все гномы в отряде на очень краткое мгновение приостановились в недоумении: как это так, феи, одни из самых мирных созданий в игре — и бьются, пусть даже и с крысюками.
— Просто феи? — вкрадчиво спросил я. — Просто бьются с крысюками?
— Да, лорд, просто феи. Но не просто бьются, а защищают свой дом, — ответила Ведьма. — И крысюков гораздо больше.
Вот это уже звучит правдоподобнее, даже феи становятся бойцами, когда нападают на их Сад.
— На это надо посмотреть, — подал голос мечник.
— Пройдёмте, — тут же отозвалась Ведьма, показывая рукой правее направления тропы, по которой мы шли.
— Акрух, за старшего, — отдал распоряжение Ордрин — и пусть гномы не расшалившиеся первоклашки, старший в их обществе должен быть всегда — и двинулся вслед за эльфийкой; я пошёл за ним.
Идти оказалось совсем недалеко. Буквально за следующими кустами притаился один из Охотников, своим нахождением здесь отмечая безопасное место для наблюдения. Подойдя ближе и раздвинув ветки какого-то колючего кустарника, мы смогли увидеть эту невесёлую картину.
Прямо перед нами были серые шкуры спин крысюков, кучей-малой нападавших на фей, что всеми силами пытались отбиваться от такого нашествия. Крыс было, по моим неточным подсчетам, около полусотни, фей же девять штук, плюс две нимфы и одна дриада. По количеству убитых было соотношение одиннадцать к трём в пользу крылатых красавиц — да, они все, как одна, очень красивы, художники явно старались — но долго так продолжаться не могло. Большим запасом маны феи не страдали, боевых заклинаний в магии Природы раз, два — и обчёлся, да и те, в основном, связаны с призывами. И, судя по характерным рваным ранам на мертвых и специфическим оспинам на некоторых живых, Медведь и Осиный рой уже призывались. Поэтому сейчас феи летали над крысюками, осыпали их особой пыльцой, сбивающей с толку и заставляющей застывать на месте, и иногда кастовали Корни или Запутывающие травы. Дриада, что находилась чуть позади, держала какие-то ауры, либо целительные, либо укрепляющие, нимфы её охраняли. Но долго так продолжаться не могло.
— Надо им помочь, — сказал я сразу же, отползая от кустов.
— Лорд, тебе так жалко фей? — спросил Ордрин.
— Да, жалко, — ответил я.
— Но почему? Они нам даже не союзники, — недоуменно произнёс мечник. —
И если они сейчас погибнут, то никогда ими не станут! — чуть ли не крича, повернулся я к нему.
Во мне сейчас боролись две равных составляющих меня. Одна чем-то был в похожа на прожжённого игрока, ищущего усиления везде, где только можно и понимающего, что феи — это не только заклинания Природы, но и, какая-никакая, разведка и бесконечное дерево с лесопилки; другая же половина — один в один пятилетний я, слушающий рассказы дедушки о том, как их рота спасала мирное население в Польше от немецких карателей. И у этих двух составляющих было одно общее: ни та, ни другая не хотели, чтобы феи погибли. 4
— Но зачем нам эти летающие недоразумения? Они же ни на что не способны, — продолжал упорствовать гном. Ведьма предусмотрительно в нашу перепалку не лезла.
— Хотя бы для того, чтобы избавиться от этих крысюков, пока они заняты ими. Что-то подсказывает мне, что эти крысы как-то связаны с теми, о которых упоминали пришлые гномы. И если здесь их полсотни, боюсь представить, сколько их там, — попытался вразумить я гнома таким способом, раз на жалость давить бесполезно. — Да и Аркат не простит попустительство с нашей стороны при истреблении созданий Света.
Не знаю, что подействовало больше, но спустя секунд десять Ордрин произнёс:
— Хорошо, Лорд, поможем феям.
И он пошёл обратно к нашей армии, Ведьма поспешила за ним, я снова побрёл третьим. А по пути размышлял, что баланс — он везде баланс, особенно в желании облегчить себе жизнь. Назначение на ключевой пост — командование всей армией можно смело считать таким — кого-либо во второй день сбрасывает с игрока целый пласт грузов ответственности, лишая одной важной функции — прямого управления. Вот и я сейчас легко мог бы отдать приказ об атаке на крысюков, а вместо этого вынужден был потратить время на несговорчивого гнома. Решить это дело поможет Бюрократия, но до этого надо сначала дорасти.
За такими думами я вернулся к своим, и пока я десять метров шёл пять минут, мечник опять стал наезжать на Ведьму. Боюсь, в конечном итоге добром это не кончится и могут возникнуть серьёзные проблемы как общей моралью, так и с боевым духом. Надо что-то решать.
— Так! По какому делу шум! Я требую объяснений! — нетипичным для себя командным тоном вклинился я в развивающийся спор, сам от себя такого не ожидая. Да достало просто уже всё.
— Лорд, — начала Ведьма, — когда мы пришли и объявили, что нападаем на крыс, ваши бойцы справедливо отметили, что раненного Арбалетчика должен кто-то охранять, на случай если крысы найдут его. Я предложила Саттира и Эйрис, с чем казарег Ордрин не согласился.
А она, оказывается, неплохо подготовились, нужные слова выучила и научилась их применять в правильном месте. Впрочем, справедливости ради, как вчера метко заметил Ирсинд, за столько лет двусторонней войны можно, и даже нужно, многое узнать о противнике. А «казарег» — это высшее военное начальство у гномов, к чему я Ордрина и хочу привести.
— Просто не согласился? Поэтому шипел и плевался в разные стороны? — не поверил я, прекрасно понимая его отношение к дроу вообще и этим трём, что сейчас с нами, в частности.
— Нет, не просто, — слегка надломленным голосом произнесла Ведьма. — Он сказал… он сказал… — тут она запнулась, и ей на помощь пришёл Акрух, тот самый гном, которого мечник оставлял за старшего.
— «Ни один прихвостень этой суки не останется рядом с моим раненным бойцом», вот что он сказал, — и в его голосе совсем не слышалось одобрения.
— ЧТООО??? — взревел я буквально не своим голосом. — Раненный Арбалетчик остаётся под охраной Охотников, и это не обсуждается. Все остальные с максимальной скоростью идут помогать феям в битве с крысюками. Есть удобный проход туда? — обратился я к Охотникам, так как через интерфейс знал, что они подошли и стоят сзади меня.

        Общая мораль +1
      
— Есть. Сразу слева от кустов, из-за которых мы наблюдали, — ответила явно Эйрис, потому что голос был женский.
— Ну, так не вижу причин стоять и сиськи мять. Пошли-пошли.
— Но, лорд…
— Никаких «но», Ордрин, это приказ. Или ты забыл, что такое приказ и как его выполнять?
— Никак нет, лорд.
— Тогда живо к крысам.
И он даже побежал, а не просто пошёл, так как все остальные уже бились, слышны были звуки врубания металла в плоть и предсмертные попискивания.
— Надеюсь на вас, — напоследок сказал я Охотникам, убедившись, что Арбалетчик ещё жив, и ломанулся прямо через кусты на крыс.
На первого же крысюка я прыгнул мечом вперёд, пронзая того насквозь. Крит, удар со спины, моя ярость, низкий уровень противника — всё сошлось в этом броске, серошкурый умер мгновенно, наверное, даже не поняв, что его убило. Сверху пролетела фея, с её крылышек посыпалась ты самая обездвиживающая пыльца, и я спешно отпрыгнул назад, чтобы не попасть под её действие. Ближайшие ко мне крысюки застыли с обожанием в глазах, что позволило их беспрепятственно поубивать. Четверых я прикончил лично, где с двух, а где и с трёх ударов в шею. Ещё троих — совместно с одним из Топорщиков, а одного так и вовсе всем миром — ему достался и мой шип, и арбалетный болт, и сгусток тьмы от Ведьмы, и древесная стрела, скастованная явно одной из нимф. Кроме того, постарался ещё и Ас, собственнозубно убив двух крысюков, вернее, второго он прямо на глазах у всех догрызал, так сказать, в прямом эфире. Причём эта мелочь пузатая никак не проявила себя ни в одной из битв с волками, ни разу не попалась мне на глаза за всё время пути, даже не засоряла эфир болтовнёй. А тут вдруг он решил поучаствовать в самом настоящем бою… Надо будет разобраться.

        Вы получили уровень
      

        Сила +1
      

        Выберите: Дипломатия I или Изменение структуры зданий
      
И всё, противников больше не осталось, наши живы все, а вот одну фею всё же крысы забрали с собой, да и одна из нимф серьёзно пострадала.
— Милостивейший лорд, — ко мне подошла дриада и глубоко поклонилась мне, — выражаю свою искреннюю благодарность за помощь, своевременно оказанную нам. Без вашего вмешательства, произошедшего как нельзя вовремя, боюсь, мы бы просто-напросто сгинули в безвестности, а наш сад пришёл бы в запустение и в конце концов погиб. Чем мы можем отплатить вам?
Вот поэтому я и не стал играть за эльфов: все без исключения там говорят так высокопарно, нудно и долго в то время, когда на разговоры жалко и пары слов, что хоть вешайся. Нет, мне мои гномы ближе.
— Один из наших товарищей серьёзно ранен. Вы могли бы его вылечить?
— С превеликим удовольствием, милостивейший лорд, — ещё раз поклонилась дриада. — Но я не вижу никого, кого нужно лечить.
— Он в лесу, под присмотром Охотников, — все без исключения феи, находящиеся в поле моего зрения, скривились, явно поняв, о ком речь. — Сейчас его принесут.
И, не дожидаясь моих на то распоряжений, Ордрин отправил для этого дела двух Топорщиков. Спустя минуту они принесли Арбалетчика, тот совсем не двигался, глаза были закрыты и дышал он через раз, но всё равно был ещё жив, несмотря на обилие крови, натёкшей из ран. И ему явно недолго осталось. Охотники вышли следом и встали рядом с Ведьмой, которая и без того стояла обособленно ото всех.
— Это будет сложнее, чем я думала, — задумчиво произнесла дриада, обходя раненого по кругу. — Быстро ничего не получится. Ему надо остаться у нас примерно на сутки, чтобы полностью выздороветь.
— Хорошо, — даже не раздумывая, ответил я. Лучше полностью здоровый боец, чем его отсутствие. — Но разве вам самим не навредит нахождение в вашем Саду чужака из другой фракции?
А ведь на самом деле должно. Любой вступивший на их территорию, если он не относится к существам Лесного Ордена, негативно сказывается на ней, вплоть до отмирания особых цветов, из которых «прирастают» феи. Именно поэтому все наши стоят по эту сторону невидимой, но оттого ничуть не хуже ощущаемой границы, разделявшей обычный лес и Сад фей.
— Вы пришли нам на помощь, мы не можем сделать вид, что так и должно было быть, — опустив голову, сказала дриада, до сих пор, почему-то, не назвавшаяся. И почему мне кажется, что в этих её словах подтекстом прозвучало «вы помогли нам не умереть, мы сделаем хоть что-то, чтобы не остаться неблагодарными, пусть и такой ценой». Нет, наверное, это игра воображения.
— Только вам решать, на что вы готовы пойти, — сказал я ей.
— Как нам перенести его к вам?
— Никак, девочки сами справятся.
И «девочки», ввосьмером, оттеснив двух гномов от носилок, потащили арбалетчика вглубь Сада, оставшаяся невредимой нимфа провела свою подругу вслед за феями и в итоге дриада осталась перед нами одна. Можно было попрощаться и уйти, но очень хотелось узнать, скриптовым оказалось нападение крыс или за этим кроется что-то ещё. Поэтому я скомандовал привал, приказал заняться сбором трофеев, а сам спросил у дриады чуть издалека:
— Почему вас так мало? Двенадцать фей, из которых выжило лишь восемь, две нимфы… Разве не должно быть больше?
— Да раньше нас было намного больше. Но многие погибли в боях, — дриада посмотрела на меня и глаза её блестели от слёз. — Да и сегодня мы уже готовы были умереть, если бы не ваша помощь.
Боевые потери среди фей вне эльфийского замка возможны только лишь в одном случае: на них кто-то напал. И судя по интонации слов «намного больше» это был либо кто-то очень сильный, либо нападали много раз. Впрочем, одно другому не мешает.
— Так что же случилось?
— Это долгая история.
— Время у меня есть. И я уже в любом случае не уйду, пока всё не узнаю. Дриада, вздохнув, села на траву, я тоже решил не отставать.
— Что ж, тогда слушайте…
Рассказ, вопреки моим ожиданиям, много времени не занял, зато пролил свет на некоторые детали.
Всё началось неделю назад, когда на лесопилку, находящуюся недалеко отсюда — мы, оказывается, почти дошли до неё — и занимаемую феями, напал крупный отряд демонов. Это было избиение. Почти полсотни разнообразных тварей Шио против десятка феечек — итог понятен ещё до столкновения. Шансов у крылатых духов леса не было никаких, пусть они и сопротивлялись. Но одной удалось сбежать в Сад и предупредить двух управляющих дриад — Аастию и Керкассию — о нападении. Было принято решение отбить лесопилку обратно. Группу из трёх десятков фей и десятка нимф возглавила Керкассия, как самая знающая в магии Жизни.
Для ничего не ожидающих демонов это был разгром: феи проехались по ним катком. Вот только демоны на этом не закончились. Буквально через полчаса подошла новая партия, раза в полтора больше, чем первая. Бой был ожесточённый, но, в конце концов, феи проиграли. Осторожная разведка ценой потери трёх фей показала, что и для существ Инферно всё закончилось ужасно: в живых их осталось не больше полутора десятка.
Но потеря дриады сказалась на феях сильнее. Было принято решение не идти новой группой на лесопилку, а ждать в Саду и уже здесь дать бой. Никто не сомневался, что за ними придут. Так и случилось: через три дня на Сад напали, но не демоны, а крысюки. Шесть десятков крыс двадцать семь фей и пятнадцать нимф одолели с трудом: пришедший с серошкурыми шаман выключил из боя дриаду, и боевая мощь защитниц сразу же резко скакнула вниз. Когда Астия скинула с себя чары, в живых осталось шестнадцать фей и всего лишь три нимфы. И пусть дальнейший бой прошёл без потерь, оправиться от такого удара уже не представлялось возможным. Видимо, так думали и крысы, придя на следующий день в количестве двух дюжин, зато с крысодлаком во главе. По счастью, его удалось выключить в самом начале боя двумя призванными медведями, иначе потери были бы больше, чем одна нимфа и четыре феи.
И вот сегодня крысы напали снова. Видя их количество, Астия уже приготовились дорого отдать свою жизнь и жизни своих товарок… Но тут случились мы и у фей появился шанс на жизнь.
— Милостивейший лорд… — начала было дриада.
— Нет, так дело не пойдёт, — перебил я её. — Да, я лорд, но не милостивейший, не высокосияющий и уж точно не предколенопоклонительный, — вспомнилось мне самые нелепые, но от этого и высшие формы уважительноuj обращения у эльфов, то есть, по сути, назвав кого-то «милостивейшим» эльф, или в данном случае дриада, сообщает тому, что в долгу перед ним; я, конечно, рад тому, что у меня появился должник, которого можно привлечь в качестве боевой единицы, но очень не люблю подобных обращений. — У меня есть имя, и звучит оно как «Ярогрейв». Прошу, не надо эпитетов.
— Хорошо, лорд Ярогрейв, — покладисто ответила Астия, вставая с травы. — Что с нами будет?
— В каком смысле? — не понял я, тоже поднимаясь.
— В прямом, лорд. Я ведь, смею надеяться, совсем не дура, сразу поняла, что вы теперь будете править окрестными землями, если справитесь. Поэтому сейчас у вас два пути: или навсегда изгнать нас со своих земель…
Дальше она говорить не смогла, в такие моменты говорят «эмоции нахлынули», и вряд ли это сейчас это были эмоции радости и счастья. Совсем наоборот. И я её понимал: неделю защищать свой дом, потерять всякую надежду на свободу и дальнейшую жизнь, быть спасённой от неминуемой гибели и снова оказаться поставленной на грань… Врагу не пожелаешь. А уж феи гномам точно не враги, да и зацепила меня эта история, не хочу я, чтобы подруги Астии потеряли свой дом теперь уже из-за меня.
— Никаких «или». Этот сад останется за вами, вы и впредь будете жить в нём, пока я остаюсь правителем этих земель.

        Вы хотите присоединить внешнее жилище «Сад фей»?
      

        Помните: существа из чужих фракций отрицательно сказываются на морали
      

        Да/Нет
      
Система, похоже, издевается: сначала проверяет на человечность, а потом вот это вот «Помните»… Письма в техподдержку на них нет. Тем не менее, жму «Да». Прекрасно понимая, что скажут гномы.
— В таком случае надо бы установить порядок найма, — сказала Астия.
— Боюсь, сейчас это невозможно. У нас и со стандартным наймом то проблемы, а тут вы, не в обиду будет сказано. Вот через недельку уже можно будет что-то решать.
— Договорились, с началом недели я напомню вам об этом, — улыбнулась дриада, наверное, именно на это и рассчитывая. — А вы сейчас куда?
— Вообще мы шли к лесопилке, и уже выбиваемся из графика.
— К лесопилке… — задумчиво произнесла хозяйка Сада. — В таком случае, я пойду с вами и возьму ещё фей с собой. Против демонов магия Жизни и Природы вам очень пригодится.
Думал я целую минуту. С одной стороны, усиление никогда лишним не бывает, а с другой — боевой дух у гномов может упасть, хотя и мы, и феи — светлые фракции, поэтому падение должно быть незначительным.
— Хорошо. Хотите идти с нами — идите. Я так понимаю, вам нужно решить кое-какие организационные вопросы?
— Да, но я постараюсь справиться как можно быстрее.
С этими словами дриада поспешила вглубь леса, а я пошёл к своим, расположившимся чуть в стороне. Как только я подошёл, все, кто сидели, начали вставать. А не сидели только дроу.
— Ребята, у меня есть новость, которая может вам не понравиться: феи из этого сада присоединились к нам навсегда.
— А что, без этого нельзя было обойтись? — раздался голос одного из Топорщиков.
— Можно. Но я не люблю собственными руками хоронить собственную же работу.
— Э-э-э… Это как? — спросил тот же Топорщик. Все уже поднялись и ждали дальнейших указаний.
— А вот так. Если бы феи сейчас не присоединились к нам, они вынуждены были бы уйти из своего Сада, который с таким трудом отстояли.
— С каким трудом? — не понял уже другой Топорщик. — Мы же помогли им, не так уж и много они потеряли. С новой неделей гораздо больше прирастёт.
— С неделей… прирастёт… — а ведь и вправду, прирост их уступает только гнолам, гоблинам и крестьянам, идя вровень с гремлинами, но здесь понадобятся многие недели. — За неделю они пережили два нападения демонов, потеряв примерно половину состава, и три атаки крыс, лишившись ещё такого же количества. И если мы бы не вмешались, — на этих словах я стрельнул глазами на Ордрина, тот поймал мой взгляд и опустил голову, — полностью бы погибли. Как это вы предлагаете восстановить за неделю? И я просто не смог ещё и изгнать их после всего.
Все молчали. Наверное, оценивали ситуацию и прикладывали, как бы они поступили на моем месте. А может и нет.
— Лорд, — обратился ко мне Акрух, — а сейчас они пойдут с нами, чтобы отбить некогда свою лесопилку?
Смотрел он куда-то мне за спину, поэтому я оглянулся узнать, что там. А там прямым курсом к нам шла дриада, а позади неё летели четыре феи.
— Да, именно так, — ответил я Топорщику. Умный, однако, гном, надо присмотреться к нему. — В битве с демонами их помощь будет не лишняя.
И, что характерно, никто не высказался против, наоборот, слышался только одобрительный шёпот. Вот она, сила слов. Если бы я просто сказал, что феи идут с нами и это не обсуждается, то мораль бы упала тут же, а там и боевой дух не заставил бы себя ждать. И чем больше бы становилось фей, тем сильнее бы зрело недовольство и тем скорее произошел бы бунт. А так, пять минут на объяснения — и, вуаля, все всем довольны. Для кого-то это может показаться читерством, вот только статистика неумолима: большинство игроков не тратят время на разговоры, предпочитая всё делать быстро и с позиции эффективности. Ведь они не сидят в игре двадцать четыре часа в сутки, а заходят после работы в лучшем случае на четыре-пять часов, им просто некогда загружать себя ненужной, с их точки зрения, болтовнёй. Да и для них это всего лишь игра, в случае чего они легко могут начать заново.
— Мы готовы, — сказала дриада, подойдя к нам.
— Хорошо. Всеми войсками командует Ордрин, — указал я рукой на мечника, — в качестве боевых единиц переходите под его управление. Переговорите с ним на предмет взаимодействия. И да, объясните феям, что не на прогулку идём, а воевать. Пусть ведут себя в лесу максимально тихо и по возможности далеко от нашей колонны не отлетают.
— Я взяла с собой самых умных и опытных, они всё прекрасно понимают, — ответила дриада и пошла к Ордрину говорить. Феи полетели за ней, что удивительно, молча.
— Что у нас с трофеями? — повернулся я обратно к своим.
— Не очень хорошо, лорд, — ответил Акрух. — Двести золотых да пятьдесят три ножа, в основном деревянных или каменных, но есть и шесть железных, скверного качества. Их набедренные повязки мы решили за трофеи не считать.
Золото — это своеобразная премия за эффективность, выдаваемая системой. А вот ножи и впрямь трофеи, именно ими крысы сражались, потому они и пошли в качестве лута. Такая скудность вполне ожидаема: разбор на органы и снятие шкур с разумных нам никто не даст, это могут сделать только НПС-персонажи, не состоящие на службе у игроков. А потому я отправил их временно в свой инвентарь, заняв шесть ячеек.
Отправились в путь мы немного погодя, когда дриада настойчиво потребовала себе место во главе колонны, аргументация это тем, что лес она понимает лучше, да и так ей будет проще поддерживать специфические ауры на отряде, позволяющие нам всем меньше чувствовать дискомфорт, находясь среди деревьев. Ордрин пытался её убедить, что так она будет в максимально уязвимом положении против любого врага, решившего ударить в лоб. Дриада ни в какую с этим не соглашалась и мечник сдался, произнеся напоследок «видит Аркат, я пытался».
Больше никаких изменений, по сравнению с утренним с выходом от холма, в строю не было, разве что Охотники не ушли в лес, а остались возле Ведьмы, да и феи летели по обе стороны от колонны. Таким образом, мы прошли метров триста вглубь леса, когда у дриады появилась возможность продемонстрировать свою эффективность.
Десяток волков, словно услышав Ордрина, выскочил прямо на Аастию, на секунду притормозив, не ожидая её здесь увидеть. Дриада же не стала паниковать, а просто разрядила в противников какую-то странную, с зеленоватым оттенком и насыщенным цветочным ароматом, молнию. Шестеро поджарились сразу, ещё трое с разной степенью опалённости, попытались уйти, но были убиты болтами Арбалетчиков и Охотников, и сгустком тьмы Ведьмы. Десятого, совсем не пострадавшего, хотя и находившегося в самом эпицентре, связали корни и он, не в состоянии стоять, рухнул на землю.
— Не убивайте его, он мне нужен, — крикнула дриада, подбегая к волку.
— Не трогать, — явно перестраховываясь, приказал Ордрин. Никто и не думал применять оружие, слишком всё быстро случилось.
Я поспешил туда. Очень уж было интересно, почему дриада не убила этого волка, как всех остальных, а всего лишь обездвижила. И когда я пришёл, я ожидал увидеть всё, что угодно, но только не дриаду, держащую в своих руках голову санитара леса, заворожено смотрящего прямо в гипнотизирующие глаза Аастии. Контакт длился примерно две минуты, а потом волк тряхнул головой, весь затрясся, засучил задними лапами и… сдох. Из его пасти потекла чёрно-зелёная густая жидкость, моментально испаряясь от контакта с землёй.
— И что это было? — первым делом спросил я, как только дриада поднялась с земли.
— Этот волк заражен скверной. Был. Так же как и все те волки, с которыми вы бились сегодня. Что? — спросила Аастия, явно натолкнувшись на удивлённые взгляды. — Я дриада, я могу через взгляд смотреть у животных недавние события, переживания, ощущения.
— Нет-нет, всё нормально, продолжай, — сказал я. Читал я о такой способности. Она называлась «Сродство с природой» и была доступна только дриадам.
— И просматривая эмоционально-психический слой этого волка, я обнаружила то, что заметила при использовании разряда: скверну. Видимо, кто-то из их стаи контактировал с сильным демоном.
— А как вы заметили эту скверну при разряде? — спросила Ведьма, наверное, в первый раз за сегодня участвуя в разговоре, который не касался её напрямую. — Мы видели только молнию и почувствовали аромат.
Все согласно покивали.
— Вот именно, аромат! — подняла дриада указательный палец вверх. — Он издается только тогда, когда касается демонов и тех, кто были заражены ими.
— Не нравится мне это, — пробормотал стоящий рядом со мной мечник.
— Быть может, их заразили демоны с лесопилки? — спросил один из Топорщиков.
— Может и так, но я не уверена, — пожала плечами Аастия. — Скверна могла поселиться многие недели и даже месяцы назад.
Так или иначе, а подумать было над чем. Демоны не самый приятный соперник. Тем более что для начала надо разобраться с разбойниками и крысюками, а то они жизни не дадут.
Больше мы не задержались ни на миг — сбор лута много времени не занял, нормальные шкуры удалось снять только с трёх волков, убитых болтами, да и те местами опалённые — и мы отправились дальше. Шли напрямик, в этом помогали феи, «договаривались» с деревьями, чтобы нам не пришлось огибать некоторые из них. Да и в целом идти было комфортнее, ничего не давило тяжестью промышленного пресса, неслышно было странных шорохов, тресков, писков и прочих подозрительных звуков, ничего не заставляло оглядываться и крутить головой по сторонам. В общем, не было ничего, что мешало нашему продвижению по лесу до полудня. Взглянув в интерфейс, я понял, что дриада не зря стоит впереди. Пять!!! Целых пять аур воздействовало на каждого из нас, включая трёх дроу. И каждая из аур помогала в продвижении по лесу. Ещё я помню, что в арсенале Аастии были как минимум две «боевые» ауры, которые она использовала в битве с крысюками. Итого около семи. При стандарте в три-четыре. Ой, непростая мне досталась дриада, надо будет в этом разобраться.
Вообще, о том, что дриада лишь дважды улучшенная фея, не зная этого, внешне догадаться было нереально. Ключевое отличие — крылья. У фей они были примерно с половину их роста и напоминали скрещенные крылышки бабочки и стрекозы. У дриады же их не было совсем, она передвигается на своих двоих. Своеобразная расплата за могущество, ведь помимо аур у дриад и заклинаний в арсенале больше, и из школ магии они знают не только Природу, но ещё и Жизнь и Свет, да и кое-какие специфические навыки и умения, навроде тех же Сродства с Природой и разряда зелёной молнии. Правда, не все феи, в связи с особенностями характера, доживают до ранга дриады. Очень уж любят они лезть во все дыры и лететь на врага впереди строя. Зато те, кто дриадами всё же становятся, резко умнеют и больше не суются, куда не надо. Но вместе с тем и перестают летать. Навсегда.
Но не только крыльями феи отличаются от дриад. Ведь крылья, при желании можно убрать, для прохода в узких коридорах, например. А вот цвет волос и кожи просто так не замазать. Разнообразие красок и цветов, применённое художниками для фей, не шло ни в какое сравнение с любыми, даже самыми смелыми, фантазиями на этот счёт. И это я видел вживую не больше десятка. И двух нимф, которые, по сути, мало чем отличались от фей как во внешности и характере, так и в боевой мощи, разве что заклинаний было на пару-тройку больше. А вот дриады были совсем другими, в их внешности не было ничего кричащего и яркого, если бы не уши, больше похожие на человеческие, и несколько меньший рост, ту же Ааастию легко можно было бы принять за самую обычную эльфийку. Ну и ещё обувь: никто из них, от феи до напеи, не носил обуви.
Приближение к лесопилке ознаменовалось двумя событиями: Охотники ушли на разведку и Ордрин скомандовал остановку. Вернулись дроу быстро, доложив о противнике Ведьме. Именно та и принесла нам хорошие новости: демонов было семнадцать штук ровно, из них три беса, два импа, семь разрушителей и пять церберов. С учётом дриады и её магии — всего ничего. Потому мы бесхитростно просто вышли на них. Демоны нас не ждали, они были заняты рубкой леса. Собственно, что ещё делать рядом с лесопилкой? Видимо, они тоже так думали, поэтому на специальной площадке скопилось мер десять древесины.
Первыми, как ни странно, нас заметили церберы. Наверное, унюхали, собаки они везде собаки. Но взять хоть сколь-нибудь серьезный разбег им не дали феи и дриада, запутав в корнях и травах. Они, конечно, выбрались, но с заметно просевшей полоской хитов и за Разрушителями, которые тоже бежали со всех ног и врезались в строй Топорщиков. Те не только устояли, но и хорошо проложили демонов топорами. Собачкам же всё те же феи устроили светопредставление, просто обездвижив пыльцой и закидав вспышками, а я понял, что же всё-таки меня смущало в их поведении при обороне своего Сада.
Бесы, к этому моменту наконец сообразившие, что что-то не так, были взяты в оборот Ведьмой и Охотниками. Импы же, насколько я смог оценить обстановку, ничего не поняли даже тогда, когда на них вылетел Ас. Я поспешил к нему, по пути бросив шип под ноги ближайшему Разорителю и огрев мечом по одной из двух голов особо не убиваемого цербера. Импы оказались очень слабыми противниками, четыре удара на двоих — и они трупы.
— «Спасибо, хозяин, я не вывозил, — раздался в моей голове голос дракончика. — Слишком вёрткие, и кусаются больно».
Да уж, покусан Ас оказался основательно, за те полминуты, что я пробивался к нему, импы успели оставить немало следов своих игольчатых зубов на крыльях и хвосте, благо очков жизни их укусы снимают очень мало.
Звуки как-то вдруг резко отключились, как будто кто-то нажал на специальную кнопку, и я обернулся посмотреть, что же случилось. Оказалось, ничего сверхъестественного, просто бой уже закончился, а все без исключения наши смотрели на фей удивлёнными глазами. Почему — я не понял, но явно есть на это причина.
Пока я шёл обратно, туда, где за строем Топорщиков стоял Ордрин, все потихоньку пришли в себя и перестали смахивать на довольно реалистичные статуи в музее восковых фигур. Феи, и без того не замиравшие, первым делом полетели к лесопилке, все остальные, включая дриаду, собрались рядом со мной.
— Потери есть? — сразу же спросил я.
— Никак нет, лорд, — ответил Ордрин. — Все живы-здоровы, спасибо феям.
Мне показалось, или в голосе мечника и вправду слышалась благодарность? Для гномов, невероятно упёртых, местами даже твердолобых, и обладающих определённой долей самомнения уровня «да мы бы и сами справились, вы только под ногами мешались» это… необычно.
— Это хорошо, потери нам сейчас ни к чему. Надо бы осмотреть демонов на предмет трофеев, да и по территории поискать лишним не будет, учитывая, что неделю назад здесь была битва на сотню существ.
— Сделаем, лорд, — ответил Ордрин и пять гномов, по его команде, превратились в сборщиков лута. Оружия или доспехов с демонов можно было не ждать — потому что сражались они все, без исключения, голыми руками и без брони — но всё же на что-нибудь можно натолкнуться.
— Ещё надо будет решить, что делать с лесопилкой.
— Ты о чём? — не понял Ордрин. — Она же ведь и так наша.
— Да, наша, и кто-то должен на ней работать.
Все гномы приуныли. Добывать лес для подгорного жителя хуже пытки, мне это грозит падением морали, может быть даже и бунтом. И дело здесь исключительно в общей игровой механике: стандартно сгенерированная начальная локация для гномов не предполагает наличия лесопилки в шаговой доступности. Ну не растёт лес под землёй, хоть ты тресни. Максимально быстрый выход на поверхность на третьем уровне сложности зафиксирован на шестой день, поиск лесопилки тоже занимает время, и гномы успевают подготовиться к тому, что придётся добывать лес. Я же об этой особенности забыл и вспомнил только сейчас. И на этой неделе ставить кого-то на лесопилку я, пожалуй, не буду. Вот на следующей…
— Лорд, — обратилась ко мне дриада, — позвольте нам и дальше заниматься этой лесопилкой. Она по-прежнему останется вашей, на это мы не претендуем, но… Слишком много наших сил было вложено в неё, слишком много жизней наших подруг отдано, чтобы она осталась цела. Если вы не разрешите, мы поймём…
Аастия затихла, будто ей нечего было сказать. Хотя она предложила идеальный для меня вариант. Феи будто созданы разработчиками для добычи леса: они его не рубят, но проводят всё время среди деревьев, а к концу дня на специальной площадке появляются меры древесины, в соотношении одна мера на одну фею, без расхода леса… Что-то мне как-то слишком уж везёт… Вот только что на это скажут гномы? Как они отнесутся к тому, что отбитый ими источник ресурсов станут осваивать другие? На эти вопросы можно ответить достаточно точно, но для этого нужно время и форум, а ответ от меня требуется сейчас.
— Хорошо, — после недолгого раздумья ответил я. — Занимайтесь лесопилкой, если это приносит вам столько удовольствия, но чтоб две меры каждый день были как штык. Подробнее это дело обсудим вместе с наймом.
— Благодарю вас, лорд, — склонилась в поклоне Аастия. — Две меры мы обеспечим.
Тут к нам подлетели две феи. Ни на секунду не останавливаясь и постоянно кружа вокруг меня по довольно причудливой траектории, они наперебой стали о чём-то говорить. Понять их какофонию было совершенно невозможно, поэтому я сразу же перешёл к радикальным мерам.
— ТИХО!!! — мой крик прозвучал так громко и, что самое главное, неожиданно, что дриада аж попятилась, а гномы, находившиеся вне поля моего зрения, сзади, подпрыгнули так, что зазвенело на них, наверное, всё что может и не может звенеть. Сборщики трофеев, медленно переходившие от одного демона к другому, на несколько секунд замерли в самых разных позах; даже мой дракончик оторвался от зализывания крыла и поднял взгляд на меня, мол, чего кричишь, всех врагов распугаешь. Зато феи успокоились и больше не напоминали электровеники в крайней форме болтливости. — Коротко и по существу: что у вас случилось?
Дриада нахмурилась. Скорее всего, была недовольна тем, как я общаюсь с её сёстрами. Увы, другими способами остановить подобное поведение фей либо невозможно в принципе, либо очень дорого, либо отнимает много времени, а мы и так задерживаемся здесь непозволительно долго.
— Лорд, пойдёмте с нами и сами всё увидите, — сказали они в унисон.
Мне ничего не оставалось, как последовать за ними. Аастия тоже пошла, Ордрин остался с гномами.
Идти было недалеко, до складской площадки, где скопилась древесина в количестве одиннадцати мер ровно. Четыре из них были отложены в сторону и оставлены без внимания, над семью же остальными проводились какие-то ритуалы.
— Эта древесина, что добыли демоны, — отозвалась одна из фей, заметив, что я смотрю за их работой, — её надо очистить, прежде чем станет возможно с ней работать без опасений.
Я кивнул и пошёл дальше, за теми феями, которые и привели меня сюда. Они обогнули площадку и остановились на углу лесопилки, рядом с небольшим железным сундуком, стоящим на краю небольшой ямы. Сундук был местами испачкан землёй, вокруг ямы тоже было немало земли и следов корней, что давало возможность предположить, что раньше здесь был тайник, который успешно откопали феи.
— Вот, лорд, этот сундук мы нашли, когда осматривали лес и землю на предмет демонических проявлений, — по деловому отчиталась фея, ещё пару минут назад вёдшая себя как маленькая девочка. — Мы не рискнули его вскрывать, очень несёт демонами.
Я присел, чтобы осмотреть сундук. Вроде ничего необычного, разве что цвет не везде однородный, где-то больше красного, где-то больше коричневого, а местами, сквозь прилипшую грязь, виднелся сероватый налёт. Но, скорее всего, это последствия нахождения в земле. Разве что на замке замочной скважины не было. Всё было: и дужка, и корпус — одним словом, обычный навесной замок — а ключ вставить некуда. Я протянул было руку, чтобы было сподручнее осматривать замок со всех сторон… и тут он дёрнулся. От неожиданности я чуть не опрокинулся на спину.
— Вот и мы почувствовали, что здесь что-то неладно и не стали рисковать, — отозвалась фея, заметив мои телодвижения.
— Аастия, не могла бы ты взглянуть на этот сундук? Не нравится он мне.
Дриада молча подошла, осмотрела сундук со всех сторон, хмыкнула, перевела взгляд на замок и… шарахнула в него своей молнией. Ощутимо запахло цветами.
— Демонское отродье, — чуть ли не сквозь зубы пробормотала Аастия. — Подселенец, будь он неладен. Дотроньтесь вы до этой гадости, лорд, и участь ваша была бы хуже волчьей.
«А не будь здесь вас, умеющих распознавать демонов, обязательно бы дотронулся. Не я, так кто-нибудь ещё», — про себя подумал я, а вслух спросил:
— Ты думаешь, волков «заразили» так же?
— Не могу с уверенностью сказать, но вполне может быть. Демонам тоже нужна армия для битв и вариант со зверями для них приемлем. Меня одно смущает: здесь нет никого, кто мог бы создать такую… м-м-м… штуковину. Нужна минимум суккуб, а здесь только лишь разорители остались из более-менее соображающих.
— Так ведь мы убили только тех, кто остался от битвы с вашими сёстрами. Может, там как раз и была суккуба. А то и кто похлеще.
— Если и был кто-то знающий и умеющий, то до прихода наших сил создать подселенца он бы просто не успел. Есть ещё вариант с артефактом-переносчиком, но и там кроличьих нор много. В общем, я бы на вашем месте думала, что где-то рядом есть ещё отряд демонов. И не расслаблялась раньше времени.
Кроличьи норы у дриад, очевидно, вместо подводных камней. Хм, интересно… А вот напоминание о сложности от «местного» это уже звоночек. Значит, и впрямь расслабляться не следует.
Открыв крышку сундука, мы нашли там три стеклянных сосуда примерно по сто пятьдесят-двести миллилитров каждый и меру самоцветов. Ресурс сразу же закинул в рюкзак, лишним не будет, а вот к сосудам присмотрелся внимательнее.

        Пыльца фей
      

        Алхимический ингредиент
      

        Класс: редкий
      

        300 грамм
      
Я чуть не выронил из рук эту мерзость. Дриада, заметив это, взяла у меня сосуд и скривилась от отвращения. Проверив две других склянки, я убедился, что их содержимое идентично. Первым же порывом было разбить все три флакона и оставить совесть чистой. Но я медлил. Редкий алхимический ингредиент, да ещё и в таких количествах, на дороге не валяется. Из него можно сделать немало различных усиливающих зелий, что уж точно лишним не будет. Книгу «Алхимик» я взял отнюдь не для балласта, и то, что содержится в этих сосудах, может существенно склонить чашу весов в мою сторону в противостоянии с другими игроками. В крайнем случае, пыльцу можно продать на аукционе за очень немаленькие деньги. И всё же понимание того, что добыть её можно только с убитой особыми, очень жестокими, методами феи не давало моей совести спокойно взять эти сосуды и варить на основе их содержимого зелья. Я не знал, как поступить.
— Лорд, — обратилась ко мне дриада, — вы… эм-м-м… не хотите брать содержимое сундука?
— Да, — ответил я ей — содержимое сундука я хочу уничтожить здесь и сейчас.
— Не надо, лорд. Возьмите пыльцу и используйте её по прямому назначению. Пусть ваша армия станет сильнее.
Я неверяще уставился на Аастию. По сути, старшая сестра фей и нимф, из которых добыли эту пыльцу, спокойно предлагает мне использовать своих, что очень вероятно, подруг для варки зелий из них. Я с трудом могу представить, чтобы какой-нибудь гном мог предложить кровь своих убитых товарищей для ритуалов Кровавой Мести, так любимых и с удовольствием практикуемых в замке Орды. А тут…
— Знаешь, Аастия, если бы я был эльфом, я бы после этих слов поставил бы вопрос о суде Силанны и твоей верности идеалам Кодекса Культа Жизни.
Что самое страшное, феи, всё время находившиеся рядом, не кинулись на дриаду с кулаками, а молча слушали и чуть ли не кивали в такт её словам.
— Значит, мне повезло, что вы не эльф. Вот только демонам смерти своих подруг я не прощу. Пусть и вашими руками, — Аастия ненадолго о чём-то задумалась, но быстро вернулась обратно к диалогу. — Поэтому не сочтите за наглость, возьмите пыльцу и используйте её. Взамен я предлагаю вам личную клятву верности на условии уничтожении всех демонов, что вы дальше встретите на своём пути.
Прозвучало это дело так пафосно, что я задумался: а почему бы и нет? Пыльца, как уже было сказано, отличный ингредиент для зелий, дриада, связанная личной клятвой верности — постоянная боевая единица немалой мощи, а вот условие…
Вообще, личная клятва верности это что-то типа второго уровня клятвы верности народа, о которой феи пока что даже не заикались. Быть может, это лишь вопрос времени, тем более что личная клятва перекрывает любые негативные отношения рас и фракций, лишь бы репутация была в порядке. В моём случае, я думаю, сыграла роль как раз пыльца, послужившая катализатором условия. Теперь, если я приму его, вместе с клятвой естественно, никакие отношения с демонами, в том числе и торговые, мне будут недоступны. А насколько это плохо я даже не знаю, просто потому, что на форуме сейчас копаться очень долго. О, как я не люблю принимать быстрые решения!
— Я тебя услышал, — ответил я дриаде, — но сейчас не время и не место решать такие вопросы…
— Мы тоже хотим дать личную клятву, — в унисон перебили меня феи, — наши сёстры умерли в борьбе с отродьями Шио, мы тоже будем бороться.
Я чуть не взвыл. Две феи с непредсказуемо взбалмошным характером на мою голову. И вот что мне с ними делать?
— Надеюсь, остальные ваши сестры будут более благоразумны? — с намёком спросил я фей о двух их подругах, что в данный момент изучали лес.
— Не беспокойтесь, лорд, — ответила за них дриада, — они остаются на управление лесопилкой. Кто-то и обязательства по древесине должен выполнять.
— Ясно. Потому повторюсь: здесь и сейчас решение по вашему вопросу я принимать не буду. Но если хотите, можете присоединиться к нашему отряду на постоянной основе, сегодня нам ещё предстоит марш-бросок на север, к каменоломне. Если всё понятно, — повернулся я к феям, — летите к Ордрину и скажите ему, что я разрешил.
Феи улетели, оглашая радостным щебетанием округу.
— А к тебе, Аастия, у меня вопрос: почему во время атаки крыс вы не использовали свои вспышки?
Вспышка — это элементарная атака фей и нимф, примерно равная по силе удару ножа первоуровневого крысюка, с той лишь разницей, что фея воспроизводит вспышку каждые две секунды, а крыс в минуту способен нанести восемнадцать-двадцать ударов. Вот только на серошкурого можно наложить целый букет усиливающих заклинаний, а на вспышку подобное не действует. Зато у фей свои заклинания есть. И пыльца. Да уж…
— Это всё их колдун, лорд, — ответила дриада. — Он что-то такое наколдовал, что вспышками около Сада мы пользоваться не можем. Хорошо ещё, что только лишь около Сада.
— Ясно, — пробормотал я и, скрепя сердце, закинул сосуды с пыльцой в свой рюкзак. — Знаешь, я думаю, вечером смогу принять личную клятву и этих двух фей.
— А мою?
— Твою пока нет. У тебя она с условием.
— То есть… — Увы, да. Они, не подумав, просто сказали о клятве. Теперь боги не поймут, если я дам им возможность его поставить. И если на расположение многих из них мне просто плевать, то портить отношения с Аркатом в мои планы не входит. Не волнуйся, — сказал я, заметив в глазах дриады гнев напополам со страхом, — ничего противозаконного в их сторону я не допущу. Но без условий — значит без условий.
Согласно местной легенде, личную клятву верности придумали боги. Сделано это было для того, чтобы вассалитет одного существа в отношении другого не переходил грань, установленную этими двумя. Вариантов такой клятвы два: первый — обычный, со стандартными «оберегать, защищать, верно служить, положением не пользоваться» и так далее, в которые можно внести, по желанию, «не домогаться, не склонять, не провоцировать», что я и собирался сделать; второй же предполагал определённые условия от вассала, при нарушении которых клятва прекращала своё действие. Условия могли быть разными: от «каждый второй день недели есть на завтрак только сельдерей» — реально было такое, на форуме вычитал — до «не иметь никаких дел с той или иной фракцией/расой».
Но был здесь, как и везде в этой игре, свой подводный камень: если существо, какой бы фракции оно ни было, в первый раз при заявлении желания принести личную клятву ничего не говорит об условиях, то все дальнейшие брыкания, типа, «хотел, но забыл/меня перебили/это ведь и так понятно» уже не сработают. Поэтому, в том разделе, где я прочитал про клятвы, первым же предложением очень-очень жирным шрифтом было написано «НЕ ПЫТАЙТЕСЬ ОБМАНУТЬ БОГОВ. РЕРОЛ БУДЕТ БЫСТРЫМ И ОЧЕНЬ ЖЁСТКИМ».
— В любом случае, я вынуждена вас огорчить: сегодня вечером вы не сможете взять с них клятву.
— Это почему же? — не понял я.
— Потому что без Леартии они ничего делать не будут, — лукаво улыбнувшись, ответила Аастия.
— А Леартия это?..
— Моя лучшая фея. Теперь уже ваша.
— Ясно. А сама Леартия в курсе, что хочет принести клятву?
— Я вам больше скажу, лорд, это именно её идея. Она ещё в Саду, сразу после битвы, при всех сказала, что непременно даст вам клятву верности. Сразу же после выздоровления вашего воина, за которым она непрерывно ухаживает.
Стоять на месте и дальше смысла не было, поэтому мы двинулись в обратный путь к основному войску. На площадке с древесиной я забрал четыре «чистых» меры, оставив семь для очистки от следов демонов. Феи, что ещё некоторое время назад были здесь, куда-то пропали, но далеко от лесопилки точно не ушли, так как уже привязались системой к ней. «Боевые» же феи, как я решил их теперь называть, примкнули к отряду гномов и чуть ли не светились от этого.
— Лорд, позвольте вопрос? — обратилась дриада, когда мы шли через поле боя.
— Да, конечно, всегда рад вопросам и ценным замечаниям.
— Куда вы тащили раненного Арбалетчика?
От такого я даже остановился.
— Что значит «куда»? Мы не могли бросить своего товарища, тем более раненного.
— Но ведь среди вас нет лекаря. Даже целебной алхимии и той нет. Он бы неминуемо умер!
Я не знал, что ответить дриаде. Да, она была права, если бы мы не встретили фей, то Арбалетчик неминуемо бы умер. Вот только гномы своих не бросают, и этим всё сказано.

Глава 7

— Лорд, каменоломня сразу за этими деревьями. Вы просили предупредить.
— Спасибо, Акрух, — искренне поблагодарил я Топорщика, так как просил «толкнуть меня» как будем подходить к нашей точке в том, и только том, случае, если я не буду подавать признаков взаимодействия с миром. Не ожидал, что так сильно задумаюсь, хотя пораскинуть мозгами было над чем.
Подходы к столь нужному объекту исследованы настолько, что есть шанс обойтись совсем без потерь, правда он очень незначительный. Отряд Орды, больше похожий на небольшую армию, основательно укрепился в этом месте, правда камень не добывал, что с одной стороны хорошо — нам больше достанется, а с другой плохо, так как придётся самостоятельно налаживать добычу, что затратно. Двадцать гоблинов, семь гарпий и шесть орков, один из которых шаман, представляли для нашего маленького войска опасность. Хотя мы и получили небольшое подкрепление в деревнях в виде двух Топорщиков и Арбалетчика, нас всё равно было катастрофически мало.
Да, мы зашли в деревни гномов-беженцев, что отметил Гдитсирд. Обе они выглядели примерно одинаково и очень походили на Боевой топор: такие же длинные дома, такое же сосредоточие важных зданий перед воротами, такое же обилие дерева. Вот только встретили нас в них по-разному. В первой, что ближе к лесопилке, мы натолкнулись на холод и отчуждение, даже несмотря на то, что эльфы и феи с нами не пошли, а о своих «захватнических» планах я не упоминал. Впрочем, о последнем не так уж и трудно было догадаться, особенно после заявления о лордстве. Староста деревни прямо сказал, что «ни под какого лорда мы прогибаться не будем, нам и так неплохо живётся». Я не стал ни на чём настаивать и уж, тем более, угрожать. В «Гайде» было чётко сказано, что в подобном случае лучше не выпячивать свое правительское «Я», а просто подождать, до конца «граничного» периода обязательно будет шанс присоединить такую деревню без любых возможных потерь, а то и с выгодой. Поэтому мы просто ушли.
Ожидая во второй деревне, которая была не так уж и далеко от первой, такого прохладного приёма, мы были приятно удивлены. Староста, встретивший нас лично, был радушен и приветлив, жители чуть ли не сияли и даже оказались не против перейти под мою руку, тем более что сами это и предложили. Но было у них условие: отбить каменоломню и начать добычу камня. Пустяковое, надо сказать, условие, для гномов освоить любую шахту дело одних суток, поэтому я решил подгорчить медок деревне, сказав, что в нашей армии есть дроу. И что вы думаете? Жители ни на процент не расстроились этому факту, а староста и вовсе заявил, что такой пустяк их не остановит. А вот у меня стало на одну ситуацию с пометкой «надо разобраться» стало больше.
Приняв условие и тихо порадовавшись, что оно совпало с нашими желаниями, мы сразу же выдвинулись к каменоломне, захватив с собой добровольца-Арбалетчика. И тут же сделали привал, зайдя немного в лес, чтобы из деревни нас не было видно, а то мало ли что. Спешность привала определило выскочившее сообщение.

        Ваш голод достиг критической отметки
      

        Выносливость восстанавливается в 10 раз медленнее
      

        Бодрость падает в 8 раз быстрее
      

        Дальнейшее игнорирование голода может привести к быстрой и мучительной смерти
      
Вот я и не стал дальше ничего игнорировать, тем более что подобные сообщения стали приходить сразу же после того, как мы отошли от лесопилки.
После двадцатиминутного привала мы напрямую, вообще никуда не сворачивая, двинулись к шахте, хотя полуразрушенное строение, отдалённо напоминающее православную церковь, но без куполов, справа по ходу движения, я отметил на карте с подписью «обязательно к изучению». Так же я отметил и добротный деревянный мост, через который мы перешли реку, явно специально кем-то построенный на этом месте. 4
Быстрым шагом мы шли где-то около часа, хотя, как сказал староста деревни, у них этот путь занимал полтора-два часа. Но у нас был козырь — ауры Аастии работали на полную мощь. Но до орков мы не дошли, остановились примерно в двухстах метрах, под покровом леса, чтобы нас не заметили раньше времени. Причина остановки была нетривиальна: Ордрин и Кернис пришли к одной и той же мысли, а именно к невозможности адекватной атаки каменоломни и её «защитников» без предварительной разведки. Мечник, конечно, возмутился, что Ведьма «смеет высказывать те же идеи, что и он», но тихо, вполголоса, постоянно оглядываясь на меня. А я что? Без хорошо раскачанной репутации трюк с криком на главнокомандующего лишний раз лучше не рисковать проводить, а у меня за полтора дня она ни на единичку не поднялась, кроме божественной, но она не очень котируется в таких вопросах. Поэтому я просто сделал вид, что ничего не слышу. До поры до времени.
Но, что самое смешное, всю дорогу до первой деревни мечник мне уши прожужжал про моё «гениальное решение взять с собой дальше фей», дескать, они так хорошо себя показали с демонами, что ребята — гномы то есть — больше не думают о них пренебрежительно, но сказать мне это прямо, почему-то, никто не решился. Подивившись этой ситуации — совсем недавно ведь восхищался тем, что гномы прямые как радиомачта, не умеют ходить вокруг да около — я лишь порадовался тому, что дриада и две феи оказались такими любительницами битв и ненавистницами демонов. Очень сильно порадовался. Но хотя бы узнал причину резкой смены настроения в отношении их, уже хорошо.
Совместными обсуждениями на четверых — я, Ордрин, Кернисс и Аастия — был найден компромисс в разведке: отправляются трое, по одному от каждого народа, что есть сейчас в моей армии, так больше шансом заметить всё, нежели если пойдёт кто-то один. Дриада отправила Сестерию, её подруга, Мундиария, больше нужна здесь, так как именно она умеет призывать волка; ведьма отрядила в это дело Эйрис, наверное, для этого были свои причины; мечник снарядил новоприбывшего Арбалетчика, вернее, тот сам вызвался, сказал, что по лесу ходить привычнее, кое-чему научился, пока охотился в здешних чащобах. Но, на всякий случай, Аастия наложила на него заклинание «Дитя леса», чтобы ещё лучше было. Впрочем, за гнома я особо не волновался, глупцов среди теперь уже моего народа не было, не считая меня, конечно, а вот фея несла в себе определённые опасения. Да, они ведут себя сейчас не так как привычно их сёстрам, то есть не шумят, не залезают под каждый куст в поисках интересного и вообще стараются казаться взрослыми и серьёзными, подражая Аастии. И у них это очень даже получается, но кто знает, что случится, если она окажется одна? Вот и я не знаю.
Так или иначе, а разведчики ушли. Появилось свободное время, и его я решил потратить на себя любимого. Первым делом распределил навыки за два полученных уровня: второй был получен после уничтожения группы из двух дюжин разбойников, что мы встретили между двумя гномьими деревнями. Нашим силам они не представляли никакой угрозы, судя по виду, все бандиты ещё вчера числились крестьянами, но мы поступили хитрее. В мою не часто блещущую здравыми идеями голову пришла мысль вообще не показывать гномов этим маргиналам, а то мало ли кто сбежит и Прошка, их главарь, сможет адекватно подготовиться к войне с нами. В итоге Топорщики и Ордрин вообще не вступили в битву, я и Арбалетчики расселись по кустам вокруг поляны с разбойниками, а напрямую к противнику вышли феи во главе с дриадой и Охотники с Ведьмой. Мужики сначала долго смеялись, но когда один крестьянин вонзил свой нож в горло другого, им резко стало не до смеха. Волк, выпущенный одной феей, оплетающие корни, накастованные другой, подчинение крестьян от Ведьмы, усиленный осиный рой от дриады, болты Охотников и Арбалетчиков, мой шип… Это была не просто победа, это было избиение. Но самое главное, если кто и сбежал, то поверить рассказам о феях и дроу действующих сообща будет невероятно трудно. Я бы сам посчитал такого рассказчика сказочником, если бы не организовывал это.
Трофеи от недоразбойников были скудными, всего лишь их дрянное оружие да немного съестных припасов. Но лут есть лут, поэтому всё собранное было бережно помещено в единственный сейчас доступный переносчик трофеев — мою сумку. Прямо рядом с лутом с демонов, в котором ещё предстояло разобраться. Сразу же после боя высветилось сообщение:

        Вы получили уровень
      

        В ыносливость +1
      

        Выберите: Лидерство II или Зельевар I
      
Вот, теперь я стал полноценного пятого уровня, а день еще не кончился. Сейчас я впервые пожалел, что разработчики ввели ограничение для игроков на два уровня в день. Благо, на НПС-шных юнитов это не распространяется, и они могут качаться сутки напролёт.
Выбор по навыкам был интересный. И если в первом выборе я решил не изменять себе и отказаться от Дипломатии в пользу архитекторского навыка, пусть он сейчас и не нужен, то над вторым помучился достаточно. С одной стороны, боевой дух никогда не бывает лишним, а с другой… Пора бы уже начинать и об усилении армии думать, на голых статах и навыках совсем уж далеко не уедешь, а у меня именно далеко идущая цель, со всеми вытекающими. В какой-то момент поняв, что уже начинаю придумывать аргументы в пользу одного и контраргументы за другое, просто решил подбросить монетку. Достав золотой, я сначала хорошо его рассмотрел, а то когда ещё представится случай? На одной стороне монеты был изображён мой герб — меч с молниями, а на другой стилизованная под руну цифра «1» с орнаментом по краю. Решив, что руна будет Лидерством, а меч — Зельеваром, я, наконец, её подбросил. Выпала руна.
До возвращения разведчиков я ещё успел поизучать форум на тему фей и их максимального использования на благо будущей Империи. В основном, конечно, это был традиционный флудильный мусор, наподобие спора двух новичков-эльфов о пользе фей в боевых действиях и их прокачке по рангам. Спор ни о чём, надо сказать, но несколько сторонних идей мне понравились. Правда, все они на эльфа, но это я ещё по верхушкам прошёл, особо сильно вглубь форума не копая.
Разведчики вернулись спустя чуть меньше часа. Они принесли с собой как хорошие, так и плохие новости. Наши разведчики не спалились, пусть у них и ушло на всё про всё гораздо больше времени, чем затратил бы людской егерь, не говоря уже про рейнджера; они узнали точное количество врагов и возможные точки ухода противника от столкновения, хотя в последнем орки никогда замечены не были, но ведь и дроу никогда не предлагали гномам добровольное служение; были обнаружены места потенциального обхода «защитников» с фланга для более успешного захвата шахты.
Плохие новости касались самих врагов. Все они были прокачаны по рангам. Гоблины как минимум до стрелков, второго, альтернативного варианта развития ветки стрелков; гарпии некоторые до третьего ранга, что давало им возможность проводить коронные бреющие налёты с киданием в противника тяжелых камней; орки почти все до второго пехотного ранга, за исключением шамана, он и вовсе четвёртого ранга. Плохо. Но ничего невозможного нет.
Двадцать минут вырабатывалась тактика боя, в итоге пришли к следующему: основная группа идёт прямо ко входу и строится в стандартный гномий боепорядок — хирд: спереди Топорщики, сзади Арбалетчики, с ними Ордрин, им предстоит взять на себя гоблинов и орков-воинов; группа из дриады, Ведьмы и двух Охотников с левого фланга пытается зайти гарпиям за спину и исключить их из сражения; группа из меня и Акруха пытается зайти в тыл всем и вынести шамана до того, как тот начнёт призывать духов. Спорных моментов было два. В первом группа дриады и Ведьмы должна была состоять только из дриады и Ведьмы. Но Охотники взбунтовались, они не хотели «отпускать госпожу на верную смерть», если их не будет рядом. На том и порешили. В тот момент я даже позавидовал Ведьме, но исключительно белой завистью, так как в моем случае всё зависело лишь только от меня.
Ко второй проблеме оказался причастен я. Ордрин решил отправить со мной в тыл врагам аж двух «охранников», назвав их «необходимой ударной силой». Мечник вообще был не в восторге от идеи использования меня в качестве ассасина для устранения шамана, но против слова лорда пойти не мог. Мне самому это не очень нравилось, но другого выхода нет: я единственный в моём войске — не считая дракончика, которому вовсе был отдан приказ не отсвечивать — кто может возродиться в случае смерти, всеми остальными рисковать я не хотел. В итоге был найден компромисс в виде Акруха.
И вот сейчас мы вдвоём сидим в кустах прямо напротив каких-то незамысловатых построек, что заселяли гоблины. Им было выделено самое дальнее место на территории каменоломни, наверное, чтобы глаза не мозолили и сейчас они кто кучками, а кто и в одиночку, хаотично перемещались от одного строения к другому. Орки, которые расположили свои палатки напротив входа, в этот момент сидели вокруг костра и о чём-то разговаривали, что облегчало задачу основной группе и усложняло нам — шамана с ними не было. На противоположной стороне шахты, где камень острой скалой выходили на поверхность, обитали гарпии. Что они сейчас делали — нам видно не было, но в воздухе не было ни одной, и это к лучшему.
Дольше всего обсуждалось то, что станет началом операции: выход на позиции основной группы или наше с Акрухом нападение на шамана. Вернее даже не «что?», а «как?». Как сделать так, чтобы это случилось синхронно, да ещё и совпало с устранением гарпий?
Думали мы над этим минут десять, обсуждая самые разные варианты, от звуковых сигналов до простого счёта. Возможно, совещались бы и дольше, но до меня вовремя дошла простая мысль: я — игрок с платиновым аккаунтом. И у меня есть технозаклятие на связь с подчинёнными юнитами. Отдать две мысленные команды ведь намного проще, чем заморачиваться с математикой или напрягать слух.
Призвав Арката на удачу, мы потихоньку пошли вглубь лагеря, постоянно оглядываясь и вздрагивая от каждого шороха. Если нас обнаружат — придёт конец всей операции и начнётся бойня, в которой на нас я не рискну поставить. Поэтому наше продвижение было медленным и очень адреналиновым.
Постройки гоблинов мы прошли за полчаса — хотя напрямик и не таясь было от силы полминуты — постоянно прячась за всевозможным хламом от то и дело пробегавших мимо «местных». Уже уйдя из их зоны, я рискнул подсобить Ордрину и провернуть один трюк. Приметив среди мусора целый большой ящик, я спрятался за ним, выждал момент и, на секунду высунувшись из-за него, кинул в голову сидящего ко мне спиной орка мелкий камешек. Судя по разъярённому гортанному крику — попал. Что было дальше — мы уже не видели, так как пошли по лагерю дальше в поисках шамана. Но гоблины и орки собрались в одном месте, галдя и шумя так, что рота барабанщиков почётного караула могла спокойно репетировать в трёх метрах от них и никто бы её не услышал. Диверсия удалась.
Переждав некоторое время в укрытии, мы двинулись дальше, перемещаясь мелкими перебежками. Наши поиски привели нас ко входу в шахту, слева от него, если стоять лицом, стоял дом управляющего, сразу за ним — полуразобранный барак, видимо, именно из него гоблины и построили себе хибар. Мы же сидели слева, за камнем, и ждали удобного момента перебежать на ту сторону. Крики со стороны лагеря орков продолжались, но звучали уже не так интенсивно. Надо срочно найти шамана, иначе они могут успокоиться и снова разбрестись по своим углам, собирай их потом.
Устав ждать у моря погоды, мы с Акрухом всё же рискнули преодолеть вход. Перебегали по одному, чтобы не так заметно было. Удача сегодня была на нашей стороне, всё прошло успешно, но еще минут пять мы сидели за стеной дома, надо было отдышаться да убедиться, что никто к нам не идёт. Нет, всё было спокойно, и мы продолжили свои поиски.
Которые почти сразу и прекратились. Выйдя из-за дома с противоположной стороны, нам открылась потрясающая картина: шаман, разглядывающий скалу. Вернее, часть скального выступа, что шла перпендикулярно основному утёсу, на низком выступе которого и сидели гарпии. Что Говорящий с духами — а это был именно он, второй ранг прокачки орка-шамана — пытался рассмотреть на камне, нам видно не было, зато его самого мы рассмотрели хорошо. Во-первых, он, как и все остальные орки, и гоблины, да и гарпии тоже, не был зелёнокожим. Скорее коричнево-красноватым, с разными вариациями насыщенности красным. Во-вторых, его одежду обильно украшали различные перья, камушки, косточки, щепочки и тому подобные финтифлюшки. На голове была шапка с чьими-то рогами, но точно не оленьими, на ногах — сапоги до середины голени странного синего цвета. В-третьих, оружия на виду не было, но это не значит, что шаман не сможет за себя постоять, особенно такой прокачанный.
«Ордрин, можете выступать», — оповестил я мечника, как только мы спрятались обратно за дом. Если шаман сейчас нас увидит, то подключатся и гарпии, а этого допустить нельзя, Ведьму тоже надо оповестить.
«Кернисс, как там у вас?» — обратился я к той.
«Все хорошо, лорд. Одна гарпия в подчинении, ещё на одну сразу наложу Дикую ярость, в любой момент готов к призыву сокол, Аастия обещает, что он будет очень сильным. Для сокола, естественно. Болты в арбалеты заряжены, пути отхода расчищены».
«Очень хорошо. Шамана видите?»
«Да».
«Как только он дёрнется, начинайте».
«Дёрнется?»
«Это как минимум. Там поймёте, слишком характерное движение будет».
«Всё понятно, лорд. Сделаем».
Сеанс связи прекратился. Хорошо еще с платиновым акком технозаклятья до десятого уровня не тратят ману, а то пришлось бы совсем худо. И так с трудом набрал нужное количество пунктов для шипа, пусть он и не очень маназатратный.
Основная группа уже почти построилась в нужный порядок, феи оставлены в засаде в качестве резерва, как и договаривались. Я, правда, боялся, что они либо улетят за дриадой, либо не удержатся и вместе со всеми пойдут на орков. Но всё обошлось.
На группу Ордрина уже стали обращать внимания, вот побежал первый гоблин, а это значит только одно — пора.
Шип влетел в шамана именно так, как и планировалось — точно по центру. Это его не убило, но опрокинуло на спину и дало нам возможность подобраться к нему. Краем глаза я отметил, что у гарпий тоже все идет по плану: две напали на своих соседок, ещё на одну спикировал сокол и образовалась куча-мала, которая была нам на руку.
Шаман встал быстро, мы только и успели к нему подойти. Сорвав с шеи какую-то цацку, он стал что-то бубнить. Зная, что именно так призываются духи, я выхватил меч и пошёл на сближение, Акрух повторил мой манёвр, но с топором. Орк был вынужден прекратить призыв и разорвать дистанцию. Далеко не ушёл, мы его быстро настигли и стали с двух сторон пытаться достать попеременными выпадами. Почему, не сговариваясь, мы решились именно на такой ход боя, я ответить не возьмусь и под пытками, но это принесло свои плоды: вертясь как уж, шаман довольно быстро начал уставать. Очевидно, он сам понял, что так довольно быстро проиграет, поэтому выхватил из-за голенища сапога нож и, нацелив тот мне в горло — наверное, хотел попасть в грудь, но разница в росте дала о себе знать — попёр прямо на меня. Как я увернулся — не знаю, скорее всего чудом, но шаман пролетел мимо. Почти пролетел, потому что на голову ему опустился топор лезвием вверх, конкретно так оглушив. Орк упал на землю поверженным.
На других участках тоже всё было хорошо. Ведьма и дриада закончили с гарпиями и шли к нам.
— Саттир пытается собрать трофеи, Эйрис обследует территорию на предмет ловушек и тайников, — первым делом сказала подошедшая Кернисс.
— Трофеи — это хорошо, а вот обследование может затянуться. Сегодня уже не успеем, — время и вправду было начало восьмого. — Пойдёмте к Ордрину, поможем, если надо. Акрух, обыщи шамана, на всякий случай, потом свяжи его. Возьмём с собой.
— Он не мёртв? — недоуменно спросила Аастия.
— Нет. Такой сильный противник может ещё пригодиться.
Дриада лишь покачала головой. Не одобряет, наверное. Выйдя из-за дома управляющего, мы втроём застыли от изумления. Бой закончился, из противников остались лишь трое гоблинов, которые уже не нападали, а бегали туда-сюда самыми разными траекториями, постоянно спотыкаясь и падая. И нет, это не от воздействия заклинаний школы Разума, просто за двумя из них гонялись феи, а за третьим… гарпия.
— Твоя работа? — повернулся я к Ведьме, прекрасно понимая, что как раз это — именно магия Разума.
— Моя, — не стала отпираться она. — Я подумала, что она может пригодиться. Так и получилось.
— Она под подчинением? — зачем-то спросила дриада.
— Да. Как только поймает гоблина заклинание перестанет действовать и она будет свободна. Таков наш уговор.
— И ты не удосужилась ей сказать, что к этому времени она, скорее всего, будет уже мертва? — спросил я на удачу, зная, что ведьм есть такая особенность и видя готовящийся взрыв внутри Аастии.
— Да. Ну не совсем же я дура спокойно отпускать врага на все четыре стороны.
— Воистину дроу хитры и коварны, — отметил я. Мы уже подошли к полю боя.
— Лорд, — первым делом обратился ко мне Ордрин, бросив недовольный взгляд на ведьму, — орки и гоблины полностью уничтожены…
Я повернул, было, голову с тем, чтобы указать мечнику на трёх недобитков, но нет, всех уже убили, феи летели к нам, даже гарпия неаккуратной кучей подрагивала крыльями в предсмертных муках. Не хотел бы я оказаться на её месте. Магия Разума очень неприятная штука.
— … с нашей стороны потерь нет, только один Топорщик легко ранен. Трофеи с врагов собраны, дальше никуда не шли. Какие будут распоряжения?
— Готовиться к возвращению в замок, вот мои распоряжения. Вопрос на засыпку, касается всех, — я обвёл взглядом строй, Ведьму и подошедших к ней Охотников, дриаду с феями… и тяжело вздохнул, понимая, что шанс на хороший ответ мало. — Кто знает максимально короткий путь отсюда до холма?
— До холма быстрее всего через брод будет, лорд, — ответил Арбалетчик из северной деревни, тот, что ходил в разведку.
— И где этот брод?
— Здесь недалеко. Я могу показать.
— Вот и показывай. Вставай в строй сразу за дриадой, — повернувшись к Ордрину я уже почти кричал: — Не стоим, строимся, чем быстрее мы уйдем, тем быстрее будем дома. Или у кого-то так сильно желание спать на сырой земле?
Подошел Акрух, молча передал мне трофеи с шамана, ведя его самого на верёвке. Один конец её был завязан вокруг шеи орка, продет через заведённые за спину и связанные по запястьям руки, второй обмотан вокруг талии гнома и привязан к поясу спереди. Шли они спина к спине, веревка была достаточно короткой, чтобы орк не мог далеко отойти, а сдвинуть с места гнома, если вдруг захочется убежать, мало кому под силу. Завершали картину кляп во рту, кровоточащая шишка на затылке и горящие ненавистью глаза.
— Вот, лорд, возьмите, — протянул Акрух сверток. — Здесь снятое с орка. Шапку я спрятал в доме управляющего. Мы ведь сюда завтра вернёмся, я правильно понимаю?
— Правильно. Но если мы сейчас же не пойдём, то и возвращаться будет не надо.
Намёк поняли все. Тут же строй выстроился в колонну, дриада заняла своё место в начале, включила ауры, и мы наконец пошли домой. Хм… всего день прошёл, а я уже считаю это место своим. Видимо, сказывается срыв.
Шли мы довольно быстро. Либо дриада не показывала всю мощь своих аур, либо мы уже более-менее привыкли к лесу — а скорее всего и то, и другое, но уже меньше чем через полчаса, а еще через десять минут достигли холма. Дриада сразу же выключила свои ауры, ну, прям очень уж сильно тяжело не стало, мы уже и так вышли из леса.
Холм за время нашего отсутствия преобразился. Справа от замка, если смотреть с нашей стороны — и, соответственно слева, если со стороны деревни — почти достроился Пост, чуть ниже по склону от него виделось начало будущего жилого квартала. Деревня тоже претерпела изменения, часть частокола исчезла, сквозь прорехи было чётко видно отсутствие некоторых домов. Одним словом, переезд был в самом разгаре.
Подойдя непосредственно к деревне, мы увидели о чём-то спорящих старосту и инженера. Но, заметив нас, они тут же прекратили это дело.
— Лорд, как поход? — первым делом спросил Гдитсирд.
— В целом успешно, — обтекаемо ответил я. — Предлагаю встретиться через полчаса вчетвером. Есть что обсудить.
— Почему не сейчас? — удивился Ирсинд.
— Сейчас мне надо зайти в Замок. И это не терпит отлагательств. Гдитсирд, прошу, за это время размести армию на ночлег. У нас, правда, пополнение… Ордрин введёт тебя в курс дела.
На этих словах я развернулся и зашагал на вершину холма. Хотелось побежать, но, увы, лордам на виду у подданных так делать не полагается.
Добравшись до замка, первым делом скинул на склад все ресурсы — четыре меры дерева и одну самоцветов — и трофеи. Пусть здесь полежат, всё равно никто кроме меня сюда пока зайти не может.
Но самое главное, зачем я сюда пришёл, располагалось в соседней комнате — Сердце замка. Ведь утром я, как умная Маша, с удовольствием порассуждал о прекрасной возможности создания очереди строительства, данной мне платиновым аккаунтом, и… забыл её создать. Двенадцать часов, необходимые для возведения Поста, почти истекли, а ничего больше нет. Надо это исправлять. Поэтому поставил в очередь Дом Топорщиков, а сразу за ним — Кузницу, потратив шесть мер камня, четыре — руды и два — древесины. Пора начинать выполнять обещания.
Зайдя в интерфейс, чтобы отметить это дело в блокноте, я мысленно хлопнул себя по лбу — я забыл включить лог, который отключил перед операцией по устранению шамана, на всякий случай. А там, помимо прочего, накапало несколько интересных сообщений.

        Вы успешно совершили несколько действий, противоречащих миропониманию вашей расы/фракции.
      

        Будьте осторожны, это может привести к понижению репутации
      
Вот тебе и на… Чего ж мне никто об этом не сказал-то? Впрочем, это риторический вопрос, гораздо важнее, что я там совершил такого.

        Вы лично или в составе малой группы прошли через лагерь противника никому не попавшись
      

        Награда:
      

        +3 Ловкость
      

        Навык «Скрытность» (заблокировано)
      
Так, это за операцию в целом. Неплохо, я бы даже сказал очень хорошо, правда пугает это «заблокировано». Хотя оно и понятно — гномам такое совсем не положено, о чём и сказано в первой системке.

        Вы лично или в составе малой группы стравили две группы юнитов одной фракции и остались не пойманными.
      

        Награда:
      

        +2 Ловкость
      

        +1 Устойчивость к откату
      

        Навык «Диверсант» (заблокировано)
      
А это, видимо, за трюк с попаданием камушка в голову орка. И снова заблокированный навык. Ещё один такой и совпадение перерастёт в закономерность.

        Вы лично или в составе малой группы победили врага, существенно превосходящего вас, не дав нанести вам урона
      

        Награда:
      

        Ловкость +1
      

        Устойчивость к откату +1
      

        Сила +1
      

        Достижение «Давид и Голиаф I»
      

        Навык «Мастер засад» (заблокировано)
      
А вот теперь всё стало максимально ясно: дроу. Все три заблокированных навыка относятся к тёмным эльфам, к их фракционной книге знаний. Удивительно, только так меня в таком случае не бросила собственная армия. Впрочем, возможно, моя репутация с ними настолько низка, что дальше падать просто некуда. А может, просто победителей не судят. Не судят…
Системки закончились, осталось только письмо от администрации. С чего бы это?

        Уважаемый Ярогрейв,
      
Интересно, кем?

        Вынуждены вам сообщить, что честно заработанная награда в виде навыков другой расы не может быть выдана по техническим причинам.
      
Ага, сам же я об этом не догадался. Дурак, что поделать.

        И чтобы исправить это недоразумение мы открываем вам цепочку квестов «На пользу делу». Для её активации найдите на территории своей локации разведчицу.
      
На этом письмо закончилось, оставив меня в замешательстве. Награду навыками официально отменили, дав в замен квест. И совершенно непонятно, полезно это для меня или нет, потому что я даже не могу посмотреть информацию на них, а где искать эту разведчицу — понятия не имею. И меня совершенно не устраивает то, что кто-то посторонний бродит по нашей территории и что-то разведывает.
Проверив напоследок расшифровку книги магии материи в Заклинательном покое и убедившись, что там всё хорошо, я покинул Замок и отправился к деревне.
Дом старосты пока что стоял на месте, таверна — тоже, значит, армия, особенно ведьмо-дриадный отряд, смогут разместиться хорошо.
Совет снова решили собрать в столовой. Когда я зашёл туда, все трое уже сидели и, что просто великолепно, ели. Мой живот тут же отреагировал на это громким бурчанием.
— Лорд, присоединяйтесь, — оторвался на время от процесса поглощения пищи Гдитсирд, указав мне на место во главе стола. Решив, что и вправду сытый голодного не разумеет, я не стал отказываться.
— Как идёт переселение? — спросил я сразу после того, как все тарелки были убраны. Детьми старосты, между прочим.
— Хорошо, лорд. Часть домов уже переехала на холм. Завтра начнём создавать поселок у реки, послезавтра займёмся таверной. Так что в четыре дня, я думаю, уложимся.
— Хорошо. Можете обнадёжить кузнеца — послезавтра утром у него будет новое место работы, — прозвучало так, будто устраиваю племянника, сына любимой сестры, на должность младшего помощника завхоза себе в фирму. Но что поделать, если кузница и впрямь будет готова через полтора дня?.. А сестра у меня и впрямь была, младшая. А может быть до сих пор есть…
— Кузнец обрадуется. Он как раз сегодня спрашивал об этом.
Кстати, уже полноценные сутки как деревня в моем подчинении, а кузнеца я так и не видел. Не порядок, надо будет завтра утром зайти к нему.
А вообще переселение отнимает слишком много ресурсов, в основном камня. Руды тоже, но той совсем немного, а вот древесина даже в плюс идёт. Просто потому, что при переезде гномы заменяют свои деревянные дома на каменные. Уже сейчас израсходована половина камня из купленного стартового набора — ровно пятнадцать мер. И пусть на интерфейсные постройки в очереди он уже списан, расход в день очень большой. Надо срочно вводить каменоломню в эксплуатацию.
— Гдитсирд, сможешь выделить двух гномов для добычи камня?
— Двух — могу. Больше пока нет, сильно просядем по темпу переезда. Если дальше там потребуется больше работников…
— … то я возьму их с соседней деревни. Просто сейчас нужно начать. Тогда эта деревня перейдёт под моё управление.
— Россыпь гранита? — спросил староста.
Сначала я не понял, о чём он, но через пару секунд догадался, что это название деревни, той, что ближе к лесопилке.
— Нет, Узкое ущелье. В Россыпи гранита нас приняли, мягко говоря, прохладно. Очень мягко говоря. Очень прохладно.
— Да-а-а? — удивлённо протянул Гдитсирд. — Странно.
Староста что-то такое знает или это просто дежурная фраза? Скорее всего, второе, я и сам порой такие выражения использую. Сам не знаю зачем.
— Лорд, — обратился ко мне Ирсинд, — раз у нас пошёл вечер ответов на вопросы, можно я спрошу?
— Раз у нас вечер ответов — можно.
— Для чего вы присоединили фей? — и вроде простой вопрос, а взгляд такой колючий-колючий. Похоже, не одобряет. Что ж, врать не буду, отвечу как есть.
— Я уже говорил сегодня и скажу ещё раз: я бы оказался последней мразью, сначала спася фей от полного уничтожения, а потом изгнав их из собственного сада. Я просто не смог этого сделать. Ты бы смог? — с вызовом спросил я инженера. Он опустил взгляд вниз, так ничего и не ответив.
— Но зачем феи в армии? — спросил староста. — Нам что, воевать не кем?
А вот здесь Гдитсирд попал в точку. Воевать нам и вправду было не кем. Десять Топорщиков и пять Арбалетчиков совсем не та сила, с которой можно воевать по-крупному. Даже учитывая шестого Арбалетчика, который должен завтра полностью выздороветь, и тройку дроу, оказавшихся очень полезными. Типичная тактика развития типичного гнома в условиях типичного подгорья и невозможности сразу нанять боевых юнитов, из построек прироста заключается в подчинении окрестных деревень и сборе войск оттуда. Даже если деревня не присоединяется сразу, то в ней всё равно отыскиваются один-два добровольца, Топорщики, Арбалетчики или Костоломы. Есть ли у меня такая возможность — я просто не знаю. Быть может, в лесной местности все стандартные настройки полностью стёрты, а может и оставлены без изменений. С этим надо разобраться, вот только я боюсь, что разбирательство может затянуться, а терять темп развития очень не хочется. И три представительницы расы цветочных фей, одна из которых дриада, могут очень неплохо в этом подсобить. Но старосте я скажу не это, и даже не упомяну обещание личных клятв. Скажу я совсем другое.
— Ордрин не против их присутствия в рядах своих прямых подчинённых. Я не вижу смысла ему не верить.
Гдитсирд посмотрел на мечника. Тот был невозмутим, как скала под напором ветра.
— Я не против того, что они хорошие бойцы, хотя это и удивительно, — несколько обескуражено сказал староста — Я боюсь, что могут начаться разговоры о притеснении гномов в пользу других народов.
Вот и началось то, о чём я говорил — представители разных фракций под крышей одного государства режут мораль и способствуют появлению недовольства, бунтов и, что тоже случалось, революций и свержения игрока с трона. Не хотелось бы.
— Никакого притеснения не будут. Массово рекрутировать фей в армию я не стану, — на этих словах Ордрин заметно помрачнел. — Будут работать на лесопилке, добывать древесину. Да я и сам не уверен, что они захотят воевать на благо того, кто не поклоняется Силанне.
— Вот кстати, касательно лесопилки, — не унимался Гдитсирд. — Почему вы отдали её феям?
— Нет, друг староста, лесопилку я никому не отдавал. Она наша, кто бы как не считал. Феи на ней именно работать будут и ничего более. Не люблю дармоедов в своем государстве.
— Лорд, вы так часто говорите про «государство» так, будто это давно случившийся факт…
— Да, Ирсинд, говорю, — перебил я инженера, прекрасно понимая, к чему он клонит.
— И этим «говорением» я лишь хочу подчеркнуть: мы здесь не в бирюльки играем, перед нами ответственность за судьбы тех, кто нам доверился. И мы не имеем права их подвести, — сказал так… пафосно, аж самому не по себе. Вот только я-то понимаю — все мои слова искренние, я и правда хочу, чтобы те гномы, которые уже есть и ещё будут, ни в чём не нуждались и были защищены от возможных угроз. И это, честно говоря, пугало. Я видел на форуме споры по поводу того, заслуживают ли «неписи» нормального человеческого обращения или «это всего лишь игра, забейте и играйте, как хотите, в своё удовольствие». Читая аргументы за и против я разрывался между этими тезисами и не мог найти какую-то середину. Тогда, во время четырёхдневной подготовки. Сейчас я твёрдо знал, что «просто играть» у меня уже не получится. Быть может, это особенности срыва — при этой мысли в голову настойчиво лезло слово «нейропрограммирование», вычитанное в одной фантастической книжке — а может я сам изменился, столкнувшись с обстоятельствами. Не знаю, но менять ничего не хочу.
— Каким же образом сюда вписывается Ведьма и её прихвостни? — вкрадчиво спросил Ордрин.
И на этих его словах что-то внутри меня ощутимо лопнуло. Вероятно, именно это «что-то» и называется терпением.
— Зря ты это сказал, — тихо пробормотал инженер, — ой, зря…
— А ещё тебе просто повезло, что никого другого на роль главнокомандующего я поставить не могу, нет у меня больше гномов, способных тебя заменить. Но терпеть твои выходки…
— Да какие выходки, лорд? — вскричал мечник. — Вы разве не видите, что она?..
— Что «она»? Что? — перебил я. — Вместе со всеми пробирается через леса, пытается наладить разведку, не встревает никуда своими замечаниями — а я больше чем уверен, что они у неё были — сражается с волками, демонами, разбойниками, гарпиями? Что конкретно «она»? И ведь ни одного поползновения на попытку интриг, саботажа или срыва важных операций. Наравне со всеми, без причитаний, нытья и жалоб на неподобающе её статусу занятие. Даже никаких скидок на пол и откровенно неподходящий для леса наряд. Так что же всё-таки «она»?
— Но ведь она дроу!
— О-о-о!!! Я очень рад, что под вечер ты наконец-то это заметил. Она — дроу, а мы гномы. И нам, и ей одинаково не комфортно в лесу…
— Но мы за три года уже успели привыкнуть, — вставил реплику Гдитсирд.
— И чем ради этого пришлось пожертвовать?
— Многими сотнями, лорд, — мрачно ответил староста. Вот те на! Вроде бы совершенно невинный вопрос задал, а попал в больное место. Ведь ожидал услышать в ответ что-нибудь в духе гномов о самоотверженном труде, отказе от еды, сна и отдыха, а получил… многие сотни. И ведь отнюдь не золотых монет. А жаль — с монетами было бы проще.
— Уверен, что и остальные поселения наших соплеменников тоже терпели потери, а может, и до сих пор терпят. Поэтому вместо того, чтобы спокойно сосуществовать рядом с тройкой дроу надо крыситься на каждое их действие?
— Но лорд, дроу очень коварны…
— … и я сейчас опять повторю то, уже говорил и мы пойдём по кругу. Не надо. К тому же мы тоже хороши, не стоит вешать всех собак только на дроу, у нас и своих нелицеприятных страниц в истории хватает.
— Лорд, если она сегодня не делала ничего плохого, это не значит, что завтра…
— Тебе что-то сделала плохое лично эта Ведьма? — неожиданно для всех спросил мечника староста. Неужели за то короткое время, что мы тут спорим, у него поменялось отношение к тёмным эльфам?
— Не эта, — буркнул в ответ Ордрин.
— Дроу убили твоих родителей? — неожиданно озарило меня.
— Они убили всех моих родных! — прорычал мечник. — Всех, включая еще не родившегося брата или сестру. Из-за них я стал башан-дэном!!! Как мне после этого к ним относиться?!
— Я потерял свою сестру из-за людей. Но ненавидеть их от этого не стал. Только некоторых, конкретных, — вставил своё слово инженер, и сказано это было таким тоном, что я не рискнул спросить, что стало с этими «конкретными» людьми.
— Ты не сравнивай! — вскричал Ордрин. — То люди, а то эти ушастые…
— Не вижу особой разницы. «Ушастые» тоже живут, едят, спят, по возможности, думают и исполняют волю правителей, как и люди, как и гномы, так и все остальные расы. Их так же создала дочь Асхи, как и нас её сын. Да, когда они отделились от своих «светлых» собратьев их приняла под крыло другая дочь Хранительницы, но ведь и у нас было немало войн за веру, чем они в этом плане хуже нас? Везде, у каждой расы, у каждого народа есть как хорошие представители, почитаемые как герои, так и плохие, которых стараются забыть. Ты же знаешь историю Сервега Огненного, как он уничтожил полторы дюжины тёмноэльфийских деревень подчистую, вместе с женщинами и детьми? Должен знать, это известный герой Кровавой войны. Наш герой. А их Ар-Салег Партиссель, поступавший точно также в ту же войну, у нас считается подлой мерзкой тварью, детоубийцей и трусом. А в чём, собственно, разница между этими двумя?
— Разница в том, что один наш, а другой не наш, — ответил я, хотя, возможно, ответ и не требовался.
— Именно так, лорд. Поэтому, друг мой, — Ирсинд снова обратился он к мечнику, — пора бы перестать думать только чёрно-белыми категориями и скинуть вуаль «верного борца со злом». Да, сначала, это бывает больно, зато со временем придёт понимание.
— И ещё хочу напомнить, что вы с Ведьмой связаны через Арката. Или ты и ему тоже не доверяешь? — ехидно спросил я.
Тот не нашёл, что ответить.
— Завтра пойдём к местности на север от каменоломни. Надо посмотреть, что там.
— Ты надеешься на что-то особенное там? — спросил Гдитсирд. — Я надеюсь найти там медведей. Как минимум медведей, а там может ещё что-нибудь интересное отыщем. В любом случае, обследовать тот район не помешает.
Импровизированный совет на этом закончился.

Глава 8

— Лорд, взгляните на это, — отвлёк меня от раздумий Топорщик, подошедший прямиком от палатки шамана, держа в руках какую-то шкатулку.
— Кернисс показывал? — спросил я того, откровенно опасаясь брать что-либо в руки. Вчера вечером — хотя это скорее уже ночью было, время к тому моменту давно перевалило за полночь — вычитал на форуме, что вещи, найденные у представителей «тёмных» фракций, предварительно побеждённых, конечно, «светлым» в руки лучше не брать без специальной «очистки». И, как оказалось, наша Ведьма с ней хорошо знакома.
— Конечно, лорд, первым делом, — выражение лица Топорщика недвусмысленно говорило, что держать того за идиота совсем не обязательно. — Она не нашла ничего вредного.
— Хорошо, положи.
Гном аккуратно опустил шкатулку на траву рядом со мной, бухнул рукой в перчатке по грудной пластине доспеха в область сердца, развернулся и максимально быстро, насколько это возможно, зашагал обратно к палатке.
Я стоял напротив входа в шахту каменоломни и пытался понять, насколько можно увеличить выработку без жёсткого проседания по истощению. Проблема, мягко говоря, не самая простая, на это влияет очень много факторов, мне повезло вчера натолкнуться на форуме на дискуссию «варвара» и «некроманта» по этому поводу. Мне вообще вчера с форумом повезло, я открыл для себя крайне нужный мне раздел, посвящённый срыву. В нём трое первых сорвавшихся делились своими впечатлениями, отвечали на вопросы и даже проводили над собой эксперименты по запросам особо страждущих. Последнее, конечно, не бесплатно, а за определённые суммы, что перечислялись на их игровые счета. Таким образом, убивались сразу два зайца: и какое-никакое развлечение для себя и других, и капающая денюжка для своих государств. Довольно неплохая идея, как я считаю. И вот именно в этом разделе я вычитал, что для полноценного психоэмоционального восстановления и отдыха сорвавшемуся требуется всего четыре часа сна.
И сразу же это дело опробовал. После тренировки с Ордрином по «искусству боя с клинковым холодным оружием», первой из многих ожидающих меня, я открыл форум и до двух часов ночи непрерывно читал его, чтобы не заснуть раньше времени. Проснувшись в шесть, я и вправду почувствовал себя хорошо отдохнувшим и выспавшимся.
И, как раз плавая по форуму в поисках полезной информации, я и натолкнулся на тему об источниках ресурсов. В частности узнал так называемую начальную формулу, согласно которой десять крестьян способны приносить по две меры обычных ресурсов, по одной мере драгоценных или по тысяче золотых монет — после обработки добытого золота — каждодневно в течение двадцати шести недель, то есть примерно полгода.
Эта формула без изменений применима только для Альянса света, так как базовые рабочие крестьяне есть только там. Но не случайно она названа «начальной»: именно с крестьянином сравниваются все остальные расы и народы для подсчёта баланса приростов. Так, например, эльф «качественнее» в пять раз, поэтому на одного ушастого приходится пять крестьян, а на одного гнома аж восемь. Но, в тоже время, с гоблинами соотношение одного к полтора, а с гнолами и вовсе одного к двум. С бесами примерно поровну, как и с гремлинами, костяки вообще считаются отдельно. В какой-то степени это распространяется и на боевые приросты, но там вообще сплошные дебри зависимостей, с учётом типа расовой тирности и многочисленных увеличивающих прирост построек, умений и всего прочего.
И вот, отталкиваясь от этой начальной формулы, казалось бы, можно сделать логичный вывод: используя десять гномов, можно добывать шестнадцать мер камня в день, но и истощение наступит через три с небольшим недели. Так? А вот и нет, шестнадцать мер добычи в день игра мало того, что не предусматривает, так ещё и на каждые пять гномов в шахте надо использовать одного специалиста, получаемого в Университете, он, в зависимости от профессии, может как повысить среднюю выработку, так и увеличить запас ресурса методом экономной добычи, существенно продлив срок выработки. А, кроме того, в шахтах камня и руды у гномов есть расовый баф: каждые четыре дня добывается лишняя, халявная мера, не идущая в зачёт истощения.
У каждой фракции есть свои подобные плюшки. У эльфов — бесконечная древесина благодаря феям, у магов — дешёвая ртуть как отходы производства специального алхимика, у демонов — беспроблемная сера, как и плюшка бесов и так далее. Но и свои ограничения есть, как, например, у меня были бы с деревом.
Ещё есть небольшие плюшки от моего класса, Наместника — пятипроцентное увеличение добычи ресурсов с шахт, то есть каждые двадцать дней ещё одна халявная мера. А также возможность постановки в очередь истощения всех мер, что расовых, что классовых, намайненных подобным образом, что, опять же, позволит увеличить срок выработки шахты.
И чем дольше я думал над этой проблемой, тем сильнее понимал: для безболезненного увеличения выработки мне понадобятся специалисты из Университета, а они будут только в начале третьей недели.
Вообще, мой класс может очень многое в плане развития экономики. Но не только. В сочетании с Творцом и Военачальником Наместник отлично справляется с преобразованием покупаемых юнитов и воспитанием полученных естественным путём. Даже с Бюрократией, отрицательной книжкой, Наместник и то умудряется уживаться и, более того, взаимодействовать. Чем, собственно, мне и приглянулся этот класс. Но есть у него и существенный минус — он абсолютно не боевой, никаких плюшек к атаке, скорости, выносливости, разрушительной силе или крепчайшей защищённости для меня любимого он не даёт. Я оказался одним из десяти процентов, кто предпочитают личным бойцовским качествам развитие государства. Всё же эта игра — не про одиночное убермеганагибаторство, она про войны армий. И именно на это я и сделал расчёт при выборе класса.
Ладно, рефлексия рефлексией, а дела сами себя не сделают. Поднявшись с травы, первым делом осмотрел шкатулку.

        Деревянная шкатулка
      

        Статус: испорченно
      
Вот и всё описание, мягко говоря, не густо. Посмотрим, что внутри.

        Кольцо былой печати
      

        ???
      

        ???
      

        ???
      

        Кольцо, дарующее защиту
      

        ???
      

        ???
      

        ???
      

        Браслет защитника
      

        +1 Сила
      

        +1 Выносливость
      

        Только для светлых фракций
      
Да уж, теперь я понимаю Алису: чудес и странностей вокруг становятся всё больше. Два кольца и один браслет. Кольца не идентифицируются, о чём свидетельствуют знаки вопроса в описании, а вот браслет я надел, став немного сильнее и, как ни странно, выносливее. Ладно, пока спрячем непознаваемое в рюкзак, потом разберёмся.
— «Хозяин, хозяин, — мысленный крик дракончика очень неожиданно раздался в голове, я чуть не сел обратно на траву, — я тут нашёл что-то, но оно никак не открывается».
— «Поэтому ты орёшь так, будто тебя подстрелили?»
— «Я не ору!!! Ты просто по-другому не слышишь!»
— «А ты пробовал по другому? Что-то я этого не заметил. Да и с памятью у тебя откровенные проблемы».
— «С памятью у меня всё хорошо!..»
— «Чего же ты тогда забыл, что я просил тебя не называть меня «хозяином»?»
Ас не нашёл, что ответить, а тем временем я уже подошёл к дракончику. Он топтался напротив того самого участка скалы, что вчера так увлечённо рассматривал шаман. А посмотреть там действительно было на что: тёмная, круглая, с нечёткими границами блямба слегка — на пару миллиметров, не больше — выступала из монолита светло-серого камня. Вся её поверхность была испещрена черточками. Короткими и длинными, прямыми и изогнутыми, изломанными многими углами и будто собранными из мелких плавных дуг, глубокими и еле заметными… Во всём этом чувствовалась какая-то система, сложная и совершенно мне незнакомая. На всякий случай сделал пару скриншотов, может на форуме удастся найти информацию.
Внимательно изучив находку, потратив на это минут пять, я пришел к выводу, что недаром она выступает из скалы. Протянув к ней правую руку в надежде коснуться её, я чуть не отпрыгнул с дикими воплями. Мне стоило большого труда остаться внешне спокойным, когда по ладони и дальше к плечу распространялось белое свечение. Но, слава Аркату, продолжалось это недолго. Чуть-чуть не дойдя до шеи, свечение прекратилось, а блямба отъехала в сторону, наподобие дверцы шкафа-купе, обнажив довольно глубокую нишу. Внутри лежали мешочек, судя по виду, с золотыми монетами, слиток серебра, шлем, маленький чёрный пузырёк и свиток. Всё это я забрал себе. В мешочке оказалось две тысячи золотых, слиток тянул примерно на килограмм, всё остальное было куда любопытнее.

        «Шлем «Соколиный взор»
      

        + 3 Ловкость
      

        + 1 Меткость
      

        Вложенное заклинание «Точность»: активируемое
      

        Только для героев Лесного Ордена
      

        Эликсир «Дикая кровь»
      

        Выпитое союзником, пробуждает в нём звериные повадки, повышая физические характеристики в три раза и уменьшая в четыре магические.
      

        Срок действия: пять минут
      

        Вероятность смерти союзника: 50 %
      

        Свиток с заклинанием «Зелёная стрела»
      

        Активировать/Изучить
      
Неслабая добыча. Я бы сказал шикарная, даже для сложного уровня.
— «Ты это мне хотел показать?»
— «Да, хозяин, но…»
«Я же просил!..»
— «Ну и что? — ехидненько так спросил дракончик. — Башни рядом нет, сажать некуда».
А вот и сказывается донатный минус — плохое воспитание, в частности невыполнение моих прямых просьб. Так, в невыполнении воли хозяина сказывается юношеский максимализм, чётко прописанный в коде каждого купленного в драконьей лавке питомца. И нет, против самого слова «хозяин» я ничего не имел, хотя и на самом деле не люблю заискивания, подобострастия и «хозяинизма». Просто мне приглянулась именно такая стратегия воспитания — убедить его в том, что он самостоятельная личность внутри будущего государства, со всеми вытекающими правами и обязанностями, с ответом за свои проступки и наградами за честную службу и отдельные подвиги, а не просто «лошадь» для меня любимого.
А то видел я на форуме видео про питомцев, у которых сносит крышу от осознания своей исключительной роли в деле перевозки хозяина. Причём сносит настолько, что такой питомец всех остальных вокруг считает слугами для себя, начинает приказывать, а то и вовсе лезть в те сферы, в которых не разбирается. И ладно такое терпеть от дракона, как-никак, самостоятельная боевая единица, в боях выручает только так. Но видел я ролики и о слетевшей с катушек обыкновенной, разве что говорящей, лошади. Конь Юлий отдыхает.
И вот чтобы подобное не произошло с моим Асом, для начала его надо отучить от этого «хозяин».
— «А давай сыграем в игру: ты сегодня не называешь меня хозяином, а я тебе за это подарок».
— «Ты уже обещал мне один подарок за слежение за человеком. И где он?»
— «Сегодня вечером, как в деревню придём, заберёшь у кузнеца».
— «Правда?»
Не ожидал от дракона, если честно, такой живой мимики, молодцы художники, постарались. Вот буквально только что Ас сердился — что на его детской мордочке смотрелось очень комично — а уже через секунду радости не было предела, аж хвостом о землю постукивал, подобно собачке.
— «Правда, можешь первым побежать в кузницу и проверить, всё равно ты быстрее».
Конечно, я бы мог сказать дракончику, что прямо сейчас могу приказать кузнецу начать готовить подарок, заклинание уже опробовано, работает хорошо. Но, смотря на эту бесконечную радость, я не смогу его огорчить, просто язык не повернётся. Тем более что этого и не требуется: ещё утром я познакомился с кузнецом и заказал у него накоготник, специальное украшение для драконов. Так что подарок уже готовится и Ас гарантированно вечером его получит.
— «Так это именно то, что ты хотел показать?»
— «Да, лорд, то есть, нет, лорд… Я чую что-то ещё, как-будто ты не всё достал».
Я посмотрел вглубь ниши, она была пуста, даже пыли и паутины не было.
— «Ты уверен?»
— «Абсолютно. Я чую».
Драконье чутьё… Очень имбовая штука, способна чувствовать сокровища в очень широком диапазоне, как по глубине нахождения, как и по объёму клада. И уж если дракон что-то почувствовал, значит, оно и впрямь есть. Вот только запрятано это «оно» может быть очень хорошо.
— Лорд, — окликнул Ордрин, незаметно подошедший, пока мы тут с драконом устраивали обмен мыслями, — прибыли феи и гном-арбалетчик, вчерашний раненный. Хотят вас видеть.
— Все?
— Нет, только феи. Говорят, у них к вам очень важный разговор, не требующий отлагательств. Позвать их или вы сами к ним придёте?
— Скажи, Ордрин, я тебя чем-то обидел?
— Да нет, — осторожно ответил мечник, — с чего вы так решили?
— Сегодня ты ко мне прямо с утра на «вы», хотя вчера при всех только на «ты». По-твоему, это не повод для подобного решения? — спросил я.
— Нет, лорд, вы меня не обижали, наоборот, очень даже мягко поступили, — понурив голову, ответил тот.
— Я всю ночь думал и понял, что вы правы. Ведьма, какой бы дроу она не была, доверила жизнь Аркату и ни разу за вчерашний день не пошла против нас, гномов. Так же как и её… слуги, безропотно выполняла как ваши, как и мои приказы, даже предлагала помощь, а я её… последними словами. Нехорошо получилось.
— То, что умеешь признавать ошибки — это хорошо. Значит, думающая часть тела работает. Просто знай — стереотипы хороши при описании типичного представителя народа, вот только они не способны вобрать себя всю палитру, вмещая в себя только основные цвета. Наша дроу оказалась наиредчайшим исключением, но, тем не менее, она была, есть и всегда будет дроу. А значит, следить за её действиями всё же надо.
— Я понял, лорд. Так вы сами к феям придёте или мне их сюда проводить?
— А вот я не понял. Почему ты со мной на «вы»? — продолжал допытываться я.
— Ну… я… вы… — замялся Ордрин. — Я же облажался по полной, разве мне не полагается наказание? А вот тут я впал в ступор.
— В чём облажался-то? В слишком плохом мнении о Ведьме? Так это нормальная реакция для гнома, скажу я тебе, да и вся наша армия тоже. Единственная твоя ошибка — излишне показательное недовольство, как будто ты не воин, а актёр. Но прям вот уж совсем фатального в этом ничего нет, просто кто-то мог посчитать тебя эмоциональным дураком, но это мелочи жизни. Так за что наказывать?
— Но я же плохо отозвался о Ведьме вечером, на Совете, и…
— Вот за это точно наказывать нельзя. Совет на то и Совет, чтобы высказывать на нём свои мысли, пусть даже они не будут нравиться мне. Один взгляд не способен увидеть всю картину целиком, так же как одни уши не могут разобраться в ворохе окружающих звуков. Поэтому за отзыв — спасибо, давай, как и раньше — на «ты».
Что-то я зачастил с пафосом за последние минуты. То палитра, то вот теперь картина и ворох. Нетипично для меня, мягко говоря.
— Давай. На «ты», так на «ты», — пробормотал Ордрин. — Так всё-таки, как быть с феями?
— Сам к ним схожу. Уверен, они насчёт клятвы.
— Клятвы? Лорд, ты их… ну… в общем…
— Да ничего такого, Аркат с тобой, — махнул я в его сторону обеими руками. — Обычная добровольная клятва верности. Личная, но, увы, без условия.
— Но, лорд… как же так — без условий? — голос мечника сделался глухим и очень-очень грустным.
— Да вот так, то ли не захотели, то ли забыли, но про условия не сказали. А я не идиот, чтобы подталкивать их к этому, мне проблемы не нужны.
— То есть они сами так решили? — недоверчиво спросил мечник. — Ни с того ни с сего?
— Дриада натолкнула своей клятвой. Но у неё условие есть.
— Узнаю фей, — усмехнувшись, протянул Ордрин, и, поймав мой вопросительный взгляд, продолжил: — Случалось работать вместе с дриадами, против нежити в основном, они всегда с собой фей брали. Так те старались во всём походить на старших подруг, но не всегда удачно, чаще всего что-то не доделывая. Здесь, похоже, было так же. Но, я надеюсь, ты не станешь этим злоупотреблять?
— Нет, Ордрин, не стану, Аастии я вчера сказал то же самое, можешь быть спокоен. Пойдём уже, а то феи на месте оставаться не любят, удерут куда-нибудь, потом ищи их.
— «Ас, осмотри здесь всё, можешь ещё что найдешь. За каждую находку с меня причитается».
— «Будет сделано, лорд!» — отозвался дракончик и очень резво принялся обнюхивать окрестности. Теперь он будет хотя бы занят делом.
— Кстати, Ордрин, я забыл вчера сказать тебе спасибо за урок, — уже на ходу бросил я мечнику, шли мы быстро, опасаясь забав фей, потому и торопились. — Ты сразу после ушёл. Поэтому говорю сейчас — спасибо, мастер.
— Да этих занятий ещё будет… Устанешь же говорить, — отмахнулся мечник.
— Ничего, перетерплю как-нибудь. Язык на то и дан, чтобы говорить.
Мы как раз подошли ко входу в шахту, почти к тому месту, откуда вырвал меня дракончик. Здесь почти ничего не изменилось: гномы всё также шерстили палатки орков и трущобы гоблинов на предмет хоть чего-нибудь ценного, дриада и Ведьма осматривали палатку шамана и дом управляющего в качестве единственной магической силы, Охотники продолжали вчерашнее — изучали карниз, на котором сидели гарпии, и только феи были здесь новым пятном, ярким, но, на удивление, спокойным. Что совсем на них не похоже. К ним мы и подошли.
— Утро доброе, девочки, — поздоровался я с ними, потому что с утра не успел — дриада с рассветом отправила двоих за третьей и нашим гномом. — Я правильно понимаю, что вы насчёт клятвы?
— Да, лорд, — ответила фея с красными волосами до середины спины и фиолетовыми разводами по телу, Сестерия.
— Понимаете ли вы, что вами не было названо условие её принятия?
— Да, лорд, — понурив голову, ответила вторая, Мундиария. Её кожа всевозможных розовых оттенков резко контрастировала с пепельно-серыми волосами, свободно спадающими до поясницы. — Аастия нам об этом сказала.
— Ну, а без тебя, — посмотрел я на третью, самую высокую из них, с ультракороткой стрижкой всех цветов радуги и как-будто бы загорелой, с золотистым блеском, кожей, — как я понимаю, они ни на что не согласны.
— Это наше общее решение, — ответила она. — Мы вместе его принимали, мы вместе хотим его воплотить.
— И тебя не пугает отсутствие условий?
— Н… нет, — с заминкой ответила она. — Мои сёстры совершили ошибку, но отделяться от них другой формой клятвы я не буду. Разделим все обязательства вместе.
— Вот и хорошо. Как хоть зовут тебя?
— Меня? Леартия, но разве это важно? — удивлённо спросила та.
— Более чем — во время ритуала клятвы я должен буду назвать твоё имя наравне с именами твоих подруг. Благо их я уже знаю.
Да и её, как оказалось, тоже — дриада вчера упоминала. А я, выходит, забыл, хотя ангел обещал стопроцентную память.
— Когда хоть клятву принимать будешь? — спросил мечник. — Медлить в этом вопросе нельзя.
— Знаю. Но представители Узкого ущелья ещё не подошли. Хочу сделать это при них.
— Но, увидев фей, дриаду и Ведьму с Охотниками они могут и передумать. Ты не думал об этом?
— Думал. И именно по этой причине жду их. Пусть открыто решат, готовы они вступать в наши ряды или нет. Не хочу начинать с обмана.
Мечник задумался, а вот я для себя уже всё решил. Отказываться от фей, и уж тем более прятать их, я не хочу, поэтому другого варианта для меня не было.
— Девочки, можете пока найти Аастию. Уверен, помощь ей не помешает.
Феи улетели, а к нам подошёл Акрух. Посовещавшись с Ордрином, именно его я назначил командиром импровизированной бригады ломателей и разбирателей, куда входили все без исключения гномы, как Топорщики, так и Арбалетчики. Их задачей было убрать лагеря орков и гоблинов, собрав самое ценное, а мусор просто выбросить. И, судя по всему, Акрух пришёл докладываться о проделанной работе.
— Лорд, ваше приказание выполнено. Территория каменоломни от посторонних предметов очищена, всё ценное сложено отдельно. Желаете взглянуть?
— Конечно, желаю. Веди.
Мда… Не сказать, чтобы трофеев было много или они представляли собой что-то особо выдающееся, но они были. Груда железного хлама, примерно на полторы меры чистого железа, мера древесины, созданная явно кодами игры из многочисленных обломков, — и лежала она брёвнышко к брёвнышку, как напоминание что вокруг всё ненастоящее, иллюзорное — откуда-то взявшийся моток верёвки и гоблинское костяное оружие, двадцать единиц. Орочьи тесаки были пусть и из дрянного, но всё же железа, поэтому попали в металлолом. Отдельной кучей валялся мусор, годный лишь для уничтожения.
— Молодцы, хорошо поработали, хвалю, — обратился я к гномам, полукольцом окружившим нас. — Можете пока отдыхать.
А мы с Ордрином отправились к Кернис и Аастии, посмотреть, как дела у них.
— Акрух неплохо справился, лорд, как считаешь? — едва отойдя от гномов, спросил Ордрин.
— Я считаю, что он справился на отлично, — ответил я и поймал удивлённый взгляд мечника. Впрочем, продолжать тему он не стал, да и я не смог бы привести нужные аргументы, просто потому, что все они находились в интерфейсе.
Механика игры в деле разбора завалов, тотальном мародёрстве, копании в мусоре и прочих подобных процессов такова, что игрок, обладающий книгой знаний «Казначей», может посмотреть процент оставшихся полезных предметов в том, что отнесли к бесполезному и ненужному и сложили в отдельную кучу. А такой процент есть всегда, если не назначить ответственного, того, кто будет своим зорким глазом следить за подчинёнными и не давать им ничего попускать. И, назначив на этот пост Акруха, я хотел проверить, насколько он способен руководить. Результат меня обрадовал. Осмотрев мусорную кучу «Взглядом торгаша», я лишь удовлетворённо хмыкнул.
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Акрух отработал на все сто. В буквальном смысле.
— Кстати, Ордрин, почему у тебя нет помощника?
— В каком смысле, лорд? — В самом прямом. Почему ты сам бегаешь, подобно взбесившейся каменной крысе, докладывать о прибывших вместо того, чтобы поручить это кому-нибудь более подходящему?
— Но… зачем?
— Как минимум для того, чтобы соответствовать званию главнокомандующего. У эйдена казарег ведёт себя подобающе занимаемой должности, вот и ты привыкай. Чтобы в недельный срок нашёл себе помощника.
— Будет исполнено, лорд.
— Но об Акрухе забудь, не отдам, самому нужен.
Мечник буркнул что-то неразборчивое в ответ. А тем временем мы уже дошли до наших магических сил — и расстояние небольшое, и сами они вышли нам навстречу.
— Лорд, там нет ничего интересного, — переглянувшись с дриадой, заговорила Кернис. — Палатка почти пуста, она была лишь спальным местом. В Доме управляющего только сундук со всевозможными алхимическими ингредиентами, но лаборатории нигде нет.
— Говорящему с духами лаборатория не нужна, он использует сухие травы, корешки и порошки непосредственно в работе, — машинально ответил я почти цитатой из официального мануала игры.
— Тем лучше, — сказала дриада. — Больше и правда ничего нет, но шапку, спрятанную вашим гномом, мы нашли.
— Нашим гномом, — поправил я её.
— Что? — не поняла Аастия.
— Гномы, говорю, наши, общие. Или вы не хотите жить с нами? — подначил я её.
— Хотим, очень хотим, лорд, — заверила она, — но всё это пока очень непривычно.
— Я понимаю, но привыкнуть надо. Так что с головным убором шамана?
— Сейчас его принесут, лорд, — отозвалась, к моему удивлению, Ведьма. Всю нашу короткую пикировку с Аастией она оставалась бесстрастной, хотя мне показалось, что в этом было чуть больше старательности, чем необходимо.
— Принесут? — не понял Ордрин. — Кто?
И в этот момент, как будто репетировали, все три феи вылетели из-за угла одна за другой, впереди летела Леартия, у неё в руках и была шапка, позади шли оба Охотника так, словно исполняли роль свиты.
— Спелись, — констатировал я очевидное, переводя взгляд с дриады на Ведьму и обратно. Те переглянулись, в их глазах читалось удовлетворение.
Сам головной убор для меня был бесполезен. Стоило только мазнуть глазами по фразе «Только для шаманов замка Орды» в описании, как он тут же потерял привлекательность и смотреть его свойства внимательнее я не стал.
— Лорд, позвольте сказать, — заговорил со мной Охотник Саттир.
— Давай, я весь внимание.
— С южного направления сюда идут четверо гномов, один из них — Арбалетчик, присоединившийся вчера из северной деревни. Будут здесь минут через пять-десять.
— Хорошие новости, Саттир, спасибо, — кивнул я головой дроу. — Ордрин, собирай строй, встретим делегацию во всей красе, заодно и клятву примем.
— Слушаюсь, лорд, — отозвался мечник и ушел к гномам.
— Да и вы тоже подтягивайтесь, — обратился я к остальным. — Вставайте в строй там, куда укажет казарег.
— Значит, это правда — вы больше не будете нас прятать? — спросила Кернис, слегка прищурив глаза.
— Не буду. Не считаю это нужным.
— Но ещё вчера вы не захотели показывать нас этим же гномам. Что же случилось? — продолжала допытываться Ведьма.
— Случилась ночь и время всё как следует обдумать, — ответил я. — Ладно, давайте не будем стоять, а то делегация из деревни не увидит вас и сегодня, но уже по причине вашей нерасторопности.
И все пошли, не дожидаясь каких-либо ещё просьб или приказов с моей стороны. На лице дроу гуляла плохо скрываемая улыбка, а вот дриада оставалась хмурой.
— Что случилось, Аастия? Ты чем-то недовольна? — спросил я у неё, чуть подотстав от основной колонны.
— Нет, лорд, меня всё устраивает, просто я не понимаю, зачем надо принимать клятвы ни в чём невиноватых девочек вот так, у всех на виду, — понуро ответила она.
Некоторое время я не мог понять, о чём она говорит, но потом я вспомнил философию эльфов и до меня дошло.
— Ты вбила себе в голову, что это такая форма наказания? — потрясённо спросил я, и она таки кивнула. — Да Аркат с тобой! Может у эльфов и принято избегать публичности в этом вопросе, но для гномов это большая честь — быть принятым в клан перед лицом строя.
— Вы так думаете? — повернула она ко мне своё лицо. В её взгляде хорошо читалась надежда.
— Не я так думаю, это многовековые традиции моего народа. Постарайся объяснить это феям.
— Я объясню, — уверенно ответила она. — А как там моя клятва? Вы что-нибудь решили по ней?
— Решил. Если тебя не пугает позор строя — я и твою клятву готов принять сегодня, сейчас.
Вчера ночью я и этот вопрос успел освятить. Оказалось, что зависимость гномов от Инферно практически нулевая, серы мы много не потребляем, нам своей хватает, специфической алхимией и особыми артефактами не пользуемся, равно как и материалами и ингредиентами из Шио. Так что условие дриады будет выполнить очень легко.
— Не пугает, — ответила дриада.
— Значит — решено.
Мы пришли к поляне перед входом в шахту, на ней в два ряда уже построилась основа войска, в первом — десять Топорщиков, во втором — пять Арбалетчиков, не считая того, что вёл представителей деревни. С левого края встали дроу, с правого — виновницы этого собрания, феи.
— Кажется, идут, — подошёл Ордрин. — Вон между деревьями мелькают.
Посмотрев налево, туда, куда указал мечник, я и впрямь увидел фигуры гномов, которые уже почти пришли к нам. Без лишних слов я поспешил туда.
— Я рад, что вы пришли так быстро, — поприветствовал я делегатов и уже своего Арбалетчика, жестом отправив его к остальным. — Вы как раз вовремя. Надеюсь, не откажете нам в чести присутствия на официальной церемонии принятия клятв верности?
Помнится, вчера я жаловался на слишком витиеватый язык эльфов и неспособность его долго выслушивать… Что ж, это, тем не менее, совсем не помешало мне примерно также говорить сейчас. Да, воистину болтлив правитель, желающий что-либо скрыть.
— Это неожиданно, конечно. Но мы не станем отказываться, — заговорил несколько сбитый с толку моим напором чернобородый с синевой гном, что вчера в той деревне назвал себя старостой.
— Вот и славно. Зато сразу после мы сможем обсудить ваше присоединение в спокойной обстановке.
— А кто, собственно, приносит клятву? — догадался спросить сизобородый гном внушительного для нашей расы роста, примерно ста семидесяти сантиметров.
— Феи — ответил я.
— Феи? — изумились в унисон все трое.
— Да. Три феи и одна дриада.
За то время, что мы говорили, я умудрился незаметно для тройки гномов провести их сзади строя на правую сторону, аккурат туда, где и расположились феи.
— Постойте пока тут, — бросил я делегатам. — После принятия клятв мы обязательно займёмся вашим вопросом.
Гномы пребывали в некой прострации. Мне же это было лишь на руку — не станут вмешиваться.
— Итак, — без каких-либо предисловий начал я, — этот парадный строй собрался в первый раз за время существования нашего государства, но, я надеюсь, не в последний. Повод серьёзный — четыре клятвы верности.
На секунду замолчав, дабы создать необходимую паузу, я продолжил:
— Сестерия, выйди на середину. Фея подчинилась и, практически чеканя шаг — босыми-то ногами — дошла до нужного места. Смотрелось это забавно, но не так плохо, как на некоторых роликах на форуме. — Ответь, является ли твоё решение дать клятву верности мне, гному по рождению и властителю этих земель по воле богов, абсолютно добровольной?
— Да, лорд, — ответила она.
— Есть ли у тебя какие-либо особые условия для дачи клятвы?
— Нет, лорд, — понурила голову фея. А она молодец, не стала использовать ситуацию, значит, ей объяснили последствия.
— В таком случае… клянёшься ли ты, фея Сестерия, честно служить мне и моему государству, соблюдать законы его, уважать жителей его и помогать словом и делом?
— Клянусь.
— Клянёшься ли ты защищать государство, его границы, территорию, жителей и имущество их будто своё собственное?
— Клянусь!
— Клянёшься ли ты хорошо выполнять свою работу, какой бы она не была, не перекладывать её на плечи других и не пользоваться занимаемым положением при её выполнении?
— Клянусь!!!
— На нерушимости выполнения этих пунктов я принимаю твою клятву. В свою очередь, я обязуюсь заботиться о тебе не хуже, чем о любом другом своём подданном, предоставлять защиту и лечение в случае необходимости, не забывать успехи и подвиги, осовременено платить положенное жалование и любые другие заслуженные материальные вознаграждения, а также не предпринимать попыток физического, магического, морального, психического, эмоционального или любого другого насилия. Ты согласна?
— Согласна, лорд.
— Да будет Аркат свидетелем этой клятвы! — последний раз пафосно выкрикнул я, а среди почти безоблачного неба раздался ощутимый раскат грома. Клятва закреплена.
Гномы переднего ряда застучали тупой стороной топоров о щиты, выражая тем самым одобрение. Фея от такого смутилась, но было видно, что она довольна. А вот я готов был прямо сейчас найти автора текста клятвы и задать ему пару вопросов, делая при этом очень больно. Хотя, не исключено, что его уже кто-нибудь и нашёл, всё может быть. Но отдать должное этому человеку всё же надо — более пафосной ахинеи ещё я никогда в жизни не слышал. Мой язык, совсем не приспособленный под такие словесные конструкции, чуть ли не умолял меня прекратить эту пытку. Я его, конечно, понимал, но сделать ничего не мог.
Принятие клятв Мундиарии и Леартии прошло на сто процентов так же, как у Сестерии, вплоть до громкости грома, а вот клятва Аастии даже по названию была другой, и мне пришлось пользоваться подсказками из мануала, чтобы ничего не перепутать.
— Аастия, выйди на середину… Ответь, является ли твоё решение дать клятву верности мне, гному по рождению и властителю этих земель по воле богов, абсолютно добровольной?
— Да, лорд.
— Есть ли у тебя какие-либо особые условия для дачи клятвы?
— Да, лорд, — твёрдо ответила дриада, среди гномов появилось заметное волнение и шепотки.
— Я слушаю твои условия, Аастия, — не менее твёрдо и всё так же спокойно сказал я, надеясь, что её не прервёт кто-нибудь «особо умный». А такая возможность и даже право, есть у любого гнома, присутствующего здесь. Исключительно потому, что я указал свою расовую принадлежность.
— Я, дриада Аастия, клянусь верно и честно служить вам, лорд, вашему государству и его жителям, защищать их от всевозможных бед и угроз, не пользоваться положением и властью занимаемых мной должностей в личных целях на условии беспощадной и бескомпромиссной борьбы с любыми существами из Шио, на отсутствии каких-либо союзнических и торговых отношений с ними, на недопущении вассальных и подчинительных клятв, обрядов и ритуалов. Да будут мои условия учтены при скреплении клятвы.
А Аастия молодец. Сообразила то, о чем я даже не догадался подумать — специфическое демонское подчинение, когда ты уверен, что стал их вассалом абсолютно добровольно, а на самом деле тебя охомутали насильно. Я всё больше при изучении последствий упирал на мирные отношения, потерять которые и впрямь не особо чувствительно, и совсем забыл о демонском коварстве и умении обольщать. Надо будет как-нибудь поощрить дриаду за это.
Дальнейшая клятва почти не отличалась от той, что дали феи — сказал слова про свои обязательства и призвал Арката в свидетели. Вот только гром, как мне показалось, был несколько громче и… благодарнее, что ли. Может, это игра воображения, но кто знает, кто знает…
Так или иначе, но все девушки теперь — полноправные жители моего государства наравне с гномами. В этой иерархии они ушли с уровня «признанных, но не принятых», на котором остались тёмные эльфы. Те, кстати, достаточно тепло, по меркам дроу, приняли подобное возвышение фей и радовались за них так же, как и гномы. Представители деревни Узкое ущелье, поначалу не понимавшие, куда и зачем они попали, всё же понемногу пришли в себя и под конец даже стали проявлять живой интерес. Я заметил, что Ведьма с Охотниками, от которых я и уводил делегатов, были замечены ими. Но, как и было заявлено ими вчера, нисколько их не смутило. Чего я, если честно, откровенно опасался, ведь одно дело сказать, что прыжок с парашютом для тебя плёвое дело, а другое дело — прыгнуть. Это, как говорят в Одессе, две большие разницы.
Ладно, раз и дроу и фей они видели и не сбежали, значит, и впрямь не отступятся.
Приказав Ордрину разместить строй на очередной отдых, я пошёл прямиком к тройке из деревни, ни на что не отвлекаясь и никуда больше не сворачивая.
— Ну что, гервэ, начнём то, зачем вы сюда пришли? — сразу же спросил я, не желая тянуть кота за все подробности, ходить вокруг да около и разговорами о погоде всячески отодвигать дело. И, кстати, именно такое обращение, «гервэ», приемлемо для гномов, когда те группой, и ты не знаешь их социального статуса. Для одного гнома это будет «герв». Попытки сказать что-либо другое могут привести к жёсткому падению репутации. И, чаще всего, именно так и происходит. И не то чтобы эта информация скрывалась… наоборот, она находится на первой же странице раздела про гномов мануала игры, но, как известно, инструкция берётся в руки только тогда, когда всё капитально сломано.
— Пожалуй, начнём, — ответил третий гном, рыжебородый, до этого пока не вступавший в одиночный разговор. — Насколько я помню, мы обязались присоединиться к вам в том, и только в том случае, если вы начнёте добычу камня на этой каменоломне. Я же ничего не перепутал?
— В целом, верно. Вот только не «если», а «когда».
— Что, простите? — переспросил тот.
— В формулировке вашего присоединения звучало именно «когда». Когда мы начнём добычу камня. Попрошу это учесть.
— То есть, для вас есть принципиальная разница между словами «когда» и «если»? — почему-то улыбнулся гном.
— Конечно, есть, — полуудивлённо-полувосклицательно ответил я, всплеснув руками. — Только идиоты её не видят, что приводит к поистине катастрофическим последствиям. И пусть в нашем вопросе она не настолько сильно заметна, я всё же настою на своём.
— Так, ладно, это всё хорошо, но сейчас мы бы хотели убедиться в действительности добычи, — оборвал мой монолог староста. — Это возможно?
— Конечно, — ответил я. — Но прежде я бы хотел узнать, с кем имею честь общаться, — посмотрел я в первую очередь на двойку совсем неизвестных мне гномов, — и как следует к вам обращаться. На лицах гномов проступило понимание и… облегчение? Наверное, это хороший знак.
— Диргрирг из рода Серого кварца, староста деревни Узкое ущелье, — первым отозвался староста.
— Лянгрирг из рода Серого кварца, когда-то был камнетёсом, — представился сизобородый амбал.
— Нордрус Риксенберр, счетовод, — назвал имя рыжий гном.
Вообще, я ещё вчера заметил, что некоторые гномы представляются фамилией, а некоторые с помощью приставки «из рода». Решив разобраться, почему так, я ночью, в числе прочего, занялся ликбезом и по этой проблеме. Тема оказалась настолько интересной и многогранной, что часть материала я перенёс на утро, читал в процессе завтрака, дежурного, уже, обсуждения дел за Советом, прервавшись на приветствие первых купленных юнитов, Топорщиков и отправку их на обучение в их Дом, дочитал всё только здесь, у каменоломни, потому что в дороге отвлекаться не рискнул.
Материала подобралось немало. Это и довольно объёмный текст из истории мира, с пояснениями и замечаниями, и специальные статьи-дополнения от разработчиков и администрации, и раздел форума, где, к моему удивлению, велись вполне мирные и, что самое ценное, конкретные разговоры между игроками (вытаскивать крохи информации, разлитые по океанам флуда, как это обычно бывает, я бы просто не смог, не моё это) и даже книга (!), написанная игроком (!) внутри игры (!!!).
Если совсем кратко, то из всего этого полезного можно сделать следующую выжимку. Изначально, на заре становления гномов как народа, бородачи все как один состояли в двенадцати кланах, каждый из которых имел «каменное» название. Просто потому, что изначально ничего, кроме работы с камнем, они не умели. Эти первые кланы в последствии получили титул Великих. По сей день принадлежать к ним — большая честь для гнома, равно как и большая ответственность.
Не всегда эти кланы были объединены в одно государство или даже просто жили в мире. Случались и конфликты, как военные, так и торговые, происходили и своеобразные «холодные» войны, даже союзы одних с другими против третьих и те создавались. Жестокое время было, горы то окрашивались кровью, то покрывались «золотом», вчерашние враги запросто становились лучшими друзьями, союзники — предателями, а ещё недавно призывавшие к миру — беспощадными убийцами. Но вместе с тем — и расцвет ремёсел, культуры, цивилизации, в конце концов. Шедевры архитектуры, на вроде Хрустальных Дворцов Великого клана Чёрного мифрилона, были также многочисленны, как и Аркатовы идолища, большинство из которых, в отличие от первых, сохранились до наших дней. Множество строений и сооружений Эпохи Каменного Процветания погибло под натиском дроу, в конце этого же периода разругавшимися со своими светлыми собратьями, сменившими веру и ушедшими в горы. Все междоусобицы гномов оказались забыты ради победы над новым общим врагом. Пришла Эпоха Крови, а вместе с ней и два важнейших новшества, навсегда изменившие жизнь детей Арката: открытие металла и единый правитель. Оба этих фактора максимально сказались на итоговой победе гномов — именно они в истории Асхана значатся победителями Подгорной войны.
Вот только это не смогло принести мир в народ, некогда славившийся только искусной обработкой камня. Нет, новых кровавых походов друг на друга подгорные коротышки не предпринимали, «боевые действия» велись в кузницах и мастерских. Мир активно вступал в фазу металломантии и самые прогрессивные умы понимали, что за этим — будущее, но некоторые из Великих кланов были настолько обескровлены в более чем двухсотлетней беспрерывной войне, что и думать ничего не хотели о каких-либо новых перспективных разработках. Но гномы — не люди, однажды, в самое трудное время боёв с дроу, поклявшись Аркату не бросать своих в любых, в том числе и мирных, трудностях, они продолжили соблюдать это обещание вплоть до сегодняшнего времени. А тогда было принято очень важное решение: вся работа с металлом переходит в руки новых, молодых кланов, специально для этого основанных. В итоге сначала было шесть «малых металлических объединений», впоследствии избавившихся от такого эпитета и именовавшихся в истории как «новые кланы первого порядка». Потому что уже от них в свою очередь создавались ещё кланы, от тех — ещё, а от тех — ещё, и так до современного двенадцатого порядка. И не только с металлом были связаны новые кланы. Надо было что-то есть — появились кланы грибников, водореслевиков и крабников; изобрели стекло — вот вам новые кланы стекольщиков; появилась потребность в дереве — пожалуйста, вот вам ещё новые кланы. Победа в войне позволила гномам открыто заявить о себе в мире, а это — кланы дипломатов и торговцев с одной стороны и оружейников с другой. Появились даже специализированные кланы воинов и рунных магов. А там где новые кланы — там и новые родовые имена, подчас звучащие дико для тех, кто привык к определённым стереотипам. Как вам, например, клан Полупрозрачной вуали? Или клан Серебряного звона? А меж тем, первый славится своими тканями, качеством порой не хуже эльфийских, а второй — лучшими во всех горах мастерами-аэкситами, специализирующихся на создании музыкальных инструментов из металлических пластинок — аэксов.
Столь стремительное разрастание кланов с одной стороны привело к тотальному разрушению некогда тесного мирка двенадцати «каменных» кланов. Но они не отошли на второй план, нет. Наоборот! Тот же клан Чёрного мифрилона, чудом сохранивший от дроу свои Хрустальные дворцы, ещё на заре Металломантической эпохи обнаружил, что их камень — мифрилон, помимо высокой прочности, невероятной податливости в обработке и красивых красноватых переливов внутри полупрозрачных чёрных камушков несёт в себе мифрилат — металл, необходимый для выплавки мифрила. Внутри клана был создан отдельный род, который этим занимался, а чуть позже моду на рода подхватили все большие кланы, как старые, так и стремительно разрастающиеся новые. И это оказалось настолько заразительно, что даже однородовые кланы поменяли типичную до этого именную приставку «из клана» на привычную теперь «из рода», именуемую на кадрусе «хартвер», что дословно можно перевести как «почётное имя».
На этом одна часть проблемы с именами гномов оказалась освещена. Вторая же, на мой вкус, получилась не такой животрепещущей. И свою историю гномьи фамилии, привычные для слуха землянина, такие как у Ирсинда, Гдитсирда или, вот, у счетовода, берут от того самого единого правителя по имени Рош. Война с дроу закончилась и он, некогда лидер и символ народа, вокруг которого собрались все гномы, понял, что может теперь стать никому не нужен. Он собрал тех, кто по своим причинам не захотели возвращаться в кланы и вместе с ними основал независимый город, находящийся вне граничных споров кланов, специально для того, чтобы тем было проводить переговоры на нейтральной территории. Там, в этом городе, впервые был проведён Большой Совет Старейшин с представителями всех кланов. На том Совете обсуждались многие вопросы дальнейшей жизни гномов и Рош, всецело болеющий за процветание своего народа, сделал всё, чтобы решения обсуждались максимально конструктивно и в деловой обстановке, иной раз выступая судьёй в спорах. И ему удалось так настроить представителей кланов, что очень многое, принятое на том совете больше двух с половиной тысяч лет назад, актуально до сих пор. Кланы наградили его поддержкой и обещанием впредь собираться в его городе для всевозможных переговоров.
В свою очередь, Рош, никогда не страдавший пустым тщеславием, прекрасно понимал, что в одиночку со всем бы не справился. Поэтому всех шестерых своих главных помощников, которые и помогли ему в этом нелёгком деле, он решил наградить. Но чем? Тем, чего у них не было с самого завершения войны — нормальным именем. Свой клан он основывать не стал — может чего-то или кого-то испугался, а может просто до конца решил оставить город максимально нейтральным. Он пошёл дальше — решил создать фамилии по примеру тех, что были у людей из только-только зарождающегося Королевства Единорога. Так на свет появились влиятельные дома Керсбештль, Хафсбештль, Вергинскаррот, Удеффайсен, Тердонберв и Осерипартейстреэгунд. Не забыл Рош и про себя, взяв себе фамилию Эроштак, посол мира. Получилось созвучно, а ещё очень заразительно — каждый житель города придумал себе подобное и утвердил у Роша. В народе подобные фамилии метко окрестили «рошвер», имя Роша. \
Рош оказался умелым организатором, город рос и развивался стремительными темпами, в него стекалось всё больше народа, желающего попробовать начать новую жизнь. Деньги в городе водились, на них Рош проводил многочисленные исследования. Не в последнюю очередь из-за этого появлялись как новые кланы, так и новые города, жители которого обзаводились рошверами. В какой-то момент общество гномов настолько разделилось, что обладатели хартверов и рошверов задумывались о полном отделении друг от друга, чего совсем не хотел Рош, на тот момент уже давно ушедший к Аркату. Призывы запретить что те имена, что эти, звучали с обеих сторон, происходили столкновения, лилась кровь. Это очень не нравилось пра-пра-правнуку Роша, названному в его честь. В какой-то момент его чаша терпения лопнула, он собрал армию из тех и других, желающих мира и единства, прошёлся огнём и мечом по сепаратистам и экстремистам и объединил два разрознённых мирка в один под своими знамёнами. На Совете, послужившим началом Эйдерии, гномьей империи, Роша II Эроштака нарекли эйденом. Первым же своим указом он утвердил свободное хождение как хартверов, так и рошверов. На деле же разделение никуда не исчезло, хартверами до сих пор пользуются только в клановых общинах, рошверами — в городах. Зато игрокам так проще определить, откуда родом тот или иной гном…
Тема вышла очень увлекательной, я аж зачитался. Книга игрока была посвящена теме рошверов и описано все так интересно, что, по сути, скучный научный труд предстал в образе фентезийно-приключенческого романа. Мне даже захотелось денежкой отблагодарить автора столь полезного для меня труда. Но в специальном разделе форума, откуда я и скачал эту книгу, упоминания конкретной цены не было. Зато была приписка, явно от администрации: «Приветствуются любые пожертвования от ста рублей. Не проходите мимо, сделайте доброе дело» — и буковки с циферками рядом, явно банковский счёт. Ста рублей мне было жалко, но на ту сумму, что я отстегнул, в то время, когда я жил, можно было сделать первый взнос за трёшку в Питере и ещё бы осталось на пару-тройку ежемесячных платежей. Ситуация с инфляцией с тех пор изменилась мало и цены, в большинстве своём, остались на том же уровне. Возможность отправить с денежкой текстовое сообщение я гордо проигнорировал — просто не знал, что писать. Кстати, кое-какие пересечения с этой работой я нашёл и в «Гайде», очевидно, его автор тоже её читал.
— Рад знакомству, — усилием воли вынырнул я обратно в виртуальность. — Моё имя Ярогрейв.
— Лорд Ярогрейв! — услышал я в ответ два отклика. Один мысленный, что означало нахождение дракончика где-то поблизости, а другой вполне себе явный, от Ордрина, который умудрился подойти сзади так, что я ничего не заметил. — Да-да, конечно же, «лорд Ярогрейв», — раздражённо ответил я в первую очередь мечнику, так как дракончика представители деревни слышать не могли.
— Пройдёмте непосредственно к каменоломне, наши работники как раз уже там.
— Это они? — показал мне за спину бывший камнетёс. Там, на удобном камне при входе в шахту, сидели два гнома и о чем-то разговаривали. Сидят они явно недолго, потому что во время принятия клятв их ещё не было.
— Они. Идёмте, как раз поговорите с ними.
— «А ты чего тут? — спросил я у дракончика. — Уже всё изучил?»
— «Да, лорд, изучил. И больше ничего не нашёл. Меня всё тянет к этой круглой штуке. Что-то там точно есть».
Ну вот, и что делать? Дракончик теперь от меня не отстанет, а я там уже всё взял, на предмет двойного дна, или в нашем случае — задней стенки, обследовал, а где оно ещё может быть… не представляю.
— «Я скажу работникам шахты в свободное время посмотреть, что там может быть…»
— «А что, правитель сам справится не может, раз помощники понадобились?» — ехидно подначил меня дракон. Вот только он не того нарвался.
— «Отлично. Ты прямо сейчас мне говоришь, что ты там чуешь — я ищу это сам».
— «Пусть посмотрят, может и найдут чего», — буркнул Ас, понимая, что моё предложение он осуществить не сможет физически. Ну не могут драконы видеть сокровища, только чуять особыми сенсорами.
— «А как в округе обстановка? Чего-нибудь необычного заметил?»
— «Охотников видел, вчерашнее продолжали. А так всё спокойно».
— «И каковы их успехи?» — «Все-все перья, что упали с гарпий и были ещё вчера собраны и в земле аккуратно спрятаны, сегодня откопали, в мешок спрятали и к общей добыче отнесли. Там немного, но и это сойдёт», — с важным видом знатока ответил Ас.
— «Ладно, отдыхай пока, скоро выходим».
Весь разговор дракончика я не видел. И вообще не думал, что смогу так с ним поговорить. Смог, но прилично так отстал от группы из делегатов и мечника. Те уже разговаривали с работниками шахты. Судя по всему, успешно.
— Лорд, мы готовы присоединиться к вам, — сразу же огорошил меня староста, заметив, что я подошёл к ним.
— Что и где надо подписать?
— Секунду, не так быстро! — остановил я его пыл. — Фей и дриаду видели? — делегаты синхронно, но несколько недоуменно кивнули. Ну да, глупый вопрос. — Не смущает?
— Нет! — также в унисон ответили они.
— И дроу не смущают?
— Нет, лорд, — ответил за всех староста. — Всё же не всегда дроу прям уж кровавые мясники и садисты, уж мы то знаем.
— Позвольте узнать, откуда? — вклинился в разговор Ордрин. Очевидно, теперь «тёмные эльфы» для него больная тема.
— Мы шли с ними с нашего исхода с прежнего места обитания, их было всего четверо, но поддержка, которую они нам оказали, вполне снискала бы славу нескольким десяткам, — заметив наши с мечником удивлённые взгляды, Диргрирг добавил: — Среди них был жрец. Он какой-то своей особой магией подлечивал нас.
Взглянув на Ордрина, дескать, не все бросаются обвинять дроу во всех грехах, я заметил неподалёку Ведьму. Она проходила мимо, но, услышав слова о жреце, остановилась.
— И ваши тёмные, я уверен, из той же породы, что и наши были, — продолжил меж тем староста.
— Были? — зацепился я за слово. — То есть, сейчас их нет?..
— С нами не живут, — ответил счетовод, — но раз в месяц приходят навестить. Они нашли себе небольшую пещерку недалеко отсюда и обитают там.
— Но не в этом причина вашей сговорчивости, совсем не в этом, — задумчиво протянул я. — Вы умеете добывать особые камни? — спросил в лоб то, о чём думал ещё с утра.
— Как вы… — что-то хотел сказать камнетес, но не смог — воздуха не хватило. Впрочем, догадаться нетрудно.
— Как я это понял? О, поверьте, не сразу. Сначала меня насторожило ваше условие: отбить каменоломню и непременно начать добывать камень. Но тогда я подумал, что ничего таинственного в этом нет, все мы, гномы, очень любим камень. Потом что-то настойчиво стало стучаться в голову сразу после захвата шахты, но и в тот раз я не придал этому значения. Сегодня утром я внимательнее осмотрел здесь всё и понял, что это был за стук: шахта очень странной конфигурации — скальные выступы, карнизы, острый свод «крыши» — такие на поверхности нечасто встречаются, только по особым случаям. Вы явно видели эту шахту, пусть и не с близкого расстояния, и кое-что смекнули, верно? А потом вы представились, и всё встало на свои места: не каждому роду даётся право добавлять в имена детей настолько священную вторую часть. Так что вы такого умеете с камнем?
— Вы необычайно осведомлены, лорд, это делает вам честь, — прижав правую руку к левой части груди, полупоклонился мне (!!!) староста. Я хотел было сказать, что любой бессмертный так может, а потом понял, что лень-матушку победить порой необычайно трудно, даже с таким обилием источников информации, как сейчас.
— Это значит — я прав? — на всякий случай уточнил я, хотя, по-моему, все в округе уже всё поняли.
— Да. Наш род заслужил такой хэкс тяжёлым трудом многих поколений предков. Мы умеем находить в особых каменных шахтах, таких как эта, поделочные и драгоценные камни и извлекать их без ущерба для общей камнедобычи.
Ух ты, на третий день получить шахту, которая обычно доступна только после снятия завесы это… ну, пожалуй, чит. Да еще и захватили её без потерь, просто на изи… И тут меня догнали вчерашние размышления о имеющих возможность играть только четыре-пять часов максимум в день. Что было бы, если бы и я входил в эту категорию людей? Ответ очевиден — игра на скорости. Бешеный темп, жертвование разведкой, атака в лоб… а там гарпии и шаман. Боюсь представить, какими потерями это могло обернуться. Поэтому благодарить нужно не свой командный гений, а срыв, подаривший мне целый максимально гружёный товарняк времени. И навсегда забыть про «изи».
— И сколько вам понадобится времени, чтобы освоиться здесь? — спросил Ордрин, отвлекая меня от самобичевания.
— Где-то три-четыре недели, — ответил Лянгрирг. — Постараемся быстрее, но всё же шахта долго стояла без дела, вот так на раз, — на этих словах он щёлкнул пальцами, — ничего не бывает.
— Ну ты это гному расскажи, — поддел того староста и все бородатые в округе рассмеялись, в том числе и я.
— Вы только камень не забывайте добывать всё это время, — вернулся я к делу, едва отсмеявшись. — Две меры в день, по-стандарту.
— Мы согласны, — кивнул староста. — Но у нас есть просьба.
— Какая? — Мы хотели бы переехать всей деревней сюда, ближе к каменоломне. Можно?
— Переехать? — переспросил я.
— Ну да, вместе с домами, постройками и всем прочим.
— Переезжать будете своими силами, — сразу расставил необходимые точки я, чтобы потом не возникало вопросов.
— Конечно сами, — заверил меня староста.
— Так что, добро?
— Добро. Сейчас мы только это всё зафиксируем…
Хорошо нормальному игроку: хочешь присоединить деревню — просто добейся согласия её главы и она твоя, а в специальном разделе интерфейса появилась соответствующая запись. Но я нормальным игроком не являюсь, у меня есть Бюрократия. И на каждое подобное действие мне теперь надо заполнять бумаги. И, судя по отзывам на форуме, бумаг будет не просто много, а нескончаемо много. Большинство игроков не брали Бюрократию даже в качестве необходимой для баланса книг знаний, только в очень-очень редких случаях, предварительно всё хорошенько обдумав. А потом ещё раз обдумав. И ещё раз. И ещё…
Дело в том, что копание в бумажках отнимает очень много драгоценного времени, которого и так мало и его лучше потратить на исследование окрестностей, захват шахт, присоединение свободных поселений, собственную прокачку, в конце концов. А вот я взял, мне её минус больше в плюс, да и помогает она создать необходимую вертикаль власти со всеми атрибутами, так подробно изучаемых на уроках обществознания в школе, что для Империи лишним не будет.
— … и последний, — облегчённо выдохнул я. Не думал, что от написания бумаг можно устать. В итоге мной было написано три документа — присоединение деревни, самостоятельный, что важно, переезд к шахте и контракт на добычу камня, в том числе драгоценных и поделочных, со всеми сроками, ценами и штрафами в случае невыполнения — в двух экземплярах, себе и им. С контрактом мне помогали сами деревенские, а ещё я сверялся с форумными образцами. В него вошло все условия, о которых мы говорили: две меры в день, запуск работы с не строительным камнем через три-четыре недели — плюс оговорена и зафиксирована возможность пересмотра контракта. Это я сделал для того, чтобы можно было увеличить добычу с помощью дополнительных работников и специалистов из Университета. Иначе не получится — контракт.
Все необходимые материалы для документов — бумагу, перья (!!!), чернила — в начале игры в небольшом количестве игроку-бюрократу выдавали бесплатно, просто клали в сумку. Когда этот запас кончится, нужно либо покупать у других игроков или НПС-государств, либо налаживать производство. Посмотрим, что будет выгоднее.
Писать здесь было одно удовольствие: чернила с пера не капали, кляксы на бумаге не оставлялись, написанное сразу высыхало и не смазывалось от неосторожных действий. Сказка! Я пробовал в той, реальной жизни, писать пером… могу сказать одно — изобретателю ручки надо поставить памятник.
Подписывать документы было ещё проще. Никаких созданий подписей, утверждения их специальными комиссиями, а потом долгих и нудных отработок, чтобы все углы, дуги и нажимы соответствовали утверждённым эталонам. Нет. Всё куда проще — перстень. Приложил его к документу — и, вуаля, система тебя идентифицировала. А вот у НПС-персонажей подписи были, правда, у гномов они рунные и никакого отношения ни к хартверам, ни к рошверам не имели.
— Ну что, всё в порядке? — спросил я старосту, заметив, что тот подписывает последний документ.
— Да, конечно, всё в порядке. Теперь мы — ваши, а вы — наш лорд…
— Лорд, — вклинился в наш начавшийся, было, диалог Нордрус, — возьмите меня к себе на работу счетоводом. Я обещаю — не подведу. Никто, у кого я работал, не жаловался.
— И много было возможностей для жалоб? — решил хоть на пару минут оттянуть своё согласие. Да, хороший счетовод не помешает, и чем раньше — тем лучше, а вариантов не то чтобы прям очень много. Всего один, и нарисовался он только что.
— Первым нанимателем был хэрдаг Асрен, глава рода Серого кварца, вторым и пока последним — староста Диргрирг по настоянию хэрдага. Вплоть до нашего исхода сюда. Вы будете третьим? — спросил счетовод, явно намекая на то, что у гномов три — счастливое число.
— Буду, — ответил я.
— Приходи к вечеру к деревне у холма, там все мы, — обвёл я взглядом армию, — обитаем. Там и обговорим это дело.
— Хорошо, лорд, я приду.
— Теперь вы, — посмотрел я на Диргрига. — Не могли бы вы к вечеру сюда организовать телегу? Мы будем возвращаться через каменоломню, не помешало бы забрать трофеи. В руках вряд ли унесём, а так сподручнее будет.
— Хорошо лорд, сделаем. Это всё?
— Да, пока, — особо выделил я это слово, — всё.
Делегаты на время простились с нами и ушли к своей деревне, обещав, что вечером мы обязательно застанем их тут. От провожатого они отказались.
— Ордрин, выдвигаемся, — скомандовал я мечнику. — И так задержались здесь, отстаём от графика. Придётся нагонять.

Глава 9

— Лорд, фея возвращается, — отвлёк меня Акрух от сложных дум, впрочем, я был этому только рад. — По виду — всё спокойно.
«Как в Багдаде», — мысленно отметил я, а вслух спросил:
— Ты научился определять спокойствие феи по её виду?
— В целом — да, — ответил он. — Феи пытаются спрятать свои эмоции, но крылья всё равно их выдают. Понаблюдайте за ними, лорд, это не сложно.
— Не сложно — это как раз то, что нужно для такого тупого как я? — решил провокационно уточнить я, вдруг удастся вывести того из равновесия.
— Да нет, что вы, лорд, как можно… — едва не подавившись слюной и с трудом откашлявшись, ответил гном.
— Я совсем не то имел ввиду…
— Да ладно, я всё прекрасно вижу, не слепой, — остановил я этот бессмысленный поток извинений. — И не глухой, помни об этом.
— Лорд, так вы из-за той шутки про беременную каменную крысу? Так я просто так вас упомянул, ничего такого не думая…
— Да, всё-таки считаешь меня тупым… Обидно, знаешь ли, когда собрат, на которого ты возлагаешь большие надежды, считает тебя «никчёмным и бесполезным», — припомнил я ему ещё одно высказывание. — Что ж, сегодня тебе не повезло, твой «тупой болван» в лице лорда очень зол, жалование за эту неделю ты не получишь. Скажешь об этом Ордрину самостоятельно, понятно? — глядя ему в глаза, спросил я.
— Так точно, лорд, — обиженным тоном ответил Акрух.
— Выполнять!
И, не став ничего слушать, я развернулся и пошёл к Аастии. Сейчас у нас обеденный привал, почти полдень, но задолбались все по самое не балуйся. Складывалось ощущение, что на нас ополчились все звери к северу от каменоломни — стоило нам отойти от неё на двести метров, как напали пантеры. Что животные Южной Америки делают в лесу, по виду напоминающий смешанный европейский, одним разработчикам известно, но факт есть факт — двенадцать крупных чёрных кошек отчего-то решили, что мы для них лёгкая добыча. Мы с этим были несогласны и без особого труда дали понять, кто здесь батька. Кто ж знал, что это было только начало?..
За неполные два часа мы отбили нападение одиннадцати различных стай животных, в том числе и одной птичьей, состоящей из красных сов и переливчатых дятлов. Они гораздо крупнее своих реальных собратьев и куда более опасных. Именно птицы нанесли самый большой урон нам — едва не убили Охотника, Саттира, и хорошенько покоцали двух Топорщиков. Вообще, из этого боя никто не вышел невредимым, досталось и мне, порез на правой руке, стоил половины хитов от кровотечения и возможности на очень долгий срок брать в руки меч — от лекарской помощи дриады я отказался, аргументировав это необходимостью беречь ману на более тяжело раненных бойцов. Мне сделали перевязку, но эффекта рваной раны это не сняло.
Именно после этого боя я стал замечать шепотки о своей бестолковости и неумении правильно организовать поход по своим же землям. Сначала мне не удавалось идентифицировать заводилу этого движения, но когда я всё же смог это сделать, то очень сильно расстроился. Акрух, с которым мы вчера почти полтора часа пробирались по лагерю орков, рискуя в каждую секунду быть раскрытыми, подбивал гномов на бунт. Возможно, это мелочно — мстить кому бы то ни было, кто говорит хоть что-то против тебя.
Возможно, но и на форуме, и в «Гайде» я прочитал схожую мысль: безнаказанность ведёт к вседозволенности. Начавшись с простых перешептываний, эта проблема, спущенная на тормозах, со временем может настолько обрасти слоями и обрушиться на голову неподготовленного игрока, что сход реальной лавины покажется детской игрой в снежки жарким июльским днём. Поэтому подобные разговоры надо пресекать в зародыше. Особенно в таких репутационно сложных фракций, как моя.
— Ну что, девочки, как обстановка вокруг? — спросил я фей, подойдя к их полянке, расположенной в восточной части лагеря, со всех сторон окруженной деревьями, и садясь к ним на траву.
— Как раз это мы сейчас и обсуждаем, но скажу сразу — опасного вокруг ничего нет, — ответила дриада. Все же когда они вызвались провести разведку силами своей тройки я был резко против. Мы только что еле отбились более чем от четырёх сотен представителей местной фауны, в том числе и пернатой, и непонятно, сколько ещё рыщет в округе, а они, со своим хлипким здоровьем, исходящим из малого количества выносливости, лезут в сложные задания без всякой помощи. Но Аастия уговорила меня, что уж кому-кому, а её младшим сёстрам в лесу мало что угрожает — облетят округу, засекут места логовищ зверей да вернутся обратно. На все телодвижения — максимум минут двадцать. Я уступил, хотя и понимал, что послушная фея — плохая фея, знать, что в следующий момент ей взбредёт в голову, не может никто, даже она сама. А любое отвлечение может стоить жизни, о чём я не преминул сказать дриаде, на что та твёрдо и веско ответила, что девочки с пониманием, дур она около себя вообще не держит, а других разведчиков всё равно нет. И это, к сожалению, была чистая правда — Саттир пока не мог выполнять свои боевые обязанности, он даже ходил с трудом, а сразу после боя с птицами был настолько плох, что и вовсе предлагал его прикончить, всё равно он обуза. Добивать я его не дал, Аастия провела лечение, но кардинально ситуацию это не изменило, Эйрис осталась одна вести полноценную разведку, да ещё и в лесу для неё сейчас смерти подобно, а гномам я сам запретил разбиваться на мелкие группы и покидать временный лагерь. Вот и остались для этой цели только феи.
Скрепя сердце, которое в буквальном смысле готовилось вот-вот развалиться на части — даром, что это невозможно — от страха за фей, я разрешил им отправиться на разведку. Они разделили между собой территорию вокруг лагеря на три части и улетели, обещав вернуться через час в той же самой точке. Сестерия и Леартия прилетели вовремя, а вот Мундиарию что-то задержало, я прождал почти полчаса и уже готовился идти за ней, как она появилась, а вместе с ней рядом со мной оказался Акрух…
— Это хорошо, передышка в пути нам сейчас не помешает, — сказал я, прекрасно понимая, что еще один такой марафон мы просто не выдержим, — а что есть?
— Из живности — практически ничего, по крайней мере, из агрессивной. А вот красная стелла вас должна заинтересовать.
— И где она? — сделал стойку я на подобное словосочетание, ведь стеллы в этой игре предназначены для обучения игроков заклинаниям, а красная как раз то, что нужно мне — магия материи.
— На востоке, по направлению Сестерии, идти совсем недалеко.
Восток — это нехорошо, тем более что южное направление для разведки не использовалась — мы оттуда пришли, запад и север планировались как дальнейшие зоны нашего маршрута, и вот как раз направо мы идти не собирались. Что ж, придётся сделать небольшой крюк.
— Что-нибудь ещё есть?
— Есть, группа… — начала было говорить Аастия, но её прервал Ордрин:
— Лорд, можно тебя на секундочку, поговорить надо. На ум сразу пришла фраза, так любимая кинорежиссёрами: говори, у меня ни от кого секретов нет. Но, понимая, зачем меня отыскал мечник, я всё же решил не втягивать в это дело фей. Пока.
— Простите, девочки, — виновато улыбнулся я, — скоро вернусь.
— За что ты наказал Акруха? — после того, как мы отошли на некоторое расстояние, в лоб спросил Ордрин.
Значит, Топорщик таки доложил главнокомандующему о наказании. Что ж, с этим ещё можно работать, я уже было хотел ставить крест на нём.
— За «беременную каменную крысу», «тупого болвана», «никчёмного и бесполезного идиота»… Продолжать?
— Пожалуй… да, — ответил мечник после секундного раздумья. — Хочу услышать все варианты.
И он их услышал. В итоге получилось семнадцать «вариантов», некоторые даже на гномьем мате.
— И кого это он так?
— Меня.
— ТЕБЯ??? — неверяще вскричал мечник.
— Да меня, меня. Кого же ещё? — усмехнулся я. — И ладно бы в лицо, ничего не тая, всё как полагается. Но нет! Шёпотом, исподтишка, переходя от одного к одному, подговаривая на такие же фразочки.
— Так это же бунт! Эйден за такое как минимум на лесоповал отправляет! — возмущению Ордрина не было предела. — Теперь я понимаю, что наказание справедливо.
— А до этого думал, что я слишком много на себя беру?
— «До этого» я вообще не знал причину, Акрух молчит, как перепивший грибнухи, ничего вытащить из него не удалась, вот я и пошёл тебя искать, за разъяснениями.
Ну да, Акруху ведь было приказано только сказать о наказании, о его причинах он волен был не говорить, вот он и не говорит. Он вообще мог не заявлять о полученном наказании, и всё спустилось бы на тормозах. Арката я не поминал, свидетелей не было, поэтому ничего такое наказание не значит, он мог бы отбрыкаться, что я всё выдумал и гоню напраслину на него, это сыграло бы в его пользу в процессе очернения меня. Но он не стал так делать, что всё-таки даёт плюс в его копилку.
— Ну и как тебе разъяснения?
— Честно? Неприятно, — он на секунду задумался, а после спросил: — Так кто, говоришь, оказался вовлечён в это дело?
— Не говорю, не обманывай. Подобные фокусы со мной не пройдут. Хочешь спросить — спрашивай нормально, урок манипуляции я и сам преподать могу.
Не думал, если честно, что у представителя самых отборных гномьих войск могут оказаться знания по психологии. Теперь буду готов ко всему.
— Хорошо, — мирно ответил мечник, — спрашиваю: скажешь, кто сильнее всего поддержал Акруха?
— Все поддержавшие креативили одинаково, самые жёсткие фразочки были придуманы сообща.
— Ясно, — ещё больше помрачнел Ордрин. — И кто это?
— Да почти все. Кроме четырёх: раненых Топорщиков и двух Арбалетчиков — Ирга, из Узкого ущелья, и Ихрипа, которого лечили феи.
— До них не успели добраться?
— Нет, они послали «доброходов» далёким пешим маршрутом, чуть до драки не дошло.
— Что остановило?
— Очередная группа нападавших, — усмехнулся я и тут же насторожился: с запада шёл какой-то неровный гул. Я и раньше его слышал, но на самой границе слышимости, поэтому считал, что кажется. Теперь же гул нарастал.
— Ты чего, лорд? Что-то случилось?
— Ничего не слышишь?
— Ну… лес шумит, птицы различные переговариваются по своему… Нет, ничего такого, — развёл руками Ордрин.
— Странно, очень странно…
— Так что делать с этими… креативщиками? — чувствовалось, что слово для гнома не новое, ранее уже слышимое, а значит, он встречал и других игроков, что, впрочем, неудивительно — историй о посещении столицы Эйдерии, города Киллига, на форуме было достаточно.
— Что хочешь. Главаря я наказал, мне пока этого достаточно. Дальше посмотрим, если не прекратят — меры будут жёстче.
— Ну, что ж… это твоё право. Я же таким мягким не буду, наказание получат все причастные… Ты это слышал? — неожиданным вопросом закончил мечник.
— А что слышишь ты? — насторожился уже я.
— Неровный прерывистый шум… как будто кто-то рычать пытается, но вместе рыков из пасти вырывается свист и блеяние…
В таком контексте об этом гуле я не думал, но описание Ордрина позволило мне сопоставить его со звуками при получении раны. Мечник тоже пришёл к подобным выводам, потому что в один мы выкрикнули:
— Дятлы!!! — и поспешили к западной части лагеря.
Одновременно с этим оттуда раздался крик часового «Нападение! Нападение!», а мне прямо в мозг завопил дракончик:
— «Хозяи-и-ин!!! Спаси!!!»
Сомневаюсь, что всё это не звенья одной цепи. Всполошился весь лагерь, на восток мчали все, с нашей стороны — мы с Ордрином и феи, дриада включила свою любимую ауру на скорость и тем самым подгоняла нас. Мне же казалось, что я бегу со скоростью высокоскоростного поезда, и причина была нетривиальной — именно там, около западного часового лечились Охотник и Топорщики. Дриада только там нашла подходящее место для целебной зоны, раскинув туда ещё одну свою ауру.
Краем глаза заметил, что наперерез нам, с юга, но отставая очень прилично, мчится основная группа гномов.
— Защищайте раненых, — кричу я им. — Раненых защищайте!!!
Выбежав на поляну, где в тени раскидистых деревьев, очень похожих на клёны, и лежали раненные, я заметил интересную картину: мой дракончик, нарезая круги и петляя, как бешеный заяц, изо всех сил старался увернуться от бегающего за ним подобно страусу, только меньших размеров, дятла. Пока что у него это получалось, но с каждым метром дятел доставал Аса всё сильнее. На другом конце поляны часовой давал бой другому дятлу, принимая рывки того на щит и пытаясь достать топором, там пока была ничья. В небе над поляной несколько сотен сверкающих всеми мыслимыми оттенками птиц раскручивали свой хоровод, солнечный свет сквозь него пробивался слабо. Верная смерть для всех нас.
— За деревья уходи, — крикнул я дракону, пытаясь перекричать гам, который издавали дятлы в воздухе, — там он не сможет кидаться.
Тактика против них уже выработана: принимать рывки на щит, опрокидывать на спину, добивать. После рывка дятлы некоторое время приходили в себя, что давало нам определённое преимущество. Этой способностью они напоминали грифонов из Альянса Света, а вот сопротивлением магии явно пошли в чёрных драконов. Причём слабее на них действовали заклинания всех опробованных школ. Благо, сталь убивала их ничуть не хуже, чем кого бы то ни было другого. Эти знания были получены в первом же бою с ними, вот только плата оказалась завышенной на мой взгляд.
— «С одним я справлюсь, будь спокоен», — бахвалисто ответил Ас и едва за это не поплатился — дятел царапнул его за крыло, потекла кровь.
Бахвальство сдуло подчистую, обезумев от ужаса, дракончик бросился бежать, не разбирая дороги. И бежал он прямо на раненных, и, что хуже всего, за ним следом кинулся дятел, наверное, чтобы добить. Ас вовремя пришел в себя, заметил, кто у него на пути и свернул, а вот дятел новым целям явно обрадовался. Секунды, которые он активировал рывок, я умирал от страха и ужаса, но одновременно с этим активировал воздушную плеть, новое заклинание, появившееся у меня после полной расшифровке книги магии материи. Сконцентрированный во вполне осязаемую конструкцию поток ветра отбросил дятла с траектории полета в одного гнома прямо на щит другого. Добил пернатого крит из арбалета Охотника.
— ТЫ!!! — прорычал я в сторону дракона. — ТЕБЕ ЧТО БЫЛО СКАЗАНО???
— «Н-но… я-я-я…».
— Убирайся с глаз моих и не показывайся до конца боя. Здесь и без тебя справятся.
Дракончик убежал, дико тараща глаза от ужаса, а на поляну высыпали все, кто ещё только подходил.
— Что произошло?
— Куда ящерица так быстро побежала?
— Вы лучше в небо посмотрите!
— Да на земле было ничуть не хуже!!!
— У Грата топор в крови, кто-то уже спускался…
Удивительно, как я в таком шуме от дятлов улавливал отдельные реплики… А меж тем хоровод птиц уже почти докрутился, ещё чуть-чуть — и первые живые снаряды полетят вниз, прямо на нас.
— ЗАЩИЩАЙТЕ РАНЕНЫХ!!! — крикнул я в очередной раз, сам бросаясь туда, благо, что стоял недалеко.
Первый дятел полетел прямо в строй гномов. Безуспешно, добили его два болта в спину. Второй выбрал то же направление с теми же последствиями, а вот дальше пернатые тараны посыпались по разным сторонам, успех их был различен. Те, которые и дальше продолжали бомбить основной строй гномов, за которым скрылись Арбалетчики, умирали хорошо; те же, что предпочитали в качестве своих целей фей и дроу, прятавшихся за деревьями и выманивающих таким образом дятлов на себя — тоже, кстати, действенная тактика — частично успевали затормозить и тем самым спастись, хотя и погибших от добивания после жёсткой встречи со стволами хватало; а вот те, которые летели в мою сторону, умирали с особой жестокостью: ко мне присоединились три Топорщика, вместе мы останавливали птиц и добивали. Но как мы добивали… Щит я держал в левой руке по стандарту, правая была свободна, так как рана не давала даже просто согнуть пальцы в кулак, поэтому первого своего дятла я добил краем щита в голову, на второго прыгнул обеими ногами, третьего схватил воздушным захватом — ещё одним заклинание из книги — и насадил на удачно подставленный топор, вскрыв пузо… а дальше я просто крушил, рвал и топтал, место страха и ужаса заняли злость и ярость, перед глазами была та самая кроваво-красная пелена, многократно описываемая в книгах и показанная в фильмах, в этот момент я не мог хотеть ничего больше, кроме как убивать этих сверкающих уродов голыми руками. В какой-то момент на грани сознания проскользнула мысль, что этим тварям придется дорого заплатить за смерть каждого гнома, феи и дроу. А после я отключился…
В себя я пришёл оттого, что кто-то толкал меня в плечо и орал на ухо:
— Очнитесь, лорд, пожалуйста, очнитесь. Лорд, не оставляйте нас, — голос был явно мужской, но какой-то надломленный, как будто он только что пережил большое горе. Я бы даже ему посочувствовал, если бы он не орал так сильно.
— Лорд, пожалуйста, очнитесь, — продолжал надрываться голос. — Диктэ Ордрин, он не откликается… Может, он умирает?
— Да не умираю я, — раздался очень тихий хрипящий голос откуда-то со стороны. Противен он был так же, как орущий. — Сейчас полежу немного и встану.
Потребовалось немалых усилий, чтобы понять: противный хриплый голос принадлежит мне.
— Воды-ы-ы, — прошептал я и закашлялся, ещё больше расцарапывая и без того саднящее горло.
— Вот, лорд, возьмите, — ткнулась мне в руку металлическая сплюснуто-цилиндрическая штуковина, напоминающая флягу, в сопровождении орущего голоса. В кромешной тьме я на ощупь поднёс её ко рту и в пару глотков осушил. В голове понемногу прояснялось, я вдруг понял, что сижу спиной к дереву, а ноги мои заботливо укутаны одеялом.
— Лорд, вам лучше? — спросил тот же голос, но уже не такой громкий.
— Немного, — ответил я, прислушавшись к ощущениям. — Почему так темно?
— Темно? — недоуменно переспросил голос. — Лорд, так у вас глаза закрыты.
С трудом вспомнив, что это такое вообще — глаза, я разлепил их чуть ли не пальцами. Изображение плыло и одновременно сверкало, но с каждой секундой становилось всё чётче, я даже смог понять, что переливающийся блеск идёт от многочисленных тушек дятлов, равномерно усыпавших поляну. Рядом со мной сидел Акрух, держа в руках флягу для воды литра на три.
— Кто это их так? — спросил я хрипящим, но уже не таким слабым голосом. — Что здесь вообще произошло?
Зрение всё больше обретало чёткость, я даже смог недалеко от себя разглядел давешних троих раненых, дроу и гномов, мирно сидевших рядышком и о чём-то разговаривающих.
— А вы что, лорд, ничего не помните? — со страхом в голосе спросил Акрух.
— Последнее, что помню — как на лету хватаю за горло дятла и бросаю его на каменный шип, вызванный собственной магией, а тот на нём разваливается на две половины и его голова отлетает к собрату, недавно убитому об лезвие топора.
— О, лорд, вы дальше такое устроили… — мечтательно протянул Акрух. — Вы впали в истинное бешеное безумие, тот дятел, пойманный за горло, оказался лишь первым. Дальше вы так переловили несколько десятков птиц, некоторых даже отправляя обратно…
— И что, они улетали прочь?
— Да нет, все умирали, кто-то ещё в полёте, кто-то — врезавшись в себе подобных. В такие моменты вы кричали «страйк»…
— Что, так и кричал «страйк»?
— Нет, конечно, гораздо громче и раскатистей. Мне даже показалось, что некоторые дятлы от подобной звуковой атаки умирали прямо в хороводе.
— О-о-о… — простонал я от стыда, но Архип понял это по-своему.
— Мы тоже были удивлены, — сообщил мне он, — но куда большим шоком стало ваше спасение фей.
— Спасение? От кого? — в этот момент я почему-то подумал, что от себя.
— От дятлов, конечно. Они ведь тоже далеко не дураки, это-то мы понять успели. И вот, когда в очередной раз одна из фей стала заманивать дятла к деревьям, он не полетел прямо на ствол, а рванулся между. Шуму было-о-о, — покачал головой гном. — Так ведь после первого так же поступил не один, не два, а штук пятнадцать. Вы, когда заметили это дело, очень быстро добежали до туда, даром, что стояли на другом краю поляны. Перья полетели в разные стороны, жалобные курлыканья даже перекрыли основной шум от хоровода, а по земле — бежавшее подкрепление, ещё из десятка дятлов вы сбили одним метким метанием их товарища, назвав всё это «суперстрайком».
— Только громче и раскатистей? — спросил я в надежде, что это было не так.
— Да, лорд, громче и раскатистей, — обломал мои мечты Акрух. — Вы вообще были безупречны: кулаками на противоходе сбивали летящих прямо на вас дятлов без всякого щита пачками; пинками отправляли рискнувших прогуляться по земле, как вы это назвали, «на прогулку», только громче и раскатистей, но мало кто из них переживал встречу с ближайшим деревом. А тех, которые от пинков уворачивались, хватали за лапы и об землю, туда-сюда, туда-сюда, периодически прикрикивая «Халк, крушить».
— Только громче и раскатистей, — на автомате сказал я.
— Только громче и раскатистее, — подтвердил Акрух. — В какой-то момент, видимо, дятлы поняли, что, распыляя силы, они ничего не добьются, только передохнут здесь все, и сконцентрировались на нашем строе, где позади стояли Арбалетчики…
— И скольких мы потеряли?
— Мы? Ни одного!
— Феи? Дроу? — Нет, среди наших потерь нет.
— Но как вы справились с этой лавиной?
— Не мы, лорд, вы! Вы почти всё сделали самостоятельно: выломали у ближайшего дерева толстую ветку, встали перед строем и подобно мельнице раскидывали дятлов в разные стороны, выкрикивая «Это вам за Саттира, а это за гномов, это за гномов, а это за Саттира»…
— Только громче и раскатистее, — в один голос произнесли мы.
— А потом, когда дятлы закончились, вы расцеловали ветку, осторожно отложили её в сторону, подняли руки вверх и прокричали небу «Фаталити». Но не громче и раскатистее, а как-то очень грубо, гортанно и немного неестественно. А потом вы отключились.
Мне хотелось провалиться под землю, мои родители, работники сферы культуры — мама скрипачка в оркестре, а папа организатор массовых мероприятий — всю жизнь твердили мне, что воспитать культурного, интеллигентного сына — главная цель их жизни. Особенно после того, как старший брат, окончив школу, поступил на мехмат, вместо так настаиваемой ими консерватории. Скандал был грандиозный, брат разорвал с нами все отношения, а за меня взялись всерьёз. В итоге я стал учиться на, простите за каламбур, учителя начальных классов. Мама считала, что это целиком и полностью её заслуга, я же ещё школьником понял, что дети — это моё, поэтому совместил приятное с необходимым. И вот сейчас я бегал по маленькой лесной полянке и отбивался от стаи дятлов самыми варварскими способами. Если, конечно, Акрух всё это не выдумал.
— Лорд, ты как? — спросил подошедший Ордрин. Вид у него был озабоченный.
— Честно сказать — паршиво, чувствую себя одиноким мешком картошки в огромной телеге, мчащейся на бешеной скорости по ямам и колдобинам.
— Аастия сказала, что это лечится, главное не перенапрягаться.
— Дятлы еще предвидятся? — спросил я.
— Нет, лорд, — ответил он, а я, неожиданно осознав, что всё ещё держу пальцами веки. Медленно отпустив их и убедившись, что кромешная тьма и не думает возвращаться, я спросил у мечника:
— Это правда? Все эти тушки — на моей совести?
— Ну, нет, лорд, не все. Абсолютное большинство, но к некоторым и мы совместными усилиями руку приложили, — тут он засмеялся и едва не сложился пополам. — Хотя убивать руками это теперь по вашей части.
Смеялся он громко и заливисто, но в одиночестве — ни Акрух, ни сидевший неподалёку раненые, ни кто бы то ни было ещё не поддержал его почина. Я, было, хотел, но не смог — сил не было даже на то, чтобы подняться с места.
— Так, Ордрин, ты обещал, что будешь вести себя прилично, — подошедшая дриада была не в духе. — Поэтому — забирай своего сторожа и уходи.
Мечник, всё ещё смеясь, поднялся с земли, по которой чуть ли не катался, и потянул Акруха за собой
— Нет, стойте, — окликнула Аастия уходящих гномов, — кровь когда пошла?
— Кровь? — переспросил я.
— Да ничего страшного, лорд, — ответила она, — всего лишь нозальное кровотечение. Так когда?
— Я потому лорда и разбудил, из-за крови, — повинился Акрух. — Мне казалось, что всё — конец, а потерять его очень не хотелось.
— Лорд бы всё равно не умер в привычном понимании, — успокоил его Ордрин. — Разве что оказался бы в замке. А вот тут мечник не прав, после смерти я очнулся бы на месте своего первого появления в игре, просто потому, что так и не сменил точку привязки. Поэтому Акруху надо сказать спасибо, что разбудил меня.
— Значит, недавно, — сделала вывод Аастия. — Что ж, Акрух, я тебя поздравляю — лорд бы умер, если бы не твои действия. И где бы он ни оказался, нам от этого не легче.
И вправду была опасность смерти… Точно надо что-нибудь придумать, а то я окажусь последней свиньей.
— А сейчас… как он… что там? — голос Акруха дрожал, очевидно, он тоже осознал, что сделал. По себе знаю, принять это не просто.
— Сейчас всё хорошо, грань пройдена, лорд пойдёт на поправку, — ответила дриада, прижав руку мне ко лбу и замерев на пару секунд. — Ему нужен покой. Ото всех.
Гномы ушли, а я подивился логике Аастии: назальное кровотечение, которое по одним её словам сущая ерунда, привело бы к моей смерти… Надеюсь, она просто очень устала и на самом деле не желала ничего подобного.
— Отдыхайте, лорд, — закончила нехитрое обследование дриада. — Вам надо набираться сил, сегодня вы спасли всех нас.
Она тоже ушла, и я остался в одиночестве. И первым делом полез проверять, что же со мной случилось. Взглянув на свой текущий статус, я, мягко говоря, охренел — двадцать две иконки продолжающихся дебафов, ещё восемь успели к этому моменту закончиться. Ослабление, немощность, раскоординация, убывание жизни, смертельная усталость, падение защиты, болезнь мага IV степени, крушение маны — это лишь краткий список, но и он легко сводит в могилу кого угодно, вплоть до ангелов и драконов. Благо, многие из них через двадцать-двадцать пять минут сходили на нет. Но были и особо неприятные, с более продолжительным сроком действия, например «Усугубление травмы правой руки», которое максимально снижало подвижность конечности и усиливало боль, а в числовом измерении резало на девяносто процентов урон, наносимый ею, а ещё всё так же мешало держать оружие. Впрочем, по рассказам Акруха, никаких неудобств мне это не доставляло. Эффекты этого дебафа пропадали только через два с лишним часа. Но даже он не был самым длительным. «Хрипящее горло» и «Гудящая голова» заканчивались каждый через четыре часа, видимо наорался я вдоволь. К последнему, правда, была приписка про расовое сопротивление, поэтому его сила была не очень большой.
Но был в этом длинном отрицательном списке один особо впечатляющий пункт:

        Убывание жизни
      

        Каждую секунду очки жизни уменьшаются на 50 единиц
      

        Текущий статус: -237/360
      
Я аж присвистнул, по такому делу я — лежачий труп. И даже понятно, почему я не могу встать — в игре это не предусмотрено. Но почему я ещё не отбросил коньки? Порыскав в своих, как бы это странно не звучало, свойствах я нашёл кое-что интересное:

        Целительная аура «Милость богини»
      

        Все существа, находящиеся в её зоне активности, остаются живы под любыми проклятиями и недугами \
      

        Время действия: до снятия
      
Информативно… Но главное я понял — Аастия. Это явно её рук дело, ведь помимо этой ауры, здесь рядом действовали ещё две, до нападения дятлов лечившие раненых. Но о такой я нигде пока не читал! Дабы разобраться, как обычная дриада могла получить такой откровенный чит, я полез на форум. Информации оказалось достаточно, чтобы сделать определённые выводы.
Во-первых, в стандартном наборе дриад такой ауры нет. Но её можно заработать, причём несколькими путями, но все они предполагали помощь игрока.
Во-вторых, какой бы путь в итоге не был выбран, всегда должна произойти какая-то жертва со стороны дриады, которая служила катализатором выдачи квеста игроку, причём не напрямую, а сложными социальными — иначе говоря, разговорными — маршрутами, потому что дриада не может просто так сказать: «Слушай, игрок, я тут пережила трагедию, вот тебе квест, иди, выполняй». Это было бы слишком легко.
В-третьих, выполнение этого квеста как раз и определяло пути получения ауры, но завязан он был всегда лишь на двоих — дриаду и игрока. Привлечение кого-то ещё, даже для боевой составляющей, оборачивалось провалом. Всегда.
В-четвёртых, ради получения ауры дриадой игрок сам должен был чем-то пожертвовать, чем-то очень важным для него — навыком, умением, заклинанием, боевым приёмом. Тем, что реально приносит какую-то пользу, а пылится в дальних углах боевых возможностей. Не каждый на это решится. Причём решить, чем жертвовать, игрок должен сам, иначе ничего не получится. А это вдвойне сложно.
В общем, я сделал вывод, что раньше Аастия служила другому игроку, эльфу — а больше никто полубожественный квест от Силанны взять не сможет — не равнодушному и отзывчивому.
Но подводные камни на этом не заканчиваются. Использование этой ауры предполагает трату особых очков святости, идущих напрямую от Силанны. Добываются они очень тяжело, настолько, что десяток в месяц — ошеломительный результат, нормальным считается пять за тот же период. А эта аура потребляет сотню… Боюсь представить, сколько она их копила, а потом ещё и берегла после расставания с игроком, ведь получить их можно только в Храме, а это отдельная постройка, с Садом такую не интегрируешь — да и не было её там, а на стартовой территории цивилизованные места поклонения другим богам не предусмотрены, только идолища да капища, чего у богини эльфов отродясь не водилось.
Всё это сводилось к одному — дриада ради меня зачем-то пожертвовала тем, что могло спасти жизни многим сотням после встречи с нежитью или демонами, и те и другие очень любят противные трудно снимаемые проклятья. Надо будет выяснить мотивы её поступка. А пока не помешает разобраться с интенсивно мигающим окошком лога, там явно будут объяснения если не всему, то многому.

        Вы впали в боевую ярость
      

        Сила +3
      

        Ловкость +2
      

        Выносливость +2
      

        Очки жизни -10 %
      

        Физическая защита -10 %
      

        Время действия — 10 минут
      

        Вы уничтожили 20 врагов под боевой яростью
      

        Сила +3
      

        Ловкость +3
      

        Выносливость +2
      

        Очки жизни -15 %
      

        Физическая защита -15 %
      

        Время действия — 15 минут
      

        Все эффекты суммируются
      

        Вы уничтожили 50 врагов под боевой яростью, в том числе и 20 особо жестокими методами
      

        Вы впали в состояние Берсерк
      

        Сила +5
      

        Ловкость +4
      

        Выносливость +3
      

        Очки жизни -5%
      

        Физическая защита -20 %
      

        Магические характеристики -100 %
      

        Внимание: вы не можете творить магию
      

        Время действия — 20 минут
      

        Все эффекты суммируются
      

        Вы уничтожили 100 врагов под боевой яростью, в том числе и 50 особо жестокими методами
      

        Вы впали в состояние Берсерк ll
      

        С ила +8
      

        Ловкость +7
      

        Выносливость +6
      

        Очки жизни -5%
      

        Физическая защита -25 %
      

        Способность творить заклинания — отсутствует
      

        Время действия — 25 минут
      

        Все эффекты суммируются
      

        Вы уничтожили 250 врагов под боевой яростью, в том числе и 150 особо жестокими методами
      

        Вы впали в состояние Берсерк lll
      

        С ила +10
      

        Ловкость +9
      

        Выносливость +8
      

        Очки жизни -5%
      

        Физическая защита -30 %
      

        Внимание: физическая защита обнулена
      

        Способность творить заклинания — отсутствует В
      

        ремя действия — до смерти или пока враги не закончатся
      

        Все эффекты суммируются
      

        Вы уничтожили 400 врагов, в том числе и 300 особо жестокими методами или с применением оружия берсеркерства
      

        Вы впали в состояние Берсерк IV
      

        С ила +15
      

        Ловкость +13
      

        Выносливость +10
      

        Очки жизни -5%
      

        Физическая защита — отсутствует
      

        Способность творить заклинания — отсутствует
      

        Время действия — до смерти или пока враги не закончатся
      

        Все эффекты суммируются
      
Д-а-а… Вот оно, объяснение всех моих подвигов, рассказанных Акрухом. После такого сомнений не остаётся: почти все убитые дятлы — моих рук дело.
Ещё одно сообщение пришло совсем недавно и по времени совпадало с моим принудительным пробуждением:

        Вы получили подкласс Берсеркер
      

        Вы 54-й бессмертный, кто смог добиться этого
      

        Теперь вам доступны все возможности берсеркерства без применения заклинаний и зелий
      
То, от чего я так усиленно бежал, настигло меня на третий день пребывания в игре. Берсерки — воины третьего типа замка гномов, вернее, на первом ранге, сразу после найма, они называются Костоломами, а уже дальше, в процессе прокачки, или, как это здесь называется, путешествия по грейдам, становятся Берсерками. Сильные, ловкие — единственные ловкачи среди гномов — в меру выносливые, они наносили довольно средний урон врагам… пока не впадали в ярость (а происходило это очень быстро). Рост физических характеристик был слабым утешением практически до нуля срезанной защите, как физической, так и магической. Последняя — путём тотального крушения магических характеристик, как раз отвечающих за защиту от магии. Но это ещё ничего, сильная ловкость способна вывести и такое, а вот потеря контроля над своими действиями делала берсерков крайне уязвимыми для тактики заманивая в ловушку и расстреливания там стрелами или, что куда эффективнее, заклинаниями. Я еще во время подготовки к игре решил, что использовать берсерков буду по минимуму, юзая фичу с распределением прироста. Мне надо выживать, а настолько слабые юниты — самые слабые среди всех третьих тиров по общей эффективности — могли этому только помешать. Более того, поднимать их в рангах проблематично: мало того, что их всего три — Костолом, Берсерк и Яростный Воитель — так ещё и уровней для перехода хотя бы первого грейда нужно больше, чем в любом другом типе гномов — двадцать второй против шестнадцатого у Стального Защитника седьмого типа, идущий на втором месте. Для сравнения: средний по другим фракциям — девятый.
Теперь же моим планам явно настали окончательные и бесповоротные похороны. Гномы явно поняли, что со мной случилось, и просто не примут массовое притеснение костоломов с моей стороны. Да и способности подкласса дадут возможность сделать их чуть лучше, чуть сильнее, а может быть и чуть защищённее, надо всё хорошо изучить и просчитать.
Дальнейший просмотр ленты лога позволил убедиться, что рассказ Акруха был правдив не только в целом, но и деталями.

        Вы сбили в воздухе 50 врагов
      

        Награда: изучена способность берсеркера «Звуковая атака»
      

        Теперь в состоянии Берсерка вы можете громкими выкриками с вероятностью 50 % нанести урон противнику +5 % за каждый текущий ранг берсеркерства
      

        Цена: 20 очков ярости
      

        Действует только на воздушные цели
      

        Дополнительные свойства от убийства 25 врагов способностью «Звуковая атака»: 20 % шанс оглушить цели вокруг убитого врага радиусом 5 метров +5 % за каждый текущий ранг берсеркерства
      
Прям аттракцион неслыханной дерзости получается: крикни пару раз «Страйк» и научись убивать дятлов дистанционно. Да ещё и с оглушением других противников, пусть даже и в воздухе. Топ-способность я считаю.

        Вы изучили способность «Прыжок берсеркера»
      

        Вы можете совершить три прыжка подряд по прямой длиной "(текущая ловкость) на 10 метров" три раза подряд
      

        Перезарядка: 1 час
      
Так я «добежал» до фей в рекордно короткие сроки. Эта способность уже не на очки, она перезаряжается. Неплохо.

        Вы изучили способность «Пинок ярости»
      

        Ударом ноги вы теперь можете отправить цель в недолгий полёт, зависящий от массы цели, вашей ярости и текущего ранга берсеркерства
      

        Цена: 30 очков ярости
      

        Дополнительные свойства способности «Пинок ярости»: 20 % шанс критической смерти от пинка в случае врезания в предмет до приземления +5 % от максимального ранга берсеркерства
      
Кру-у-уть. Максимальный ранг у меня четвертый, значит сорок процентов смертей после пинка, если пинать в деревья, например, или в здания, если бой будет в поселении. Но как-то очень уж много способностей для одного меня…

        Вы нашли своё Оружие Берсеркерства
      

        Помните: Берсеркер в боевом состоянии не может взять в руки ничего, кроме своего оружия
      
Лаконично. А главное, я знал, что это за оружие — та самая ветка, которой я отбивался от птиц в последней фазе боя. Меня тянуло к ней.
Ещё два сообщения были о прибавке характеристик — +4 Силы, +3 Ловкости и +3 Выносливости — и о предложении вступить в закрытый раздел форума, посвящённый таким, как я. В сообщение был вложен пароль для входа, причём пришло оно от администрации.
Ну и последние два были о повышении уровней — за дятлов я получил оба сразу… и ещё опыта на пяток как минимум. Теперь понятно, для чего ввели ограничение на суточный набор уровней — чтобы подобный рандом излишне не возвышал тех, кому просто повезло. Как мне.
За уровни я получил два пункта силы и выбор между Дипломатией и Двойным чертежом, а также между Перевооружением и Торговцем. Дипломатию снова не взял и брать не собираюсь, как бы мне её не втюхивали, а вот во втором выборе безоговорочную победу одержало Перевооружение. Оно было из книги Военачальника и позволяло в рамках своего тира обучить юнитов пользоваться вспомогательным оружием. Например, моим Арбалетчикам теперь можно будет дать кинжалы, и они станут боеспособнее в ближнем бою. Количество дополнительного оружия было ограничено уровнем умения, да и не для всех типов это было предусмотрено. Торговец тоже хорошая вещь, но, по статистике, выпадает гораздо чаще, потому у меня ещё будет шанс его получить. Ну, а нет… Я не жалею о своём выборе.
Решив сделать перерыв в получении информации, — как говорил мой дедушка, во избежание, — я заметил, что иконок с дебафами стало значительно меньше, пропала боль, везде, кроме руки, жизнь из чёрной, отрицательной, зоны перешла пусть и в красную, зато стала восстанавливаться, полоска выносливости пошла в рост, я даже встать смог. Это не осталось незамеченным, ко мне тут же подскочили Охотник и два Топорщика, те самые раненые, которые после моего прихода в себя сидели неподалёку. И да отнимет у меня Аркат возможность говорить, но вряд ли они сидели тут только лишь с целью посидеть.
— Лорд, может не надо вставать так рано…
— Полежите ещё чуток…
— Правда, вы ещё так слабы…
— Я сам решу, слаб я или нет, не надо мной причитать, будто я маленький. Раз я смог встать — значит уже в состоянии идти, бежать, а то и вовсе лететь, — голос всё ещё хрипел, сказывалось действие дебафа.
— Кажется, товарищи гномы, вы проиграли спор, — раздался справа голос Ведьмы.
Кернисс стояла в окружении всех без исключения гномов — ну, кроме двух раненых — и выражала спокойствие и уверенность. Гномы же опустили глаза в землю, словно им было стыдно. Кроме двух, оба Арбалетчики, и у тех на лицах отражалось облегчение. Словно они были уверены в победе, но малю-ю-ю-сенькая вероятность проигрыша всё же учитывалась.
— Рассчитывали, что я приму предложение? Хотели, чтобы я остался валяться и требовать заботы о себе, а вы бы, подобно шакалам, подвякивали о никчёмности вашего лорда? — ехидно спросил я, преследуя цель вывести их из равновесия и заставить если не говорить, то хотя бы стыдиться. Что тоже будет подтверждением моей правоты.
— Нет! — горячо ответила пара Арбалетчиков.
— Не-е-ет, — недоуменно ответила другая пара, раненных Топорщиков, им вторил дроу.
— Нет, лорд, — твёрдо сказали все феи, дриада и Ведьма с Охотницей.
Все остальные промолчали. Почти все.
— Простите меня, лорд — вышел из общего подобия строя Акрух, — я не должен был позволять себе те высказывания, которые сделал. Я был на эмоциях и считал себя правее, мне казалось, что раненные товарищи вас не интересуют, что вы наплевали на них, тащите за собой лишь бы не было разговоров…
— Это неправда, — вступилась за меня Леартия. — Лорд сразу подошёл к сестре Аастии и спросил, что и как с ранеными, не будет ли их лучше безопасно отправить минимум до шахты и там спокойно отлечить. Сестра отговорила его, сказав, что тогда придётся уйти и ей, как единственной обладающей нужными средствами в виде аур и заклинаний, и оставить основную армию без лечения в случае чего. Лорд разрывался между желанием развернуться всеми к замку и продолжать путь вместе с ранеными. Он больше склонялся к первому варианту, но Кернисс и сестра еле уговорили его на второе. А теперь, выходит, вы обвиняете лорда в… бесчувственности, что ли?
— Да, я виноват! — прокричал Акрух, — я должен был подойти и прямо спросить про сложившуюся ситуацию, а не поддаваться эмоциям и поступать так… подло…
— Мы пытались всех их вразумить с Иргом, — сказал Ихрип, Арбалетчик, лечившийся у фей, — но наши голоса тонули в желчи их высказываний. Вы бы слышали, что они говорили…
— Я всё слышал, Ихрип, каждую фразу.
На лицах гномов отобразились ужас и страх, очевидно, Акрух так никому и не рассказал, за что я его наказал.
— Да что происходит? — спросил один из раненых Топорщиков, Вомрат, кажется.
— Я позволил себе нелестно отозваться о лорде Ярогрейве за его спиной, — ответил Акрух почти плача. Плачущий гном это… сильно. — Я за спиной у него сравнил его с беременной каменной крысой…
— А я это услышал и поддержал Акруха, — подал голос один из гномов в толпе, — сказав, что лорд скорее накажет подчинённых, нежели сам будет дела делать.
Это, кстати, очень сильное оскорбление для гнома.
— И я позволил себе лишнее…
— И я…
— Да и я тоже…
— Все сознались, — вышел вперёд Ордрин, до этого стоявший в тени деревьев позади бывших раненых. — Семнадцать выражений…
— Сколько? — еле выдавил из себя второй раненый Топорщик, Герз.
— Семнадцать! — припечатал Ордрин. — Могу даже повторить все. Хотите?
И, не дожидаясь согласий, перечислил их. Причём сделал это так, что каждое следующее выражение ложилось в образовавшуюся тишину тяжелее предыдущего. Когда он закончил, груз сказанного оказался настолько тяжёл, что некоторое время никто не решался взять слово.
— Ну вы, блин, даёте — спустя минут пять наконец произнес Вомрат. — Так обратились бы к нам, мы бы вам сказали, как лорд подходил к нам, спрашивал, как мы себя чувствуем, во всех боях старался в первую очередь защитить нас, несмотря на то, что сам пострадал, запретил дриаде использовать лечение к себе, чтобы нам больше досталось…
И это была правда — особо тщательно защищали раненых, но не потому, что это долг, честь и совесть. Нет, и это тоже, но в первую очередь из-за того, на них оттягивалось немало врагов и просто оставить их умирать я не мог себе позволить. Спустя пару боёв до меня дошло: если расположить раненых так, чтобы подходов к ним было минимально, защищать их становилось легче, а количество оттянутых на них врагом меньше не становилось. Это помогло в дальнейшем избежать ещё больших потерь.
— Это я виноват! — снова завёл свою пластинку Акрух, но на этот раз настолько громко, что я даже подумал, что и он выучил способность «Звуковой удар». Увы, свойства гнома оказались неизменны.
— Да все мы виноваты, — сказал кто-то в толпе. — И в том, что не урезонили первого… оскорбителя, и в том, что сами поддались. Нам просто не пришла в голову простая мысль — спросить у раненых как к ним отнёсся лорд.
И тут заговорили все. Сначала корили себя за откровенную тупость (это их слова, если что), потом ругали себя же за длинные языки и неумение остановиться, а напоследок дружно стали просить прощение и требовать наказания, дескать, заслужили.
— Что же заставило тебя, Акрух, резко поменять своё мнение? — спросил того Ордрин. — Почему сейчас ты раскаиваешься?
— Просто у меня в ушах до сих пор крики лорда «защищайте раненных». Тот, кто не заботится о своих подчинённых, с интонацией непередаваемого ужаса такое кричать не будет. Да и как он героически защищал их от дятлов тоже многого стоит. А уж тотальное уничтожение летящих только на него с приговоркой «это за гномов, а это за Саттира»… Мне очень стыдно, — тихо закончил Топорщик.
— Нам тоже стыдно, — выразил в толпе кто-то общее мнение.
Все согласно зашумели.
— Признаться, я думала, что многое знаю о гномах, что они прямые и честные, но при этом не любящие рубить с плеча, привыкшие всё совместно обсуждать, — вставила свои пять копеек Кернисс. — Да что там, нас учат, что гномы придумали Совет только потому, что боятся брать на себя ответственность в принятии решений, а так — общее мнение, в случае провала и свалить не на кого. Я с этим не согласна, но нас этому учат. А здесь… одному что-то показалось, другие не стали проверять, третьи подхватили, а в итоге трезвую голову сохранили только двое, не считая диктэ Ордрина и раненых. Я, всю жизнь восхвалявшая гномов, вынуждена признать: реальность оказалась далеко не такой, какую я ожидала. Мне просто противно даже осознавать, что вы облили лорда помоями в той ситуации, в которой даже дроу попытался бы установить правду.
Слова Ведьмы прозвучали ничуть не менее легко, чем до этого Ордрина. Гномам сравнение с дроу и вовсе должно было стать максимально унизительным, учитывая тот факт, что сравнение не в их пользу.
— Признаться, тяжело осознавать, что тебя называют «последним уродом» за то, что ты сделал всё ради других, — взял слово уже я. — Видишь, Аастия, чем обернулись твои уговоры продолжить путь. И твои, Кернисс, тоже. Не вы ли говорили, что мои гномы меня поддержат? А вот оно как получилось. Я даже не думал, что эти… хм… фразы, — сделал я секундную паузу, — из-за отношения к раненым. Мне казалось, что меня считают всем этим из-за недостатка доблести в сражениях или плохого командования, ну максимум самого факта получения ран. А тут… тащу за собой лишь бы не было разговоров…
— Более того, лорд, после всего вами… м-м-м… продемонстрированного и сказанного, они продолжили этот креатив, поспорив, какого отношения вы захотите, будете ли, так сказать, изображать из себя смертельно больного, — сказал Ордрин. — А между тем, вы вправду едва не умерли и заслужили право на подобное «изображение», — добавила Аастия.
— Да, лорд, если бы не вы, никто бы сейчас здесь не стоял и отношения не выясняли, — припечатала Кернисс.
Да, именно, припечатала, потому что никто из толпы гномов не издал ни звука. А у меня появилась возможность осознать, что в конфликте с Акрухом и его подпевалами я справился бы и без неожиданно свалившегося подкласса. Все остальные как один встали на мою защиту, вразумить непокорных гномов не составило бы труда. Значит, берсеркерство — не помощь от системы, как я подумал изначально, надо мной и вправду как-то особенно сошлись звёзды в момент, когда, казалось, ничего другое не сработает. Но нет, пути были, а значит надо обязательно выяснить, как это вообще работает, тем более что ссылка на нужный раздел форума у меня есть.
— Ладно, — наконец сказал я, — расставили все айды по рунам — и хорошо. Наказание с Акруха я снимать не буду, чтоб неповадно было, за сим расходимся. Что у нас с дальнейшим путём? Когда выдвигаемся?
Все без исключения удивлённо уставились на меня.
— Что? Дальнейшее стояние ни к чему не приведёт, что можно было сказать — сказано, пережёвывать по триста раз бесполезно, да и не нужно, если честно. Ордрин, ты хотел наказать остальных креативщиков? Твоё право, отнимать не буду. Что-то ещё?
— Вот теперь я вижу, что настоящие гномы здесь есть, — сказала Ведьма. Молчание было ей согласием.
— У меня только один вопрос, — продолжил я. — Где это чешуйчатая т… хм… зверушка летающая моя.
Все замотали головами в разные стороны в поисках дракончика, самой глазастой оказалась Охотница:
— Вон он, лорд, сзади вас, за деревом прячется.
Я развернулся и вправду заметил торчащий хвост за местом своей вынужденной лёжки.
— Иди сюда, мой милый, иди родной, сейчас я с тобой разговаривать буду, — наиласковейшим тоном позвал я его.
Поняв, что кара неминуема, Ас вышел из-за дерева и ме-е-едленно пошёл ко мне, не решаясь подойти совсем близко.
— Чего же ты не подходишь, яхонтовый мой, али думаешь, что так тебе ничего не будет? А вот и нет, касатик, натворил — получишь.
— «Но лорд, я же не специально…»
— Что ты «не специально»? — вся показная ласковость из моего голоса моментально исчезла. — Ты не специально не выполнил приказ оставаться в лагере и не покидать его пределов? Или ты не специально собрал такую огромную стаю дятлов и привёл её к нам?
— «Я не думал, что их будет так много…»
— Значит не специально ты что-то другое… Ну ничего, своё ты заслужил. Значит так, во-первых, за невыполнение уговора подарок ты не получишь…
— «Это за «хозяина» что ли? Да это я так, случайно вырвалось», — дракончик ещё и умудрялся торговаться в этой ситуации.
— Ничего не хочу слушать, — прервал я его, — не выполнил — значит, не выполнил, и баста. Первый подарок за тобой, тут уж слово было сказано, но этот — шиш тебе.
— «Злой ты, лорд, придираешься к пустякам», — буркнул Ас.
— Да нет, подлец, ты просто не понял ещё, что сюсюкаться здесь с тобой никто не будет. Заслужил — получи, и сейчас ты заслужил лишь хорошую взбучку.
— «Но детей бить нельзя!»
— Правда что ль? Поэтому детям можно вести себя так, как им заблагорассудится? Нет, дорогой, не выйдет. Ты чуть нас всех не убил — ты получишь своё сполна.
— «Ну, так все же остались живы…»
— И это отнюдь не твоя заслуга! Значит так, завтрашний день ты безвылазно проведёшь около замка, никуда не отлучаясь с холма. Если я узнаю, что были хоть какие-то поползновения, судить тебя будет Аркат, а он мужик суровый, мудаков не любит. Все без исключения издали вздох ужаса. Суд Арката — это не фигня, там очень суровые наказания. Дракончик, очевидно, что-то успел о нём услышать, даже дерзость пропала из его поведения.
— «Не надо, лорд, я буду самым примерным драконом, только не на Суд Арката, прошу-у-у!!!»
— Всё в твоих… хм… лапах, как будешь себя вести. Наказание понятно?
— «Да лорд, — с готовностью ответил он, — завтра сидеть безвылазно около замка. Я смогу, вот увидишь».
— Надеюсь на это. Сегодня ни на шаг от меня не отходишь. Одной стаи нам хватило, больше тащить за собой не дам.
— «Хорошо, лорд, ни на шаг».
То, что никто не высказался против идеи Суда Арката, даже он сам в виде какого-либо природного знака, говорило об одном — я в своём праве и дракончик и впрямь заслужил наказание. Вообще, Суд Бога как раз и ввели с этой целью, чтобы было на что опереться в «раздаче серёг» провинившимся «сёстрам». А то до этого мог смотреть на себя сквозь пальцы, пока ты его отчитываешь, а потом нагло заявить «И что ты мне сделаешь?». Пофиксили, но и панацеей это не сделали, слишком часто грозить Судом не получится, иначе и бог, и юниты задумаются: игрок не в состоянии самостоятельно навести порядок — и репутация обрушится, а сам Суд будет совсем не страшным. Особенно это касается таких репутационноёмких фракций, как моя.
— Так, какие вопросы ещё не решены? — спросил я, когда все немного пришли в себя.
— Вопрос наказания, лорд, — взял инициативу в свои руки Ордрин. — Значит так, лорд лишил Акруха жалования на текущую неделю. Пользуясь данным мне правом определять наказание, я переношу это на всех, кроме четырёх: Игра и Ихрипа — потому что послали доброходов, — стрельнул глазами мечник в мою сторону, позаимствовав словечко, — куда подальше, и Герза и Вомрата — потому что к ним даже не подошёл никто.
— Справедливо, — чуть ли не в один голос ответили наказанные.
— Хорошо, что этот вопрос решён, — вышла вперёд Кернисс. — Но прежде, чем двигаться дальше, надо решить еще один.
— Какой? — спросил я.
— Трофеи, — ответила она и провела рукой по поляне. — Горы трофеев, бросать которые не хочется. Перья дятлов очень ценны, а их мясо можно есть. Может, соберём?
— Но как мы всё это на себе дотащим? — спросил Ордрин. — Неизвестно ведь, что нам может встретиться дальше, а бросать и вправду не хочется.
— А как обстоят дела с предыдущими трофеями? — вспомнил я про возложенную на дроу обязанность. — Вы разобрали их?
Как только мы разбили лагерь, я дал задание Кернисс и Эйрин разобраться с трофеями от предыдущих одиннадцати стай, отделив самое ценное.
— Работа выполнена, лорд, всё отсортировано, можно забирать, — ответила Керинисс.
— Лорд, — вступила в беседу дриада, не дав сказать Ордрину, который, очевидно, опять завёл бы шарманку о невозможности всё унести, — я тогда не договорила, нас прервали, а потом всё закрутилось. Мундиария увидела группу гномов, тащащих тушу оленя. Проследила за ними и нашла деревню, в которой те живут. Здесь недалеко, может, трофеи отнести к ним, может, они помогут?
— Если совсем недалеко, то и на плечах всё это дотащим, — сказал Ордрин. Это стало последним аргументом.
— Разберём дятлов на составляющие, — решил я. — Не дадим пропасть добру.

Глава 10

— Да, деревня и вправду оказалась недалеко, — пробормотал Ордрин, идущий рядом со мной. Мы шли впереди всех, сразу после дриады, и понять, слышал ли нас кто-то ещё, не могли.
Деревня не столько была видна сама, сколько дым от неё. Нет, никакого пожара, просто работала кузница, это каждый гном может определить. Но, увы, не я — о происхождении дыма поведал Ихрип, шедший справа от меня. Я, конечно, вопросов не задавал, но понимание, что эти двое рядом со мной потому, что в любой момент мне может стать очень нехорошо — было. Не то, чтобы я этому был очень сильно рад или, наоборот, огорчён, но понимание было.
Мы вообще после того разговора не сразу смогли уйти со злосчастной поляны. Сначала долго и упорно, до победного, обдирали с дятлов перья и резали на мясо. Даже с учётом нашего количества, обработать пять сотен птиц — не быстрое занятие. Меня к нему, кстати, не подпустила Аастия, аргументировав тем, что я только-только поднялся на ноги после героического подвига, едва не ставшего для меня смертельным. Да и сам я не очень-то и хотел — уж куда-куда, а перебирать лут меня не тянуло. Другое дело, что показывать слабину и прогиб было недопустимо, но отыграться можно и на чём-нибудь другом. А пока я присел чуть в стороне ото всех и погрузился в форум: надо было узнать, что там за раздел для таких как я, куда приглашает администрация.
Оказалось — это закрытый раздел созданный игроками-берсеркерами для игроков-берсеркеров. Изначально он был открыт для всех, но под наплывом всяких разных неадекватов, спешащих опрокинуть лишнюю порцию дерьма на любого, не соответствующего их стандартам, раздел закрыли, сделали его только для своих и договорились с администрацией, что игроку, пережившему перерождение, будет присылаться специальное сообщение со ссылкой.
Так было написано в шапке раздела, видимо, чтобы не было каких-либо вопросов. Мои глаза при этом зацепились за слово «перерождение». Я полез дальше в глубины тем и постов, желая разобраться. И понял, что всё не так уж и просто.
Никто из тех, кто стал берсеркерами, так и не смогли объяснить, что в конечном итоге повлияло на это, более того у всех это были разные факторы: желание защитить своих, неожиданный выход моря врагов на одного единственного игрока, горе от окончательной потери юнита, с которым успел хорошо подружиться или даже более того… Но было и кое-что общее при этом — всепоглощающая ярость. Считалось, что именно она служила катализатором тех процессов ВНУТРИ самого игрока, которые активизировались при полном погружении. Эту теорию — о корне берсеркерства в самих игроках — первым высказал орк Дикий Клык, ставший третьим берсеркером игры. Какой это вызвало взрыв… Раздел тогда ещё был открыт и очень много нелицеприятного посыпалось на бедного Дикого Клыка, но после одного сообщения — «вы — богомерзкие твари, вас надо сжигать в газовых камерах, как нацисты сжигали евреев, вы противны духу игры, вас надо навсегда уничтожить, чтобы, такие как вы, не портили атмосферу, мрази», — администрации это надоело. Теперь все свои проблемы берсеркеры решали в тесном кругу, хотя не все выдержали той травли, некоторые ушли на рерол. В итоге, из пятидесяти четырёх (вместе со мной) сейчас в игре более-менее постоянно находилось двадцать семь.
Теория Дикого Клыка, поначалу, не находила отклика и в самих берсеркерах, вот только никакая другая не могла нормально объяснить, почему полсотни людей вдруг, подобно Халку, стали крушить всё и вся, — в основном врагов, конечно, — обуреваемые дикой яростью. Проще оказалось принять какие-то особые свойства самого себя, раскрытые очень реалистичной виртуальностью. Кстати, сорвавшихся до меня не было, что только подтверждало теорию — не каждый может стать берсеркером. А вот специалисты, изучающие срыв, косвенно поддержали Дикого Клыка, сказав, что атмосфера отсутствия контроля государства и давления его уголовной системы может привести к самым разным последствиям, в том числе и максимально непредсказуемым.
Но, кстати, попыток берсеркерства, если верить людям с форума, было гораздо больше. Пятьдесят четыре — это те, кто смог вытерпеть то самое перерождение, кому оказали своевременную помощь и в нужный момент привели в чувство. По сути, перерождение — это как раз и есть время с момента потери контроля до прихода в себя. И вот если на каком-то этапе умереть — всё, никакого тебе берсеркерства. Как об этом стало известно? Да просто пришло самому первому умершему сообщение «Вы умерли в процессе становления берсеркером. Вы потеряли возможность получить редкий подкласс». А ещё это дало понять, что берсеркерство запрограммировано в игру, просто не всем доступно.
Читая это, я не знал, благодарить всё-таки Акруха или усилить наказание. Ведь не разбуди он меня, планы остались бы прежними, я бы согласно им делал больший упор на хирд и наскоки медведями, а теперь в эту стройную систему придётся как-то вписывать костоломов. Зато очнулся бы я у чёрта на рогах, минимум в дне пути до армии. И неизвестно, все бы остались живы или нет, пока я к ним добирался бы.
В итоге я для себя принял всё оставить как есть. А вот гномы для себя решили, что я таки сделал Акруху подарок, не став усугублять наказание Топорщика после публичного покаяния, как это принято у гномов. Что ж, сейчас пусть так и остаётся, а вот на будущее стоит запомнить, чтобы однажды не попасть в неловкую ситуацию.
Но вернёмся к берсеркерству. Оказывается, получить его только полдела, надо ещё и суметь активировать. И оно уже строго индивидуально, ни у кого процесс активации не совпал, все были разными. Общее было только одно — шанс предоставится в течение недели. Что ж, буду ждать, а пока я ничего из полученных способностей использовать не смогу. А вот после активации начнётся самое интересное: появится возможность чередовать умения берсеркерства и обычные, те, которые были «до», с огромным количеством ограничений, но появится. Есть даже берсеркер, который с успехом практикует магию, правда, для этого ему пришлось не слабо так попотеть. Вот его наработки, целиком скинутые в раздел, я и возьму за основу прокачки себя, когда активируюсь, потому что игроки-берсеркеры, в отличие от юнитов, колдовать могут. С ограничениями, опять-таки, но могут. Вот только сразу после активации это будет очень трудно — накопление маны, даже с источником, сильно порезано, к магической силе приставлен невероятно сокрушающий ограничивающий коэффициент, откат усилен в пять (!!!) раз. Всё ради того, чтобы берсеркерство не смотрелось очень читерным на фоне остальных игроков. Убрать эти ограничители можно, тот гном смог, но ему пришлось приложить невероятно много усилий.
А вот ловкость, изначально для гномов сильно порезанная, при берсеркерстве не просто избавлялась от штрафов и сдержек, но ещё и приобретала дополнительные бонусы. Своеобразная компенсация, впрочем, теперь в мои планы входит приведение в норму всех параметров.
Кстати, берсеркерство доступно лишь для двух рас в игре — орков и гномов. Причём «орков» — это не собирательное название героев замка Орды, это один из его юнитов, четвёртого тира. Игрок, начинающий за эту фракцию, может выбрать в качестве расы либо чистого орка, — и только его — либо смеска с другими расами замка — гнолами, гоблинами, ограми, троллями или циклопами (гарпиями нельзя, они только женщины, да и самостоятельно летать игрокам никто не даёт) с обязательной базой в виде орочьей крови, не менее пятидесяти процентов. Но у смесков берсеркерство не замечено, в Орде только чистокровные орки-игроки могут «покрыться яростью». В Орде нет юнитов-берсерков, зато есть общая специализация фракции — Кровавая Ярость. Чем больше в бою погибнет юнитов из замка, тем сильнее становятся ещё живые, и вот на этой почве орки и, так сказать, оберсеркиваются (слово, на мой вкус, отвратительное, но форумчанам зашло). У гномов юниты есть, как и герои-берсеркеры тоже.
А вот у других фракций ни особой ярости, ни существ нет, хотя ходит по форуму объявление, что скоро грядёт обновление, в котором добавят ещё расу с тиром берсеркеров. Ну, доживём — узнаем.
Насчёт личного оружия берсеркера тоже было написано немало. В частности, берсеркер после активации не мог пользоваться ничем другим, кроме такого оружия. Получал он его во время перерождения — им становился первый взятый в руки предмет, в моём случае — ветка с дерева. Для меня это значило, что щит к тому моменту я отбросил — о чём даже не помню, а меч взять не мог по причине того, что я правша, а правая рука была ранена. Откровенно фигово, если честно.
Но была и хорошая новость — оружие берсеркера можно улучшать, украшать, дополнять и всячески апгрейдить, с условием сохранения первоначального материала хотя бы на тридцать пять процентов. Живём, ситуации, когда дерево облагораживали металлом, встречались, значит и я смогу что-нибудь придумать. У меня под боком, вон, целая раса лучших работников с металлом этого мира, прорвёмся.
Удалось выяснить также что такое «текущий ранг берсеркерства» и «максимальный ранг берсеркерства». Для того чтобы включить берсеркерство в бою, нужно собственноручно, с посторонней помощью — не более десяти процентов — убить примерно двадцать врагов. После пятидесятого убийства и включаются ранги, для получения второго нужно уже сто убийств, для третьего — двести пятьдесят, и так далее. Самый высокий ранг, полученный во всех боях, и есть максимальный, то есть у меня сейчас он четвёртый. Вот только в каждом бою ранги зарабатываются заново, они как раз и называются текущими. Иными словами, если в бою я убил триста врагов, то у меня текущий ранг будет третьим, именно на него умножаются коэффициенты способностей, но если в том же бою удастся преодолеть следующую ранговую ступень, то при новых активациях и коэффициент поднимется. Поэтому выгодными считаются способности с максимальным рангом, даже несмотря на то, что напрямую на бой он не влиял.
А ещё я жестоко ошибся, полагая, что три способности и обретения личного оружия на четыре ранга — очень много. Нет, формула расчёта была максимально прозрачной: один ранг — одна гарантированная способность. Более того, существовала пятидесяти процентная вероятность получить вторую способность на одном ранге, и в этом плане мне не повезло совсем. Впрочем, я отнюдь не один такой.
Были для меня и хорошие новости: подкласс Берсеркер совсем никак не мешал существованию моего основного класса, Наместника. Как метко написал участник раздела под ником Грорг Огнеборец, война войной, а экономика — по плану. Очевидно, тот, кто придумывал берсеркерство, считал, что хозяйственная деятель ярости не помеха, а вот боевым и магическим классам совсем не повезло. Впрочем, и там были лазейки.
Решив, что на этой ноте стоит прервать изучение возможностей нового себя, я вышел из форума и… мысленно присвистнул. Прошло уже полтора часа, за это время уже почти всех дятлов разобрали, лут с них рассортировали и уже принесли трофеи с предыдущих битв сюда, на эту поляну. Зачитался… Но в своё оправдание хочу сказать, что написано всё очень увлекательно и мой сухой пересказ фактической информации этого совсем не отражает.
Поняв, что не помешало бы забрать премию за эффективность, которую видит только игрок и только он может её взять, я поднялся. В этот момент все, абсолютно все, кто были на поляне, сфокусировали свои взгляды на мне, но, за что им спасибо, никто не подбежал и не стал принудительно требовать принятия помощи, хотя, я уверен, каждый был готов начать действовать в случае чего.
Золота оказалось прилично — две тысячи с первых групп и пять тысяч с пятисотенной армии дятлов. Признаться, я надеялся на меньшее, но дроу сработали так качественно, что поневоле задумаешься, откуда у тёмных эльфов способности светлых, лесных. Признаться, у меня была мысль, что их внешность лишь иллюзия, но переродиться в полноценную теорию ей было не суждено: Кернисс при произнесении клятвы свидетельствовала Аркатом, а светлые боги не принимают ничего от тех, кто скрывает или меняет свою личность.
Вот только узнать, что за умения были у Ведьмы и её сотоварищей, я не мог. Пусть они и мои подданные, вот только не той же фракции, что и я. Для таких случаев существует специальный навык из книги Военачальник. У меня его пока нет.
— Лорд, мы рассортировали на всех поклажу, — подошла Аастия, едва я убрал деньги в сумку. — Я понимаю, что вы будете требовать для себя повышенной доли, поэтому прошу — возьмите хотя бы такую же, как у всех. Не надо вам пока надрываться.
Признаться, я именно так и планировал сделать: взять себе большую долю. И то, что совсем недавно жизнь моя висела далеко за границей положительных значений, равно как и неожиданно выскочивший дебаф «Геройская слабость», уменьшающий максимальный показатель бодрости на шестьдесят процентов, никак не могли меня остановить. В конце концов, я — бессмертный, окончательная смерть мне не грозит, поэтому, как лорд я должен показывать пример всем. Вот только фраза дриады «я понимаю, что вы будете» не давала мне покоя.
— С чего ты это взяла, Аастия? — решил я прояснить этот момент.
— Не стану скрывать, лорд, то, что вы и так уже должны были понять…
— Аура?
— Ну вот, вы поняли, что не являетесь первым бессмертным на моём пути. Поэтому я знаю, чего от вас ждать.
— У тебя было так много бессмертных? — спросил я, понимая, что и такое может быть. В самом начале игры, пять лет назад, территории и замки меняли хозяев неоправданно быстро, юниты исключением из этого списка не были.
— Нет, лорд, всего один, вернее, одна. Но от неё я узнала много о других бессмертных… — на этих словах она резко погрустнела.
— А что с ней стало, с твоей леди? Почему ты не с ней?
Вариантов было два: либо война, извечный поставщик хаоса и перемен, либо добровольный отказ от юнита, по квесту какому-нибудь или еще как-то. Но не мог я поверить, что от Аастии просто так отказались. Не то чтобы это так уж редко практиковалось среди светлых фракций… Но Аастию… Нет, не верю.
— Я поклялась Силанне, что всегда буду с ней, с Сираниэль Бесстрашной ещё тогда, когда она перевела меня из феи в нимфу. Я с самого начала с ней, из первого её призыва фей. Мы столько всего с ней пережили… Она очень часто засыпала, иногда на несколько дней, тогда общее командование осуществлял Вестидэфиэль, леди иногда говорила, что над его именем создатели пошутили, смешав несколько языков и вложив немалый подтекст. Не знаю, я ничего особенного не заметила, зато управлять он умеет, под его командованием мы практически не несли потерь. Со временем он стал героем и занял пост военного министра, как назвала это леди.
— А Вестидэфиэль он… кто? Какого рода? — спросил я.
— У нас все эльфы были одного рода Берёзы, и он тоже. Пришёл единственным мечником среди магов, Сиграниэль говорила, что с ними ей проще, так она хотя бы что понимает.
— А лучников и мечников у вас совсем не было? — удивился я. Очень странная ситуация для эльфа — не создать хоть небольшой отряд лучников, который может существенно передвинуть чашу весов в твою сторону в случае внезапной атаки. Ладно мечники, с ними мало кто хочет возиться, но лучники???
— Да нет, почему же, были, мы даже отбили у орков Пертисикаля, из рода Ясеня, его леди главным над лучниками и поставила. Но их было очень мало, да и сколько у Берёзы лучников? Один в две недели, вот мечников нам больше приходило, иной раз и двое-трое. К тому же Вестиклинэль всех лучниц переводил в Наездниц на пегасах, а златокрылых у нас никогда не было хотя бы ровно на каждую лучницу, вот они с Пертисикалем и ругались постоянно по этому поводу, а Сираниэль всегда-всегда вставала на сторону командующего. Но лучник с пониманием, против леди никогда не шёл. Рядом с ним всегда был его помощник, Ливгиэль, особо выделенный Пертисикалем из наших лучников как самый умелый. И я… я просто влюбилась в него, но долго подойти к нему не решалась. Мне казалось, что он, приближенный к такому важному лицу, даже не взглянет на простую нимфу в лице меня. Какая же я была дура…
Аастия затихла. Мне даже показалось, что она больше ничего не скажет, сейчас встанет и молча уйдёт. Но нет, спустя пару минут она заговорила вновь:
— Когда я всё-таки решилась на этот шаг, то оказалось, что Ливгиэль и сам боится мне признаться в чувствах, вспыхнувших в нём ко мне. Мы две недели, как дети, прятались ото всех, искали новые укромные места, строили планы на будущее. Нам было хорошо вместе, я мечтала, что проживу остаток дней с ним… Реальность оказалась суровее, чем я предполагала — Сираниэль сделала мне предложение, от которого я не смогла отказаться. Как раз подходило моё время становиться дриадой, а я что феей, что нимфой, всегда, в любом бою, старалась делать упор на заклинания Жизни и Света, благо, с этим мне повезло — в моей книге было только одно заклинание Природы из пяти в состоянии нимфы. Наверное, это не укрылось от леди, более того, она сама настаивала не лезть мне в бой, а оставаться чуть в стороне, леча и благословляя остальных.
А Сираниэль оказалась хорошим стратегом — не стала разменивать в боях такую ценную фею, а потом и нимфу, а сразу же решила воспитать из неё бафера-лекаря. Отличное решение, я считаю.
— И вот, на пороге перехода на новую ступень, Сираниэль огорошила меня новостью — мне предложили стать Проводником Жизни. От такой чести я отказаться просто не могла, всё, о чём я мечтала — ауры, целительские заклинания, изучение алхимии — теперь становилось мне доступно. Всё, кроме одного — спокойной семейной жизни с Ливгиэлем. Он очень хотел детей, а становление Проводником Жизни отнимало такую возможность. Я взяла у леди сутки «на подумать» и весь день просто прорыдала в скрытом от чужих глаз месте. Сказать Ливу в глаза о нашем расставании я так и не решилась, эти две недели счастья я решила сохранить в себе такими, без плохого конца.
— И, что он даже не пытался выяснить, что случилось?
— Да нет, почему, пытался, два дня всё искал меня, а я от него пряталась. Потом провели ритуал, и поиск с его стороны прекратился. Наверное, он всё понял, не дурак ведь.
— И каково это, постоянно видеть того, кого ещё недавно так сильно любила?
— Нет, лорд, я люблю его до сих пор, любить, слава Силанне, мне никто не запрещал… но видеть его и впрямь было тяжело, еще труднее было разговаривать, но, в конце концов, я преодолела и это. Хотя не так быстро, как хотела.
— Это как?
— Я думала, что мои страдания никому не заметны — я ведь первые два месяца только и делала, что по ночам плакала. Думала, что если показывать себя бодрой и весёлой днём, то смогу заставить пережить себя это… Не получилось. На исходе второго месяца Сираниэль вызвала меня к себе и спросила, почему вот уже восемь недель я веду себя как болванчик с нарисованной улыбкой и печальными глазами. А я, вместо того, чтобы что-нибудь ответить, просто по-женски разрыдалась. Успокоилась я с большим трудом, но леди после такого ещё сильнее ждала ответов, и, в конце концов, я ей всё рассказала. А та… тоже разрыдалась как сопливая девчонка, сказав, что у неё тоже был любимый человек, которым она пожертвовала ради учёбы, о чём горько жалеет до сих пор. Я стала её утешать, слово за слово — и вот мы расстались едва ли не лучшими подругами, а на следующий день она сказала, что Силанна даёт возможность изучить мне очень сильную ауру. Мне вообще с самого моего начала дриадой больше делали уклон в ауры, поэтому я не удивилась. Но когда все этапы трудностей были позади, и я получила эту ауру… Моей радости не было предела, а вот Сираниэль ходила не очень веселая. А потом я заметила, что она больше не призывает своего Снежного барса, который был очень силён и иной раз менял ход откровенно неудачного сражения. Я ведь тоже не до конца дура, смогла понять, что это была жертва за ауру…
Вот! Лишнее доказательство того, что, разговаривая со своими юнитами, можно получить немало дивидендов, нежели просто приказывать им выполнять твою и только твою волю. А ещё стало понятно, откуда у Аастии так много аур — её специально так качали, надо думать, в ущерб заклинательной составляющей.
— Что же в итоге у вас там случилось? Что стало с твоей леди? Почему ты оказалась здесь?
— Мы банально проспали вторжение демонов, лорд, — особо подчеркнула дриада последнее слово, возможно говоря этим, что теперь я её сюзерен. — Сираниэль совсем недавно вступила в союз с ещё двумя лордами Лесного Ордена, она думала, что теперь станет полегче отбиваться от многочисленных жаждущих заполучить себе её владения, а в итоге нас, как котят, разметали войска Инферно, превосходившие все наши и союзнические раза в три. Мы много проигрывали, но иногда нам удавалось побеждать, и однажды, после одной из побед, двое лордов уговорили Сираниэль закрепить успех, ударив по демонам разом, всеми силами, что есть. К счастью, леди настояла на том, что всеми силами не стоит, иначе поражение может стать сокрушительным. В итоге было принято решение атаковать отборными частями. Взяли и меня. Я стояла во второй линии, вместе с магами и лучниками, защищая тех от тёмных заклинаний.
— Аурой?
— Аурой, лорд, аурой. Мы даже побеждали, наши маги и друиды неплохо выкашивали толпы бесов и мелких демонов. Но ведь и враг наш отнюдь дураком не был, понимал, что к чему. Поэтому пошёл козырями. В нашу сторону полетел нестабильный стихийный портал, в него «повезло» угодить мне. Меня перенесло в эту местность, здесь я нашла тот самый Сад, который вы помогли отстоять, и стала жить вместе с ними, пока к нам на лесопилку не нагрянули демоны. Дальнейшее вы знаете.
Сильно, однако. Я, конечно, понимал, что дриада не так проста, а после обнаружения божественной ауры это понимание ещё больше укрепилось, но… всё равно по-человечески её жалко, столько отдать своей леди и угодить в портал Хаоса… Я не понимаю, как она смогла это пережить, просто не хочу оказаться на её месте. Зато теперь столь категоричное условие её клятвы видится не просто как желание поквитаться. Нет, это жёсткая и беспощадная месть идеальной степени холодности.
— Скажи, тебе не жалко было столь дорогостоящую ауру тратить на меня? Ведь я и вправду бессмертный, смерть не сделает мне ничего фатального. Неужто и впрямь боялась остаться без командования?
— И это тоже, лорд, — вздохнув, ответила Аастия. — Вы бы видели, какое воодушевление вы внесли своими действиями. Не разбирая, кто гном, а кто нет, старались защищать всех. После такого ваша смерть надолго поселилась бы среди нас уныние и тоску. Да и нельзя было вам умирать — перерождение оказалось бы потерянным.
Наверное, чувство искреннего шока так сильно отразилось на моём лице, что дриада внесла пояснения:
— Сираниэль вела переговоры с одним гномом-бессмертным, я присутствовала на них, он говорил, что мог стать берсеркером, но умер в процессе.
— Просто так говорил? Ни с того ни с сего?
— Нет, леди его целенаправленно об этом спрашивала. А он отвечал. О том, что впал в бесконтрольную ярость, о том, что ничего не помнит из того, что делал, а знает всё лишь по рассказам тех, кто был рядом. Я просто сопоставила это с тем, что было у вас, и всё поняла. Именно от того гнома я знаю, что первые сутки вы слабее, чем до этого, хоть и не показываете это. Поэтому прошу, лорд, не надо геройствовать, возьмите поклажи как и все. Хотите, я Аркатом попрошу?
— Не надо Аркатом! — вскинул я руки, останавливая её от необдуманных действий, не хватало мне только просьб, скреплённых не родным дриаде богом. — Лучше скажи, Сираниэль только это спрашивала у гнома?
— Нет, не только это. Это как раз больше к слову пришлось, целенаправленно леди интересовалась политикой и экономикой каких-то враждебных нам территорий. Ну так что, лорд, не будете много нести?
— Не буду, Аастия, уговор есть уговор.
На том и порешили. Я не собирался обманывать дриаду, поэтому с виду шёл минимально загруженным — три связки дятлового мяса, полсотни перьев, скреплённых воедино, да две шкуры, скатанные единым одеялом. Но это только с виду, ещё много чего влезло по ячейкам сумки, купленной у дракона. Именно сейчас я и оценил совет из «Гайда» о том, что такой способ переноса и временного хранения удобен во время длительных походов, и скупиться на него не надо. Если бы можно было ещё занимать ячейки, отведённые под ресурсы, я бы обязательно это сделал. Но, увы, предусмотрено это не было. И всё равно обещание дриаде я не нарушал — взятого мной груза оказалось меньше, чем у любого другого гнома.
— Лорд, что делать будем? — спросил Ордрин, когда мы остановились возле наглухо закрытых ворот деревни.
— Что значит «что»? Нас не могли не заметить. Значит, как минимум выглянуть и спросить кто мы такие должны. Ну, а нет — мы сами постучим.
— Как постучим? — не понял мечник.
— Как-как… дятлом об косяк. Точно живых не осталось?
— Нет, лорд, ты всех… того, в общем…
— А жаль! — почти искренне воскликнул я. — Сейчас парочка дятлов, клювом вниз прилетевших на их территорию, не помешала бы.
На последних словах я не смог сдержать улыбки и Ордрин понял, что я его разыгрываю.
— Да ну тебя, лорд, как ребёнок, честное слово! Я ведь серьёзно сейчас…
— И совершенно зря! Быть серьёзным в тот момент, когда от тебя ничего не зависит — верх глупости. Да и вообще, надо уметь расслабляться. Вон, орки для этого дела придумали смертельные кулачные дуэли, дроу — кровавые жертвоприношения, эльфы — танцы под луной…
— А гномы? — спросил кто-то из наших сзади.
— А гномы сварили пиво, — поднял я указательный палец вверх. — О, кажется, зашевелились.
И вправду, над калиткой, что справа от ворот, открылось окошечко, пара глаз посмотрела на нас туда-сюда и… окошечко закрылось. Дежавю, однако.
— Что-то напоминает… — словно прочтя мои мысли, сказал Ордрин.
— Кто такие? Зачем пришли к нам? Мы вас не звали! — раздалось откуда-то сверху. Я задрал голову вверх и увидел чёрную, густо заросшую волосами, голову явно гномьего происхождения.
— Эй, бородатый, глаза разуй, соплеменников не узнаёшь? — прокричал я голове.
— Гномы?! — изумлённо завопила голова. — Спаткар, открывай, свои пришли.
За воротами кто-то забегал, что-то металлически загремело, послышался мат, затем скрип, потом стук железа о камень и следом створки стали медленно открываться.
— Нет, ну точно, гномы! — воскликнула всё та же черноволосая голова, на этот раз оказавшаяся с вполне видимыми шеей, туловищем и конечностями. — Слава Аркату, а то мы уж думали, что опять разбойники пожаловали, с поклажей, на постоянное место жительства.
— И у вас тоже разбойнички Прошки шалят? — спросил я, осознавая, что этот спрут слишком далеко пустил свои щупальца. — Приходили угрожать или вполне мирно беседовали?
Гном оглянулся через плечо. За ним стояло, наверное, всё население посёлка, кто с чем: топоры, копья, булавы, даже молотки-клевцы у некоторых имелись. Гномье ополчение пусть и не так многочисленно, как человеческое, зато вооружены все не в пример лучше, нормальным оружием. Щиты и те у каждого третьего в наличии. По бокам от импровизированного строя стояли четверо уже профессиональных бойцов: справа — два Топорщика, слева — два Берсерка. Здесь явно готовились дорого продать свои жизни.
— Нет, никакого мирного пути они не предлагали, их ультиматум звучал предельно понятно: или мы переходим под них, или переходить будет некому.
— И когда они были?
— Позавчера. Вот, сегодня обещали прийти за ответом. Мы вас за них и приняли. А чего вы такие нагруженные? Ограбили что ль кого?
— Ага, ограбили… Пять сотен дятлов и прочей разной шушеры сотни на три.
— Сколько? — округлив глаза до размера шариков для гольфа, не меньше, проскрипел черноголовый гном. Удивление стоящих за них жителей деревеньки было ничуть не меньшим. — Скольких же вы потеряли?
— Ни одного, — ответил за меня Ордрин. — Нас изначально было так мало.
— Ладно, проходите внутрь, не ровен час — разбойники и впрямь заявятся, а у нас ворота гостеприимно распахнуты.
— И то верно, поговорить, опять же, сможем значительно удобнее, — не без намёка сказал я.
— Поговорить? — не понял намёка гном. — О чём?
— Моё имя Ярогрейв…
— ЛОРД ЯРОГРЕЙВ!!!
— Тем более, — назидательно поднял я указательный палец. — Я — владелец окрестных земель, вы — на моей территории. Надо как-то договариваться. Я так понимаю, вы — староста?
— Да, я староста Наург. И, судя по всему, нашей вольной жизни пришел окончательный и бесповоротный конец. Ладно, таки не стойте в дверях, гостям мы всегда рады.
Мы зашли, а пока мы заходили, староста успокоил жителей и отправил их по домам. Чувствуется, что авторитет у него огромный, ни слова против, ни намёка на обеспокоенность своей дальнейшей судьбой, раз староста сказал им, что всё будет хорошо, значит так и будет. Живое воплощение тезиса «репутация решает».
— Я даже не знаю, где всех вас таких нагруженных разместить… — проговорил староста, оглядев вошедшую ораву нас.
— Если позволите, мы бы прямо тут, у ворот, разбили бы импровизированный лагерь, — предложил Ордрин. — Мы ведь всё равно уйдём, а так нам будет проще, раз — и уже за пределами деревни.
— Хорошо, — согласился староста, — пусть таки будет так. Лорд, пройдемте в таверну, там будет проще поговорить.
— Э-э-э… Насколько проще? — не понимаю, почему он не хочет говорить здесь. Что-то скрывает?
— Намного, лорд, — усмехнулся тот. — Сейчас Хомш таки заведёт свой кузнечный молот — и будет не до разговоров.
— А, ну раз дело в самой возможности говорить, тогда можно и в таверне, — понимающе сказал я, скидывая свою поклажу, но только ту, что была снаружи. — Ордрин, за старшего. И смотри, чтобы этот чешуйчатый любитель дятлов не нашёл ещё приключений.
— Будет сделано, лорд, — ответил мечник и начал отдавать приказы по лагерю. А мы со старостой отправились прямиком в местное питейное и, как я надеюсь, едальное заведение.
— Лорд, скажите, зачем вы тащите за собой эту палку? — спросил, наконец, староста, долго рассматривавший мою ветку, не поместившуюся в инвентарь, а потому видимую всем.
— Это, староста Наург, не палка, это оружие, — ответил я.
— Чьё?
— Моё.
Он крепко задумался, а мы тем временем как раз подошли к таверне. И в этот момент на всю деревню оглушительно забухало. Грохот стоял такой, что и правду на улице не поговоришь. А таверна вот она, в одном шаге, заходи и общайся.
Ну, что сказать… Была она примерно такой же, как в Большом топоре, вплоть до количества столов, размера окон и способа укладки половых досок. По-гномьи стандартно, если можно так выразиться. А вот запах из кухни был совсем другим, победнее, я бы сказал.
Староста провел меня за центральный стол, который был ближе всех к традиционной барной стойке. К нам подошёл, надо думать, сам хозяин, во всяком случае, со старостой он общался на равных. Приняв заказ «что так у тебя готово, то и неси», он удалился, одарив меня заинтересованным взглядом.
— Да кто вообще сражается таким странным оружием? — всё ещё недоумевал староста.
— Я.
— Но неужели таки ничего другого не нашлось?
— Мне ничего другое теперь не доступно.
— Да как может быть, чтобы гному?.. Так, стоп, — в его глазах забрезжило понимание. — Вы — берсеркер?
— Да, я берсеркер. И если можно — на «ты».
— Можно таки на «ты», если это будет обоюдно.
— Договорились.
Староста подумал о чём-то своем, потом снова спросил:
— И как давно вы берсеркер?
— Несколько часов буквально. Только сегодня перерождение прошёл, — я не видел смысла этого скрывать, более того, мне хотелось посмотреть, что предпримет староста, узнав о лорде-берсеркере.
— Теперь я понимаю, почему вы нагруженные аки мулы, — отойдя от шока, сказал Наург. — Как вы там сказали? Пять сотен дятлов? Значит, эта огромная стая теперь не будет мешать нам жить, мы таки сможем спокойно разбивать поля и засеивать их.
— У вас проблемы с продовольствием? — взял я быка за рога, понимая, что вот он, мой шанс склонить их на свою сторону.
— Она всегда была у нас, с того самого момента, как мы поселились здесь, подобно бегущим от пауков мух. Не очень-то и просто перестроиться с горной жизни на лесную, многие погибли от банального голода, мы с большим трудом смогли сделать несколько грядок с овощами и зерном за пределами деревни, мы научились охотиться… До недавнего времени таки всё шло хорошо, но с неделю назад появились эти клятые дятлы и мешают теперь нам жить…
— Мешали.
— Что? — не понял староста.
— Дятлы вам мешали. Той стаи больше нет, нет больше стаи. И мешать теперь некому. Или где-то есть ещё?
— Нет, стая дятлов в округе была лишь одна, если вы её уничтожили, то проблема снята. Эта проблема.
— Есть ещё?
— Гоблины, да будут их родственники до пятого колена вечно жариться в Шио. Устраивают периодические набеги на нас, иной раз таки даже успешно. В последний раз вот потеряли двоих. Ну и грядки наши они тоже топчут, но раз дятлов не стало, то, может, теперь-то полегче будет, заживем нормально, как порядочные гномы.
— А если мы поможем вам избавиться от гоблинов? — делаю я предложение, в надежде получить квест на присоединение деревни.
— Гоблины это таки только лишь часть проблемы. Где-то в глубине леса, около подножия гор обитает Ужас.
— Какой Ужас? — не понял теперь я.
— Да мы и сами толком не знаем, — ответил староста. — Мы его только чувствуем. Примерно раз в две недели оттуда исходит такая волна дикого, первородного страха, что всё лесное зверьё сбегается и слетается в нашу сторону, некоторые даже пробуют атаковать наш частокол. И пару раз они таки праздновали успех.
— Как же вы тут живёте, под таким клином нападения?
— Да какой живём лор? Мы выживаем! Раньше нас было триста, теперь только лишь пятьдесят. Если таки так пойдёт и дальше, нас просто не станет.
— Тогда у меня к вам деловое предложение: мы избавляем вас от гоблинов и Ужаса и решаем проблему продовольствия. Как вам?
— А взамен наша чудная деревня переходит под вашу руку? — прищурившись, спросил Наург.
— Думаю, это честно, — кивнул головой я. — Я не очень жадный, налог десять процентов и один рекрут в армию на тридцать жителей с отсрочкой, скажем, в две недели. Устраивает? Со временем поставим здесь гарнизон, будет перекрывать путь захватчикам из-за гор, вам это даст возможность под его охраной разрастись в город с той численностью, которую сами сможете регулировать. Я считаю это хорошим предложением.
По меркам игры предложение шикарное, я не настоял ни на своём выборе главы поселения, ни на обязательных поставках ресурсов или материалов, ни на собственной организации охраны. Последнее, впрочем, было не выгодно мне, потому что в этом случае гарнизон я не просто так не поставлю, нужно будет согласовывать это с начальником местной охраны. А место здесь и вправду шикарное, Мундиария, что разведывала это направление, нашла очень удобный спуск с гор почти напротив этой деревни и, перекрыв его, можно будет не бояться внезапных вторжений вглубь моей территории. И под такой охраной ни один гоблин не сунется нападать на деревню, что даст ей возможность нормального развития и, дай Аркат, процветания. Хотя, конечно, ресурсная база, которая уж точно не была бы лишней в первые три недели, оказывается потерянной. Но как по мне, лучше богатый город в будущем, чем высасывание соков сейчас.
— Я таки так понимаю, выбора у нас нет? — пристально посмотрел на меня староста.
— Ну что вы, выбор есть всегда. Одно ваше «нет» — и нас не будет здесь уже через пять минут.
— Вот ещё! — протестующее замотал головой Наург. — Меня же на месте растерзают за отказ от возможности пожить, наконец, нормально. Поэтому я таки согласен. Но прежде — гоблины и Ужас.
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Естественно жму «Да», попутно материализуя карту в нужном мне масштабе. Кстати, даже в задании написано просто «Ужас» и ни малейшего намёка на то, чем или кем это может быть.
— Где гоблины живут знаешь? Сможешь показать? — спросил я старосту, протягивая ему карту.
— Знаю, покажу, — взял он карту, — а вот насчет Ужаса не спрашивай, точное место мы таки даже определять не пробовали. Знаем только, что он где-то на северо-востоке от нас прячется, зараза такая.
— Это ничего, это уж мы как-нибудь сами. А вот гоблинов бы поточнее хотелось.
— Сейчас, я только сориентируюсь… ага… угу… — староста туда-сюда вертел карту, пытаясь найти знакомые ориентиры. — Вот! Здесь, здесь и здесь. Держи, лорд, и пользуйся.
Староста протянул мне карту обратно, и я возблагодарил систему, что гоблины обитают так компактно относительно друг друга — все их поселения располагались на одной прямой, к юго-востоку от деревни.
— Есть информация, чего нам ждать от них? — спросил я, развеивая карту.
— Да в принципе ничего особенного, стандартные гоблины, что-то серьёзное таки могут сделать лишь вождь да шаман, но я видел у вас фей и дроу, с их помощью справитесь.
— Видел, значит? И что, не смущает?
— Таки вряд ли они появились в твоей армии уже после того, как ты стал берсеркером, а уж если ты каким-то неведомым чудом смог помирить гномов да дроу — значит, ты чего-то таки да стоишь. А феи… Феи нам не враги, фей я не боюсь.
— Хм, интересная логика, вот только я не думаю, что все твои подчинённые будут рады дроу. Тебе так не кажется?
— Спешу напомнить, лорд, что гномы — не троглодиты, — как на идиота посмотрел на меня староста, — со зрением у нас всё в порядке, а если «мои подчинённые» ничего не сказали — значит, их всё устраивает. Иначе претензии таки высказались бы вслух, и пустые отговорки только подогрели бы недовольство. Разве нет?
Хотел я сказать, что не далее как сегодня столкнулся с обратным, но не стал. Дискредитация уже наказанных тоже до хорошего среди гномов не доводит.
— Вот видишь, — продолжал как ни в чём не бывало Наург, — ничего такого не было. Да и если честно, просто осточертело жить в таких… условиях. Вы — наша надежда, мы в вас верим.
Вынесли поесть, я тут же почувствовал, как сильно проголодался — с самого утра ни маковой росинки во рту не побывало.
— Оленина с лесными травами и молодой картошкой, — огласил хозяин заведения и удалился. А мы со старостой приступили к еде. Как описать тот вкусовой кайф, который я испытывал? Да никак, это надо есть. Пусть и прозвучит банально, но это всё равно, что объяснять глухому какие звуки издаются вокруг него. Я честно могу сказать — такой вкуснятины я никогда не ел, повар — гений, надо будет его поощрить.
— Скажи, Наург, кто приготовил это объедение?
— Ты видел его таки уже дважды, лорд, — рассмеялся староста. — Что, и вправду очень вкусно?
— Не то слово, — ответил я ему. — Слушай, почему бы тебе твой будущий город не превратить в лесной курорт? Место — замечательное, ресурсная база — под боком, даже повар отличный есть. Я бы на твоем месте подумал.
С этими словами я пошёл на выход, к своим, оставив на столе десяток золотых.
Молот по-прежнему продолжал стучать, но гораздо тише, чем до этого. А может, мне так только кажется.
— Ну, как тут у вас, ничего внештатного не было? — спросил я первым делом у Ордрина.
— Нет, лорд, ничего такого. Дракончик твой вон, у кузницы сидит, смотрит, никуда не отходил, даже позу, по-моему, не менял.
— Странно… — пробормотал я. — Ну ладно, у нас наметилось дельце, надо местным гоблинам геноцид устроить да найти в северо-восточной окрестности Ужас.
— Что найти? — не понял мечник.
— Ужас, — повторил я. — Что это такое — не спрашивай, не знаю. Но найти надо, а там будем действовать по обстоятельствам.
Я внимательно осмотрел кучу лута, сложенную аккуратной горой прямо в центре импровизированного лагеря.
— Слушай, нам ведь придётся пока оставить трофеи здесь? — обратился я к Ордрину. — Мы ведь не можем с ними бегать за гоблинами, слишком медленно выйдет, а они и так быстрее нас…
— Ну так и оставьте всё у нас, — подошёл староста, а молот тем временем стих и в деревне установилась оглушительная тишина. — Мы посторожим, никуда не денется. А если вам удастся и с гоблинами, и с Ужасом покончить сегодня — ещё и подводу можем обеспечить, чтобы вам всё это транспортировать легче было.
— Хорошая идея, ещё лучше, что ты озвучил её сам, — сказал я, всё также осматривая кучу с трофеями. — А знаешь что, староста Наург? Ты ведь говорил, что у вас проблемы с продовольствием?
— Так и есть. Картошка у нас молодая не потому, что так вкуснее. Просто мы боимся, что до конца не сможем её вырастить — гоблины не дремлют. Да и не они одни.
— Поэтому я предлагаю вам забрать половину мяса дятлов. Думаю, вам оно лишним не будет.
Староста не нашёл, что ответить, просто стоял и обожающим взглядом смотрел на меня. Мне даже не по себе стало.
— Ладно, прекращаем упражняться в словоблудии и идём воевать, — обратился я к своим. — Гоблины сами себя не поймают, так поможем им. Кто со мной?
Дружный рёв был мне ответом, причём ревели все, даже феи. Хороший знак. Наверное.
Вместе с нами отправился и один из Костоломов по имени Драйд, причём не просто так, а уже как мой подчинённый. Он стал первым из себе подобных в нашей армии, а я даже не знаю, как буду их использовать…
Что удивительно, охота на гоблинов оказалась образцово-показательной. Первые два их стойбища, по-другому не скажешь, совсем не создали трудностей: обитало в них примерно по полсотни условно-разумных, из всех опасностей были только вожди да верховные шаманы, то есть по два рыла на стойбище. Итак, для понимания ситуации: в первом шамана убила фея тремя вспышками, удачно попав по глазам и не дав ничего сделать, вождя прикончили два болта в правый висок, он даже не понял, что на них напали; во втором и вовсе получилось шикарно — Кернисс просто стравила их между собой, используя две простенькие иллюзии. И всё, переловить прочую шушеру было делом даже не техники, а азарта, неожиданно охватившего всех. Для нас это превратилось в игру — кто больше набьёт фрагов. Поучаствовал и я, на моем счету было девять гоблинов. Но больше всех — двадцать шесть — с некоторой ленцой в действиях сделал Ордрин. Мы почувствовали себя богами, уничтожающими еле живых после дезинфекции клопов одним пальцем.
И, видимо, настоящие боги решили подспустить нас с небес на землю. В третьем стойбище гоблинов было не в пример больше — полторы сотни, как мы посчитали потом — и боеготовность их была куда как выше. Наш строй, поставленный больше по привычке — всё равно гоблины не в противники нам не годятся — они легко разрезали в двух местах и устремились к Арбалетчикам. Топорщики, надо отдать им должное, тут же сомкнули ряды и выстроились намного плотнее, но два десятка гоблинов всё равно прорвались. В строю никто не пострадал, их броня намного прочнее гоблинского оружия, а вот у стрелков защита намного слабее в угоду свободе движений. Мне резко поплохело в тот момент, когда сразу пятеро свинорылых — нос у них и впрямь смахивал на поросячий пятак — насели на Ихрипа. Подумалось, что вот сейчас гоблины доделают то, что не смогли волки, но в этот момент с диким воплем «Убрали от него лапы, они у вас немытые» на них обрушилась Леартия и сходу, вспышками, укокошила двоих, ещё в одного разрядил арбалет гном, с такого близкого расстояния естественно выбив крит, а четвёртого насквозь пробил мой шип — до активации берсеркерства магия мне доступна в нормальном виде. Такого эффекта я не ожидал, не иначе с испугу так получилось, но нам же лучше, как гласит орочья присказка, хороший гоблин — мертвый гоблин, хотя она несколько о другом. Живым оставался ещё один и среагировать на него никто толком не успевал, а он тем временем уже заносил оружие на фею, ещё чуть-чуть — и у меня будет первая боевая потеря. И в этот момент я самым краем взгляда заметил, что от Ведьмы летит сгусток тьмы, слабенькое, но быстрое заклинание. Оно полетело уже половину расстояния… прямо в Леартию. За один очень краткий миг я вспомнил всё, что за эти два дня высказал в сторону Кернисс Ордрин, успел продумать несколько вариантов её максимально эффективного устранения, отметя почти все как слишком медленно реализуемые, начал было каст шипа в её сторону, сразу же поняв, что он не пройдёт из-за ещё не закончившегося отката от предыдущего… и тут сгусток прилип к запястью феи, описав окружность по браслету на её руке. Гоблин от такого застыл буквально на мгновение, но его хватило, чтобы перенаправить концентрат тёмной энергии тому в морду. Он отшатнулся от феи и гнома на пару шагов и в этот момент в него прилетело сразу три болта. Такого гоблин пережить не смог.
И не только этот — абсолютно все гоблины не пережили того яростного разгрома, что мы учинили им. Удача в этот момент явно была на нашей стороне, ни одного ранения, даже случайного, гоблины нанести не смогли, зато сами умирали очень и очень хорошо. Проявил себя даже Костолом, забрав на свой счёт десятка два свиномордых. Вот только сделал он это в состоянии боевой ярости, совершенно не отвечая на свои действия, лишь чудом по имени «досрочное убийство шамана» не получив никаких ранений. Да, этот болван, наверное, так уверовал в свою неуязвимость, что позволял себе просто так гулять по стойбищу, без своих приблуд для вызова духов, и шпынять особо нерасторопных простых гоблинов, что вставали у него на пути. А путь иной раз он менял очень резко, проходя сквозь мелкие и большие группы соплеменников. Ну, а смерть этого царька была быстрой и многочисленной, в виде восьми болтов прямо в лоб. Вот только гоблины после этого только воспрянули духом и вот, почти убили Арбалетчика и фею. Ну да мы справились и с этим, благо у них помимо Ярости Орды была ещё одна, интересная для нас, фича — Трусость. Стоило только нам показать силу — и вот они уже бегут бестолково прятаться по всем щелям, переловленными оказались все. Кроме одного.
— Ищите вождя. Он должен быть где-то здесь, — сказал я и поймал себя на мысли, что говорю как типичный злодей типичного плохого боевика. Ну, да и хрен с ним, если вождь сбежит — куда бы то ни было — всё может закончиться очень плохо, мало ли, сколько ещё гоблинов обитает в этих лесах. — Только давайте быстрее, нам сегодня ещё надо Ужас найти. Да и медведей поискать было бы не лишним.
Я очень рассчитывал именно здесь найти «коней» для своей косолапой кавалерии из-за близости гор. А где горы — там и пещеры и их обитатели, пещерные медведи. Они в полтора раза крупнее своих обычных бурых собратьев, которых могут призывать нимфы, и значительно свирепее. Вот именно их гномы и приручили под седло. И они мне нужны: без медведей гномья кавалерия — бесполезная пехота с гипертрофированными топорами, которыми на земле воевать ой как неудобно. Вот только в отличие от кавалерии людской, из Альянса Света, мишки нам автоматически не добавляются, их надо как следует поискать. Что-то мне кажется, разработчики перемудрили с хардкорностью гномов…
Так вот, эта местность отлично подходит для поисков: идеальная, как будто циркулем рисовали, гористая вогнутая полуокружность, на линии горизонтального пересечения окончаний, которой почти посередине и стояла каменная шахта. Очень надеюсь, что пещеры здесь имеются.
И тут, прямо на меня выбежал гоблин в смешной шапке, напоминающий непрочный шалаш из веток, и с какой-то растрескавшейся палкой в руках. Пока он бежал, все ветки с головы осыпались, обнажив абсолютную лысину. Судя по всему, это и есть вождь.
— Великий, не губи, Ррарга знает, где Ужас, Ррарга проведё-ё-ёт, — характерным писклявым голосом протянул вождь, вернее вожд…иха? вождька? вождюля? Да будут прокляты все агрессивные феминистки мира! Короче, это была женщина.
Я поднял руку в останавливающем жесте, так как за ней сразу потянулись все, кто стоял поблизости.
— Правда можешь отвести к Ужасу? А что взамен?
— Не убивайте Рраргу, пожалуйста…
И она заплакала. Быть может, таким образом, она хотела меня разжалобить, вот только я, как удалось выяснить ещё при… хм… жизни, по ту сторону игры, на женские слёзы не ведусь. Независимо от возраста. Но её предложение меня полностью устроило.
— Так и быть, если ты отведёшь меня прямо к Ужасу, мы не станем тебя убивать. Идёт?
— Ррарга сможет, Ррарга проведёт, прямо к Ужасу, прямо к Ужасу, — гоблинша радостно запрыгала вокруг своей оси.
— Только без фокусов, — схватив её за руку и остановив тем самым веселье, вкрадчиво проговорил я прямо ей в лицо. — Стрелков у нас много, арбалет есть у каждого из них, болты будут наготове.
— Ррарга понимает, — мгновенно успокоилась вождиха. Или как там всё-таки правильно? — Ррарга умная.
Промолчав обо всём, что думаю насчёт её ума, я повернулся к Ордрину, который снова подошёл ко мне сзади. Как-то это стало входить у него в привычку. Очень страшную привычку.
— Глаз с неё не спускать. В случае любого неадекватного поведения — стрелять без раздумий. Это ясно?
— Это — ясно, — покосившись на гоблиншу, ответил мечник. — Лорд, ты и вправду хочешь оставить её в живых?
— А почему нет? Чем она хуже того шамана? Из пленников, знаешь ли, получаются отличные живые экспонаты в назидание молодому поколению, дескать, били, бьём и будем бить. Или ты против воспитания молодёжи?
— Нет, не против. Если дело обстоит именно так — я только «за». Но, может, стоить хотя бы отнять у неё оружие?
Я посмотрел на гоблиншу и её палку. Та, поняв мой интерес, прижала её к груди, как ребёнок прижимает самую любимую игрушку, когда ту пытаются отнять хулиганы.
— И много она навоюет этим, с позволения сказать, оружием? Да этой палкой толком и ударить-то никого нельзя. Пусть ходит с ней, раз нравится. Лучше про трофеи расскажи.
— Собираем, лорд. Но здесь всё то же, что и в других стойбищах — только дрянное оружие — но не в пример больше. А ещё мы нашли две меры камня, рядом с палаткой шамана лежат.
— Пойду, заберу тогда. Негоже такому ценному ресурсу без дела прохлаждаться.
Оружие и камень я поместил себе в сумку, которую чуть разгрузил в деревне как раз на этот случай. Хорошо ещё здесь металл не представлял из себя мешанину из разного вида лома, как было у каменоломни — из-за чего я не просто не смог поместить его в своё хранилище — а получилось вполне себе структурировано. После этого загружен я снова оказался под завязку. Места еле хватило на трофей с шамана — его посох, только для шаманов-гоблинов. На разборку или, если получится, продажу — пойдёт. Больше ничего интересного в стойбище не было, и мы пошли за гоблиншей, уводящей нас на северо-восток, туда, где, по словам старосты, и обитал Ужас.
Что характерно, Ррарга вела себя образцово показательно: не пыталась убежать, никого не провоцировала, даже не заискивала с целью облегчения участи. Несколько раз она оказывалась чуть быстрее нас в перемещении по пересечённой лесной местности, поэтому, когда оборачивалась посмотреть, чего мы отстали, в её глазах чётко читался страх. Ещё бы! Столько взведённых арбалетов на неё одну — кто угодно испугается. За редким исключением, в виде драконов, например. Но гоблинша не была драконом, поэтому и страх у неё присутствовал.
Правда, один раз мы её чуть не потеряли. В лесной чаще, среди труднопроходимых буреломов, мы обнаружили ещё одно гоблинское стойбище. Правда, оно было совсем пустым и с явными признаками недавнего побоища: разрушенные палатки, то там, то здесь валяющееся оружие, исключительно гоблинское, характерные следы гномов, оставленные на мягкой лесной земле. Стойбище было совсем небольшим, в его центре красовалось уничтоженное шаманское кострище, с разбитыми каменными идолами по углам. Очевидно, гномы из деревни приходили сюда. И у нас даже есть тот, кто может рассказать об этом.
— Драйд, ты был здесь? — спросил я у Костолома.
— Да лорд, был, — ответил тот, — и не один. Мы пришли сюда примерно неделю назад, чтобы уничтожить место поганого шаманства, чтобы ослабить гоблинов, нападающих на нас.
— Судя по всему, успешно?
— Как видите, лорд.
— Но если вы уничтожили это стойбище, почему не взялись за другие?
— Мы так и хотели. Но уж слишком большие потери были здесь: из полной дюжины нас осталось лишь четверо. Староста Наург не дал нам идти на дальнейший риск.
Ну да, четверо против пятидесяти даже для гномов слишком большая разница, не говоря уже о полутора сотнях. И четвёртое гоблинское поселение староста не отметил потому, что отмечать было просто нечего.
— Лорд, гоблинша пропала! — в этот момент вскрикнула Аастия.
— Куда?
— Не знаю. Метка Жизни не работает, значит, она исчезла из радиуса ста метров от меня.
— Вот дьявол! — в сердцах чертыхнулся я. — Сбежала всё-таки!!! Ищите, совсем далеко она уйти не могла.
Но едва только поиски успели начаться, едва Ордрин распределил бойцов по направлениям, а Охотники растворились за ближайшими деревьями, как с северо-востока, из-за густо разросшихся ежевичных кустов появилась гоблинша.
— Ну что вы тут копаетесь, Ррарга уже всё разведала дальше, а вы тут бегаете, всё высматриваете, что-то ищете, — бурчала себе под нос она. — Вы идёте или нет?
Нам ничего не оставалось, как пойти за ней. Но если до этого путь был словно мёртвым — никакой живности нам не встречалось, даже птицы, и те не пели, в лесу-то! — то сейчас звуков вокруг было более чем достаточно, звери тоже появились и даже бежали по лесу на очень большой скорости, вот только все как один в одну сторону: туда, куда шли мы.
— Ужас близко, — сказала как-то Ррарга, когда мы в очередной раз пропускали в очередной раз группу зверей, как будто обезумевших. — Звери его чуют. Звери его боятся.
Но что-то то ли в её интонации, то ли ещё в чём-то будто говорило: что-то здесь не так. Да и банальной логике это не соотаетствовало: если звери боятся Ужаса, то зачем бегут к нему? С другой стороны, возможно, животные стремятся все вместе избавиться от источника своего страха. Но как-то уж больно странно всё это.
Спустя ещё час блужданий по лесу с замиранием от каждой большой группы зверей мы, наконец, вышли туда, где это Ужас обитает. И… обомлели. В горной стене, прямо у подножия, в не самом маленьком проходе в пещеру стояли три медведя и отбивались от толп животных, нападавших на них. Зверей было очень много, не исключено, что набежали они не только из этой местности, но и из прочих, близ- и далеколежащих областей. Правда, боевой подготовки и тактики нападения группой они явно не знали — животные ведь — поэтому атаковали всей толпой, больше мешая друг другу, чем реально представляя угрозу медведям. Зрелище было, откровенно говоря, сюрреалистичное. Мы смотрели на это и не могли понять, кажется оно нам или и в правду происходит. А вот гоблинша рванула вперёд на бешеной скорости, подняв свою палку над головой, будто в кого-то хочет вонзить её на бегу. Она без проблем добежала до зверей, те стали расступаться перед ней, но дальше она ничего сделать не смогла. Три болта и сгусток тьмы прервали её сумасшедший забег, палка выскользнула из рук, упала на землю и… разбилась на щепки, будто была сделана из хрупкого стекла. А животные, словно по щелчку пальцев, разом прекратили нападать на медведей и с той же скоростью, что бежали сюда, ринулись обратно.
— И-и-и… что это было? — несколько обалдело спросил я.
— Похоже, нас пытались обмануть, — в том же состоянии ответил Ордрин.
— Но зачем? — недоумевала Кернисс.
— Давайте спросим, — отозвалась Аастия. — Тем более что нас заметили.
И вправду, медведи, что охраняли вход в пещеру, не просто нас заметили, а шли в нашу сторону, отбрасывая со своего пути туши мёртвых животных.
— Я — Шерм, старшая среди медведей этой пещеры, — представился глубоким утробным голосом центральный медведь, вернее, медведица. — А вы из той деревни, что к юго-западу оттуда?
— Нет, Шерм, мы из деревни, что у подножия холма много южнее. Я — Ярогрейв, лорд всех окрестных земель. Кто бы что ни думал против.
— Мне нравится твой настрой, лорд, по поводу этих земель. Я надеюсь, вы помните, что гномы и медведи всегда были друзьями? — слегка наклонив голову вправо, спросила она.
— Именно за этим мы и пришли сюда, чтобы найти друзей, — ответил я, внимательно рассматривая медведей по бокам от медведицы. — Но скажи, Шерм, почему вас называют Ужасом леса?
— Нас? Нет, гном-лорд, не нас. Мы сами жертвы этого Ужаса, — и медведица рассмеялась, её смех походил на раскаты грома.
— Но гоблинша сказала… О-о-о…
До меня дошло. Медведи и впрямь не являлись Ужасом, мы позволили себя в этом убедить одну и впрямь умную вождиху. Или всё-таки вождюлю? А-а-а!!! Короче, гоблинша сделала всё, чтобы мы поверили, будто Ужас и впрямь находится намного дальше, чем он есть на самом деле, а меж тем она нас к нему и впрямь привела, вот только после этого отправилась дальше, вести месть с помощью Ужаса, но не смогла этого сделать, мы оказались расторопнее.
— Лорд, что происходит? Гоблинша нас обманула? Ужас не здесь? — посыпались вопросы от гномов.
— Да нет, Ужас-то как раз теперь здесь, вот только к медведям он отношение не имеет. Гоблинша нас и обманула, и нет. Нет — потому что мы и впрямь были у Ужаса, да — потому что звери не бежали к Ужасу, она сама ими управляла и посылала туда, куда ей было нужно.
— Ничего не понятно… — выразила Кернисс общую мысль. — Что же такое Ужас?
— Ритуал, который проводили гоблины в четвёртом стойбище. Вангую, оно специально было создано для этого. И, видимо, разрушить кострище и идолов оказалось недостаточно. Или же наоборот, это были сдерживающие для него факторы. Стая дятлов ведь появилась неделю назад, когда стойбище разорили. Ррарга ведь и вправду не дура, услышав, что нам нужен Ужас, решила провернуть два дела сразу: забрать Ужас себе и уничтожить с его помощью медведей. Здесь есть и моя ошибка — надо было забрать у неё палку…
— Именно туда она и впитала Ужас, — пробормотал Ордрин.
— Судя по всему — да. Но другой стороны, именно такое её поведение позволило нам не гоняться за Ужасом, а уничтожить его здесь и сейчас.
— А разве он не исчез? — спросил Ордрин.
— Сомневаюсь. Пусть палка и разлетелась на щепки, но вряд ли те, кто её создали в качестве вместилища силы духов, не смогли предугадать такой вариант событий. Надо собрать все щепки и сжечь. Только голыми руками лучше не трогать. Во избежание.
Ордрин кивнул и отрядил на это троих гномов.
— Ты умён, гном-лорд, с тобой будет приятно иметь дело, — сказала медведица, когда все щепки прогорели дотла, оставив лишь кучку пепла. То, что я оказался прав в своих догадках, свидетельствовали душераздирающие крики из костерка, становившиеся всё слабее по мере горения. Вокруг него собрались все наши, но так же тут были и все медведи из пещеры в количестве девяти взрослых и восьми детёнышей. Взрослых нанимать нельзя, а вот медвежат я забрал всех, и теперь, когда у меня будет нужный Дом, они станут учиться вместе с гномами и вместе станут одним юнитом под именем Медвежий Наездник, по факту всё равно оставаясь двумя самостоятельными боевыми единицами.
— Я очень рад, Шерм, что нам удалось договориться, иначе пришлось бы искать другие подобные пещеры и вряд ли бы удача к нам повернулась лицом.
— Я не знаю о других пещерах в округе, — подтвердила медведица. — И тоже рада нашему договору.
— А скажи, Шерм, что вы не поделили с гоблинами?
— Нашу жизнь, гном-лорд, — ответила она. — Нам, медведям, передалась ваша, гномья, нелюбовь к их трусливому племени. Они тоже нас не жалуют, в итоге, в этом лесу должны были остаться либо мы, либо они. Повезло нам, ещё раз спасибо. И в качестве благодарности я хочу передать тебе в личное управление моего сына. И пусть у тебя уже есть дракон, — покосилась она на Аса, который сейчас по-кошачьи свернулся под деревом и спал, до этого вообще не принимая участия в истреблении гоблинов, — медведь тебе тоже не помешает.
В этот момент медведица что-то проревела небу и из пещеры выбежал снежно-белый медвежонок. Он явно не в мать, потому что та чёрная-чёрная, от макушки до пяток.

        Вы получили уникальное ездовое животное: Снежный пещерный медведь
      

        В 68-й бессмертный, кто получил второе ездовое животное, обладая первым
      

        Убедительная просьба: НЕ ПИШИТЕ В ТЕХНИЧЕСКУЮ ПОДДЕРЖКУ. ЭТО НОРМАЛЬНАЯ ИГРОВАЯ СИТУАЦИЯ
      
Предупреждение, конечно, вовремя, потому что я и впрямь уже хотел писать админам, но раз я шестьдесят восьмой, значит, с таким кто-то уже сталкивался, и значит — форум мне в помощь, с этим точно надо разобраться.
А медвежонок меж тем прыгал вокруг меня, нюхал и всячески рассматривал.
— «Привет, ты теперь мой хозяин», — утвердительно прозвучало у меня в голове.
— «Да, я теперь твой хозяин», — отозвался я.
— «А как меня будут звать?»
— «Буран. Нравится?»
— «Да, очень. Теперь я Буран!!!» — медвежонок ещё сильнее запрыгал вокруг меня.
— Ну вот, контакт установлен, — пробасила Шерм. — Я в тебе не ошиблась, гном-лорд.
А вот я всё меньше понимаю игру. И мне это не нравится.

Глава 11

— Итак, можем начать очередной Совет, — поприветствовав всех присутствующих, сказал я. — На повестке дня у нас…
— Лорд, простите, что перебиваю, но я должен это сказать, — неожиданно взял слово Гдитсирд. Прокашлявшись, он встал и начал. — Лорд, приношу свои извинения за неподобающие действия, слова и мысли тех, кого я лично воспитал. Это было подло, низко и крайне необдуманно. Я искренне сожалею о случившемся…
— …поэтому отставь свою многочасовую речь и, будь добр, сядь. Они не маленькие дети, а вполне себе взрослые гномы, уж что такое ответственность должны знать. Теперь будут знать, что такое неотвратимость наказания. На этом предлагаю раз и навсегда закрыть эту тему. Каждый из них своё получил, остальное пусть останется на их, и только их, Гдитсирд, совести.
Судя по нахмурившемуся лицу старосты, ему явно было что сказать по этому поводу, равно как и Ирсинду, но тот смотрел совсем по-другому, с пониманием, что ли, и вот с ним это обсудить можно, в кулуарах, так сказать.
— А теперь, если вы позволите, всё-таки приступим к важным вопросам…
— Но неужели подобная неслыханная дерзость не является важным вопросом? — снова перебили меня, на сей раз это был Старклин, лесник. — Это же возмутительно! Да в Эйдерии подобные дела выносятся на общий суд и уже по его результатам принимается решение! А вы…
Он явно был возмущён происходящим, вот только что-то мне подсказывало, что это было возмущение несоблюдением процедурной части, а не самим фактом случившегося. Вот только не все за столом были согласны с ним. Одобряюще кивал только представитель рода Стальной кирки, Бринд, горняк, у всех остальных всё больше проскакивало раздражение.
— Да, если бы мы жили в Эйдерии, безусловно, и общественный суд бы был, а может и до Суда Чести дошло. Но, увы, мы здесь и нам сейчас не до такой роскоши, мы вынуждены выживать, поэтому осудить по правилам всех разом значит потерять их боеспособность, чего я искренне не хочу. Я понимаю, что вы хотите возразить, — остановил я едва открывших рты лесника и горняка, — всё должно быть по закону и заветам предков, что опять-таки возвращает нас к законам. Признаться честно, я хоть сейчас готов провести так горячо отстаиваемый вами на пару суд, но тогда вы первыми станете на пути возможных захватчиков и бородой будете защищать нас от каких бы то ни было посягательств. Согласны?
Гномы не нашли что ответить, опустили глаза и успокоились, остальные присутствующие, включая дриаду и Ведьму, включенные в совет по настоянию Ордрина, едва заметно выдохнули с заметным облегчением. До них такая простая мысль как потеря боеспособности в случае суда мной была донесена ещё вчера. И они её поняли и приняли, что очень хорошо для меня, так как следовать законам легко и просто тогда, когда они есть, а нам до них ещё развиваться и развиваться. Это без Бюрократии игрокам хорошо — хоть в первый день Конституцию на пару с уголовным кодексом пиши. Мне этот путь заказан, у меня он свой, тем более что первый кирпич на него уже уложен — счетовод нанят.
— Если больше ни у кого вопросов по поводу «неправильно наказанных» нет, я, пожалуй, начну всё-таки. Итак, повестка дня у нас насыщенная. Первое: предлагаю поставить вопрос о создании обозной команды и назначить её главой Кернисс.
— Силё-ё-ён… — протянул после продолжительной тишины Ирсинд.
— Лорд, я, конечно, понимал, предлагая дам внести в Совет, что вы можете выкинуть что-то подобное, но вот прям настолько кардинальное… — договаривать Ордрин не стал. То ли слов приличных не осталось, то ли дыхания не хватило.
— Нет, выкидывать я ничего не буду, а вот приобрести в лице Кернисс хорошего специалиста — очень хочу.
— Лорд, — вступила дроу, — я рада подобной чести, но…
— Значит ты не против, — не дал я договорить ей. Знаю я их возражения: «Я не достойна», «Это СЛИШКОМ большая честь для меня» и так далее. Не люблю такого. — Более принципиальные возражения есть?
— Лорд, при всём уважении к вашему решению и без всякого желания кого-либо обидеть, но… неужели не нашлось подходящих кандидатур среди… м-м-м… наших? — спросил староста.
— Как видишь, не нашлось. Сам же видел, кто именно вчера следил за телегами, когда они въезжали в деревню. Никто из наших и близко не подошёл, а вот Кернисс не побоялась взять инициативу в свои руки. Именно она и её… хм… слуги сделали возможным перемещение абсолютно всех трофеев, собранных за день, сюда.
А трофеев было очень много. Медведи позволили нам облутать всех зверей, что погибли во время воздействия Ужаса. Шкур, когтей, рогов и мяса набралось столько, что мы все снова оказались значительно перегружены, но гномам лишние двадцать килограмм — не вес, да ещё и ауры дриады помогали, поэтому мы в нормальном темпе по прямой дошли до Каменного спуска и уже там смогли неплохо разгрузиться на телегу по договору, предоставленному старостой. Вернее, телега и пони (!!!) были наградой за выполненный квест, помимо присоединенной деревни, хотя для неё пришлось ещё некоторое количество бумаг написать.
Уйти сразу из деревни у нас не получилось — все трофеи в телегу банально не влезли. И это при том, что полным разбором животных на компоненты и ингредиенты мы даже не занимались, у нас не было необходимой посуды для этого. Гномы полчаса крутились вокруг телеги, пытаясь и так и эдак затолкать всё меж деревянных бортов. А потом Кернисс плюнула, взяла инициативу в свои руки и так перераспределила груз, что влезло ещё примерно половина от того, что не могли запихнуть бородачи. Таким образом, около семидесяти пяти процентов всех трофеев поехало в обратный путь с комфортом и удобством, остальное опять потащили на себе, но никто не был против, наоборот, ощущалась радость от уменьшенной вдвое поклажи. Да и та была скинута, когда, добравшись до каменоломни, Кернисс заметила вторую телегу с пони, ожидающую нас. Развернув ещё более бурную деятельность, она хоть и с трудом, но разложила по телегам всё, включая железный хлам, оставленный с утра. Вангую, никто из гномов не справился бы лучше.
— Впрочем, на сутки я могу отложить это назначение. Если тебе удастся найти нужного гнома, я готов рассмотреть его кандидатуру.
— Не удастся, лорд, — ответил Гдитсирд. — Ваше решение справедливо, против Кернисс, как главы обозной команды, я ничего не имею.
И никаких криков «но она же дроу», «тёмным здесь не место», «сначала они, а потом демоны пойдут?» и прочее. А всё почему? А всё потому, что сегодня, едва я проснулся, мне пришла одна интересная системка. Согласно ей, я каким-то чудесным образом, получил достижение «Кровное братство», которое сглаживало мораль, репутацию и боевой дух между всеми второстепенными представителями фракций, рас, народностей и прочей подобной чепухой, встречаемой в этом мире, и гномами, моим основным народом. Таким образом, феи и, в особенности, дроу теперь признавались полноценными согражданами моего государства, а все клятвы, принесённые до этого, так сказать, суммировались. Конечно, для меня это почти чит, ведь отказываться от Ведьмы и Охотников я не собирался и теперь-то тем более не собираюсь, но как-то уж оно очень вовремя пришло, да и что стало фактором его получения — не ясно. Поэтому, едва вникнув в суть достижения, я накатал довольно объемное письмо в администрацию игры с просьбой разъяснить ситуацию. Посмотрим, что они ответят.
— Тем лучше. В таком случае предлагаю назначить главой Целительской службы дриаду Аастию, — продолжил я. — Кто за? Кто против?
Возражений не было. Уж что-что, а лечить гномы особо не умели. Магия Жизни практически не практиковалась, лекарская алхимия была скудна как по ассортименту, так и по производству — среди бородатых куда большим спросом пользовались прямые боевые и крафтовые зелья, снадобья и порошки. Подгорный народ в вопросах здоровья полагался на высокую естественную выносливость и природное сопротивление магии. Конечно, в большинстве случаев это помогало, но были и ситуации, в которых не спасало ничего, поэтому целительная команда — необходимость для меня. Я ведь сам планировал стать магом Жизни и лечить своих, а оно вон как повернулось. Благо, с феями повезло, поэтому лекари теперь у нас есть.
— Что ж, за неимением возражений — единогласно «за». Записать бы это ещё как-то…
— Вам бы секретарь не помешал, лорд, — отозвался староста.
— Не просто не помешал, а очень даже помог, но где его взять?
— Был у меня один парнишка на примете, достаточно смышлёный, в Россыпи гранита живёт. Но раз вы говорите, что вам там были не рады… Я даже не знаю теперь…
Вам предложено первое задание в цепочке «Бюрократические хлопоты»

        Найдите и уговорите кандидата на должность секретаря пойти к вам на службу
      

        Награда: 500 опыта, открытие второго задания
      

        Срок: 2 дня
      

        Штраф за провал: закрытие цепочки заданий
      

        Штраф за отказ: нет
      
Да-да-да!!! Наконец-то!!! От радости хотелось прыгать по столовой с криками «Урра-а-а!!! Заработало!!!» и целовать всех вокруг. От подобного шага меня останавливало лишь одно: не положено лордам, и, в частности, гномам так себя вести. Но осознание того, что хоть что-то намеченное пошло по плану, вселяло нешуточный оптимизм. Ведь я уже всерьёз начинал думать, что после всего того, что мне подкинула система, простые алгоритмы на меня не действуют. Но нет! Нехитрая форумная истина «затронь важную тему и твой НПС-подчинённый даст тебе задание» сработала идеально, именно так, как я хотел. И теперь у меня начинался не самый простой этап игры — отрицательная книга знаний взялась за меня всерьёз и теперь не отпустит до конца моей игры, то есть, как я надеюсь, не отпустит никогда. В первые пару месяцев, по общему мнению с форума, подкреплённому «Гайдом», будет тяжело, потом должно стать легче, а если бюрократическая машина выстроена правильно — то совсем легко, надо только следить за её состоянием, вовремя смазывать, так сказать, и менять сломанные или изношенные детали.
Ведь и формирование обозной, и целительской команд я затеял только лишь для получения подобной цепочки, но отказываться теперь от них не буду, всё равно они нужны, значительно облегчая жизнь.
— Доберёмся и до Россыпи гранита, не сегодня, так завтра, я попробую найти того парнишку, посмотрим, что он скажет, — ответил я старосте, принимая задание. Несмотря на прочерк в графе «штраф за отказ», не так-то просто получить его во второй раз, если игрок вдруг решил отложить выполнение цепочки. В третий — практически невозможно, правда есть игрок, который смог получить его в пятую попытку, а на шестую его свергли. Такие вот превратности игры.
— Хм, вернёмся к делам насущным. Как проходит переезд?
— Очень хорошо, лорд, — отрапортовал Гдитсирд. — Как видите, все дома на холм уже переехали, сегодня полностью закончим речную деревню, и можно будет сажать поля. Сегодня же возьмёмся за таверну и демонтаж старой кузницы и дома старосты. К завтрашнему вечеру всё будет готово, лорд, как и обещал, уложимся в четыре дня.
— А как обстоят дела с продовольствием сейчас? — уцепился я за слова о речном поселении, ведь именно оно в будущем и должно стать стратегическим центром обеспечения столицы едой. Но пока придётся надеяться на что-то другое.
— Ещё вчера было напряжённо, но эта гора дятлового мяса отодвинула проблему на довольно большой срок.
— Что ж, это и впрямь очень хорошо, — отозвался я, размышляя, сколько камня удастся получить с демонтажа кузницы. Хотелось бы две полноценных меры, но может и не получиться. А ведь забавная ситуация выходит: я, при первой встрече обвинявший старосту в нежелании обеспечить доверившихся ему гномов необходимым ресурсом, сам сейчас нахожусь в том же положении. Такими темпами до бунта совсем чуть-чуть.
— Ещё кузнец просил передать, что теперь он сможет выполнять более сложные заказы, с таким-то инструментарием, — продолжил староста.
— Да и я, пусть демон злится, тряхну стариной да сделаю что-нибудь эдакое. Работать-то здесь одно удовольствие, не то, что раньше, — высказался инженер. Я на пару секунд впал в ступор, а потом вспомнил, что в его в навыках кузнечество не просто значилось, а было пятого уровня. Сомневаюсь, что здешний кузнец будет выше.
— Кстати, Ирсинд, как там планы оборонительных сооружений, готовы?
— Готовы, лорд, ещё вчера готовы, — ответил тот, передавая исчерченные и густо исписанные листки, вот только ни недовольства, ни раздражения в его в голосе не было, значит, понимает, что вчера адекватно мыслить я был не в состоянии.
Планов, как я и заказывал, было два. Первый был попроще и подешевле. В его основе было идеально ровное кольцо стен, идущее по подножью холма, его толщина позволяла свободно разместить как защитников-пехотинцев, так и арбалетчиков и магов-жрецов, а при желании и казунтов. Зубцы и бойницы позволяли вести огонь, не боясь словить в ответ болт, стрелу или заклинание, а специальные отверстия, тщательно замаскированные, давали возможность лить на головы врагов, максимально близко подошедших к станам, кипяток или горячую смолу. Имелись и места под ловушки в виде острых каменных пик, под сорок пять градусов, выскакивающих чуть выше фундамента. По периметру, на равном расстоянии друг от друга, располагались шесть одинаковых башен, девять метров высотой каждая при высоте стен пять метров. На всех имелись по три площадки для оборонительных орудий, но на трёх имелась дополнительная, четвёртая площадка, так как остальные были с въездными воротами, отнимающими целый ярус. Ворота добротные, пусть и деревянные, с распашным механизмом.
Признаться, я думал, что это очень хороший план, пока не увидел второй… Несколько минут я только лишь рассматривал его со всех сторон, благо возможность удалённой интеграции с общим макетом замковой территории открылась буквально пару часов назад, когда достроилась кузница и замок стал второго уровня, больше не смахивая на каменный сарай. Правда, сама интеграция появилась после работы над Сердцем Замка через меню Архитектора, но это уже совсем другой вопрос. А крутя и вертя макет второго плана, то приближая для рассмотрения деталей, то отдаляя ради общего плана, я понял, что первый — детская песочная крепость в сравнении с Кремлём. Общее в них были только закольцованность стен и наличие башен.
Периметр кольца, согласно плану, отодвигался от холма на пятнадцать метров, что позволяло увеличить его длину и полезную площадь для расстановки пехотных войск, так же на это играла и более широкая, нежели в первом плане, стена. Стрелки и маги размещались в специальных треугольных выступах, объёмно расположенных как сверху стены, так и в её толще, что позволяло разделить их на три яруса ради увеличения количества бойцов в них; всего таких выступов было двенадцать. Площадки для техники, помимо башен, теперь размещались на стенах, специальных площадках, наполовину вынесенных за пределы кольца и крепления, для станковых арбалетов, например. Всё это повышало боевую мощь укреплений на несколько порядков, пусть и обслуги для всей этой машинерии становилось больше.
Больше становилось и ловушек, как в количестве, так и в качестве. Некоторые из них теперь были настолько сложны, что приводились в действие системой блоков и противовесов, некоторые активировались от веса неприятеля, наступивших на них, а были и такие, поражающее действие которых завязывалось на алхимию.
Число башен увеличивалось в два раза — до двенадцати, их расположение представляло из себя циферблат часов, каждый час — башня, но въездных всего четыре: на двенадцать, три, шесть и девять часов. Они были выше своих глухих соседок, въездная часть занимала уже два полноценных яруса: на первом сами ворота, уже каменные, распашные, массивная стальная подъёмная решётка, небольшое внутреннее пространство, так называемый накопитель, и ещё одна подъёмная решётка; на втором — механизмы, приводящие всё это в движение. Помимо этого, по бокам от накопителя были предусмотрены узкие прорези и небольшие комнатки, для арбалетчиков, на случай, если с помощью решёток придётся отсечь в накопителе наступающего неприятеля. Третий, четвёртый и пятый ярусы этих башен отводились, как и в первом проекте, под технику. Глухие башни были на ярус меньше, но машинами был занят каждый из них.
Помимо этого, вокруг кольца стен предусматривался ров с кольями, хищными тварями и водой — всё как положено — а, следовательно, въезды в город представляли собой мосты, опять же, каменные, с подъёмным механизмом. Русло реки, проходящее максимально близко к холму с северо-востока, специальным каналом изменялось, дабы не совмещать его со рвом. На сельхозпоселения подобные манипуляции с водной артерией никак не сказывались.
Внимательно рассмотрев оба проекта и взвесив все за и против, я осознал: пусть первый проще, дешевле и легче в обслуживании, моё внутреннее «Я» не могло отказаться от той грандиозной мужской игрушки, какую представлял из себя второй проект. Да, камня на него уйдёт намного больше — двести пятьдесят мер против семидесяти; да, чтобы полностью его заполнить машинами, надо на полную прокачивать Мастерскую Осадных Машин, со всеми пристройками и дополнениями; да, гномов-специалистов на содержание укреплений, скорее всего, придётся искать по всей локации и то может не хватить. Да, чёрт возьми, тысячу раз «да»! Я прекрасно понимал, что это именно тот кусок пирога, который, с большой долей вероятности, осилить не удастся, и он погребёт нас под собой, подобно снежной лавине. Понимал мозгами, но сердце не могло отказаться…
Планы по укреплению вынесенной деревни я посмотрел уже мельком. Первый не представлял из себя ничего особенного — простой бастион да небольшая казарма. Второй, по аналогии с городской стеной, был намного лучше и существенно дороже — сдвоенный бастион, две башни и полноценный гарнизон, такой, какой я обещал деревне Каменный спуск. Здесь выбор был аналогичен.
— Что ж, в работу принимаются вторые варианты, как по стене, так и по укреплению деревни.
— Лорд, вы уверены? — прищурившись, спросил инженер. — Это будет намного сложнее.
— Зато защищённее. В случае чего — шансов отбиться будет больше. Если строительством заняться сейчас, к концу третьей недели стена будет готова?
— Если не будет пробуксовок с доставкой материалов — успеем. Вот только мы столько не добываем, лорд.
Ирсинд, конечно, прав. В день надо по четырнадцать мер камня, а у нас столько нет сейчас даже на складе. Да и с каждым днём строительства камня не будет становиться больше, увеличить добычу сейчас, даже с помощью имеющегося специалиста, я не могу, иначе драгоценные и поделочные камни прикажут долго жить. Возможно, где-то на территории есть вторая каменоломня, шанс правда, совсем небольшой; может быть удастся найти ресурсную сокровищницу, что тоже непрогнозируемо, да и не факт, что я получу оттуда, то, что надо; ещё есть надежда на данж, вернее на два, вот только во второй я смогу сунуться только после падения завесы — слишком уж он труден, да и отыскать его надо, а вот первый легче, думаю, сегодня мы к нему и отправимся, может, удастся найти такой нужный камень. Конечно, можно покупать его на внутриигровом аукционе, как за реальные деньги, так и за золото, а продавать, скажем, дерево, феям ничего не стоит увеличить его добычу. Есть только один нюанс: у меня нет рынка, а значит, нет и доступа к аукциону. Рынок я планировал ставить на четвёртый-пятый день второй недели, но сейчас придётся существенно изменить свои планы и возвести его к утру второго дня — раньше никак, очередь я уже забил Домом Выстрела, что уже построился, Рунным столбом, нужным для Кострломов, Домом Кастета и Университетом, который куда как нужнее. Медведей и их наездников придётся отодвинуть на день.
Сейчас же я мог попытаться снизить стоимость затрат строительства, благо проект уже загружен в замок. Применив способности Архитектора Зодчего через меню Наместника, мне это удалось — минус пятнадцать процентов камня смог выбить, ни на что другое претендовать не стал, поэтому так много и получилось. Впрочем, тридцать шесть мер тоже немало.
— Проблему с камнем я постараюсь решить. Вы, главное, начните, трудовых подвигов не надо, срок — месяц.
— Месяц — куда более реально, чем две с половиной недели, — подумав, сказал Ирсинд. — Сегодня же и начнём. Если выделите немного работников. Пятерых хватит.
— Гдитсирд?
— Я не против, — отозвался староста. — Самое трудное позади, на таверну и посёлок так много гномов нам уже не надо. Пятерых выделю. Но у меня есть вопрос в этой связи.
— Какой? — спросил я, загнав поглубже мысли об ещё одном участке строительных работ с нехваткой камня.
— Вчера вы привезли много шкур, без должной обработки они сгниют, так что весь ваш труд пойдёт гончей под хвост. Можем мы построить дубильню для их сохранности?
Я с трудом удержался от облегчённого вздоха. Дубильня — это не просто хорошо, а замечательно, а самое главное — строится из дерева, а его у нас с избытком.
— Не только можно, но и нужно, — ответил я. — Но переселение в приоритете!
— Это понятно, лорд, сейчас мы рыпаться и не собирались, — кивнул староста.
А планы Ирсинда здорово так выбили меня из колеи! Настолько, что я даже забыл, что ещё хотел сказать. Переходя взглядом от одного гнома к другому, ненадолго задержавшись на дамах, я остановился на леснике. Ну вот, вспомнил!
— Старклин, у меня есть для тебя интересное предложение: как насчёт того, чтобы поработать на благо создания лесного курорта?
— Это честь для меня, лорд, заниматься тем, чему меня учили, — ответил он. — Когда нужно выдвигаться?
— Тебя что-то держит? — уловив смущение в его голосе, спросил я.
— Я бы хотел помочь здесь до конца разобраться с переселением, — сказал он. — Думаю, лишние рабочие руки будут совсем не лишними.
— Что ж, значит через два дня? Хорошо, я передам туда, выдвинешься к каменоломне, там тебя встретят.
— Хорошо, лорд.
Ещё вчера, подписывая бумаги о переходе Каменного спуска под свою руку, я обмолвился Наургу, что есть у меня специалист, который может помочь им. Слава Аркату, что я не назвал точной даты его прихода к ним. Хорош бы я был, заявив, что временные рамки смещаются из-за моего излишне болтливого языка.
— Бринд, для тебя тоже есть дело. Возьмёшься за рудник?
Горняк — именно тот тип выпускников Университета, который повышает производительность шахт. Из всех шахт — у нас их сейчас две — горняка можно отправить только в рудную. Что я и хочу сделать — пусть приносит пользу государству уже на ранних стадиях.
— Возьмусь, лорд, — не раздумывая, ответил тот. — Но у меня та же просьба, что и у Старклина…
— Не возражаю. Через два дня — можно.
И пусть гномы свой рудник разрабатывают всё то время, что они здесь, для игрока на момент первого входа в игру он считается полным и исчерпание в ближайшие пару недель ему не грозит. Условности игры, да.
— И напоследок. Аастия, Кернисс, теперь вы — полноправные члены совета, вы вольны вносить свои предложения и оспаривать мои наравне со всеми. Но не забывайте о возложенных на вас новых обязанностях, что Обозная, что Целительская команда создаются не на поиграться и выбросить, это такие же равноправные армейские подразделения, как и все остальные, включая боевые части. Пополнение работниками, вверенных вам команд, так же лежит на вас, отнеситесь к этому серьёзно и не пускайте туда левых людей, даже если те гномами окажутся. И не раздувайте сильно команды, пусть лучше они будут небольшими, зато эффективными.
Последняя часть моего спича предназначалась, прежде всего, Ведьме, дриада и так на первых порах будет брать к себе только тех, кто умеет лечить магией, то есть фей. Потом, конечно, добавятся и алхимики. Если я смогу найти лекарские рецепты.
— Хорошо, лорд, — в унисон ответили дамы.
— Что ж, если вопросов или предложений больше нет, — сказал я, для верности выждав десяток секунд, — тогда считаю Совет оконченным. Ордрин, готовь войска, идём к крысам на самоцветную шахту.
Присутствующие начали расходиться, гремя стульями и переговариваясь между собой. Я же остался на месте, закрыв лицо руками и пытаясь собраться с мыслями. Но все они, поскакав по закоулкам и дальним углам моей черепной коробки, неизменно возвращались в одно место, к одному ярко пылающему костру — к нехватке камня. Даже с учётом сниженных затрат и удлинённых сроков строительства, его нужно много. Аркат, зачем я в это ввязался?!
— Лорд, простите, что отвлекаю… — неожиданно раздался голос Ордрина. Я оторвался от самобичевания и посмотрел перед собой. Мечник остался сидеть на своём месте, явно чего-то ожидая, продолжала сидеть и дриада.
— Да, я слушаю вас, — отозвался я.
Ордрин и Аастия переглянулись, слово взяла дриада:
— Лорд, у меня вопрос. В Целительскую команду набирать всех фей, которые в армию? Или для них будет ещё какое-то подразделение?
— К чему такой вопрос?
— Ну, вы же сами сказали про эффективность. А возможностью лечения обладаем только мы с Мундиарией.
— А как же Леартия? Ты же говорила, что именно занималась лечением Ихрипа.
— Нет, лорд, его лечением занимались общая атмосфера Сада, мной поставленная аура и мною же накастованное малое исцеление. Леартия лишь следила за его общим состоянием, она больше боевик. Как и Сестерия.
Ну, в принципе всё закономерно, лучшие лекари получаются из тех фей, которые с самого начала имеют какое-нибудь заклинание Жизни. Даже если пройдут посвящение в нимфу и получают его, в процентах лечения от него будет меньше. Очевидно, у Мундиарии уже сейчас такое заклинание есть, а вот её сёстры им обделены. Ладно, раз взяли курс на эффективность — пусть так и будет.
— Что ж, значит, возглавляемая тобой команда будет малочисленнее, нежели я предполагал. Разделим фей на две части, так будет лучше и для них тоже.
— Хорошо, лорд, — ответила дриада, встала и вышла.
— У тебя что? — спросил я мечника.
— У меня несколько вопросов, но на один ты уже ответил, — кивнул он в сторону двери, в которую вышла Аастия. — Есть ещё: почему ты не взял с собой никого, кто мог бы провести нас к крысам и самоцветам? И может быть можно отправить фей, хотя бы боевых, на полную разведку Медвежьей впадины? Вчера мы её полностью не прошли, возможны сюрпризы.
— Как это не взяли никого? — зацепился я за первую часть его вопроса. — Кернисс вроде бы ни от чего не отказывалась.
— А при чём здесь Кернисс? — не понял мечник. — Она же…
Его глаза на мгновение широко распахнулись, в них мелькнуло осознание, а рот так и остался открытым, готовясь произнести новые звуки, но он быстро взял себя в руки.
— Точно, Кернисс, я как-то забыл про неё. Значит, первый вопрос снимается, именно она нас и проведёт. А что по второму?
— Не вижу в этом никаких препятствий, фей вполне можно отправить на разведку. И мы это сделаем.
В голове промелькнул обрывок мысли, связанный с разведкой то ли с другого ракурса, то ли другими методами, но ухватиться я за него не смог и решил пока оставить в покое, может мысль созреет и сам себя проявит.
— Кстати, Ордрин, я больше не смогу обучаться у тебя искусству боя с мечом. Теперь мне это недоступно.
А ещё становится неактуальной книга знаний «Мечник». Знал бы, что так выйдет — не поддался бы собственным хотениям, взял что-нибудь полезное. «Артефакторику», например.
— Я понимаю, лорд, теперь у вас своя дорога, — сказал меж тем мой главнокомандующий. — Идёмте собираться, а то мы так сегодня ничего не успеем.
Собственно, сборы совсем уж долгое время не заняли. Кернисс, в полном соответствии с полученными полномочиями, экспроприировала себе одну из вчерашних телег под трофеи и сама села возницей, Охотники, естественно, вместе с ней; феи, ознакомленные со своим теперешним состоянием, разделились — одна отправилась с нами под патронажем Аастии, две других полетели на север; семнадцать гномов, в полном боевом составе, без исключений, пошли бить крыс; мой дракончик издалека грустно смотрел на нас, оставаясь в городе, но, что характерно, бузить и пытаться оспорить наказание не пытался, очевидно, прекрасно понимая, что заслужил, его подарок, полученный им вчера, пока хранился у меня до его взросления; а вот медвежонок, Буран, отправился с нами, это был его первый боевой поход и мне очень хочется посмотреть, как он себя в нём проявит.
И пока все организовывались под неусыпным контролем Ордрина, я зашёл в кузницу. Кузнец уже работал, грохот и звон стояли невыносимые, но, что удивительно, на улицу это не выносилось. И тут я поймал себя мысли, что и от прежней кузницы, стоящей в деревне, я никаких звуков не слышал, а вот та, что была в Каменном спуске, очень громко сообщала на всю округу о своей работе. Я стал вспоминать, как она выглядела и пришёл к неутешительному выводу: та деревня оказалась так бедна, что кузницу, чуть ли не священное место для гномов, они построили из дерева с большими прорехами в стенах. И нет, это никак не связано с нехваткой материала, просто так они хотели избежать пожара в замкнутом деревянном помещении, в котором постоянно горит огонь. Ну, ничего, теперь у них есть возможность строительства новой, хорошей кузницы.
— Приветствую, лорд, — первым увидел меня кузнец Зорбек, пока я рассматривал внутренности помещения. — Ещё что-то нужно сделать дракону или просто так зашли?
— Нет, дракону больше ничего делать не надо, пока, — выделив последнее слово, сказал я, пожав протянутую руку. Что характерно, кузнец был единственным гномом из тех, что мне встретились, кто так делает. — А вот с началом новой недели придётся хорошенько подумать над тем, как его защитить, но при этом не сильно перегрузить.
— Так может уже сейчас начать готовить ему сбрую? — выдвинул предложение Зорбек. — Глядишь, и времени на всё уйдёт меньше.
— Ну, если только начать, — задумчиво ответил я. — В активную фазу пока всё равно не перейти, надо дождаться взросления дракона, а то так только материал испортим, да время зря пропадёт. А пришёл я спросить, как тебе новая кузница? Всего хватает? Может, что докупить надо?
— Нет, лорд, на те задачи, что вы ставите сейчас, всё есть, — ответил кузнец. — Вот если будет что-то особенное, из красной стали там или мифрила, тогда да, придётся подумать над этим.
Значит, обычную сталь и холодное железо он здесь обрабатывать сможет. Хорошо, правда, артефактов у нас нет, да и плюшек для него я не подготовил, поэтому вряд ли второй материал будет очень востребован. Но на заметку взять надо.
— И да, лорд… — несколько замялся хозяин кузницы. — Мне бы помощника какого-нибудь. Ирсинд, конечно, обещал в случае чего подсобить, но он уже мастер, и даже более обучен, чем я, а мне свои знания передавать некому…
— Будет тебе помощник, обязательно будет. А никого не найду — так сам рядом с тобой встану.
— Да услышит Аркат! — отозвался Зорбек.
На этом я и вышел из кузницы и увидел, что все уже готовы и ждут только меня.
— Выступаем, — скомандовал я.
Идти до шахты оказалось относительно недолго, всего три часа, и это с учётом двух проведённых мини-битв: первая с группой волков со скверной, таких же, как и по дороге к лесопилке на второй день, вторая с тремя десятками залётных разбойников, подданными Прошки, что, к своему несчастью, оказались у нас на пути. Обе битвы мы выиграли без потерь и малейшего напряга.
А потом произошла бойня у шахты, включившая в себя и пришедших из поселения, располагавшегося совсем близко. Почти две сотни крысюков, десяток крысодлаков, четверо наездников на сколопендрах и трое шаманов оказались нешуточной силой. Легко не получилось: Ведьма выбыла из битвы первой, но не по причине смерти — покарает вас Аркат за такие мысли!!! — а из-за необходимости контролировать шаманов. Дриада была вынуждена отказаться от аур, так как ничего атакующего в её арсенале не было, и взялась за заклинания. Вызванный ею медведь снисходительно посмотрел на моего питомца, пытающегося гонять крыс, и со всей яростью, вызванной атаками крысодлаков, бросился в бой. Костолом, впав в ярость, крушил черепа направо и налево, все остальные, включая Охотников, заняли круговую оборону и отбивались. Невероятно успешно отбивались. Не стали для нас помехой и сколопендры, больше давящие своих в желании добраться до нас, чем реально помогающие в сражении. Топоры гномов хорошо разбирали их на алхимический набор.
Мы победили, но многие получили ранения, к счастью, почти все несерьёзные. Всё-таки двести крысюков — это двести крысюков, пусть они не являются полноценной фракцией — и уж тем более игровой, то есть доступной игрокам — и расовых плюшек им недоложили, и полноценных навыков и способностей у них нет, даже шаманы максимально ограничены в своей магии, но вот три десятка нас массой они давили хорошо. Почти подавили. Отскочили.
На удивление, Буран показал себя очень хорошо. Пусть несколько раз он оказывался на грани смерти и к концу боя его полоска жизни еле различимо мигала в красной зоне, он всё сражение бесстрашно бросался на врага и без устали бил его своими когтистыми лапами. А когда я приказал ему защищать Мундиарию от посягательств крыс, тот, не тратя время на вопросы и пререкания, сделал это, заслужив благодарность от феи. Медвежонок во всех смыслах полезное приобретение, хотя во что он может вырасти я до конца не знаю, на форуме информации немного, а в «Гайде» всё слишком примерно. Ну да это ничего, вырастет — тогда и посмотрим, что у него откроется. Впрочем, не факт, что мне его оставят. В администрации игры тоже не дураки сидят, вряд ли они позволят иметь сразу двух ездовых маунтов тому, кто для получения второго толком ничего не сделал.
Трофеев оказалось не так уж и много. Помимо снятого с крыс и разобранного с их сколопендр, а так же трёх мер самоцветов с шахты — крысы, кстати, её не разрабатывали, а просто зачем-то охраняли — имелся и забавный тайничок, найденный феей совершенно случайно при тщательном обыске крысиных жилищ. Они частично были построены из камня, поэтому я надеюсь при их разборе получить несколько мер, и в одной из стен одной из построек и была найдена шкатулка. Очередная, на мою голову. Открыв её, я с трудом сдержал разочарование — на алом бархатном ложе лежали… мешочки с семенами в количестве пяти штук. Тыква, дикий чеснок, редька дайкон, листовой салат и ежевика. Конечно, для обеспечения продовольственной безопасности это просто находка, но зная систему подобных кладов… Здесь было три-четыре тайника, какой первый нашёл, такой и твой. Попасться могло всё, что угодно, вплоть до карты с грандиозным сокровищем на территории стартовой локации, такое было не раз и не два, игроки сами на форуме писали, но я получил это. Что ж, в дарёной шкатулке скрытые символы под крышкой не ищут. Сюда бы моего дракончика, может, отыскал бы чего… Сам виноват, нечего было такую ораву врагов на нас выводить. Ну да ладно, пока можно оставить это поселение в целом виде, а, скажем, завтра, или послезавтра, или на следующей неделе, не горит короче, можно подключить Аса.
Весь лут с запасом поместился в телегу, и мы двинулись в обратный путь. Охотники нашли дорогу, которая была короче той, по которой мы сюда шли, просто потому, что не петляла так, как будто её прокладывало стадо озабоченных зайцев в брачный период. В итоге, до города мы дошли на треть быстрее, за два часа.
По дороге истребили шайку излишне разжиревших лисиц, решивших, непонятно с чего, что мы им по зубам. Пятнадцать лисьих шкур стали нам достойной наградой за лёгкую оторопь, случившуюся, когда они прыгнули на нас со всех сторон.
А в городе нас ждал сюрприз. Гдитсирд, едва заметив, что мы вышли из леса, передал седобородому гному бразды правления и поспешил к нам. Надо будет присмотреться к тому, раз староста ему доверяет, может, что и выйдет.
— Лорд, у нас интересный гость, — без приветствий и предисловий начал Гдитсирд. — Он пришёл из Россыпи гранита, был взволнован и жаждал встречи с тобой, сказал, что это очень важный вопрос, но что конкретно ему от тебя надо — молчит.
— Как зовут-то его хоть?
— Не знаю, — пожал плечами староста. — Я видел его в их деревне, но кто он, чем занимается — не знаю. И сейчас он тоже не представился.
— Где он хоть?
— Да вон, круги вокруг Замка наматывает, — махнул в сторону вершины холма Гдитсирд. Приглядевшись, я и вправду различил фигуру гнома там.
— И давно он занимается этим?
— Да уже с час, почти сразу как пришёл и начал. Правда, исправно спрашивать каждые пять минут, когда ты уже появишься, он не забывает.
— Ладно, надо остановить этого доброхода, а то он так лишний ров вытопчет, да узнать чего он хочет. Ордрин, сильно не расслабляйтесь, через час опять выдвигаемся.
— Хорошо, лорд, — ответил мечник и принялся обеспечивать досуг армии на этот час.
— Лорд — это вы, правильно? — едва я подошёл к Замку, подбежал ко мне гном. — У меня к вам срочный разговор.
— Настолько срочный насколько секретный, да? Поэтому вы никому не сообщили ни своего имени, ни цели визита?
— Я же говорю, разговор срочный…
— Как зовут-то тебя хоть, товарищ срочный? Меня вот Ярогрейв…
— Лорд Ярогрейв, — поправил он меня.
— Они неисправимы. Уже и вас втянули, — покачав головой, пробормотал я. — Да, лорд Ярогрейв. А как ваше имя?
— Имя? — недоуменно спросил до сих пор не назвавшийся. — Зачем вам моё имя?
— А вы точно гном? — пронзила меня шальная мысль.
— В каком смысле?
— Любой гном при встрече с другим гномом, прежде всего, называет своё имя, дабы удобнее было вести беседу. Тем более у вас ко мне, как вы сказали, срочный разговор. Гном, не желающий назвать своё имя… настораживает.
— Да, настораживает, — улыбнувшись, эхом отозвался тот. — Моё имя Страгур, я пришёл из Россыпи гранита и у меня и вправду к вам срочный разговор.
Такая перемена настроения ещё больше удивляла, нежели нежелание назваться. Признаков подготовки моего устранения методом взрыва на нём заметно, конечно, не было, но всё равно не нравится мне это. Надо присмотреться к нему.
— Пройдемте, герв Стагур, в Замок. Там и поговорим.
Открыв дверь, я впустил гостя внутрь и зашёл следом. Сразу стал виден проделанный объём работы, теперь это не одноэтажная сараюшка, каковым Замок предстал на второй день моего нахождения в игре, а вполне себе добротный двухэтажный особнячок. Заклинательный покой и Сердце замка переехали на второй этаж, туда теперь вела добротная двухпролетная лестница. Склад остался на первом этаже, но стал он гораздо больше, в будущем его можно будет разделить на несколько частей и хранить всё отдельно, а не как сейчас — чёрт ногу сломит, потому что у меня нет времени всё, что с самого первого дня его работы туда относилось, разобрать. А относилось туда абсолютно всё.
Так же на первом этаже разместились кухня и задел под будущие рабочие кабинеты, в которых, согласно плану, расположится весь мелкий бюрократический аппарат, а так же мои помощники и советники. Планировка первого этажа была полностью готова, с улучшением Замка будут только изменяться размеры склада и кабинетов.
Второй же этаж пока что представлял из себя грубую недоделку, на нём я поставил Заклинательный покой, Сердце Замка и свою спальню. И всё, ни столовой, ни тронного зала, ни каких бы то ни было технических и хозяйственных помещений. Всё же второй уровень сильно разгуляться не даёт.
Впрочем, я не смог бы сделать и этого, если бы не платиновый аккаунт и книга «Архитектор». Именно эта связка и позволила мне войти в специальное меню, позволяющее под свой вкус изменять Замок. А вот если бы я взял «Строителя», ничего подобного не было бы — эти книги пусть и похожи, но подключаются на разных стадиях строительства: «Строитель» — до, «Архитектор» — после. Впрочем, особая плюшка последнего, если раскачать правильно — изготовление чертежей, что и определило выбор между этой парой.
Новость о том, что кузница достроилась и Замку доступен апгрейд на второй уровень, застала меня в кровати без четверти пять утра громовым раскатом — сам себе поставил такой будильник именно для этого. Спросонья я даже не сразу понял, что случилось, и чуть не натворил дел. Но, слава Аркату, всё обошлось, первым этажом я доволен, второй только-только очерчивается, но вывести работу Сердца Замка на меню Архитектора через интерфейс, который всегда со мной, я смог. Больше ничего не получилось — слишком мало очков действия даётся на один уровень, пришлось ещё во время четырёхдневной подготовки досконально продумать план развития Замка. И сейчас этот план потихоньку воплощался в жизнь.
Хотя нет, было ещё одно изменение — мне открылся аукцион заклинаний, на котором игроки продавали и покупали заклинания, пусть и за очень большие деньги, значительная часть которых уходило корпорации. С продажей были отдельные заморочки, в них я не вникал, потому что планировал покупать, но теперь это отложилось на очень далёкую перспективу — какой смысл пользоваться тем, что будет максимально неэффективно?
Этот аукцион, в отличие от предметно-ресурсно-вещевого был завязан не на рынок, а на уровень Замка и количество книг магии среди знаний: чем их меньше, тем раньше аукцион откроется. Мне вот, при наличии всего одной книги, его дали уже на втором уровне Замка…
С Сагуром мы прошли в демо-версию административных помещений на первом этаже, там пока никто не работал, да и во всём Замке никого не было, даже обслуги — не успел пока приобрести — так что нам никто мешать не будет. Зато там есть два кресла, выданные абсолютно бесплатно, в качестве подарка от администрации.
— Присаживайтесь, Сагур — показал я гному рукой на кресло, сам сел в другое, напротив. — Так о чём вы хотели со мной поговорить?
— Лорд, помогите нам, пожалуйста.
— Нам? Кому «нам»?
— Деревне нашей, Россыпь гранита называется. Да вы и сами знаете, были у нас.
Я непонимающе смотрел на него. Либо это была шутка, либо сейчас надо мной издевались.
— Да, я был у вас и даже сам предлагал помощь? Что вы мне ответили? «У нас всё хорошо, нам ваша помощь не нужна, как-нибудь проживём». И вот теперь, спустя всего лишь два дня, вы заявляетесь сюда и просите помощи. Что изменилось за столь короткий срок, герв Сагур?
— Разбойники, лорд, — ответил тот и мгновенно осунулся, будто из него вынули какой-то стержень. — Мы думали, они надёжные союзники.
— Союзники? — переспросил я его.
— Да. Они пришли неделю назад, их было много, мы думали, нас, мужчин, сейчас здесь перебьют, женщин обесчестят, а из детей сделают таких же, как они — разбойников. Второй раз мы бы такое не выдержали.
— Второй раз?
— Мы здесь именно поэтому и оказались, что бежали от произвола людского князька, чьи владения граничили с территорией нашего рода. Он пришёл к нам деревню и предложил либо смерть, либо служить ему. На размышление отвёл сутки, а мы за это время собрали вещи и бежали сюда. И вот опять… Но здесь времени нам бы никто не дал, Прошка привёл с собой очень много бойцов, сотни три, даже тот князёк позавидовал бы.
— Сотни три? — зацепился я за названную цифру.
— Ну да, но это только те, кто с ним был. Ещё сотня осталась в людской деревне. А что, что-то не так?
Вот что ему сказать? От Архипа я слышал о двухстах, впрочем, он мог всего не знать, часть разбойников могла прятаться где-то ещё. Надо будет спросить его об этом.
— Конечно, не нравится, — ответил я. — Их должно быть сильно меньше.
— Сколько?
— В идеале — ноль. Вы продолжайте.
— Да, так вот, под напором трёх сотен наш староста уступил Прошке, с тем условием, что наших для грязных дел привлекать не будут. Так и решили, вот только отсутствие самих разбойников в деревне оговорено не было, и три десятка расселились по домам, ели нашу еду, спали с нами под одной крышей, хорошо хоть женщин не трогали, уроды, — Сагур чуть не сплюнул, но, нарвавшись на мой предостерегающий взгляд, не стал этого делать. — К каждому из нас приставили по разбойнику, ничего без их неусыпного контроля не происходило, именно они решили пустить вас в нашу деревню и дать максимально вежливый отказ на присоединение. Получилось, вы ничего не заметили.
— Да, мы не поняли, что в деревне правят разбойники, это точно, — сказал я ему. — Так что же такого особенного случилось, что вы таки пришли сюда, за помощью?
— Особенного — ничего. Мы, как только увидели вас, сразу решили попытать счастье. Вот, сегодня мне удалось отвязаться от своего соглядатая и рвануть к вам. Прошу, не дайте моим односельчанам погибнуть!!!
— Погибнуть? От чего? — прищурил глаза я. — Ваших же не берут в разбойники. Или соглашение нарушилось?
— Пока нет, но Прошка настаивает на этом, цербер его дери, — яростно прорычал Сагур, тряхнув чёрной бородой и стиснув руки в кулаки. — За то время, что он держит нашу деревню в подчинении, он знатно поистрепался. Сначала отсюда, из Каменного топора, вернулась лишь пара из дюжины, что направлялись на переговоры, потом оттуда же не вернулся никто из полусотни захвата, что там случилось — никто не знает, сразу следом погибла полусотня, пытавшаяся подчинить Ущелье, их там закидали огненными зельями, вы за последнее время уничтожили немногим меньше сотни, а совсем недавно лишь трое из отправившихся захватить деревню, что на севере, прибежали оттуда с печатью непередаваемого ужаса на рожах, всё мямлили про огромную стаю дятлов…
— Мы и сегодня убили три десятка разбойников.
— Тем более. Прошка сильно поизносился. Он планировал укрепиться здесь и пойти с экспансией на юг, а в итоге удачно захватил только людскую деревню да нашу, всё остальное пошло прахом, вот он и бодается со старостой за возможность брать нас на свои разбои. Всё же бандитов ещё достаточно, может просто взять силой, а Ургвард тянет время. Ведь следующим своим шагом Прошка пойдёт на вас.
А у нас оборона не организована. Это не хорошо. Впрочем, всё это может оказаться и ловушкой. Разбойники и гномы запросто могли спеться и сейчас нас хотят заманить в ловушку. Встречал я и более убедительных актёров, их спектакли — это что-то с чем-то. Здесь же… Надо всё тщательно взвесить и обдумать.
— Хорошо, — выдержав необходимую паузу, ответил я. — Мы поможем вам. Завтра ваша деревня будет освобождена от нежелательных элементов.
— Завтра? — разочарование в его голосе слышалось невооружённым ухом.
— Увы, сегодня у нас другие планы и мы не намерены их менять, — пожал я плечами. — Завтра мы ничем не заняты. Поможем вам.
На самом деле, завтра я планировал исследовать местность к югу от лесопилки, но раз такое дело, можно на день и отложить.
— Я понимаю, — понуро сказал Сагур.
— Да, кстати, тебе лучше до завтра остаться у нас. Не думаю, что разбойники не заметили твоё отсутствие. Могут возникнуть вопросы, а они нам не нужны. Обратись к Гдитсирду, ты его уже знаешь, он здешний староста, скажет, где ты сможешь на ночь разместиться.
А если это всё же ловушка, то гном не сможет передать Прошке точное количество нашей армии. В некоторых моментах всё же лучше перебдеть, чем недобдеть.

Глава 12


        Поздравляем, вы нашли вход в данж «Загадочные подземелья»
      

        Внимание: для прохождения этого данжа вам необходимо собрать команду из 12 персонажей, включая минимум 1 игрока
      

        Текущее число персонажей 1/12
      
Вот, собственно, та самая постройка с куполами, что я заприметил, когда мы шли из Узкого ущелья к каменоломне. Как оказалось, это данж, причём тот, который без проблем захватывается на первой неделе. Прямо напротив него, вплотную, располагалась каменная площадка входа, и стоило мне уйти с неё, как счёт персонажей обнулился и выскочило предупреждение:

        Вы отменили вход в данж
      

        После третьей отмены данж будет закрыт навсегда
      
И сразу за ним второе.

        Если в течении часа вы не войдёте в данж, он будет закрыт навсегда
      
И обратный отсчёт:
59:59

        59:58
      

        59:57
      
Мигание цифр немного нервировало, поэтому я свернул окошко с таймером и отправился к своим, расположившимся неподалёку.
— Что там, лорд? — первым делом спросил Ордрин.
— Данж, — ответил я, зная, что они понимают, что это такое. Всё же разработчики игры не стали делать её «стерильной», а вложили в НПС-персонажей основные термины классического игрового сленга. Более того, те неплохо так были осведомлены о том, кто такие бессмертные, правда, без подробностей, не осознавая, что это игра. Для них это был просто мир, такой, как для нас — Земля.
— И что будем делать? — спросила подошедшая Аастия и тут же, не дожидаясь ответа продолжила: — Хотя да, вариант у нас только один — идти внутрь. Так чего же мы ждём?
— Не всё так просто, — притормозил я дриаду, уже было готовую сорваться брать данж в одиночку. — Нас туда может войти лишь двенадцать.
В то время, как мы вели этот непродолжительный диалог, остальное войско стеклось к нам. Услышав последнюю мою фразу, все разом стали очень задумчивыми: каждый, кто умел считать, понял — нас здесь куда как больше названной цифры, кто-то будет лишним.
— И кто эти двенадцать счастливчиков? — наконец спросил Ордрин. В его глазах явно читалось желание оспорить любое принятое мной решение.
— Одиннадцать счастливчиков, — поправил я его и, заметив непонимание, пояснил: — Я тоже иду с вами, двенадцатым. Всё остальное решать тебе. И пусть твой выбор будет справедливым.
Все стоящие вокруг Топорщики прочертили полосу своими топорами по своим же щитам. Это — отзыв на один девизов клана Стойкой мощи, произнесённый мной. Обожаю такие пасхалочки.
На лице же Ордрина стремление вступить в конфронтацию сменилось озабоченностью. Ещё бы: расчитать всё так, чтобы в группу лучших вошли действительно лучшие — отнюдь не плёвое дело, даже для командира. Тем более, что с нами пошёл ещё и Ирсинд.
А вообще, мечник собирался спорить по одной простой причине — именно он как раз и должен заниматься вопросами армии, которые я ему делегировал ещё на первом Совете, назначив главнокомандующим. Он и спросил-то меня о счастливчиках лишь затем, чтобы убедиться в моём умении держать слово. Но я тоже не пальцем деланный, ещё тогда понимал последствия. И вот одно из них — я не могу напрямую отбирать юнитов для той или иной работы, только через согласование с Ордрином. И позиция силы в этом вопросе была у него.
— Решение принято, лорд, — вернул меня от размышлений к действительности мечник. — Помимо вас пойдут Ирсинд, Аастия, Кернисс, один из Охотников, Мундиария, Драйд, четыре Топорщика и я.
— Смело, — сказал я, проанализировав его выбор. Ни одного Арбалетчика. Что ж, ему виднее, если в данже все погибнут, отвечать за принятое решение ему: останется в живых — передо мной, нет — перед Аркатом. А он дядька суровый, карает только так.
— Топорщиков выберешь сам, а что с Охотником? Кто из них?
— Я бы хотел спросить у Кернисс, кто у неё лучше, — ответил Ордрин, слегка опустив взгляд.
— Они оба воспитаны одинаково хорошо, — сказала она, как отрезала. — Слово «лучше» здесь неуместно.
— Что ж, в таком случае придётся бросить жребий.
— Можно сделать лучше, — отозвался Ирсинд на мои слова, впервые, как мы вышли сюда, заговорив. Он покопался в своей сумке и вытащил оттуда две палочки, зажатые в кулаке. — Тяните, — повернулся он к Охотникам, — у кого короткая — тот с нами.
Охотники переглянулись и один из них — до сих пор их не различаю, в своих одеждах, максимально маскирующих все внешние признаки, они какие-то одинаковые — подошёл к инженеру и… вытянул длинную. Судя по женскому вздоху, это была Эйрин, а значит, с нами пойдёт Саттир.
— Решено, — сказал я осматривая всех, кто идёт в данж. Топорщики все как один были в шлемах ещё от холма, поэтому понять, кто это был, не представлялось возможным.
— Лорд, мы прямо вот так туда пойдем? — неожиданно спросил Ирсинд. — Без разведки, без подготовки, без материалов? Это же несерьёзно.
— Да, Ирсинд, я с тобой полностью согласен, но у нас очень мало времени. Меньше, чем через час вход закроется навсегда и любая подготовка станет ненужной.
— Хм, в таком случае и вправду медлить не стоит, — задумался на мгновение тот. — Лорд, те зелья, что я вам дал, при вас?
— При мне, Ирсинд, при мне. Такое я выбрасывать не намерен.
— Это хорошо. Может пригодиться. Если б я знал, что идём в данж…
Заканчивать фразу инженер не стал, но я и так был с ним согласен — идти в данж без подготовки смерти подобно. Но выбора у нас нет, грёбанный таймер не оставляет нам шансов.
— Так, все готовы? — спросил я всех, кто идут в подземелье. — Если нет, времени — десять минут, дальше тянуть некуда. Ирг, подойди, — скомандовал я Арбалетчику. — На тебе охрана входа. Спрячьтесь в окрестностях так, чтобы видеть его, оставаясь незамеченными. В этом тебе поможет Эйрин. Если что случится, мысленно обратись ко мне, я отвечу, — накинул я на гнома технозаклинание «Двойная связь». — Но только ты, больше я никого не услышу. Всё ясно?
— Да, лорд. Спрятаться, следить за входом, ждать.
— Точно так. Я надеюсь на вас.
Ордрин при разговоре косился на меня, но ничего не сказал. Конечно, я ведь не расставляю юнитов по постам, только уточняю то, что они и так должны сделать. Всё в рамках. И выбор Ирга в качестве временного номинального командира не случаен: у него чуть больше ловкости, чем у остальных гномов, он хорошо знает лес и как в нём прятаться. В случае чего, Эйрин поможет ему, по крайней мере, я в это верю.
Хм, вроде ничего не забыл… Ах да, надо проверить, считается ли питомец детского возраста отдельным юнитом или нет.
— Лорд, мы готовы, — сказал Ордрин когда я подошёл к площадке, на которой начался данж. — Пойдём?
— Пойдём, — ответил я и первым ступил на площадку. Остальные последовали за мной.

        Текущее число персонажей 12/12
      
Буран сидел у моих ног, все, кого отсчитал Ордрин, тоже были здесь, чисто технически нас было тринадцать. Значит — не считается. Тем лучше, лишнее усиление, пусть и от по сути ребёнка, лишним не будет.
На том месте, где у здания располагалась дверь, загорелась арка, подернутая плёнкой как от бензина на лужах. Очевидно, это для нас.
— Ну же, друзья, не будем медлить, это приглашение — только для вас, — сказал я, показывая рукой на вход. Первыми, как ни странно, в него вошли Топорщики, следом потянулись все остальные. Я зашёл самый последний, после медвежонка.

        Вы вошли в данж «Загадочные подземелья»
      

        Постарайтесь разгадать все его тайны, второго шанса не будет
      
Это угроза или всё-таки предупреждение? Очень надеюсь на второе. Так, а это что такое?

        Особое условие данжа: игрок не может умереть, пока жив хотя бы один из его юнитов
      

        Постарайтесь использовать это с умом
      
О, а это хорошо. Такое условие мне нравится, я сам смогу лезть во все дыры и затыкать проблемные места, мне ничего не будет. В случае смерти я просто перенесусь к тому юниту, позиция которого максимально безопасна. Повезло, такой бонус выдается только лишь в каждом третьем данже.
А вообще, «загадочные» данжи — одни из самых нелюбимых у игроков. Все эти тайны, секреты, головоломки… Некоторых аж в жар бросало от этого, они пачками писали гневные письма админам с требованиями отменить такие данжи, даже грозились уйти из игры в случае невыполнения их требований. Служба поддержки целиком и полностью дружно игнорировала этих шантажистов. Ну а я никогда не был прочь поработать головой.
— Друзья, осматриваем каждый уголок каждой комнаты и коридоров. Это может иметь решающее значение, — первым делом сказал я. Каждый уже занял своё место в, очевидно, заранее оговорённом строю: впереди гномы, исполняющие роль танков; далее, во второй линии, Ордрин и Костолом, в качестве дамагеров; следом все остальные — маги и Охотник; фея сверху, как самая мобильная. И когда только успели это обсудить? Нас с медвежонком, кстати, затесали к дамагерам.
— Сделаем, лорд, — ответил за всех мечник, оглядываясь и пытаясь понять, где мы оказались. Я тоже осмотрелся. Кирпичные стены, плавно переходящие в сводчатый кирпичный потолок, земляной, неплохо утрамбованный, пол, абсолютно сухой, кстати. Впереди чёрная арка, затянутая мутной пеленой, как пить дать, это наше.
— Ну что, идём туда? — спросил я непонятно зачем, сзади была стена, даже абсолютному идиоту ясно, где здесь выход. Ну, или вход, кому как нравится.
— Идём, — ответил мечник и мы, собственно, пошли.
Едва мы подошли к арке, пелена растворилась, как будто её не было, и открыла нам какое-то странное помещение с колоннами, которые в хаотичном порядке были расставлены тут и там. Но странно было не это: тропические лианы, сухие и безжизненные на вид, что обвивали колонны, словно жили какой-то своей, тайной жизнью, переговаривались с соседями, даже спорили друг с другом. Но всё это происходило в абсолютной тишине, как будто они были… неживые. Не иначе, какой-то некромант побывал здесь, оживив давно мёртвые растения.
Едва мы вошли в помещение с колоннами, как арка входа за нами запечаталась, а из боковых стен сыпанули… пауки. Размером с хорошего алабая, они стремительно приближались к нам, нарушая эту неестественную тишину перестукиванием лапок по полу. Вот только сделать нам ничего не смогли: лианы выстрелили в них своими побегами, вполне себе зелёными, обвили, словно коконом, и утащили куда-то наверх, к потолку, который терялся в странном серебристом тумане. Тишина воцарилась вновь.
— И что это было? — выразила общую мысль Кернисс.
— Сдаётся мне, тут не всё так просто, — ответил ей Ирсинд. — На нашем месте я бы не спешил никуда отходить. Обязательно будут сюрпризы.
— Сколько было пауков, кто-нибудь сосчитал? — зачем-то спросила Аастия.
— Ровно двадцать два, — машинально ответил я, думая о том, что делать с багованным данжем, ведь и вход запечатан, и выход никакой не открылся.
— А разве это важно? — удивился Ордрин. — Чего ж вы не сосчитали количество колонн?
— Ровно двадцать две, — ответил один из гномов первой линии.
— Не нравится мне такая математика, — протянул я, решая пока не писать письмо админам. Это совпадение не выглядит случайным.
В этот момент с потолка упало нечто, будто бы скреплённое из нескольких пауков, наподобие кадавра или костяной химеры, со вполне себе человеческого вида ногами. Я и так-то пауков боюсь, а тут ещё это… мерзость, одним словом. И оно попёрло прямо на нас, противно вереща и размахивая длинными, многочисленно сочленёнными… руками? Пусть будет руками, хотя их было пять штук.
Разобрались мы с этой тварью быстро: Топорщики задержали её своими щитами и неплохо так приголубили топорами, полностью отрубив одну… хм… руку и ополовинив вторую, Ордрин своим мечом перерубил… ему?.. ей? ногу, завалив тем самым на спину, я, ловко уйдя от оставшейся тройки рук и весь обмирая от арахнофобии, рубанул со всей доступной мне силой туда, где находилась голова, вернее, три головы, сплавленные в одну. Фу, мерзость! Тварь сдохла, а мы быстро вернулись на свои позиции. Никто из третьей линии даже сделать ничего не успел.
Едва мы перевели дух, как с потолка упала новая тварь, эту я успел опознать до того, как у меня отключились мозги от страха. Выглядела она, кстати, один в один с убитой.
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И дальше всё повторилось также, как и минуту назад: остановка Топорщиками, сбивание с ног мечником, добивание мной. Но в этот раз мерзость оказалась проворнее и задела мне плечо, выбив процентов десять хитов. И выбила бы больше, не вмешайся Костолом.
А вот затем их спустилось уже две, и каждая попёрла на нас. Благо, для них мы стояли на одной линии и они больше мешали друг другу добраться до нас, чем действовали в команде. Поэтому ту тварь, что прибежала первее, мы оприходовали по отработанной схеме, а вот во вторую полетели шар тьмы, арбалетный болт и заряд вспышки. Правда, что-либо серьёзное смог нанести только болт, угодивший в одну их глазниц. Воистину, метко стреляет индеец Егор.
Едва мы добили одного паукана, как спустились ещё два, и если первые четыре падали перед нами, то эти оказались справа и слева от нас, что существенно осложняло нам жизнь. Интеллект, что ли, в потолке зарыт? С возможностью обучения, ага.
Я замешкался, наблюдая за новыми врагами, и раненная мерзость достала меня своими руковидными приблудами. Отбился от него спустя минуту, не без помощи Бурана и опять Костолома, потеряв немногим менее половины жизни. Паукан был ещё жив, правда, валялся на пузе с шипом в, хм… месте перехода туловища в ноги, жизнь его потихоньку убывала.
На других участках фронта было по-разному. Топорщики разделились, и теперь трое сдерживали левого, пока Саттир отстреливал ему голову, а ещё один вместе с Ордрином разбирали левого. Все маги сконцентрировались на нём, но у них по-прежнему ничего не получалось, воздушная стрела Ирсинда тоже не смогла повредить твари. Да и уровнем она оказалась выше первой.
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Я поспешил туда, убедившись, что правого выносят спокойно и размеренно, без шума и пыли. Успел почувствовать на себе эффект ауры исцеления Аастии и… всё. Дриада, то ли от обречённости, то ли от гнева кастанула в паучье отродье что-то огненное. Эффект превзошёл все ожидания: тварь мгновенно загорелась, заметалась по помещению, чудом не задев никого из наших, и, на последнем издыхании, со всего размаха впечаталась в колонну.
— Сгорел паукан, — прокомментировал я горстку пепла, оставшуюся от твари.
Но огню предался не только он. Лианы, что оплетали колонну, вспыхнули даже сильнее, чем конструкт. Спустя считанные секунды горела уже вся растительность в помещении, выделяя очень много чёрного едкого дыма. Все мы моментально закашлялись, жизнь стала потихоньку падать вниз, благо аура дриады частично нейтрализовала это. Минут через десять, когда дым рассеялся, нашему взору предстала кристально чистая комната из серого мрамора с синевато-чёрными прожилками, полностью свободная от какой бы то ни было зелени. Потолок больше не представлял собой зелёно-коричневое месиво, он стал намного ближе, всего-то около четырех метров высотой. Трупов пауков осталось три, остальные три, видимо, полностью сгорели, не оставив после себя ничего.
— Аастия, что это было? — спросил, едва все пришли в себя.
— Мне просто надоело, что эта с… тварь такая живучая, я и вдарила по ней тем, что у меня есть. Материи совсем немного, из боевого, вот, огненная стрелка да воздушная плеть. Плеть вряд ли бы помогла.
— Хорошо, — ответил я, открывая пришедшее секунду назад сообщение с пометкой «Лор подземелья». Очень интересно…
Спустя пару минут я понял, как нам повезло. Эти конструкты — творения какого-то безумного химеролога на стыке некромантии и здравого смысла. Причём последнего было минимально, шёл он как приправа к основному блюду под названием «Гениальное творение агонизирующего разума». Нет, я серьёзно, так и было написано. Суть в следующем: ползучие растения, в нашем случае лианы, образовывали единую интеллектуальную сеть посредством потолка; у них были все необходимые сенсоры, чтобы понимать, когда на их территорию входит чужак; есть среди них и разделение по ролям: одни оценивают угрозу, другие, согласно этой оценке, выпускают из специальных вольеров укрупнённые варианты насекомых или членистоногих, в нашем случае пауков, в нужном количестве, третьи забирают их к потолку, объединяют, усиливают и выпускают обратно, четвёртые, в случае необходимости, не дают угрозе разбрестись по помещению, пятые добивают врага. Всё пусть и не сложно, зато гениально. Черный дым, выделявшийся из лиан, ничто иное как смертельный газ, убивший бы всех нас, если бы не спасительная аура Аастии. И данж бы оказался проваленным, да.
Здравый смысл имел место быть при определении защит и уязвимостей конструктов. У пауков имелся полный иммунитет к магии Смерти, Тьмы и Разума, ядам и спецумениям на контроль и подавление воли, повышенная защита от магии Хаоса, Природы и Света, нейтральность к холодному оружию и уязвимость к Жизни, заклинаниям магии Материи с пробивным физическим уроном и любому огню. Эти защиты и уязвимости передавались и лианам, поэтому они так хорошо горели. Насчёт Рун ничего не написано, и это странно.
— Ирсинд, почему ты не применял руны?
— Руны? — отозвался инженер так, будто впервые о них слышал. — А я и забыл как-то про них.
— Не нравится мне это, ой, как не нравится, — протянул я, одновременно наблюдая за тем, как Кернисс и Саттир, без моего приказа, кстати, препарируют последнего паукана на запчасти.
Гномы же пытались найти выход из этой коробки, просматривая и простукивая стены. Получалось плохо.
— Здесь нужен взломщик, — сказал я, наблюдая за их действиями. — Не слабо прокачанный взломщик.
— К вашим услугам, — шутливо поклонился мне Охотник, отрываясь от паука, который, собственно, уже был кучкой трофеев. — Чего изволите?
— В смысле? — впал я в ступор.
— Взломщик к вашим услугам, — повторил Саттир. — Я могу приступить к работе?
— Ну, конечно, — придя в себя, ответил я. — Иначе мы отсюда не выберемся.
Охотник ещё раз изобразил поклон, тряхнул головой и поспешил к противоположной от бывшей арки стене. Но выхода там не было, зато нашёлся тайник. Дальше Саттир пошёл по часовой стрелке вокруг комнаты. Собственно, все, кто сейчас находились здесь, исследовали помещение на предмет таинственного, загадочного и просто трофеев. Фея, как единственный летун, осматривала потолок.
— На что оказались годны пауки? — спросил я Ведьму, подойдя к ней. Рядом лежали трофеи с них.
— В целом — ничего особенного, — ответила она. — Панцири с них снять целиком не получилось, благо они уже были неплохо так порублены.
— Панцири у пауков? Плохо они защищали, если так хорошо умирали от качественной стали.
— Сдаётся мне, не от физики была их защита. Скорее от магии, мы ведь не смогли им толком ничего сделать заклинаниями. Кроме вас, конечно, и Аастии.
— У них просто уязвимость к огню и пробивному магическому урону. А вот вся остальная магия или иммунитет, или высокая защита. Да, может, так панцири и действовали.
— Значит, из них получатся хорошие ингредиенты для зелий и артефактов. На магозащиту.
— Хороший трофей. Что ещё?
— Паучья шерсть. Много паучьей шерсти. На плащ хватит. И он тоже будет защищать от магии.
— Интересные у них тут пауки водятся… Ещё?
— Да. Ядовитые железы, по паре с каждого. Яды с них, думаю, будут неслабыми. А всё остальное — негодный мусор. Жаль, что тела трёх других уничтожило огнём.
— Жаль, — эхом отозвался я. — Посмотрим, что там в тайнике?
— Посмотрим, — согласилась Кернисс.
А в тайнике было пустовато. Два кольца — совсем без статов, обычные украшения, с орнаментом из листьев и цветов, слиток серебра и, неожиданно, серьга. Что характерно, для женского персонажа. Мужских серёг в игре нет, правда, некоторые на форуме утверждают, что это лишь вопрос. Закинув всё в сумку, я тут же хлопнул себя по лбу. Получилось звонко, я и забыл, что у меня на голове шлем, который мои подданные потребовали надеть «во избежание». А то, видите ли, негоже лорду без брони на врагов ходить. Да, мне и броню подобрали, пусть и без каких-либо прибавок к статам, зато добротную и хорошо защищающую. Теперь я ходил эдакой консервой, благо, что не гремел ничем — у гномов всё качественное, детали доспеха притёрлись друг к другу хорошо. А вот от щита пришлось отказаться: максимум через шесть уже дней произойдёт моя активация в берсеркера и пользоваться им я всё равно не смогу. Поэтому привыкать я решил уже сейчас.
Но стукнул себя по лбу я не для того, чтобы насладиться металлическим звуком: я забыл убрать в сумку лут с пауков. Повернувшись, чтобы сделать это, трофеев на прежнем месте я не обнаружил. Повертев головой по сторонам, убедился, что их нет нигде.
— Кернисс, где части конструктов? — спросил я Ведьму в надежде, что она знает ответ на это вопрос.
— Я убрала их себе.
— Куда? — не понял я. Ну не под платье же спрятала!
— В сумку, — ответила она, и на её талии и впрямь материализовалась сумка, такая же как у меня, но поменьше, поясной вариант.
— И как давно она у тебя?
— Давно. Намного дольше, чем мы знакомы.
— Что ж, хорошо, тогда все подобные трофеи на тебе. Когда у тебя закончится место — скажи.
— Хорошо, лорд, — ответила Ведьма, а со стороны запечатавшейся арки послышался скрежет. Вернее, бывшей запечатавшейся арки. Сейчас на том месте камни отъезжали в стороны, обнажая новый проход. А может быть и тот же самый.
— Ну да, выход там же, где и вход. Всё логично, — сказал я на это действо. — Скажи, Кернисс, а Эйрин тоже обладает знаниями взломщика?
— Нет, лорд, у неё другие таланты.
— Значит, нам повезло, что короткая досталась именно Саттиру, — отозвался подошедший к нам Ирсинд. — Лорд, вокруг колонн, рядом с ними и в полу ничего не обнаружено.
— На потолке тоже ничего подозрительно нет, — спустилась Мундиария.
— Прикажете строить войска? — спросил мечник.
— Подожди, Ордрин. Пусть Саттир обследует все стены на всякий случай. Потом пойдём дальше.
Охотник и впрямь нашёл ещё тайник. В нём был тот же набор предметов, что и в первом. Не глядя, я переместил всё в свою сумку, заметив, что все четыре кольца оказались в одном слоте, как и оба слитка, а вот серьги не стакались. Интересно.
Ещё более интересным оказалось то, что за аркой был не коридор, из которого мы пришли, а точно такая же комната, с колоннами и лианами. Фраза про вход и выход заиграла новыми красками.
Собственно, проблем с этой комнатой особо не возникло. Разве что огонь, опробованный дриадой на первом же конструкте, не сработал. И хорошо, что не сработал, иначе трофеев мы бы не досчитались. Пришлось выкручиваться, благо сталь работала так же хорошо. Маги пытались нащупать нужную уязвимость, Ирсинд даже руны применял, но бестолку. Не летели разве что Шары Тьмы от Кернисс, хочется верить, что это не связано с забывчивостью. Кстати, нужное решение нашёл именно инженер, им оказалось простейшее заклинание Света, Солнечный удар. Урона от него мало, зато оно ослабляет случайный баф, наложенный на вражеского юнита. Ну или убивает паучью мерзость с одного каста. Ещё один ушёл на лианы, десять минут едкого дыма — и комната девственно чиста. Трупов на сей раз удалось сохранить четыре штуки, да и лута с них получилось побольше — в тайниках, которых также оказалось два, но располагались они на других стенах, нашлись пробирки, всего двадцать штук, с их помощью можно собирать жидкие составляющие.
— Осматриваемся, друзья, — сказал я всем, впрочем, они без меня разбрелись по комнате. А вот Охотник первом делом открыл арку, которая опять запечаталась, следом нашёл как раз тайники и лишь потом присоединился к Ведьме в деле потрошения пауков. Кстати, о ней.
— Кернисс, почему ты не кастовала Шары?
— Шары? — на меня смотрел тот же самый взгляд, что был у Ирсинда. — Да как-то не до них было. Я пыталась подчинить пауков, но давалось это с трудом, даже голова разболелась немного.
— Как ты сейчас?
— Всё нормально, после очищения комнаты боль прошла.
— Как с маной? Хватает?
— Пока хорошо. Надеюсь, протяну до конца данжа, каким бы долгим он ни был.
Помимо пробирок, в тайниках обнаружилось по амулету, стилистикой похожих на кольца, набору сухих листьев в коробочках на пять слотов и красному камешку размером с николаевский золотой рубль, кровяннику. Вампиров среди нас нет, только они такие используют в ритуалах Магии Крови, да и маловаты они для чего-то серьёзного, но трофеи есть трофеи, такие есть — и хорошо. Среди игроков даже существует поверье: один раз обругаешь плохие трофеи — в следующий раз дадут ещё хуже. Поэтому я возьму всё, что есть, потом будем решать, что с этим делать.
А вот лут с пауков порадовал. Помимо панцирей, шерсти и ядовитых желёз удалось собрать в пробирки два вида жидкостей: густую красную под названием «мозговая жидкость арахноконструкта» и полупрозрачную зеленую «слизь арахноконструкта». Получилось на восемь пробирок, по четыре каждого образца.
Как и в первой комнате, ничего больше найти не удалось.
Вообще, интересная тенденция вырисовывается: если сложить два и два, то в следующая комната должна быть точно такой же, с лианами и пауками, в ней Аастия должна забыть что-то из своих умений, а Кернисс с помощью своих всё уничтожить. Ещё что-то должно произойти с тайниками, вот только стены закончились, на полу и в потолке, что ли, они будут? Внутри них должен быть на один трофей больше, один из которых — ювелирка в той же стилистике, что и кольца с амулетами.
Но реальность оказалась немного другой — третье помещение удивило с самого начала. Во-первых, вместо лиан с колонн, которых было значительно больше, здесь свисали очень странные растения, смесь росянки с обыкновенным вьюном. Во-вторых, вместо пауков выбежали огромные гусеницы. Ну и, в-третьих, здесь на нас впервые распылили ослабляющий газ. По крайней мере, согласно нашим статусам, видимых только мне, характеристики всех без исключения оказались порезаны на четверть.
Первый противник был откровенно слабым, им оказалась обычная гигантская гусеница, разве что окентавренная, то есть передняя её часть сделалась более-менее антропоморфной и значительно укрупнённой. Её голова как бы состояла из нескольких, а из тела торчали две пары красных, похожих на осьминожьи, щупалец, что на зелёном теле смотрелось достаточно крипово. Возможно, будь я японской школьницей, мне и пришлось бы такое по душе, но сейчас я низковатый бородатый гном и мне совсем не понравился тот приём, каким нас встретили.
Наверное, поэтому мы разобрали этого кентавра за пару минут в четыре топора, два меча и пару кастетов, пока наши маги одиночными кастами, экономя ману, пытались найти к нему ключ. Правда урон, как мне показалось, входил хуже. Возможно, это связано с хорошо различимыми подкожными пластинами, что, вероятно, служили твари защитой. Но конкретно этой особи они не сильно помогли. А за пару секунд до гибели я даже смог прочитать её название.

        Гусеничный кентаврид, уровень 6
      
Ха, да я оказывается та ещё ванга, с первого взгляда смог понять, кто передо мной. Может быть, система за это расщедрится на что-нибудь полезное?
Сразу после убийства первой твари перед нами оказались уже три гусеницы. Но они в отличии от пауков, не попёрли прямо нас как есть, а очень грамотно разделились. Одна осталась где была, другая очень резво переместилась налево, но на неё успел среагировать один из Топорщиков и затормозил ненадолго, а третья вальяжно, словно издеваясь, просеменила направо, к ней поспешили Ордрин и ещё один Топорщик.
Оценив ситуацию, я понял, что мне налево: прямо два Топорщика и Костолом под прикрытием болтов Саттира умело держали оборону, успешно огрызаясь на контратаках, справа Ордрин — и этим всё сказано, а вот слева шла сшибка один на один и на гнома, в случае возможности, я бы не поставил и гроша.
Хотя, надо отдать ему должное, Топорщик справлялся хорошо. За то время, что я перемещался к нему, он дважды продуктивно рубанул своим топором по пластинам защиты — из глубин памяти всплыло слово «хитин» — оттуда вытекла противного вида густая синеватая субстанция. В третий раз гному не удался его наскок: гусеница ударила того по щиту всеми четырьмя щупальцами, отбросив на несколько шагов. Гном устоял, но в следующий момент щупальце обвило его ногу. В тот момент у меня промелькнула мысль «а вот и первый убитый». Но Топорщик проявил чудеса реакции, он рубанул топором по мечте анимефилов, освобождая себя от смерти путём стуканья головой вниз о колонны помещения. Но гусеница этого так не оставила: издав какой-то противный пискляво-свистящий звук, она обрушила на гнома оставшиеся три щупальца справа так быстро, что среагировать он не успел. Полёт его был недолгим, врезавшись в стену, Топорщик мешком упал на пол. К счастью, его фрейм не посерел, а значит, он ещё жив.
Я остался один на один с тварью и сразу же принялся скакать туда-сюда, уворачиваясь от многочисленных и разнообразных атак щупальцами. Судя по всему, ничего больше гусеница не умела, но даже этого оказалось достаточно.
Один раз во время этой дикой пляски мне повезло, я оказался максимально близко к твари, со всей дури рубанул по ней своим мечом, основательно прорубив защиту, а уже отходя, дорезал раненое щупальце. Отпрыгивая от мерзости, немного не рассчитал и угодил под возвратное движение здорового отростка и неслабо получил в грудь, благо доспех выдержал, а вот полоска жизни просела в границе жёлтой зоны. Танцы продолжились.
Ещё несколько раз я пытался повторить свой трюк в попытках нанести ещё урона и каждый раз происходил размен: я ей проруб защиты, она меня щупальцем. Казалось, так будет продолжаться долго, но в один момент, когда я не очень удачно уклонился, она достала меня в левую часть тела: рука повисла плетью, ногу пронзило острой болью, полоска жизни резко просела в красную зону, я с трудом стал отбиваться от двух его щупалец сразу, благо третье удалось отрубить почти под корень. Ещё пара таких ударов и я умру. А умирать не хотелось.
Неожиданно, сверху, прямо в подобие головы этого монстра, влетела серия вспышек от феи. Мундиария, не останавливаясь в осыпании кентавра ударами, спикировала максимально близко к твари… и попала под сдвоенную атаку его щупалец. Её отбросило куда-то мне за спину, благо, там были наши.
Взревев от потери, пусть и не смертельной, ещё одного бойца, я бросился, на порождение больной фантазии, мечом вперёд, прорубив защиту и провернув клинок в ране. Ядовитая слизь, хлынувшая оттуда, попала мне на лицо. Кажется, я закричал от боли, а после провалился в душную темноту.

        Вы умерли
      

        В связи с особыми условиями данжа
      

        Вы возродитесь мгновенно в безопасном месте
      
Я вывалился из тьмы мгновенно, рывком, перед глазами всё ещё светились буквы системного сообщения. Попробовал поморгать, не помогло. Зато за эти несколько секунд смог понять, что лежу я около дриады в полном доспехе.
— Лорд, как вы? — спросила она, наклоняясь ко мне.
— Нормально. Как Гихат? — вспомнил я имя того Топорщика, с которым мы били гусеницу.
— Лежит у стены, — махнула она рукой в его сторону, — не шевелится.
Я посмотрел на него. Он и вправду не двигался и вообще не подавал признаков жизни. Я бы подумал, что он умер, если бы не его статус. Он был цветной, его жизнь висела на границе между желтой и красной зоной, и не вставал он потому, что был под воздействием дебафа «Потеря сознания». Жив, слава Аркату.
— А как… Мундиария? — с трудом спросил я. Да уж, возвращаться к жизни не самое приятное занятие, всё ещё не могу прийти в себя.
— Хорошо, — ответила дриада. — Ей повезло, она отлетела прямо на Ирсинда, он удержал её.
— Как вообще обстановка вокруг? Что с гусеницей, с которой бился я? Что с остальными гусеницами?
— Ваша гусеница мертва, вы убили её, лорд. Другие всё ещё живы, но и им недолго осталось.
Я, наконец, встал и огляделся. Кентавр, с которым бились двое Топорщиков, Костолом и Саттир, находился на последнем издыхании, его тело густо покрывали болты и многочисленные рубленные раны, щупальца оказались полностью отрублены и валялись рядом. Та мерзость, что была справа, выглядела живее, но и у неё пары щупалец уже не было. Ран было значительно больше, в основном колющих, от меча, но и рубленных хватало. Оба гнома танцевали вокруг гусеницы свой танец, почему-то не добивая её. Почему, я понял спустя десяток секунд. Ордрин резко выбежал перед ней и театрально поднял меч вверх, как будто для удара, тварь решила этим воспользоваться и обвила клинок обоими отростками, явно намереваясь выхватить его из рук мечника. Но тот не сплоховал: его оружие засветилось жёлто-красным сиянием и Ордрин дёрнул гусеницу на себя. Та, не ожидая такого, позорно шлёпнулась лицом вниз. Топорщик добил её парой ударов в голову. Третья гусеница умерла спустя секунд сорок.
— Вот, лорд, держите, — услышал я голос феи сзади и обернулся. В руках она держала мой меч, по самую рукоятку покрытый той самой слизью.
— Спасибо, — поблагодарил я фею и посмотрел налево. Мерзость, убитая мной, лежала на боку, у неё тоже была цела пара щупалец, а в туловище зияла огромная рана, из которой сочилась слизь напополам с чем-то жёлтым. Наверное, это и был яд.
В этот момент с потолка спустилась новая тройка, но не в одном месте, а, как в случае с пауками, в разных. Эти гусеницы повторили расстановку предыдущих, правда, та, что оказалась слева, приземлилась прямо на свою поверженную товарку и скатилась прямо лицом вниз, в натёкшую из неё лужу. Послышался мерзкий писк, от неё как будто шёл пар. Когда она подняла голову, стало ясно, что яд разъедает её. Никогда бы не подумал, что такое возможно.
— Вы нашли способ их нейтрализации? — повернулся я к тройке магов.
— Нет, лорд, — ответил Ирсинд. — Мы перепробовали всё, в том числе и ослабления. Усиливать их, думаю, не стоит.
— Усиливать!.. — озарёно пробормотала Кернисс. — Лорд, дайте сюда свой меч.
— Зачем? — спросил я, но все же подчинился. Очень хотелось знать, что она с ним сделает.
— Это, конечно, не боевое заклинание, поэтому я о нём и не додумалась. Но если не сработает оно — не сработает ничего.
Ведьма материализовала свою сумку, достала из неё кусок плотной ткани размером с носовой платок и аккуратно протёрла им меч. Сине-жёлтые разводы остались, но Кернисс не обратила на них внимание, а провела правой ладонью вдоль лезвия с обоих сторон. Клинок на секунду слегка засветился, но быстро пришёл в норму.
— Это «Касание первородной тьмы», легкий баф на оружие, — пояснила дроу. — Попробуйте, лорд, хуже всё равно не будет.
— Сейчас проверим, — сказал я, бросая взгляд на умирающую от яда гусеницу. Та была уже плоха, даже не пыталась встать, а просто попискивала, лёжа на полу. Удивительно, но разъедалась только голова, остальное тело оказалось нетронутым. Её можно не трогать, сама умрёт. А вот двух других можно и прикончить.
Я выбрал правую, Ордрин и Топорщик прыгали вокруг неё уже не так резво, а вот тварь была свежая и она, казалось, играет с гномами как со слепыми котятами.
— Разойдись! — крикнул я своим и они, не раздумывая ни секунды, бросились в стороны от гусеницы. Та заметила меня и даже издала подобный фырканью звук. Значит, не воспринимаешь всерьёз, да? Что ж, посмотрим, кто кого.
Я стал разбегаться прямо в тварь, занося над головой меч. Она выкинула все четыре щупальца в мою сторону, но промахнулась, я немного поменял траекторию и, добежав до неё, со всего размаха полоснул поперёк туловища и тут же кувырком откатился в сторону.
Характеристика Ловкость повысилась на один пункт
Гусеница моментально забилась в агонии и через минуту сдохла, рассыпавшись прахом, как до этого паучьи конструкты. Третьего кентавра забили всем миром, без применения бафа, который оказался одноразовым.
Едва он сдох (или все-таки она? кентавр-гусеница… оно?), я поспешил к Гихату. Он всё так же лежал у стены, поэтому я аккуратно поднял его, облокотил на себя и потащил к нашим, в центр. С другой стороны пристроился Охотник. Вдвоём мы сделали это без особых усилий.
— Теперь надо понять, что из своего арсенала забыла применить Аастия, — как только все собрались тесным кругом, ожидая новых неприятностей, сказал я. Топорщики посмотрели на меня удивлённо, Саттир и Ордрин — понимающе, Кернисс и Ирсинд — обречённо, а вот Аастия — недоуменно.
— Да ничего я не забыла, лорд. Все заклинания, которые у меня есть, я скастовала. Не моя вина, что они такие непробиваемые. И потом, почему я должна была…
— Ауры! — воскликнул Ирсинд. — Ты забыла про ауры!!!
— И вправду, — согласился с ним мечник. — В этот раз было значительно тяжелее. Мало того, что эти сорняки чуть не потравили нас, так ещё и усиления никакого не было.
Дриада на секунду задумалась, а потом врубила свои ауры, сразу две: целительскую и восстановительную. Стало намного легче.
— А что будем делать с хищной травой? — спросила фея. — Мне совсем не хочется летать под ней.
— Кернисс, ты можешь наложить свой баф на арбалетный болт? — спросил я.
— На любую металлическую деталь могу, — ответила она и, не дожидаясь прямого приказа, сделала это. Саттир, не медля, выстрелил в потолок.
— Почему не меч или топор? — спросил Ордрин.
— Потому что эта растительность уже показала, что может отравлять. С расстояния безопаснее.
В этот раз не было никакого чёрного дыма. Был душераздирающий визг, который буквально сводил с ума, а ещё навешивал дебафы. «Слепота», «Глухота», «Паралич нижних конечностей»… Благо, все они были непродолжительными, на пятнадцать минут максимум. Ну и ауры Аастии помогли, значительно уменьшая эффекты.
Когда все пришли в себя, комната, как и в предыдущие два раза, представляла из себя девственно чистое помещение без единого намека на растительность. Трупов гусениц сохранилось шесть, ими занялись в первую очередь.
— Ирсинд, у тебя сколько маны? — первым делом задал я самый сейчас важный вопрос.
Да, конечно, и он, и дриада с Ведьмой изначально обладают большим запасом, чем я, например, и восстановление у них происходит быстрее, но лучше мониторить ситуацию, чем в один прекрасный момент остаться без поддержки.
— Пока хватает, лорд, — ответил инженер. — Ты не беспокойся, в случае чего у меня есть некоторый запас зелий, хватит и мне, и дамам, и тебе ещё останется. Я, пожалуй, займусь исследованием помещения, здесь больше колонн, чем в предыдущих, надо всё осмотреть.
С запозданием мне пришло сообщение о лоре этого места. Оказалось, что эта визжащая растительность называлась «Повьюнок хищный». Не знаю, есть ли такая зелень в реале, но то, как оно заявлено здесь — десять из десяти в сторону разработчиков. Очень атмосферное место получилось.
Слабость монстра в этот раз оказалась необычной, но нами уже открытой — магически усиленное оружие. Как об этом можно догадаться я не знаю, хорошо, что у Кернисс оказался такой баф, иначе точно были бы потери.
Саттир, в отличие от второго помещения, первым делом стал помогать Ведьме в деле потрошения трупов. И наскребли они немало так лута: те самые пластины, пусть некоторые и сильно порублены, кожу гусеничного кентаврида, тоже с пробоинами, явно какой-то неслабый алхимический ингредиент, слизь, синенькую, в пробирки залитую и яд, жёлтенький, тоже для пробирок. Всё, кроме кожи, убрала в свою сумку Кернисс. Шкура гусеницы уже не поместилась туда, поэтому досталась мне.
Тайник нашёлся всего один, но не Охотником, а всеми остальными, путём нажимания на специальные участки колонн в нужной последовательности. Располагался он в полу, но чего-то прям особо ценного в себе не содержал: корона, стилем совпадающая с остальной бесполезной бижутерией, кинжал «Разрыватель серебристой паутины», по описанию и характеристикам, на дроу, какая-то неидентифицируемая даже технозаклинанием книга… И всё. Ладно, данж пока не кончился, может, чего ещё найдём.
Выход опять обнаружился там же, вот только в этот раз за аркой было не помещение с колоннами, а… коридор, похожий на тот, в котором мы начинали. Интересно.
— Там лабиринт, лорд, — отчиталась Мундиария, которая летала на разведку. — По ширине как раз для четырёх гномов плечом к плечу.
— Удачно, — выразил мысль Ордрин.
— Ладно, не стоим — идём, — без лишних раздумий приказал я. — Чем раньше войдём, тем раньше выйдем.
Ну и мы, собственно, вошли, но сначала, естественно, обследовали коридор и даже нашли в нём тайник на две тысячи золота и меру кристаллов. Первую за четыре дня, не считая те, что были в стартовом пакете. И, надеюсь, не последнюю, кристаллы гномам очень нужны, на них завязаны многие постройки позднего развития. Наверное, по важности, эти красные призматические брусочки с в меру острыми гранями уступят только камню, да и то не всегда.
Сам лабиринт встретил нас черными гладкими стенами в три гномьих роста и свистом ветра где-то в вышине — потолок терялся из виду в сером, еле колышащемся тумане, но фея, решившая подняться как можно выше в попытках найти его, ударилась о невидимую преграду на уровне чуть ниже высоты стен. Продуманные попались разработчики.
Метров триста мы шли до первой развилки, никого не встречая на своём пути. А вот в месте расхождения путей пришлось подраться с кучкой скелетов. Двадцать штук — плёвое дело, тем более, что противники были безоружными. Даже магию никто применить не успел, Топорщики всех разобрали до состояния супового набора за несколько минут. Лута с них было несколько старых костей да костяной порошок.
Развилка попалась типа «классический тройничок»: путь направо, путь прямо и путь налево. Недолго думая, мы пошли налево, прекрасно понимая, что именно сюда мы и вернёмся, пройдя полный круг.
Так и получилось: спустя два часа та же развилка оказалась перед нами. За это время мы успели схлестнуться с буквальным морем врагов, состоящим из трёх частей: нежить, демоны и крысы. Нет, ничего из высоких тиров, типа вампиров, личей, суккубов да ифритов не было, всё низкотировое, зато многочисленное. Мелкие группки — за каждым поворотом, чуть более крупные — на каждом распутье. Не сказать, что это было легко, без потерь мы обошлись только каким-то чудом. Дважды мы чуть не теряли Костолома, но в первый раз он сам вовремя пришёл в себя, а во второй мне пришлось от него отводить группу нежити, героически погибнув. Мундиария тоже несколько раз оказывалась буквально на волоске, один раз чуть не попался крысодлаку Саттир, а ещё был шальной Разоритель, умудрившийся пройти сквозь Топорщиков и нас, домагеров, прямо к магам. Молния дриады сработала как никогда вовремя.
Без опыта не остался никто, даже я получил уровень, практически сразу после первого поворота. За него мне дали плюс к Выносливости и я взял «Вдохновляющую речь», предпочтя её «Ментальному усилению». Не думаю, что в ближайшее время нам встретится такой враг, чтобы крохи боевого духа решали, но магические навыки мне сейчас важны ещё меньше.
Перед походом прямо мы решили сделать привал, отдохнуть, восстановить ману — потратились абсолютно все — и разобрать скудные трофеи. С костяной нежити сыпались только, как ни странно, кости и порошок, с зомби только их дрянного качества оружие, да и то только с каждого третьего, что дало нам пятнадцать единиц железного лома. Аналогичная ситуация была и с крысами, что с крысюками, что с крысодлаками, с них удалось стрясти двадцать единиц. А вот демоны порадовали, бесы и разорители, как и те, которых мы побили у лесопилки во второй день, оказались богаты на слабенькие артефакты Хаоса, получаемые с помощью специального заклинания из одноименной школы магии. Вообще, из этого заклинания игроки сделали специфический, но очень мощный билд. Изначально заклинание даёт возможность создать какой-либо небольшой предмет вплоть до слабого артефакта, но с тридцатипроцентной вероятностью, что оно не сработает, а мана будет всё-таки потрачена. Но если прокачать школу Хаоса на максимум, да еще сделать тоже самое с Артефактором, то можно гарантированно получать с этого заклинания артефакт, в том числе и среднего качества, но это маловероятно, один случай из ста. Полученные поделки специальным умением Артефактора разбираются на компоненты и из них создаются новые, более качественные и мощные арты. Никому, кроме Инферно, это недоступно, так как Хаос — только для демонов, но уже существующие арты разобрать никто не помешает. Правда, сам я не Артефактор, но кто сказал, что нельзя завести такого юнита?
Отдохнув, мы выдвинулись прямо по коридору, образующемуся из небольших квадратных каменных тумб того же материала, что и основной лабиринт. Тринадцать пар кубов, больше похожих на постаменты, резко переходили в серые, сложенные из блоков стены, резко контрастирующие с теми, что остались позади. Через них по прежнему нельзя было перелететь, зато нашлось уже три тайника. В первом был чертёж рандомной постройки, отрывающий свои свойства только в Сердце Замка, во втором — амулет с вшитым в него «Буйством природы», только для героев замка Лесного Ордена, а в третьем — настоящее сокровище, «Браслет Рунной Гармонии», часть сета «Видение Подгорной Силы». Всего в нём семь предметов, найти его не то, чтобы трудно, скорее затратно по времени, но если это сделано, да ещё и самостоятельно, без помощи покупок на аукционе, можно получить неслабую плюшку к боевому духу армии и защите от всего, что его снижает, в том числе и от врождённых умений юнитов. Правда, надеть его я сейчас не смогу, он на пятнадцатый уровень, а я сейчас только восьмого.
Коридор вывел нас к двери с подобием механического кодового замка. По крайней мере, на ней были три панели, куда нужно было вводить цифры.
— Ну и что делать теперь? — спросил Ирсинд, подойдя ко мне, тупо пялящемуся на это дело. — Кто-нибудь знает, что надо набирать?
— Возможно, я знаю, — сказала Аастия. — Я уже была в подобном месте. Попробуйте в первом случае двадцать два, двадцать два и шесть.
Не раздумывая, я принялся крутить колесики с цифрами, составляя нужную комбинацию. Когда на месте оказалась шестёрка, за дверью ощутимо щелкнуло.
— Это хороший знак? — спросил я у дриады.
— Очень хороший, — подтвердила она. Ирсинд же в это время разбирался со второй панелью, выставляя количество колонн во второй комнате, количество пауков и число монстров, получившихся из них. Но, неудачно, всё обнулилось, в том числе и на первом замке, а за дверью обозначился звук запираемого засова.
— Что? Почему? — не понял инженер. — Не тот принцип?
— А что ты ввёл? — спросил у него Ордрин.
— В смысле «что»? двадцать два, двадцать два, шесть, всё как положено, — ответил инженер.
— Но ведь пауков было двадцать три, — заметила Кернисс.
В глазах Ирсинда проступило удивление, но он ввел нужное число. И — о, чудо — всё получилось. С третьей панелькой проблем не возникло, щёлкнул замок, на место колесиков с цифрами выскочили панели с пятью углублениями: два для колец, два для амулетов и один под корону с очень характерными зубчиками. Я достал из своего инвентаря бижутерию, найденную в тайниках, и по очереди вставил всё на свои места. Дверь открылась.
— Как-то слишком просто… — еле слышно пробормотал я, но, тем не менее, был услышан.
— Что именно, лорд? — спросила Аастия.
— Всё. Замки эти, цацки. Где сложность? Её нет.
— Это вы так думаете, лорд. Когда я была в подобном данже, наши не смогли найти все «цацки», не было у нас ни инженера, ни взломщика, ориентированного на поиск тайников.
— А как же вы прошли тогда?
— Лордесса просто потянула ручку двери, она и поддалась, — пожала плечами дриада. Воистину, всё гениальное — просто.
Ну а мы, выстроившись начальным порядком, пошли дальше. Данж ещё не закончился.

Глава 13

За дверью нас ждал ещё один коридор, но этот был совсем другим. Многочисленные статуи в нишах, украшенные барельефами с животными стены, искусно выполненные летучие мыши на потолке. Всем этим великолепием можно было бы долго наслаждаться… если бы на наших глазах оно не начало вдруг оживать. А ожив, не поперло бы на нас всей массой. Благо, сконцентрированы они были не на одном месте, а на протяжении всего коридора, а умерев — тут же исчезали, а то этот насыпной вал смёл бы нас самое большое за пару минут. Да и по силе нападавшие чем-то особо выдающимся похвастаться не могли. Десяток орков с разного рода колющие-режушими инструментами, дюжина троглодитов со своими неизменными копьями, полсотни гоблинов практически без ничего, десятка три чёрных, самых слабых в игре, волков и примерно столько же лис, ну и не поддающаяся счету орава летучих мышей размером с хорошо откормленную кошку. Что характерно, практически всех волков задавили в своём искреннем желании добраться до нас гоблины, те даже понять ничего не успели, но, поняв, оставшийся десяток накинулся на трусливых остроухих. В общем, нам досталось совсем не то, что предполагалось разработчиком. Баг это или какой-то просчёт при разработке нам думать было некогда, на нас пёр враг. И больше всего сложностей доставили не орки, легко разбираемые Топорщиками и Ордрином, не мыши, докучавшие магам и огребавшие от нас с Драйдом и Бураном, не троглодиты, оплетённые травой и корнями дриады и потихоньку добиваемые вспышками феи, а лисы, очень вёрткие и многочисленные. Били их всем миром, буквально кто чем мог, но самыми эффективными оказались дроу: Кернисс подчиняла лис, а Саттир метким выстрелом в голову с критов добивал их. Когда лисы кончились, существенно понизив всем жизнь, а колдунам ещё и сведя ману почти в ноль, гоблины и волки уже сами почти убили друг друга, мы лишь закончили это дело.
— Как говорят бессмертные, потная катка вышла, — сказал Ирсинд, когда вспышка Мундиарии оборвала жизнь последнему гоблину. Яркая вспышка тут же озарила коридор, статуи в нишах вновь стояли на своих местах, вернулись на стены барельефы, а на потолок — мыши. Но нападать никто не спешил, более того, на противоположном конце появилась дверь, до этого момента напрочь отсутствовавшая. Та, через которую мы сюда вошли, исчезла.
— С маной всё плохо, да? — спросил я, подивившись выражению Ирсинда, но ничего не сказав на это. Пока.
— Я пуста и ни на что не способна, — ответила Кернисс.
— Я тоже, даже ауру поставить сейчас не могу, — вторила ей дриада. — Если данж не кончится в скором времени, естественное восполнение не поможет.
Фея согласно кивнула, а вот инженер молча достал из сумки три пузырька с жидкостью классического светло-синего цвета и протянул дамам по одному, не забыв и про себя.
— Я так понимаю, акция одноразовая? — спросил я гнома.
— Увы, да, больше у меня нет. Аастия права, долго мы так не продержимся, — ответил он.
— Будем надеяться, скоро всё закончится. Отдохнём немного, что-то я умаялся ничего не делать.
На меня посмотрели, как на идиота, забавно получилось, если честно. Но на привал согласились все, тем более, что дриада включила другую версию своей целительской ауры, меньшей площади и срока воздействия, зато более комплексную, помимо жизни восстанавливающую ещё и бодрость, а также снимающей лёгкие дебафы, которые были у многих. Сколько же у неё аур? Жаль, нельзя посмотреть…
Как и всё хорошее, отдых неминуемо закончился и мы медленно пошли вперёд, к противоположной двери. Почему медленно? Потому что опасались нового оживления декора, на каждый шорох все вздрагивали и готовились приголубить особо ретивого врага самым убойным, что есть в арсенале. Даже несчастный случай чуть не произошёл: Саттир, вероятно, услышал что-то позади себя и обернулся с уже взведённым арбалетом, споткнулся и невольно нажал спусковой крючок; Мундиария едва увернулась.
Но и плохое тоже имеет свой конец, дверь, как бы далеко ни была, всё-таки оказалась перед нами. Замка не было, открывалась наружу, поэтому, толкнув её, мы вошли. И оказались в предбаннике, отделяемым от остального огромного помещения без колонн, но с куполообразным потолком зелёной линией, которую один из Топорщиков едва не пересёк. Он уже занёс ногу, черта стала стремительно багроветь, но я среагировал вовремя и втянул его обратно. Троглодиты, целым морем заполнившие пространство за линией, даже не поняли ничего и продолжили слоняться из стороны в сторону, забавно огибая своих собратьев, препятствия и странные провалы в полу. Всё это смотрелось бы забавно, если бы не их количество: слепышей было много, очень много.
— Нас сомнут, — высказал Ирсинд вслух очевидную мысль. — Живым отсюда выберется разве что лорд.
— Назад не повернуть, — сказала Мундиария, — дверь заперта.
— Зато там призывно распахнута, — указал Ордрин на противоположную стену. — Осталось только в неё войти.
— Легко сказать, — взял слово я. — Из всех нас без проблем это сможет сделать лишь одна единственная фея…
— Я не буду этого делать!!! — тут же возмущённо отозвалась она. — Я вас не брошу!!!
— Никто и не требует, — успокоил я её. — И уж тем более не заставляет. Но решать что-то надо.
Все задумались. Первая мысль стоять тут и потихоньку расстреливать зелёных слепышей осыпалась прахом болта Саттира, мгновенно сгоревшего при пересечении невидимой стены, имеющей туже границу, что и линия на полу. Шар Кернисс и Стрела Ирсинда постигла та же участь. Идти в лобовую на открытом пространстве не хотелось никому, здесь не узкие проходы лабиринта, а открытое пространство, ничто не помешает троглодитам ударить нас со всех сторон и зажать в круг, четыре Топорщика не выдержат подобного, а следом за ними падут и остальные. Чёрт, похоже, мы попали…
Ирсинд, по обыкновению, принялся копаться в своей сумке. Возможно, пытался найти хоть что-то, что может спасти нас, а может быть это его стандартный ритуал для успокоения. В первое верилось с трудом — если бы что-то и было, он сказал бы сразу. В конце концов, кому как ни ему знать, что он туда положил? А вот второе очень даже может быть, мир прописан достаточно хорошо, НПС не выглядят стандартными куклами на скриптах, самым продвинутым из них вполне могли прописать сложный характер и всё из него вытекающее. А то, что Ирсинд продвинутый, видно хотя бы по уровню его интеллекта. Гениями просто так не становятся.
Минут пять я размышлял о том, что инженер шестого уровня, не говоря о прочем, слишком жирно для стартовой локации, пусть и сложного уровня, а потом плюнул на всё и полез к себе в инвентарь, может, и мне удастся успокоиться.
Что характерно, уже через минуту я смотрел на возможный способ решения нашей проблемы. Хотел ведь ещё вчера показать зелье Ирсинду, но как-то закрутилось…
— Судя по выражению вашего лица, лорд, вы нашли что-то, что может оказаться полезным? — ворвался в мои мысли голос Кернисс.
— Может да, а может нет, — ответил я. — Это надо обсудить.
Закрыв инвентарь, я понял, что все собрались вокруг меня и ждут.
— Ирсинд, посмотри, — протянул я ему «Дикую кровь», зелье, найденное за круглой блямбой в стене каменоломни, и стал смотреть на его реакцию. Он, что удивительно, остался бесстрастен, просматривая его описание.
— Ну, в принципе, вариант, — наконец сказал он и поднял на меня глаза. — Сам-то что об этом думаешь?
— Не хотелось бы, — честно ответил я. — Мне эти пятьдесят процентов очень не нравятся. Да и пять минут откровенно мало.
— Да объясните же вы, что происходит! — чуть ли не взмолился Ордрин. — У нас есть шанс или нет?
— Это, — поднял Ирсинд руку с пузырьком вверх и покосился на меня, — зелье берсеркерства. Оно даёт выпившему его ярость, подобную той, с которой лорд кромсал дятлов. Сила, выносливость, ловкость — всё увеличивается. Такой боец способен пачками валить низкоуровневую шушеру, подобную этим слепым котятам, — махнул он себе за спину, в сторону троглодитов, — как однодневных цыплят…
— …но как всегда есть подводные камни, — не удержалась от реплики Ведьма.
— Есть, — ответил инженер, — и их немало. Во-первых, почти полная потеря контроля над собой, все мысли и желания пропадают, кроме одного — рвать тех, кого указали врагами. Во-вторых, фактическое обнуление магических характеристик и защиты, какой-бы то ни было. И пусть магов среди них нет, такой толпой они запросто могут нанести много ударов, в том числе и смертельных. Ну и, в-третьих, что намного важнее первых двух пунктов, пятидесятипроцентный шанс умереть, даже если все враги умрут.
— А ещё очень малый срок действия, — напомнил я инженеру.
— Вот это как раз не проблема, — отозвался он. — Алхимик я или нет? Пара манипуляций — и полчаса есть.
Довольно редкая способность, однако. Среди игроков ей владеют не больше десятка, мало кто заморачивается на сложный и долгий квест. Вряд ли для НПС он куда более лёгкий.
— Если бы я мог, выпил зелье сам, но на бессмертных оно не работает, поэтому…
— Поэтому его выпью я, — сказал Ордрин и протянул к Ирсинду руку.
— Нет! — тут же крикнул я. — Я запрещаю тебе…
— У нас нет другого выбора, лорд, — покачал головой мечник. — Больше никто, кроме меня, не сможет выжить после него, а магам оно вообще противопоказано, как я понял…
— Противопоказано, — в один голос ответили инженер и дриада. Сталкивалась, значит, что не удивительно, эльфы и алхимия — лучшие друзья.
— Вот, а я здесь, уж простите, самый мастеровитый в ближнем бою, — продолжать гнуть линию мечник. — Другого кандидата нет, как и способа пройти.
Я смотрел на своего будущего казарега и понимал, что он прав. Никто, кроме него, не сможет связать боем троглодитов на достаточно длительный срок. С зельем, конечно, без зелья не справится и он.
— Но пятьдесят процентов…
— Лорд, ты явно уже посмотрел меня, — сказал Ордрин. — Видел там ауру? — я кивнул, а он продолжил: — Так вот, эта аура индивидуальна, но очень хороша: позволяет нейтрализовать один из негативных эффектов, если их больше двух, любого принятого алхимического снадобья. Я смогу убрать это.
— Одни аурщики на мою голову, — пробормотал я, попутно ища на форуме, что же это такое. Причём искал во второй раз и больше, наверное, для успокоения совести: в первый раз я ничего не нашёл. Сейчас, как ни странно, тоже.
— Ты преувеличиваешь, лорд, — вклинился Ирсинд. — Их всего двое, да и то второй в этом плане послабее будет. Хотя под нашу ситуацию его аура подходит идеально.
— Да уж, идеально… Ладно, — сдался я, — поступим так: Ордрин выпивает зелье и как можно быстрее бежит раздавать смертельные подарки слепышам. Я иду с ним…
— Лорд, но их же много…
— А я бессмертный! — прервал я начавшийся было спор. — Вдвоём мы сможем намного больше, чем каждый из нас поодиночке. Разделяй и властвуй это называется, не слышали?
— Слышали, — отозвались Ирсинд, Ордрин, Кернисс и Аастия. Остальные промолчали.
— Вот поэтому вдвоём. Как только мы ополовиним их количество, Драйд, выходишь ты, следом за тобой остальные максимально тесной группой. Аастия, есть что-нибудь лекарское тикающего действия?
— Есть Малая регенерация, сто единиц жизни за две минуты, — ответила она. — Подойдёт?
— Более чем. Накинешь на Ордрина, а потом, когда Драйд вступит — и на него. Хоть какой-то бонус к выживанию.
И пусть часть эффективности срежет гномья защита от магии, увы, работающая и для бафов с лечением, всё равно это куда лучше, чем ничего. Кстати, о бафах.
— Ирсинд, у тебя есть что-нибудь из Света на усиление?
— Общее малое благословение. Очень слабое, школу Света я целенаправленно не учил.
— И то хлеб, — ответил я ему, про себя удивляясь, чего он о нём раньше не говорил. — Наложишь, когда основная группа пойдёт. Всё не пустыми будете.
— А как же вы, лорд? — спросила Кернисс. — Почему вы не сказали ничего о себе?
— С меня всё равно слетать будет с каждой смертью. Так зачем тратить и без того нужную ману?
— Ваше право, лорд, — лишь кивнула в ответ Ведьма. — Дайте хоть наложу на ваш меч Касание. Нет-нет, оно совсем дешёвое по мане, пять единиц. А так хоть первый враг умрёт быстрее.
Я не стал спорить. Если это поможет, значит можно и придушить пока свою паранойю насчёт маны. Если же нет… Даже думать об этом не хочу.
Вытащив меч дабы передать его Кернисс, я с удивлением обнаружил, что сине-зелёные разводы никуда не делись, более того, они словно бы вплавились в меч. Размышлять о том, как такое могло произойти, сейчас было некогда, поэтому я просто отдал его Ведьме. Считанные секунды — и вот я держу в руках острозаточенную стальную полосу, под завязку наполненную тьмой… всего на один удар. То же самое Кернисс проделала и с мечом Ордрина.
— Все готовы? Точно никто не будет пытаться саботировать выработанный план? — все помотали головами. — Хорошо. Помните о провалах в полу, мы не знаем, что в них, поэтому надо стараться их избегать. Ордрин, тебя это особенно касается. Мундиария, ты всё равно не удержишься на месте, поэтому просто постарайся лететь чуть выше, чем ты посчитаешь безопасной высотой. Очень не хочется, чтобы тебя схватили и опрокинули на пол со всеми вытекающими… Так, вроде всё. Ну, пошли.
Ордрин выпил зелье, дриада накинула на него регенку, и мы вдвоём кинулись в троглодитовское море с головой, несмотря на то, что были выше их. Мечник ушёл влево, я — вправо. И если у него всё с самого начала пошло успешно, то меня спустя минуту окружили и буквально забили. Секунда адской боли, системка, несколько секунд душной темноты — и вот я в окружении своих. Слава Аркату, с мечом, который тут же экспроприировала Ведьма, наложила свой баф и отдала обратно. Я снова ушёл в бой, оттягивать от Ордрина массу врагов, что целиком и полностью за эти секунды сосредоточилась на нём…
В четвёртый раз я поднялся с пола после смерти от копья, на сей раз прилетевшего мне в бок. Ведьма привычно наложила баф, я бросил взгляд на таймер. Сейчас раз там горели радующие душу цифры «09:53». Почти десять минут я продержался, мой новый рекорд, жаль записать негде. С секунду я любовался на это, а потом безжалостно обнулил. Новый виток, новое время, посмотрим, сколько я продержусь на этот раз.
Сейчас я решил попробовать зайти в бой с прыжка, помня, как в первый день я удачно убил этим приёмом крысюка в битве за Сад фей. Фея, кстати, в данный момент всецело помогала мечнику вспышками и пыльцой. Правда, первые из-за отсутствия зрительных окончаний у врагов были не столь эффективны, а второй было не так уж и много, Сад далеко, быстро пополнить негде. Заклинания Мундиария берегла, лишь один раз использовав Травяные ножи. У Ордрина всё шло хорошо, его жизнь крепко держалась в жёлтой зоне, хотя регенерация давно закончилась. Его действия были максимально эффективны, он постоянно перемещался, а зелье умножало его технику минимум на два, а то и на три. Я многое у него перенял за этот бой, не даром ведь говорят, боль — лучший учитель, а с каждой смертью она становилась всё сильнее. Умирать не хотелось, пришлось учиться.
Прыжок оказался удачным. Помимо двух напрямую убитых троглодитов, я мимоходом задел ещё одного. Ну, как задел… целенаправленно пнул. Он отлетел в своих собратьев, повалив их и образовав кучу-малу. Я же перекатом ушёл в сторону, нанеся повреждения ещё троим. Всё же гном, полностью одетый в броню, кувырком способен на неслабые уроны, чем я и пользовался, открыв это дело совершенно случайно. Быстро поднявшись, я уклонился от копья, метившегося мне прямо в лицо, прервал жизнь его обладателя, сделал ещё пару успешных выпадов и безумной белкой отскочил в сторону. Безумная пляска пошла на новый виток…
В какой-то момент мне не повезло нарваться сразу на четыре копья в живот, жизнь резко скакнула за границу красной зоны. Несколько моих перекатов — и удача слепышей оборвалась смертью, вот только мне от этого легче не стало. Ещё пару даже самых слабых ударов — и здравствуйте, Боль и Тьма, давно вас не видел. Мы стали добрыми друзьями, приходите в любой момент, всегда буду вам рад как самым доро…
В этот момент мне на голову, а вернее на шлем, легла маленькая ладошка и синими искорками окатила с ног до головы, очищая разум и восстанавливая немного жизни. Мундиария пришла как никогда вовремя, а её статус в моём интерфейсе мигнул. Этот сигнал я поставил на всех, кто пользуется магией, чтобы контролировать внезапный расход маны. В тот же миг пришло понимание, что за время боя миганий было несколько, из которых я заметил лишь одно, на Травяные ножи. Вывод напрашивался один: фея лечила Ордрина. Это объясняет то, почему его жизнь полная.
Мундиария побила вспышками ближайших ко мне троглодитов, пока я приходил в себя, и вернулась обратно к мечнику. Я с новыми силами, непонятно откуда взявшимися, закружил свой танец из прыжков, выпадов и перекатов. Спустя пару минут до меня дошло, что что-то здесь не так, плотность врагов заметно упала, я спокойно проходил сквозь них и больше не прикладывал тех титанических усилий, что раньше. Перекатившись на относительно пустое пространство, я огляделся и первое, что заметил, был арбалетный болт, прервавший жизнь слепышу, кинувшемуся за мной. Переведя взгляд туда, где должна была стоять основная армия, я никого там не обнаружил. Значит, половина врагов пала, а я даже не заметил. Порыскав глазами по помещению, без труда отыскал место, куда устремилась основная масса троглодитов. Впрочем, Топорщикам, разделившимся по кругу, каких-то серьёзных проблем они не доставляли: Ирсинд, а командовал именно он, выбрал удачную конечную точку быстрого прорыва, благодаря которому удалось максимально распределить троглодитов по помещению. Теперь они не так уж и быстро стекались к нашим, и отбивать такой откровенно слабый натиск оказалось намного проще, чем плотную массу. Вносил свою лепту и вызванный Аастией медведь, и мой медвежонок. Вот что значит питомец, полученный в игре, а не купленный за донат: приказы слушает и, самое главное, чётко выполняет. Костолом тоже был неподалёку, в состоянии боевой ярости чуть ли не ваншотя врагов. Я решил не отставать, и, поднажав, в состоянии адской мельницы стал продвигаться к своим.
Что характерно, уже через пять минут все троглодиты закончились. Минутой позже истёк срок действия зелья у Ордрина, Костолом тоже вынырнул из своего состояния. Потерь, слава Аркату, удалось избежать, но вымотались абсолютно все.
— Отдохнём немного, — первым делом сказал я. — А то…
— Лорд, — прервала меня дроу, опускаясь прямо на пол, — если вы сейчас опять скажете, что устали ничего не делать, я буду воспринимать это как личное оскорбление.
— Я тоже, лорд, — вторил ей Ирсинд, снова закапываясь в свою сумку.
— И я, — в один голос сказали Аастия и Ордрин.
Все остальные просто согласно кивнули.
— Да вы чего, ребят, это просто шутка была. Я ничего такого не имел ввиду.
— И тем не менее, — на секунду оторвался от своего занятия инженер с целью посмотреть мне в глаза. — Если ты ничего не делал, то получается, что нас тут вообще никогда не было.
— Хорошо, я больше не буду так говорить. Но отдохнуть всем надо. А после собрать трофеи. После, я сказал, — пришлось повысить голос, так как Ведьма уже собиралась вставать. — Сейчас отдых.
Десять минут я, как и все остальные, предавался блаженному ничегонеделанию, тупо пялясь в потолок и рассматривая роспись на нём. Лежать на полу в то время, как в тебя вливается бодрость из поставленной дриадой аурой — суперкайф. Но долго разлёживаться тоже нельзя, дело движется к вечеру, а как скоро выход — неизвестно.
Трофеи от троглодитов остались скудные — их копья. Тела, как и случае с выходцами из элементов декора в недавнем коридоре, исчезали сразу же после смерти. Само по себе оружие было дрянное: деревянные части все, как одна, кривые и плохо обструганные, наконечники тупые и сырые, не то что, стальными, а железными их мог назвать только откровенный слепец. Ну или троглодит.
Плохое качество копий сыграло нам на руку: наконечники легко отделялись от деревяшек, последние складывались в аккуратные меры и отправлялись в специально отведённые места в моей сумке, не занимая предметных ячеек. Удобно. Получилось восемь мер и ещё немного осталось. С наконечниками эта фича не прокатила, они заняли аж двенадцать ячеек, по пятьдесят штук в каждой, и ещё в одной ячейке их было тридцать шесть. Зато так я узнал точное количество убитых нами. Странно, что при этом мне дали уровень. Ничего, разберёмся.
За дверью нас ждал сюрприз: небольшая комната с семью рычагами, которые организовывали из потолка мини-камнепады. Это удалось узнать из прилагающейся инструкции, но там же было написано, что за убитых таким образом опыт не давали. А не считая меня, опыта все хапнули немало, Топорщики и вовсе достигли десятого уровня, перейдя отметку грейда. Теперь их можно было улучшить в Воинов хирда и, обладая книгой «Военачальник», это можно было сделать прямо здесь. Поэтому я не стал корить себя за недогадливость и не настойчивость в деле отправления феи на разведку. То, как в итоге получилось, избавило меня от необходимости делать выбор между опытом с одной стороны и быстротой и лёгкостью с другой. Трудные выборы не мой конёк.
Не стал я и гнать лошадей впереди паровоза. Лучше улучшить Топорщиков перед всеми и получить хоть какие-то крохи репутации, раз она не растёт другими методами, чем сделать это сейчас и не получить вообще ничего. Да, боевая мощь несколько вырастет, но и до этого мы неплохо справлялись, поэтому пока подожду.
Из помещения с рычагами вела арка, примерно такая же, как в самом начале данжа, но за этой был сплошной туман. Шагнув в неё, я почувствовал, что падаю. Хотелось крикнуть, но воздуха откровенно не хватало. Что происходит было непонятно, интерфейс не открывался, не работало вообще ничего.
К счастью, падение быстро закончилось, пусть и довольно жёстким приземлением фейсом об тейбл. Туман рассеялся и я понял, что стою в какой-то маленькой квадратной пыточной: специфические инструменты, столы и анатомические пособия на стенах играли в пользу этой теории. В стены, в самом низу, чуть-чуть не доставая до пола, кто-то очень добрый вмонтировал решётки, по две на каждую, всего восемь. Подняв голову вверх, я понял, что падение и впрямь было, мне не привиделось: огромный круглый колодец вместо потолка недвусмысленно говорил об этом. Рядом со мной лежал Топорщик, шлем слетел с его головы и я с удивлением узнал в нём… Акруха. Он застонал и стал подниматься.
— Где мы, лорд? — спросил он, заметив меня. Шлем тут же был подобран и надет на голову.
— Не знаю, — честно ответил я, прислушиваясь к странным шорохам. — Но мне это не нравится.
— Вы ведь это слышите, лорд? — спросил он, поворачиваясь к одной из решёток. Именно к той, из которой я и слышал странные звуки.
— Слушай, давай на «ты», а? — предложил я ему. — Выканья мне и от Ведьмы с дриадой хватает.
— Но я же провинился! — воскликнул он. — Я же…
— Сейчас не то время и не место, чтобы подробно обсуждать это. Наказание ты уже получил, вроде бы даже согласился с ним…
— Согласился, — вздохнул Топорщик.
— Вот! Пора закрыть тему и двигаться дальше. Ну или просто искать выход отсюда.
Шорохи всё больше усиливались, но буквально через полминуты полностью исчезли. Зато за решёткой показался с десяток пар глаз.
— Готовься, Акрух, сейчас нас будут бить.
— Я уже понял, — отозвался он и в этот момент решётка с грохотом упала вниз. Из неё полезли бесы.
Следом за первой решёткой пала соседняя. А через минуту ещё одна, на противоположной стене. Для столь маленькой комнатки и нас двоих противников было много. Возможно, это не было бы такой проблемой, будь здесь немного просторнее. А так…
— Держитесь, лорд, я иду, — раздался сверху голос феи и спустя секунду она сама вылетела из потолка, обрушив свой град вспышек на явно не ожидавших этого бесов. Да и из своих то ли туннелей, то ли каморок они лезть перестали, что дало возможность их убить. Если бы их число было бесконечно, боюсь, эти адские тварюшки нас бы просто погребли под телами своих собратьев.
— Ты как здесь оказалась? — спросил я фею, попутно обирая тела бесов. Рядом со мной тем же самым занимался Акрух.
— Наугад, — ответила она. — Когда вы все упали в этот туман, я не знала, что делать. У меня-то есть крылья, поэтому я стала спускаться медленнее. Там, — указала Мундиария рукой вверх, — много ответвлений, вполне возможно, что других разбросало по ним.
— Возможно, — кивнул я на её слова, — но мы туда подняться не можем, поэтому надо искать другой выход.
Трофеев оказалось немного, все они представляли из себя самые простые амулеты или браслеты, с минимальным увеличением характеристик.
— Думаю, выход за одной из решёток, что остались целыми, — сказал Топорщик, продираясь через трупы к ближайшей из них. Исчезать порождения Ургаша не спешили.
На удивление, теория Ахруха оказалась верной. Мундиария, вызвавшаяся проверить пространства за решётками, уже в третьем туннеле нашла выход. И не только его: там, в гораздо большей по размерам комнате, по словам феи, три Топорщика, Саттир и Кернисс бились с четырьмя суккубами. Мы поспешили им на помощь… и едва не застряли в узкой, квадратного сечения, каменной трубе. Но, слава Аркату, всё-таки благополучно выбрались. Живыми к этому моменту были только три адские соблазнительницы: четвёртая с проломленной, явно топором, головой валялась у ног. Но легче нашим от этого не становилось. Саттир тупым болванчиком стоял посреди помещения и лыбился непонятно чему, явно попав под способность адских девок, а значит они впрямь Соблазнительницы — улучшенный вариант со специфическими возможностями. Кернисс же держала в поле зрения Топорщиков, наверное, с целью не дать соблазнить и их.
Поняв, что несмотря на численный перевес, инициатива на стороне суккуб, я серией перекатов добрался до них, благо они были к нам спиной, и вонзил меч одной под лопатку. Вторую приголубил топором по голове Акрух, третьей занялась фея и отмеревший охотник. Болт прямо между глаз поставил точку в бою.
— Вы не поверите, как я вам рада, лорд, — отдышавшись, сказала Ведьма. — Я уж думала всё, конец. Вы спасли нас.
— Это мой долг, заботиться о своих подданных, Кернисс. Именно это закладывалось в клятву фей, если помнишь.
— Но мы ведь подобную клятву не давали, — возразила Ведьма, попутно собрав лут. Две меры серы и один артефакт в виде наконечника на хвост — хороший результат.
— Вы давали другую, и мне этого достаточно, — ответил я ей и в этот момент в голове раздался голос:
«Лорд, тут разбойники пришли, перед данжем лагерь разбивают, готовы ждать вас сколько потребуется».
Ага, хитрость сработала. Это хорошо.
«Ничего не предпринимайте, ждите нашего возвращения. Если будет что-то совсем неординарное — стучись в любое время».
«Понял. Принял».
Ирг отключился, оставив меня с, мягко говоря, неоднозначными новостями.
— Что-то случилось, лорд? — спросила Кернисс. — Вы как-то резко изменились в лице.
— Прошка пожаловал, — ответил я. — Ждёт нас. Надо найти остальных.
— Вон там замаскированная дверь, — доложил Саттир, успевший изучить помещение.
— Значит, нам туда.
За дверью нас ждал очередной сюрприз: две мантикоры в клетке, которая и была всем помещением. Убили мы их быстро, с испугу использовав весь наш арсенал. Бедные… хм… животные и понять-то ничего не успели. Шкуры, ядовитые хвосты, перья с крыльев, когти и клыки — всё досталось нам и отправилось в мою сумку.
Выход из клетки был заперт, но счетверённый удар топоров по замку не оставил ему шансов. Тем более, что по ту сторону металлических прутьев нас ждали Аастия и Драйд
— Лорд, мы вас заждались, — вместо приветствия сказала дриада. — Даже хотели идти искать, а тут выскакиваете прямо на Скратингитинга.
— Кого? — не понял я.
Вместо ответа она указала на табличку над клеткой. Там были написаны всего два слова: «Стратингитинг, хелмодус». Меня аж бросило в жар. Хелмодусы — это волшебные животные, преданные Хаосу. В случае опасности они становятся одним целым, очень опасным одним целым. Один на один против них и ангелы не всегда справляются, особенно, если животных в этом монстре совместится больше трёх. Повезло нам.
— Что у вас тут было? — спросил я Аастию.
— Два разорителя да цербер, — ответила она. — Скучно. Меня больше волнует, что у диктэ Ордрина с мастером Ирсиндом происходит.
— А где они?
— Там, — указала она рукой на стену, которую рассматривала в момент нашего появления здесь.
— Э-э-э…
— Метка жизни, лорд, — пояснила она. — Я их чувствую.
— К ним можно как-то попасть?
— Боюсь, что нет. Никаких проходов, кроме того, через который вы пришли. Есть люк в полу, но он запечатан, а потолок сами видите — колодец.
— Тогда я слетаю, — сказала Мундиария и, не слушая никаких возражений, пулей метнулась наверх.
Интерфейс по-прежнему не работал, связаться ни с кем я не мог. Ирг достучался до меня, скорее всего, потому что был снаружи данжа, а вот все внутренние контакты блокировались. Плохо.
Потянулись долгие минуты ожидания. Дриада раскинула свою стандартную ауру восстановления, все отдыхали. Но спустя примерно четверть часа стена, за которой, по словам Аастии, находились инженер и мечник, взорвалась и из неё как раз и вышли выше названные личности, следом летела фея. Последним бежал буран. Позади них поломанной куклой лежало нечто, в котором я опознал ифрита. Не то, чтобы я раньше их видел в живую, но некоторые видео смотрел, а уж характерное отсутствие ног, красную кожу и специфические рога различить смогу.
— На нём ничего нет, — ответил Ирсинд на мой невысказанный вопрос. — Просто пышущий огнём адский джин.
— А вот медвежонок ваш смышлёнее дракончика, — поддел мечник. — Без лишнего упрямства забился в угол и не показывался вплоть до смерти этого… живого костра.
Я посмотрел на Бурана, тот отвёл глаза. Да, не очень разговорчивый мне достался питомец. Не факт, что во взрослом состоянии он вообще вслух говорить сможет. Впрочем, мне и Аса за глаза хватит.
— Ну и как будем выбираться? — спросил я.
— Через люк ведь, лорд, — ответила Аастия.
— Но ведь он заперт!
— Теперь нет, — сказал ближе всех находящийся к нему охотник и потянул. Крышка спокойно открылась, обнажая лестницу, подобную той, которая есть под каждым канализационным люком. Ну, или не под каждым, не знаю. Никогда диггерством не увлекался.
Спуск был не очень приятным, зато коротким. Комната, в которой мы оказались, была мрачной, большой, с колоннами, куполообразным потолком, факелами и пыточными инструментами на стенах. Эдакий собирательный образ того, что мы уже видели в этом данже. Более того, в углах располагалось по орудию смерти: виселица, гильотина, дыба и колесо для колесования. И в каждом из них кто-то начинал шевелиться.
— Не нравится мне это, — сказал Ордрин.
— Похоже, это конец данжа, — выразил мысль я. — Я не я, если это сейчас не босс-файт будет.
Меж тем «кто-то» на виселице, до этого мирно висевший в петле, оборвал верёвку и попёр на нас. Но не стремительно, а как бы выжидающе.
Король-крысодлак, 16 уровень
Следом за ним встал с колеса другой «кто-то», сильно смахивающий на скелет, только в сильно помятом полном рыцарском доспехе и с двуручным мечом.
Рыцарь Смерти, 18 уровень
Банально, конечно, но нам от этого не легче. Тем более, что с дыбы поднялся демон, а с гильотины — большой троглодит в подобие шаманского одеяния.

        Повелитель нижнего плана, 18 уровень
      

        Колдун троглодитов, 19 уровень
      
— У кого-нибудь будут идеи? — чуть осипшим голосом спросил Ирсинд.
— Думаю, крысу мы можем разобрать сами, — отозвался я. — При условии, что скелет и демон будут заняты чем-то другим, что, если честно, маловероятно.
— Если вас устроит, что ближайшие сутки я в магическом плане буду абсолютно бесполезна, думаю, это можно обеспечить, — сказала Ведьма.
— Каким образом? — прищурился мечник.
— Усиленное подчинение, — ответила эльфийка. — На демона как раз должно хватить.
— Ладно, пусть будет так, — решил я. — Шамана придется побеждать магически, посмотрим, чья магия длиннее… э-э-э… в смысле лучше ДЕРЖИТЕ КРЫСУ, ОН РВЁТСЯ!!!
Последнее я буквально прокричал, видя, как крысодлак готовится применить способность. Но не на тех он напал, гномы, вставшие у него на пути, выдержали его рывок, пусть и проехали по полу с пяток метров. Демон и скелет, видимо, решили не отставать, поэтому тоже пошли на нас. Вот только далеко не ушли: демон на мгновение приостановился, а затем бросился на костяка и, словно игрок в регби, впечатал соперника в стену. Колдун, явно что-то готовящий, был вынужден прервать каст. Ещё бы, кто угодно собьётся от камня, вонзившегося в зад.
В общем, десять минут — и мы победили, а мне пришло системное сообщение:

        Поздравляем!
      

        Вы прошли данж «Загадки подземелий» с эффективностью 93 %
      

        Ваша награда:
      

        Ресурсный свиток выбора;
      

        Редкий артефакт игрока;
      

        Набор алхимических ингредиентов;
      

        Амулет Рыцарского Ордена;
      

        4 нераспределённых очка характеристик;
      

        5 000 золота;
      

        5 000 опыта
      

        Всё это вы можете найти в Срединном ларце
      
Награда, надо сказать, неплохая. Ресурсный свиток как раз то, что мне сейчас нужно, учитывая, что это свиток выбора, то есть я сам могу решить, какой ресурс мне дадут. На артефакт надо смотреть, может что-нибудь интересное дадут; набор ингредиентов тоже хорошо, хотя с ними у нас сейчас явный перебор, учитывая то, что мы добыли в этом данже, весь вчерашний лут с дятлов и прочего зверья, сундук шамана из каменоломни и прочую мелочь. С Рыцарским Орденом придётся разбираться, у гномом нет стандартных юнитов-мечников, которые для него как раз нужны, да и нет у меня необходимой репутации. Да и вообще, никакой нет, за все четыре дня ни единички не прибавилось. Но это может подождать до завтра, равно как и очки характеристик. А вот опыта аккурат хватило на новый уровень, за который дали плюсик к Объёму маны и выбор между Магией Земли I и Золотоискателем, что я и выбрал. О магии думать уже поздно, — или ещё рано, как посмотреть, — а вот навык из книги «Казначей» всегда пригодится.
Ларец лежал на тумбе в нише стены, что была напротив той, у которой мы спустились сюда. Правда, почему он «Срединный», я не понял, но это не помешало мне, не глядя внутрь, целиком поместить его в сумку. Завтра, всё завтра.
Кстати, с боссов собрать ничего не дали, они сгорали буквально синим пламенем сразу после смерти.
И едва я убрал ларец, как из ниши образовалась арка портала, явный выход. Но так просто уходить было сущим расточительством.
— Надо осмотреть помещение на предмет тайников, — предвосхищая любые вопросы, сказал. — И только потом пойдём отсюда.
Согласные кивки были мне ответом. Я же тем временем связался с Иргом, благо, весь интерфейс с победой восстановили.
«Как там у вас? Всё нормально?»
«Всё хорошо, лорд. Разбойники в предвкушении лёгкой победы. Нас не видели», — отозвался Арбалетчик.
«Это хорошо, мы скоро выходим. Запомни главное: как только мы атакуем разбойников — сразу присоединяйтесь к нам. Подумай, как лучше будет их взять в кольцо, чтобы не разбегались».
«Хорошо, лорд, я понял. Сделаем в лучшем виде».
«Надеюсь на вас», — сказал я напоследок и отключился. За время разговора было обнаружено три тайника: первый со шкатулкой с опытом, которую я решил оставить на завтра; второй со странной, не поддающейся идентификации, подобно кольцам из тайника в скальной стене каменоломни, книгой, ещё одной; третий с тремя слитками холодной стали и двумя тысячами золота. Всё убрал в инвентарь, потом разберусь.
— Так, друзья, — обратился я ко всем перед проходом в портал, — чтобы вы сейчас не увидели, молчите и отыгрывайте максимальную усталость. Но не переигрывайте, всё должно быть натурально.
— А что мы там должны увидеть? — спросил Ордрин.
— Прошу, — указал я рукой на арку, естественно, ничего не раскрывая. — Удивление не забываем.
Я ушёл самым последним, после меня арка схлопнулась. Всё, в данж вернуться нельзя, он пройден.
А здесь, на «большой земле», нас встретила толпа не очень одинаково одетых людей — и только людей — с самым разнообразным оружием, от копий до парных кинжалов, как говорится, вся палитра. Они моментально оторвались от своих занятий и уставились на нас, как будто увидели дюжину привидений. Сзади, расталкивая всех, кто попадался у них на пути, шли трое. Двое из них, по виду, ничем не отличались от основной массы, третий же выглядел более солидно, у него даже шлем был и укреплённые металлическими пластинами сапоги. Как нетрудно догадаться, Прошка.
Как только он вышел вперёд, те, кто оказались за его спиной, поспешили потеснить тех, кому больше повезло с видом. За главарём образовалась достаточно широкая просека.
— Признаться, мы вас так быстро не ждали, — начал Прошка даже не поздоровавшись. — А чего вас так мало? Всех остальных сгубил, да? Ну, это целиком и полностью твоя вина, — обличительно ткнул пальцем в меня он. — Хороший лидер просто так своих людей губить не будет.
Я взмолился всем светлым богам всех возможным параллельных и альтернативных миров. Боги, пусть никто из «моих людей» не станет сейчас спорить с Прошкой!
— Зачем вы здесь? — меж тем спокойным и в меру уставшим голосом спросил я. Сейчас, глядя на количество разбойников, смотрящих на нас я понимал: он прав, лидер из меня не очень. Да, авантюра, затеянная мной, свершилась именно так, как я хотел, бандиты, вот они, хватай тёпленькими и режь со всей гномьей основательностью. Мешало этому лишь одно — Кернисс, один из ключевых игроков плана, вне игры. А без неё вряд ли получится. Да и остальные тоже не на на максимуме возможностей, слишком уж мы потратились на боссов. Будь я хорошим лидером, мы бы не вляпались в эту ситуацию.
— Мы? — с наигранным удивлением переспросил Прошка. — Чтобы покончить с вами раз и навсегда, конечно. Со всей твоей жалкой боевой командой, что против моих ребят — ничтожества. Сегодня всё твоё станет моим.
И он, как классический злодей, наигранно расхохотался. Хорошо ещё разработчики не сделали его одноногим кривуном с одним глазом, а то совсем бы карикатурно вышло. Но нет, все конечности у него на месте, телосложением от своих разбойников не отличается, внешность стандартная, борода разве что лопатой, но может это у них такой символ власти?
— Чего же ты тогда не прикончишь нас без лишних глаголов и ненужного пафоса? Так нравится играть на публику?
— Угадал, бородатый, нравится, — ответил он, явно давно не смотрясь в зеркало. — Люблю, знаешь ли, поглумиться над ничтожествами перед их смертью…
— Ты повторяешься, — перебил я его.
— Истина, произнесённая дважды, менее истинной от этого не становится, — назидательно произнёс бандит, прохаживаясь туда-сюда перед своими. — А то, что вы ничтожества — истина. Я наблюдал за вами всё то время, что ты здесь. Появился, словно из ниоткуда, ведёшь себя так, будто всё здесь твоё. А на самом деле — слизняк первосортный, слабак, которых в каждой таверне девки-подавальщицы бьют не останавливаясь. Что ты можешь? Четыре дня ты уже здесь и чего добился? У меня есть армия, а где твоя? Это кучка жалких ничтожеств? Не смеши меня, они слабы так же, как их главарь, а если главарь слизнях, то и подчиненные — слизняки.
Это были обидные слова, от них, да ещё и произнесённых таким издевательским тоном, внутри всё вскипело. Я буквально чувствовал, как моё лицо исказилось в гримасе ярости, глаза застлала красная пелена. Пелена… ой нет, только не это, только не берсеркерство, я же натворю дел, возможно, и вправду погибнет вся армия, все те, кто за эти четыре дня стали мне дороги так же, как мама с папой. И это вправду будет по моей вине.
— Что, мучаешься от бессильной злобы? Ну мучайся, тебя уже ничего не спасёт, — рассмеялся Прошка. Я же в этот момент жалел, что у меня нет зеркала. Очень хотелось посмотреть на себя со стороны… Стоп! Как это нет? Так, интерфейс… личная страница… связь… камера… сделать фото… так, от третьего лица… ракурс… ага… есть! М-м-м, не красавец, однозначно, но и злобы точно нет. Дико горящие глаза, гневно вздымающиеся крылья носа, перекошенный от безумия, не иначе, рот. Даже борода, кажется покраснела, впрочем, это могут быть и проделки пелены, мешающей нормальному восприятию действительности. Для полного завершения картины «Берсеркер на выгуле» не хватало только капающей слюны, оружие, вон, и то было в руках, пальцы вцепились в ветку — которую я даже не понял, когда достал из сумки — так, что аж костяшки пальцев побелели. И вот это уже недобрый знак, ещё чуть-чуть, и я точно сорвусь. Так, Ярик, держи себя в руках!
— Я… я… — пытался сказать хоть что-то мой рот, не сильно сейчас управляемый мозгом, который ушёл в какую-то свою атмосферу, но всё равно цеплялся за реальность. Второе пришествие дикой ярости, которое уже было не за горами, он пропустить не желал.
— Ну что «я»? Ну вот что «я»? Ты сейчас ничего не можешь, тебе остаётся просто стоять и молчать, пока мои ребята по-тихому режут твоих, — продолжал глумиться Прошка. — Тобой я займусь лично. Впрочем, — на секунду как бы задумался он, — я сегодня милосерден и даю тебе возможность сказать последнее слово. Ну?
Сознание, всё это время ведшее переговоры с яростью за возможность остаться хотя бы в качестве зрителя, добилось своего. Я чувствовал, что никуда уплывать, а в особенности в черноту, глухоту и слепоту, оно не собиралось. Наверное, это хороший знак.
— Я… я… — у меня снова не получилось ничего внятного.
— Ну-ну, ты успокойся, обдумай, что хочешь сказать, я пока схожу за бумагой и чернилами, запишу твою речь для потомков. Только думать тебе недолго, я хожу быстро, но ребята мои ещё быстрее, могут и не удержаться и кого-то прикончить по-тихому.
А вот последнее он зря сказал. Ярость в одно мгновение затопила всё доступное ей пространство, впрочем, на территорию сознания, помня о договоре, не покушалась. Но мне хватило и этого.
— Я БЕРСЕРКЕР!!! — сотней раненых медведей взревел я, отправляя тело в полёт ногами вперёд, оттолкнувшись с помощью своей ветки, прямо в Прошку, который, к сожалению для него, стоял как раз между двумя группами своей «армии», на линии просеки. Впечатавшись в средней толщины дерево и сломав его собой, он изломанной куклой упал на землю.
Из леса выскочили бородатые карлики и принялись бить впавших в ступор разбойников, и только через несколько секунд я, размозжив череп одному из бандитов, понял, что это те гномы, которых я оставлял в засаде. И так было во всём: вот мимо меня пронёсся волк, пять секунд тупости — волк этот явно от Мундиарии, раз помогает мне; вот сверху спикировал сокол, момент затыка — его Аастия выпустила, хорошо. Создавалось ощущение, что сознание ведёт борьбу с яростью за место для анализа ситуации, но ни в коем случае не за счёт той её части, что отвечает за битву. В какой-то момент, видимо, ярости надоела эта возня и она решила немного подвинуться, так как задержка пропала, я смог адекватно и вовремя оценивать ситуацию и, что самое главное, реагировать на неё.
Спустя совсем краткий — для меня — промежуток времени, в реальности длившийся около получаса, всё закончилось, разбойников больше не осталось, но и с нашей стороны были убитые — два Топорщика из тех, что сидели в засаде. Откровенно говоря фигово, я хотел бы обойтись без потерь, хотя разумом понимал, что двое — хороший результат против сотни.
— Лорд, с вами всё хорошо? — спросила Аастия, накидывая на меня заклинание лечения.
— Всё хорошо, я в полном порядке, — сказал я, сделав шаг вперёд, и тут же почувствовал, что падаю: ноги не держали, вместе с отступающей яростью меня покидали и силы. В игровом исчислении это выглядело как почти полностью опустошённая полоска бодрости и обратно ей полная — усталости. Но упасть мне не дали, кто-то подхватил меня и аккуратно опустил на землю.
— Не всё хорошо, — констатировала дриада, но ничего сделать ей не дали, к нам подошёл незнакомый седобородый гном в сопровождении Ордрина и Ирсинда.
— Лорд, предлагаю вам всем отправиться в нашу деревню. Я Ургвард, староста Россыпи гранита, разбойников там уже нет, мы, с помощью ваших ребят, всех уничтожили, там безопасно. Вы отдохнёте, а завтра решите, что со всем этим делать.
С минуту я пытался найти подвох в его словах, а потом плюнул на это дело.
— Хорошо, староста, пойдёмте в вашу деревню. Мы и вправду все устали.
Дошли мы или нет я уже не помнил — чернота приняла меня в свои объятия где-то по дороге.

Глава 14


        Поздравляем!
      

        Ваша активация прошла успешно
      
И огромная простыня с текстом о том, чего я лишился и что приобрёл, став берсеркером. Читать её я не стал, бегло по диагонали просмотрел и понял, что ничего нового она мне не даёт, всё это я уже знаю.
Я лежал… где-то и тупо смотрел в потолок. Он был самым обычным, деревянным, без каких-либо украшений, да и не стремился я его рассматривать. В голове блуждала лишь одна мысль: я берсеркер. Неделя не понадобилась, уже через день мне стали доступны все возможности нового подкласса. Нормально ли это? Не знаю. Но как-то уж больно смахивает на читерство. Или ненавязчивую помощь, когда вроде бы всё и по правилам, но слишком много совпадений.
Ладно, на это мне всё равно никто правды не скажет, я и так уже два письма админам отправил. Конечно, ещё одно, с вопросами о Рыцарском ордене, не помешает. Пусть они у них копятся, может, на что-нибудь в конце концов ответят. И я обязательно напишу это письмо. Но не сейчас.
Сейчас у меня есть занятие поважнее: понять где я вообще. Нет, я помню, что мы шли в деревню, скорее всего, это она и есть и, скорее всего, это одна из комнат для постояльцев в трактире. А вдруг нет? Вдруг, пока я был в отключке, на нас напали разбойники, не участвовавшие в драке, всех перебили, а для меня создали видимость того, что всё хорошо. Может быть такое? Не знаю. С одной стороны, слишком всё это сложно в плане психологии, для управляемых компьютером персонажей уж точно. С другой… За пятьдесят лет технологии неминуемо должны были шагнуть вперёд, и если уж смогли создать полное погружение и срыв, то привить сложную душевную организацию компьютерным мозгам не так уж и сложно. Наверное. Всё равно я в этом и раньше не особо разбирался, а уж теперь — и подавно. Вот только это не отменяет извечного русского вопроса: что делать?
В дверь постучали и спросили можно ли войти два голоса. Один был смутно знаком, другой — нет. Мне не оставалось ничего, кроме как разрешить им.
Дверь открывалась медленно, и ещё сутки назад за это время я смог бы подготовиться к возможной драке, заклинание бы держал под рукой, спрятавшись за косяком и, в случае чего, был бы готов себя защитить. Но, увы, магия сейчас у меня резко просела, оружие отобрали, в том числе и мою ветку, которой не обнаружилось и в инвентаре, даже от доспехов и то освободили. Поэтому я просто сел на кровати ногами вниз. Голыми ногами. Единственная обувь, что мне оказалась сейчас доступна — домашние тапочки, сделанные из меха какого-то белого животного. Надеюсь, это не намёк.
— Лорд, вы уже проснулись, — отвлёк меня от невесёлых мыслей один из двух гномов, что стояли на пороге. Это был Страгур, что приходил вчера утром просить о защите его деревни, но как и когда он пришёл сюда оставалось загадкой. Как и то, где находится это мифическое «сюда».
— Лорд? — переспросил я, не спеша подниматься в полный рост. — С чего бы это?
— Думаю, староста Ургвард сам вам всё расскажет, — ответил незнакомый мне гном, максимально низкорослый даже для нашей расы, и практически без бороды, лишь лёгкая щетина покрывала его лицо. Хотя, будь на его месте человек, ему бы сказали, что он зарос по самое небалуйся. — Пройдёмте вниз, он там.
Оценив перспективы, а также то, что гномы пришли без видимого оружия, я решил пойти с ними. В конце концов, надо ведь выяснить, где моя армия. А кстати…
— Те, с кем я сражался с разбойниками… где они?
— Там же, — ответил безбородый. — Ждут вас и ваших дальнейших указаний.
А вот это уже хорошие новости. Вряд ли Ирсинд или Ордрин, с их-то опытом, не смогли бы раскусить подвоха в действиях правящей верхушки Россыпи гранита. Да и Кернисс с Аастией тоже не промах, мозги, по крайней мере, на месте.
— Тогда идём, нечего здесь стоять, — сказал я и первым вышел из комнаты, послужившей этой ночью мне спальней.
Оказавшись за дверью я понял, что был прав — это и впрямь таверна, именно такое убранство я видел в роликах про игру. Что ж, если это и плен, то точно не открытый. Да и вряд ли кто-то так мягко станет себя вести с тем, кто уничтожил много твоих соратников.
Два пролёта лестницы были преодолены быстро, а вот перед поворотом в общий зал я притормозил. Выглянув туда, понял что зря волновался. За одним большим столом сидело шесторо… эм… существ: дриада, ведьма, два моих гнома и ещё два условно знакомых, по крайней мере вчера один представился старостой, а второй, хоть и не произнёс ни слова, всё время находился рядом с ним. Ещё три места пустовало — центральное и два по стороне стола, где сидел староста. Значит, планируется аналог Совета. Хорошо, наверное.
— О, лорд, проходи, мы как раз не начинали без тебя, — заметил моё появление Ирсинд, до этого как и все мирно о чём-то болтающий. Глазастый однако.
Мне указали на центральное место, и я сел за него. На столе стояла еда, и желудок, увидевший эту красоту посредством зрительных окончаний мозга, просто зашёлся в экстазе. А сам мозг вспомнил, что в последний раз я что-то ел вчера за обедом. Поэтому, не став ломаться, подобно шоколаду в руке, я вместе со всеми приступил к завтраку. А к завтраку ли? Вызвав в интерфейс и посмотрев на часы, — 9:07 утра, всё нормально, — я заметил, что в левом углу мигает значок лога. Я кликнул на него, перед глазами появилось сообщение о новом уровне. Свернув его, я вернулся к еде. Очень уж есть хотелось.
— В первую очередь, лорд, — начал глава Россыпи гранита, — я хотел бы объявить о согласии на присоединение нашей деревни к вашим владениям.
— Чего так? — спросил я. Завтрак закончился, посуду унесли, но разговор ещё в течении пары минут не начинался. Слово взял староста.
— Страгур ведь рассказал вам нашу историю, — стрельнув в глазами во вчерашнего посыльного, ответил он. — Мы не могли, пока разбойники…
— Да, рассказал, — перебил я его. — Поэтому я вас не понимаю: у вас был такой шанс тесно сойтись с Прошкой, возможно, даже стать его правой рукой, объединить силы, подмять под себя соседние деревни, а самые непокорные даже разграбить. И что в итоге? Вы чуть ли не бежите от него и радуетесь его смерти. Почему?
На лицах гномов деревни отразилась неприкрытая ненависть, а вот «моя» четвёрка в полном составе осталась бесстрастной. Интересно.
— Он совершенно не умеет вести дела, лорд, — ответил староста, подавив эмоции. — Как командир полный ноль, не смог захватить ни одной деревни, в которую приходил ради захвата.
— А вашу?
— А в нашу мы его сами пустили. Как раз надеясь на всё то, что вы сказали. Но… не срослось.
— Это хотя бы честно, — кивнул на его ответ я. — Но всего не объясняет.
— Он совершенно неумелый управленец. Имея такой немалый человеческий ресурс, он решил посвятить свою жизнь грабежам и разбоям, надеясь нажить на этом состояние. Ему даже в голову не пришло, что рано или поздно кто-нибудь обязательно заинтересуется его выходками, и тогда плакала его голова, отделившись от тела.
— Среди людей это называется глупостью, — заметил я.
— Одно другому не мешает, — перехватил эстафету высказываний о Прошке гном, сидевший справа от старосты. — Ещё он не умеет сражаться, равно как и его — ха! — армия. Но если сам Прошка легко может перенести боевую ответственность на других, то эти самые другие — нет. А обучить их некому. Поэтому я совсем не удивлён, что нарвавшись на серьёзное сопротивление, разбойники раз за разом проигрывали.
— А вот как актёр он неплох, — вставил слово Страгур. — Он и перед нами разыгрывал спектакли о своей мощи, и перед вами, как мне рассказали, успел блеснуть. Правда это актёрство в конечном итоге его не спасло — от гнева берсеркера умирали и более достойные люди.
— Видели мы лорд, другого, пропустившего нас через свои владения по пути сюда, — ответил староста. — Он, правда, орком был, но даже им, как оказалось, свойственно великодушие. А как магов крошил голыми руками…
— Одним словом, — вернул я беседу в прежнее русло, — во мне вы нашли что-то, что существенно отличает меня от Прошки?
— Да, лорд, нашли: вы совершенно лишены показушничества. Мы ведь не теряли время даром вчера вечером, все вместе обирали некогда «грозную армию будущей грозы королей и императоров». И ни одной реплики в вашу сторону, типа, «пока этот козёл отдыхает, мы горбатимся тут за него». Ничего подобного! Только благодарность за возможность жить дальше. Но один раз всё же было сказано нечто интересное.
— Правда? — подобрался я, боясь услышать нечто матерное и абсолютно правдивое, что уж там. Ведь это я загнал всех в ту ловушку, посветив войском перед деревней. Поэтому я примерно понимал, что могли сказать.
— Правда. Когда вы неожиданно для нас, — обвёл староста глазами своих односельчан, — свалились в обморок, Арбалетчик, которого вы оставляли главным в засаде, сказал, дескать, лорд не одобрит, что так много трофеев пропадает зря, надо бы собрать. Лорд, вы и впрямь такой жадный?
— Запас карман не тянет, — чисто машинально ответил я на это. — Никогда не знаешь, что и где может пригодиться. К тому же, на разбойниках было много пусть и плохого, но железа. А оно никогда лишним не бывает.
— Плохого? — неожиданно обидчиво спросил безбородый. — Почему?
— Вмятины, царапины, пробоины даже у некоторых, — ответил я. — Нормальный гном никогда бы не запустил так свои доспехи.
— А-а-а, — протянул он, — вот оно что…
— Крибош наш кузнец, — пояснил староста, видя мой удивлённый взгляд. — Многим разбойникам доспехи делал он. Из их старых, конечно, но всё-таки.
— Понятно. И тем не менее, чего вы так рвётесь в число моих подданных? Вернее не так: что вас на это натолкнуло?
— Они, — показал рукой на мою четверку староста. — Как говорят люди, хочешь узнать каков генерал, посмотри на его солдат.
— И вы посмотрели?
— И мы посмотрели. И остались довольны.
Я хотел спросить что-то ещё, но потом мне в голову как будто что-то стукнуло: деревня сама, в лице старосты, предлагает стать моей, а я отговариваю их от этого. Со стороны, наверное, выглядит смешно.
— Хорошо, — сказал я. — Хотите в Империю — мы только за, какие бы ни были у вас причины. Каждому гному мы рады, каждого примем и дадим работу. Что-нибудь ещё?
— Да, лорд, — переглянувшись со старостой, сказала Кернисс, — надо бы добить разбойников. Тех, которые засели в человеческой деревне.
Ага, а заодно и квест выполнить, что висит у меня ещё с первого дня. Я тоже об этом подумал.
— Что-нибудь уже сделано в этом направлении? — спросил я без каких-либо надежд.
— Многое, — взяла слово Ведьма. — Во-первых, мы уже собрали, отсортировали и перевезли в Каменный топор трофеи, которые собрали с разбойников, как уже упоминал староста Ургвард. Они лежат на Складе Замка и ждут дальнейших ваших распоряжений. Там в основном доспехи и оружие, но немного амулетов и колец тоже набралось.
— Хорошо.
А самостоятельность — ещё лучше. Главное, чтобы она не переросла в фатальную самодеятельность. А вообще хорошо, что я открыл свободный доступ на Склад каждому, кто является моим подданным. А то лежал бы этот лут под открытым небом до тех пор, пока мы не вернулись бы.
— Ещё мы отправили Саттира и Эйрин, а также Леартию, Систерию и Мундиарию на разведку к деревне, — продолжала дроу. — Они совместно обследовали тот район и ждут, когда можно будет вам доложить.
— Феи, значит, вернулись из Медвежьей впадины?
— Ещё вчера, лорд. Мы их с трудом оторвали от Гдитстрда, которого они замучали вопросами о возвращении лорда. Об этом тоже, кстати, доложиться хотят.
— С кем поведёшься, как говорится, — философски заметил Ирсинд.
— А вам они, значит, рассказать ничего не могли?
— Могли, лорд, — ответил Ордрин. — Более того, они это сделали, но тебе хотят всё рассказать лично.
— Ладно, лично, значит, лично. Тогда я не буду тратить время на расспросы вас. Ещё?
— Топорщики, лорд. Думаю, их новые возможности очень нам помогут.
— Так и есть, Ордрин. Я хотел это сделать при всей армии и жителями Каменного топора. Мне кажется, они это заслужили, — сказал я. — Но, как я понимаю, к разбойникам лучше отправится сейчас, поэтому их новые возможности подождут, — побарабанил я пальцами по столешнице и перешел к неприятному: — Что с двумя умершими Топорщиками?
— Они были из наших, лорд, — ответил Ургвард. — Мы их уже похоронили.
— Хорошо… Вернее, ничего хорошего, но рефлексия делу не поможет, — тряхнул я головой, отгоняя мысли, что это мои первые, но далеко не последние потери. — Куда делись мои доспехи и классовое оружие?
— Доспехи у меня, — ответил Крибош, — они были немного не в лучшем виде, я позволил себе их починить. Разве это плохо?
— Вовсе нет. Но какая… хм… что за… э-э-э… кто, а главное куда дел мои сапоги?
— Я, лорд, снял их с вас, — ответил Ирсинд.
— Но зачем?
— Потому что назвать сапогами это было сложно даже самому искусному лжецу, лорд. Вы слишком сильно и много били ногами, ваша обувь такого не выдержала.
— Хм, допустим, но в чём мне теперь ходить? Не в этих же тапочках!
— А что, смотрится неплохо, — отозвался Ордрин. — Тебе идёт. Все враги сразу умирать будут, от смеха.
— А деньги на памятники каждому, — особо выделил я последнее слово, — умершему таким способом будут вычитаться из твоего личного жалования.
— Мы уже нашли вам новую обувь, лорд, — поспешила вставить реплику Аастия. — Она гораздо лучше ваших бывших сапог, да и сталь со сталью смотрится хорошо.
— Какая сталь? — не понял я метафоры дриады.
— В виде пластинок на обуви Прошки, — пояснила та. — Именно её мы присмотрели вам в качестве замены старой.
— С паршивого главаря хоть сапоги лорду, — пробормотал я, глядя на удивлённые лица присутствующих. — А ветка-то моя где? Про меч не спрашиваю, всё равно он мне теперь не нужен.
— Ваше оружие… оно… — заговорил ещё не названный гном, — в общем оно испорчено и…
— И вовсе оно не испорчено, лорд, — перебил его мечник. — Да, верхние ветви обломились, но, как по мне, так даже лучше, хотя хлестать ими врагов по лицу у тебя получалось отменно.
— Что-то ты не в меру юморной сегодня, — заметил я. — А где оно вы мне хотя бы скажите?
— Над вашим оружием, лорд, сейчас колдуют мои девочки, — сказала Аастия. — Они хотят добавить ему немного прочности, вот только я не знаю, получится или нет.
— Лишь бы хуже не стало. Это моё единственное оружие, другого нет и никогда не будет.
— Они понимают, лорд, — отозвалась дриада, — просто хотят вам сделать хоть какой-нибудь подарок.
— Ладно, по факту посмотрим, что выйдет. Ещё проблемы будут?
— Нет, лорд, — ответил староста. — Но будет просьба.
— Я слушаю.
— Можно мы всей деревней переедем к вам на холм? Здесь не очень удобное место для жизни, вон и наши соседи из Узкого ущелья нашли себе место получше, и мы…
— Можно, — прервал я поток готовящихся жалоб. — Переезжайте. Вместе — лучше, но обговаривать детали вам придётся с Гдитсирдом, именно он занимается подобными делами.
— Хорошо, лорд, главное, что разрешение получено.
— А сейчас оно ещё и задокументировано будет, — сказал я, доставая бумагу, перо и чернила.
Спустя пятнадцать минут два указа по два экземпляра каждого были готовы. Первый — о присоединении деревни Россыпь гранита, второй — о переезде к Холму. Надо будет другое название подыскать, просто Холм для столицы как-то убого звучит. Староста подписал бумаги, и мы разделили их поровну. Конечно, так можно и не делать, но начитавшись на форуме историй о том, как терялись те или иные важные документы, я всё же решил перебдеть.
— Если на этом всё, то Совет можно считать оконченным. Кстати, — вспомнил я вчерашние слова Гдитсирда, — у вас где-то должен быть смышлёный парнишка, способный стать секретарём.
— Есть такой, — ответил всё ещё не назвавшийся, — это мой сын.
— Наш воевода, Хатгар, — сказал староста, правильно истолковав мой взгляд. — Сын его и впрямь хорошо разбирается в бумагах, учился в канцелярии диктэ Кранрена, до того, как нам пришлось покинуть те места.
— Если вам нужен секретарь, я поговорю с ним, — сказал воевода.
— Хм… уважаемое руководство Россыпи гранита, вы ведь слышали, как я общаюсь со своими подчиненными?
— Ну… да, — осторожно ответил староста.
— И слышали, как они, по крайней мере гномы, общаются со мной?
— Да, — увереннее сказал он же.
— Поэтому я прошу, если это возможно с вашей стороны, общаться также. На правах подданных.
— Э-э-э…
— На «ты», — подсказал Ирсинд, — без выканья, на равных.
— А-а-а, — облегчённо выдохнул Ургвард, — это мы можем. Если лорд сам предлагает — мы только «за».
В этот момент в таверну, спиной вперёд, вошёл парнишка, держа в руках пару сапог, обшитых металлическими пластинами. Они сверкали, словно их всю ночь чистили. Возможно, так и есть, по крайней мере в моей памяти эти пластины запомнились тусклыми и грязными. Да и вообще сапоги были как новые. Кто-то явно постарался очистить их от любого намёка на Прошку.
— Я не вовремя, да? — спросил парнишка, закрыв за собой дверь и обернувшись. Его лицо было лишено растительности примерно так же, как и у Крибоша. Значит, здешний кузнец ещё молод, в пользу чего говорило и его звание — подмастерье. Зорбек будет рад, нашёл я ему ученика.
— Лорд, это мой сын, Пикриш, — представил принёсшего обувь воевода. — Это он учился в канцелярии и может стать вашим секретарём.
— Правда? — недоверчиво посмотрел парень на своего отца, а потом перевёл взгляд на меня. — Я согласен. Надоело без дела сидеть.
— Отлично, — мысленно обрадовался я, потому что «въявь показывать плебейские эмоции при посторонних нормальному гному не пристало», как написал один игрок в разделе форума посвящённому расовому отыгрышу. — Сейчас составим договор…
Десять минут — и два экземпляра стандартного договора найма на службу готовы. Жалование стандартное, сто золотых в неделю, такое же, как у счетовода, с возможностью прибавки в случае хорошей работы или просто по моей прихоти.
— Сапоги-то отдай лорду, — полушёпотом сказал воевода сыну, когда он подходил подписывать. Тот услышал, равно как и я, хотя раньше, до игры, особо острым слухом не отличался. Пикриш и обувь мне вручил, и подпись поставил на двух экземплярах, а я в этот момент подумал, что следующий шаг бюрократических заданий наверняка будет уже сложнее и выйдет за пределы окрестных деревень. Надо усиливать экспансию территории, иначе цепочка окажется проваленной.
— Так, — решительно встал я из-за стола, предварительно надев сапоги, — сидеть можно до второго пришествия, а люди сами себя не освободят. Где там армия?
— Идёмте, лорд, — первой среагировала Аастия, — я всё покажу.
Встали и все остальные, следом за нами вышли из таверны и разбрелись кто куда. Ордрин и воевода пошли с нами, Ирсинд и Кернисс куда-то налево, вместе со здешним кузнецом, а староста и Страгур — к двум длинным деревянным строениям. Очевидно, там, как и в Каменном топоре, жили гномы.
Мы пришли к воротам, к такой же площадке, что была в деревне Гдитсирда. Именно на ней собралась вся армия, вот только визуально, она была больше, чем до входа в данж. Пока воевода строил гномов, я успел посчитать их количество. В итоге получилось шестнадцать Топорщиков, шесть Арбалетчиков и одинокий Костолом. Плюс шесть ближников… Надо уточнить этот момент.
— Ордрин, скажи, такое большое количество Топорщиков потому…
— Потому что шестеро присоединились из этой деревни, — ответил он. — Ещё вчера, когда Иргом было принято решение сходить сюда за подкреплением. В итоге и деревню от сторожей-шпионов освободили, и пополнение в армию раздобыли. Эти захотели остаться и дальше.
— Хорошо, — кивнул я. Это пополнение очень вовремя. Восемь гномов с одной деревни, включая тех двух, что мы забрали во второй день, довольно неплохо. А вот кстати…
— А почему те, кто пошли с нами после нашего первого прихода сюда, не сказали, что у здесь засели разбойники?
— Мы им запретили, лорд, — ответил Хатгар, закончив со строем. — Бандиты, чтобы вы ничего не заподозрили, отдали вам двоих, но обещали разрушить деревню, если они проболтаются. Поэтому мы запретили.
Что-либо говорить на это я не стал. Смысл? Всё ведь уже позади… ну или почти всё.
— Лорд, разрешите доложить? — обратился ко мне сзади Саттир. Я обернулся и без труда, машинально, посмотрел именно на него, хотя оба Охотника по-прежнему носили свои чёрные маскирующие одежды и различать их было трудно. Но не мне.
— Докладывай.
— Мы исследовали человеческую деревню на предмет захвата без потерь и пришли к выводу, что это возможно. Правда, судя по разговорам разбойников, всех жителей деревни согнали в один сарай и в любой момент готовы поджечь. Но это не проблема. И если они представляют собой тот же сброд, что вчера, победа будет лёгкой.
— Понятно. Значит главная задача — не дать сжечь людей. Много там ответственных за это?
— Нет, лорд, — ответила Эйрис, — всего двое. Разбойники беспечны, всерьёз думают, что смогут этим остановить нашу атаку.
— А ты, значит, думаешь по-другому?
— Конечно. Болт в голову — и поджигателей как не бывало.
— Вот только не сожгли ли они людей уже?
— Никак нет, лорд. Судя по словам на редкость болтливых бандитов, Прошка после своей победы должен был прийти к ним, но сколько придётся нас ждать у данжа он не знал, поэтому установил срок сутки. За это время или они должны были победить, или послать гонца с дальнейшими указаниями. Если не придёт никто, жителей можно сжигать, а самим уходить отсюда, — сказала дроу и посмотрела на небо. — Сутки ещё не прошли.
— А почему «на редкость болтливых»? — решил уточнить я.
— Мы видели немало организованных групп нарушителей всеобщего порядка, лорд. Никто такие важные вопросы прилюдно не обсуждал. Это очень похоже на ловушку.
— И какой расы были эти группы?
— Дроу, — ответила Эйрис, а в её глазах промелькнуло удивление.
— И дроу, конечно, со всеми не будут обсуждать то, что могут подслушать шпионы, это так. Но вот люди — не такие. Когда они нервничают, у некоторых из них открывается своеобразный кран и сплошным потоком льются слова. Нет, я не исключаю, что нас ждут, — сказал я, заметив, что мне хотят возразить, — но если у нас есть сутки, надо ими воспользоваться и освободить людей. Кстати, о людях. Надо бы послать кого-нибудь за Архипом. Боюсь, без него нам не поверят.
— Он уже здесь, лорд, — сказал Ордрин. — Мы вчера об этом подумали.
— Предусмотрительные, молодцы. За это и ценю.
— Только за это? — излишне обидчиво спросила Аастия.
— В том числе за это, — уточнил я. — Так, время пусть ещё есть, но давайте избавимся от разбойников быстрее, хорошо?
— Хорошо, лорд, — осторожно ответил Ордрин.
— Ну так где феи, Кернисс и Ирсинд? Куда они пошли вообще?
— Феи с самого утра полетели за вашим дракончиком, лорд, — доложила Аастия. — Вчера мы не рискнули его с собой взять, сутки наказания ещё не прошли, а сегодня они, вот, вызвались. С минуты на минуту будут здесь.
— А ор`нагт Кернисс и раввер Ирсинд отправились смотреть на местных пони для обозов, — сказал Саттир. — Местный староста обмолвился, что они когда-то занимались их разведением.
— Да, занимались, — подтвердил воевода. — Но сейчас на это нет ни времени, ни сил. Мы выживаем.
— Выживали, — поправил я его. — Теперь всё изменится.
— Дай Аркат, чтобы так и было, — отозвался он. — А вон, кстати, и ваши феи.
И вправду, к воротам стремительно приближались четыре летающих фигуры, одна из них держала мою ветку. Воевода-то глазастый. Он же заметил и Ирсинда с Кернисс, о чём-то спорящих с Архипом, которого чуть ли не силком тащили за собой. Сзади них бежал Буран.
И если феи просто доложили о возвращении — ага, именно доложили, со всеми эти «разрешите обратиться» и прочим армейским фетишем — не забыв сказать, что «поставленная вчера задача выполнена, Медвежья впадина обследована, полный отчёт об интересных местах при необходимости будет дан в более спокойной обстановке», то Архип стал эпицентром спора. Вернее, спора как такового не было, инженер и Ведьма уговаривали парня пойти вместе с нами, явно продолжая разговор, начатый задолго до этого места, не исключено, что и вчера, во всяком случае его фраза «я уже много раз говорил вам — нет» намекала на это. Постепенно к уговорам подключились все, кто находился рядом, и я уверен, если бы мои питомцы могли говорить, они тоже не остались бы в стороне. Минут десять продолжался этот цирк, потом мне надоело. Воспользовавшись тем, что он по факту наш пленник, я предложил ему два варианта: либо он идёт с нами добровольно как нормальный человек, либо едет в специально организованной повозке в кандалах, и во втором случае прав у него будет не больше, чем у нашего нормального пленника — шамана. Архип, живя в деревне и каждый день помогая ей с переездом, не мог не знать, что тот живёт специально в вырытой узкой яме, где даже сесть нормально не получается, ест то, что дадут, а света белого не видит вообще. Поразмыслив, он выбрал первый вариант.
— Лорд, зачем же вы так жестоко? — спросила Кернисс с явным желанием пристыдить меня. — Он просто боится и…
— Он просто обнаглел! — припечатал я. — Забыл, что находится в положении пленника, и считает возможным вести себя так, как хочет. Нет уж! Пока что моё слово здесь решающее и он пойдёт с нами, чего бы он о себе не думал.
— Да вы просто мелочный тиран…
— А вы бесхребетные няньки, — не остался я в долгу. — Он сел вам на шею, свесил ножки и поехал. Вы ведь почти согласились! Ещё минута — и начались бы уговоры меня оставить его здесь, а то и отправить обратно. У него отлично получается манипулировать вами.
— Мальчик просто боится…
— Я прекрасно знаю, чего он боится. Но это не повод отсиживаться за спинами, когда твоя родная деревня может сгинуть в самое ближайшее время. Всё, — повысил я и без того почти кричащий голос, видя, что начинается новый виток спора, — не хочу ничего слышать. Он идёт с нами — и баста. Все готовы?
На этот раз никаких возражений не последовало, феи передали мне мою ветку, сейчас больше напоминающую шест, Хатгар передал руководство Ордрину, и мы пошли к деревне. Благо путь, спасибо разведчикам, был известен как главнокомандующему, так и мне. Тонкая кишка пути к Сосновой тянулась достаточно долго, прийти мы должны были где-то через полтора часа. Поэтому я спокойно занялся изучением карты, параллельно выслушивая рассказы Аса о том, как он целый день смотрел на работу кузнеца. Говорил он восхищённо, постоянно задавал вопросы и сам же отвечал, даже пытался разговорить Бурана. Тот вяло отбрыкивался, но постепенно втянулся и их спор о том, что лучше, горы или небо, создавал в моей голове ровный спокойный гул, настраивающий на нужную волну мой мозг.
И подумать было над чем. Медвежья впадина оказалась изучена феями вдоль и поперёк, ни одного тёмного или даже серого пятна, свидетельствующих о плохо проведённой разведке, не было. Количество объектов пусть и было не велико, зато всё, что я мог бы узнать — узнал. Самой интересной постройкой оказалась золотая шахта. В режиме отображения опасности она горела зелёным светом, значит взять её будет легко. И это учитывая, что Ведьма сейчас чисто технически была выведена из состава армии с пометкой «небоеспособность». Помимо шахты имелся Божественный обелиск, способный навсегда повысить какую-либо характеристику на единицу. Видов обелисков было шесть, какой достался мне было неясно. Ещё на карте имелись значки руин свободно лежащего ресурса и поселения троглодитов, которое также светилось зелёным. Если сможем быстро разобраться с деревней, сегодня обязательно дойдём туда, нехорошо оставлять этот участок на поживу другим.
Иным образом обстояли дела с нашей текущей целью: насыщенный оранжевый цвет опасности заставлял задуматься. Конечно, это ещё не красный, когда враг превосходит тебя по всем параметрам, но уже не жёлтый, когда вы равны. Будь Ведьма в порядке, думаю, никаких затруднений не возникло бы. Сейчас же придётся непросто.
Свернув карту, я попал в самый разгар обсуждения двух тактик. Обе основывались на выманивании разбойников из-за стен деревни. Согласно первой, за которую выступал Ордрин, один из Охотников брал на себя охранников жителей деревни, все остальные шли в лобовую атаку. Другая же тактика предполагала отвод всех фей, в том числе Аастию, в засаду, а Охотников вдвоём в обход деревни, опять же для освобождения жителей, а потом для обстрела со спины. На ней настаивали Кернисс и, что удивительно, Хатгар. Все остальные, в том числе и я, слушали аргументы обеих тактик и пытались понять, что будет выгоднее. У меня не было реального опыта ведения битв, все знания, что я приобрёл по этой теме, — из книг по истории, псевдоисторических фильмов и игр, в основном военных стратегий. Поэтому второй план виделся более рискованным. Прозеваешь момент вызова фей из засады — и потери гарантированы, призовёшь слишком рано — не все разбойники свяжутся боем и убегут обратно в деревню. Первая в этом плане лучше — все войска уже на поле боя, спугнуть бандитов будет просто нечем, но и резервов никаких. Да ещё и Охотник остаётся одним против всех тех, кто сможет его заметить. Правда и два не лучше. Ну и за что отдать свой голос?
До деревни оставалось минут двадцать хода, а я всё не мог решиться. В итоге я применил метод, вычитанный на форуме: сравнил то, мне не нравится в обеих тактиках. В итоге, вторая выиграла, пусть и не с явным преимуществом.
— Прости, Ордрин, но твой подход мне нравится меньше, — прервал я спор, давно уже пошедший по кругу.
— Почему? — спросил он.
— Я всё же за наличие резерва и эффект неожиданности. Свежие силы в разгар боя способны переломить его неудачный ход, что без них, на одних морально-волевых, сделать будет намного сложнее. А исключать вариант этой необходимости нельзя, недооценка соперника — первый шаг к поражению.
— Понимаю, лорд, — кивнул головой мечник. — Значит, так и сделаем.
— Не совсем так, Ирг и Драйд пусть пойдут вместе с Охотниками, помогут им в случае чего.
— Почему именно Ирг? — спросил Хатгар. — Он чем-то отличается от других?
— Он половчее будет, — ответил я. — В деле преодоления стены это будет важно.
— Но тогда может лучше один Драйд прикроет? — продолжал допытываться воевода. — Он ведь ещё ловчее и…
— …и может впасть в неконтролируемую ярость. И в таком состоянии неминуемо забудет об обязанностях. А один Ирг не справится, — предрёк я дальнейший вопрос, — нужен ещё кто-нибудь, для подстраховки, и Драйд, в состоянии ярости, будет способен взять на себя некоторое количество врагов.
— Всё же это очень рискованно, — заметил Ирсинд.
— Наш план целиком и полностью построен на риске, если уж он рухнет, то рухнет полностью.
— Вы так пессимистичны? — спросил Хатгар.
— Я реалистичен. И привык продумывать все варианты развития событий, — ответил я ему, чисто на автомате просматривая его характеристики, потому что последние минут пять только этим и занимался с каждым моим подданным. И воевода Россыпи гранита смог меня удивить. Он оказался Рунным стрелком, третьим рангом Арбалетчика, вторым его грейдом основной линии развития. Восемнадцатый уровень, больше, чем у любого моего стрелка, тем не менее для качавшегося минимум год, конечно, маловат, но такова условность игры. А ещё у него был навык Командир, пусть всего второго уровня. Правда, рунами он пользоваться пока не может, нет Школы Рунной Гармонии, но в будущем это исправимо. В общем, ценное приобретение, не выбивающееся из рамок стандартного развития. А-то имбовые инженеры и самоприсоединяющиеся дроу успели поселить во мне сомнения, что нормальная гномья схема — авторитетом присоединил поселение и нашёл в нём полезного юнита — не работает. Правда, авторитета, сиречь репутации, у меня за четыре с небольшим дня игры так и не появилось, но письмо администрации в том числе и по этому поводу уже отправлено. Буду ждать их реакции.
А вообще, мне не помешало бы стать хоть чуть-чуть внимательнее. Сейчас, окинув изучающим взглядом Хатгара я заметил у него на поясе арбалет, почти такой же, как и всех остальных моих Арбалетчиков. Единственное существенное видимое отличие в нём — система взвода, которая была всё ещё ручной, но уже более технологичной, с уменьшенным подобием лебёдки, в том смысле, что рычаг и блок присутствовали. И это арбалет у него явно был ещё когда он сидел за столом, и всю дорогу воевода шёл с ним… а я это смог понять буквально только что. Ладно хоть не во время боя, то-то был бы мне сюрприз…
К деревне мы подходили в открытую. Наша дорога привела нас к озеру, на берегу которого поселение и стояло. Едва заметная калитка обозначала запасной вход, но главный находился посреди леса, поэтому нам пришлось чуть ли не через бурелом продираться туда, так как какого-либо обходного пути не было. Здесь мы расстались с группой спасения людей, предварительно снабжённой уже опробованным бытовым заклинанием удалённой связи. Жаль, что наложить такое можно только одно на одного юнита, в противном случае я бы и следил их глазами за всеми их действиями. Но, увы… Тем не менее, операция началась, и теперь её исход зависел от всех и каждого.
На дорогу мы выбрались грязные, местами мокрые и злые. Лес точно не для гномов, особенно заболоченный. Феи в полном составе остались там, как и было обговорено, вместе с ними были Кернисс и Архип. Мы старались туда не смотреть, чтобы не выдать их наличие.
Разбойники, надо отдать им должное, среагировали моментально, увидев группу гномов у себя перед воротами, но вышли к нам все разом, что заставляло задуматься. Либо они глупы, как безголовые курицы, либо у них есть тактика и они её придерживаются.
— Кто вы? — спросил один из них, выйдя вперёд на манер Прошки, правда, одет он был как и все, в рваньё, охранников при нём не было, да и расступаться за ним никто не спешил. Видимо, не настолько он хороший актёр, чтобы наблюдать его игру.
— Гномы с холма у деревни Каменный топор, — ответил я.
— Чего вы хотите?
Ей-Богу, только чудо остановило меня ответить «колотить скворечники». А осознав, во что мог бы вылиться такой диалог, я едва не расхохотался.
— Прошки больше нет, — уклончиво ответил я. — Всех тех, кто был с ним, тоже…
— Откуда вы знаете? — прищурил глаза собеседник.
— Мы — те, кто убили их. Поэтому предлагаем вам сдаться здесь и сейчас, иначе никаких разговоров больше не будет.
— Вы? — насмешливо спросил разбойник и расхохотался. Его поддержали все остальные. Да уж, красоваться они умеют.
— Мы.
— Скоро господин Прох вернётся, и вы будете молить о пощаде, когда ваши жалкие бороды будут по волоску выдирать за такие слова.
Все гномы, как один, взъярились при упоминании бород, благо, подобный вариант развития событий мы предусмотрели и манеру поведения выработали. Пусть думают, что мы в бешенстве, люблю раздавать противникам сюрпризы.
— «Господин Прох» уже никуда не вернётся, — старательно воспроизводя гнев, ответил я. — Его кости гниют в общей яме, придавленные костями других… ваших.
— Ты ответишь за эти слова, мерзкий гном, — четко выделяя каждый звук, почти прокричал разбойник. — Я знаю, зачем вы здесь: пока господин Прох караулит мешающих нашему плану отбросов из той мерзкой деревни, вы под шумок решили прибрать нашу себе к рукам…
— Она не ваша, — перебил я его, заметив, что Архипа еле удерживают от необдуманных действий феи и Ведьма. Да уж, ярость придаёт сил, на себе опробовано.
— Не наша? — насмешливо переспросил бандит. — А чья же тогда?
— Это деревня тех людей, которых вы держите в качестве заложников, — ответил я ему.
— А вы, значит, пришли их освободить? — уже откровенно смеясь, спросил он и, не дав нам ответить, — тем более, что мы и не собирались, — продолжил: — Так не будет их скоро. Сожжем мы их вместе с деревней, вас убьём, объединимся с армией господина и пойдём карать всех, кто будет против нашей власти.
«Лорд, всё готово, — возник в мысленном эфире голос Сатира, — охрана перебита, люди освобождены. Тут предложение поступило всё-таки поджечь сарай, чтобы разбойники думали, что всё идёт по их плану. Как вам?»
«Не имею ничего против. Поджигай».
«Хорошо, лорд».
— Как же ваш поджог деревни соотносится с тем, что господин сейчас придёт и накажет нас? Не накажет ли он вас за самоуправство и уничтожение лично им захваченной деревни?
Лицо разбойника явственно покраснело. Он с минуту смотрел на нас, набычившись, а потом скомандовал:
— Поджигай там!
И спустя пару секунду огонь занялся где-то в середине деревни.
— Вот и всё, нет больше людей! — гневно закричал бандит. — Ребята, убить их!
Разбойники попёрли на нас лавиной, гномы сначала растерялись, увидев огонь над крышами домов, а потом как будто впали в ярость наподобие моей. По крайней мере первая волна нападавших без лишних сантиментов была отброшена щитами и ногами прямо на тех, что бежали следом. Мне же от боя пришлось уклониться. Причина этого была небанальна: я не знал, как биться берсеркером. Старый способ — хорошенько разозлиться — не работал, посмотреть на форуме правильное решение я не успел, хотя времени, пока мы шли сюда, было вагон и много-много огромных тележек с вагон размером. Если мы выживем, надо будет привести мозги в порядок, а то так и до падения завесы можно не дожить. И винить будет некого — сам не справился, не уделил пару часов первоочередным вещам.
И под такого рода самобичевание по всему интерфейсу я искал выход из положения. Он должен был быть, и, выбери я хотя бы среднюю сложность, обязательно всплыла бы подсказка, где его искать. Лихорадочно открывая и закрывая иконки и вкладки в поисках чего-то характерного, я чуть было на автомате не пролистнул страницу с ёмким названием «Бой». Открыв её и — о, чудо!!! — обнаружив там иконку «Активировать боевой режим», я выкрикнул своим:
— Ребята, всё нормально, люди в безопасности! — и нажал на неё. Мир тут же преобразился, оттенки красного стали в нём преобладать, заняв место естественных цветов, вокруг меня плечом к плечу стояли бледно-розовые огоньки, отбивающие нападение ярко-алых светлячков. Пришло понимание, что «огоньки» — это союзники, их трогать не надо, наоборот, им надо помочь спастись от «светлячков», которых намного больше и вели себя они крайне агрессивно. Не успев до конца сформулировать мысль, я отбежал от своих на безопасное для них расстояние, вжал крайнюю левую пиктограмму на нижней панели действий и в три прыжка перепрыгнул алую лавину, оказавшись у неё за «спиной». Ветка, служившая оружием, удобно легла в руки и я принялся крушить спины врагов. Те не сразу поняли, что происходит, а когда осознали было уже поздно: больше половины «светлячков» лежали мертвыми куклами на земле, значительная часть из них — у меня под ногами. Да уж, оказать сопротивление они не смогли, стоило им повернуться на меня, как «огоньки» усилили свой натиск, слева на помощь спешили три летающих зеленовато-красных костерка и один, поярче, шёл пешком, точнее, бежал, рядом с ним полыхал коричнево-серый пожар. Вместе мы зажали «светлячков» в клещи и планомерно убили всех. Постепенно уменьшающееся алое море молило о пощаде, но часть меня, опознающаяся как разум, противилась этому: ни в одних глазах не было сожаления, когда их жалкий главарь собирался заживо сжечь обычных людей, жителей этой деревни, значит и жить они не достойны…
В себя я пришёл резко, без перехода. Вот берсеркер внутри меня ногой отталкивает мёртвого разбойника, а вот то, что он идентифицирует как разум, смотрит на это нормальным полноцветным зрением и осознаёт что его зовут Ярослав, известный своим подданным под именем Ярогрейв. Нога к этому моменту даже не успела опуститься на землю.
Странные ощущения… Как будто моё «я» раздвоилось и то, что считает себя воплощением ярости взяло верх над разумностью, предоставив ей роль наблюдателя и советчика. Причём мозг отказывался считать эти две части меня именно двумя, выполняя свои стандартные функции как в одном, так и в другом состоянии. Очень интересно…
— Лорд, задача выполнена, — раздался сзади голос Костолома, — люди в безопасности, тушат пожар. Дроу и Ирг помогают им.
— Да, надо помочь, — отозвался я. — Нельзя допустить, чтобы пожар спалил всю деревню дотла.
С этими словами я пошёл к огню, благо ориентироваться на него не представляло труда. И только пройдя примерно половину пути — точнее сказать было нельзя, в деревне я в первый раз — я понял, что никому не сказал, чтобы следовали туда же. Но, уже почти развернувшись, я увидел, как все идут за мной, правда, на некотором отдалении. Вёл их Костолом, что и понятно — он-то весь путь уже прошёл.
Дойдя до пожара я понял две вещи: во-первых, это была скорее лодочная станция, от неё прямо в озеро сквозь защитную стену вёл канал наполненный водой, на его берегу как раз лежали лодки; во-вторых, ни дроу, ни гномов местные жители не испугались, все вместе они выстроились от канала в двойную цепочку и передавали по одной её части вёдра с водой, а по другой пустую тару возвращали обратно. Не тратя время на ненужные сейчас разговоры, я выстроил гномов, фей и Архипа с Кернисс во вторую такую же цепочку. Вместе мы справились с огнём, ни один деревенский не пострадал.
Когда пожар уже начинал снижать свою активность, всё больше местных стали бросать на нас внимательные взгляды. И если сначала это было мимолётно, то потом кто-то очень глазастый заметил Архипа и с каждой секундой все больше радостных возгласов раздавалось в их цепочке. Когда же сарай полностью был потушен, из деревенских выделились две женщины и робко стали подходить к нам. Одна была постарше и как будто сильно постаревшей за очень короткое время, другая моложе внешне, но глаза, выражение лица и общая поза говорили о том, что ей пришлось очень быстро повзрослеть. Поняв, что это семья Архипа, мы отошли, не став мешать их воссоединению.
— Простите, что отвлекаю… — неожиданно раздался голос сзади, выталкивая меня из полудрёмы. Надо же, почти заснул.
— Не отвлекаете, — сказал я поднимаясь с земли. Никогда бы не подумал, что просто присесть к стене обгоревшего здания так расслабляет.
— Я собственно, староста этой деревни, Миндих, — кивнул разбудивший меня мужичок средних лет с едва наметившимся животом. — Спасибо вам, что спасли деревню от этих бандитов, но Векх говорил правду: Прошка скоро вернётся и тогда не поздоровится никому…
— Прошка не вернётся, — ответил я и показал себе на ноги. — Видите? Это его сапоги. Поэтому ваш Векх соврал…
— Он не наш!!! — взъярился староста.
— И тем не менее, — спокойно продолжил я, — Прошка больше никуда не вернётся, с разбойниками покончено.
— Приятно слышать.
— Я — лорд Ярогрейв, будущий хозяин в том числе и территорий вокруг вашей деревни…
— А самой деревни? — с надежной спросил Миндих.
— Можно и самой деревни, — ответил я. — Если вы этого хотите.
— Очень хотим. Архип рассказывает о вас только хорошее. Так возьмёте нас под своё крыло?
— С удовольствием.

        Выполнено задание: Свобода от гнёта
      

        Награда: 500 опыта, деревня Сосновая присоединяется к вам
      
Всё, как по квесту. Очень хорошо, правда, почему Сосновая — не ясно, вокруг одни лиственные деревья. И, что характерно, писать бумаги не надо: присоединение по заданию игнорирует «Бюрократию», если это есть в нём. А мне опыта хватило на уровень.
— Тогда я, с вашего позволения, пошлю за мужиками, что прячутся в лесу.
— Какими мужиками? — удивился я.
— Понимаете, — начал он несколько смущенно, — когда Прошка пришёл в нашу деревню с двумя сотнями бандитов, нам пришлось сдаться без боя, иначе могли пострадать наши жёны и дети. А потом, когда он стал вербовать нас к себе, мы, мужчины, придумали, как нам казалось, гениальную идею: взять деньги, «послужить» ему денёк, а затем всей деревней ночью уйти отсюда… Не вышло. При попытке бегства половина мужиков погибла, часть вместе с семьями. Те, кому удалось вырваться, спрятались в лесу, совсем недалеко отсюда. Прошка не любит леса…
— Это он зря, — сказал я, — стройматериалы, еда, какое-никакое укрытие на случай нападения.
— Он не собирался обороняться, он хотел нападать, — пояснительно сказал староста. — Но своим уродам он запретил туда соваться, думал, наши сами выйдут, узнав, в каком положении остались их семьи.
— Уроды? — зацепился я за слово. Сказано это было с такой ненавистью, что я сразу понял: это неспроста.
— Изнасиловали насмерть четырёх девушек, скоты, — аж сплюнул Миндих. — Еще одна выжила, но на следующий день повесилась…
— Хорошо, что мы не оставили их в живых и всех убили…
— Не всех, есть ещё один, — стрельнул глазами староста к сараю.
— Кто?
— Его зовут Сперх, когда они пришли к нам, был почти правой рукой Прошки, умные вещи говорил, именно благодаря ему мы получили деньги вперёд и многие после этого даже хотели навсегда примкнуть к разбойникам. Он был единственным, кто отговаривал Прошку от массового насилия, говорил, что этим ничего хорошего получить нельзя.
— Умный человек, — прокомментировал я.
— Да, но потом они с Прошкой сильно поссорились и тот избил Сперха. Сильно избил. И приказал кинуть к нам, в сарай, чтобы сжечь вместе со всеми остальными.
— Ясно, надо будет поговорить с ним, — пробормотал я. — Можете отправить людей за своими мужиками. Вас они знают и поверят, что всё плохое позади. Пока приводите деревню в порядок, собирайтесь с силами, но в первый день следующей недели приходите к холму, там сейчас мой Замок, обсудим, как будете жить дальше.
— К холму это к деревне гномов? — уточнил Миндих.
— Сейчас деревни уже нет. Теперь это столица государства, куда вы входите. Поэтому жду через три дня, нам есть о чем поговорить. В конце концов, это в ваших интересах.
— Хорошо, мы придём, — ответил староста, низко поклонился и ушёл к своим. Не думаю, что они обрадуются, узнав, что из одной кабалы угодили в другую. Ничего, мы не разбойники, гнобить и уж тем более насиловать кого-то не будем. Надеюсь, у нас наладится взаимовыгодное сотрудничество. По крайней мере, очень хочется в это верить.

Глава 15

— Курлы-курла, курлы-курла, — надрывался где-то дятел, действуя на нервы всем, кто его слышал. Пусть мы его и не видели, но эти мерзкие, попугаеподобные звуки никто из нас теперь ни с чем спутать не сможет. Правда, на мой взгляд, для дятла такая манера говорить совсем неподходящая, но пусть это останется на совести разработчиков. В конце концов, они ведь могут сказать, что мир фэнтезийный, а потому всё что угодно может отличаться от привычного. И будут в своём праве.
Мы сидели напротив небольшой пещерки в Медвежьей впадине, той самой, в которой жили троглодиты. Не так много, всего около тридцати особей, но вместе с ними был и десяток слизней, по-своему очень опасных тварей. И основная угроза от них — яд, из которого процентов на девяносто пять состояли их тела. А это и ядовитые плевки, и кровь, окутывающая с ног до головы того, кто рискнул убить слизня в ближнем бою. Конечно, они так же слепы, как и их хозяева, троглодиты, но это мало что меняет для нас сейчас. Никто из них за время наших наблюдений так и не вышел из своей пещеры. Саттир, рискнувший провести разведку внутри неё, — которая получилась довольно успешной, — сделал вывод, что здесь у них скорее запасной выход за палками для копий, потому что никакой охраны рядом с пещерой он не заметил. Не было её и сейчас. Единственное, что оставалось нам — войти и перебить всех. Нас не пугала даже темнота: гномы хорошо видят под землёй, для дроу отсутствие света — дом родной, а на фей Ааастия наложит баф с пафосным названием «Свет во тьме», который её прежняя миледи считала абсолютно бесполезным. Все ждали только моего приказа, а я его не спешил отдавать. Мне вдруг в голову пришло понимание: это первая наша битва, в которой мы не защищаемся или превентивно атакуем, а собираемся убить ни в чём не виновных, пусть даже они и троглодиты.
— О чем задумался, лорд? — спросил тихо подошедший Ирсинд.
— Пытаюсь придумать себе оправдание для нападения, — честно ответил я.
— А зачем? — не понял инженер.
— Понимаешь… — замялся я. — Не могу бить тех, кто не сделал мне ничего плохого.
— Правда? А мне рассказывали, что гоблинов и разбойников ты не щадил. А ведь они не сделали тебе ничего плохого.
— Они угрожали нашим с тобой соплеменникам, а я…
— Помню-помню, — перебил он меня, — хочешь процветания всем гномам, что живут и будут жить в твоей Империи. Почему же в эту систему не вписываются троглодиты?
— Так они же не трогают никого, — недоуменно ответил я, — сидят себе тихо-мирно в своей пещере, непонятно чем занимаются. А тут мы…
— Знаешь, — пристально посмотрел на меня Ирсинд, — это очень хорошо, что в тебе есть подобные сомнения. Значит ты не превратился в кровавого мясника, охотника за любым опытом, даже самым невинным и беззащитным. Как сказал один из ваших, — выделил последнее слово инженер, явно намекая на игроков, здесь именуемых просто «бессмертными», — очень гениально, надо отметить, сказал: «убивать разумных легко, убив человека в себе». Ещё он добавил, что это применимо и к эльфам, и к гномам. И я рад, что твой внутренний гном жив, здоров и не планирует отход в палаты Арката.
— Я тоже рад. Наверное.
— Но здесь твои сомнения лишние, — как будто не заметив моей реплики, продолжал Инрсинд. — Троглодиты всегда, как только разрастаются до определённой численности, идут уничтожать ближайшее живое, что попадётся им на пути. И сейчас ты даёшь им шанс разрастись. Подумай об этом.
И, похлопав меня по плечу, он отошёл с передней линии наблюдения обратно к магам, расположившимся в арьергарде, оставив меня в смешанных чувствах. Инженеру удалось посадить и прорастить семена сомнения в моей душе, если она осталось у меня после оцифровки, и теперь я не был уверен ни в чём. Разум разделился на две половины, одна была за убийство троглодитов здесь и сейчас, другая требовала подтверждений словам Ирсинда, иначе она никуда не уйдёт отсюда. Поспорив минуты две между собой, они обратились ко мне в качестве третейского судьи. Я же не придумал ничего лучше, кроме как пойти на форум и найти ответы там, предварительно дав команду войскам ждать.
Форум не принёс ясности. В специальном разделе, посвящённым «недофракциям» крыс и троглодитов царил полнейший хаос, сюда проникли некие защитники неполноценных рас и вовсю пытались «остановить геноцид несправедливо угнетаемых». Лагерь их оппонентов пытался, чаще всего безуспешно, вразумить этих «отщепенцев рода игрового» и логическими аргументами доказать, что как-либо договориться ни с серошкурыми, и со слепышами невозможно, а значит, и защищать их незачем. Баталии, все больше словесные, радовали многочисленных нейтралов, которые не поддерживали ни одну из сторон и предпочитали действовать согласно исходящей от неполноценнышей угрозы. При этом третьи поливали грязью как противоборствующие стороны, так и друг друга. В общем, всё как у людей.
Отчаявшись найти в этом болоте хоть что-то аргументированное и доказанное, я пошёл на форум бета-тестеров, но там информации просто не было. И не потому, что никто не брался проверять или, упаси рандом, ее стёрли. Нет, просто что одни, что другие для игроков предназначены не были, а значит и тестировать их было не нужно, их добавили уже непосредственно в игру.
У меня оставался последний источник информации, который я открыл сегодня за обедом — форум хардкорщиков, ключ от которого спокойно дожидался меня в «Гайде», в разделе, посвящённому межфракционным взаимодействиям. Ни на что не надеясь, я заглянул туда и неожиданно нашёл много крайне полезной информации, которую, в связи с отсутствием флудильного срача, оказалось очень легко читать. Я буквально зачитался и выпал из жизни ещё на час. Зато смог понять сразу две вещи: что это за форум такой и про троглодитов.
С первым вопросом было всё просто, этот форум — объединение игроков, выбравших невозможный уровень сложности. По крайней мере, он так задумывался и, по аналогии с берсеркерами, сначала был полностью открытым. Но потом некоторые хардкорщики задумались, что слишком много открытых ими фишек игры утекает в общий доступ абсолютно бесплатно и достаётся тем, кто не прикладывал никаких усилий для получения знаний о них. Тогда они, всего их было восемь человек, предложили закрыть доступ для посторонних и брать деньги с тех, кто хочет приобщиться к их тайнам. Согласились с этим не все, вернее, кроме них самих эта идея хорошей не показалась никому. Тогда они просто ушли, забрав с собой все свои знания и основав то, что сейчас известно под именем «Хардкор-форум для избранных», то, на что я и наткнулся. Оставшиеся на прежнем месте поначалу называли их сумасшедшими и откровенно высмеивали. Популярность раздела росла, все были уверены, что и без отщепенцев проживут. Держателей раздела настолько захлестнула эйфория, что они выложили в общий доступ всё, что у них было, многое из которого было запрещено к публикации администрацией игры. Вот только никаких банов не прилетало, поэтому «победители» в битве за знания расслабились довольно быстро. Как оказалось, зря.
Спустя неделю после ухода отщепенцев, из общего доступа пропала вся информация из того открытого раздела форума. Причём пропала она и у тех, кто скопировал её себе в личную страницу. Оскорблённые игроки бросились строчить письма админам, те кого мягко, а кого и банами — оскорбления в интернет-пространстве вот уже лет двадцать карается по всей строгости закона — отправляли всех без исключения тем, кто эту информацию выкладывал. Ну а те с немалым удивлением обнаруживали повестки в суд в связи с нарушением интеллектуальной собственности. Благо выявить, кто нарушал и кто от этого пострадал, было несложно, несколько принятых в своё время законов — и любой беспредел в интернете легко отследить, установить личность и наказать. А учитывая, что вся информация, оказавшаяся в руках «победителей», целиком и полностью принадлежала восьмёрке, они, воспользовавшись своим правом, закрыли к ней всяческий доступ. В итоге суд наказал всю верхушку раздела «невозможников» на очень длительные сроки, вплоть до двадцати лет. Правда большая их часть оказалась за оскорбления, призывы к насилию, убийствам и вполне себе реальные покушения. Россия, не отошедшая от серии громких терактов середины пятидесятых годов, начинавшиеся примерно также, максимально жёстко реагировала на подобные вещи.
А хардкор-форум жил, более того, теперь в него стали входить и те, кто ставили перед собой какие-либо испытания неважно на каком уровне сложности. Всех их объединяло желание узнать реальные возможности игры. За шесть лет ими были проведены многие сотни челленджей, информация, добытая в них, мирно скапливалась в архивах. И этой информацией здесь охотно делились. Правда только со своими. А стать своим совсем непросто, получить заветный ключ, одновременно являющийся и логином и паролем сложнее, чем за минуту съесть шестьдесят арбузов по десять килограмм каждый. По этой причине хакерские атаки на хардкорщиков предпринимались не раз, примерно каждый месяц, и сейчас кто-нибудь решался взломать охранную систему и похитить знания, являющиеся бесценными сокровищами для любого игрока. Пока все попытки оборачивались полным провалом.
Откуда я всё это знаю? Просто умею читать. История развития форума хардкорщиков открыта для любого, у кого есть ключ. У меня, повторюсь, он есть, теперь в моих руках несметные сокровища, представленные как в текстовом, как и в видеоформате. И часть этого сокровища я прямо здесь и изучил.
Вызовов на хотя бы минимальную попытку договориться троглодитами было много. Ни один из них не завершился положительно. Они были не только слепы, но и глухи к любому диалогу. Максимум, чего от них удалось добиться, это фраза «нам не нужна ваша помощь» от вождя одного из племён в три сотни тварей. И то, если бы не видео игрока, рассказавшего об этом, назвали бы как минимум сказочником. И да, именно «тварей»: даже самое маленькое их поселение со временем разрастается до неимоверных размеров и идёт гнобить всё на своём пути. Ирсинд оказался прав, вот откуда он это знает? Впрочем, сейчас это не важно, надо гасить слепышей, пока они не превратились в ужасающих размеров головную боль.
Я закрыл форум и вернулся в мир, а у меня перед глазами даже в открытом состоянии вставали увиденные скриншоты. Истерзанный сад фей… Разгромленная деревня гремлинов… Уничтоженный город гномов… Всё, что оставалось после троглодитов — трупы, разрушенные дома и вытоптанная до состояния песка земля. Почему разработчики сделали зелёным тварюшкам именно такой скрипт меня сейчас волновало мало, хотелось одного: сеять смерть.
— Минутная готовность, — почти прохрипел я, вставая с земли. Все как один последовали за мной, Ордрин выстроил гномов в две шеренги, всех остальных уже привычно отправив за них, и мы пошли в пещеру. Правда от моих глаз не укрылось переглядывание Кернисс и Аастии, в котором недовольство разделилось с восторгом. Заметив, что я пристально смотрю на них, Ведьма пояснила:
— Троглодиты — жуткие твари, лорд. То, что вы хотели их пощадить, у любого, кто сталкивался с их зверствами, вызовет как минимум недовольство, уж поверьте мне.
Ясно, значит и она, и дриада уже встречали слепышей на своём жизненном пути. По остальным что-либо понять было невозможно, их лица оставались бесстрастны, а у Охотников и вовсе закрыты масками. А вот по лицу Ирсинда блуждала едва заметная улыбка. Глядя на неё, я подумал, что у инженера с троглодитами имеются свои счёты, и эта ситуация использована для их сведения, но доказательств у меня нет. Да и потом, слепышей надо обязательно уничтожить независимо от того, принесёт это кому моральное удовлетворение или нет.
Кусты, за которыми мы ещё недавно сидели, безжалостно втаптывались в землю под тяжёлыми сапогами гномов. Феи пробовали искать обходной путь, но он если и был, то очень далеко, поэтому они молча наблюдали за тем, как любимая ими зелень превращается в однородное месиво. Сказать слово против не решилась даже Аастия.
На полном ходу мы буквально ворвались в пещеру, попутно убив двух охранников. В ту же секунду, как мы преодолели границу света и тьмы, у меня включилась расовая способность «Подземное зрение». Подозреваю, что у всех остальных гномов тоже, а так же у дроу их темновиденье. Аастия потратила буквально секунду на накладывание бафа на себя и феей и, практически не снижая хода, наш ощетинившийся топорами и взведёнными арбалетами строй прошёл три помещения насквозь, никого в них не найдя. Я уже было начал думать, что троглодиты оказались куда умнее, чем мы предполагали, и, каким-то образом заметив нас, ушли обходными путями. Но тут мы вошли в четвёртый зал и нашли пропажу в полном составе. Все они, в том числе и слизни, сгрудились вокруг одного, по виду очень старого троглодита и внимательно слушали его странные скрипучие выкрики. В первый момент какое-то несоответствие отложилось в мозгу, и я решил его не игнорировать. Приглядевшись внимательнее к зеленокожим горбунам и сопоставив их с теми, что были в данже, я нашел несколько отличий. Во-первых, на этих были набедренные повязки тёмно-коричневого цвета. Во-вторых, помимо мужчин здесь собрались также женщины и дети. Первых можно было опознать по наличию груди и полоске ткани на ней, вторых — по меньшим пропорциям тела. Ни у тех, ни у других копий в руках не было, в отличие от мужчин.
Пока я занимался рассматриванием, обитатели пещер заметили нас и с воинственными криками, такими же скрипучими, как у вождя, бросились на нас. Я мысленно приказал Асу и Бурану не лезть в битву ни под каким предлогом, а сам ушёл в сторону от строя и активировал боевой режим. Троглодиты напирали, но Топорщики остались на месте и встретили их стеной щитов, хребет которого составляли четыре Воина строя, которые получили этот ранг всего пару часов назад на холме перед Замком. Их защитные характеристики усилились, поэтому Ордрин равномерно распределил их по всему строю. Так же он поступил и с новичками, которые после боя с разбойниками едва получили второй уровень. И всё же главное «мясо» строя — те Топорщики, которые не ходили в данж. И пусть они были чуть менее опытны своих второранговых товарищей, но их было элементарно больше. И вот об эту прочную трёхэлементную структуру троглодиты и обломали свои острые жёлтые зубы. Арбалетчики, оперативное командование которыми с моей подачи Ордрин доверил Хатгару, высекали их максимум с двух болтов. А кого не доставали они, добивал я, не жалея сил ни на одну гниду. Феи, Охотники и Ирсинд занимались слизнями. Сестерия использовала Травяные ножи, Мундиария и Леартия атаковали вспышками, инженер ставил на ядовитые шкуры какое-то клеймо, а Саттир и Эйрин стреляли туда болтами. Пять минут — и победа за нами… была бы, если бы старый троглодит-вождь в момент смерти своего последнего защитника не вскинул вверх руки и не зашёлся в странном танце с редкими хрипами на языке, отдалённо похожем на немецкий. В ту же секунду у троглодиток и троглодят глаза загорелись красным, они отлепились от стены, в которую вжались от страха, и побежали на нас. Я ждал чего-то необычного с их стороны и готовился к любой подляне, даже самовзрывам и впиваниям в наши шеи, подобно вампирам, а они не придумали ничего лучше, как врезаться в строй Топорщиков и бессильно от него отскочить. Некоторые падали неудачно, прямо в слизней. В этот момент с них спадало шаманство вождя и они, по уши измазанные ядом, принимались корчиться на полу и вопить, подобно той гусенице из данжа, так же недолго. Правда таких было мало, в основном отлетавшие вставали на ноги и с упорством супермарафонца раз за разом долбились своими телами в стену из гномов. Часть всё же улетала к слизням, чтобы через минуту прекратить своё существование. Остальные вставали, и это продолжалось до тех пор, пока я своим приказом никого не щадить вывел наших из транса этого безумного тенниса. Пара минут — и ни женщин, ни детей, ни вождя, которого я прикончил лично, не дав тому опомниться, не было. Мне выдали скрытое достижение «И последний будет наказан» и расщедрились на подсказку, что где-то здесь можно разжиться кое-какими трофеями. Нет, не напрямую, через награду за опять же скрытое задание:

        Вы выполнили скрытое задание «Нет пощады никому»
      

        Вы полностью уничтожили популяцию троглодитов в отдельно взятой пещере
      

        Награда:
      

        3000 опыта
      

        Скрытый тайник
      
И как здесь можно было кого-то оставить в живых, спрашивается? Я что, должен был сцапать одного троглодита, мягко стукнуть его по башке, дать прийти в себя, а потом уговорить его просто уйти? Конечно, какой-нибудь мазохист-хардкорщик принял бы такой вызов с удовольствием, но я не такой и отказываться от дармовой награды не буду.
Уже поворачиваясь к своим питомцам, чтобы дать Асу задание на поиск тайника, я заметил, что на том месте, где я приказывал им оставаться, их не было. Оглядев зал и убедившись, что их нет нигде вокруг, я решил всё же поговорить с ними.
— «Вы где? Почему не остались там, где я сказал?»
— «Не ругайтесь, лорд, — ответил Буран, — мы поймали пытавшихся сбежать, сейчас у выхода, не знаем, что делать».
— «Пытавшихся сбежать? — протянул я. — Оставайтесь там, я сейчас буду».
И уже вслух сказал Ордрину:
— Я ко входу, надо разобраться, что там натворили мои питомцы. Собирайте трофеи, обыскивайте пещеры. Главное: где-то должен быть тайник, надо его найти.
— Хорошо, лорд, — ответил мечник, а я поспешил к маунтам. Очень хотелось понять, что там за «пытавшиеся сбежать» и откуда они взялись.
Уже на подходе стало ясно, за что мне зачли выполнение скрытого задания: рядом с охранниками лежали тела ещё четверых троглодитов, невооружённых, но с какими-то тюками. Подойдя ближе, я понял, что гендерно они распределены поровну, а в тюках — вещи. Да и вообще, они выглядели так, будто собирались под шумок бежать в более безопасное место и там дальше плодиться и размножаться. Хотя, не исключено, что это лишь мои больные фантазии. Но ведь ничего не мешает это узнать!
— «Ас, у меня к тебе задание: попробуй найти место где они прятались. Если справишься быстро, помоги в поисках тайника, он может быть где угодно. Буран, будь здесь, охраняй вход, если появятся новые троглодиты, ну и меня заодно, я на время выпаду из реальности».
И сразу после этих слов я вышел на форум хардкорщиков. Задействовав все необходимые фильтры в поиске, тасуя слова в запросе, я нашёл только семь упоминаний подобного скрытого задания и необходимые действия для его выполнения. Всего семь! И все они в разделе, посвящённом непосредственно троглодитам. С минуту я не понимал, почему так, а потом пошёл на общий форум, узнавать, что к чему. Там, повторив все параметры поиска, мне выдали около трёх тысяч таких сообщений. Из жизни я выпал ещё на час. За это время я перебрал горы этого мусора и флуда, так ничего полезного и не найдя; вернулся к хардкорщикам, внимательно изучил все семь сообщений, пришёл к выводу, что ситуация вполне игровая; зарегистрировался у них, оставил свою заметку про троглодитов; под конец случайно мазнул глазами по часам, понял, что дело к вечеру, а мы до сих пор в пещере.
Вынырнув в мир, первое что я увидел, это карабкающийся по стене Ас. Понаблюдав пару минут за тем, как, преодолев несколько метров, он неизбежно падает, я пришёл к выводу, что где-то вверху спрятано что-то важное.
— «Тайник нашёл?»
— «Да, лорд, но я не могу его достать».
— «Сейчас всё будет».
Я встал и огляделся. Рядом со мной был только Буран, лежащий поперёк выхода. Тела троглодитов пропали, будто их и не было. Вся армия, в полном составе, находилась во втором зале. Наверное, изучают место, где пряталась четвёрка слепышей, убитая моими питомцами. Надеюсь, так никаких нездоровых сюрпризов не будет.
— О, лорд, вы очнулись, — первым заметил моё тело в переходе первой и второй пещеры Ордрин. — А мы тут…
— Плюшками балуетесь, я вижу, — перебил я его. — Мундиария, помоги дракончику открыть тайник в первой пещере, он пока летать не может, зато упорствует вовсю.
— Хорошо, лорд, — кивнула фея и улетела.
— Ну а теперь рассказывайте, что нашли, — обратился я к своим… хм… генералам? А ведь именно так и есть, Ордрин, Ирсинд, Аастия и Кернисс, расположившиеся у дальней стены помещения и негромко переговаривающиеся друг с другом, уже сейчас гораздо выше по статусу, чем обычные бойцы. И никого из них не смущало, что дроу сидят рядом с феями и смеются над шутками гномов. Точно также никого не смущало и отсутствие какого-либо недовольства Ордрином нахождения рядом с собой Ведьмы. Я уже молчу про обсуждение инженера и дриады основ рунной магии. Последнее, правда, не очень нравилось мне, в том плане, что дитя природы, первым спросившее о классовой магии сыновей и дочерей камня, очень напоминает преднамеренный чит.
— Мы нашли вот эту вот нишу, — сказала Кернисс, отойдя чуть в сторону. Я увидел достаточно просторную комнатку, в которой легко могли поместиться четверо троглодитов и переждать опасность в виде армии, пришедшей по души их сородичей.
— А ещё мы нашли тела четырёх троглодитов рядом со входом, помимо охранников, уже видимых нами, — продолжил Ирсинд. — Вы на наши вопросы никак не реагировали, ваши питомцы тем более ничего не могли сказать, поэтому общая картина нам не ясна.
— Мне, признаться, до конца тоже, — ответил я, — хотя кое-какие соображения на этот счёт есть.
— Какие, например? — пристально посмотрел на меня мечник.
— Эти четверо у входа вышли из этой ниши с целью покинуть свои пещеры.
— Но зачем? — спросил Ордрин. Было видно, что он не очень-то и поверил мне. — Разве не лучше было бы сразиться с нами всем вместе и, возможно, выиграть? А вместо этого, по твоим словам, сразу четверо решили дезертировать?
— И что бы они вчетвером смогли? — в свою очередь спросил я. — Мы уделали полсотни и даже не вспотели. Какое-то слабоватое подкрепление, не находишь?
— Но и вариант с поиском лучшего места для жизни, тоже, знаешь ли, сомнительный, — покачал головой Ордрин. Похоже, вот так с наскока убедить его в своей правоте мне не удастся. А может и не только его, остальные во время нашей мини-перепалки с мечником не проронили ни слова, переводя взгляд с одного на другого. Плохо, что в такой ситуации нельзя прямо сказать, вот, смотри, мне пришло сообщение от игры, там всё написано, вот на форуме игроки оставляли сообщения по этой теме, если хочешь, можем ангела-админа вызвать, он лучше всех знает, что да как. Увы, это не сработает: материализовать системки и форумные сообщения невозможно технически, а ангел НПС-персонажам не видим, во время его появления они лишь застывают. Да и надавить авторитетом не выйдет, нет у меня вообще никакой репутации, от слова совсем. Впрочем, есть у меня вариант, как его убедить.
— Не так уж и сомнительно, учитывая, что встретили нас в четвёртом зале, а прятались эти четверо во втором. Идеальное расстояние для убеждения противника в том, что сзади никого не осталось.
— Но ведь у них не получилось! — воскликнул мечник.
— Не получилось, — согласился я, — но отсутствие положительного результата не означает отсутствия попытки. Мне вообще кажется, что нас пытались увести как можно дальше от заранее отобранной четвёрки. А те скрипучие выкрики, издаваемые вождём в тот момент, когда мы вошли к четвёртую пещеру, сильно напоминают воодушевляющую речь перед боем, в котором точно проиграешь…
Сказав это, я задумался. Ведь и впрямь похоже. Бегло проанализировав все действия троглодитов, а так же наши, я сделал вывод: нас и вправду целенаправленно заманивали, чтобы дать возможность своим уйти.
— Но ведь у них не получилось же! — в очередной раз воскликнул Ордрин, после того как я озвучил свою мысль.
— Ага, и в этом виноват гном по имени Ярогрейв, — «повинился» я.
— ЛОРД ЯРОГРЕЙВ! — раздалось от стены, где сидели воины. Ну да, находясь в десяти метрах от начальства, грех не подслушать. Или просто мы так громко спорим?
— Так или иначе, если бы я не оставил своих питомцев подальше от битвы, троглодиты бы ушли.
— Да почему «ушли»? — неожиданно спросила Аастия. — С чего вы взяли, что они не могли пойти к выходу… м-м-м… для чего-нибудь другого?
Дриаду убедить не получилось… Судя по лицу Ордрина, выражающего согласие со словами Аастии, его тоже. Выводить наш разговор за рамки нормальной дискуссии, превращая её в бессмысленный и беспощадный срач, я не хочу. Значит, придётся признать поражение…
— Чего другого, например? — неожиданно вступилась за меня Ведьма. — У лорда хотя бы адекватная версия с аргументами есть, а что у вас? «Не получилось ведь», «чего-нибудь другого»… Если просто хотите сказать слово поперёк — ваше дело, но таких, скажу вам честно, даже у нас, дроу, не любят. Только демоны, с их вечной жаждой интриг, преподносят это в качестве абсолютно нормальной вещи…
— А среди гномов пустозвонство совсем не приветствуется, — подхватил эстафету «предания стыду» Ирсинд. И это подействовало. Аастии явно не понравилось сравнение её с тварями Шио, а Ордрину, стремившемуся, как я понял, всегда и во всем оставаться истинным гномом, слова инженера. А после слов Ведьмы о том, что в вещах убегающих троглодитов не найдено ничего подозрительного, только обычный домашний скарб, я понял, что одержал пусть и небольшую, но всё же значимую победу красноречия, так как никаких возражений больше не последовало. Мысленно выдохнув, я в очередной раз посетовал на странное повышение репутации в отношении меня. Ведь и в мануале, и на форуме, и в «Гайде» чётко было написано, что такая ситуация однозначно должна было прибавить мне хотя бы одно очко репутации. Надо бы написать админам, но у них и так много моих писем, вряд ли ещё одно изменит ситуацию.
Поэтому я решил заняться куда более важными вещами. Например, трофеями. Хотя, помимо тех, что Мундиария извлекла из тайника, ничего ценного не нашлось. Правда, Ирсинд сказал, что если направить сюда грамотную команду горняков, мер двадцать камня минимум добыть удастся. Даже примитивная кузня троглодитов, найденная в третьей пещере, не смогла ничем порадовать: инструменты — откровенный хлам, который ни один уважающий себя гном в руки не возьмёт, сырьё — шлак, годный разве что на наконечники копий слепышей. Впрочем, сами наконечники мы забрали, после перековки немного хорошего металла получить можно. А вот тайник порадовал. В нём было всего два предмета, зато каких! Свиток призыва снежного барса четвёртого, предмаксимального, уровня и с виду невзрачная полупрозрачная стекляшка размером с кулак китаянки, больше похожий на кусок грязного весеннего льда, но с синеватым отливом. Лунный камень, крайне необходимый для дроу строительный материал, правда те, что они добывают в своих шахтах, все как один с зеленью, а такой, как этот, называемый ими Ар’Аркал Кад-шаг, что условно можно перевести как «помещённый в каменную клетку кусочек безоблачного неба», намного ценнее и дороже. В случае чего можно будет продать, если не пойдёт по прямому назначению. Ну и почти триста пятьдесят золотых в качестве премии.
— Здесь нам делать больше нечего, — сказал я, поместив свиток и камень в сумку. — Нас ждёт рудник, поэтому не будем медлить, до захода солнца надо его взять.
Возражать никто не стал, через пять минут мы уже двигались туда. О чём в этот момент думали другие мне неведомо, а вот я размышлял о солнце. И о системе климата в игре в целом. А она было совсем не такой, как в реальном мире. Первое, что замечалось сразу — одна и та же погода в течение дня, постоянное ясное небо, с очень редкими облачками, и днём, и ночью. Да и вообще, если бы нужно было охарактеризовать здешнюю погоду одним словом, я бы выбрал «постоянство». Осадки постоянно отсутствуют, хотя ощущения засухи нет, число солнечных часов в сутках постоянно равно восемнадцати, и светит солнце с четырёх утра до десяти вечера. Видимо этим объясняется то, что для полного созревания урожая, в том числе и на деревьях, нужно семь дней. А может быть все выкрутасы погоды лишь следствие, ведь неделя — здешнее универсальное мерило для очень многих вещей, в частности, ровно семь дней проходит между приростами. Разработчики вполне могли взять четверть нормального февраля и подогнать под него если не всё, то очень и очень многое. Да и нагрузка на вычислительные мощности меньше, если периодические действия одинаковы. Впрочем, это не более чем мои ничем не подкреплённые домыслы. Мои и ещё многих тысяч посетителей форума, активно обсуждающих эту тему. И со многими из них я согласен: разнообразие погодных явлений и вариантов климата было бы совсем не лишним. А то сейчас все надземные локации вынуждены довольствоваться одним и тем же. Единственное исключение составляют территории некромантов, просто потому, что там мертво почти всё, солнца не видно за густыми серыми облакам, даже ветра и того нет… Бр-р-р, даже представлять жутко.
Подходя к золотнику, я всецело ощутил на себе то, что игроки называют «насмешкой системы»: только что рассуждал о некромантах — получи в охрану шахты два десятка зомби и дюжину привидений. Впрочем, каких-либо неудобств они нам не доставили. С мертвяками отлично справлялись Топорщики и Ордрин, с «не пожелавшими отойти к Асхе» — феи, дриада и Ирсинд. Все Арбалетчики, Драйд, Охотники и я оказались не удел: дробящее и колющее оружие против них неэффективно. И тем не менее, перебить такую охрану оказалось делом десяти минут. А вот с трофеями получился облом. Мы, привыкшие, что нам щедро отсыпают лута по каждому пустяку, ничего, кроме двух тысяч двухсот монет, не нашли. Даже добываемого золота не было. Кернисс попыталась было объединить силы с дракончиком в поиске скрытых секретов внутри шахты, но и там ничего найти не удалось. Я же тем временем искал информацию, почему Золотоискатель добавил мне всего двести монет, хотя должен был все триста. Оказалось, что ещё месяц назад его значительно урезали. Раньше он прибавлял пятнадцать процентов многим видам денежных поступлений, от налогов до таких вот наград за эффективность, исключая действия на игровом аукционе и продажу товаров реальным игровым торговцам. И надо сказать, что пятнадцать процентов — много. Как только его ввели, игроки брали его неохотно, думая, что формулировка «кроме полученного торговым способом» сильно ограничивает навык в полезности. Разобравшись, его стали выбирать абсолютно все, иной раз отказываясь из-за него от чего-то боевого или магического. Деньги потекли рекой, и разрабы встрепенулись. Они хотели сделать Золоискателя редким навыкам, ограничив вероятность его выпадения двумя процентами, а не каждому, кто выше пятого уровня. Попытавшись узнать, как так получилось, они нашли-таки ошибку, но исправить её без ущерба для всей книги знаний «Казначей» не смогли, зато существенно ограничили навык в правах, убрав из его зоны влияния налогов, фиксированных наград, таких как с данжей, например, и многое другое, оставив только шкатулки с опытом, клады и премии за эффективность, но и то планка повышения была снижена на пять процентов, до десяти. Помимо этого, теперь его нужно было выбирать вместе с тем, что для игрока было полезнее. Как это прошло мимо меня я понял, в мануале до сих пор висело старое описание, но почему система решила, что в тот момент Золоискатель мне менее важен, чем Магия Земли, для меня осталось загадкой. Накатав письмо админам с просьбой исправить мануал и жалобой на принижение берсеркеров в плане полезных навыков, я вернулся в реальность, где уже вся до последнего Топорщика армия буквально по миллиметру обыскивала пространство золотой шахты.
— Ну как, нашли что-нибудь? — ехидно спросил я, ни к кому конкретно не обращаясь.
— Нет, лорд, — ответила тем не менее Кернисс, главная по луту. — Какое-то проклятое на трофеи место.
— «Я тоже ничего не чувствую, — отозвался Ас, — здесь нет ничего, просто большая пещера с золотыми камнями».
— Тогда пошли отсюда, — решил я. — Нам ещё до руин дойти надо.
Выражение лица абсолютно всех в этот момент было такое жалостливое, что я едва удержался от смеха. Тем не менее, возразить никто не посмел.
До десятка полуразрушенных построек, что располагалось на северо-западе от шахты, мы дошли за полчаса. Ещё полчаса Ас, и только он, дабы ускорить процесс, изучал их. В итоге он признал, что и здесь ничего ценного, кроме камней мер на тридцать где-то, как определил Ирсинд, нет. Правда добыть эти камни я смогу не раньше, чем на третьей неделе, да и то не факт, что Университет сразу даст нужных специалистов. Нет, можно и простых гномов подрядить на разбор руин, но потери очень ценного для нас сейчас ресурса могут составить до сорока процентов, а этого допустить нельзя.
Раздосадованные двумя неудачами подряд, мы буквально поплелись к Замку. До камня с характеристикой я решил добраться на следующей неделе, Ас вырастет и много времени это не займёт. Сейчас же мы почти полтора часа шли то, что в хорошем настроении не заняло бы и часа. Не помогла даже аура Аастии, хотя, надо признать, эффект от неё был каким-то вялым.
Немного подправила настроение шальная стая волков, со злости уничтоженная полностью. Опыта с неё мне как раз хватило на уровень.
Холм нас встретил работой. Даже в отсутствии Ирсинда гномы, отобранные им для строительства стены, трудились усердно и не отлынивали, возводя участок южной проездной башни. Переезд Каменного топора полностью завершился, жилой район смотрелся хорошо, таверна, рядом с ним — тоже. К Посту и Дому Клинка на противоположном склоне добавился Дом Выстрела, выпускавший Арбалетчиков. Рядом с ним набухал Дом Кастета, завтра, глубокой ночью, он будет готов. Что ж, развитие идёт хорошо, ничто не помешает Университету быть готовым к первому дню следующей недели.
— Лорд, из деревни Россыпь гранита приходила делегация с просьбой о переезде сюда, всё как вы и говорили, — первым делом отчитался Гдитсирд, буквально отжав меня от армии, которая отправилась устраиваться на ночь. — Завтра они обещают начать переезд.
— Много ресурсов им понадобится? — спросил я, подсчитывая, сколько ещё камня нужно и гадая, где бы его взять.
— Немного, лорд, — отозвался староста, разом прервав мои думы. — Может, не будем стоять, пройдём в таверну?
— Почему туда? — удивился я.
— А больше и некуда, — усмехнулся он. — В Замке мебели нет, мой новый дом, отгроханный твоими теперь подданными, также нуждается в некоторой меблировке, потому что старые стулья и кресла мастера Страга, видите ли, не устраивают категорически…
— Кого не устраивают? — не понял я.
— Мастера Страга, — повторил Гдитсирд. — Это наш мебельщик, именно он сделал мой прежний дом таким, каким ты его видел.
— Ага, довольно красиво у него получилось, — отметил я. — Давно хотел встретиться с тем, кто умеет создавать такую красоту.
— Теперь-то точно встретишься, мастер уже спрашивал, не надо ли тебе чего в Замок, — ухмылка старосты стала шире, уж кому как ни ему знать, что в Замок надо всё. Мебели там нет никакой. — Так что если не ты его, так он тебя найдет обязательно. Там и договоритесь, что, в каких объёмах и к какому сроку надо сделать.
Ага, договоримся… если мастера устроит цена, предложенная мной за его работу. Уж гномы, а тем более мастера, цену себе знают.
— А сейчас, значит, он у тебя работает?
— Ну да, — ответил староста, на секунду, явно машинально, повернувшись к каменной трёхэтажной громадине, что возвышалась над одноэтажными домиками. Да, теперь это вполне достойное жильё для гнома высокого чина. — Прикажешь поторопить его?
— Ни в коем случае, — отрезал я. — Дом бургомистра обязан соответствовать его статусу. Пусть мастер спокойно работает.
— Как скажешь лорд, — усмехнулся Гдитсирд ещё шире.
За таким вот почти великосветским разговором мы подошли к таверне. Внутри она разительно отличалась как от прежней, так и от той, что была в Каменном спуске. В первую очередь, размерами — как снаружи, так и внутри она стала больше в длину и ширину, добавился третий этаж и мансарда, на которой в дальнейшем можно будет организовать птичью почту. Стало больше столов в главном зале, увеличилась кухня, расширилась барная стойка, а рядом с ней появилась ещё одна, для найма бродячих отрядов и героев, не желающих иметь дело с гильдией.
— Лорд, рады приветствовать, — с абсолютно каменным лицом вышел к нам хозяин заведения, едва мы со старостой сели за стол. — Что будете есть, что будете пить?
Да уж, гиду Мишлена такое обращение точно не пришлось бы по вкусу, а мне нравится, всё максимально честно, ни слащавых улыбок, ни фраз, типа, «мы рады приветствовать вас в нашем заведении, у шеф-повара сегодня отлично получился луковый суп, не изволите ли отведать?» за которой кроется «ну что, денежный мешок, припёрся жрать? Наш дурак наварил большую бадью и велел втюхивать всем». Нет, здесь всё честнее, а главное, пиво никто не разбавляет.
— В первую очередь нам пива, — сразу же решил я.
— Сделаем, — кивнул трактирщик. — А есть?
— А что у тебя сегодня? — первее меня среагировал Гдитсирд.
— Разнообразная дятлятина, — отозвался хозяин. — Тушёная, печёная, жареная. Вам какой?
— Печеной, — ответили мы одновременно.
— Сделаем, — кивнул трактирщик и ушёл на кухню.
Сразу же после его ухода гном за стойкой принёс пиво… и я сразу понял, что никогда его толком и не пил-то. С магазинным не сравнится точно, здесь больше подойдёт слово «пойло», забугорное получше будет, но не намного. Крафтовое, оно же домашнее, уже куда более удобоваримый продукт, который не грех и «напитком» назвать. Но всё равно, среди тех вариантов, что я пил, ни один не идёт в сравнение. Быть может, где-нибудь в старинных пивоварнях Чехии, Бельгии или Германии можно попробовать что-то похожее, но я там не был, поэтому сравнить мне не с чем.
— Хорошечно, — протянул я, одним махом осушив половину литровой кружки.
— Не то слово, лорд, — вторил мне староста. — И всё же о Россыпи гранита.
— Ах да, — наморщив лоб, попытался я вспомнить, на чём мы прервались, толком и не начав разговор. — Почему немного ресурсов? Они что, будут переезжать деревянными?
— Нет, лорд, — мотнул головой Гдитсирд, — у них, как они говорят, есть запас камня, которого должно хватить для полноценного переезда.
— Не нравится мне это, — протянул я.
— Что конкретно, лорд? — не понял староста.
— Сначала они нас стравливают с разбойниками, потом просят о переезде и помощи с ним, а сейчас вот выясняется, что у них есть свои ресурсы, — я с трудом удержал себя от того, чтобы стукнуть кулаком по столу. — Темнят они что-то…
— Темнят, согласен, — не стал спорить Гдитсирд. — Но почему ты решил, что они решили стравить тебя и Прошку?
— Не меня, — поправил я его, — нас. Замечательная ведь возможность решить дилемму: остаться с Прошкой или перейти под нового гнома.
— Так можно было бы считать, если бы не один факт: они пришли на помощь именно тебе. Ну, хорошо, нам, — поправился он, заметив мой взгляд. — Стали бы они так делать, решив подождать, кто останется в живых после вашего стравливания?
— Может ты и прав, — медленно проговорил я, допивая пиво. — А камень? Как он вписывается сюда?
— Возможно, они просто прятали его от разбойников, — задумался на мгновенье староста. — И если так, то прятали успешно.
— Ну да, прятать гномы умеют. Если захотят, — вспомнил я историю Хрустальных дворцов клана Чёрного мифрилона, которые дроу так не нашли.
— Как видишь, всему можно найти объяснение, — допил своё пиво Гдитсирд. Тут же подошёл помощник бармена и забрал кружки. — Или тебе не нужны никакие объяснения и ты решил взять назад свои слова?
— Ты за кого меня принимаешь? — взъярился я. — Я честный гном и цену словам знаю. Сказал — значит переедут и точка. Меня другое волнует.
— Что именно?
— Слишком легко мы победили разбойников, сначала у данжа, потом у деревни. А ведь их было совокупно с три сотни…
— А дятлов аж пять сотен. И ты убил в одиночку, — напомнил староста.
— В одиночку я убил четыре сотни, — поправил я его.
— И тем не менее, это больше, чем бандитов, а тех убивали всеми имеющимися силами. Да и вообще, что не не нравится? Лёгкость? А ты был бы счастлив, если вместо разбойников против нас действовали чёрные драконы? Что-то мне подсказывает, что нет.
— Да уж, чёрные драконы не те, против кого я бы вышел биться теми силами, что есть сейчас, — пробормотал я, старательно демонстрируя, что поверил доводам Гдитсирда. Вот только паранойя внутри меня лишь смеялась над этим, уж она точно знала, что админы, у которых просто не может не быть полного доступа к игре, вполне могли нам помочь. Как — не знаю, но сама возможность у них есть.
Наверное, узнай о моих мыслях кто-нибудь из игроков, меня тут же назвали бы идиотом, не ценящим своего счастья. Я так и слышу их реплики на этот счёт, дескать, «да ты чего, с ума сошёл? Другой бы на твоём месте радовался, а ты? Ты недоволен?». Быть может, они правы, вот только милость покровителя имеет идиотское свойство заканчиваться в самый нужный момент. Тогда, когда ты стоишь против стотысячной армии и думаешь, что она тебе по силам, ведь за тобой ничуть не меньше. А потом стрелы вдруг летят куда угодно, только не в цель, мечи тупятся о слабую кожаную броню, заклинания не наносят противнику никакого вреда, и твоя дальнейшая участь — странствующий безземельщик-неудачник, над которым открыто смеются куда более умелые игроки. Не хочу!
— Что, лорд, трудный день выдался? — вывел меня из задумчивости трактирщик, принёсший… получается, ужин.
— Ну да, нелёгкий, — отозвался я. — А впереди ещё много таких вот дней.
— Ничего, лорд, — отозвался Гдитсирд, — у тебя есть мы. Вместе справимся. Спасибо, Кригх.
— Очень на это надеюсь, — протянул я, запоминая имя трактирщика, пригодится.
Хотелось верить, что у нас и впрямь всё получится. И жизнь, даже если она имеет вид довольно реалистичной игры, всё расставит по своим местам. Тем местам, которые хочешь ты, а не тем, которые делают за тебя.

Глава 16

— Доброе утро, Зорбек, — входя в кузницу, первым делом поздоровался я с кузнецом. Тот стоял у печи и грел металл. — Как и обещал, я пришёл.
— Значит, никого не нашёл? — повернулся он ко мне, тем не менее, контролируя нагрев.
— Ну почему же, нашёл. Крибош, кузнец Россыпи гранита. Вот только предложение я ему пока не делал.
— Почему? — поворошил гном угли инструментом, больше похожем на большую кочергу. — Что-то с ним не так? Плохой кузнец?
— Ну, это ты должен решить, я в этом деле, мягко говоря, ни бум-бум, — улыбнулся я, разведя руками.
— Считаешь, что я сам должен должен его позвать в ученики? — проявил чудеса проницательности кузнец.
— Считаю, — кивнул я. — Это ведь будет твой ученик, зачем же лезть на это поле?
— Да, Гдитсирд говорил, что ты, в отличии от многих городских, традиции знаешь, — прямо посмотрел на меня кузнец. — Но я не ожидал, что б прям настолько.
Ага, то есть он сейчас открытым текстом подтвердил, что устраивал мне своеобразную проверку? В таком случае, мою он тоже прошёл, не став отнекиваться. А вот то, что о такой традиции — самостоятельного принятия в ученики — я узнал лишь вчера вечером, ему знать не стоит. Ведь, по факту, получилось-то всё случайно. Я просто устал после тренировки и решил не нагружать свой ещё не отошедший от нагрузок мозг чем-либо высоко интелектуальным. Наткнулся на тему «смешные традиции закостенелой фракции и как их ломать», зашёл туда… и с трудом подавил в себе гнев. Ключевая статья оказалась переводная и была посвящена гномам, тому, что по мнению автора статьи в них сделали неправильно и как это перевести в нужное для неё — да, это женщина — русло. По сути, главная «высмеиваемая» претензия сводилась к одному: где женщины? Я, конечно, прочитал статью до конца и влепил диз, но комментарий оставил, просто поблагодарив автора за вспыхнувшее во мне желание прочитать таки «Традиции гномов испокон веков до сегодняшних дней», внутриигровую книгу, на которую и был основной референс. Хотелось написать много чего ещё, но это было сделано до меня, а повторяться в таком деле я не люблю. Вот оттуда, из «Традиций», я и почерпнул много полезной для себя информации. Впрочем, не только оттуда, «Гайд» тоже оказался полезен в этом плане.
И да, я снова стал тренироваться, но не с Ордрином, а самостоятельно, по советам из «Гайда». Как написал его автор: «лишние характеристики лишними никогда не будут, а кроме очка за уровень все остальные способы трудны и нерегулярны». Вот я и решил превратить фарм очков в занятие постоянное, пусть и с отрицательной прогрессивностью в получении. Начал со вчерашнего вечера, продолжил сегодня с утра. Надеюсь, мне хватит силы воли не бросить это дело через пару дней. Тем более, что положительный опыт в этом деле у меня есть, как-никак, двенадцать лет карате занимался, хотя желание уйти возникло уже на третьем занятии.
— У каждого из нас свои скелеты в сундуках, — ответил я кузнецу. — Традиции — один из моих.
Нет, я не соврал, я и впрямь люблю изучать уклады жизни народов Земли. Любил… Теперь, вот, на их место пришли народы Асхана. Просто повезло именно вчера с гномами. Наткнись я на эту статью раньше — то наш разговор сразу бы пошёл по-другому.
— Ладно, с этим решили, — на секунду оторвался кузнец от нагреваемого металла, — но ты ведь не только за этим пришёл, верно?
Да уж, в проницательности ему не откажешь.
— Не только. Научи меня кузнечному делу, — выпалил я, заранее готовясь к отказу.
— Это можно, — ответил Зорбек после недолгого раздумья, — но что мне за это будет?
— Двести пятьдесят золотых в неделю, — назвал я цену. Довольно много, я считаю, найм Топорщика стоит семьдесят монет, его недельное жалование — пятьдесят, так что отказать по этой причине он вряд ли захочет. А вот будет ли придумывать другие — зависит от репутации, которой нет вообще. Чувствую, торг будет серьёзным.
— По рукам, — ответил меж тем кузнец, порождая во мне когнитивный диссонанс. — У меня есть условия. Занятия, если их так можно назвать, каждый день по часу, утром или вечером, как тебе будет угодно. Без уважительной причины не пропускать, ученик-халявщик мне тоже не нужен, работу выполнять какую дам, без возражений и разговоров, иначе прощаемся. Занятия начнутся в первый день следующей недели.
— Это всё? — спустя минуту молчания спросил я.
— Мало? Могу ещё что-нибудь добавить, — тут же отозвался он.
— Как вам будет угодно, учитель, — покорно сказал я.
— Выканья не надо, — мотнул головой кузнец. — Пусть ты теперь мой ученик, но всё ещё мой лорд.
— Хорошо, учитель, — кивнул я. — Нельзя ли начать занятия сегодня, сейчас?
— Можно. Надевай фартук и бери большой молот, — ответил он. — Будешь бить туда, куда обозначу.
С этими словами он достал из печи клещами раскалённый продолговатый кусок металла и положил на наковальню. Затем схватил молоток и жестом пригласил меня к таинству и священнодействию. Это, может, для людей работа с металлом простая необходимость, но для гномов любое действие в кузнице, будь то переплавка руды, ковка подков или отливка листов для брони, возможность поговорить с богом и почувствовать его за своей спиной. Считается, что в такие моменты Аркат смотрит на нас и помогает тем, кто этого достоин. Гномы верят в это с фанатичностью настоящего футбольного болельщика, и если сказать им, что их бог… да какой к импу «их»! Наш!!! Наш бог всего лишь набор пикселей, натянутый на цифровую оболочку? Пусть так, вот только зафиксированных случаев явления его — десятки. А главное, он не требует каждосекундного поклонения, даров, жертв девственниц, ритуальных убийств врагов и всего прочего. Он ценит детей своих лишь по их поступкам и карает исключительно по справедливости…
Ух, что-то меня пропёрло на религию. Всегда сторонился этой темы, а тут вдруг раз — и мысли сами собой свернули на теологическую дорожку. Не иначе, на это повлиял тот странный трепет, ощущаемый мной во время работы. Зато час пролетел незаметно, мы сделали немало заготовок, предназначенные, как сказал кузнец, для строительного инструмента.
— Зорбек, скажи, ты ведь расходуешь руду на металл? — спросил я напоследок, уходя. Дел было ещё много, перед очередным походом надо ещё немало сделать.
— Ну, конечно, вон там она хранится, — показал он на большие коробы возле противоположной стены.
— И здесь ты её же переплавляешь?
— Конечно. У меня и горн есть, за перегородкой стоит.
— И сколько мер руды ты используешь в день?
— В последнее время ни одной, — усмехнулся он, — того лома, что вы привозите каждый день нам на несколько недель хватит.
— А раньше сколько использовал? — продолжал допытываться я.
— А раньше все две, что привозились с рудника, уходили.
— Куда вам столько? — удивился я. Мера руды при переплавке в железо людьми даёт около восьми килограммов чистого металла. Гномы, соответственно, могли выжать из того же объёма на четверть больше. И куда, спрашивается, небольшой деревне двадцать килограммов железа в день?
— Исключительно на продажу. Мы этим, собственно, и жили, когда отвозили чистый металл, а когда и изделия из него в город продавали, а на эти деньги закупали в том числе и уголь для горна. Так и жили, пока не появились разбойники.
С последними словами он так изменился в лице, что я уж, было, подумал, что он попросит поднять разбойников и заново прикончить, даром, что я не некромант. Чего он так на них обозлился, интересно.
— Эти твари убили моего ученика, когда приходили угрожать, — скривился кузнец, когда я спросил его об этом.
— Того арбалетчика? — спросил я. Не нужно быть семи пядей во лбу, чтобы сопоставить два и два.
— Да, его, — вздохнул гном. — Спасибо, лорд, что отомстили за него, пусть и не зная об этом.
Помолчали.
— Теперь снова будешь изделия на продажу ковать? Теперь ничего не мешает, — поддел я его.
— Не вижу смысла, — серьёзно ответил кузнец. — Теперь у нас есть ты и никакой город не нужен.
Я молча кивнул. Хорошо, когда твоё не уходит на сторону. А вот городу теперь придется хуже, даже если у них есть под боком ещё рудник, одного им явно маловато будет. Надо будет заглянуть к ним. Как-нибудь на следующей неделе, наверное.
— Я так понимаю, занятия будут по утрам? — спросил кузнец, когда уже совсем подошёл к выходу.
— Да, желательно по утрам. И ещё…
— Я всё понимаю, лорд, государственные дела будут уважительной причиной для отмены занятия. Но если тебе это всё надоест, я прошу, скажи заранее.
— Хорошо, — сказал я. — А во сколько мне обойдутся эти два вненедельных занятия?
— Ни во сколько, — отмахнулся кузнец. — Считай это вводными уроками.
Я ничего не ответил, мне даже показалось, что я смог сдержать себя и свою ярость, но оглушительно хлопнувшая за мной дверь дала понять, что ничего не получилось. Ну и пусть! Я тут же принялся строчить письмо администрации, не выбирая выражений. Я высказал им всё, что думал об их помощи и репутационных поблажках без грамма репутации. Пусть объяснят, как действия, зависящие от личных отношений, которые у меня со всеми по нулям, получаются легко и просто. Получилось объёмно. Отправив, я даже несколько успокоился и, поглядев на часы, отправился к Посту.
— Лорд, куда сегодня пойдём? — отловил меня на полпути Ордрин.
— В западную деревню, там мы ещё не были, — ответил я. — Собирай ребят…
— И девчат! — возмущённо вклинилась Мундиария, подлетая сзади.
— И девчат, конечно, куда же без них, — улыбнулся я ей. Казалось бы, прошло не так много времени, а я уже настолько привязался к феям, что готов был пойти драться с любым, кто писал на форуме об их абсолютной неуправляемости и взбалмошности. Пару раз сегодня уже с трудом удержался. Ну какие же они взбалмошные? Нормальные девчонки, даром что с крыльями. Что в этом мире отнюдь не недостаток, а скорее достоинство. — В общем, собирай всех, скоро выступаем.
Ордрин ушёл, фея улетела за ним, а я пошёл дальше, мучаясь вопросом, куда вложить очки характеристик, полученные в награду с данжа, в выносливость или ловкость. С одной стороны, формула расчёта хитпоинтов для гномов и надфракционная специализация на защите во весь голос орали «Больше выносливости Богу Выносливости!!!», с другой я теперь берсеркер и ловкость мне гораздо критичнее.
Что такое формула расчёта хитпоинтов? О, это гениальнейшее творение разработчиков, позволившее выстроить градацию среди фракций по количеству очков жизни. В основе формулы лежат только физические характеристики и только две из них, но с разными множителями. Непонятно? Объясняю.
Вот есть стандартный крестьянин фракции Альянс Света с четвёркой выносливости, двойкой силы и единичкой ловкости. Для него ФРХ будет иметь вид «10В + 5С». Думаю, не надо расшифровывать В и С? Таким образом получается, что число хитпоинтов для крестьянина — пятьдесят. В рамках игры, где начальный каменный шип выдаёт около тридцати чистого урона, а сила удара холодным оружием зависит в большей степени от приложенной силы, чем от числовых значений бойца и его оружия, не очень-то и много. Для абсолютно всех фракций крестьяне — смазка для мечей, но в случае формулы важна показательность. Множители в формуле не меняются никогда, а вот подставляющиеся в неё характеристики разные. Так, например, для лучника той же фракции это будут ловкость и сила, что делает их не очень живучими, а для мечника те же выносливость и сила, но, в отличии от крестьянина, у него их намного больше. Орки довольствуются выносливостью и ловкостью при приоритете раскачки в силу, светлые эльфы — выносливостью и силой, хотя для них главное ловкость. И так везде. Именно благодаря такой вариативности разработчики добились той фэнтезийной стереотипности, к которой все привыкли: эльфы — хрупкие и нежные создания с малым количеством здоровья, маги — хилые и физически вообще незащищённые (что сделать легче всего, у них весь упор идёт на магию), а гномы — самая «здоровая» фракция в игре. И вот эта «здоровость» мне сейчас и мешала. Ведь формула для гномов выглядит один в один как для крестьян и, казалось бы, четыре очка в выносливость поднимут моё здоровье на сорок пунктов, какая может быть дилемма? Но ведь и я теперь не обычный гном, я — гном-берсеркер, мне ловкость гораздо важнее в бою.
За этими раздумьями я едва не прошёл мимо Поста Бригадира, из которого через… сколько там время сейчас?.. полторы минуты, ровно в восемь утра появятся шесть гномов и целенаправленно, под присмотром того самого бригадира, пойдут в Дом Кастета, из которого через семь дней выйдут полноценными Костоломами. А это значит что у меня есть… уже меньше минуты, чтобы принять решение. И в этот момент я, признаться честно, психанул и вложил все четыре очка в ловкость. И буквально в следующий момент дверь Поста открылась и из неё вышло семь гномов, один из которых, тот, что шёл во главе колонны, сильно отличался от других. Завидев меня, он кивнул, а шестеро приложили свои кулаки к правой груди и пошли дальше, прямо в свой дом.
— Ну что, все в готовы? — спросил я казалось бы в пустоту, но на самом деле там стоял Ордрин, только что подошедший сзади и остановившийся в нерешительности.
— Так точно, лорд, — ответил он, выходя из-за спины и вставая рядом. — Все в сборе, готовы выступать, но…
Он запнулся, как будто не решаясь сказать что-то ужасное.
— Но что? Ты говори, не стесняйся, я всё приму.
— Да нет, что ты, ничего такого, — махнул мечник рукой. — Просто… пришел Архип и ещё три человека, сказали, что хотят вступить в армию, потому что ты сам разрешил. Наобучал на свою голову…
Последнее Ордрин уже прошептал на самой границе слышимости, но я всё равно понял.
— Наобучал? Когда успел-то?
— Когда Архип жил у нас, — понурив голову, ответил он. — Я-то думал это так, баловство, ну хочет человек научиться меч нормально в руках держать — пусть научится. А оно вон как получилось…
— Мда, ситуация, — посмотрел я на последнего гнома, входящего в Дом, и повернулся к Ордрину. — Ну ладно, пойдём к ним, послушаем, что они скажут,
На самом деле провожать взглядом гномов от Поста к их Домам не обязательно ни мне, ни кому-либо ещё. Это не принесёт с собой ничего, кроме десятка минут потерянного времени. Но я, сам не знаю почему, с того самого момента, как прочитал про систему найма гномов решил, что буду это делать. И даже договорился с Гдитсирдом, когда меня нет в городе, он возьмёт это на себя.
Путь до таверны, рядом с которой выстроилась армия, много времени не занял. Уже на подходе я увидел отдельно стоящую четвёрку людей в доспехах с мечами и щитами. Правда, даже издалека было видно что всё это мягко говоря б/у и снято с разбойников. Но, как говорится, на безрыбье не выбирают.
— Лорд, примите нас в свои ряды, — вышел вперед Архип, их явный лидер. — Вы обещали не чинить препятствия тем, кто добровольно захочет прийти к вам и…
— Я не собираюсь чинить препятствия, — оборвал я его. — Память у меня хорошая, подписанное вчера она не забывает. Почему вы так рвётесь воевать?
— Мы изъявили желание вступить в ряды вашей доблестной армии, — как по написанному отчеканил Архип, остальные просто кивнули. — Согласно договору, вы обещали не чинить препятствий.
Да, вчера я создал договор найма с деревней Сосновое и отдельным пунктом в нём был прописан отказ от обязательного рекрутирования в мирное время. Но также, по настоянию старосты, был внесён и пункт о «нечинении препятствий добровольцам при вступлении в армию», дьявол бы побрал этот канцелярит. Да и старосту заодно, чего уж там. Я ведь на пункт этот согласился лишь потому, что без него староста ни в какую не хотел подписывать договор. Да и брать людей на войну мне не очень-то и хочется, я лучше подобный пункт феям добавлю, на них Кровное братство действует, да и в бою они очень даже полезны… Ладно, поставил подпись — придётся выполнять.
— Аркат с вами, хотите в армию — милости прошу, — ответил я больше гномам, чем людям, тех, похоже, и отказ бы вполне устроил. — Подчиняетесь в первую очередь диктэ Ордрину, — указал я на него рукой. — Ну а тебе задача привести их в состояние боеспособных единиц к седьмому дню после следующей недели.
— Так точно, лорд, — отозвался мечник.
— Так точно, лорд, — вторили ему люди, один в один повторив жест будущих Костоломов. И где только нахватались?
И хорошо, что Архип сам упомянул договор, потому что с того момента гномы, которые не хотели воевать бок о бок с людьми — а я уверен, такие были — просто не простили бы мне нарушения обещаний. Для гномов это гораздо важнее.
— Надеюсь, каких-либо вопросов, просьб или чего-то ещё подобного ни у кого нет? — спросил я, обводя армию взглядом. Кернисс, вчера отказавшаяся от телеги, вновь взяла её с собой. Не иначе как договорилась с Аастией, ведь прямой дороги до той деревни, куда мы собрались, нет, наш путь будет пролегать через лес.
— Никак нет, лорд, — почти в унисон прозвучал ответ. Из стройного хора голосов выбились люди, но думаю, это ненадолго. Не гномы, так дроу или феи объяснят выработанные с моего молчаливого согласия правила поведения.
С трудом проходимая чаща началась почти сразу за холмом. Первый час в плане пути выдался самым сложным, но, как выяснилось позднее, самым спокойным. Дриаде и феям пришлось потрудиться, выискивая прямые и достаточно широкие проходы для телеги. И не всегда без ущерба для кустарников и молодых деревьев. Некоторые из них Аастии приходилось «уводить» с пути с помощью своей магии, чтобы их не затоптали. Впрочем она и слова не сказала ни про Ведьму, решившую взять телегу, ни про меня, не захотевшего искать обходную дорогу. По крайней мере, вслух.
А вот стоило закончиться этим дебрям и начаться более-менее просторному лесу, как на нас тут же напали. И не абы кто, а две дюжины людей, очень похожих на разбойников Прошки, но с чёрными глазами. Их вооружение оставляло желать лучшего, но силы и ловкости в них было не в пример больше простого человека. Мы их забили, но сопротивление они оказали серьёзное. А один из людей едва не отошёл к Асхе, засмотревшись на черноглазого, с которым сражался.
— Мне кажется, я видел его среди Прошкиных бандитов, — ответил он, когда я прямо спросил его. — Он — если это он — был не последним среди них, Прошка отправил его в составе полусотни на запад разведывать обстановку, а после мы ушли в лес, и я ничего о нём не знаю.
— В лес? — переспросил я. — Значит…
— Да, я один из тех, кто прятался в лесу, пока жёны и дети страдали, — понурив голову, ответил он. — Понимаю, поступок совсем не мужской, но так бандиты их хотя бы не трогали… А чтобы искупить свою трусость, я пришёл к вам в армию, раз не запрещено. И ещё Градек из лесных.
Он показал на одного из людей, отличить от других которого можно было даже на ощупь: у него отсутствовало правое ухо, и шлем это скорее подчёркивал, нежели скрывал. А вот сам едва не умерший не назвался. Впрочем это дело времени, рано или поздно я узнаю и его имя, и имя четвёртого из их группы.
Лутом крестьяне оказались небогаты, всего четыреста восемьдесят золотых, да их оружие с доспехами. Всё, кроме денег, забрала в телегу Кернисс.
Едва мы отошли от места схватки, как на нас налетела группа импов, девять штук, ровно через двадцать минут после крестьян, как по таймеру. Вернее будет сказать, что налетели на них мы, но первыми от неожиданного столкновения очнулись именно дети Шио и, безостановочно бубня какую-то странную чушь типа «полпалки для давалки, огреем спину мялки», пошли на нас. Их высокая ловкость минут десять не давала нам их достать, они бегали, прыгали, уворачивались от мечей, топоров, болтов, вспышек и заклинаний. С трудом нам удалось подловить каждого из них. А ещё через двадцать минут напала третья группа…
Таким образом, за три часа мы подверглись нападению десяти отрядов. Помимо крестьян и импов это были волки, разрушители, лисы, крысюки, суккубы, кадавры и бесы два раза. Причём было их абсолютно разное количество, от двух кадавров до полусотни бесов в обоих случаях. С последней группой мы сражались уже видя деревню. Это были обычные на вид лисы, и, быть может, именно поэтому оттуда к нам не пришли на помощь. А к этому времени мы уже порядочно устали. Даже мне за мои выкрутасы в боевом режиме система расщедрилась на повышение ловкости и выносливости по единичке.
Подойдя к деревне, мы поняли, почему нам не помогли: ворота располагались с другой стороны и там шёл бой. Гномы из деревни сражались с юнитами Орды. Шестеро Топорщиков сдерживали их снизу, пятеро Арбалетчиков помогали им сверху, маг на башне поддерживал их редкими каменными шипами. Но невооруженным глазом было видно, что если они и справятся, то только с очень большими потерями, одних только гоблинов и гнолов не меньше сотни, а есть ещё и шестнадцать варгов, пока не вступивших в бой, и трое огров, по виду шаманов, что-то готовящих около котла. Нас пока не заметили, но это лишь вопрос времени.
— Поможем? — спросил Ордрин.
— У нас нет выбора, — ответил я, всматриваясь в готовящееся шаманство. — Боюсь, если это варварское воинство захватит деревню, то не остановится на этом. Значит и мы в зоне риска. Не говоря уже о том, что там, по ту сторону ворот, наши соплеменники.
— Да, весело у них тут, — отметила Кернисс. — То демоны и завербованные ими звери…
— И люди, — вставила Аастия.
— Люди? — удивился я.
— Люди, лорд, люди, — усмехнулась дриада. — Чёрные глаза — призрак одемонённости.
— Вот-вот, одемонённости, — продолжила Ведьма. — Твари Орды несколько чересчур уже.
— И вот это вот «чересчур» на наши головы, — сказал Ордрин. — Зачем нам это?
— Ничто не мешает нам просто подождать, — максимально равнодушным тоном ответил я. — Даст Аркат, кто-нибудь и выживет.
— Ну уж нет, — помотал головой мечник, левой рукой очерчивая круг перед собой, признавая, что в проверке меня на гномолюбие зашёл несколько дальше, чем следовало. — Не для того мы продирались через лес, чтобы разговаривать с трупами.
— Тогда меньше слов, — отрезал я, — иначе победы над тварями Шио будут бессмысленными.
Но сразу вступить в бой не вышло, ещё пять минут мы обсуждали кто и кого будет бить, теряя драгоценное время. В итоге решили так: Топорщики, люди и Драйд нападут на гоблино-гнольское сборище, Арбалетчики под командованием Хатгара, Охотники и Ордрин займутся варгами и их наездниками, а феи, Кернисс и Аастия возьмут на себя огров. Мне главнокомандующий уготовил роль резерва, я молча с этим согласился, но отлынивать тем не менее не собирался.
Именно поэтому сразу после активации боевого режима я побежал на гоблинов и гнолов и, не останавливаясь, перекатами стал продираться к воротам. И вовремя! То, что я заметил издали, прямо на моих глазах превращалось в кошмар: из шестерых Топорщиков сражались только трое, двое валялись на земле без движений, а последнего через калитку затаскивали в деревню, надеюсь, он ещё жив. Так же рядом лежало тело Арбалетчика, а с перил площадки башни свисал маг. Вот его жаль, я хотел завербовать его для своей армии, гном-маг, воин пятого тира нам бы сейчас не помешал. Впрочем, рефлексировать некогда, гоблины и гнолы, почувствовав кровь, нажали сильнее, я уже пропустил несколько ударов и от каждого зверел всё сильнее. Каждая тварь получила от меня по заслугам, Буран и Ас, непонятно где ошивавшиеся во время битв с демонами, еле успевали за мной, Топорщики деревни тем более, даже наши не очень многих убили, прежде чем встретились со мной. Поняв, что наш бой закончился, я повернулся в сторону варгов и увидел, что поздно. В том смысле, что и они все уже были убиты, Арбалетчики вовсю занимались сбором трофеев. Огры тоже лежали неаккуратными громадами рядом со своим котлом, который один из них, скорее всего падая, перевернул. Трава на том месте почернела, земля пошла красными пузырями, верхняя часть огра растворилась до костей. Неаппетитное зрелище, надо признать. Бой завершился, опыта с него хватило на новый уровень. Я отложил выбор на потом, видя, что от деревни к нам идёт делегация из пяти гномов.
— Спасибо, что помогли нам, — заговорил самый бородатый из них, его растительность доходила до колен. — Мы бы, конечно, и сами справились…
— Вы не рады нашей помощи? — перебил его Ордрин. Все остальные занимались тотальным шмоном, поэтому нам пришлось говорить вдвоём.
— Нет, что вы, как можно, — округлил глаза гном. — Наоборот, я хочу сказать, что мы бы справились, вот только какой ценой…
Мечник на это только хмыкнул.
— Я Ярогрейв…
— Лорд Ярогрейв, — поправила меня ближайшая группа Арбалетчиков, что совместно с Охотниками снимали шкуры с варгов.
— Да, именно так, — кивнул я. — Хотите вы или нет, но ваша деревня стоит на моих землях…
— Поэтому нам лучше присоединиться к вам? — прищурил левый глаз говоривший гном, поглаживая свою коричневую бороду. — Мы-то с радостью, но вот нужна ли вам такая обуза?
— В каком смысле обуза?
— Вот в этом, — показал он поочередно на гоблинов и гнолов, огров и полуразобранных орочьих волков и их наездников. — Они давно терроризируют нашу деревню. И гарантии, что это не последнее нападение на сегодня, нет. А уж если придут шаманы, пусть даже и гоблинские…
Он замолчал, давая нам самим додумать, что случится в этом случае. Да ничего хорошего. Если сказать прямо, то не будет деревни.
— И почему тогда вы не хотите присоединиться к нам? — недоуменно спросил я.
— Потому что нас не сегодня завтра сомнут, и вы будете корить себя за потраченное время, силы и ресурсы, — ответил гном так, будто объяснял первокласснику основы арифметики.
— А если мы поможем вам избавиться от опасности? — закинул удочку Ордрин.
— Если вы настолько уверены в своих силах, что готовы на это… — задумался явно староста. А кем он ещё может быть? — Тогда мы непременно перейдём под вашу руку, лорд, даже не задумываясь.
Вот их припекло, а. Даже не хотят торговаться за утрату статуса «свободное поселение». Впрочем, не они одни здесь такие. Что феи, что другие деревни гномов также сдались без торга.
— Тогда предлагаю обсудить это дело, — ответил я, давая понять, что берусь за эту работу. — Вы нам расскажите, что знаете, мы подумаем, как будем решать вашу проблему.
— Предлагаю вариант получше, — взял слово один из спутников старосты, тоже с коричневого цвета растительностью на лице, но гораздо короче, лишь до груди. — Дело близится к обеду, а за едой и разговор идёт бодрее. Идёт?
— Идёт, — ответил я и мы с Ордрином принялись обходить наших, сообщая им, что нас готовы бесплатно накормить.
В процессе оказалось, что кормить нас собирался не кто-нибудь, а хозяин местной таверны и по совместительству сын старосты, Бренд. Там же, в процессе, выяснилось и имя его отца — Крогшим. Тот, осознав, что не представился сразу, минут пятнадцать просил прощения, пока я не сказал ему, что постоянно извиняясь, он бесчестит себя ещё больше. С этого момента староста стал вести себя сдержаннее.
Обсуждение проблемы много времени не заняло. Оказалось, что недалеко от деревни находятся семь поселений с юнитами Орды, которые периодически устраивают нападения на деревню. Началось всё больше двух лет назад, когда гонимые войной гномы только пришли сюда. В тот момент у них была не самая плохая армия: тридцать шесть Топорщиков, двадцать два Арбалетчика, шесть Жрецов Арката — третьего ранга, кстати — и даже один Казунт. Но постепенно, под частыми нападениями, от этой мощи остались лишь три Топорщика да четыре Арбалетчика. Сегодня умер последний маг, Казунт в неравной схватке с двумя циклопами погиб ещё год назад. Этот день староста и не надеялся пережить, но случились мы, и у деревни появилась надежда.
Крогшим ухватился за неё как за последний шанс и явно не собирался отпускать. Он без разговоров отметил на предложенной ему карте все семь логовищ, бесплатно предоставил услуги кузнеца для починки снаряжения и изготовления болтов для Арбалетов, даже хотел отдать нам своих последних бойцов, но я запретил ему даже думать об этом. Он сначала обиделся, но потом был вынужден признать, что риск нападений всё ещё слишком велик, чтобы оставлять деревню без защиты.
Кстати, по поводу болтов. Гномы услугой пополнения боезапаса воспользовались все до единого, а вот Охотники отказались. На мой вопрос Саттир ответил, что их арбалеты несколько другой конструкции и гномьи болты им не подходят. Наверное, в этот момент на моем лице настолько сильно отразилась печать удивления, изумления и непонимания, что Эйрин пояснила: Ирсинд и Зорбек ещё во второй день научились изготавливать специальные болты, поэтому никаких проблем с боезапасом у них нет. И ведь мне ни слова не сказали! Надо будет поговорить с ними, узнать, что это за саботаж такой.
Спустя два часа после приглашения на обед мы вышли из ворот деревни и отправились к первому поселению. Идя сзади да ещё и по более-менее ровной дороге мне сразу бросилось в глаза очевидное: у Арбалетчиков есть дорожный лидер, на здешнем гномьем именуемый «казгар», принимающий все решения по поводу как идти, где идти и как удобно справиться с тем или иным препятствием, конечно, ориентируясь на Ордрина как главнокомандующего. Им стал Хатгар, присоединившийся к нам только вчера, но по званию он старший, поэтому Арбалетчики сделали свой выбор. Но проблема отнюдь не в старшинстве, а в том, что у Топорщиков такого казгара не было, поэтому они в трудной дорожной ситуации оттягивали на себя внимание Ордрина, что мне совсем не нравится. Казарег не должен заниматься такими вещами, на нём общее командование и принятие решений. Что характерно, кандидат у меня есть, а вот выделить его среди четверых таких как он пока не представляется возможным. На это нужна либо хорошая репутация, либо прокаченная Бюрократия. Ни того, ни другого у меня нет.
Поначалу наш карательный поход был абсолютно беспроблемный. Мы разгромили ничего не подозревающих гоблинов буквально за десять минут, легко и непринуждённо. Лута, правда, было немного, но это нормально, хороших трофеев со свиноносых никогда не было.
Равно как и с собакоглавцев, как окрестили на форуме гнолов. На мой взгляд, это больше похоже на гиен, чем на собак, но моё несогласие с общепризнанным названием не помешало нам разгромить и их.
А вот с гарпиями получилось интересно. В самом логовище их нашлось тринадцать особей. По сравнению с почти сотенными поселениями первых двух тиров это просто ни о чём. С полчаса мы не могли прийти к единому мнению, засада это, они улетели к деревне или их и правда так мало. Решившись наконец пойти дальше, к оркам, мы были обрадованы полусотенной группой, летевшей за нами. Мы вздохнули с облегчением, поняв, что верным оказалось предположение с засадой. Однако, на беду гарпиям, это нас нисколько не расслабило. Наоборот, за почти тридцать минут нервяка мы отомстили им сполна так, что ни одной из них не удалось нас даже поцарапать.
А вот с орками получилось сложнее. Во-первых, как только мы вышли из перелеска к их поселению, два десятка варгов с наездниками тут же напали на нас, Ордрин едва успел выстроить строй. Во-вторых, шаманы-орки всерьёз решили доказать нам, что они тоже кое-что умеют. И у них могло бы получиться, если бы не две фатальные ошибки. Варгам надо было дать нам выйти на открытое пространство, а потом окружить и наскоками дербанить защиту до нашего конца, в прямом смысле этого слова. Вместо этого они попёрли в лоб ещё когда деревья не до конца прошли Арбалетчики, дроу и феи. Это была их первая ошибка: грамотно выстроенная защита легко устояла от столкновения с орками, отчего-то вдруг решивших, что они Кавалеристы Альянса Света. В добивании поучаствовали все, включая моих питомцев и Пикриша, взятого на войну для оформления бумаг по деревне
Вторая ошибка была допущена шаманами. Они справедливо решили, что армия, лишённая командования, превращается в вооружённую толпу, а уж с ней справиться намного легче. Вот только почему подчинять решили меня, я не понял, а вот ощущалось это забавно, как будто много мелких птичек решили единовременно сесть на меня, вот только раз за разом они натыкались на преграду, преодолеть которую не могли. Можно, конечно, предположить, что эти шаманы никогда не сталкивались с берсеркерами, но их твердолобость поражала. Вместо того, чтобы сменить цель, поняв, что нет возможности подчинить эту, они продолжали долбить в одну точку по имени «Ярогрейв»…
— «Лорд Ярогрейв!» — внезапно возник в моей голове возмущённый голос.
— «Ас? Ты чего, подслушиваешь?»
— «Нет, лорд, я всего лишь хотел обратить внимание на странность шаманов, а ты и сам клеймишь их направо и налево».
— «И в чём же, по-твоему, странность этих шаманов?»
— «Я не особо в этом разбираюсь, но, по-моему, они загнали себя в безвыходное положение».
— «Почему ты так решил?»
— «Посмотри на их лица. Они отнюдь не выражают уверенность в своих силах. Даже наоборот, выглядят так, будто в любую секунду упадут замертво. А теперь спроси себя, почему они не хотят прерваться?»
— «Потому что не могут?»
— «По крайней мере, мне так кажется. Других вариантов я не вижу».
— «А откуда ты всё это знаешь-то?»
— «Пока мы обедали, Ведьма с дриадой обсуждали возможности шаманства и как ему противостоять. Я находился рядом».
— «Но ты ведь не просто так решил мне это сообщить, верно?»
— «Верно. Шаманов, пока они сосредоточены на тебе и из этого капкана выбираться не спешат, можно оставить в покое, а вот охраной их надо заняться как можно скорее».
— «Сосредоточены на мне? Как…»
— «Это не так и сложно заметить, особенно дракону. Мир духов мы чувствуем острее многих других. Ты не мешкай, уйдут ведь».
Сеанс связи с Асом прекратился, а я, без раздумий, бросился к шаманам. Варгов добьют и без меня, а вот охранники этих доморощенных колдунов в бой ещё не вступали, они свежи и полны сил и вполне могут здержать нас на некоторое время. И шаманы могут этим воспользоваться и вывести себя из того губительного танца, в который, по словам Аса, они сами загнались. Всё же не верилось мне, что они не способны вернуться в нормальное состояние.
Правда, на бегу я думал не о том, как эффективнее расправиться с противниками, а о дракончике. Или мне показалось (что вряд ли), или он и вправду поумнел. Причём без каких-либо усилий с моей стороны это произошло ещё до физического взросления. Не нравится оно мне…
Как я ни старался, а прибежать первым у меня не вышло. Меня опередили феи, втроём влетевшие в жалкое подобие охранного каре орков и осыпавшие врагов вспышками, а Мундиария ещё и волка своего призвала. Почему жалкое подобие? Да потому что таким прорехам позавидуют ворота гидрошлюзов в период судоходства. Буквально впрыгнувший следом я довершил разгром, организованный тремя хрупкими девушками. И кто после такого скажет, что война — не женское дело?
Добить шаманов — исключельно из гуманных соображений, что б не мучались — оказалось делом техники, сбор трофеев тоже много времени не занял, и уже через полчаса после начала этого боя мы двинулись дальше, к ограм.
А там нас поджидала скука смертная. Что, скажите, интересного в выманивании вооруженных огромными секирами здоровых бугаев, обладающих умением «смертоносный разбег», поодиночке? Да, это могло быть опасно, вот только они неосмотрительно оставили рядом со своим жилищем груду валунов, впереди которой мы и встали. Каждый (Карл!!!) огр считал своим священным долгом разбежаться на нас и… стукнуться со всего размаха башкой о камень. Валун от такого пренебрежительного к себе отношения раскалывался на куски, наградив наглеца дебафом «Оглушение». И так двенадцать раз подряд! Ни один не решился сменить проигрышную тактику. Нам оставалось только добить их. Что мы с удовольствием и сделали.
С троллями тоже вышло скучно. Да, они большие и сильные. Да, заденут мимоходом своей дубиной — и ХП сразу в красную зону без права на апелляцию. Но арсенал приёмов крайне скуден, и разобрались мы с ними достаточно быстро, хотя они и напали всей четверкой. А циклопы и вовсе оказались эдакими плохенькими мини-боссами: по паре болтов в единственный глаз каждому и добивай нехочу. Эта двойка сложилась довольно быстро. Гораздо дольше мы шли обратно в деревню.
Трофеев со всех семи точек собрать получилось мало. Да, мы отобрали их оружие и кое у кого, в основном у орков, доспехи, но практически ничего сверх этого не нашли. Разве что в гнезде гарпий нашли две меры самоцветов и неопознаваемый амулет, да с них самих система позволила нам ободрать перья. И всё, даже премия за эффективность при полном подсчёте оказалась мала, всего лишь чуть больше трёх тысяч за такую ораву врагов.
В деревне нас встречали по большей части с радостью. А вот староста выглядел озабоченным.
— Вы так быстро вернулись, — начал он, — неужели всех победили?
— Всех до единого, — ответил я. — По крайней мере в тех местах, что вы нам указали, староста Крогшим.
Тот от упоминания своего имени аж дернулся.
— Значит, и впрямь всех, — задумался он. — Теперь наша деревня спокойно может перейти под вашу руку, — радостным тоном сказал он, но его чёрные глаза неодобрительно сверкнули.
— Может, — подтвердил я, улыбаясь, — но прежде надо сделать ещё одно важное дело.
— Какое? — насторожился староста.
Я не стал отвечать, а просто магическим захватом зацепил его шею и рванул вниз. Тот, не ожидая от меня ничего подобного, позорно, со всего размаху стукнулся лицом о землю. Не давая ему возможности подняться, я добил его двумя ударами в шею. Повезло, что моих магических сил хватило на захват, иначе быстро не получилось бы.
От неминуемой расправы жителей деревни меня спасло то, что на их глазах «староста» превращался из среднестатистического гнома в здоровенного огроподобного орка. Он попытался подняться, но этого ему не дали сделать уже местные гномы. Непонятно откуда взявшейся верёвкой они связали его по рукам и ногам так, что попытавшись вновь превратиться в гнома, он едва не задушил себя и снова стал орком. Подошедшая к нему Кернисс пошерудила рукой по шее и под разорванной в клочья рубашкой и извлекла амулет.
— С помощью него он становился гномом, лорд, — передала мне цацку она, предварительно изгнав колдовство. — Шаманством напичкан под завязку. Но как вы догадались? Даже я ничего не поняла, так естественно он изображал гнома.
— Глаза, — просто ответил я.
— Что вы хотите этим сказать? — спросил Бренд, сын настоящего старосты. Надеюсь, он ещё жив.
— Всем известно, что цвет глаз гнома передаётся от отца к старшему сыну, — немного издалека начал я. — Ну или к единственному, тут уж как повезёт. Так вот, у тебя глаза голубые, а у «старосты» сейчас были чёрные. Такие же, как у этого орка.
— И впрямь чёрные, — сказал Ордрин, заглянув подменышу в глаза. — Но постой, сегодня утром они ведь были голубые!
— Да и мы всё время были с ним рядом, — отметил сын старосты, — он никогда не прятал взгляд. И глаза точно были голубые.
— Я и сам с утра видел их голубыми, — сказал я. — И, как мне это видится, он не ждал нас обратно. Думал, что нас по тихому прикончат, а он захватит деревню. Но мы вернулись, эмоции на какое-то время взяли верх над разумом и маскировка дала трещину.
— Вариант правдоподобный, — вставила слово дриада. — У таких амулетов заложена чёткая эмоциональная программа, несоответствие ей вполне могло несколько ослабить действие шаманства.
А ещё ни один нормальный гном не забудет представиться когда ему назвал своё имя другой гном. И шумно извиняться, если такое вдруг произойдёт, тоже. Да и не дал мне этот орк задания на присоединение деревни, после чего у меня и возникли сомнения. Но говорить это тогда я не стал.
— Это лишь наши домыслы, фактов нет, — покачал я головой. — Вот если удалось его разговорить…
— Ага, станет он с нами разговаривать, как же, — выкрикнул кто-то из толпы.
— Дайте мне просторное помещение и час времени — он не просто заговорит, он запоёт, — вышла вперед Эйрин.
— Мастер пыток, я так полагаю, — прищурив глаза, больше утвердительно, чем вопросительно сказал я.
— Почему сразу «мастер»? Может я просто практикующий специалист? — попыталась переубедить меня дроу.
— Э, нет, это вряд ли, — покачал я головой. — Во-первых, Кернисс говорила, что вы воспитаны одинаково, а мастеру равнозначен только мастер…
— Вы очень проницательны, лорд, — проворчал Саттир.
— Работу профессионала отличит любой, — усмехнулся я. — Если это твоё согласие с моими выводами, значит…
— Да лорд, вы правы, — кивнула Эйрис, — я мастер пыток. Но если вы волнуетесь, что моё умение будет применено против вас…
— Тебе не даст это клятва, — перебил я её. — Аркат не прощает нарушений, в этом я спокоен. Есть у вас достаточно просторное помещение? — спросил я Бренда.
— Есть, — ответил он. — Думаю, главный зал моей таверны подойдёт.
— Одрин, отряди пару гномов проводить туда неразговорчивого товарища. А вы, Бренд…
— Можно на ты, если хотите.
— В таком случае, обоюдность за обоюдность, — прищурился я.
— Идёт.
— Так вот… Я понимаю, что вы нам ничем не должны…
— Ага, не должны, как же, — ехидно выкрикнул из толпы тот же голос, что сомневался в сговорчивости орка. — Да без вас мы бы так и умерли, захваченные этим… самозванцем.
— И тем не менее, приказывать вам я не могу, — вздохнул я. — Зато могу попросить оказать содействие Эйрис.
— Мы выполним вашу просьбу, — оглянувшись на своих односельчан и дождавшись утвердительных кивков, ответил сын старосты. — В конце концов, нам и самим интересно, куда эта… падла дела… хм… старосту Крогшима.
Приготовление места заняло от силы десять минут, а спустя ещё час весь истерзанный телесно и сломленный душевно орк изливался соловьём, рассказывая о своих планах.
Звали его Кырграт, он занимал должность старшего шамана в поселении, того самого, где орки имели все шансы нас победить, не поторопись варги с нападением. Но помимо этого, он являлся ещё сводным главой всех окрестных ордынских стойбищ, прекративших сегодня своё существование. И всё шло у них хорошо, пока жить сюда не пришли гномы. У Кырграта созрел план, как избавиться от нежданных гостей, которые охотились в их лесу и распахивали их луга под свои поля. Реализация плана потребовала сильного шаманства, а это дело не быстрое. Необходимо было создать амулет, который удержит внутри себя целый комплект духов, превращающих владельца амулета в кого-то другого по его желанию, но только в кого-то одного. Собственно, в общих чертах до этого мы додумались сами. Два месяца назад сам Кырграт надел амулет и занял место старосты, которого запер в одном из подвалов таверны — на этих словах Бренд куда-то убежал — и потихоньку истощал силы деревни, в том числе и количество защитников. Сегодня должен был состояться последний штурм, но… не срослось короче.
Чего-то ещё полезного от орка узнать не удалось, он вдруг порвал верёвки и бросился бежать к выходу, но меткий болт в шею прервал его спринт.
— Хорошо стреляешь, сын, — задумчиво протянул Хатгар. Оглянувшись на Пикриша, стоявшего среди Арбалетчиков, я отметил, что у него и с реакцией все хорошо: больше никто из гномов арбалет достать не успел. Сам же герой опустил взгляд в пол, но по плохо скрываемой улыбке было ясно, что он рад похвале отца.
Местные недолго пребывали в ступоре, спустя пару секунд они унесли тело и убрали место пыток. А в подвале в этот момент всё громче раздавались крики радости. Значит, Бренд нашёл старосту как минимум живым.
Ещё через час мы покидали уже нашу деревню, полностью нагруженные трофеями как с утренних демонов и заражённых ими, так и с ордынских юнитов. За разоблачение поддельного старосты система засчитала выполнение скрытого задания, за него мне дали пять тысяч опыта, чего хватило на новый уровень.
Да, деревня стала наша, староста — настоящий староста Крогшим, это Кернисс проверила в первую очередь — на радостях был готов на любые условия, но я настоял лишь на десятипроцентном налоге. Староста возражал, но я был твёрд в своём решении, и секретарь зафиксировал всё по моим условиям.
По возвращению на холм, меня ждал сюрприз: взятый в плен шаман из рудника просил Гдитсирда устроить нашу встречу. И так настойчиво просил целый день, действуя бургомистру на нервы, что в итоге он сообщил об этом мне, хотя, по его словам, вовсе не собирался.
— Хорошо, я встречусь с ним, — кивнул я на угрозу старосты прирезать шамана, если тот и дальше продолжит ныть. Всё-таки Гдитсирд не самый плохой гном, не хотелось, чтобы он получил минус на весы на суде Отца на ровном месте.
Новую тюрьму добрые гномы — вот ведь надо же было так сказать Архипу тогда, теперь все говорят именно так, правда, с усмешкой — поставили сразу за таверной и представляла она собой добротный двухэтажный каменный дом с подвалом. Вот именно в нём и находились камеры для пленных, всего двенадцать, по шесть справа и слева от главного прохода.
— Что ты хочешь, орк? — громко спросил я шамана, едва зайдя в подвал и отметив, что здесь достаточно светло. Для тюрьмы, конечно.
— Освободи меня, гном, — грубым голосом, больше похожим на хрип, ответил он из второй камеры слева.
— Чего вдруг? — я даже опешил и едва не упал с предпоследней ступеньки лестницы.
— Ты не похож на упивающегося муками маньяка-садиста, — ответил он, прямо смотря мне в глаза. — Пусть ты и убил всех тех, кто пришёл со мной, никто из твоих не приходил ко мне и не оскорблял и уж тем более не унижал никакими способами…
— Почему кто-то должен был это делать? — не понял я. — Да ты наш пленник, но ведь не преступник же! Да и над преступником измываться тоже… не самое лучшее дело.
— Скажи это светлым эльфам, гном, — прогрохотал шаман. — Каждый из них считал своим долгом прийти ко мне, плюнуть в меня и пообещать адских мук. Твои не такие.
— Ты уже был в плену? — во второй за этот разговор раз опешил я.
— Был, — глухо отозвался он, пряча глаза. Впрочем, уже в следующий момент он вперил меня горящий гневом взгляд. — И совершенно не жалею, что, сбегая, убил много эльфов, они заслужили. Твои же не такие. Еду приносят вовремя, свет никогда не убирают, не издеваются и ничего не обещают, ведут себя в рамках приличия. Вряд ли они бы стали так себя вести, будь в тебе хоть немного тупости.
— Прости, тупости?
— Да, тупости, — кивнул шаман. — Многие, особенно ваши, светлые, называют это одной из граней тьмы, я же считаю такое отношение к поверженному врагу тупостью. В тебе этого нет, ты ведь сейчас меня слушаешь, подчеркивая, что и пленник достоин говорить. Ты даже сказал об этом. И твоим это передалось, как говорят дроу, подчинённые учатся у командира также, как и дети учатся от родителей. Твои нормальные, значит и ты нормальный. Прошу: освободи меня.
— Зачем? — устало спросил я. Столько произошло сегодня, а тут ещё и этот орк капает на мозги теориями о человеколюбии. Вернее, пленниколюбии.
— Чтобы иметь возможность видеть солнце, — закрыв глаза, почти прошептал этот… романтик. — Клянусь Аркатом, я не уйду за границы вашего поселения, не стану вредить тебе и твоим подданным и каким-либо образом изпользовать своё шаманство и…
— Хорошая клятва, надо познакомить тебя с Кернисс, она тоже любит клясться чужими богами, — перебил я его, не дав закончить его клятву. — Ты странный, орк…
— Нартыгх, — представился шаман.
— Ярогрейв…
— Лорд Ярогрейв, — улыбнулся пленник.
— Успели накапать, — пробурчал я. — Так вот, Нартыгх, не думал, что смогу встретить настолько умного орка. Скажу честно, ты заинтересовал меня. Но я подумаю об этом завтра.
— Понимаю, гном, — улыбнулся орк. От его улыбки я только поёжился, развернулся и вышел из тюрьмы. Завтра, всё завтра, сегодня я уже устал. Вот только запланированной тренировке этого не объяснишь.

Глава 17

— Ну вот, теперь все эти заготовки осталось закалить, подточить, отшлифовать и будут готовы прекрасные болты, — сказал Зорбек, любуясь очередным творением рук своих. — А тебе уже пора, ученик, час прошёл.
Взглянув на интерфейсные часы, я понял, что кузнец прав: время занятия истекло. А я ведь толком и не научился ничему, всё больше смотрел и «впитывал», как выразился Зорбек. А всё потому, что мой язык, не всегда контролируемый мозгом, догадался спросить учителя, что же за болты такие он делает для дроу, что они отличаются от стандартных гномьих. Вот и простоял я весь час бесполезным болванчиком, зато понял главное: болты эти цельнометаллические и несколько меньше в длину по сравнению с гномьими.
Конечно, я сразу же предложил свою помощь, когда кузнец, для наглядности, решил продемонстрировать процесс их изготовления, сказав при этом, что мне ещё рано таким заниматься. Было обидно, но если по честному, он прав: всё, что я умел сейчас, это стучать большим молотом по грубой заготовке. Для относительно небольшого болта этого явно недостаточно. Вот и пришлось мне стоять и, вытаращив глаза, наблюдать, как Зорбек разделяет плоский слиток на части, вытягивает из них прутки, а из концов прутков формирует наконечники и оперения. Я бы так и простоял, засмотревшись на работу мастера, и ещё час, и день, и неделю, но дела не ждут. Сегодня надо сходить на юг от рудника, посмотреть что там. Давно ведь хотел, но то данж, то разбойники, то неожиданная блаж в виде деревни на западе…
Выйдя из кузницы и присев на камень, поставленный здесь именно для этих целей, я решил заняться наконец тем, что не делал уже два дня: распределением навыков, полученных с новых уровней. Всего их было четыре, и сообщение о каждом из них всё утро настойчиво пульсировало перед моим взглядом. Система таким образом напоминала о важности каждого навыка, невыбранного из предложенной пары. На форуме хардкорщиков даже описан случай, когда игрок не распределял навыки пятнадцать уровней. Мало того, что этому мазохисту из-за практически чёрного интерфейса было мало что видно, так ещё и ангел прилетел и спросил голосом Мюллера из известного сериала:
— Уважаемый, а что это за несогласованный эксперимент вы тут устроили?
Даже я, всего лишь смотря видео, захотел в ту же минуту выложить ангелу всё, что тот пожелает узнать. Чего уж говорить о бедном игроке, с которым это происходило вживую? Поэтому не стоит доводить это дело до подобной крайности, да и не люблю я, когда что-то мешает мне видеть.
Так, четыре уровня… Два очка ловкости, единичка силы, единичка устойчивости к откату. Это ладно, характеристики сейчас не очень важны. Навыки другое дело, над ними стоило подумать. «Логистика» и «Разделённое управление», «Дипломатия l» и «Магия воздуха l», «Зельевар» и «Торговец», «Управление малыми машинами» и «Малые теплицы». Три выбора, в которых взял бы оба, и один с ненужными мне навыками. С него я и решил начать, взяв магию, так как Дипломатию я собирался игнорировать абсолютно полностью. Остальные пары были сложнее, но, пораскинув мозгами, я всё-таки принял решение: «Разделённое управление», «Зельевар», «Малые теплицы». Бюрократический навык сейчас критичнее скорости передвижения, «Торговца», согласно всем возможным источникам, дадут ещё не раз, осадные машины могут и подождать, кормить гномов и не только их важнее. Хотя строительство теплиц, пусть и малых, требует определённых нестандартных ресурсов, таких как стекло, например. Очередная головная боль…
— О чём задумался, лорд? — спросил подошедший староста.
— О будущем, Гдитсирд, — ответил я, поднимаясь, — исключительно о будущем.
И ведь не соврал совсем. Что, если не навыки игрока определяют будущее его государства? Армия? Безусловно, но у хорошего лорда есть навыки и на неё. Экономика? Опять же, без навыков никуда. На них завязано всё, это данность этой игры, да и многих других стратегий «с полным погружением» тоже. Вот и выходит, что сейчас я закладывал фундамент для будущей Империи.
— Это хорошо, лорд, — кивнул староста. — Поэтому предлагаю тебе продолжить этим заниматься в более, так сказать, удобной обстановке.
— В смысле? — не понял я.
— В таверне, лорд, — усмехнулся в ответ он. — Вчера на твоё имя поступило немало прошений о работе, но, видя твоё состояние, мы не рискнули сказать тебе об этом.
— Почему?
— Знаю я тебя, тут же взялся бы за дело, — нахмурился Гдитсирд. — А оно нам надо? Уставший лорд — плохой управленец, мало ли чего важного ты мог бы пропустить? Уж лучше на свежую голову.
— Ладно, меньше слов — больше дела, пошли уже в таверну, — ответил я старосте, удивляясь такой заботе, а так же тому, как быстро он смог меня «узнать». И если второе ещё могло найти разумное объяснение — всё-таки народу вокруг немало, а о том, как гномы любят сообща складывать мнение о других давно стало поговоркой этого мира — то первое возможно только лишь благодаря высокой репутации… Наверное, я уже достал всю администрацию своими письмами, но оставить такое откровенное вмешательство в мою игру, пусть и помогающее мне, я не могу, не так меня воспитывали. И да, мотивы верхушки «РубиКома» мне понятны, я для них почти что имиджевый проект (ещё бы, «Герой снова может жить полной жизнью», «Чудо на стыке медицины и игр: шанс на спасение многих неизлечимо больных» и прочие громкие заголовки статей, не исключено, что заказных, печатных и интернет-изданий красноречиво свидетельствовали об этом), но жить с чужими заботами я не привык. Пусть знают об этом, а я пока напишу ещё одно письмецо…
— Лорд, вы завтракали? — спросил трактирщик из-за барной стойки, судя по виду, проводивший ревизию алкоголя по-гномьи. И нет, это не нажраться в процессе по самое небалуйся, это провести скучную инвентаризацию ради понимания, что есть, а чего нет. А вид… Перо в руке, лист не то бумаги, не то пергамента на стойке, чернильница. Нормальный рабочий процесс.
— Не успел ещё, — ответил я.
— Ну тогда сначала завтрак, а потом дела, — осматривая бутылки на стеллажах, сказал трактирщик. — А то знаю я вас, правителей: всё в заботах да в заботах, даже поесть некогда. А ещё эти пиры, застолья, много еды… Вот и мотает вас из крайности в крайность Нет уж! — помотал он головой. — Пока я здесь хозяин единственного заведения, поставляющего еду лорду, он будет питаться правильно.
— Завтрак съешь сам? — поддел я его.
— Именно так, лорд, — не принял он моего тона. — Поэтому выбирайте стол, вам и арду Гдитсирду всё сейчас принесут.
— А ты? — спросил я его.
— А у меня работа, — потряся записями, ответил он.
— Это как раз по работе, надо обсудить поставки продовольствия сюда, в таверну. Или ты не считаешь это работой?
На это трактирщику возразить было нечего. Делом своим он горел, это было сразу видно, поэтому список того, что ему было необходимо в распечатанном виде занял бы страниц пять. И это без экзотики и роскоши, только самое необходимое, то что составляет основу гномьей кухни, при создании которой авторы явно вдохновлялись Британскими островами и Скандинавией. Где всё это брать я и понятия не имел, впрочем меня особо не ограничивали во времени, сказав, пока прекрасно обходятся запасами дятлятины и того, что выращивают сами. Но это ведь лишь малая часть списка, примерно на четверть страницы, не больше! Нет, так дело не пойдёт, хороших людей надо поощрять, а тех, кто любит своё дело и делает его хорошо — тем более. Я в лепёшку расшибусь, но обеспечу таверну по высшему разряду!
Так беседа о продуктах перетекла в обсуждение сельхозпоселения. Трактирщик к тому времени отделился от нас со старостой и продолжил заниматься своими делами. Кстати, почти все эти бутылки с алкоголем, по словам трактирщика, были куплены в том самом городе, на их рынке, и было здесь только гномье. Я аж мысленно присвистнул, поняв, что гномы настолько любят выпить, что ассортимент поражает воображение.
А вот с поселением всё оказалось не очень хорошо для меня. Раса гномов не очень приспособлена под сельское хозяйство, поэтому, согласно механике игры, сейчас мне было доступно только одно централизованное место, где я с максимальным шансом на успех могу выращивать растения и содержать скот. И так называемых «ячеек», делающими эту сторону игры максимально похожей на симулятор весёлого фермера, тоже мало. В базе пять, но мне было доступно ещё две — от книги Агроном и навыка Малые теплицы. Занять эти «ячейки» я могу чем угодно, это радует, правда, чем-то сверхъестественным не выйдет, но список трактирщика выполнить полностью можно. Одно но: в «ячейку» можно поставить на производство лишь что-то одно. И только в том случае, если оно уже выращивалось или есть семена. Их можно найти, а можно купить на рынке. А так как первое для гномов возможно не очень часто, критичность второго резко повышается. А я ведь изначально не планировал заниматься тотальным сельским хозяйством, понимая, сколь не приспособлены гномы к земле, но теперь с этим ничего не сделаешь, придётся вертеться с максимально возможной скоростью.
Но, как известно, в любой метафоричной бочке дёгтя после необходимого времени на поиски найдётся ма-а-аленькая такая метафоричная ложечка мёда. И имя ей — деревни. В подконтрольных деревнях тоже можно что-то «выращивать или заниматься другой деятельностью, направленной на обеспечение населения продуктами питания». Между прочим, официальная цитата из Мануала. И ключевое слово здесь — официальная. Беда лишь в том, что направить эту деятельность в нужное мне русло я смогу лишь уговорами, так как в этих видах деятельности, ну, направленных на производство продуктов питания, они вольны поступать по своему усмотрению. Но и это хорошо, в горах гномьи поселения максимум грибы растили и этим питались. Да и вообще, огромное количество времени игрок должен был провести, решая проблемы с продовольствием. На этот случай я и брал книгу «Агроном», думал, хоть немного снизит остроту вопроса. Вышло в итоге так, как вышло.
Нет, я не жалуюсь, но и гномьих деликатесов, в лице лобстеров и водорослей, живущих только в их пещерах, мне не видать. Жаль, но переиграть ничего нельзя. Будем работать с тем, что есть.
Кстати, про «работать». Количество ухаживающих за одной ячейкой не ограничено, равно как и общее число занятых в сельском хозяйстве. Сколько хочешь, столько и ставь. Учитывая, что каждый работник увеличивает урожайность на один процент, казалось бы, вот оно, золотое дно: поставь сто гномов и собирай гигантские урожаи. А вот не тут-то было, нет у меня ста гномов, а те, что есть, вряд ли сильно горят желанием копаться в земле… Проблемы, как я вас люблю.
— Ну, что скажешь, лорд? — спросил староста, едва я закончил беглый осмотр прошений о работе.
— Скажу, что мы сможем дать гномам то, чего они хотят, — прикрыв на секунду глаза, ответил я. — Во-первых, у нас уже две шахты, в которых пока не ведётся добыча ресурсов. И это надо срочно исправлять.
— Да, ресурсы лишними не будут, — кивнул головой Ирсинд, пришедший в таверну, пока я разбирался с бумагами. Да не один, а со всеми теми, кто входит в Совет. Даже Пикриш был здесь и уже вёл протокол собрания. Как-то слишком уж незаметно для меня обычный разговор со старостой превратился в полноценное заседание. Не было на нём лишь Старклина и Бринда, но это временные трудности, я не сомневаюсь, что они смогут доказать свою полезность: один на руднике, другой в Каменном спуске, и в конечном итоге займут своё место в Совете.
— Ресурсы никогда лишними не бывают, — согласился я с инженером, — и чем скорее мы начнем их добывать, тем будет лучше.
— Вопрос лишь в том, кто это будет делать, я так понимаю? — спросил Ордрин.
— Именно так, — ответил я. — Сейчас на руках у нас восемнадцать рабочих заявок, из них восемь — конкретно в агропоселение. Думаю, этим гномам мы заявку удовлетворим спокойно.
— Поддерживаю, — отозвался Гдитсирд. Следом за ним согласились и остальные.
— Единогласно, — отозвался Пикриш, записывая в результаты голосования в общий протокол. Но на этом он не остановился, а забрал у меня все прошения с сельхозуклоном и оформил их на отдельном листе.
— Далее, у нас ровно две нуждающиеся в разработке шахты и десять гномов с открытыми заявками.
— Открытыми? — не поняла Аастия.
— Эти гномы готовы на любую работу в пределах законности, — не отрываясь от записывания, пояснил Пикриш.
— Но у нас ведь пока нет никаких законов, верно? — уточнила Кернисс.
— Верно, но это не повод для злоупотреблений, — усмехнулся Ирсинд. — Гномы свободолюбивый народ, и её ограничение мы терпеть не будем. А законы…
— Законы обязательно будут, — кивнул я, поймав его взгляд. — Сейчас нам важнее дать всем желающим работу.

        Вам предложено задание «Не делом единым»
      

        Создайте основной свод законов вашего государства
      

        Срок: 7 дней
      

        Штраф за отказ: понижение репутации
      

        Штраф за провал: понижение репутации
      
О-о-о, похоже Бюрократия взялась за меня всерьёз. И теперь, мне предстоит создать местную Конституцию… Похоже я сильно погорячился, взяв Бюрократию. Надо будет серьёзнее изучить этот вопрос, чтобы быть вооружённым в случае чего. А вот почему встала цепочка бюрократических заданий мне не ясно. По хорошему, через сутки после выполнения первого задания должны дать второе, но его до сих пор нет. Очень странно, надо будет разобраться.
— Но ты с законами-то не тяни, — предупредил меня Ирсинд, многозначительно посмотрев.
— Не буду, — серьезно ответил я. — Десять оставшихся заявок предлагаю распределить поровну между шахтами: пятерых на одну и пятерых на другую.
— Самое логичное решение, лорд, — отметил Ордрин.
— Тем лучше, — отозвался я, передавая и эти заявки Пикришу для должного оформления.
Хорошо ещё, что в плане бытового обслуживания гномы-мужчины вполне способны справиться со всем сами. Играй бы я за людей, вместе с работниками к шахте пришлось бы отправить с десяток женщин для готовки, стирки, уборки…
— Лорд, вы же сказали, что прошений о работе восемнадцать, — странным тоном, будто пытаясь уличить меня во лжи, сказала Кернисс.
— Так и есть, восемнадцать.
— А что тогда это? — указала она на лежащие передо мной бумаги.
— Это прошения на открытие торговых лавок в городе, — пояснил я. — Четыре штуки, все от переезжающих из Россыпи гранита. Но удовлетворять я их не буду. Пока.
— Почему не будешь? И почему пока? — спросил староста.
— Потому что пока у нас нет рынка, считаю это нецелесообразным. Как появится — там и поглядим всё детальнее и конкретнее. Да, кстати, мне кажется, нужно разрешать строительство лавок только жителям города.
— Почему? — спросил Ирсинд.
— Исключительно во избежание спорных и конфликтных ситуаций. Если лавки заимеют заезжие гости, они автоматически попадут под юрисдикцию Представительства торговой гильдии, что появится вместе с рынком, и мы не сможем контролировать их деятельность без тёрок с профсоюзом.
— Гильдией то есть? — уточнила Аастия, видя, что староста и мечник пришли в замешательство от незнакомого слова.
— Да, — подтвердил я. — И вряд ли гильдия позволит нам поставить большой налоговый процент на эти лавки, а значит и доход будет… не очень. Поэтому пусть все заезжие торгуют на рынке, там и наши будут, и неподконтрольные гильдии купцы тоже может быть заедут, а это и конкуренция, и разнообразие в товарах.
— Не боишься, что отношения с гильдией от такого решения упадут? — спросил Гдитсирд.
— Не боюсь, Торговая гильдия не одна, кто занимается торговлей в этом мире, пусть почувствуют на себе, что значит конкуренция.
— А если вдруг ты захочешь наладить отношения, в том числе и торговые, с другими бессмертными, тоже будешь отправлять их на общий рынок? — спросил инженер.
— А вот об этом я и вправду не подумал… — протянул я.
— Так может стоить внести в указ по лавкам пункт о вашем, лорд, исключительном праве раздавать торговые места вне рынка для «не наших»? — предложила Аастия. — Тогда и Торговая гильдия не станет обижаться на нас, а будет добиваться хороших отношений, лишь бы получить возможное разрешение на лавку, а то и не одну.
— Пожалуй, так и сделаем, — ответил я, и уже спустя десять минут «Указ о внерыночной торговле» был готов. Мой первый указ… За него мне дали ачивку «Начинающий бюрократ» и тысячу опыта.
— Это хорошо, — сказала Ведьма, стрельнув глазами на одинокую бумагу передо мной, — но что это такое?
— Это прошение нашего кузнеца о принятии бывшего кузнеца Россыпи гранита на работу в нашу кузницу в качестве подмастерья, — ответил я, ломая язык о концелярит.
— Ну и как, возьмёшь? — спросил, подобравшись, староста.
— Не вижу смысла в отказе, — приложив перстень к бумаге, ответил я. — Тем более, что сам предложил Крибоша на эту должность.
— Это хорошо, — облегчённо выдохнув, протянул он. — Для успешной реализации наших планов второй кузнец лишним не будет.
— Кстати, надо бы официально оформить Зорбека в качестве моего учителя кузнечного дела, — вспомнил я вчерашний разговор.
— Да и полномочия дамам как главам Обозной и целительской команд тоже не мешало бы записать, — вставил мечник.
— И Пикриша в должность секретаря надо вписать…
Я чуть не взвыл от осознания вала бумажной волокиты, свалившейся на меня с Бюрократией. Совет, начавшийся как простое распределение рабочих, махом превратился в первый полноценный Совет Старейшин, о чём, после оформления всего, чего только можно задним числом, по моей просьбе секретарь оставил соответствующую запись. Что характерно, никто даже не пытался возразить.
А ведь я больше чем уверен, не будь у меня Бюрократии и заявки на работу не пришлось бы обрабатывать в ручном режиме, и второго кузнеца не надо было бы через официальное оформление брать. И главное — винить-то в собственной дурости некого! Ладно, и из этого попробуем выжать максимум.
— Нападение! — с криком ворвался в таверну один из гномов, что работал на возведении стены.
— Кто посмел?! — моментально подорвался я из-за стола.
— Крысы, лорд, — ответил он. — Прут с юга, их очень много.
И бросился к взводу, оставляя всех в ступоре. Правда, по моим ощущениям, длилось это пару долей секунды, не больше. Опомнились все быстро и на максимальной скорости поспешили к выходу. Дриада выбежала первая, сразу за ней — я, перепрыгнув столы и перекатом преодолев дверной проём, чудом вписавшись в косяк. Поднимаясь на ноги и бегом продолжая мчаться к югу по холму, я достал свою ветку и активировал боевой режим. Знакомые огоньки приветливо светились ровным светом и стекались в том же направлении, что и я. А вот серо-зелёные искры, что огромным морем стремились навстречу, угрожающе мигали, предвещая опасность.
— Что будем делать, лорд? — спросил один из «огоньков» справа от меня, по голосу похожий на того, кого назначил главнокомандующим.
— Организовывайте оборону, ни одна серая тварь не должна прорваться сквозь вас, — вглядываясь в верещащее месиво, сказал я.
— Сквозь «вас»? — вопросительно повторил он. — А ты…
— А я постараюсь отвлечь их на себя, — прорычал я и устремился вглубь «моря», где прыжками, а где и перекатами.
И почти сразу понял, что успешно работавшая против троглодитов в данже тактика здесь не работает целиком и полностью. И имя этой неработы — лес. Именно он не давал моим перекатам быть столь же эффективными и смертоносными. Благо, после четвёртого врезания в дерево мне хватило ума понять, что надо что-то менять. И тогда я оттолкнулся в коротком разбеге от ствола и бомбочкой прыгнул в это месиво, при должной степени фантазии похожее на бурлящую горную реку, всю в мерцающих искрах. Придавив несколько крыс, тут же кувырнулся в сторону, приголубил веткой парочку особо ретивых, вскочил и повторил трюк снова. А потом снова. И ещё раз. И ещё много-много раз, до тех пор, пока мои действия не отточились до автоматизма, благодаря которому мозг выкроил себе часть своих же ресурсов на анализ текущей ситуации и попутную игру «вопрос-ответ».
Почему вокруг меня только первотировые крысюки? Нет, не только, буквально пару падений назад была придавлена пара «искр» с коричневым оттенком, явно крысодлаков и одна кроваво-красная со специфической аурой вокруг себя, смахивающая на шамана, которого ещё и веткой добить пришлось. Но ведь это не такое уж и частое явление, верно? Верно, но вон впереди ещё группа из крысодлаков, её надо устранить, пока она не создала проблем «огонькам». Но их шестеро, ты уверен, что получится убить всех разом? Не знаю, надо попробовать…
Разом не получилось, зато я придумал новый приём, названный мной «батут». Суть проста: после первого падения не уходить в кувырок, а максимально сгруппироваться вниз, а потом резко подпрыгнуть и упасть снова. Повторить до полного истребления целей.
Крысы, конечно, пытались среагировать на меня, но в сложившейся ситуации скорость никак им не помогала. Это мне было плевать на количество убитых мной, задену пару крыс очередным кувырком — хорошо, задавлю несколько серешкурых при разбеге — отлично. А вот самим крысам, и особенно крысодлакам, для поимки меня требовалось пустое пространство, а иначе они задевали своих, иногда даже насмерть. Что всем нам, и особенно тем, кто защищает холм, было только на руку. Впрочем, была в этом всём и огромных размеров проблема лично для меня: постоянное движение. Чтобы это море не захлестнуло меня с головой приходилось прыгать, бегать, скакать, кувыркаться и чуть ли не летать, что просаживало бодрость только так. Впрочем, непрерывные убийства приносили на мой боевой счёт не только специальные очки для использования берсеркерских способностей, но и сами смерти, необходимые для повышения текущего ранга, что как обновляло бодрость, так и добавляло ещё физических характеристик.
В тот момент, когда на меня обратили пристальное внимание шаманы крыс, ни крысюки, ни крысодлаки особой опасности для меня не представляли. А вот новые противники первым же действием изгнали скуку и расслабленность. И пусть они всего лишь хотели меня подчинить, сама возможность объединения сил — выглядящая для меня как сросшиеся розоватые полупрозрачные нити из их «аур» — пусть и на ходу, ничего хорошего мне не сулила. В итоге, так и вышло.
Найти управу и на них я смог: прыжок с высоты — через низкорастущую ветку, например — прерывал каст, оставляя крыс в отходняке, и стандартные падения для добивания. Но умным оказался не только я, колдуны всё же догадались, что подчинить меня нельзя, и стали банально замедлять. Простенькое заклинание школы Тьмы в конечном итоге принесло свои плоды. Пусть я и побарахтался немного, пытаясь забрать с собой как можно больше крыс, колдунов вокруг меня в какой-то момент стало столько, что я, лишённый подвижности, был просто ими задавлен. Знакомые боль и тьма — и вот я пузом кверху рядом с таверной, с каждой секундой приходя в себя от незабываемых ощущений смерти. Боевой режим спал, что неудивительно, уже ставшая родной ветка лежала рядом, звуки боя, раздающиеся не так далеко, манили окунуться в схватку ещё раз и, что характерно, мозг был с ними заодно. Наверное, я превращаюсь в адреналинового наркомана, черпающего кайф в битвах. Хорошо ли это? Не знаю, но идти туда надо, там бьются насмерть те, потерять кого я не хочу!.. Тьфу ты, пафос привязался, что, впрочем, не отменяло одного: идти надо.
Выйдя из-за домов жилого квартала, я понял главное: армия, оставленная мной на произвол судьбы, пусть и под командованием Ордрина, справлялась довольно хорошо. Крысы наступали, но их атаки отбивались если не с лёгкостью, то где-то около того. На защиту холма встали все его обитатели, кроме разве что орка-шамана и обучающихся в Домах. Впрочем, их учителя были здесь и выделялись на общем фоне простых горожан. Здесь же наверняка были и переселенцы из Россыпи гранита, но с первого взгляда, да ещё и со спины, отличить от местных я не смог. Сегодня как раз должно было начаться строительство их домов, но крысы смешали все карты.
— Всё-таки убили, — с непередаваемой ехидной обречённостью, свойственной, наверное, только дроу, протянула Кернисс, заметив меня.
— Как тут у вас? — спросил я, надеясь не услышать совсем уж плохих новостей.
— Справляемся, лорд, — ответила она. — Вначале было сложно, они навалились все разом, пришлось использовать самые сильные способности. Думали, не сдюжим…
— Как видно, сдюжили, — констатировал я.
Впрочем, эта живая лавина вполне может оказаться лишь отвлекающим манёвром, призванным ослабить нас перед главными силами крыс. Не хочу даже думать что будет, если это так.
— В какой-то момент их поток стал реже, и пошло полегче, — улыбнулась она, понимающе посмотрев на меня.
— По твоему это я их… хм… порядил? — с сомнением спросил я.
— Нет, конечно, это Мундиария сдерживала их там полтора часа, — ехидно ответила дроу
— Сколько? — потрясенно выкрикнул я, обращая на себя внимания всех вокруг.
— Полтора часа, — подтвердила она. — За это время мы успели восстановиться и откатить большинство потраченных умений.
— Значит, через полтора часа здесь будет много крысиных шаманов, — задумчиво пробормотал я. — А потом по логике должны быть сколопендры…
— Они уже были, — подошёл с левого фланга Ордрин. — Сразу после того, как ты ушёл, сколопендры со своими наездниками и появились. Нам пришлось очень сильно постараться, чтобы выдержать их удар справа.
— Вы использовали на них самые сильные способности, — сопоставив слова Ведьмы и мечника, констатировал я.
— Ну да, — не стал отпираться Ордрин, — а потом это наплывающее море стало слабнуть, у нас появилось время на передышку и перезарядку.
— Скоро сюда придут шаманы…
— Я слышал, лорд, — остановил меня гном от подработки попугаем. — Ничего, мы встретим их во всеоружии.
Удивительно, но именно так и получилось. Стоило только крысам с посохами показаться из-за деревьев, как в них сразу полетели болты, следом за ними — заклинания тройки магов, призванные медведь и волк, корни и травяные ножи, вспышки, впавший в ярость Драйд, рассекающий их неорганизованную кучу малу Ордрин, я в боевом режиме в конце концов! От деревьев отталкиваться я уже не мог, не было их прямо перед холмом, зато от самих крыс — сколько угодно. Наверное, со стороны мои прыжки, подкаты, уклонения и прочие полупаркурные-полуакробатические приёмы смотрелись дико, если не смешно, но я получал от этого колоссальное удовольствие. А когда крысиная река всё же кончились, проиграв в соревновании бесконечной глупости и Вселенной, пришло не опустошение, а опять та самая грусть от осознания того, что подраться не с кем. В крови кипел адреналин, требуя выхода, и… это странно. Пусть я и занимался карате, где бои — главная составляющая, но никогда ничего подобного не испытывал. Для меня был важнее сам процесс тренировок, вся эта восточная философия, а к соревнованиям я был нейтрален. Настолько, что меня на них не брали. Конечно, это было необычно, но тренер очень хорошо знал моих родителей и их позицию касательно спортивных травм и их последствий для «представителя интелегентной семьи». А я этим вовсю пользовался. Сейчас же наоборот хотелось боёв, битв и драк, хотелось ощущать ту лёгкость, которую даровал боевой режим… Поняв, в чём дело, я отключил берсеркерство. И сразу навалилась такая усталость… Возникло ощущение, будто я несколько дней нон-стопом вагоны с углём разгружал, а потом мне дали пять минут отдохнуть.
— Лорд, может вам найти какое-нибудь другое место для отдыха? — осторожно спросила подошедшая Аастия. Вид у неё был не очень, словно она работала вместе со мной на разгрузке угля. Впрочем, примерно так оно и было у неё и всех, кто защищал холм от нашествия крыс. То есть буквально всех.
— Сейчас я посижу немного на земле и встану, — попытался я улыбнуться ей, но, судя по ощущениям, вышел скорее оскал.
— На земле сидите сколько угодно, лорд, но туши крыс вряд ли сильно подходят для этого… эм-м-м… занятия, — протянула дриада.
Я перевёл взгляд вниз. Моментально дала о себе знать голова, недвусмысленной болью сообщив о нежелательности столь резких движений даже глазами. Впрочем это не помешало мне разглядеть под собой три крысы, на спинах которых я и примостился. И, что характерно, даже не заметив этого. Наверное, именно это в разного рода книгах и называется «ноги не держат».
— Хорошо, давай найдём другое место для отдыха, — не стал я спорить. Аастия помогла мне подняться и стала поддерживать с левой стороны пока мы шли от леса, куда я «допрыгал» в горячке боя, к холму. — Скажи, скольких мы потеряли?
— Шестерых, лорд, — ответила дриада. — Двое Топорщиков, из тех, что присоединились в Россыпи гранита, двое жителей холма, Арбалетчик и Пивхор.
— Пивхор? — переспросил я, не вспомнив такого имени.
— Один из людей пришедших вчера, — ответила Аастия.
— Не уберегли, — пробормотал я. Судя по всему, Пивхор — тот человек, о котором я не успел узнать ничего, ни имени, ни истории.
— Нельзя уберечь того, кто решил пожертвовать собой ради жизни других, — менторским тоном ответила дриада.
— Что ты имеешь ввиду?
— Был момент, в самом начале, когда сколопендры прорвались в обход строя к гражданским. Все застыли в ужасе, никто к ним не успевал, а он бросился им наперерез и увёл в сторону. Он погиб как герой…
— Значит и похороним мы его как героя, — пообещал я, увидев в её глазах восхищение.
— И будет это по гномьему обычаю вечером, — раздался справа голос Ирсинда. — А тебе, лорд, не помешало бы отдохнуть. Выглядишь как зомби не первой свежести.
— Да нормально всё со мной!!! — вскричал я. — Не надо из меня делать маленького ребёнка, я вполне способен работать без перерывов каждые десять минут.
Дриада от моего тона резко отшатнулась, будто её ударили. Я, потеряв опору, чуть не упал, благо инженер успел схватить меня за руку. Его лицо выражало неодобрение.
— Простите, наверное, мне и впрямь отдых не помешает, — гораздо спокойнее сказал я, заметив, что все вокруг начали оборачиваться в нашу сторону.
— Конечно не помешает, — раздался сзади ехидный голос Ведьмы. — Два часа в общей сумме скакать меж крыс даже берсеркеру перебор. А уж уставший лорд и вовсе горе Империи.
— Да, лорд, отдохни, мы тут сами со всем прекрасно справимся, — кивнул инженер.
Коротко поблагодарив их, я не спеша поковылял к Замку. Единственной эмоцией, испытываемой мной сейчас, был стыд. Я не должен был срываться на Аастию и никаких оправданий этому нет и быть не может. Остаётся надеяться, что дриада незлопамятная и сможет простить меня.
Войдя внутрь, я не пошёл наверх, где располагалась спальня, а отправился на склад. Отдыхать тоже можно по-разному, а вот кучи различного лута сами себя не разберут. Давно ведь хотел это сделать, а тут такая прекрасная возможность, всё равно я свои два уровня на сегодня уже получил, а значит и идти за опытом никуда не надо.
Но не успел я приступить к сортировке, как передо мной возник ангел. И не просто возник, а с наездом:
— Вот знаешь чего понять не могу? Конечно знаешь, сам ведь письма свои строчил. Так вот: чего тебе неймётся? Тебе мало внимания, вызванного твоей оцифровкой, ты решил отдел связи своими шедеврами закидать? Из-за тебя нормальные игроки не могут своевременно помощь получить, ты это понимаешь? Да ни черта ты не понимаешь! Если бы понимал, не доставал бы нормальных людей своей писаниной! Ну, что молчишь, сказать нечего? Подонок ты, больше тебя назвать никак нельзя.

Глава 18

От слов ангела я опешил. Он считает, что мне заняться нечем кроме как хвастаться? Да и нет там вроде бы ничего такого, в письмах лишь просьбы о разъяснении ситуации. Надо уточнить.
— Послушайте… — начал было я, но меня грубейшим образом перебили:
— Нет это ты послушай, нахал. Твои письма уже всех достали, ещё одно — и тебе не дадут нормально играть, понял? Сила твоих противников возрастёт настолько…
— Уж лучше так, чем-то, что есть сейчас, — выкрикнул я, в свою очередь перебивая ангела. — А вообще можете менять сложность хоть каждые пять минут, я всё равно в вашей полной власти и даже пожаловаться на неадекватность админов не могу.
— Неадекватность? — буквально по слогам переспросил собеседник. — Неадекватность значит?
— Статья тринадцать пункт шесть пользовательского соглашения: «Представитель административно-поддерживающего отдела не вправе кричать, оскорблять, угрожать и применять прочие действия психического насилия, попадающие под статью 7 раздела 11 Конституции СНГ от 12 мая 2059 года». Но со мной можно нарушать по полной, верно? Куда-либо написать об этом я не могу.
— Да что ты о себе возомнил, урод? — снова начал орать ангел, повесив на меня дебаф «Общее снижение слуха» на сутки. — Кто ты такой, что так спо…
На этом представитель администрации осёкся, глаза его расширились в испуге, а через секунду он исчез. Я уж, было, подумал, что мне никто больше не будет мешать заниматься рассортировкой склада, но не тут-то было. Буквально спустя минуту появился новый ангел, тот, который приветствовал меня в тех. слоях игры. От первого его отличал золотистый нимб над головой. У того он был белым.
— Ярослав Игоревич, позвольте от лица всей администрации игры принести вам извинения, — начал ангел. — Наш сотрудник не должен был себя так вести…
— Но со своей ролью в спектакле справился на ура, — закончил я за него.
— Ролью в спектакле? — переспросил он.
— Именно так, вы не ослышались, — подтвердил я. — Больше десяти дней прошло с момента нашей первой встречи в белой комнате. А это достаточно большой срок и зря его я не тратил.
— И на что же вы его зря не тратили? — без тени усмешки спросил ангел.
— Например, изучал положение дел в моей родной стране, её современные законы и их судебное применение. И даже раскопал один интересный процесс трёхлетней давности.
— Прямо таки и интересный? — спросил ангел, прищуривая глаза и переставая улыбаться.
— Ну-у, скорее познавательный. Особенно для вас.
— Неужели?
— Да. На том процессе админ «Аркантарума» получил два года лишения свободы за превышение полномочий.
— То есть ты…
— Предыдущему ангелу я уже дал понять, что читал пользовательское соглашение. И там о правах игроков написано немало.
— К чему ты это всё говоришь?
— Я не просто говорю, я привожу аргументы.
— Ну, допустим, к обычным игрокам твои аргументы и применимы. Но ты ведь в суд подать не можешь, сам сказал.
— Не могу и не собираюсь, — сказал я, ища место, куда можно присесть. Заметив это, ангел создал два стула. Отказываться я не стал. — Следите за мыслью: тот, кто по служебным обязанностям вынужден быть вежлив чуть ли не до отвращения, вдруг начинает эти самые обязанности жёстко нарушать. А потом приходит его добрый коллега и просит прощения. Расчёт понятен — выбить адресанта писем из колеи, тем самым вынудив того на откровенность.
— Замудрённо как-то, — покачал головой ангел.
— Зато на неподготовленного человека действует на ура. Но, увы, на меня не сработало. Впрочем, передайте своим психоаналитикам, что попытка была хорошая.
— Психоаналитикам? — переспросил ангел.
— Я ещё в первый день изучил структуру вашей компании. Работающую с людьми, между прочим! И далеко не самую последнюю на рынке, надо признать. А в этом деле без специалистов узкого профиля не обойтись.
— Что ж, ваши знания делают вам честь.
Это меня сейчас так завуалированно назвали занудой? Ну так я и не отрицаю. Уж если чему меня и научили на психологии, так это принятию себя со всеми вытекающими. Да, я зануда и не вижу в этом чего-то особо смертельного — у каждого свои недостатки.
— Так чего вы хотели, отправляя нам свои письма, Ярослав Игоревич? — без перехода продолжил ангел. Значит ли это, что откровенная игра с огнём, затеянная мной ради нормальной беседы без попыток проверить меня на психику, увенчалась успехом? Очень на это надеюсь. Ведь ничто не мешает ангелу лишь сделать вид, перейдя на более тонкий уровень проверок.
— Я всё изложил в своих письмах, неужели их не читали?
— В том-то и дело, что читали. И так и не поняли сути претензий.
— Дайте мне нормально играть с моей репутацией — вот вам суть. Так понятно?
— Но вы и так играете со своей репутацией, — выделив предпоследнее слово, сказал ангел. — Чужой у вас никогда не было.
— Да как не было-то? Кузнец соглашается меня учить с минимальными условиями, это нормально? — взъярился я.
— Абсолютно нормально, у вас с ним хорошая репутация.
— С трактирщиком у меня тоже хорошая репутация?
— Даже лучше, чем с кузнецом.
— И на «Кровное братство» репутации достаточно? — не унимался я.
— С запасом. Даже второе вызвать сможете, если захотите, — продолжал спокойно отвечать ангел.
— Нигде не видел, чтобы нуля на всё хватало, да ещё и с запасом, — саркастично прорычал я.
— Нигде не видел, чтобы сто пятьдесят три называли нулём, — не менее саркастично ответил ангел.
— Сколько? — опешил я, разом растеряв всю свою злость.
— Именно столько, — кивнул он. — А вот то, что вы усмирили своего зверя очень хорошо. Я ведь и ответить могу. И будет очень больно.
— О берсеркерстве мы ещё поговорим, — кивнул я, радуясь что ангел сам затронул эту тему. — Но сто пятьдесят три… Откуда?
— Репутацию можно получить разными путями. Отыгрышем, решениями, традициями…
— Нет, я не о том. Мне за все шесть с половиной дней пришло лишь одно сообщение о повышении репутации на один пункт, и то божественной. Как вам удалось незаметно приписать мне сто пятьдесят три?
— Да почему нам? Ты в себя вообще не веришь?
— Сто пятьдесят три за такой короткий срок? Да я рекордсмен получается.
— Вовсе нет. Четыреста сорок семь пунктов общей репутации за восемь полных дней — вот это рекорд.
Я аж присвистнул.
— Но как это вообще возможно? Что за читы такие?
— Всё абсолютно честно.
Я покачал головой. Не верю я в такую законность.
— Но если у меня сто пятьдесят три пункта, почему не пришло ни одного сообщения об этом?
— Потому что у тебя отключена соответствующая функция в настройках…
— Я ничего не отключал! — поспешил откреститься я.
— Знаю.
— Откуда?
— У меня есть доступ ко всей информации любого игрока, — указал он на нимб.
— И вы так спокойно мне это говорите? А если я сразу после этого пойду писать на форум о возможности администрации узнать игровые тайны?
— Слушай, давай уже на ты, ладно? Не люблю я этого выканья.
— Можно и на ты, — кивнул я. — И тем не менее…
— Да все уже давно всё знают. Более того, игроки сами настояли о введении таких администраторов для борьбы против читовиков. Сразу, как только появилось полное погружение.
— И они не боятся нечестных на руку админов?
— Наш нынешний президент очень… щепетилен в плане нарушения тайны личности во всех проявлениях. Если возникнет хоть малейшее подозрение — проверками замучают по самые гланды.
— Круговая порука?
— Исключено! — отрезал ангел. — Узнают — с места долой проверяющего и расторжение контракта проверяемого.
— Контракта?
— Каждая компания, работающая с людьми на территории РФ обязана иметь контракт на эту самую работу. А контракт очень жёсткий, любое нарушение — и нет его, а вместе с ним исчезнут возможности работать и зарабатывать. Никто этого не хочет, поэтому правила, как гласные, так и негласные, соблюдаются.
— Жёстко всё стало, — протянул я.
— Были прецеденты, — усмехнулся ангел.
— И всё-таки, что там у меня с репутацией.
Всё время, что мы вели диалог от трудностях работы в современной России, глаза ангела постоянно находились в движении: то быстро-быстро перемешались вправо-влево, то скакали по вертикальной плоскости безумными траекториями, то на секунду замедлялись, чтобы расшириться от удивления, а потом снова продолжить движение. Очевидно, он изучал какую-то информацию.
— Я не уверен на сто процентов, но, похоже, что эта функция оказалась отключена вместе с оцифровкой. Вернее, не включена.
— Хм, ясно. Похоже, из меня получился бы хороший программист, — горько выдохнул я.
— Почему? — не понял ангел.
— Я уже сейчас умею не нарушать первую заповедь «работает — не трогай». Хотя в моём случае первое слово звучит как «не мешает».
— И всё равно я не понимаю.
— Первое, что должен сделать игрок после отправки драконом в большой мир, — проверить всё, что выбрал на предмет соответствия, так?
— Так, и всё равно я…
— Вот что мешало мне проверить не только навыки и предметы, а ещё и настройки? Ничего, я просто не догадался. И вторым шансом не воспользовался. Зато домыслить связь между неприходом сообщений и отсутствием репутации могзов хватило. Или не хватило, тут как посмотреть.
— Лучше поздно чем никогда, — отозвался ангел. — Впрочем, мы тоже хороши. Вместо того, чтобы разобраться, доверились недоучке. Отдел психоаналитики, ага, как же… Сборище недалёких идиотов.
— Да ладно тебе, за игрой вроде больших косяков не числится, значит они прекрасно справляются. Хотя я всего не знаю…
— Зато я знаю, — глухо сказал ангел. — Но не будем об этом. Разобрались — и хорошо.
Пару минут мы молча сидели, думая о своём. По крайней мере, я размышлял о ста пятидесяти трёх пунктах репутации. И о четырёхсот сорока семи тоже. Как их можно получить за восемь дней? Хотя, если подумать, умеючи можно и не такое провернуть. Но я-то не умею! А вот сейчас мы и спросим.
— Как мне удалось набрать сто пятьдесят три пункта вообще? Это же ненормально!
— Четыреста сорок семь пунктов тебя смущать перестали?
— Не перестали, но я примерно понимаю, как ставятся подобные рекорды и сколько нужно предварительной подготовки.
— Хочешь сказать, у тебя не было подготовки? — прищурился ангел.
— Не было у меня такой задачи, за четыре дня подготовиться к рекорду. Я еле успел выработать обычный план развития, да и…
Я резко замолчал. До меня дошёл тон вопроса.
— Ты думаешь, я тут прибедняюсь и хвастаюсь, прося славы и почитания? — неверяще спросил я.
— Да нет, я уже понял, что ты ни сном, ни духом, — улыбнулся ангел. — К тому же ты прав, подготовка там была нехилая. Хочешь расскажу, чего стоили набить это нехилое количество?
— Давай, — подумав, решил я. Хоть буду знать, и то польза.
— Во-первых, почти четырёхмесячное копание в информационной свалке, именуемой форумом…
— Четырёхмесячное? — не поверил я.
— Ага, по двенадцать часов в день без выходных. И всё это на голом энтузиазме.
— Неслабо…
— Годичная проверка на совместимость с расами…
— Это ещё зачем?
— Ради комфорта, конечно. Как думаешь, можно построить нормальные отношения тем, кем некомфортно играть?
— Думаю, это будет сложно, — немного подумав, ответил я.
— А для репутации это не просто сложно, а очень критично.
— Почему?
— Из-за стремления Сергея Михайловича сделать взаимодействия игроков с НПС максимально реалистичными, — несколько саркастично ответил ангел. Я же для себя отметил, что своего отца он называет по имени-отчеству. Интересный штришок к портрету. — И в этом стремлении был разработан специальный психоаналитический нейромодуль, который считывает с игрока наимельчайшие эмоциональные колебания во всех возможных состояниях.
— Иными словами, если кто-то боится орков или есть с ними хотя бы минимальное расхождение жизненных принципов, хорошей репутации ему не видать?
— Вот, ты всё схватываешь на лету, — кивнул ангел. — И влияет это как на общую репутации, так и на отдельные отношения между игроком и НПС. Хотя проявляется больше не в числовом знании, а в так называемом «коэффициенте Штауса».
— В чём?
— Да недавно вывели, как раз с появлением этого модуля для широкого круга пользователей.
— И в чём он выражается?
— В разнице словесного обозначения репутации с одинаковым числовым значением для одной расы при разном восприятии у игроков.
— А если нормальным языком?
— Вот смотри, есть два игрока, скажем, эльфа. У обоих числовое значение общей репутации сто, но первый кривится от эльфийской манеры разговаривать, а второму она нравится. Поэтому у первого словесная репутация Дружелюбие, а у второго Уважение.
— Целый уровень разницы, — отметил я.
— Вот, ты понимаешь. И от этого уровня, кстати, зависит скорость набора числовой репутации после двухсот пятидесяти. В данном случае, у второго игрока она будет одна вторая, если не вырастет ещё больше, что вполне возможно. А вот первый игрок выше одной второй вряд ли сможет прыгнуть.
— Почему?
— Кривится от манеры говорить, помнишь? Вот это учитывает нейромодуль.
— Какая сложная система…
— Это только так кажется, на самом деле всё просто. В нашей истории с рекордом репутации важен факт того, что игрок год искал наиболее подходящую ему расу. В итоге нашёл, попутно выработав алгоритм, которым активно пользуются многие.
— Алгоритм Грейса? — недоверчиво спросил я.
— Ты даже знаешь о нём?
— Видел во время подготовки. Использовать по понятным причинам не стал.
— Понимаю, — кивнул ангел.
На самом деле, алгоритм сам по себе неплохой, но мне не подошёл с первого пункта. Я чисто физически не мог позволить себе «попробовать поиграть за все фракции».
— Это ладно, но одним внутренним принятием вряд ли можно набить четыре сотни очков, — продолжал допытываться я.
— Внутренним принятием… — медленно, как бы пробуя на вкус, повторил за мной ангел. Судя по выражению лица, ему понравилось. — Ты прав, этого мало, нужно ещё и внешне соответствовать образу как правителя, так и просто представителя той расы, за которую играешь.
— Мудрый маг, свирепый орк, изящный эльф? — уточнил я. — То, что раньше называлось отыгрышем?
— Э нет, раньше не было полного погружения, и вхождение в роль во всех без исключения РПГ-играх шло через диалоги. Сейчас этого мало, нужно уметь действительно отыгрывать. Актёрские способности вышли на первый план.
— Не сходится, — покачал головой я.
— Что не сходится? — не понял ангел.
— Я совсем не актёр и играть роли не умею. Сколько ни пробовал, что школе, что в институте, никем, кроме себя, я быть не могу. Значит, не может у меня быть такой высокой репутации.
— Опять ты за своё? — простонал ангел. — Не знаю, как там у тебя было в школе и институте, но система считает, что с ролью гнома ты справляешься достаточно уверенно.
— Э-э-э…
— Так бывает. Основы расовых психотипов списаны с людей, поэтому нет ничего удивительного в такого рода попаданиях. В твоём случае оно ещё и усиливается.
— Чем?
— Оцифровкой, — усмехнулся ангел. — Все сорвавшиеся…
— Сорванные, — поправил я его.
— Ну да, — согласился он. — Все вы воспринимаетесь системой не так, как обычные игроки. Это даёт вам некий бонус в отношениях с подданными родной расы, да и с теми, кто присоединился добровольно, но другой фракции, тоже что-то плюсует. Как это точно в цифрах работает не знаю, не спрашивай, числа не совсем моя сфера ответственности. Но работает.
— Ладно.
— Есть ещё и третий немаловажный репутационный кит. И имя ему — соблюдение традиционных устоев.
— Это как?
— Не есть мясо эльфом, приносить жертвы за дроу, молиться каждый день Эльрату человеком. Ну или носить в бою только цельнометаллический доспех гномом.
— А разве это не входит в отыгрыш?
— Для системы это разные вещи. Отыгрыша касается лишь поведение игрока. Перечисленное мной уже взаимодействие с миром. И у тебя оно довольно неплохо выходит.
— То есть получается, я попал расу, хорошо отыгрываю гнома и по-гномьи взаимодействую с миром. Плюс ещё бонус за сорванность. Так?
— Я бы не сказал, что ты «отыгрываешь» гнома. Система именно считает тебя гномом, что косвенно ты подтвердил.
— Это не существенно. Я к тому, что все три, как ты их назвал, репутационных кита у меня работают.
— Работают, — кивнул ангел.
— А тот игрок, у которого рекорд, он ведь не сорванный?
— Нет, обычный игрок. До сих пор играет, меняя расы примерно раз в три месяца.
— Как же он тогда смог поставить этот рекорд? Что он такого делал, чего не делал я?
— Он не сомневался, — усмехнулся собеседник.
— А я…
— А ты отправлял письма, не понимая, почему к тебе так хорошо все относятся, — подтвердил он пришедшую пару секунд назад мысль. — Сомнения — это неплохо, но в этом деле мешает. Да и вообще, что-то ты резко поменял позицию. То тебе не нравилась завышенная на твой взгляд репутация, то теперь ты требуешь рекорд себе. Как так?
— Да, мне именно не нравилась, в прошедшем времени, моя, как я думал, взявшаяся из ниоткуда репутация, но ты смог меня убедить, что всё по делу. А вот рекорда я себе не хочу. Просто интересуюсь, что надо делать, чтобы она и дальше росла взрывными темпами.
— Взрывными не получится, из-за ошибки на начальной стадии разработки этот период ограничен восьмью днями. Дальше продуктивность увеличения репутации резко падает. Впрочем, у тебя ещё есть сегодня и завтра.
— Жаль, я бы развернулся на полную катушку…
— И неминуемо похерил бы всё остальное. Ты в начале разговора правильно сказал: тебе надо жить здесь. А те, кто ставят рекорды, преследуют лишь одну цель — поставить рекорд. Они чаще всего бросают играть до падения завесы, потому что им это неинтересно. А у тебя такой возможности нет.
— Хорошо, я понял: играть как играл, не сомневаться. Так и буду делать.
— Надеюсь, вопрос с репутацией мы решили?
— Решили.
— Ещё что-нибудь спрашивать будешь?
— Конечно буду. Когда вы заберёте второго питомца?
— А разве тебе не пришла та приписка вместе с сообщением? Да нет, пришла, — поводив туда-сюда глазами, сам ответил ангел. — Ты её даже прочитал. Так зачем спрашиваешь?
— Раньше мне казалось, что второй питомец и призрачная хорошая репутация — звенья одной цепи. И цепь эта призвана дать мне преимущества после падения завесы.
— А теперь?
— Теперь я так не думаю, но не спросить не могу: разве это не имба? Я читал, второй питомец даётся за выполнение особо трудных… дел. А у меня ничего такого не было. Я лишь догадался, чем на самом деле являлся Ужас.
— Ответить на это будет намного труднее, — прикрыв глаза, сказал ангел, — но я постараюсь. Помнишь, как тяжело тебе в пещерах троглодитов было доказать, что двое прятавшихся в нише собирались уйти?
— Помню.
— Подержи это в уме. Ещё пригодится.
— Да я теперь это никогда не забуду! Хотя…
— Что-то не так?
— Как раз хотел спросить насчёт памяти: почему я умудрился забыть имя феи? Это же ненормально, так ведь?
— Для обычного сорванного, то есть любого их тех двенадцати счастливчиков, что проверяли эту технологию до тебя, это и впрямь было бы ненормально. С тобой немного другая ситуация. Ты срывался, так сказать, в бессознательном состоянии, поэтому нас предупреждали о подобном. Но ты не волнуйся, это пройдёт. Срок примерно в две недели, одна из которых уже прошла.
— Хм, ладно.
— Так вот, возвращаясь к нашей проблеме, — ангел потянулся к виску, но, опомнившись, одёрнул руку. Похоже, в реальной жизни он носит очки и привычка их поправлять передалась и сюда. — Начнём по порядку. Помнишь, что ты сказал своему казарегу на его вопрос об оставленном оружии гоблинше?
— Конечно помню, я лишь посмеялся над его паранойей. Но он пока не казарег.
— Вот именно, пока, — поднял ангел указательный палец вверх. — Но это к делу отношения не имеет.
— А что имеет? — спросил я, догадываясь что он ответит.
— То, что ты совершил тем самым ошибку. Но даже это не главное. В тот момент ты был так уверен в своей правоте, что это передалось и всем, кто в тот момент был с тобой. Да и Рарга влила своего масла в огонь, заявив, что Ужас там, куда она вас ведёт. И даже если у тебя были какие-то сомнения на этот счёт, ты не стал ни с кем ими делиться.
— Не понимаю, как это связано с Бураном.
— Поймёшь. Когда ты окончательно понял, что всё не так, как кажется, тебе должно было прийти такое же сообщение, как и в пещерах…
— Никакого сообщения не было.
— Было, но ты его не мог прочитать.
— Это как?
— Всё, что относится к трудностям найма, переходит в разряд репутационного, а всё, что связано с репутацией, тебе видно не было, с этим мы, кажется, уже разобрались.
— Разобрались. А почему трудности найма?
— Не прояви ты чудеса красноречия и выстраивания логических цепочек, твои бы убили и медведицу, и всех медвежат. Где ты тогда взял половину Медвежьего наездника для составления полноценного юнита?
— Хм, ясно.
— И именно это было написано в том сообщении. Хотя почему «было»? До сих пор написано, можешь посмотреть.
И я посмотрел, предварительно продравшись через всё, что я не мог видеть до этого. А там была не только общая репутация в ста пятидесяти трёх очках, но ещё и её словесный аналог — Уважение — личные отношения с каждым встреченным персонажем и даже божественная в двадцать три очка. Но всё же я смог осилить эту гору системок и найти то сообщение. И в нём всё оказалось так, как сказал ангел: мне было предложено уговорить свою армию не нападать на медведицу. И за это даже полагалась награда. Правда…
— Вариативно?
— Именно так. Конечное вознаграждение зависело от степени успеха.
— Судя по сценке упрямости в пещерах, это должно было стать нелёгкой задачей.
— О да, пришлось бы попотеть. И вероятность получить ту награду, что тебе дали в итоге, стремилась к нулю. Но на тебя сыграли две вещи: ты не видел сообщение и система это приняла и не включила скепсис на полную катушку. В итоге ты сам додумался до правильного решения и твои поверили тебе. Но ты бы всё равно не получил медвежонка, не соверши система очередной выкрутас.
— Система ли?
— Понимаю твоё недоверие, но можешь быть спокоен, влиять на это никто не в состоянии.
— И что же это за выкрутас такой?
— Система решила, что ты исправил допущенную ошибку. Личная разработка отца, — поспешил вставить ангел, заметив, что я собираюсь возразить, — все вопросы к нему. Он считает, что каждый, кто исправит свою же ошибку, достоин поощрения. Особенно, если об этой ошибке он даже не знает.
— Какую же ошибку я исправил?
— Уничтожил Ужас, использованный по твоей вине.
— Моей?
— Ты мог отобрать ту палку, помнишь? Но не отобрал. Зато потом уничтожил, не зная точно, правильно делаешь или нет. Система посчитала это достаточно трудным делом.
— Ясно.
— Ещё вопросы?
— Есть один. Берсеркерство…
— Здесь тебе что непонятно? — простонал ангел.
— Почему?
— Что «почему»?
— Почему я стал берсеркером?
— На вас напали дятлы.
— И… что?
— И они стали катализатором того, что сидело внутри тебя. Читал ведь теорию Дикого Клыка?
— Читал, — подтвердил я
— Ну вот, там всё в принципе правильно написано. Всё идёт изнутри. Тебе подошло по психотипу берсеркерство — ты стал берсеркером.
— Как это подошёл по психотипу?
— Очень просто. Хотя и сложно, да.
— А это имеет какое-то отношение к тем психотипам, по которым писались типичные представители рас?
— В принципе, да. Знаешь, как они писались? Хотя да, прости, меня заносит иногда. Ну хотя бы с понятием «черта характера» знаком?
— Знаком, преподавали.
— Ну вот, определённая совокупность этих черт и есть психотип расы.
— Занятно.
— Ещё занятнее то, что черты для каждой расы не уникальны, а вполне себе пересекаются. И вот эти пересекающиеся черты соответствуют психотипам, каждая из них образует подкласс.
— И сколько таких подклассов всего?
— Двадцать четыре.
— По три на фракцию?
— Нет. Я же говорю — пересекающиеся черты. Общие для нескольких фракций и образуют подклассы. Чем ты слушал?
— Прости, задумался.
— Над чем?
— Откуда ярость в гномах.
— О-о-о, ты плохо знаешь гномов, они…
— Я не сомневаюсь, что вы могли придумать немало, но где в реальности вы могли почерпнуть союз рассудительности и ярости?
— В какой реальности, ты чего?
— В земной, конечно же.
— Просни-и-ись, ты… хм… в общем проснись! Вокруг тебя мир фэнтези, магии и драконов! Откуда здесь земная реальность? А, я понял! — воскликнул он, подпрыгнув на стуле.
— Что ты понял? — напрягся я. Надеюсь, он всё ещё в своём уме. Неадекватный админ, тем более такого уровня доступа, очень плохо скажется на репутации компании. А он за последнюю минуту по эмоциональному спектру потоптался основательно, из язвительности в полное спокойствие, оттуда во взрывное состояние и наконец в дикую смесь понимания с подхихикиванием.
— Я понял, почему тебе система не в полную силу даёт вистов со срыва, тех, что отвечают за репутацию, — ответил он, отсмеявшись. — Ты цепляешься за реальность, и система это понимает.
— Значит сто пятьдесят три пункта — не предел?
— Не предел, — согласился он. — Поэтому мой тебе совет: пойми наконец, обратно дороги нет совсем. Прими это и окунись в мир целиком и окончательно. Сильно облегчит жизнь в дальнейшем. Да-да, жизнь, не игру. Для тебя уж точно.
— Хорошо, я попробую…
— Попробуй. Касательно же ярости гномов, почитай «Хроники последней надежды», там всё написано. А не хочешь читать, посмотри одноимённый трёхчасовой мультфильм.
— Обязательно и прочитаю, и посмотрю. Но откуда ярость у меня?
— Так решила система. Спроси у неё.
— Издеваешься?
— Вовсе нет. Это не так невозможно как кажется. Тем более, что отвечает за это тот же модуль, что и за внутреннее принятие. Если он решил, что в тебе ярость преобладает над другими подклассовыми чертами, значит так и есть.
— А как именно модуль это определяет?
— Мозговым сканированием, конечно, как же ещё?
— А разве это законно?
— А почему это должно быть незаконно?
— Ну как же, таким образом можно вложить в человека какую угодно команду, и он пойдёт её выполнять. Например, взорвать что-нибудь в толпе людей или…
— Фантастики начитался? В ваше время, я помню, много писали разнообразной художки об этом. К сожалению для всех придумщиков это оказалось невозможно. Хотя ты кое в чём прав: из попыток создать массовый зомбирователь прямого действия и родилась технология полного погружения. Вот только вне капсулы она не работает.
— Ясно. Получается, этот ваш модуль нашёл во мне ярость и решил, что я подхожу на роль берсеркера?
— Примерно так. Вот только это не обязательно может быть ярость в чистом виде. Под это дело вполне подходит и злость, и гнев, и даже раздражение.
А вот это вполне может быть. Злости и гнева во мне всегда было достаточно, родители постарались. Чёртов постоянный контроль!
— У тебя и сейчас это проявляется, — поводив взглядом перед собой, заметил ангел. — Значит, модуль не ошибся.
— Допустим. Но вам не кажется, что это дикий чит?
— Нет, не кажется. Помимо плюса на суперсилу ты ведь получил минус в фактической потери магии.
— Как-то это не мешает мне укладывать противников сотнями, — усмехнулся я.
— А что это за противники? Бывшие крестьяне да крысы, и те и те в основном первого уровня. И не стрелковые, к тому же. В то время когда другие берсеркеры укладывают таких тысячами, ты выглядишь откровенно слабо.
— Тысячами? Это ж какой ранг надо иметь?
— Немаленький. Тебе есть к чему стремиться. Попробуй выйти против магов, хотя бы десятка, даже феи подойдут, и пойми, насколько ты жалок против них.
— Но ведь есть же один гном, который может колдовать будучи берсеркером!
— Есть, но научился он этому не за секунду, а потратив два года на выполнение квестовой цепочки и год до этого на её поиски.
— Он целенаправленно год искал цепочку?
— Нет, год он искал любое решение, в итоге нашёл то, что нашёл.
— Значит я смогу сэкономить этот год.
— Э нет, точка входа в этот квест у каждого берсеркера своя. Воспользоваться чужой не выйдет.
Я мысленно чертыхнулся. Ещё утром меня пытали мысли о том, что после падения завесы сразу же можно будет заняться этим вопросом. Но пришёл ангел и всё обломал. Обидно.
— Я всё равно не отступлюсь.
— Тогда удачи в поисках.
— Спасибо, если это не сарказм, конечно.
— Да Аркат с тобой, никакого сарказма, — всплеснул руками он. — Ещё вопросы будут?
— Есть один: почему ты отвечаешь на мои вопросы?
— Потому что ты их задаёшь, что непонятного? — посмотрел на меня как на идиота ангел.
— Да всё ты понял, не будь дятлом, — разозлился я на этого доморощенного тролля.
— Ну конечно понятно, здесь и ёж бы справился с задачей.
— Так почему?
— Мы должны тебе.
— Эм, не понял…
— Пока мы здесь вели беседы о репутации, я списался со всеми остальными сорванными и они подтвердили наличие проблемы. Галочка о приходе репутационных сообщений изначально у таких как ты отключена.
— Но только вместо того, чтобы включить её, я принялся строчить письма…
— И спасибо тебе за это. Иначе мы бы и дальше не знали о проблеме. Поэтому спрашивай ещё, отвечу.
— На любой вопрос?
— На любой, не выходящий за рамки стандартной помощи администрации.
— Хорошо, тогда ответь, что у меня со сложность?
— В каком смысле?
— Почему она похожа на смесь первой и четвёртой, хотя я брал третью? Почему врагов много, а убиваются они с полтычка?
— Ты обитаешь здесь меньше недели, почему ты считаешь, что этого времени достаточно, чтобы делать выводы?
— Но ведь оно так и есть! Разбойников было много, а умерли все за два не самых сложных боя. Многочисленные ордынские…
— Варварские.
— Что?
— Варварские. Игроки привыкли их так называть.
— Пусть будут варварские. И всё равно, их было много, но мы даже не вспотели, хотя Кырграт рассчитывал нас похоронить там.
— У них был реальный шанс убить вас. Серия ошибок привела к вашей победе.
— А данж? Там было много разных юнитов, но мы никого не потеряли!
— Девяносто восемь процентов эффективности тебе ни о чём не сказали?
— А о чём они должны были мне сказать?
— Ты ничего не читал об этом типе данжей, прежде чем идти туда?
— Ну почему же, читал. Там надо разгадывать загадки, и его за это не любят игроки. Кстати, а почему загадок было так мало?
— Ты не читал ничего об этом данже, — припечатал ангел. — Не любят его из-за системы забывания умений юнитами и подбора ключа к победе над врагами без знания того, что их способно надомажить.
— Но ведь это только серия из трёх комнат. Дальше-то у врагов это пропадает, их становится просто много.
— Э, нет, это вам так повезло. Или не повезло, тут как посмотреть. Стандартная схема такого данжа закольцована: три комнаты с входом-выходом в одном и том же месте, лабиринт с врагами за каждым углом, незапертая дверь с загадкой по мотивам комнат и коридор с оживающим декором. Повторить два раза, в конце комната с боссами. Понимаешь, где у вас пошло не так?
— Не было «повторить два раза», — понял я. — Но почему? Мы ведь убили всех в том коридоре…
— Вы не должны были этого делать. Согласно схеме прохождения, вам следовало вернуться обратно через ту дверь, в которую вы туда вошли. О чём задумался?
— О двери. Я не помню, чтобы кто-то из наших проверял, открыта ли она.
— А вам это было не надо. Вы побеждали, а значит и об отступлении не думали. После победы дверь закрылась сама, отрезая вам путь в «повторить два раза». Данж повёл вас по альтернативному пути.
— Какому?
— Силовому.
— Но почему?
— Потому что количество врагов в коридоре специально рассчитано на то, чтобы двенадцать юнитов с ней не справилась и задумались об отступлении. Но вы словили баг, и волки с гоблинами поубивали друг друга. А представь на секунду, что кроме лис в том момент на вас насели бы и они.
— Наверное, ты прав. Отступление было бы не худшим решением.
— Вот! В итоге путь загадок вам отрезали, а неслучившиеся повторения заменили троглодиты и демоны. Эффективность при этом не просела, хотя могла.
— Ясно. То есть в данже нам повезло?
— Если ты о якобы случайно найденном решении с зельем берсерка то нет, везение в этом отсутствует. Данж именно к этому вас и подталкивал.
— Почему?
— Вспомни первые три комнаты. Слабость что пауков, что гусениц находилась среди твоих юнитов пусть и не сразу, зато всегда. В этом и есть часть загадки данжа: он никогда не даст верное решение в том, чего нет у пришедших. Зелье было, вот он и подстроил всё для его применения.
— А если б не было зелья?
— Не было бы и такого количества троглодитов. Данж так подло не поступает.
— Ты говоришь о нём так, будто он живой.
— У него есть достаточно автономности, чтобы так считать.
— Ясно. И всё-таки, почему такие странности со сложностью?
— Не делай поспешных выводов. К тому же список ты читал, значит и приписку к нему видел?
— Список помощников на третьем и четвёртом уровнях сложности?
— Именно. Поэтому держи в уме то, что там написано.
— Хорошо.
— Ещё вопросы?
— Нет, больше нет, — подумав, ответил я. — Во всяком случае, пока.
— Я там в почте оставил личный контакт, если будет что-то такое же серьёзное, как репутация, пиши напрямую.
— Хорошо.
— И вот, держи подарок, — сказал ангел, провел рукой по кругу перед собой… и весь лут, лежавший до этого по складу неаккуратными кучками, разложился по появившимся из неоткуда стелажам и полкам. Да и сам склад заметно расширился, а в дальней части проглядывали три двери, явно ведущие в отдельные помещения.
— Это…
— Подарок, — повторил ангел. — Заговорился ты со мной и то, что хотел сделать — не сделал. Считай это компенсацией за вмешательство в твой игровой процесс.
— Спасибо, — сказал я в пустоту, так как ангел исчез. — Пойду хоть схожу посмотрю, что там за дверями, а то вдруг там филиал Шио или кладбище с Рыцарями смерти.
На самой грани слышимости послышался смех. Ну да, наверное показалось. Никогда столько много в своей жизни не говорил, вот и идут глюки с непривычки. Ладно, проверим… Ух ты!

Интерлюдия 1

В деловом районе на северо-западе Москвы, в одной из серых стекло-бетонных башен в небольшой комнатке на минус третьем этаже из капсулы виртуальной реальности, больше похожей на футуристичный вертикальный гроб из пластика, выбрался полуголый юноша лет двадцати пяти.
— Все собрались? — сильно прищурил он глаза, увидев за стеклом на противоположной стене толпу народу. Они мирно стояли в дальнем углу, понурив головы, и не мешали работать программистам, по воле их начальства обитавшим там. — Ладно, разберёмся.
В этот момент из соседней капсулы выбралась девушка примерно того же возраста. Заметив раздражение на лице юноши, она не преминула того ехидно спросить:
— Что, опять твои мальцы натворили делов?
— С чего ты взяла? — спросил в ответ юноша.
— А то я тебя не знаю? Такое выражение лица у тебя бывает лишь в одном случае, Герми.
Юноша с трудом сдержал в себе нецензурную фразу, едва не вырвавшуюся из его уст на уменьшительное от его имени. Ему не нравилась неминуемая ассоциация с главным женским персонажем поттерианы, новая экранизация которой чуть больше года назад снова покорила мир. Но говорить об этом сестре значит, с её точки зрения, признать свою слабость.
— У меня всё хорошо, — проведя полуминутный аутотренинг спокойствия и попутно одеваясь, ответил юноша.
— Ну да, ну да, — тем же тоном сказала девушка, уже полностью одетая. — Меня ведь не обманешь.
— Отец решил в этом месяце тебе премию выписать в две зарплаты.
— Правда? — разулыбалась девушка.
— Ага, правда, — ядовито усмехнулся юноша и добавил: — Необманчивая ты наша.
— Необманываемая, — сквозь зубы поправила девушка.
— Сама свои скороговорки произноси, — прежним тоном огрызнулся юноша, зашнуровывая кроссовки. — У тебя-то всё в порядке?
— У меня лучше всех! — гордо подняв голову, ответила девушка. — Мой отдел всё ближе к четвертой подряд бронзовой звезде.
— Ну и что тебе даст очередное звание «лучший начальник месяца»?
— Ещё один процент к премии, — посмотрев на брата как на идиота, ответила сестра.
— А с личной жизнью у тебя как? — спросил юноша, надевая очки. — Что у тебя там с… как его там?..
— Паша, — буркнула сестра.
— Так что с ним? — невинно спросил брат.
— Мы расстались, — раздраженно ответила девушка.
— Напомни, какой он у тебя за последний год? Седьмой? Восьмой?
— Слушай, тебе какая разница? У тебя не сегодня завтра жена родит…
— А я вынужден исправлять косяки своих подчинённых, — кивнул я. — Вот почему у всех нормальные, а у меня… такие.
— Какой генерал, такие и солдаты, — не преминула поддеть девушка. — Впрочем, справедливости ради, ты в этом плане исключение. И все задаются тем же вопросом, что и ты. Так что забей. Лучше скажи, как там Света? Ты ведь не сбежал от неё, по своему обыкновению даже ничего не сказав? Помни, Света…
— …твоя лучшая подруга, ты за неё мне голову оторвёшь и не посмотришь, что я твой старший брат, — меланхолично-роботизированно закончил за сестру юноша. — А ещё она моя жена и мать моего ребёнка. А в скором времени ещё и второго.
— И вы по-прежнему не знаете, кто у вас будет?
— Она не хочет. А мне абсолютно всё равно. И сына, и дочь я буду любить одинаково, ведь это мой сын или дочь.
— Да уж, два сапога пара, — пробормотала девушка.
— А третья нога — последствия Хиросимы, — не преминул вставить юноша любимую присказку отца. Сестра рассмеялась. Она всегда смеялась над этим. И как ей только не надоест?
— Ладно, я пойду, дел — невпроворот, новогодний корпорат тоже сам себя не организует… И почему эта обязанность всегда достается мне?
И, не дав ничего ответить, девушка вышла из комнатки. Впрочем, юноша и не собирался отвечать. За почти три десятка лет он успел выучить свою сестру намного глубже, чем «от и до». И пусть она младше его на одиннадцать минут, порой ему казалось, что её жизненная книга богаче минимум на пару десятилетий. Собственно, по количеству событий в ней, наверное так и было.
За стеклом что-то звонко упало, выведя юношу из размышлений. Сейчас ему надо было встретиться с отцом, а для этого необходимо пройти через компьютерщиков. И нет, он их не боялся, но там, в углу, со скорбными лицами стоял его отдел в полном составе, все семнадцать человек, что были сегодня на работе. И пройти мимо них, сделав вид, что не замечает тех, с кем работает бок о бок вот уже пять лет, он не мог. Вот только что-то подсказывало: стоит ему увидеть эти самые лица, как он с большой долей вероятности сорвётся и устроит им нагоняй прямо там. А это больно ударит по репутации всего отдела и лично его, как начальника, тоже. Поэтому он медлил, собирая все крупицы своего основательно подрастерянного и без того не идеального терпения.
Поняв, что из оставшихся двух капсул выходить никто не спешит и занять себя разговором с ними, кем бы они ни были, не получится, юноша пошёл к правой, как и его сестра, белой двери. Очень хотелось, уйти в левую, зелёную, за которой скрывалась лестница в зимний сад, но нельзя: отец наверняка его уже заждался, и он не любит, когда его игнорируют без веской на то причины. Да и подчинённые могут излишне расслабиться и подумать, что буря их миновала, а значит и продолжить дальше косячить. А этого допустить нельзя.
Короткий полукруглый коридор, ещё одна белая дверь — и юноша оказался в святая святых богов двоичного кода и джаваскрипта. Тихие, спокойные ребята, от них никогда не было проблем, все пять лет, что юноша работает в компании, о программистах он ничего плохого не слышал и иногда даже сомневался, а живые ли они вообще. Впрочем, частые посещения комнатки с капсулами именно через их отдел убеждали его, что они как минимум дышат.
Звонко упавшим оказалась стеклянная ваза, в которой ещё утром стояли тюльпаны. Уборщица в синей форме, завидев юношу, поспешила поскорее закончить с собиранием осколков и ретироваться.
— Герман Сергеевич, мы виноваты… — начал было один из стоявших в углу, но юноша его прервал, подняв руку в жесте «стоп».
— С вами мы ещё поговорим, — спокойным тоном начал он. Знали бы все присутствующие в этой комнате, каких трудов ему это стоило. — Так плохо подумать о таком хорошем человеке…
— Он гном, — буркнул кто-то в дальнем углу.
— Павлик, не доводи до греха. У тебя мама больна, что с ней будет, когда уволят?
Павлик не ответил, атмосфера вмиг стала напряжённой. Но продлилось это недолго: вновь зашла уборщица, принесла новую вазу и поставила в неё цветы. Как только дверь за ней закрылась, все семнадцать виноватых, не сговариваясь, решили посмотреть на своего начальника. И поняли, что буря если не миновала совсем (на что никто и не надеялся), то отложена на неопределённый срок.
— Идите к себе, — усталым тоном сказал юноша, открывая дверь. — Не надо мешать работать ни в чём не повинным людям.
Доехав на лифте до первого надземного этажа и выйдя по извилистому коридору в главный холл, молодой человек на минуту задержался у фонтана со статуей ангела, воздевшего руки к небу, прямо напротив дверей. Это напоминание о попытке организовать здесь теракт почти три года назад. Охрана на входе сработала хорошо, не пустив подозрительного человека внутрь, но террорист всё равно привёл в действие взрывное устройство, забрав с собой троих секьюрити и сотрудника финансового отдела.
И с тех пор, как установили этот фонтан, Герман всегда, проходя мимо него, останавливался ровно на минуту. Сначала он не понимал, почему его тянет так делать, но спустя полгода до него дошло: ангел действует на него успокаивающе. Он оказывает терапевтический эффект его расшатанной психике без всевозможных лекарств. А поняв это, стал как можно чаще выбирать маршрут передвижения мимо фонтана.\
Выстояв отмерянную самим собой минуту, Герман поспешил через холл к лестнице на второй этаж, попутно кивнув заметившим его от входа охранникам. На втором этаже он зашёл в главный пассажирский лифт, поднимающий в ту часть башни, которую отец называл «чёрной». В отличии от «белой», никакие гости, какого бы чина они ни были, туда не допускались: там находились рабочие кабинеты верхушки компании.
Выйдя на семнадцатом этаже, Герман повернул налево и как можно скорее для занимаемой им должности, то есть не очень быстрым шагом, пошёл к кабинету 1701. Подойдя к неприметной белой двери, по которой нельзя было сказать, что она принадлежит владельцу и по совместительству главе Совета директоров компании, если бы не соответствующая табличка, он толкнул дверь и вошёл. За дверью находилась приёмная с шикарными белыми диванами и картинами, что занимали абсолютно всё пространство стен, сына миловидной шатенки слегка за сорок, которая работала здесь секретарём с момента основания компании.
— У себя? — спросил юноша даму, на бейджике которой устаревшим ньюйорксим шрифтом было набрано «Елена Смирнова».
— Проходите, Герман Сергеевич, — ответила она. — Сергей Михайлович вас давно ждёт.
И юноша вошёл, предварительно постучав тем стуком, что был разработан отцом для членов семьи.
Взгляд мужчины, сидевшим за столом напротив двери, был обращён куда-то поверх вошедшего. Впрочем, почему же куда-то? Там, над дверью, висела фотография единственной женщины, которую хозяин кабинета уважал за несломленность духа. Его мать, бабушка Германа, тащившая на себе четверых детей после того, так её муж трагически погиб на работе. Самому старшему ребёнку в тот момент только-только исполнилось шесть лет.
Но этот взгляд, на первый взгляд свидетельствующий о том, что его хозяин сейчас был где-то далеко в своих мечтах, оказался обманчив. Во всяком случае, он не помешал тому спросить у вошедшего:
— Ты опять не принял свои таблетки?
— Не принял, — согласился вошедший. — Не ожидал, что придётся бросать Свету и мчаться сюда на всех порах. Лекарство осталось дома.
— Бросать? — насторожился мужчина, открывая один из ящиков стола и доставая оттуда небольшую пластиковую баночку с жёлтой этикеткой. После этого он нажал кнопочку на селекторе и сказал: — Елена Николаевна, принесите, пожалуйста, стакан воды.
— Хорошо, Сергей Михайлович, — раздалось оттуда. А спустя минуту в комнату вошла секретарь, поставила металлический поднос с одиноким стаканом на небольшой столик справа от основного и молча удалилась.
Юноша отсыпал себе на ладонь из баночки три светло-зеленых таблетки, махом закинул в рот и запил.
— Я понимаю, что жена действует на тебя успокаивающе, но прошу тебя, возьми в привычку носить лекарства с собой, — сказал Сергей Михайлович, пряча баночку с таблетками обратно в стол. — Ситуации, навроде сегодняшней, могут повториться, а что тебе ударит в голову, если не сможешь сдержать себя — даже Асхе не известно.
— А ты откуда… — начал было Герман, но потом до него дошло: — Вика.
— Она была здесь, — подтвердил мужчина. — Она очень беспокоится о тебе, ты же знаешь.
— Знаю. И я благодарен ей за это. Всем благодарен, — тихим голосом произнёс последние слова Герман.
— Ты садись, — махнул мужчина на кресло. — В ногах правды нет, хоть нет её и выше. О чём ты хотел со мной поговорить?
— Ты всегда говорил, что за свои поступки надо отвечать, — буквально растёкшись в мягком чуде гения человеческого, начал молодой человек. — Сегодня я чуть было не совершил самую страшную ошибку в своей жизни — едва не признал хорошего человека последним говнюком. Я даже начал сомневаться в той оценке, что ты дал ему…
— Как сказал он тогда, «сомнения есть суть человеческой природы, убив их, мы лишаемся части разумности».
— Я же едва не лишился этой части, скинув все дела на сотрудников.
— У тебя жена рожает, — напомнил мужчина, — когда тебе вникать в проблемы? К тому же Марина в отпуске…
— И это совсем не повод забросить всё и поджечь конём, отец. Кому как не тебе это знать?
— Я вижу, ты всё решил, — констатировал хозяин кабинета. — Что ж, не буду тебя отговаривать, хочешь наказание — делай. Какое, кстати?
— Думаю, стандартного денежного будет вполне достаточно на первый раз.
— Да будет так, — сказал мужчина, печатая что-то на компьютере. — Ты сказал «едва не признал хорошего человека», я всё верно понял?
— Да, отец, всё верно. Именно хорошего человека.
— Ты прогнал его через «СПЕКТР»? — на секунду оторвавшись от компьютера, чтобы посмотреть на выражение лица сына, спросил отец.
— Прогнал, — признал тот. — Иначе докопаться до истины было бы невозможно.
— Понимаю, — кивнул отец. — И как тебе?
— Павлик пусть и не осознано, но оказался прав — в нём сейчас больше гнома, чем человека.
— Ему повезло найти расу для себя.
— Ну думаю, что это похоже на везение, — мотнул головой сын. — Мне кажется, его оцифрованный разум сознательно толкал его в нужную сторону.
— Вот как?
— По крайней мере, именно такой вывод я могу сделать после «СПЕКТРА».
— Надо будет переслать диаграмму в аналитический отдел, пусть посмотрят.
— Уже переслал.
— Когда успел?
— Ещё во время беседы с ним. Хорошо иметь доступ А++.
— И быть главой отдела Срыва и Сорвавшихся тоже?
— Само собой, — усмехнулся Герман. — Золотой нимб позволяет многое. Кстати, мне кажется, он лучший кандидат для Арката.
— В самом деле?
— Если не он, то больше просто некому. Надеюсь, Камнерожденный заинтересуется им.
В этот момент зазвонил стационарный телефон. Сергей Михайлович взял трубку, но преимущественно молчал, произнося лишь короткие малоинформативные фразы типа «Да», «Конечно», «Хорошо», «Скажу». Когда разговор закончился, он перевёл взгляд на сына… и разулыбался.
— Поздравляю, папаша, ты продолжил славное дело семьи Синицыных по производству разнополых двойняшек.
— Э-э-э…
— Двойня у тебя. Мальчик и девочка.
Герман непроизвольно оглянулся, посмотрев на портрет бабушки. Именно с неё началась традиция, когда она родила отца и его сестру.
— Так я… это… пойду?
— Беги, — махнул рукой мужчина. — И передай от меня Свете, что она лучшая невестка.
— Обязательно! — уже от двери сказал Герман и чуть ли не пулей вылетел из кабинета. За дверью раздалось радостное «У меня двойня родилась!!!»
— Дети… — улыбаясь, пробормотал хозяин кабинета. — Ну что ж, Галка, теперь тебе придётся догонять.
Он встал, подошёл к шкафчику слева от стола, достал из него бутылку с чёрной жидкостью и пятидесятиграммовую стопку, налил половину и выпил залпом. После чего вернул всё в шкафчик и сел обратно.
— Ну и странную же ты традицию придумала, сестрёнка, — пробормотал мужчина, морщась от горечи во рту, затем снова посмотрел на дверь, через которую только что вышел его сын. — Значит, говоришь, лучше всех подходит Аркату?

Глава 19

— Осторожно, двери шкрсчшкртся. Следующая остановсчкр скрщкфрхршне.
От громких шипяще-свистящих звуков я проснулся. Опять объявитель остановок сломался… Теперь он будет терзать уши пассажиров вплоть до того, как им надо будет выходить. А я так надеялся поспать…
За окном автобуса по правой стороне дороги мелькал редкий лес, а по левой во всю свою мощь кипел залив. Накрапывающий мелкий дождик, низкие серые тучи и порывистый западный ветер красноречиво свидетельсвовали о приближающейся буре, хотя ещё с утра сквозь облака пробовало прорваться редкое для этого времени года, особенно в Питере, солнце. Впрочем, ничего удивительного, скоро зима.
Автобус ехал полупустой, всего-то дюжина детей в сопровождении почему-то одной девушки чуть за двадцать, мужчина с женщиной явно за шестьдесят, наверное, супруги да пять девушек, умудрившиеся расположиться на трёх задних сиденьях. Дети, скорее всего, на экскурсию едут, а остальные сопровождающие могли не успеть на автобус. Пожилая пара судя по виду спешат на дачу, как и я. Родители у меня доморощенные на мою голову садоводы-любители, а я обещал им помочь с приведением в порядок участка на зиму. Как будто у меня других дел нет! Да и не легко прямо перед промежуточными зачётами оказалось посреди недели вырваться из института на два с половиной дня. А мама этого не понимает, им, видите ли, одним не справиться, а я должен успевать везде, я же их сын! Поразительная логика, благо хвостов за мной не водится, пересдавать ничего не надо, а зачёты начнутся только через две недели.
До дачи ещё ехать около часа, если какие-нибудь гении не решат устроить аварию из нескольких десятков машин, как вчера на московской трассе. И додумались же на летней резине в ноябре кататься! На прошлой неделе ведь снег был, неужели не догадаться, что пора на зимнюю переходить? Впрочем, это риторический вопрос, никто мне на него не ответит.
Чем бы заняться? Телефон как средство скоротать время отменяется, зарядку я забыл в общаге. Плеер тоже мимо, наушники резко перестали работать ещё в метро, а включать его на внешней громкости… нет, я не садист. И книжку никакую не захватил, так как думал поспать в дороге. Ну да, а с этим меня обломали, второй раз я уже не засну, проверено. Неужели придётся всё это время тупо пялиться в окно? Впрочем, это тоже риторический вопрос, не надо было опаздывать на электричку.
Минут через десять мне даже стало нравиться считать ёлочки и берёзки за окном. Пару раз я сбивался, но от этого только больше погружался в процесс. Не знал, что это настолько увлекательно, надо будет и на обратной дороге попробовать, а там глядишь — и время пройдёт быстрее.
Когда я в четвёртый раз дошёл до сотого хвойного, автобус начал странно себя вести. Его то задом заносило, то передом, то он всей длиной поперёк дороги скользил. Девушка, сопровождающая детей, в этот момент как раз успокаивала двух не меру раскричавшихся мальчиков и не удержалась на ногах. Благо, происходило это рядом со мной, и я сумел подхватить её и посадить рядом на пустующее кресло.
— Это что, конец света? — в ужасе спросила она.
— Надеюсь, нет — ответил я, но добром это вряд ли кончится.
Как в воду глядел. Или лучше сказать накаркал? Как говорит одногрупница, однофигственно. Справа, в районе задней двери, раздался удар, девушки закричали, автобус закрутился на дороге, со стороны пожилой пары начали раздаваться отчётливые слова молитвы.
Но это было не всё. Следом за первым произошёл и второй удар в то же место, гораздо сильнее первого. Нас, вместе со всем металлом автобуса, отбросило на отбойник слева. И ладно бы только отбросило! Нет, все двенадцать метров техники даже не заметили ограничитель и стороной, где сидели дети, пробили его и стали падать вниз по склону. К счастью, падение было недолгим, однако, не для всех успешным: старики не выдержали такого поворота судьбы и, неаппетитно раскидав мозги по салону, приказали долго жить. Что там с водителем было непонятно, а вот все остальные выглядели живыми, дети просто кричали, их сопровождающая, удачно упавшая на торцы кресел плашмя, пыталась прийти в себя, а девушки с заднего ряда матерились как завхоз Василий Степаныч, нашедший в аудитории изрисованную интимными подробностями парту.
Мне тоже повезло, я свалился на вертикальную стойку автобуса, попутно кое-как сгрупировавшись — пригодились занятия карате. И отсюда мне было видно, что автобус приземлился на деревья, но его большие толстые ветви не способны держать многотонную машину вечно. Поэтому я принялся действовать. Встав так, что бы мои ноги одновременно не находились на одном стекле, я с трудом дотянулся до противоположного края, вытащил шнур и буквально кончиками пальцев выдавил стекло и сдвинул его назад, едва не упав.
Шум в салоне несколько стих, во всяком случае девушки перестали материться, наблюдая за моими действиями. Их я и решил эвакуировать первыми. Удивительно, как мне удалось сохранить хладнокровие в такой момент.
— Так, уважаемые люди женского пола в дальнем углу, если вы не хотите остаться в этом автобусе навсегда, прошу подходить по одной, подсаживаться и акуратно валить отсюда на хр… хм… на дорогу. Добровольцы есть?
— А как же пенсионеры? — спросила одна их них, в чёрной дублёнке.
— Им уже ничего не поможет, а нам всем надо отсюда выбираться.
— А что с водителем? — допытывалась она, помогая свои подругам принять адекватные позы, а не лежать плашмя друг на друге.
— Он не подаёт признаков жизни, — терпеливо пояснил я и тут же добавил, предвосхищая следующий вопрос: — А как открыть двери я не знаю, их, как видите, вбило внутрь. Если же знаете вы…
— Но… как же дети? — предприняла она ещё одну попытку к сопротивлению. И явно не очень удачную, потому что даже её подруги посмотрели на неё как на дуру.
— Дети будут эвакуированы сразу после вас. Но если вы не хотите…
— ХОТИМ! — хором ответили они, и первая из них, в красной куртке, поползла в мою сторону.
Через десять минут все девушки покинули автобус. Я старался не сильно их лапать, мало ли что, а вот последняя из них, та самая, что задавала вопросы, заехала мне каблуком по лбу. В этот момент я возблагодарил всех сущесивующих и вымышленных богов, что это оказалась не шпилька. Боюсь, с пробитой головой я был бы не в состоянии помогать бежать из автобуса. А такая помощь была необходима девушке, что тщетно пыталась успокоить детей. И пусть на вид им уже было лет по тринадцать, боялись и кричали они, особенно девочки, как шестилетки, не иначе.
— Так, а ну быстро взяли себя в руки и успокоились, — забыв про педагогику, рявкнул я так, что раздался треск ломаемого дерева. Впрочем, это могли не выдержать и ветви, держащие автобус. Что означало лишь одно: надо выбираться отсюда скорее. — Встали в колонну по одному, не забыли свои вещи и подошли ко мне. Девушка, вы первая.
— Я? — испуганно переспросила сопровождающая. Дети, что характерно, начали делать всё так, как я сказал.
— Вы. Подходите, не бойтесь. Будете там принимать детей.
— Хорошо, — постаралась она взять себя в руки. Не смотря вниз, что говорило о боязни высоты, подошла и с моей помощью выбралась из автобуса. Тот, возможно, не выдержал ухода последней половозрелой девушки из салона и обиделся. По крайней мере, именно это мне пришло в голову, когда раздался очередной треск. И дети его тоже слышали.
— Так, спокойно, покидаем автобус по одному, не суетимся, не толкаемся, вперёд не лезем. Ясно?
— Вы совсем не сомневаетесь, что всё будет хорошо? — вместо ответа спросил один из мальчиков в очереди. Но в этот момент мне некогда было смотреть, кто это.
— Ещё как сомневаюсь, — ответил я, подсаживая очередную девочку. — Сомнения есть суть человеческой природы, убив их, мы лишаемся части разумности, — вспомнились мне слова нашего преподавателя по философии.
Больше никто ничего не спрашивал. Как мне показалось, они боялись лишний раз вздохнуть, чтобы не вызвать очередной треск. Собственно, их эвакуация прошла успешно, разве что под конец автобус стал заметно наклоняться. И это аукнулось мне. Когда в салоне никого из живых не осталось, я встал на сиденья, чтобы подтянуться, и в этот момент деревья не выдержали, и автобус стал стремительно падать. Меня отбросило назад, попутно приложив головой о вертикальную стойку и… я проснулся.
Часы показывали пять утра, но едва ли мне удастся снова заснуть. Да и было ли это сном? Нет, то, что это кошмар стало понятно сразу, но вот приснился ли он? Автобус, авария, дети, мёртвые пенсионеры — все эти обстоятельства моей смерти были рассказаны ангелом по имени Герман ещё в первую нашу встречу. Неужели мой мозг решил наконец показать мне, как оно было на самом деле? Не знаю, но на всякий случай я решил сообщить администратору об этом. Ведь это вполне может быть один из тех сбоев, о которых он говорил.
Открыв окно, выходящее на задний двор таверны, я вдохнул свежего утреннего воздуха. Прямо на моих глазах жизнь начинала оживать после ночи, а я смотрел на стену тюрьмы и не мог избавиться от одного единственного вопроса, что метался по всему пространству черепной коробки: почему родители меня оставили?
Нет, это не первый раз, когда я задаюсь этим вопросом, но раньше, во время четырёхдневной подготовки, у меня не было всей картины событий, моя память обрубалась за день до события. Мелькала мысль, что я мог их чем-то серьёзно обидеть в тот день, чем-то таким, что заставило их отвернуться от меня. Но ничего такого не было. По крайней мере, так было в этом полукошмаре-полувоспоминании. А если оно — неправда? Вдруг мне как-нибудь смогли подсунуть его через нейростимуляцию? Я не знаю, как это можно сделать, и можно ли вообще, но вариант с поддельной памятью сбрасывать со счетов не стоит. Почему? А что вообще может заставить родителей отказаться от сына, пусть и овощеподобного, спустя два месяца после аварии? В моей жизни ситуаций с их стороны баррикад не было, вот только я изучил все общедоступные материалы о себе и нигде не встретил упоминания о родителях. Все проводимые операции были сначала за счёт государства, потом на деньги, собираемые простыми людьми, а затем меня, так сказать, выкупил основатель молодой на тот момент компании «РубиКом». Так что могло такого случиться? Я не знаю ответ. И это данность, которую надо просто принять, но я не хочу! Я хочу разобраться во всём!
От удара кулаком по подоконнику последний оказался на полу, а мне пришло сообщение о снятии десяти хитпоинтов и кровотечении, что за пять минут отнимет ещё пятьдесят. Видимо прав был ангел — система справедливо решила, что ярости во мне достаточно для берсеркерства. Возможно, на это повлияло и то, что одной из последних моих ярких эмоций была злость, злость на родителей. Может, они об этом как-то узнали и… А, я опять топчусь по кругу, а не зная верного ответа, вариантов могу придумать много, с фантазией у меня никогда проблем не было. Вполне может быть, что всё сейчас происходящее лишь последние мгновения работы синопсов агонизирующего сверхвселенского разума. Так стоит ли в таком случае задаваться вопросами без возможности получения ответов?
И тут же в голове проснулся новый вопрос, который вчера я пытался всеми силами загнать как можно глубже: мил человек, а чего это тебе открытым текстом сообщили о природе срыва? Зачем тебе сказали, что все, подвергнувшиеся оцифровке сознания, имели дело с сознательным его вариантом? Увы, на это у меня тоже ответа нет, но если этим руководство компании хотело проверить, побегу ли я на форум раздавать направо и налево откровения, то они могут быть спокойны. Нет, не побегу, сама мысль такой возможности глубоко мне противна. Я ведь понимаю, что многие, очень многие станут писать и требовать подтверждения, а я этого не люблю. Как и пристального внимания к себе со всех сторон. Может, я мизантроп? Возможно, и мне это даже нравится.
Я перевел взгляд на двухэтажную постройку на вершине холма, мой Замок, который таковым является лишь на словах. Всё-таки намудрили разработчики с этим, уже прошла неделя, а я не могу в нём нормально жить, потому что даже для его третьего уровня нужно ещё несколько городских построек. Благо, в час ночи достроился Университет, и через неделю я смогу получить первых специалистов. Следом тут же начался строиться рынок, но это последнее, что будет сделано через интерфейс — камень снова почти закончился. Можно, конечно, временно сконцентрироваться на постройках, где он не нужен либо не так критичен, но их немного, а проблему это не решит. Нужно искать нормальный выход, благо пара идей у меня есть. И рынок — не главная среди них.
Настроившись на рабочий лад, я оделся… в доспехи, а то мне предъявили вчера, дескать, не должен лорд ходить в том, в чём хожу я, это позорит его в глазах подданых. А всё это время на мне была та дефолтная одежда, что выдавалась каждому игроку после входа в мир игры от дракона. А другой одежды у меня нет, поэтому буду ходить в доспехах, благо снять их дело одного клика.
Спустившись по лестнице в общий зал, я застал трактирщика за работой. Он снова был за барной стойкой и что-то записывал в очередной белый лист.
— О, лорд, вы… — начал было он, но осёкся.
— Что, хорошо выгляжу? — усмехнулся я. — Спасибо Гдитсирду, что открыл мне глаза на удобство хождения в металле. Особенно по лестницам.
— Думаю, он не обрадуется такому радикальному решению… эм-м-м… вопроса.
— Ну либо так, либо промолчит. Он сам завёл эту тему.
— Я правильно понимаю, что вы в доспехе по причине отсутствия чего-то другого? — догадался трактирщик.
— Наполовину. На вторую половину очень хочется посмотреть на лицо старосты, когда он увидит меня, — ехидно ответил я. Странное, знаете ли, чувство, проявлять нетипичные эмоции. Ехидство больше подходит для дроу, да и мне особо свойственно в реале не было. Откуда же тогда это? Не от берсеркерства же? Хотя, может, и подспудно после стелс-операции у каменоломни привязалось. Но ведь расовые умения-то все как одно отняли, а взамен дали…
— Лорд, что с вами? — обоспокоенно спросил трактирщик.
— Нет, ничего, просто кое-что вспомнил, — помотал я головой. — Я, пожалуй, пойду, дел ещё много…
— А завтрак?
— Сразу после дел.
— Хорошо. Не опаздывайте, лорд.
— Я постараюсь.
С этими словами я вышел из таверны и, сняв шлем, присел на верхнюю ступеньку крыльца. Завтра вечером будет семь дней, как у меня висит квест на поиски разведчика, данный в качестве компенсации за невозможность получения умений тёмных эльфов. А я забыл совсем о нём. И это второе, что я забываю из, как бы тавтологично это не звучало, второго дня. Неприятно, впрочем, неделя только началась, может к её концу память таки придёт в норму, как обещал ангел. А раз уж я вспомнил про один квест, надо написать в поддержку по поводу другого, бюрократического. Пусть разберутся, почему он встал…
Спустя два часа я снова сидел на той же ступеньке. За это время я успел и потренироваться, заработав наконец единичку ловкости, и поучиться кузнечному делу. Крибоша в кузнице не было, Зорбек сказал, что тому основы не нужны, а я снова взял в руки большой молот и шарашил им по заготовкам. Возможно, мне показалось, но трепет, который гномы называют священным, сегодня был немного сильнее. Впрочем, я всё равно не исключаю, что это всего лишь игра больного воображения и стремление мозга выдать желаемое за действительное.
Сидел я на ступеньке не просто так. Отсюда легко было заметить восемь могилок, что стали «украшением» территории перед таверной. Сказать по правде, это даже не могилы в привычном понимании, там не было тел, только прах в урнах и каменные столбики, в ниши которых эти урны замуровывались. Да, гномы своих мёртвых сжигали. И если умирал кто-то особо значимый или его смерть как-то была отмечена, устраивалась церемония прилюдного, хотя в нашем случае больше пригномьего, ритуала Казгарохт, что в буквальном переводе означало «гном, ушедший правильно». Провести церемонию отдал распоряжение Гдитсирд, пока я разговаривал с ангелом, зацепившись за мои слова о достойных похоронах. Я был не против. Что может быть достойнее Казгарохта? Для гнома — ничего. Поэтому все шестеро вчерашних погибших подверглись ритуалу.
Почему же тогда могилок восемь? Всё просто, ещё две урны принесли с собой жители бывшей Россыпи гранита, это были те, что погибли сражаясь с разбойниками. Поэтому никто не был против включения их праха в Саршакт, ряд столбов, кладбища по-гномьи. А вот куда при переезде подевались могилки других гномов, неминуемо умиравших здесь до моего появления, для меня осталось загадкой.
Ладно, подобное любование, конечно, хорошо и мысли в порядок приводит, но сидеть здесь вечно не получится. Надо идти внутрь.
Но сделать это прямо сейчас мне не дал восхищённый вопль, раздавшийся в голове.
«О, Аркат, неужели это я?»
«Ас?»
«Не уверен. Но ещё вчера я с готовностью откликался на это имя».
«А сейчас?»
«А сейчас я такой… большой…»
«Ты просто вырос. После совета я подойду, оценим твоё дальнейшее существование».
«Ладно, я подожду немного».
«Постарайся не натворить дел».
В ответ раздалось недовольное сопение, и сеанс связи прекратился. Сопит он… забыл, наверное, как своей выходкой сделал меня берсеркером.
«Я всё помню, — отозвался дракончик. — И мне очень стыдно, что я едва не угробил всех».
«Позже поговорим. И об этом тоже».
«Хорошо, лорд».
Дальше рассиживаться смысла не было, до падения завесы всего две недели, а дел ещё невпроворот. Да и саму завесу я ещё не видел. Сегодня что ль слетать посмотреть на неё? А что, не самая плохая идея, тем более что транспорт есть. Ладно, это можно и позже решить, а сейчас на повестке дня завтрак. Не хочется обижать хорошего гнома.
Внутри таверны было практически так же пусто, как два часа назад. Практически — потому что за одним из столиков сидели Кернис и Аастия и о чём-то негромко беседовали. Для обычного игрока картинка явно сюреалистичная, в его понимании дроу и феи — злейшие враги, готовые растерзать друг друга при встрече. Мне же достались такие вот сломанные.
Во время завтрака я решил разобраться с «Кровным братством». Очень уж понравилась мне фраза ангела «хватит, чтобы вызвать второе». Основной форум, по миллиметрикам ещё вчера проверенный вдоль и поперёк, ничего не дал, форум бета-тестеров тоже. На сегодня осталось лишь два источника хоть какой-то информации: Гайд и хардкор-форум. Начать я решил я первого.
За неполные полчаса этой самой информации удалось накопать… прилично, хотя большая её часть оказалась посвещена получению «Кровного братства» в принципе. И строилось оно на двух, как сказал бы ангел, китах: высокие личные отношения хотя бы с одним представителем неродной мне расы и совершённый кем-либо из них подвиг в отношении расы родной. С последним проблема решилась во время прорыва гоблинами нашего строя, когда мы зачищали их деревни. Причём получилось это своеобразным комбо: Леартия спасла от смерти Ихрипа, а самой фее помогла Кернис. Таким образом подвиг засчитался у двух рас, даром что фея — далеко не гном. А вот с высокими отношениями оказалось сложнее, пусть и был выполнен этот кит раньше. Как я понял, анализируя динамику репутации, на фей в большей степени повлияло принятие клятвы, а на дроу — разговор на повышенных тонах с Ордрином. Ума не приложу, как они об этом узнали, но факт есть факт. И вот тут начинаются непонятки. И клятва, и разговор, согласно выведенной игроками ещё три года назад формуле, максимум должны были принести тридцать очков отношений, но никак не пятьдесят пять и пятьдесят семь соответственно, как это получилось со мной. Учитывая, что порог «Кровного братства» шестьдесят, это наталкивает на определённые мысли. И если, как уверяет Герман, мне никто никогда ничего не подкручивал, остаётся один вариант: и феи, и дроу знали о «Кровном братстве» и стремились к его получению мной. Одна загвоздка: подвиг подстроить специально нельзя ни игроку, ни НПС. Система за этим следит чётко и читов в данном вопросе не допускает. Надо будет поговорить с Кернисс и Аастией по этому поводу.
Впрочем, это совсем не помешает мне заполучить «Кровное братство» с людьми. Подвиг уже совершён, причём ценой жизни, что ценнее, а отношения потихоньку налаживаются. За каждую тренировку, проведённую для них Ордрином, капает два очка, плюс сразу десять очков дали за похороны Пивхора вместе с гномами. Но ни это главное. Главное то, что для проведения ритуала второго «Кровного братства» нужен специальный жрец, Огненный ритуалист, альтернативная ветка развития Жрецов Арката. Но последние сильнее в бою и именно их, согласно плану, я буду развивать, а получать и тех, и других одновременно нельзя, такова механика. Впрочем, до решения этого вопроса ещё далеко: сначала надо построить Дом Пламени, потом неделю отучить на Жрецов Огня первый прирост соответствующих гномов, потом прокачать их до второго ранга, затем возвести Ритуальное крыло, отучить неделю второрангового жреца, и только тогда будет готов Ритуалист. Долго, поэтому пока решение этого вопроса можно отложить.
Выйдя из транса, как я назвал это состояние, потому что практически ничего не видел и не слышал, находясь в интерфейсе, я заметил, что народу значительно прибавилось. Ну как же, все ждут Совета. А особенно ждёт его Аастия, судя по тому, как пристально она на меня смотрит.
Совершив все необходимые формальности, мы начали Совет. И пусть старосты ещё нет, Ирсинд сказал, что тот просил начать без него. Первое слово я дал дриаде.
— Лорд, помните, ещё во второй день прошлой недели вы, спася нас, — показала она на себя, наверняка имея ввиду всех фей, — сказали, что наш найм решится в начале следующей недели, то есть сегодня?
— Прекрасно помню.
— Ну вот, я готова решать, — улыбнувшись, закончила она.
— Пикриш, ты подготовил стандартный договор найма номер два? — повернулся я к секретарю.
— Конечно, лорд, — ответил секретарь и передал мне необходимую бумагу. Я, в свою очередь, отдал её дриаде со словами:
— Вот, ознакомься. Если что-то не устраивает — спрашивай.
Аастия явно не ожидала такого быстрого решения, но договор взяла и начала читать. А я ещё вчера обговорил этот вопрос с Пикришем, и теперь у нас порядка двадцати стандартных договоров разных областей применения права. Ага, это я вчера «Главный Свод Законов» начал оформлять, вот и вычитал в Гайде идею. А что, должна же Бюрократия хоть какую-нибудь пользу приносить? Должна, не всё ей время на Советы у меня отнимать.
Договор же найма с феями ничего особенного из себя не представлял, стандартный, как-никак. Он практически слово в слово повторял тот, что был заключен с людьми и включал в себя отказ от принудительной рекрутизации с одной стороны и нечинение мной препятствий тем феям, которые захотят в армию, с другой. Конечно, воспользовавшись правом «Кровного братства» можно и назначить им число призыва, но я делать этого не стал. В этом случае любого, кто не является эльфом, они слушают не очень хорошо, а так каждая будет понимать, что это её решение и не станет артачиться.
— Я прочитала, меня устраивает, — сказала дриада, занося руку с засветившимися зеленым кончиками пальцев над бумагой.
— Не спеши подписывать, — остановил я её. — У меня для тебя есть ещё два договора.
— Ещё два? — в голосе дриады сквозило недоумение.
— Да. Первый — рабочий, на обслуживание лесопилки и добычу дерева. Второй — официально назначающий тебя главной среди фей. Ознакомься.
И протянул ей ещё две бумаги. И если первая у неё задержек не вызвала, то над второй она зависла минут на пять. Ну а как она хотела? Как говорят гномы, всё должно быть по закону. Этот самый закон скоро появится, и сейчас я распределяю ответственность под его пункты. Никто ведь не обещал, что будет легко.
— Я со всем согласна, — вздохнув, поставила свою специфическую подпись на трёх договорах Аастия. Я в это время ставил свою печать методом приклада перстня к бумаге на копиях. Потом мы обменялись листами, проставили подписи и печати ещё раз, и таким образом у каждого из нас оказалось по экземпляру. Свои впрочем дриада тут же растворила в зелёном свете, что нисколько не помешает ей в случае чего материализовать его, когда понадобится.
Зато теперь у неё есть почти что настоящий паспорт, легализующий её на территории моего государства. Это, как нетрудно, третий договор. Его идею я тоже подсмотрел в Гайде, а вот рабочий — моя задумка, слава Аркату, сработавшая. В нём я разрешил феям, работающим на лесопилке, через неделю меняться со своими сёстрами, чтобы нахождение вдали от Священного дерева не было так критично. Странно, что никто об этом не додумался, ведь ни в Гайде, ни на одном из форумов ничего об этом не нашёл.
— А для меня есть подобный договор? — спросила вдруг Кернисс, очевидно, верно поняв его суть.
— Есть, вот, держи.
— Хм, любопытно… — протянула Ведьма. А спустя минуту подписала свой «паспорт» обычным пером, одолженным у Пикриша. В двух экземплярах, всё как положено.
— И для тебя у меня есть договор, — посмотрел я на Ордрина. — Вот, почитай.
А вот он смог меня удивить. Не посмотрев ни буковки, мечник отобрал перо у Кернисс, которая собиралась вернуть его хозяину, и, опять же не глядя, подмахнул его размашистой подписью. После чего протянул договор обратно, но руку не убрал. Это намёк на отдачу копии, что ли, такой?
— Вот это я понимаю уровень доверия, — в образовавшейся тишине протянул Ирсинд.
— Вообще прочитать не хочешь? — не понял я сути подобного перформанса.
— Не вижу смысла, — пожал плечами он. — Я тебе доверяю.
Я еле удержался от какой-либо реакции в стиле «ну и что сейчас было?». Заслужить доверие у гнома, особенно того, кто долгие годы провёл рядом с троном, сложно. А выснить, как оно получилось — ещё сложнее. Здесь надо быть аналитиком с рождения. Хочу ли я погрязть под километрами цифр? Нет, раньше жил без них, значит и сейчас проживу.
Приложив перстень к обоим экземплярам, я протянул мечнику ещё не подписанный им и, дождавшись, когда формальности будут соблюдены, сказал, не сдержав улыбки:
— Ну вот, теперь официально ты казарег, кто бы что не думал. Осваивайся в новой роли, арват.
— Берсегааш арватши, — вскочил из-за стола Ордрин и бухнул кулаком в левую грудину доспеха. Ритуал соблюдён.
— Кто-нибудь может пояснить, что сейчас было? — спросила Аастия.
— «Арват» значит брат, а… — начала было Кернисс, но её перебили.
— А «берсегааш арватши» вообще нормально на обще асханский перевести нельзя. Что-то вроде «не подведу, кровный брат». Это если просто по смыслу. А вообще поздравляю, дамы, вам оказана честь присутствовать при ритуале назначенния казарега. Не каждый гном может похвастаться этим.
— Спасибо, Гдитсирд, — поприветствовал я старосту, застывшего на входе. — Мне кажется, они уже догадались о священности момента.
— Там Миндих ждёт, говорит, что ты просил его прийти в начале недели, — осматривая надетый на мне доспех, выговаривал староста. — Я всё понял, лорд, был не прав, можешь ходить в чём хочешь, только не отсвечивай в глаза отполированной блестяшкой, ладно?
— Ладно, — не раздумывая избавился я от тесных лат. Может в бою они и хороши, но сидеть, а уж тем более вставать жутко неудобно. — Зови Миндиша, пусть входит.
Спустя полчаса Совет закончился. За это время мы успели обсудить судьбу человеческой деревни, финансовый отчёт счетовода, строительство стены и вектор дальнейшей экспансии.
Деревня Сосновое оказалась… интересной. Помимо рыбной ловли, уже виденной нами, её жители занимались ещё и столярными работами широкого профиля, от мебели до посуды и игрушек. И проблема заключалась как раз в этом самом «занимались». И ту, и другую деятельность разбойники постарались уничтожить с максимальным тщанием. И у них это получилось. Большую часть лодок разбили на дрова, деревянный пирс практически полностью уничтожили, сети и удочки сожгли из мести, а прочие снасти утопили в озере, в самом глубоком месте. Той же участи подверглись и лесопилка, и цехи деревообработки.
Впрочем, уничтожили не всё. Часть снастей удалось спасти, несколько лодок уцелели целиком, другим требовался ремонт разной сложности. Вот с пирсом беда. Его надо капитально восстанавливать. Благо, староста заверил, что с этим они справятся сами, лишь бы материалов дали.
И вот это едва не стало камнем преткновения. Но не стало, я вовремя, так сказать, захлопнул варежку и включил прагматика. Во-первых, староста просил древесину, а дерева у нас, мягко говоря, завались, от потери десяти мер не обеднеем. Во-вторых, Миндиш сказал фразу, воплощения которой я не хотел всем сердцем: «если нет, мы в ближайшем лесочке добудем, сами…». А у меня феи в государстве вообще-то, и просто так рубить деревья? Нет уж, лучше мы их сами древесиной обеспечим. По этому поводу и контракт соответствующий подписали. А Ирсинд вообще обещал сегодня же сходить в деревню и всё как следует подсчитать. И не только на пирс, но и на столярные цехи.
Забрав с собой все подписанные контракты, староста Сосновой ушёл… к Замку, получить положенные десять мер древесины. Кстати, вместе с ним никто из новобранцев в армию не пришёл. И того на ближайшую неделю у нас осталось три человека. Не потерять бы их.
Отчёт Нордруса же был… неоднозначен. С одной стороны, приток налогов — нулевой, золотая шахта первые деньги должна дать только сегодня, а рынка нет вовсе, поэтому деревня Каменный спуск свою десятину заплатила натурой. Да, они приехали сегодня и именно занимаясь ими Гдитсирд опоздал к началу Совета.
Вообще, с деревнями у нас полный швах. Россыпи гранита больше нет, Узкое ущелье постепенно переезжает к каменоломне и временно освобождены от налогов, также как и Кварцевая жила, новая деревня. И это гномы, с человеческой всё понятно, Сад фей занят лесопилкой. Только и работает, что Каменный спуск. Сомневаюсь, что это удастся полностью исправить к моменту падения завесы.
Зато вненалоговых денежных поступлений хоть отбавляй. Денег в казне — двадцать шесть с небольшим тысяч, учитывая, что ещё около трети от этой суммы ушло на интерфейсное строительство. А ведь мы даже локацию толком не изучили, так вокруг холма потоптались. Вполне возможно, что где-то и ресурсники спрятаны, и ещё деревень удастся найти. Да и что-то мне подсказывает, что если продать на рынке всю алхимическую дребедень со склада, можно неслабо так навариться. Но эта мера на крайний случай. Как и ввод реальных денег, ещё оставшихся на счету.
А вот потратить их есть куда. За «амортизацию» войск на этой неделе платить практически не надо — часть гномов наказана, часть своё не отслужила, как и тройка людей — эти расходы составили чуть меньше тысячи золотых, в основном на фей и дроу. А вот новые войска нанять стоит. Открыв панель найма, я разом купил семь Топорщиков, шесть Арбалетчиков и пять Берсеркеров. Это обошлось нам в две с половиной тысячи, учитывая десятипроцентную надбавку с каждого юнита на недельное обучение. Да гномьи войска дороги и немногочислены, на ту же сумму лорд Альянса Света может нанять двести пятьдесят крестьян… которые лягут в первом же полноценном бою. Так что для меня выбор очевиден, я предпочитаю мало, но качественно.
Впрочем, согласен, семь Топорщиков это перебор, вернее недобор, но с этим хотя бы можно работать. У других фракций возможность повышения прироста или сильно ограничен, или отсутствует совсем. И даже книга «Творец» не панацея, но если нужные навыки оттуда выпадут, я и их использую. Тем более что одним из них придётся воспользоваться уже завтра, если я хочу в ту или иную сторону изменить своих Топорщиков. А я не просто хочу, я буду. Умение так и называется, «Изменение», и оно позволяет в пределах десяти процентов перераспределять статы юнитов. Например, у Топорщика — двадцать один стат, два из них я могу изъять, скажем, из Ловкости и добавить в Выносливость. Или Силу. А то и вовсе в Устойчивость к откату, чего, конечно, нормальные игроки делать не станут. Скорее даже наоборот.
Из этого следует справедливый вывод, что к тем юнитам, у которых меньше десяти характеристик, например, крестьяне, гнолы или бесы, «Изменению» не подвержены. А ещё его можно использовать только один раз — перед наймом. Это правило работает для семи фракций, в случае с гномами срок перенесли на последние сутки обучения. Ну и к выращенным юнитам «Изменение» не применимо.
У всех юнитов первых трех тиров, что Топорщиков, что Арбалетчиков, что Берсерков я решил убрать по два очка из магических характеристик и добавил в Выносливость, Силу и Ловкость соответственно. Да, снижается магическая защита, зато добавляется очки жизни. Равноценный обмен, как по мне. А вот Медвежьим Наездникам я буду прибавлять Интеллект. И пусть это совсем не характеристика, но сделать так можно. Проверено хардкор-форумом и подтверждено Гайдом. Сначала это будет совсем не заметно, зато потом, по мере продвижения по рангам, будет заметно превосходство моей кавалерии над аналогичной других игроков-гномов. Ну, я надеюсь.
Строительство особых сюрпризов не принесло. Гдитсирд отрапортовал, что что дубильня построена и сегодня же заработает, Ирсинд пожаловался на нехватку камня. Инженера я успокоил, заверив, что попытаюсь решить эту проблему уже сегодня, а старосте поручил выкопать второй колодец. Одного, интерфейсно возведённого перед Университом, и на жителей, и на дубильню может не хватить. Но поручил копать не самому Гдитсирду, не ему самому, а гномам под его управлением. Вот так незаметно для меня у нас организовались две рабочие бригады. Занятно, учитывая, что сейчас работает ещё и третья, временная, набранная из жителей Россыпи гранита и целиком и полностью сосредоточенная на переезде. Они обещали закончить к третьему дню этой неделе, а излишки камня, если таковые будут, отдать нам в безвозмездное пользование.
А вот обсуждение направления сегодняшнего вооружённого похода прошло целиком и бесповоротно по моему сценарию, Ордрин лишь кивнул на озвученный вариант, не сказав ни слова. А всё почему? А всё потому, что казарег осуществляет лишь тактику, стратегией занимается эйден. И пусть до столь громкого титула мне далеко, это никого не волнует. Я лорд с Бюрократией, если захочу, ещё и не такое проверну. В конце концов, Император один, а казарегов по Империи — пруд пруди. Ведь это не уникальная должность, а вполне стандартная. Вот и я себе её позволил. Впрочем, справедливости ради, я бы ещё долго не знал, что обычный игрок может назначить себе казарега, если бы не Гайд.
Но у этой палки, как и любой другой, тоже два конца. Как Ордрин не может оспаривать мои стратегические решения, так и я не могу без него вмешиваться в устройство армии. Хотя на ключевые должности назначение всё равно идёт через меня, поэтому я спокоен. Но относится это невмешательство ещё и на отправку разведгрупп, распределение постов охраны на привалах, вообще назначение охраны всех уровней и всё прочее в таком духе. Мне же лучше, гора с плеч.
А решили мы идти туда же, куда хотели отправиться ещё вчера — на юг от рудника. Надеюсь, сегодня нам ничего не помешает.
— Спасибо всем за Совет, — поблагодарил я присутствующих по его окончании. — Даст Аркат, увидимся в этом же составе завтра.
— Да, лорд, хотел уточнить, — вклинился Пикриш, — Советы будут каждый день?
— Пока да, — ответил я. — Это плохо?
— Нет, — качнул головой он. — Я просто уточнил.
— Хорошо, если так. Кстати, — вспомнил я кое-что, — кто-нибудь знает, где можно найти разведчицу?
— Я знаю, — в один голос ответили Кернисс и Гдитсирд.
— Их что, две? — спросил мой язык прежде, чем мозг его остановил.
— Почему две? Одна!
Староста и Ведьма недоуменно посмотрели друг на друга. Я же издал стон отчаяния. Ну почему мне так везёт на пары?

Глава 20

— Ас, ты можешь лететь как-нибудь не зигзагами? — спросил я дракона, в очередной раз пытаясь не упасть.
— Как например? — басом в свою очередь спросил он, закладывая новый вираж. Голос это вообще отдельная тема, но дракон явно от него тащится. Причём в мысленном диалоге он не сильно изменился, разве что убралась излишняя детскость. Странное дело.
— Например, по прямой, — ехидно ответил я.
— По прямой не интересно, — буркнул Ас, повернув ко мне свою чёрно-красную пятнистую морду. — А летать — интересно.
— Ну да, скажи спасибо, хозяин, что не переворачиваюсь время от времени, — пробормотал я. — Ты же помнишь, что я обещал для тебя личную узкую башню?
— Помню, — осторожно ответил он.
— Как вернёмся на Холм, напомни сказать об этом инженеру.
— Это который стену красивую строит последнее время?
— Именно ему, да. Я ведь могу забыть, а свои обещания надо выполнять. Гном-трепло — не гном.
— А кто? — заинтересовался дракон.
— Замаскированный под гнома гоблин, — усмехнулся я. — Снижайся, вон они, руины.
Дракон, слава Аркату, не стал камнем падать вниз, а приземлился по пологой дуге. Мы прилетели туда, где вечером пятого дня испытали лишь разочарование. Да, тогда мы не нашли ни грамма трофеев, но сейчас у меня в рукаве был козырь — Ас. Он вырос и приобрёл новые способности, на которые я очень надеялся. Ещё в самом начале я заметил, что сила — не его конёк, да и выносливость тоже к нему мало отношения имеет. А вот скрываться и прятаться от боя он умел, что говорило о наличии ловкости. Да и только увидев его взрослым, ещё не смотря характеристики, я заметил некоторую его субтильность по сравнению с некоторыми особями, виденными на форуме. В итоге так и получилось. Если сравнивать его с боевыми самолётами, он однозначно не Ту-160 и не Су-35, а скорее МиГ-29. Что меня полностью устраивает. Высокая ловкость — высокая скорость и манёвренность. А большего мне от ездового маунта и не надо. То, что он ещё и боевая единица — приятный бонус.
Но это что касается физических характеристик. У драконов есть ещё одна — Интеллект. Это не тот Интеллект, который отвечает за уровень умственного развития у обычных НПС и не замена трёх магических характеристик. Вернее да, это и то, и другое одновременно. И чем он выше — чем круче «магические» навыки ездового питомца, если такие имеются. У драконов их хоть отбавляй, поэтому высокий интеллект им критичен. И в этом плане мне повезло дважды. Во-первых, всем ловкачам идёт добавка Интеллекта, чтобы они не выглядели ущербными на фоне своих силовых собратьев. А во-вторых, ещё в первый день моему дракону система даровала БОЛЕЕ продвинутый искин, что, как мне думается, ещё больше увеличило интеллект. Иначе итоговую цифру — а у ездовых питомцев он именно в цифрах — девяносто два, при том что «отличным» считается уже семьдесят-семьдесят пять, я объяснить не могу. Не исключено, что именно поэтому Ас так быстро умственно повзрослел и мне не пришлось тратить много времени и сил на его воспитание.
Но главное для меня сейчас то, что с высоким Интеллектом пришёл и один очень полезный навык — «Взор». И под этим простым названием скрывается не абы что, а улучшенный вариант «Драконьего зрения», которым и ищутся ценности. Как написано в мануале, перед «Взором» пасует абсолютное большинство способов скрытия и маскировки, в отличии от «Зрения» которое довольно легко провести. И если уж он здесь не справится, придётся смириться с мыслью, что ничего, кроме камней, эти руины в себе не содержат.
— Ас, можешь изучить здесь всё на предмет наличия трофеев? — спросил я, слезая со спины дракона. А разработчики предусмотрительные, догадались сделать специальные наросты под задницу игрока, чтобы и сидеть было удобно, и случайно упасть невозможно.
— Ещё раз?
— Ещё раз, — кивнул я.
— Могу, — с сомнением протянул он и… остался на месте. Но не потому, что он решил проигнорировать мою просьбу, нет. В этот момент его жёлтые глаза с вертикальным зрачком засветились зелёным, он подобрался и взлетел, описывая над руинами замысловатые траектории. Через десять минут он приземлился с видом ребёнка, которому не купили обещанную игрушку.
— Здесь ничего нет, — протянул он.
— Совсем ничего?
— Совсем ничего, одни только камни и ничего, кроме камней, — вздохнул Ас. — Полетели отсюда?
— Полетели, — запрыгнул я ему на спину. — Есть ещё одно место, куда надо слетать. Но ты там ещё не был.
— Тогда показывай дорогу.
— Хорошо. Сначала в сторону Холма…
В бывшем поселении крыс нас ждал сюрприз: двенадцать крысюков, два крысодлака и один наездник на сколопендре. Разобрались мы с ними меньше чем за минуту, но это заставило нас действовать тише и осторожнее. Как оказалось чуть позднее, зря. Мы нашли ещё два поселения крыс, но оба стояли абсолютно пустыми. Наверное, все жители трёх деревень объединились вчера чтобы напасть на нас. Учитывая, что в живых не остался никто, неудивительно, что здесь так пусто. Зато каменные домики достались нам на разбор. Ну и лута мы собрали в некотором количестве: семь бесхозных мер древесины, дюжина слитков железа отвратительного качества, целый сарай с пародиями на оружие явно из такого же металла и какой-то странный амулет из чьего-то огромного зуба на грубой верёвке. Ну и что за хрень такая?
— Я могу дыхнуть на и неё, и мы это узнаем, — отозвался Ас, мирно «обнюхивая» хлипкие на вид домики.
— Я это вслух произнёс, да?
— Да, — подтвердил дракон, — но дыхнуть я всё равно могу.
Это он так намекает на очень полезную плюшку «Огонь истины»? Что ж, проверим, так это или нет.
— Ну дыхни, если так хочешь, — усмехнувшись, положил я амулет перед ним. Не очень мне верилось в положительный исход, чаще всего у драконов, которые говорят, что могут работать определителями, нужного навыка нет, и вещь просто сгорает в обычном драконьем огне, а сам маунт потом два-три дня дня выражает вселенскую печаль и клянётся больше никогда не подводить хозяина. Почему так происходит никто не знает, теорий много, а вот какого-либо официального подтверждения хотя бы одной из них никто не давал. Что в свою очередь порождает другие теории, к этому вопросу уже не относящиеся.
Для меня же сейчас важен сам факт подобного бахвальства со стороны Аса. Подобная выходка знаменует собой последний этап становления питомца в качестве взрослой личности. И нет, я это не сам придумал, это подтверждают тысячи игроков, а значит теория работает.
Собственно, вывод прост: мой дракон не стал большим ребёнком, избалованным плохим воспитанием. И сейчас он это подтвердит, сожгя амулет. Да, я не верю в наличие у него «Огня», уж слишком много плюшек отвесила мне игра, чтобы беспричинно добавлять ещё и…
— А вот это неожиданно… — протянул я, постаравшись внешне остаться бесстрастным, хотя это было и трудно. Ведь из пасти Аса вырвался полупрозрачный зеленоватый поток пламени, характерный для «Огня истины».
— Готово, лорд, — откашлялся дракон после применения умения. — Можете смотреть.
По старой привычке, захотелось в эту же секунду написать админам что-нибудь объемное и вопросительное, а не амулет рассматривать, но я сдержался. В десятке километров отсюда основная армия, надо как можно скорее прилететь к ним, поэтому я подошёл к дракону, поднял амулет, лежащий возле него, и погладил возле ноздрей и просто сказал:
— Спасибо, Ас. Спасибо.
А потом взобрался ему на спину и, судя по ощущениям, несколько минут тупо смотрел перед собой. Несгоревший клык настолько выбил меня из колеи, что я не заметил, как мы взлетели. В чувство меня привёл, как это ни странно, дракон:
— Лорд, в первой деревне я нашёл какой-то клад под одной из хибар, — заговорил он. — Что вы с ним хотите делать?
— Его надо забрать, — твёрдо ответил я и добавил: — Не сейчас, всё равно мы уже достаточно далеко от него. Так ведь?
— Так, — кивнул Ас. — Сейчас мы ближе к руднику, чем к кладу.
— И ты чётко знаешь, куда лететь? — удивился я.
— Нет, — честно ответил он, — просто пытаюсь искать те ориентиры, что подсказал ард Зорбек, и следовать им.
— Хм, молодец, — похвалил я дракона. — Клад заберём в следующий раз.
— А он будет, этот следующий раз?
— Обязательно будет. В ту сторону ещё летать неперелетать.
Диалог на этом закончился, а я отметил, что несмотря на приличную высоту и дующий ветер, разговаривать с драконом было совсем не трудно, наоборот, как будто даже легче. Быть может, это действие какой-нибудь специфической магии? Надо проверить…
— Лорд, снижаемся, — вывел меня из задумчивости Ас.
Я огляделся. Прямо под нами темнел широкий зев рудника, что распластался на почти идеально плоской поляне посреди густого леса. Правда, с западной стороны он был немного пореже и именно там начиналась дорога, ведущая на холм. Прямо сейчас оттуда выходила армия с Ордрином во главе. И Ас приземлился прямо напротив дороги, у Дома рудничего. И ведь без всякой моей подсказки! Умная животинка.
— Спасибо, лорд, — отозвался Ас.
— Я опять это вслух сказал?
— Ну да, — усмехнулся дракон. — Чего-то вы рассеянный сегодня.
Мне нечего было на это ответить, хоть я и прекрасно знал, что выбило меня из колеи.
Слезая со спины Аса, я понял, что озвучивание мыслей вслух далеко не предел рассеянности: в правой руке был зажат зуб на верёвочке, который так и не был убран в инвентарь. Отец всегда учил меня искать хорошее в плохом, но есть ли оно в резко потерявшим хватку лорде? Для его будущей Империи — однозначно нет. В этом плане я согласен с мамой: ошибки должны анализироваться и искореняться раз и навсегда. А хорошее… не придётся доставать амулет из инвентаря, чтобы рассмотреть его.
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Так себе безделушка. По рангу артефактов на самой границе между «обычным» и «редким», драконы при неудачном распознавании сжигали намного лучше, на форуме есть даже упоминание про кольцо мифического, предпоследнего, ранга. Может предмет такого низкого качества и есть баланс за «Огонь истины»? При удаче тоже ведь всегда неслабые вещи оставались, минимум верхней границы редкого ранга. Не знаю, всё может быть.
— Лорд, я отправил фей на разведку, — подойдя ко мне, доложил Ордрин. Не то чтобы так подобает в такой ситуации докладываться казарегу, но у нас пока нет такого Устава, в котором это было бы прописано. — По пути нам попались несколько групп одемонённых волков, с некоторых мы даже сняли целые шкуры.
— Аастия опять разбрасывала свои зелёные молнии?
— Да, лорд, — кивнул мечник. — Шкуры у Кернисс, если вы хотите на них взглянуть…
— Думаю, они ничем не отличаются от той, что мы добыли неделю назад, — помотал головой я, — а значит и смотреть там не на что. Будут пока храниться на складе, раз Гдитсирд от них отказывается.
— Ну, может мы сможем их очистить в храме, — пожал плечами он.
— Когда это ещё будет…
— Когда-нибудь будет, — твёрдо ответил Ордрин. — Под вашим чутким руководством мы…
— Не надо пафоса, — поморщился я. — Не к месту он здесь. И мы вроде бы договорились разговаривать на «ты».
— Договаривались, но…
— Но?
— У-у-у-х, — шумно выдохнул он. — Вот лорд, что ты за гном, а? Не даёшь нормально выразить благодарность за всё, что ты делаешь.
— Благодарность, значит, — пробормотал я.
— Именно благодарность. И на «ты» её выражать не очень-то удобно, если хочешь знать. Да и без пафоса в таком деле никуда. Только он даёт нужный вес словам.
— Но не в походе же выражать благодарности!
— А когда? Необходимых мероприятий у нас не пока проводится, да и кто знает, будут ли проводиться вообще. А вдруг не сегодня завтра меня достанет предательская стрела, и я не успею сказать того, что хочу? Поход — лучшее место для этого.
— Будем считать, что я услышал твои слова благодарности, принял их и хорошо запомнил. А вот умереть от стрелы я тебе не дам. Ты мне ещё здесь нужен. Без тебя я как без рук, а мероприятия обязательно будут. И на них ты сможешь сказать любые слова в том количестве, котором захочешь.
— Обещаешь?
— Слово лорда!
— Ох, лорд, не разбрасывались бы вы подобными обещаниями…
— А я не привык говорить то, в чём уверен меньше чем на сто процентов, — ответил я Ведьме, подходящей от походного лагеря, что разбивался прямо на наших глазах напротив Дома рудничего, одновременно выполняющего роль спального барака для работников рудника.
— И всё же я не была бы так уверена, что всё сбудется по нашим планам, — сузив глаза, ответила Кернисс. — Эту землю, знаете ли, топчем не только мы. И у них тоже есть свои планы.
— Как говорят гномы, — ответила ей, подходя от дороги, дриада, — «если что-то мешает твоему слову, отодвинь это, пусть не мешает».
— Ты-то откуда это знаешь, подруга? — удивилась Ведьма. И не только она, я тоже. Но не словам Аастии, а этому произнесённому без грамма иронии, ехидства или сарказма «подруга». Уж на что дроу хитры прятать истинное значение сказанных ими слов, но упадёт мне на голову копчёная слоновья туша, если сейчас это не было сказано как обычная констатация факта: Ведьма и дриада сдружились. Скажи я об этом завсегдатаям форума — на смех поднимут.
— А что я, по-твоему, только в своём саду сидела и не отсвечивала? Нет, подруга, я и мир повидать успела, и даже с одним орком пила его гаревку чуть ли на брудрор… бродрер…
— Брудершафт, — помог я ей.
— Вот-вот, именно это слово и сказала миледи тогда, — кивнула она.
— Н-но… зачем ты пила с орком? — прищурив глаза, спросил Ордрин.
— Так было надо, — отмахнулась Аастиия. — Не об этом речь. Гном, если уж что-то пообещал, к самой Асхе на поклон сходит, а сдержит слово, иначе никакой он не гном, а обыкновенный пустозвон.
— А пустозвонов среди гномов отродясь не было, — кивая, продолжила мысль дриады Ведьма.
— Вот, ты понимаешь, — подняла та палец вверх. — А наш лорд самый настоящий гном. Сказал устроит пир — значит устроит его. И будет дикте Ордрин на нём соловьем разливаться.
— Это всё хорошо, что у нас с разведкой? — поспешил я прервать начинающуюся полемику. А вообще то, что представители трёх разных рас между собой и с лордом, со мной то есть, общаются так непринуждённо это хорошо. По крайней мере, об этом говорит соответствующий раздел Гайда. И в нём почти на восьмидесяти страницах прописаны алгоритмы, по которым можно рассчитать корреляцию численной репутации со словестной, тот самый коэффициент Штрауса, о котором вчера говорил ангел-админ. И то, что происходило сейчас, по версии этих страниц вершина соприкосновения двух видов отношений, меня как минимум уважают. До превознесения ещё далеко, конечно, да и хочу ли я слепого поклонения себе любимому? Если честно, то не очень. Мне совсем не интересно знать каково это, падать с собственноручно возведенного постамента высотой с несколько десятков Эверестов на грешную землю, окутанную гражданской войной. Но сам факт только что происходящего как минимум занимателен.
— С разведкой хорошо, феи, как я сказал, улетели, — ответил казарег. Что характерно, Аастия вперёд него не полезла, хотя это её «девочки». С — субординация. — Обещали за два часа справится. Если что, подадут сигнал.
— Значит, у нас есть время.
— На что есть время? — не поняла Кернисс. Да и два других, хм, генерала тоже, судя по их лицам.
— На многое. Что там с волками, нападавшими на вас?
— Всё хорошо, — взял слово мечник. — Волки ликвидированы, наши не пострадали.
— Сбегали?
— Волки? — не понял он.
— Ну не ежи же! Волки, конечно.
— Нет, волки не сбегали, мы всех убили.
— Прям вообще всех?
— Тех, что нападали на нас — всех.
— Странно это всё, — протянул я.
— Что вам странно, лорд?
— Лес, — ответил я, глядя на дриаду. — Очень странный лес.
— Не понимаю, — покачал головой гном. Дамы молчали.
— То, что эта часть леса, от Холма и вниз, волчья я догадался ещё неделю назад. О других хищниках не слышно, в том числе и от рабочих этого рудника, я спрашивал у Гдитсирда. И пусть эльфом не являюсь, но складывать два и два умею. То, что волки здесь со скверной — неприятно, но терпимо, убиваем мы их спокойно. Но лесопилка…
— Вы хотите сказать, лорд, что демоны, которых мы оттуда изгнали, пришли через стихийный прорыв, а волки заразились от его ауры Хаоса? — спросила дриада с видом категорического несогласия.
— Была у меня такая мысль, — честно ответил я. — Пришлось признать её несостоятельной.
— Почему? — спросил мечник.
— Мы видели как демонов, так и одемонённых западнее холма, рядом с Кварцевой жилой, — напомнил я ему. — Это далековато отсюда. Значит прорыв был как минимум не единичный.
— Или просто тот был большой, — отмахнулся тот.
— Он и так должен был быть большим для единичного прорыва, — не согласилась Аастия. — Из него вышли не только те, кого мы сообща добили, но и многие другие, которых убили мои сёстры.
— А ведь их было две волны, — вставила Кернисс.
— Что ещё больше разрушает теорию с одним прорывом, — кивнул я. — Да и сундук этот.
— Вот зря вы тогда уничтожили замок, — покачала головой Кернисс. — Я бы хотя бы попыталась установить его происхождение.
— Кер, мы это уже обсуждали, — вздохнув, сказала дриада. — Чего зря языком махать-то?
— И вовсе не зря, — не согласился Ордрин. — Напоминание никогда лишним не бывает, чем крепче мысль сидит в голове, тем больше шанс не забыть её в стрессовой ситуации.
— Пусть так, — вклинился я. — Что-то мне подсказывает, что демоны нам ещё насолят.
— Вы думаете, у них здесь есть храм? — прямо спросила Кернисс.
— Или даже несколько, — кивнул я.
— Нам нужна разведка, — веско сказал Ордрин.
— Ага, нужна, — горько усмехнулся я. — Примерно через месяц мне обещали стабильный приток по две разведчицы в неделю.
— К чему вы там вообще пришли в разговоре на троих? — спросила Кернисс. Конечно, своим голосом она владела, вот только определённого рода заинтересованность я все равно уловил. И надо отдать ей должное, она не полезла сразу с расспросами, а дождалась подходящего момента. Впрочем, таковы все эльфы. А тёмные и подавно.
— К этому и пришли — в нашей армии будут разведчицы. Все организационные вопросы возьмёт на себя Брэйтинда, Заргарра будет заниматься отбором и воспитанием, как они выразились, счастливиц. Впрочем, я уверен, обязанности они ещё перетасуют, когда дойдёт дело до конкретики. С меня потребуются лишь материалы на постройку первого здания, выделенный отряд строителей на последующие изменения, да некоторая еженедельная сумма на содержание.
— Неплохо, — неопределённо высказался Ордрин. Но он скорее радовался, что в будущем у него будет ещё один род войск, да ещё и таких, которые далеко не у каждого игрока встречаются. Я же… Мне впору встать перед ним в позу и трагическим голосом, запрокидывая голову и заламывая руки, прорыдать «Ордрин, друг, мы… мы всё просрали, прости меня». Вот только делать этого я малодушно не буду, репутация дороже.
Как оказалось, той самой разведчицей, что надо было найти, являлась Заргарра, та гномка, что пришла с Кернисс, её слугами-Охотниками, Старклином и Бриндом. Всё это время она была приписана к строителям, и о том, что она является разведчицей никому не говорила. Хотя Кернисс знала. И, конечно же, сказала об этом, как только я спросил, честно и без обмана. И мне даже засчитали выполнение задания, как только Заргарра появилась передо мной. И дали новое, на поиски «любого, кто когда-либо обучал разведчиц». Этим «любым» оказалась Брейтинда, супруга Гдитсирда. Она и сама была разведчицей, но очень давно. Гораздо ближе к современным реалиям она преподавала в Гаргистархете, столичной школы разведчиц Эйдерии. Когда пришла она, зачлось и это задание. Следующее заключалось в банальном разговоре с двумя дамами. И я его провёл, мы договорились об условиях, подписали соответствующий контракт, правда, пока лишь о намерениях и плане действий, мне дали награду за выполнение квеста и… всё. Следующего задания не было, мне отсыпали шестьсот опыта за три квеста, накинули ещё четыреста за пройденную цепочку и закрыли её. В смешанных чувствах, я полез на форум, пару минут поигрался с запросами и фильтрами поиска и чуть не выругался трёхэтажным великим и могучим. И было из-за чего.
По воле разработчиков, такие вот квесты на новые типы войск, выходящие за рамки стандартных семи тиров, были предусмотрены для каждой фракции. Получить их можно было разными способами, мне же его дали админы напрямую. Суть предельно проста: идти по цепочке от квеста к квесту, стараться не сильно затягивать их выполнение. От качества, скорости, оригинальности и многих десятков других критериев зависело, какими в итоге будут конечные юниты. И зависело настолько, что в крайностях такие войска у отдельных игроков отличаются настолько, что не сразу можно догадаться о получении через одно задание двух конкретных юнитов. В общем, цепочка интересная, местами варьирующаяся от откровенного хоррора до эпического экшена… которую я умудрился загубить в самом начале. Ведь помимо удивительного разнообразия у всех подобных заданий есть и общие черта, одна из которых гласит: не тяни с выполнением первого квеста цепочки, это может плохо кончиться. И это, чёрт возьми, дьявольски верное замечание! А учитывая, что первый квест всегда самый лёгкий, требующий лишь задать пару несложных вопросов своим подданным, я откровенно… А впрочем, что попусту сотрясать воздух, тем более даже не вслух, пустым самобичеванием? Всё равно я теперь уже никогда не забуду этот свой провал, разведчицы будут постоянным его живым напоминанием, никакая критическая ситуация не помешает.
Теперь остаётся надеяться, что ситуацию удастся если не исправить, то хотя бы частично минимизировать по ходу и спустя месяц я не получу откровенный баласт.
— Ну да, неплохо, — усмехнулся я. — Как там наш орк, кстати? Ничего по дороге не выкинул эдакого?
— Нет, лорд, не выкинул, — ответил казарег. — Наоборот, при первом же нападении волков выпросил у Кернисс нож и защищал им Арбалетчиков, делая особый упор на одного конкретного.
— Кажется, я догадываюсь, какого, — пробормотал я.
— И не он один, кстати, защищал Ихрипа, — вставила Аастия. — Все Арбалетчики в той или иной мере оберегали его наравне с Хатгаром.
— Значит, будет ему хорошим заместителем.
— Лорд, вы уже сейчас хотите назначить Хатгару заместителя? — не поняла Кернисс.
— Нет, сейчас заместитель ему не нужен, слишком мала армия в целом, чтобы заниматься подобным, — ответил за меня Ордрин. — Но рано или поздно это момент наступит, и лучше уже сейчас озаботиться этим вопросом. Кстати, первые Арбалетчики уже достигли второго ранга. Думаю, можно провести инициацию в ближайшее время. Да и ещё несколько Топорщиков уже на подходе.
— Правда? — удивился я и полез в интерфейс, в закладку с армией. И верно, пять Арбалетчиков, верно служащих в армии с самого начала, призывно помигивали фреймами, сообщая о возможности повышения ранга. Вывод напрашивался неутешительный: вчерашний погибший Арбалетчик — Ирг, а я даже не сообразил об этом во время похорон. Жаль его, он мог бы вырасти одним из командиров армии, это уж точно.
— Истинная правда, лорд, — ответил мечник. — Мне кажется, что с повышением откладывать не стоит, кто знает, что нас ждёт дальше.
— Понимаю, поэтому сегодня же проведём повышение. Только надо дождаться возвращения крылатых разведчиц, без них это будет некрасиво.
— Хорошо, лорд, — кивнул Ордрин. И импровизированный совет на этом закончился. Мечник пошёл проверять лагерь, эльфийка и дриада направились к обозу, а я остался на месте, думая о том, что путешествие по рангам для гномьих юнитов получается намного сложнее, чем мне казалось. Это я уровни быстро набираю, потому что получаю опыт в двойном размере: и свой, и общий от юнитов. Они же вынуждены довольствоваться лишь своим личным. В этом плане повезло лишь тем четырём Топорщикам, что были в данже. Там все мы были одной группе, и весь полученный опыт делился на двенадцать частей. А от одних лишь троглодитов его набралось столько, что каждый из них разом махнул на несколько уровней. Остальным пришлось сложнее, Арбалетчики, вон, только сегодня добрались до второго ранга. В замке людей к этому моменту их Лучники уже могут и на третий ранг претендовать, при должном старании игрока, конечно. Хотя это и компенсируется тем, что гномы изначально сильнее людей, перспектива не довести их до того же третьего ранга передо мной маячит капитально.
Оглядевшись по сторонам, я понял, что Ас решил куда-то по-тихому свалить, пока я обсуждал текущие вопросы. И сделал он это так тихо, что аж диву даёшься, насколько в нём доминирует ловкость над остальными характеристиками. Впрочем, довольно скоро он нашёлся. Проводя своеобразный обход рудника, я заметил его хвост в тупичке между Домом рудничего и складом. И не только хвост, но и всё тело целиком. Свернувшись калачиком и положив лапы под голову, он откровенно дрых, а рядом с ним спал Буран. Очевидно, питомцы подружились, иначе такую тесную связь я объяснить не могу. Что, на самом деле, странно. Драконы и медведи, по лору этого мира, никогда особо не дружили. Воевать при этом тоже не пытались, скорее, держали нейтралитет и в дела друг друга не лезли. А здесь — спят рядом. И весь фокус в том, что питомцы здесь так близко подпускают к себе лишь тех, кому доверяют. Что ж, я рад, что тёрок между ними не возникло.
Вообще, обход показал, что с рудником не просто всё в порядке, он идеален. И это не может не радовать. Я ведь опасался, что система подкинет здесь каких-нибудь проблем, а ничего такого нет. За исключением, пожалуй, рыскающих неподалёку и уже пару раз пытающихся нападать волков. Но это скорее неприятность, нежели проблема.
Уже собираясь присесть где-нибудь в тенёчке и заняться темой, висящей вопросом ещё со времён данжа, — Рыцарским орденом, — я заметил одну интересную картину. Гномы, с разрешения Ордрина, собирались готовить обед, предварительно обойдя всех и проинформировав об этом. Подошли и к орку. Тот выслушал их, — о чём они говорили мне было не слышно, слишком далеко я сел — а потом несколько раз отрицательно мотнул головой, в том числе и на последовавшие уточнения. Гномы пожали плечами и ретировались, орк вздохнул и продолжил заниматься своими делами, перебирая и обрабатывая ножом какие-то травы и коренья. Интересно. Надо будет узнать, что они говорили друг другу. Но это может и подождать. Сейчас — орден.
Прежде всего, надо сказать, что Рыцари, по своей изначальной задумке, лишь один из способов добавить разнообразия в игру. По крайней мене, так написано на форуме бета-тестеров. И этот способ им так понравился, что разработчики решили не скупиться, а выделили почти два десятка человек на его дальнейшую проработку и введение в общий мир игры. В итоге получилась чуть ли не отдельная НПС-фракция, со своими законами, знаками отличия, само собой, ограничениями. Перепало и игрокам шести классических фракций — оркам и магам рыцарей не дали. Им прописали свои аналоги.
В принципе, чего-то глобально нового для планеты Земля в рыцарских орденах игры не было, всё почти под копирку было слизано с реальных рыцарей Средневековья, с поправками на магию и реально существующих богов. Каждый рыцарь при вступлении в орден в обязательном порядке должен быть мечником. Уже в ордене он приобретает новые способности, обзаводится магией, в обязательном порядке титулом и верным скакуном, у каждой фракции своим. Помимо этого юнит становится верным ордену, его Уставу и лорду-основателю, предательство с его стороны исключается более чем полностью. Какой игрок откажется от сотни верных, хорошо обученных бойцов, готовые за тебя броситься и в огонь, и в воду? Правильно, никто. Поэтому просто так ордена не раздаются. Чтобы его получить, надо выполнить два условия: иметь положительную репутацию с мечниками своей фракции и найти специальный амулет на территории стартовой локации. Вроде легко, ан нет, не так всё просто. Амулет не валяется где попало и универсальными средствами поиска, наподобие моего Аса, не обнаруживается. Надо планомерно и целенаправленно искать его, буквально по миллиметру обшаривая каждый клочок вверенной игроку земли, а это мало того, что сложно, так ещё и затратно по времени. А обычные игроки, не проводящие в игре двадцать четыре часа в сутки, так бездарно распоряжаться им не будут. Вот и остаётся им надеяться на сложные квесты, в награду за выполнение которого и может быть дан амулет, или данжи. Как, собственно, получилось у меня. Вкупе с хорошим отношением Ордрина это позволяет мне основать орден. Загвоздка в другом.
Как уже сказано, претендент на титул рыцаря в обязательном порядке должен быть мечником. А у гномов ни одного подобного юнита среди классических тиров нет, всё оружие либо рубящее, либо дробящее. И, как написано на бета-форуме, была идея отказать подземным коротышкам в рыцарстве. И не просто была, а всерьёз рассматривалась и даже выносилась на голосование, но нашёлся среди разработчиков одинокий поклонник бородачей, сумевший уговорить остальных не рубить с плеча. Он сумел коренным образом перестроить систему рыцарства под гномов, придав ей своеобразную уникальность.
Фундамент при этом не изменился, амулет и отношение с мечниками по-прежнему были нужны. А так как нужный юнит мог появиться только после падения завесы, связывать оба пункта единым временным промежутком не стали, то есть отсутствие нужной репутации до падения, при условии наличия амулета, не отменяло возможность рыцарства, как это было у других фракций. Игрок-гном вполне мог после выхода в общий мир завербовать к себе гнома-мечника, добиться с ним хороших отношений и после этого создать орден. Собственно, именно так и произошло во всех четырёх гномьих орденах, что официально зарегистрированы игрой.
Решить же проблему юнитов для уже основанного ордена решили стандартно — два в неделю через Пост бригадира. И это не в ущерб уже имеющемуся приросту, это в дополнение. Но перераспределять на другие тиры их нельзя, только в орден, только рыцарями. И казалось бы, не такая это и большая проблема, через год такими темпами можно иметь сотню рыцарей, превосходящих своих собратьев из классических тиров на две, а то и три головы. Так да не так, количество рыцарей в ордене ограничено его уровнем, на первом — сорок, на втором — пятьдесят, и далее с шагом в десять бойцов. Впрочем, это проблема всех фракций. Баланс не дремлет.
Совсем уж кардинальные отличия начинаются далее. Гномы-рыцари целиком и полностью пешие. Вторую кавалерию, как в орденах других фракций, создать не выйдет. Зато среди всех пеших войск игры они одни из лучших и в пике своего развития могут в одиночку даже на костяного дракона пойти, даром что он самый слабый юнит седьмого тира. Сам факт уже говорит о многом. И это не всё. Среди гномов-рыцарей тоже есть своя изюминка, а именно Щитники. Эти бойцы выходят на поле боя без оружия, только лишь со щитом. Но, судя по трём роликам с форума, по эффективности он не уступит никому из своих собратьев рыцарей, по защите и вовсе превосходя любого из них как минимум на порядок.
На бета-форуме даже ходят слухи, что разработчикам игры настолько понравились идеи того гномьего лоббиста, что они решили каждой фракции придать свою рыцарскую индивидуальность, в частности, эльфы получили пегасов и летающую конницу. Не знаю, правда ли это, меня по понятным причинам рядом с ними не было. Но думается мне, если это и не истина, то максимально близко к ней. Во все времена ведь ключевые события лежали на плечах одиночек. Аристотель, Жанна Д’арк, Ньютон, Ленин… Почему здесь не могло быть так же?
Впрочем, это уже чистой воды философия и мне сейчас не до неё. У меня более сложный вопрос, первый из тех, что предстоит решить для непосредственного создания ордена: какой путь выбрать? Всего их три: религия, обет и служение. Первый полностью зависит от бога-покровителя, и, по большей части, является инструментом насаждения его веры. За каждое результативное действие даёт особые очки веры, на которые можно попросить бога что-нибудь сделать, землю, там, под врагом разверзнуть и наоборот, дать защиту своим. Второй возводил в абсолют какую-либо цель и действия, совершённые во имя этой цели будут максимально эффективны, в то время как противоположные ей — откровенно неудачными. Ну и третье прописывало максимально чёткий Устав ордена, за выполнение положений которого давались свои очки, которые рыцарь, в отличии от первого варианта, сам мог использовать на свои нужды. Все три варианта были по-своему привлекательны, и я не мог решить, что же выбрать. Зато можно спросить у других, что они думают на этот счёт. Гном я или не гном?
Вынырнув из прострации, я первым делом отметил, что вот-вот должен начаться обед, всё уже готово, бойцы в нетерпении толпились у полевой кухни. Даже ко мне шёл Акрух, чтобы, наверняка, сказать об этом. Да и вообще, я больше чем уверен, что не начинали именно из-за меня. Ну как же, без лорда — не дело!
— Лорд, мы собираемся на обед, всё готово, ждём только вас, — подтвердил мои размышления Топорщик.
— Обед — это хорошо, — протянул я, вставая. — Разведчицы не вернулись?
— Пока нет, — помотал головой он. — Ждём.
Ну да, рано ведь им, прошло всего… полтора часа… Неслабо я побродил по просторам форума, очень неслабо.
Кухню оборудовали по всем правилам гномьего похода, с каменным очагом и добротным деревянным настилом вокруг, служащим импровизированной столовой. Всё не на голой земле сидеть. Поесть пришли все, кроме часовых, их должны сменить новые как раз после приёма пищи, и бывшего шамана. Он всё так же сидел на своём месте и перебирал коренья да травы.
— Он сам отказался, лорд, — подошёл ко мне сзади Хатгар. — Мы подходили к нему.
— Да, я видел, — повернулся я к нему. — Он не сказал почему?
— Сказал, — фыркнул Арбалетчик. — Он, видите ли, ещё не заработал на еду.
— Это не дело, — нахмурился я.
— Мы пытались это донести до него. Он ни в какую.
— Я поговорю с ним.
— Не получится у тебя — не получится ни у кого, — сказал мне вслед Хатгар. Я было дёрнулся обернуться, но потом передумал. Он прав, орки порой бывают очень упрямы.
Этот же конкретный либо абсолютный дурак, что точно неправда, либо банально не понимает реалий. Освободил из тюрьмы я его сразу после осознания неудачи с разведчицами, честно на эмоциях. Просто хотелось устроить что-нибудь эдакое, провокационное. А этот… нехороший человек… р-р-редиска, первое, что сделал — отказался от всех своих шаманских умений и принёс мне личную клятву верности, скреплённую Аркатом. В тот момент я едва не выругался, разозлился ещё сильнее — на себя, конечно — и в сердцах позволил ему пойти с армией в поход. И тот даже успел проявить себя: то, что он далеко не дурак свидетельствовал хотя бы факт быстрого выяснения кто среди Арбалетчиков второй по авторитету. Защищал-то он Ихрипа явно неспроста.
— Почему ты не хочешь есть, Нартыгх? — спросил я орка, подойдя к нему.
— Я не заслужил, лорд, — поднял он на меня глаза.
— Серьёзно?
— Более чем, — твёрдо ответил бывший шаман. — У нас принято раздавать еду за заслуги.
— И кто этим занимается?
— Чем «этим»? — не понял он.
— Кто решает, заслужил конкретный боец продолжать жить или нет?
— Это решает вождь.
— Занятно, — протянул я. — Значит, как твой новый вождь я могу тебе приказать?
— Можете, но…
— Значит, я приказываю, — перебил я его, повысив голос. — И вообще, здесь тебе не там, у нас принято, чтобы воины, независимо от заслуг, были сыты, одеты, обуты и снаряжены согласно своему рангу. Но если ты не хочешь, никто уговаривать не будет. Хочешь умереть от голода — твоё решение.
И, развернувшись, я пошёл обратно. Но перед самым помостом был обогнан Нартыгхом. Он повернулся было ко мне и открыл рот, явно намереваясь что-то сказать, но передумал, ускорил шаг и посеменил к кухне, встав в очередь и оказавшись в ней одним из последних.
— Лорд, — окликнул меня казарег, — сюда.
Я пошёл к нему, на ходу отмечая что рядом с ним четыре миски. Очевидно, Кернисс и Аастия тоже решили присоединиться к нам. И я оказался прав. Стоило мне подойти, как явились хмурые дамы. Коротко бросив, что феи уже должны были вернуться, они сели рядом. Ну откуда им было знать, что это я приказал разведчицам задержаться и проверить местность на предмет ценных растительных ингредиентов? Правильно, ниоткуда, я тоже не скажу, пусть поволнуются.
На обед давали гречневую кашу с дятловым мясом, разварившимся до состояния тушенки. Одним словом, вкуснотища. Быстро умяв свои порции и отнеся тарелки обратно на кухню, — вот откуда у нас столько посуды? Не иначе трактирщика ограбили — мы вернулись на прежнее место.
— Я принял решение основать рыцарский орден, — без предисловий начал я, смотря на Ордрина. — У нас будут ещё мечники.
— Это хорошая новость, — кивнул он.
— У союзника-человека моей бывшей миледи тоже были рыцари, — отозвалась дриада. — Конной атакой разили наповал всех. Но у гномов вроде пешие рыцари.
— Пешие, — подтвердил я.
— Я правильно понимаю, что возник какой-то момент, требующий обсуждения? — задала верный вопрос Ведьма.
— Именно. Не могу решить, какой путь выбрать.
— Какие есть варианты? — деловито спросил казарег.
— Религия, обет, служение. Но обет мне нравится меньше всего. Не люблю ущербных.
— Значит и не будем его рассматривать, — без вопросов решил Ордрин. — Что с остальными двумя?
— Религия позволяет пользоваться помощью бога-покровителя…
— А божественная магия способна обойти многое, — прищурилась Кернисс.
— Именно, — кивнул я. — Но есть и минус — сам рыцарь этого пути может немного, и если отрезать его от бога…
— А способы есть, уж я-то знаю, — ухмыльнулась Аастия. Все согласно помолчали.
— Служение этого недостатка лишено, рыцарь целиком и полностью зависит от своих умений и применить их может в любой ситуации. Вот только ничего сверхъестественного там нет. Да, многое простым воинам недоступно, но и верхушке ордена убивать титанов в одиночку не выйдет.
— Надо исходить из целей создания ордена и уже от этого отталкиваться при решении, — сказал Ордрин.
— А какая у нас цель? — с хитрым прищуром посмотрела на меня дриада.
— Я уже думал об этом, и у меня есть идея. Что если целью ордена будет борьба с Тьмой?
— В смысле с демонами и нежитью? — первая догадалась эльфийка. — То, что является основой магии Эльрата?
— Да, примерно оно.
— Ну тогда под это больше подходит обет, — веско проронила Аастия.
— Так-то оно так, — кивнул я, удивлённый её познаниями, — только в этом пути бог-покровитель невозможен, а значит не будет нужных умений Света. И встретившись с вампирами, личами, высшими призраки, а то, не дай бог, ещё и Рыцарями Смерти, бойцы будут тупо бросаться на них, потому что не могут по-другому, и умирать от их жуткой магии.
— То есть ты предлагаешь в боги-покровители Эльрата? — не понял Ордрин.
— Нет, — мотнул я головой. — Наш Аркат ничуть не хуже, ведь одна из его ипостасей — Свет.
А вообще не самая плохая идея, использовать в качестве покровителя бога другой фракции. По крайней мере, запрета на это нет, да и некоторыми уже использовалось. Тех же Рыцари Смерти один из игроков загнал под присмотр Малассы. И ничего, живёт-здравствует, горя не знает.
— Тогда чем плох путь религии в этом случае? — спросил казарег.
— Непрофильную ипостась заблокировать намного проще, — пояснила дроу.
— А Свет у Арката как непрофильный. Он не Сила и не Материя, — добавил я.
— А зачем нам вообще нужен орден Света? — спросила вдруг дриада и тут же поправилась: — Нет, я поняла, что он будет противовесом Тьмы, но неужели других вариантов нет?
— У гномов — нет, — неожиданно ответила Кернисс. — Почти все юниты физовики, маги больше с упором в Руны и Материю, Свет лишь в виде простейших бафов, а ими ни нежить, ни демонов не убить.
— А я на что? Да и мои девочки тоже есть!
— Ты одна, — пояснил я, — против сильной нежити, как и против толпы слабой, в одиночку не выстоишь. А твои девочки ничем особо опасным не обладают, да и приток их нерегулярен. Вас сомнут за считанные минуты. А я этого не хочу, вот и приходится искать варианты.
Аастия ничего не ответила, но в её глазах я прочитал… радость? Интересно.
— Лорд, поправь меня, если я не прав, — взял слово казарег. — В идеале нам нужен орден с главной целью, коей станет уничтожение Тьмы, бог-покровитель с его особой магией и сильные бойцы, обладающие собственными убойными умениями, так?
— Именно так, — усмехнулся я.
— И беда в том, что это всё распределено по трём путям, а выбрать можно только один, верно?
— Верно.
— Тогда я за религию, — отчеканил он и пояснил: — Только там есть необходимые средства, пусть и заёмные, для поставленной цели. Остальное проигрывает.
— А я за обет, — высказалась Кернисс. — Это в любом случае позволит рыцарям эффективнее бороться с Тьмой и в случае чего не оставит без этих самых средств в самый неожиданный момент.
— Ну, а я за служение, — последней сказала Аастия. — Да, нет необходимых навыков. Да, не так эффективно. Зато всё своё и не просаживает на других противниках.
Я чуть не выругался вслух, в последний момент сдержав себя. Захотел, называется, спросить генералов… Ага, в итоге запутался ещё больше, теперь и путь обета выглядит приемлемым вариантом, а выбирать из трёх труднее, чем из двух.
— Что ж, ваше мнение понятно, — вздохнул я. — Мне надо подумать, спасибо.
И, поднявшись, пошёл на своё прежнее место. Правда, подходя к краю помоста, вслух сказал:
— Плохо, что пути не поддаются объединению. Даже за реал, — и едва не навернулся с настила вниз, на грешную землю. Нет, я не пил, честно, но когда прямо перед глазами возникает огненно-красное пульсирующее сообщение на весь обзор, это максимально неожиданно. А вчитавшись, мне пришла в голову мысль об очень несмешной шутке.

        Такая возможность есть. В меню создания ордена надо вслух сказать «хочу призвать белого кролика» и дальше действовать согласно его инструкциям. Само собой, это не бесплатно.
      
И ни имени отправителя, ни указания получателя. Просто три очень заманчивых предложения. Или одно, смотря в каком значении использовать слово. Ну вот и что мне с этим делать? Не знаю, здесь надо подумать…
Спустя пятнадцать минут я решился воспользоваться предложением из сообщения. Правда, предварительно написал об этом админам. А ещё проверил количество и последовательность цифр в графе «текущий баланс» своего счёта. Всё же была мысль, что это мошенники резвятся. В этом случае я надеюсь на помощь извне. В конце концов, человек я или нет? Ну совершил импульсивный поступок, ну поддался на соблазн сообщения. Что такого? Сотни тысяч людей и не в таких делах свои деньги назад возвращали. Через суд, конечно, но чем я хуже? Нет, конечно, мной всё было заранее обдумано и решение принято взвешено, но им-то об этом знать необязательно.
Активировав амулет, я попал в безликую белую комнату, похожую на ту, в которой я начинал. Единственное отличие — мужчина в деловом костюме с белой, как и всё вокруг, маской вместо лица и полупрозрачная информационная панель передо мной, работающая по типу интерфейса, то есть куда бы я не дёрнулся она намертво прикована ко мне. Сама панель оформлена в средневековом стиле, наверное, чтобы подчеркнуть атмосферность момента.
— Хочу призвать белого кролика!!! — быстро прокричал я, успев за пару мгновений до того, как Безликий произнесёт свою стандартную речь о важности обдуманного создания ордена и его влиянии на игровой баланс. Не факт, что это было нужно, но кто знает.
Безликий опешил. По гладкому лицу этого было не понять, но рот он пару раз открывал без каких-либо звуков. Спустя минуту он наконец произнёс нормальным человеческим, а не безэмоционально-компьютерным, как обычно, голосом:
— Что, простите?
— Хочу призвать белого кролика, — спокойно повторил я.
Я думал, он надолго зависнет, потом придёт ангел-админ, скажет, что я сломал им какой-нибудь сервер, выпишет многомиллионный штраф и анулирует создание ордена. Но нет, Безликий лишь кивнул, жестом фокусника выхватил из воздуха синий бархатный цилиндр в крупный красный горох и… нет, не достал из него зверька, а надел себе на голову. И тотчас на его месте оказался самый настоящий Белый Кролик из книги Чарльза Лютвиджа Доджсона, в рубашечке и пиджачке.
— Приветствую, — поклонился ушастый. — Кто я вы знаете, зачем вы здесь я в курсе. Не будем терять время, — и постучал правой лапкой по золотым часам на левой.
— Понимаю, чаепитие, — ошарашенно проговорил я. — Тогда и вправду не будем терять время.
Обстановка вокруг тоже изменилась, вместо медицинской белизны всё вокруг оказалось разрисовано странными абстракциями самых немыслимых цветов и их сочетаний, будто поработал безумный художник. Прямо посередине стоял гигантский стол, одна только ножка которого в высоту как три-четыре меня. Снизу столешницы рос какой-то гриб.
С помощью Кролика я довольно быстро создал орден своей мечты. Первым пунктом шло название. И пусть «Орден Каргандаргонга» звучит зубодробительно, зато гномы точно оценят. Каргандаргонг — это полуподземный пушистый зверёк размером с кошку с густой длинной шерстью всех возможных оттенков коричневого, от прям совсем тёмных до почти белых. Но его главная особенность в другом: он тотально ненавидит темноту. Настолько, что если его запустить в тёмное помещение, он сначала дико заверещит, а потом вся шерсть станет дыбом и засветится так ярко, что стоватная лампочка перегорит от зависти. Как по мне, назвать рыцарский орден с нашими целями в честь такого зверька — очень символично.
Далее нужно было создать герб ордена и присобачить к нему свой герб, создаваемый у дракона. Здесь я расстарался в меру своих художественных возможностей, которые, мягко говоря, более чем скромные. Выбрав щит с пафосным названием «четырёхугольный с круглым основанием», расчертил его на три части в виде перевернутой английской буквой Y, фон покрасив в красный, а линии — в белый. Свой герб поместил в нижнюю часть, в верхней правой нарисовал перекрещенные молот и топор бронзового цвета, в левой — букву «О», с двумя пересекающими её линиями по диагонали справа налево, алфавитный символ великой руны Гэйк. Напоследок окаймил щит зелёно-чёрной полосой в клеточку.
Герб приняли и заставили расписать его геральдическую легенду. Ну я и написал, что белые линии на красном фоне это символ единения огня и камня, что топор и молот означает гномов, а руна — ипостась Арката в Свет; что расположение моего герба снизу посередине между этими двумя составляющими подчёркивает общую связь всех элементов тоже написал. Ну, а клетчатую полосу просто обозвал оберегом этой связи. И нет, я всё это не сам придумал, а воспользовался «Практическим руководством по геральдике в Мире Бесконечных Войн». Так что всё по науке, что и подтвердило принятие легенды за три минуты ровно.
А вот с путём получилось сложнее. Как только я перешёл к этому пункту, кролик дернул левой лапой, и экран передо мной разделился на три части. В левой оказались компоненты путей, из которых можно собрать свой, в средней — собираемый путь, а в правой — получаемая сумма в выбранной валюте, то есть либо в реальных, либо в виртуальных деньгах. Само собой я выбрал первые, их у меня на порядок больше.
Покомпоновав и так и эдак составляющие, я всё-таки составил свой путь, который меня полностью устраивал. Во главе его встал Устав, в котором чётко прописано, что цель ордена — борьба с Тьмой во всех её проявлениях. Пришлось, правда, эти самые проявления ограничить и убрать из них дроу и орков, а то мало ли что. Помимо этого, Устав имел целый раздел «О боевых обязанностях», согласно которому я мог на законных основаниях использовать рыцарей против любых врагов без потери эффективности их действий. В этом же Уставе я прописал бога-покровителя, выбрав, разумеется, нужную ипостась Арката и умения, которые рыцари могли использовать согласно своему уровню служения. И вот это оказалось самым трудновпихиваемым делом. Деньги деньгами, но не все компоненты были совместимы друг с другом. Вот и мне пришлось отказаться от обращения к богу раз в сутки для каждого рыцаря с какой-либо просьбой. Болезненно, но вполне терпимо. Зато теперь мои рыцари имели не только обычный уровень и ранг, но и тот самый уровень служения, согласно которому и использовались умения. Всего их было десять, как и уровней ордена, и умения на них возрастали от Благословения светом, ненадолго повышающее характеристики на первом до Святого Оружия, накладывающее на меч рыцаря заклинание Святое Слово, косящее нежить и демонов только так. Ранги тоже пришлось прописать в количестве пяти штук, и каждый из них тоже имел свои умения. В моём случае по одному, а вот нормальным орденам давали по три. Баланс не дремлет. Правда, ранговые умения мечников я смог выбить более чем достойные. Так, например, Арбан, Верховный магистр ордена, мог применить Потоки Света, более массовый и невероятно манозатратный аналог Божественной мести, используемой лишь в замке людей и кастуемой на площади десять на десять метров. Очень мощная плюшка, от того возможная лишь в единственном экземпляре на орден. Ранги имели следующую градацию: новичок — рыцарь — дагвит (познавший тайну) — Немишад (член Совета ордена) — Арбан. И ранги ничего общего с уровнями служения не имели. Они по большей части означали лишь статус внутри ордена. Зато бонусы за статус более чем значимые.
Пришлось поработать и над Щитниками. Исправил сразу две вещи, которые в стандарте были не очень: опять-таки ранги и тип рыцарей. С первым получилось проще, в стандарте Щитники не могли получить ранг выше третьего, я дал им возможность в том числе избираться Арбаном.
Со вторым вышло сложнее. В стандарте игроку давалась возможность получить рыцарей-щитников либо защитного, либо атакующего порядка. Да, я тоже был удивлён, узнав, что со щитом можно атаковать, но такова данность. Так вот, я за отдельную плату взял себе и тех, и других. Правда, баланса ради, пришлось согласиться на рандом. В том смысле, что до получения щитником ранга «дагвит» я не смогу узнать, нападающий он или защитник, а потому и спецумения для первых двух рангов мало того что одинаковые, так ещё и по эффективности на порядок хуже тех, что у мечников. А дагвитом по статистике становится лишь каждый пятый. Но всё равно щитник ранга «рыцарь» (а хорошо звучит — рыцарь-щитник ранга «рыцарь») по своим боевым качествам оказывался лучше обычного Топорщика.
Составленный мной путь сразу принимать отказались, сославшись на общую проверку всего составленного мной на предмет дизбаланса. Кролик на это лишь развёл лапами.
Далее следовало выбрать внешний вид рыцаря, его доспехов и оружия, атрибуты ордена, прописать ритуалы и прочую необходимую мишуру. Благо, гномы в игре максимально далеки от показухи, поэтому придумывать пришлось немного. Вот будь я эльфом… Наверное поэтому я и не эльф.
Ещё я под шумок, пользуясь возможностью заплатить, дал ордену возможность иметь свои земли, с которых можно собирать ресурсы, селить крестьян и вообще заниматься хозяйственной деятельностью. Будет подспорье и ордену, и будущей Империи. Отдельно купил так называемый «пункт отложенного управления». Без него мне бы сейчас пришлось определять размер налога с земель ордена в казну. А так для каждой земли, особенно если они будут на разных типах территории, можно будет определить свой налог уже на месте. Г — гибкость.
Отдельно прописал наставников ордена, в том числе и магов-жрецов, и добавление новых по мере роста уровня ордена. Это позволит и новые умения, не прописанные мной, изучить. Шанс невелик, но с каждым наставником он увеличивается.
Просмотрел список «мирного» контингента ордена, кузнецы там и прочие ремесленники, и оставил без изменений. Здесь меня всё устраивает.
Ну и напоследок занялся распределением должностей. Как уже говорил, богом-покровителем слелал Арката, отцом-основателем ордена — себя любимого (правда зачем нужна эта должность я не понял, мне всё равно ничего не перепадало), а Арбаном — Ордрина, как единственного на данный момент мечника. Ну и напоследок создал расширенный совет ордена, куда вошли военный совет в полном составе, все наставники, часть ремесленников, специальный счетовод работающий только на орден, я да Ордрин.
Едва я закончил с созданием ордена, как Кролик щёлкнул пальцами и перед моим взором пропал экран, а у него в лапах материализовалась внушительная такая стопка листов.
— С тобой было приятно иметь дело, умшат, — и, посмотрев на часы, исчез. Начала расплываться и комната, я моргнул… и очнулся в лагере у рудника. Как оказалось — вовремя, феи уже вернулись и докладывались генералам. Бросив взгляд на часы, я понял, что прошло буквально двадцать минут, хотя по ощущениям — часа два с половиной. Я поспешил к феям, на ходу просматривая два пришедших сообщения. В первом говорилось о успешно поданой заявке и рассмотрению её «сроком от 24-ёх до 72-ух часов», а второе… Но второе лучше не смотреть, там счёт за предоставленные услуги в треть того, что у меня осталось после дракона. И на эту треть вполне можно было оплатить с десяток полных платиновых аккаунтов. А на один такой аккаунт какое-нибудь африканское государство год могло праздники устраивать. А я всё спустил на виртуальную игрушку…
— О, лорд, вы вовремя, — первой повернулась ко мне Леартия. — Мы с девочками как раз говорим, что лес к югу от рудника просто кишит заражёнными волками…
— Надо бы их всех лишить страданий, — вклинилась Аастия. — Не дело это, нормальному лесу столько скверны в себе держать.
— Что-нибудь ещё нашли? — спросил я, понимая, что дриада права.
— Нашли, — кивнула Мундиария. — Старое большое кладбище мы нашли. Судя по всему — активное.
— Им тоже сегодня займёмся.
— Сегодня можем не успеть, лорд, — покачала головой Сестерия. — Волков очень много.
— Хм… — задумался я. — Ну, тогда волков бьём сегодня, а кладбищем займёмся завтра.
— Ходить туда-сюда между Холмом и рудником — сомнительное занятие, — покачал головой Ордрин.
— Зачем же ходить? Заночуем здесь, — обернувшись на лагерь, уверенно сказал я.
— Вот это можно, — ободрительно кивнул он.
— Лорд, — снова привлекла моё внимание Леартия, — полезных трав в лесу много, собирай — не хочу. Вот только часть их уже уничтожена волками, поэтому надо спешить.
— Мы обязательно поспешим, но только после того, как вы пообедаете. Кухня там, — махнул рукой я в нужную сторону, и феи улетели.
— Значит, останемся здесь? — спросила Кернисс.
— Если рудничий разрешит — останемся, — ответил я.
— Что с орденом? — как бы между делом поинтересовался Ордрин, хотя было видно, что он сгорал от нетерпения задать этот вопрос.
— С орденом всё хорошо, заявка на рассмотрении.
— Какой путь выбрали? — с тем же видом спросила дриада. Вот их зацепило-то.
— Все три, — усмехнувшись, ответил я.
— Нашли всё-таки способ их объединения? — прищурилась Кернисс.
— Ой нашё-ё-ёл, — протянул я. — Надеюсь, заявку примут.
— Рудничий появился, — заметил Ордрин. — Самое время с ним договариваться.
Я обернулся на рудник и вправду увидел выходящего из зева солидного гнома.
— Да, надо договориться, — сказал я и поспешил к нему. Вот только думал я не о том, что скажу ему. Нет, мои мысли занимал один вопрос: что такого знает Кролик, что назвал меня «равный»?

Глава 21

— А вот и то самое кладбище, — сказала летящая рядом Леартия и поёжилась как от холода. И я её прекрасно понимаю. Не знаю, кто рисовал этот погост, но со своей задачей он справился на десять из десяти: ощущение могильного холода пробирает ещё до входа в него.
Всё-таки правильное вчера решение было принято. Идти сюда после волков было бы большой ошибкой. Физическое и магическое истощение на фоне психологического давления наверняка привело бы к большим потерям среди численного состава. Тьфу ты, нахватался от Ордрина специфических фразочек… Зато сегодня все отдохнувшие и вылеченные, а кто надо ещё с полной маной, готовые в бой.
Единственное, что меня беспокоило, это Аастия. Она всю ночь и всё утро на пару с Мундиарией и неожиданно присоединившимся к ним Нартыгхом лечила раненых, среди которых было аж одиннадцать особо тяжёлых. Мы и к погосту вышли уже почти в полдень только потому, что я прямо велел фее и дриаде выспаться. И всё равно грызли меня сомнения: если Мундиария после трёхчасового сна ничем не отличалась от своих подруг, то Аастия была далеко не так бодра и свежа.
Зато я, воспользовавшись тем, что моё участие не нужно, с утра пораньше слетал на Холм, провёл занятие с Зорбеком, проверил строительство стены и почти закончившийся переезд, в очередной раз изменил очередь строительства, поставив после медведей Рунный Круг вместо Гильдии магов первого уровня, обсудил текущие дела и вернулся обратно… где и застал валящуюся от усталости дриаду, мда. Единичка Выносливости за две тренировки выглядела каким-то издевательством…
— Ну, что будем делать? — спросила Кернисс.
— Собственно то, что решили, — ответил я. — Заходим и убиваем всё, что встаёт.
— Это будет не просто, — вздохнул Ордрин.
— Просто только головой о стенку долбануться, и то страшно будет, — вспыхнул я. — Обсуждали ведь всё уже не по одному разу!
— А мне вы можете сказать, что вы там наобсуждали? — подошёл Хатгар от армии, стоящей чуть в стороне в полной боеготовности.
— Если мы сейчас не займёмся кладбищем, мертвяки оттуда рано или поздно расползутся по окрестностям, — ответила Аастия. — И это в лучшем случае.
— То есть вот это, — кивнул Рунный стрелок на погост, — гнойный нарыв, который необходимо выжечь?
— Точно подмечено, — кивнул я.
— Так чего мы ждём? — помотал в непонимании головой гном. — Зайти туда и расправиться.
Мы вчетвером горестно вздохнули. Понятно, что надо пакость с нашей территории убирать, к этому мы пришли ещё вчера. Вот только тогда никто не мог предположить, что с волками будет очень сложно. Поэтому сегодня Ордрин, едва я вернулся с Холма, решил убедить меня отложить операцию. Кернисс, услышав это, стала давить на постоянный рост силы подобного кладбища, дескать, чем раньше с ним будет покончено, чем лучше. Аастия же колебалась. С одной стороны, как существо на стыке Жизни и Природы, она поддерживала Ведьму в очистительной операции против Смерти, с другой… Всё-таки волки сказались на ней сильнее всего, и как боевой единице, и как лекаре. Поэтому она колебалась. Как и я, прекрасно понимая, что пройденные без потерь вчерашние бои могут сильно аукнуться сегодня.
— Понимаешь, Хатгар… — начал было Ордрин, но арбалетчик тут же его перебил:
— Простите, дикте, но ребята сегодня не на вашей стороне, — усмехнулся он. — Мы прямо сейчас готовы войти туда и убрать этот прыщ с лица наших земель. А уж в свете новых обстоятельств — тем более.
— Что ж, тогда считаю все дальнейшие споры бессмысленными, — кивнул ему казарег. — Против воли армии решение начальства бессильно.
— Гномы, — хмыкнула Кернисс. Прозвучало одобрительно.
И без лишних промедлений, мы, горстка отчаянных смельчаков, вошли через ворота. Те самые, призывно распахнутые. Вошли все вместе, Топорщики и люди спереди, следом — Арбалетчики, потом Охотники и мы с Ордрином. Замыкали процессию феи и Аастия с Кернисс. Конечно, так никто не делает, казарег не должен идти в строю и наравне с простыми солдатами месить врагов. Так же как и лорд, собственно, но без нас армия теряет значительную часть своей мощи, а значит велик риск разгрома и потери ценных бойцов. Поэтому мы тут. И дамы тоже здесь, несмотря на то, что по должностям командуют вспомогательными частями. Охранять их вызвался Нартыгх. Да, у нас всё не как у нормальных гномов, дай Аркат, это поможет нам победить.
Едва мы пересекли ворота, как из ближайших могил полезли первые противники. Семь скелетов первого уровня умерли за считанные секунды, толком даже в битву не вступив. Но едва мы сделали шаг вперёд, как из тех же могил полезли ещё костяки, и с каждой минутой их становилось всё больше. Минут десять каждый из нас усердно разламывал нежить на суповой набор, пока Кернисс не догадалась швырнуть свой любимый Шар в одну из надгробных плит. Та, конечно, не развалилась на тысячи мельчайших каменных осколков, но потрескалось основательно. Ещё два Шара довершили дело, плита рухнула на могилу, и скелеты оттуда лезть перестали.
Поняв принцип, мы обрушили остальные плиты и добили уже успевшую вылезти нежить. Трофеев со скелетов собрали немного, что на самом деле очень хорошо: теки лут реками да падай водопадами собрать всё у нас не получилось бы при всём желании при таком-то количестве врагов.
Дальнейший путь пошёл динамичнее, правда не сразу. Сначала мы совершили одну очень глупую ошибку: начали разбивать все плиты подряд. И если из некоторых могил после такой экзекуции скелеты не вылезали, то из других просто валом валили. Остановить этот поток нам никак не удавалось, разбивать было уже нечего, поэтому мы просто держались. Однако и эта бурная река, будто по законам плохого кино, иссякла, оставив нас измотанными, но извлёкших из ситуации определённый урок. Больше все подряд могилы мы не разрушали, ограничиваясь лишь теми, из которых сами вылезали скелеты. По самой банальной причине: никто не хотел умирать. Костяки из могил-ловушек, как их назвала Аастия, ни в какое сравнение не шли с нормальными. Эти и уровнем больше, и прочнее, что тоже немаловажно, да и арсенал атак у них разнообразнее, хотя у них и оружия-то в руках никакого нет. Что не помешало им едва не отрезать от общей кучи семь Топорщиков и двух Арбалетчиков. Не успей Ас вовремя шлёпнуться на костяков, гномы познали бы нечто большее, чем испуг средней степени тяжести.
А дракон, как ни в чём не бывало, продолжил крушить нежить. Из всех нас — а нас тут совсем не мало — он один получал истинное удовольствие от процесса разделения скелетов на запчасти. Просто потому, что развлекался именно такими вот падениями, имитируя взбесившегося грифона. Получалось неоднозначно. С одной стороны, много урона Ас не наносил, здесь даже первоуровневый грифон даст ему фору, учитывая что мой дракон вчера взял аж три уровня и сегодня намерен был получить минимум свой пятнадцатый. С другой, у хагренов, как метко называют грифонов орки, что дословно означает «глупая птица», катастрофически мало ловкости, поэтому взлететь после удара им достаточно тяжело, а на земле бойцы из них откровенно никудышные. Ас же взлетает без задержек и может практически сразу упасть снова. И снова. И снова. И только потом ему требуется передышка. Так поневоле и задумаешься, что у всего есть свои плюсы и минусы… Хотя да, чего это я, никакой неволи, всё благодаря «Гайду». Разбором слабых и сильных сторон всего и вся в нём посвящено едва ли не треть всего объёма. И именно оттуда я почерпнул знание об отсутствии у нормальных гномов лекарей.
Вообще, система лечения в игре довольно проста и стандартна. Есть три способа повышать количество очков жизни юнитов: врождённые способности, магия и алхимия. И в номинале всего этого гномы лишены, поэтому феям, на которых мои собратья не агрятся по каждому поводу, я обрадовался как лучшим друзьям. Но игра, наверное, подумала, что недостаточно поиздевалась надо мной и преподнесла новый сюрприз. Оказывается, бывший шаман вчера на привале обрабатывал коренья и травы не просто так, а чтобы потом сделать из них настои и отвары. Не зелья, конечно, но и они по-своему помогали. Целебные среди них тоже были. Правда, сначала гномы, за исключением Ордрина, сомневались, что у Нартыгха выйдет что-нибудь дельное. Казарег решил сохранить нейтралитет, особенно после того как феи и дроу дружно поддержали орка в его начинаниях. А тот, с моего молчаливого согласия, отхватил себе маленький котелок и наварил четыре вида странных мутных жидкостей. Во многом благодаря им потерь в битве с волками не было, а дриада не умерла от магического истощения в попытках вылечить всех.
Безусловно, алхимик, пусть и, как он сам выразился, не так уж много умеющий, это усиление. И весь вчерашний день меня донимал вопрос: в чём же тогда трудности? Любой игрок понимает, что система, баланса ради, первые три недели если что-то даёт, то что-то и отнимает. Каждый должен выйти в большой мир с равным количеством условных плюсов и минусов. У меня же минусов пока явно не доставало. Впрочем, я не жаловался, меня как раз всё устраивало. Но от себя не уйдёшь, а я с детства привык искать во всём подвох. Может зря, может нет. Время покажет.
Поняв, что противники временно кончились, я вышел из боевого режима. Да уж, осознано ворочать мыслями в состоянии берсерка, а не просто находиться сторонним наблюдателем в своём же теле, это просто волшебные ощущения. Спасибо волкам, без них этого не было бы. Ещё бы научиться говорить нормально в бою и можно будет вообще жить в режиме, а не активировать его время от времени. Сейчас-то не очень удобно скакать туда-сюда.
Слава Аркату, все остались живы. Магия Аастии и Мундиарии да отвары орка не позволили никому умереть от ран. При этом феи по моему настоянию себя берегли, подлечивая только самых тяжёлых, одним из которых оказался Драйд, всегда лезущий вперёд. Ману пополнять было нечем, среди отваров Нартыгха ничего такого не было, нормальных зелий тоже не имелось, а источник остался в Замке.
— Лорд, — вывела меня из задумчивости Кернисс, — если такие толпы будут вставать на нашем пути дальше, далеко мы не уйдём.
— Я понимаю, — ответил я. — И, надеюсь, это понимаю не только я.
— Что вы имеете ввиду? — не поняла дроу.
— Не стоит разрушать всё подряд, вот что, — ответил за меня Хатгар. — Просто будем осторожнее, и будет нам счастье.
— Согласен, — отозвался казарег. — Просто не стоит бросаться на всё с закрытыми глазами.
— Именно это я хочу сказать, — кивнула Ведьма. — Немного аккуратности не помешает.
— Я так понимаю, все успели перевести дух, раз тянет на поговорить, — усмехнулся я. — Тогда не будем медлить, идём дальше. До вечера надо выйти с этого кладбища кровь из носу.
Следующий час оказался, пожалуй, самым идеальным в боевом плане с момента моего появления в игре. Хотя бы потому, что никто в течение этого времени не потерял ни единого очка жизни. Мы работали как единый механизм, детали которого идеально откалиброваны и подогнаны друг к другу. Мы не разрушили ни единой «неправильной могилы», скелеты разваливались на косточки чуть ли не от взгляда и даже лут стал разнообразнее, помимо костяной пыли попадались, пусть и редко, слабые артефакты. А под конец и вовсе ржавые части металлических доспехов, годные на переплавку.
За этот не такой уж и большой временной промежуток мы прошли не такую уж и маленькую территорию в виде лабиринта (любят их разработчики, ой любят) со множеством развилок и тупиков. Здесь отлично сработал Ас, пусть он и не знал об этом. Сверху ему был виден весь этот участок кладбища и, пусть специальными картографическими умениями он не обладал, за счёт «Взгляда» кладбище на моей интерфейсной карте отображалось достаточно детально. Да, Ас умудрялся совмещать пародии на хагренов с мониторингом самых скрытых уголков кладбища. И получалось у него вполне неплохо. По крайней мере, зелёный цвет на миникарте, символизирующий использование «Взора», не покрывал лишь небольшой процент территории.
Берсеркер во мне, уже привыкший во время боя осознанно мыслить, требовал всё новых и новых умственных задач. И я подкинул ему одну: почему площадь взгляда Аса так геометрически чётко обрывается в ту сторону, куда мы двигаемся? Он с удовольствием вцепился в вопрос… да, именно «он». Всё же стать единым «я» и слиться в одно целое моя нормальная и яростная личность не могли. Этому мешала сама игровая система и скромненькое кликабельное окошко «активировать боевой режим». Так вот, он моментально стал строить теории одна красочнее другой. И что там стоит какая-либо завеса, управляемая сильным некромантом и он не хочет обнаруживать себя раньше времени, и что дальше кладбище спускается под землю, и даже что там стоит портал в другой план бытия. Он пока был не очень опытен в аналитике, поэтому приходилось чуть ли не прямо спрашивать, почему он так решил и что за этим следует. А он такие прямые вопросы не любил, сразу впадал в ярость и чуть ли не вопил о том, что его считают тупым. Поэтому мне раз за разом приходилось изобретать новые способы задать вопрос так, чтобы он оставался спокоен.
Но какими бы правдоподобными не были варианты, реальность в очередной раз показала своё кардинальное отличие от фантазии: она более предсказуема и скучна. За последним поворотом перед этой чертой моему взору, а так же взору всех остальных, предстала картина, которую схематично можно описать как «стена с одним проходом». В роли стены в нашем случае выступал сплошной ряд могил, в роли прохода — сквозной склеп, через него виднелся следующий участок кладбища. Все эти признаки безошибочно указывали на одно: мы оказались в Линейной Ловушке, как прозвали этот тип данжей игроки. Причём закрепилось оно даже в мануале, и там сказано, что так был назван один из уровней в популярном шутере сороковых годов. Хотя, справедливости ради, это совсем не данж по меркам этой игры. Ни одно из двух условий — вход в виде портала и наличий данж-боссов — в Ловушке не выполняется. Поэтому это не тот второй данж, который нас ещё ждёт. И на том спасибо, как говорится. В Ловушках много врагов, мало лута, но (и в этом ещё одно отличие от данжей), если их не зачистить, обитатели рано или поздно выберутся наружу и станут нападать на всё подряд. Причём об этом мы знали ещё вчера, и ничего не мешало мне уже тогда по этому признаку понять, что нас ждёт на кладбище. Это ничего не изменило бы, мы и так решили избавиться от него, но всё же.
В плане Ловушки, или, как их ещё называли, линейки, представляли собой прямоугольники, разделённые параллельными стенами на сектора, проход из одного сектора в другой обеспечивали сквозные проёмы. Количество секторов не нормировалось, тематически они могли друг с другом вообще никак не связываться; одному игроку, как он сам писал, досталась линейка с пустынными шакалами, деревней гоблинов, хищными растениями и огненными элементалями. Но это скорее редкость. В основном сектора одной Ловушки поддерживают единую тематику.
Количество Ловушек на карте же нормировалось уровнем сложности. На первом встретить её было почти чудом, шанс-то совсем не велик, всего ноль целых одна десятая процента. На втором — двадцать пять процентов, на третьем будет одна гарантированная линейка, а на четвертом и вовсе три-четыре. Так что мне ещё повезло.
— Нам туда, верно? — спросил Ордрин, вынуждая меня выйти из берсеркерства.
— Туда. И проход только один, — ответил я. — Не будем медлить и…
— Стойте! — крикнул, приземляясь, Ас. — А как же тайник?
— Какой ещё тайник? — спросил я.
— Тот, что прямо под вами, — пояснил дракон и гномы, как один, отпрянули назад, увлекая за собой всех остальных. Пришлось отступить и мне, а Ас тут же принялся с невероятной скоростью рыть яму. И даже не подпускал к себе никого, порыкивая на любую попытку приблизиться. Через десять минут он вырыл воронку глубиной с рост гнома и достал со дна перепачканную землёй шкатулку.
— Вот! — довольно воскликнул дракон, протягивая мне её.
Внутри оказался браслет. Один, хотя идеально обрывающийся орнамент из жёлтых тоненьких полосок на сером фоне чётко указывал, что он должен быть парным.

        Браслеты Каменной бездны
      

        Входит в комплект Гномьей истины
      

        Внимание: левый браслет потерян. Браслеты работают только парно
      
Ну, собственно, как я и думал. Даже характеристики прочитать нельзя. Ну и что мне с ним делать?

        Вам предложено задание «Пропажа»
      

        Найдите левый браслет Каменной бездны
      

        Награда: левый браслет Каменной бездны
      

        Принять да/нет
      
Вот это уже куда лучше, не думаю, что найти его будет сложно. А вот что за комплект такой надо посмотреть, вдруг полезный и стоит его собрать полностью.
Недолго думая, я надел браслет на правую руку, поверх уже имеющегося. Благо, игра протестовать не стала.
— Больше тайников нет? — спросил я у тщательно закапывающего яму Аса.
— Больше нет, — грустно протянул он.
— И это большая удача для подобного места. Поэтому ты молодец, — почесал я дракона под носом. Он разом повеселел и больше не напоминал обманутого ребёнка, у которого отняли конфету.
— Теперь мы можем идти? — спросил Ордрин.
— Можем, — кивнул я.
Но едва мы шагнул в проход, как из ближайших могил сыпанули скелеты. Теперь я понял, почему этот склеп сделан шире, чем другие подобные проходы: нежить без некроманта не способна на осмысленные действия. Вот и сейчас они все разом попёрли на нас, и будь склеп стандартно узким, минимум половина уничтожила бы себя сама. Впрочем, скелеты не стали для нас существенным препятствием, через десять минут мы оказались по другую сторону.
Пейзаж второго сектора существенно отличался от первого. Вместо ровных аккуратных дорожек — петляющие полузаросшие тропинки, вместо ровных рядов могил — насыпные курганы. И из ближайшего моментально полезли зомби… и сходу едва не убили Арбалетчика. Не сами, с помощью Топорщика, вылезшего вперёд и отлетевшего от мертвяка как от стенки. На его топор, полетевший следом, как раз едва не напоролся Арбалетчик. Обошлось, но сразу стало понятно: просто не будет.
В итоге к проходу в следующий сектор мы добрались лишь через три с половиной часа. Повезло ещё, что разрушать могильники оказалось невозможно, в противном случае, боюсь, дошли бы мы далеко не в полном составе. Но и без этого идти пришлось максимально медленно, чтобы одновременно не разбудить несколько могильников. Из одного-то десятерых зомби двадцатого уровня урабатывали с трудом, а из двух и даже трёх… Нет, проверять идиотов не нашлось. Впрочем, убивали мы их не в полную силу, без применения магии, а только лишь холодным оружием и вспышками фей. Да, взбрело мне в голову попробовать не использовать заклинания фей и Кернисс и огонь Аса. Получалось неплохо, но именно на десятерых одновременно. Поэтому и времени для зачистки сектора ушло так много.
— Привал, — скомандовал я, выходя из режима.
— Ты уверен? — прищурился казарег. — Ещё недавно ты хотел пройти всё быстрее.
— Усталость — не лучший товарищ, когда приходится бороться за жизнь, — ответил я.
— Хорошо, — кивнул он. — Привал так привал.
Ну а у меня образовалось немного свободного времени и я решил потратить его на изучение актуальной темы: алхимии. И сам этим давно хочу заняться, даже книгу знаний взял соответствующую, и Нартыгх дал понять, что она более обширная, чем я думал раньше. Мне ведь казалось, что там только зелья.
Спустя полчаса мы вступили в битву за проход с тремя кадаврами. Этот вид зомби представлял из себя сшитых из частей трупов монстров. И каждый из этой тройки был уродливо уникален и существенно отличался от тех, что нападали на нас по дороге в западную деревню в шестой день. Первый по большей части состоял из рук и ног и передвигался подобно шару, перекатами. Во втором было больше торсов, хотя и ног тоже хватало. Ну а третий «радовал» безумным количеством голов во всевозможных местах. Но вся их уродливая мощь не помогла им против драконьего огня, яростного берсерка и молнии дриады. Хлипковаты оказались. Правда, того времени, что они продержались, мне хватило для обдумывания прочитанной информации.
Алхимия разделялась на пять уровней. К первому относились все настои. Готовились просто: залить кипятком травку, дождаться полного остывания, процедить — и, вуаля, можно пить. Из простоты вытекала и слабость действия. Немного жизни или маны, конечно, восстановит, если нет ничего другого, но и бесконечно пить настои не выйдет, система не даст. Зато создать может абсолютно любой, даже первоуровневый гоблин. Помимо этого многие настои служат ингредиентами для более сложной алхимии.
На втором уровне расположились отвары. Они сложнее в приготовлении, ведь их, как понятно из названия, варят. Впрочем, подержать на огне воду с травой нужное количество времени способен каждый юнит, не обделённый интеллектом. Это, конечно, куда меньше, чем «все», но всё равно много. Хотя и здесь надо ждать остывания и процеживать. Эффект от приёма внутрь уже лучше, чем от настоев, но всё равно мал. На данный момент лучший отвар повышает тридцать шесть очков жизни. Для сравнения среднее зелье, что уровнем выше, — около сотни, лучшее — почти тысячу. Отвары также нельзя пить сколько душе угодно, и они также могут быть ингредиентами более сложных составов.
На третьем уровне, соответственно, зелья. Сложнее настоев и отваров, подчас в ход идут несколько десятков ингредиентов, как растительного, так животного и минерального происхождения. Для изготовления нужны котёл, соответствующее умение и немного усидчивости и терпения. Куда более распространены среди игроков, нежели все остальные продукты алхимического крафта. Всё дело в идеальном соотношении потраченных ресурсов к получаемой эффективности.
Четвёртый уровень занимают эликсиры. Более сложные составы, нежели зелья. Для их производства необходим больший уровень Алхимии и целая лаборатория. Первое сложно получить, второе — дорого строить. А неписи с необходимыми навыками не так часто встречаются. Да и большинство игроков скорее за бешеные деньги купят необходимый эликсир, нежели потратят время на прокачку не так уж и сильно нужного умения. Впрочем, цена кажется смехотворной, если использовать эликсир хотя бы один раз. Многие игроки подсаживаются на их иглу вплоть до ввода реальных денег. Ведь всего один маленький пузырёк с «Термоэликсиром пламени Шио» способен почти мгновенно убить почти любого юнита в радиусе десяти метров. А тем, что не способен, значительно понижает уровень жизни, если у них нет иммунитета от огня. Другое дело, что ингредиенты для эликсиров очень редки и достать их не просто. А те, кто способны их делать, как игроки, так и НПС, при перечислении с запасом уместятся на пальцах одной человеческой руки.
Пятый уровень — эссенции. И к уксусу они вообще никакого отношения не имеют. Эти эссенции — продукт эмоциональности местных богов, не так уж и часто спускающихся к своим детям-верующим в телесном облике. Но если уж спустятся и выпустят эмоции из-под контроля… На аукционе до сих пор висит лот под названием «Эссенция благодати Эльрата», на сутки делающая любого поклоняющегося ему неуязвимым от любого вида урона. Правда и цена — марсовский Олимп обзавидуется её заоблачности. Девять нулей! Девять, Карл!!! И впереди там совсем не единица. Даже любители покупать эликсиры за реал крутят пальцем у виска от такой цены. Стоит ли говорить, что достоверных упоминаний о покупке других эссенций нет?
Такая вот иерархия, но она учитывает лишь жидкости активного действия, применимые непосредственно к себе или к врагу. Помимо этого ведь есть ещё порошки, мази, шраги, отдалённо напоминающие бомбочки для ванны, укрепляющие составы для неживой материи и прочее. Для всего этого есть свои уровни, но практически всем игрокам на такое многообразие плевать. Они котируют лишь зелья и, в меньшей степени, из-за дороговизны, эликсиры. Мне же пригодится всё, а значит будем постепенно вникать и в них. Империю полумерами не построить, а подобное игнорирование одного и чуть ли не превознесение другого выглядит именно как полумера.
Новый сектор встретил нас звенящим свистом ветра, гоняющим пыль по каменным дорожкам. Вместо могил и курганов рука создателя натыкала здесь в странном порядке каменных тумб, на которых стояли урны с прахом. Глиняные и металлические, стеклянные и деревянные, высокие и низкие, широкие и узкие, невероятно большие и очень-очень маленькие. Объединяло всех одно: на каждую приходилось по призраку, красными глазами уставившимися на нас. Но не нападавшими. Почему, до меня дошло лишь через несколько секунд, когда один из Топорщиков неосторожно пересёк едва заметную чёрную линию, выложенную очень тонкими плиточками. Вот тогда-то призраки и встрепенулись, но напасть не успели, Топорщика втянули обратно.
— Что-то мне это напоминает, — ехидно протянула Ведьма.
— Ага, принцип тот же, — согласился я. — Вот только это не полнокровные живые троглодиты, а мёртвые нематериальные призраки. К физическому урону абсолютно иммунны.
— Будет сложно, — кивнул Ордрин.
— Лорд, позволите?.. — вклинился бывший шаман.
— Давай, — махнул я.
— У меня есть один отвар… — начал было оно, но был безжалостно перебит Ведьмой:
— Конечно один, варены ведь были четыре, а использованы только три! И не у тебя, а у меня, тебе ведь их хранить негде!
— Кер, ну ты чего?! — воскликнула на это Аастия.
— Да знаешь ли, люблю называть вещи своими именами, — ядовито процедила та. Неужели это пробивается натура дроу, всё это время где-то мирно спящая?
— А если бы тебе на хранение отдал что-нибудь лорд, ты тоже вопила бы «не у вас, а у меня», так что-ли? — сузив глаза, спросила дриада.
— Во-первых, у лорда есть своя сумка, куда можно много чего поместить, а во-вторых…
— Хватит! — остановил я разгорающийся балаган. — Устроили прямой эфир с выяснением отношений, морды ещё начните бить друг другу.
— Лорд? — широко распахнув глаза, уточняющие прошептала дроу.
— Мне ваши склоки не нужны от слова совсем, — отрезал я. — Не можете жить мирно — будем решать проблему радикально, по-гномьи.
В этот момент дриада сглотнула, а у Кернисс глаза стали ещё шире. Ну да, наверняка знают о ритуале «останется только один».
— Можешь продолжать, — кивнул я Нартыгху. — Что там с отваром?
— Спасибо лорд, — кивнул орк. — Я сварил вчера отвар из корня лархонца, он даёт холодному оружию магический урон. Беда в том, что даже от призраков он стирается, пусть и не так, как о плоть, металл и прочие материальные объекты.
— И ты предлагаешь лучше мало чем ничего? — спросил Ордрин.
— Нет, — мотнул он головой, — я знаю, как продлить эффект. Уважаемая Кернисс, как я узнал, имеет в своём арсенале баф на оружие.
— Но он тоже одноразовый, туповатый коротышка, — процедила та.
— Кернисс! — с неприкрытой угрозой осадил её я. — И всё же она права, он одноразовый.
— Зато служит отличным закрепителем, — возразил орк. — А как одноразовое превратить в таймерное знаю я.
Таймерными назывались заклинания с временем действия. Хотя логичнее так назвать временные заклинания, с отложенным началом активации. Но игровое сообщество решило так, как решило. А вот откуда специфический сленг знает орк очень хороший вопрос.
— Только знаешь или ещё и умеешь? — зацепилась за слово Аастия.
— Да ничего он не знает, — прищурившись, ядовито сказала Ведьма. — Знал бы, не ходил вокруг да около, подобно мокрому петуху.
— Кернисс, ты очень сильно рискуешь, — сделал я ещё одну попытку вразумить разошедшуюся дроу.
— Ничего, лорд, слова одержимой карбагдом меня не задевают, — усмехнулся орк, буквально сверля взглядом Кернисс.
А дальше случилось то, чего похоже, не ожидал никто. Ну или почти никто, орк-то явно был готов и собирался защищаться от кинувшейся в его сторону дроу. Но Кернисс до него не добежала, я успел встать у неё на пути и сдержать, пусть она и вырывалась. Эйрис и Саттир хотели было броситься к ней, но вставшие на пути гномы молча дали понять, что не стоит. А потом Аастия активировала какую-то ауру, и Кернисс обмякла в моих руках, из её рта повалил серый дым, а через пару секунд от неё отделился такого же цвета призрак, заметался между нами и с громким хлопком исчез.
— Ну и что это было? — спросил я, помогая Кернисс подняться.
— Это был карбагд, лорд, — пояснил бывший шаман, — дух ссоры. Не думал, что он водится на этом кладбище.
— Как эта… мерзость вообще… попала в меня? — слабым срывающимся голосом спросила Кернисс.
— Очевидно, через переступившего линию Топорщика, — догадалась дриада. — Ты как вообще? Как себя чувствуешь?
— Сейчас нормально, только слабость во всём теле. А вот когда эта мерзость была внутри меня… бррр… холод такой, будто снова в мёрзлую клетку попала. Как он ушёл из меня? Ты постаралась, подруга? Он намеревался долго сидеть во мне.
— Ну да, это я виновата. Я посмела разорвать твоё свидание с… этим, — хмыкнула Аастия и моментально посерьёзнела. — Стандартная аура экзорцизма, действует ровно час.
— Значит надо спешить, — понял намёк я. — Нартыгх, что ты там говорил о превращении?
— Я говорил, что у меня есть возможности для него, — напомнил орк.
— У тебя… э-э-э… в смысле… у тебя? — не понял я. — Это ведь магия. Но орки не способны в магию. Тем более, что ты шаман.
— Я был шаманом, — сделал он акцент на прошедшем времени. — А ещё я был временным вместилищем для Великого Духа Арграша.
— Понятно, — пробормотал я и тут меня осенило. — А до службы вместилищем ты был простым воином?
— Ну да, а после того, как он ушёл, открыл способности к общению с малыми духами и стал шаманом.
— Теперь всё ясно.
И вправду, всё сложное на самом деле простое, если знать нюансы. А я-то гадал, почему шаман так легко отказался от использования духов и взял в руки холодное орудие. Его шаманство не врождённое, а приобретённое. Это, конечно, редкость, но встречается. И среди игроков тоже.
— Хорошо, что тебе всё ясно, лорд, — вывел меня из задумчивости Ордрин, — а нам ты можешь сказать, что именно тебе ясно?
— Понимаешь, друг мой, — начал я, — Великие Духи настолько великие, что время от времени вселяются в простых смертных и излагают через них свою волю. И для вселения они выбирают тех, кто ещё не запятнал себя в общении с другими духами.
— А просто через шаманов они свою волю сказать не могут? — спросил Хатгар. — Ну там, те великий ритуал какой-нибудь проведут и узнают, что хотят Великие Духи.
— Великие Духи не общаются с шаманами, — вместо меня ответил сам орк. — Низшие — да, Срединные — да, даже Верховые — да, но не Великие.
— Но почему? — оставался в недоумении Арбалетчик. — Это же решило бы множество проблем.
— У нас нет проблем с Великими Духами. Так же как и у них нет проблем вообще. Противиться их воле невозможно, если они решили делать так, как решили, то так оно и будет.
— Сурово у вас, — пробормотал гном.
— Я продолжу с вашего позволения? — вклинился в их диалог я.
— Конечно, лорд, — ответили они в унисон.
— Так вот. Великий Дух Арграш по своей сути является духом противодействия и специализируется он на разрушении заклинаний. А зная тот факт, что Великие Духи, уходя, оставляют своим вместилищам способности противоположные им, можно сделать вполне конкретные выводы.
— А шаманом становится каждый, кто был вместилищем или только избранные и исключительно по прихоти духов? — с неподдельным интересом спросил Ихрип.
— Конечно, каждый, — ответил я, — иначе пользоваться способностями невозможно.
— Ну да, глупость сморозил, признаю, — повинился гном, но тут же задал новый вопрос: — А как же тогда Нартыгх всё это время пользовался своими способностями? Насколько я знаю, у орков заклинания не в чести.
— Никак, — ответил сам шаман. — Мне в этом плане не очень повезло. Зато сейчас я могу принести пользу.
— Да, с этого момента поподробнее, — взяла слово Кернисс. — Что именно ты предлагаешь?
Орк тяжело вздохнул, протёр лицо правой рукой, помолчал секунд десять и только потом заговорил:
— Я предлагаю взять топоры гномов, полить их моим отваром, затем передать их вам, Кернисс. Вы наложите на каждый свой тёмный одноразовый баф, а потом снова отдадите мне. Я, пользуясь своими умениями, растяну срок его действия. Это поможет нам справиться с призраками.
— Подождите, что-то я ничего не понимаю, — встряхнул головой Хатгар, сильно напомнив этим собаку. — Почему это вообще должно сработать? Как баф на оружие закрепит магический яд, который стирается даже о призраков?
— Есть у него такие свойства, закреплять усиление, — ответила Кернисс. — А этот отвар именно что усиление. Вот только для этого надо использовать его на оружии несколько раз в течении короткого промежутка времени. Ну или изменить тип воздействия на таймерный. Что может далеко не каждый.
— Понятно, вопросов больше не имею, — кивнул Рунный стрелок.
— А вот я имею, — в очередной раз вклинилась Аастия. — Откуда этот избегающий любого общества отваровар узнал о том, что у Кернисс есть подобный баф?
— Услышал вчера за обедом обсуждение трёх ныне Мастеров Стрельбы какой-то битвы, где лорд своим мечом крушил сонмы троглодитов. И крушил по большей части лишь потому, что Повелительница Тьмы, — изобразил он полупоклон в сторону дроу, — напитала тот самый меч силой тысяч теней. Конечно понять, что это преувеличение не трудно. Как и вспомнить о не каждому известном свойстве тёмныйх оружейных бафов к закреплению.
— Но ведь чтобы что-то вспомнить, надо это что-то знать, — заметил я.
— Именно так лорд, — кивнул он, но развивать тему не стал. — Насчет знаний вы хорошо сказали. Но откуда у вас знания о духах? Не каждый орк это знает.
— Врага нужно знать в лицо, — ответил я. — Особенно такого врага, для которого словосочетание «дипломатический мир» похлеще любого оскорбления.
— Но откуда сами знания?
— Я бессмертный. Нам доступны такие источники информации, о которых другие и не слышали.
— Ладно, это хорошо, — вновь взяла слово Кернисс, — но почему ты не предложил это раньше? На тех же зомби, например? Сэкономили бы немало времени.
— О зомби отвар всё равно бы стёрся. И довольно быстро, — ответил орк. — Да и к тому же лорд решил не использовать на них магию, экономя.
— А что если и это не последний сектор и Кернисс потратит драгоценную ману, которая ещё может пригодиться? — задал закономерный вопрос Ордрин.
— Последний, — подал голос Ас. — Пока вы тут выясняли отношения, я слетал вперёд. Там нет прохода, только такая же ограда, как снаружи и похожие ворота.
— И не побоялся призраков? — усмехнулся я.
— А что мне призраки? Я летаю высоко, а они, судя по всему, привязаны к своему праху.
— Так, ребята, время! — подала голос Аастия. — Период активности ауры экзорцизма неумолимо сокращается, а без неё, боюсь, нам не пройти.
— Да, скорее всего, — согласился я с ней. — Поэтому давайте в темпе!
В итоге на всё про всё, а именно обработать отваром топор с обеих сторон из расчёта один пузырёк да два инструмента, наложить баф и закрепить его, ушло чуть больше пяти минут. Но этого времени мне хватило, чтобы рассмотреть визуализацию способности орка. И надо сказать, в определённой степени она и накладывание бафа были похожи. Как минимум тем, что и для того и другого нужна правая рука. Но если Кернисс использовала всю ладонь и держала её на расстоянии десяти сантиметров, то Нартыгх обходился большим пальцем и касался им лишь режущей кромки. На выходе каждый топор и вправду заимел не только физический, но и магический урон. На арбалеты, болты, а так же мечи людей, не хватило. Ни времени, ни отвара, ни маны у дроу, поэтому что мечники, что новоявленные Мастера стрельбы остались не у дел. Как и я, Ордрин, Драйд, Буран, Охотники и сам орк. Физовики против призраков не в почёте.
В итоге справились и без нас, убив последнего призрака почти в момент спадания ауры у Аастии. Причём этот последний призрак оказался не простой, а Элитный, охраняющий вместе с четырьмя другими выход с кладбища. Ничего, справились и с ними, получив в качестве лута не только белую эктоплазму, кою уже насобирали одиннадцать с половиной пузырьков, — что на самом деле очень мало с почти сотни призраков, — но и две меры могильного железа из тайника, открывшегося после их… хм… смерти. А когда мы вышли из кладбища и оно разрушилось, ещё и двадцать мер камня. И пусть это награда лишь второго уровня из пяти возможных, сейчас я был ей рад как никогда. Но виду не подавал. Негоже.
Минут двадцать все отдыхали, повалившись на землю чуть ли не в тех же местах, где стояли. Я же разбирался с системками. Разрушение Ловушки дало столько опыта, что хватило на два новых уровня. И того в загашнике аж шесть. И, по традиции, сегодня я их распределять не буду, сделаю это завтра, на свежую голову. Боевой лог ничего суперинтересного не принёс, в репутацию и прочие числовые характеристики отношений я не лез, ещё вчера отметив, что за седьмой и восьмой день главная из них поднялась ещё на двадцать восемь пунктов. А вот одно сообщение меня заинтересовало. Согласно ему дух ссоры вначале выбрал целью меня, но ничего у него не вышло. Учитывая риторику Кернисс и её нападки именно на орка, возникает закономерный вопрос: дух изначально знал, что у Нартыгха есть средства убийства призраков или так получилось случайно? Надо будет поискать инфу по этому поводу.
Отдохнув, мы дружным строем пошли на Холм. Все, кроме двух фей, Леартии и Сестерии. Аастия выступила с предложением разведать территорию на юг от бывшего кладбища, заверив, что её сёстрам ничего не будет, лес их восстановит быстрее, нежели они устанут. Я не смог отказаться, разве что не пустив в разведку Мундиарию. Всё-таки раненых хватает, и лечить их кому-то надо.
Спустя час мы пришли к холму. Ну, как мы… я летел, правда, сильно от колоны не отдаляясь, мало ли что могло случиться. Но обошлось. Да и, по правде говоря, прийти мы должны были намного позже, если бы не аура Аастии и заранее, ещё утром, убранный лагерь у рудника.
Ас приземлился на том же месте, откуда взлетал вчера утром: на восточном заднем дворе таверны. Да, звучит нелепо, но так и есть. В гномьих тавернах обычно именно два задних двора, один, так сказать, парадный, куда выходят окна лучших комнат для постояльцев, в том числе и моя, и один черновой, скрытый от глаз. Впрочем, если таверна большая, бывает ещё и третий задний двор.
В таверне было людно. Оно и понятно, вечер, какой гном не захочет пропустить кружечку, естественно, пива? Например, я, но мне простительно, как и всем воинам — денёк выдался не из простых. Да и вчерашний тоже.
Я сразу же пошёл к лестнице, надеясь рухнуть в кровать и минимум час ничего не делать. Однако, не получилось. Завидев меня, из-за своего стола, за которым сидел он рядом с трактирщиков, поднялся Гдитсирд.
— Лорд, — подойдя, спросил староста, — почему вместо Гильдии магов вы решили строить Рунный круг? Что-то изменилось?
Ну да, я же улетел утром ничего не сказав, а Гдитсирд не дурак, тем более что возможность контролировать ход строительства я ему предоставил. И он, закономерно, увидел, что после Медвежатника дальше стоит совсем не то, что мы планировали аж позавчера.
— Изменилось, — вздохнул я. — У нас, возможно, будет рыцарский орден. А его без религиозной постройки возвести нельзя.
— А…
— Завтра, всё завтра.
— Хорошо, лорд, — кивнул он и вернулся за стол. Я же продолжил путь наверх. О, Аркат, сколько ещё предстоит сделать до падения завесы…

Глава 22

Похоже, уже начинает вырабатываться определённый режим. Иначе как объяснить, что я проснулся за десять минуты до будильника, поставленного на шесть утра? Хотя, сколько себя помню, ночь в нормальной кровати после ночёвки на голой холодной земле действовала на меня похлеще снотворного, и вставал я всегда позже обычного. Впрочем, насчёт холодности земли я несколько преувеличил, ведь рядом со мной той ночью спали пушистый медвежонок с одной стороны и не в меру тёплый дракон с другой. Что несколько странно, он же рептилия. Ага, рептилия, конечно, но огнедышащая, да и с холодной кровью особо не полетаешь.
Так, ладно, не об этом сейчас думать надо. У меня тут почти полторы недели прошло как я здесь, то есть половина срока до падения завесы, а ни армию, ни экономику наладить не удалось. План, составленный за четыре дня, не просто трещит по швам, а давно уже развалился. Я сам сейчас не маг, которым планировал стать, а берсеркер. Моя территория не подгорные естественные пещеры и рукотворные пространства, а лес под открытым небом. С камнем, основным гномьим ресурсом, проблемы. Если бы не вчерашняя награда с линейки, сегодня на складе сиротливо лежали бы три одинокие меры. Даже вполне себе добротная защитная стена мне, видите ли, показалась настолько слабой, что я предпочёл ей монстра, стопроцентно не посторенному к нужному сроку и каждодневно отнимаемого драгоценные ресурсы каждый. А ещё, из-за не той территории, недосчитался деревень и рекрутов оттуда. И сам профукал одну, разрешив ей целиком переехать на Холм. Да что там, ни одна гномья деревня не будет поставлять рекрутов в армию, что вполне могло бы помочь. Вот чем я думал, спрашивается?..
«Так, а ну хватит ныть! Ты не сопливая эльфийка, ты гном. Вот чего ты опять ноешь, по надцатому кругу пережёвывая одно и тоже? Трудности? Трудности лишь закаляют характер. Да, камня мало, но у тебя ведь есть два его источника и ты уже договорился о разборе руин и крысиной деревни. К тому же у тебя много древесины. Ты знаешь, зачем тебе дерево, не обманывай. Да-да, на осадные орудия. Ты же планировал продавать камень и покупать древесину, а для гномов она очень дорогая на первых порах. Так разве нет в этом плюса? Однозначно есть. А ещё ты хочешь стать алхимиком, и тебе уже надавали до граксовой матери ингредиентов, один сундук шамана чего стоит. Да и сам шаман, теперь уже бывший, вполне себе сойдёт за помощника. Да и прочего, ещё неидентифицированного, набралось немало. Ну, с опознанием проблем не будет, вон у тебя какой дракон. Ну да, умный и ловкий, да, не сильный и много отдыхает. Баланс, знаешь ли. Пусть мало традиционной гномьей армии, зато феи, дриада, дроу, орк и почти каждый из них по своему силён. А ещё есть классный инженер и уже назначенный казарегом мечник. Да, чуть не забыл, рыцари! А ещё разведчицы. Да, ты их упустил, но ведь ничего ещё не потеряно, всё в твоих руках. Так что хватит нюни распускать, встал, и вперёд, навстречу империи!!!»
Ух… Что это сейчас было? Откуда взялся этот странный голос в голове? Ну да, так мне и ответили. Но кто бы это ни был, он прав: какие бы ни были обстоятельства, всегда найдётся тот, у кого дела намного хуже. У меня и вправду всё не так плохо.
Спустившись вниз, я обнаружил трактирщика на своём привычном месте, занятым привычным делом. И, недолго думая, подошёл к нему дабы кое-что уточнить. Но не успел я этого сделать, как к нему подбежал пацан лет десяти. И откуда, спрашивается, я умею определять возраст гномов?
— Ард Маргиш, крупа закончилась, — обратился он к трактирщику запыхавшимся голосом. Казалось, он бежал вверх по очень длинной лестнице. Впрочем, учитывая, что подвалы гномы обычно оборудуют очень глубоко, не исключено, что именно так и было.
— А картошка? — спросил трактирщик.
— Картошка ещё есть, — ответил пацан. — До конца недели должно хватить, а вот дальше…
— Понятно, — нахмурился мужчина. — Вот тебе ещё поручение, Мрад. Сходи к кузнецу и спроси, сколько он возьмёт за десять малых железных блюд. Со срочностью и без. Понятно?
— Понятно, ард, — кивнул пацан. — Десять малых железных блюд в двух сроках работы.
Сказав это, он убежал, заставив трактирщика довольно улыбаться. И, заметив меня, улыбаться не прекратил.
— Доброе утро, лорд, — кивнул он. — Вот, приучаю младшего сына к делу. А как у вас дела?
— У меня-то хорошо, а у тебя?
— В… каком смысле? — сделал он вид, что не понимает вопроса. Оно и понятно: ни один гном не признается, что где-то что-то пошло не так. Гордость, благослови её Аркат.
— Нас в скором времени ожидает голод? — прямо спросил я.
— Э-э-э… — замялся он, — нет, что вы, лорд, просто… э-э-э…
— Вот правильно ты заметил, я — лорд, — присел я на ближайший стул.
— Я не понимаю к чему вы клоните, — покачал головой трактирщик.
— Хорошо, зайду с другого края. Зачем нужен эйден?
— Чтобы решать первоочередные проблемы своих подданных, — не задумываясь, ответил трактирщик и осёкся. Его глаза выдали его с головой: он понял, что проиграл.
— И вот теперь я ещё раз задам тот неприятный вопрос, а ты, уж будь добр, ответь честно, — улыбнулся я. — Нас в скором времени ждёт голод?
— Если ничего не принимать, да, — кивнул он. — На сегодня проблема не так остра, мяса ещё хватает и, возможно, удастся растянуть его аж до конца следующей недели, тем более, что жители бывшей Россыпи гранита принесли и свои припасы. Но крупы нет уже сейчас, а учитывая, что на прошлой неделе ничего не собрали…
— Ясно, — помрачнел от его слов я. Дотянули, вот как это называется. — Что с продуктом номер один?
— Несколько больших бочек в запасе есть, хватит надолго, — чётко ответил Магриш. — Правда, своя пивоварня совсем бы не помешала.
— Помню, — кивнул я, доставая из кармана его список и разворачивая его. Там, в правом верхнем углу, слово «пиво» было жирно подчеркнуто три раза. Свернув список, я убрал его обратно в карман. Конечно, любому магу было проще бытовым заклинанием загнать любую бумажку в интерфейс и не париться. Да что там, даже я мог спокойно делать это ещё неделю назад. Но не сейчас…
— А где вообще раньше ты закупал еду? — неожиданно даже для себя самого пришёл мне в голову вопрос. — Только не говори, что сами всё выращивали, не поверю.
— Да нет, конечно, — всплеснул трактирщик руками, — самим нам столько никогда не вырастить. В основном в городе закупали. Но кое-что и выращивали.
Что ж, здесь показания Магриша и Зорбека касательно города сходятся. Я, в принципе, тоже могу всё закупать в городе, но не буду. Зря, что ли, «Агрономию» брал? Да и никто не спешит мне говорить, где находится этот город. А заданный напрямую вопрос может плохо сказаться на отношения и морали: ну как же, лорд — и с простейшей задачей не справился. А ему вообще верить можно?.. Одно слово — гномы.
— Я решу вопрос с продовольствием, слово гнома, — сказал я трактирщику. Пусть и прозвучало пафосно, но иначе подземный народ не может. Только через пафос мы и справляемся с трудностями. Так было, так есть и так будет до тех пор, пока Аркат остаётся нашим покровителем.
Сказав это, я поднялся и пошёл на выход. Тренировку и урок у Зорбека никто не отменял, да и встретить первых Топорщиков из Дома тоже надо, а то не поймут. А времени до их выхода остаётся всё меньше.
— Спасибо, лорд, — тихо ответил Магриш, когда я был у самой двери, но я всё равно услышал. Спасибо от гнома, это… дорогого стоит.
Тренировка прошла как обычно, на «чёрном» заднем дворе. Ас уже проснулся и с интересом наблюдал за моими прыжками и кувырками. Да, я тренировал Ловкость, Сила теперь уже далеко не так критична, а Выносливость и вовсе качается от любой тренировки, главное соблюдать самостоятельно выстроенную периодичность, а то всё неминуемо полетит церберу под хвост.
Половина тренировки прошла в молчании, а потом Ас шёпотом предложил для большей эффективности прыгать не только в стороны, но и вверх. Почему шёпотом? Потому что Буран ещё спал и будить его не хотелось. Предложение дракона я принял и, будучи полностью уверенным в своих силах, спросил, сможет ли он организовать препятствие достаточной высоты. На что он без лишних раздумий вытянул свой хвост в струну, насколько это возможно, и даже распластал треугольные отростки на его конце, предназначенные явно для большей летучести, по земле и предложил начать хотя бы с этого. В его словах сквозила неприкрытая ирония и я, для большего челленджа, решил прыгать не с разбега, а с места. И потерпел самое неожиданное поражение в своей жизни. Даже четверть не такого уж и длинного хвоста мне не покорилась. Да, до полноценного Халка мне ещё ой как далеко.
А вот кузнец на уроке сумел мне преподнести сюрприз со знаком плюс. Он решил, что работать помощником по заготовкам я уже научился и на весь час дал практическое задание по перековке грубых прямоугольных отливных болванок в нормальные трапецевидные слитки. Первые два, я конечно, запорол, что было ожидаемо, а вот три других и половинку шестого, недоделанного за час, Зорбек даже похвалил. Сдержанно, как умеют гномы, но тем не менее.
В промежуток между тренировкой и занятием как раз и вышли из Дома Клинка Топорщики. Благо, отпрашиваться у Зорбека было не нужно, что было бы криповейшим абсурдом. Во-первых, на строгое время мы не договаривались, а утро понятие растяжимое, в Эйдетрии длящееся с шести до девяти часов. А во-вторых, и это главное, кузнец сам присутствовал на церемонии, равно как и все жители Холма. Присутствовал, именно в роли мебели, и я, всю основную работу сделал Ордрин как назначенный казарег. Мне надо было сказать лишь пару наиклишированнейших фраз о долге, чести и наградах за верную службу. Ну и постараться не улыбаться как идиоту, вспомнив утром перераспределить новым юнитам характеристики по вчерашней схеме. И с тем, и с другим я с успехом, судя по лицам Топорщиков, справился.
И вот, после урока, я сидел на своём излюбленном месте — камне рядом с кузницей — и пытался решить извечный русский вопрос: что делать? По-хорошему, надо идти дальше по территории, куда были посланы разведчицы, и огнём и мечом освобождать её от разного рода нежелательных элементов. И делать это как можно более интенсивнее. С другой, разведчицы-то ещё не вернулись, а любые попытки связи они прерывают на корню. Это был отличный повод остаться на Холме и заняться наконец сельхоздеревней. И если бы не страх за фей, я именно так бы и сделал. Но незнание судьбы крылатых девушек буквально заставляло сесть на Аса и полететь за ними. Останавливало от этого поступка всё тоже незнание. Незнание их местонахождения. Правда, есть один способ обратить его в знание, и…
— Лорд, что с вами, — раздался из темноты голос дриады. — Вам плохо?
— Почему плохо? — спросил я, заставив темноту отступить банальным открытием глаз. — Просто думаю.
На ловца, как говорится, и зверь бежит. Вот он, способ, сам пришёл.
— Леартия сказала, что вы связывались с ней, — начала она. — Она не могла ответить, слишком просто было себя выдать вашим способом, ведь он предлагает произнесение слов вслух. А у нас… эм-м-м… есть своя…
— Мысленная связь, которой не может помешать практически ничто, — кивнул я. — Да, я знаю, поэтому переходи сразу к делу.
Теперь понятно, почему фея не отвечала. Но что это за опасность такая?
— Леартия просила передать, что они задержатся минимум до полудня, — продолжила дриада. — Сказала, что с ними всё хорошо, как прилетят, сами расскажут. Спасать их ни от чего не надо, ситуацию они контролируют.
Это они что, мысли мои читают? Надеюсь, нет.
— Что ж, спасибо, — поднялся я. — Ты помогла мне решить дилемму. Пойдём в таверну, время Совета.
— Лорд, я как раз хотела спросить… — замялась Аастия.
— Спрашивай, раз хотела.
— Как скоро мы будем собираться на Советы в Замке?
— Надеюсь, скоро, — ответил я. — Сам жду этого момента. А чего вдруг такой, — выделив это слово, повернулся к ней, — интерес? Надоела таверна?
— Нет, — мотнула она головой. — Просто… когда я служила миледи Сираниэль, она все собрания проводила в Замке. Да и жила только там.
Похоже, Сираниэль стартовала либо на первом, либо на втором уровнях сложности. Только на них Замок есть с самого начала. Будь иначе, дриада запомнила бы, как он менялся со временем. Интересный штришок к портрету её бывшей миледи, но ничего не объясняющий. Мало ли, какие были обстоятельства.
— Лорд, — сказала она вдруг тихим низким голосом, — помните, вы обещали…
— Помню, — ответил я, видя, как больно даются Аастии эти слова. — Я ищу. Пока поиски безрезультатны. Если что-то станет известно, ты будешь первая, кто узнает об этом.
Аастия кивнула, а я подумал, что ей совсем необязательно знать, что в активную фазу поиски перешли только вчера. Да, мне удалось отыскать на форуме группу людей, которые занимались поиском игроков, вышедших в большой мир. Их не интересовали цели поиска, они просто это делали и, судя по суммам заказов, делали неплохо. Не знаю, насколько это легальный бизнес, но заявочку на всякий случай оставил. Просто потому, что поиск на форуме по нику не дал ничего, кроме одной записи годичной давности, но что-либо серьёзное она дать не могла: ник Сираниэль был зелёным, а это значит, что никто, кроме заранее отмеченных личностей, написать ей не мог. Список личностей тоже оказался скрытым, а понять так, есть она в игре или нет, невозможно. Чёртова политика конфиденциальности. Остаётся надеяться лишь на заявочку.
Пока мы шли, я решил заняться тем, чего давно не делал: распределением умений с уровней. А набежало их аж шесть штук, помимо трёх единиц Ловкости, двух Силы и одной Силы Магии. Что-то меня аж закармливают Ловкостью, не нравится мне это. Вот только повлиять на это я не могу, надо было брать книгу «Силовые тренировки», сам бы полученные физические очки характеристик распределял. Ага, и большую часть, опять же, в Ловкость. Последовательность — наше всё.
Выбор умений, на удивление, получился самым простым. Среди первых пяти я выбрал «Алхимия ll», «Торговец», «Рука Творца», «Строительство машин», «Расширение пространства». Первые два говорят сами за себя, четвёртое, что логично, из книги «Осадные машины» и помогает, простите за кэпство, их строить, а вот третье и пятое самые интересные. «Рука творца», по своей сути, бесполезный навык из книги «Творец». Оно даёт право игроку назначить лиц, которые войдут в его Совет. Чувствуете иронию, да? Я ведь уже делаю это без всякого навыка, да и почти все игроки тоже. Система мне даже предлагала вместе с ним «Сменяемость власти», очень полезное бюрократическое умение, с которым управлять чиновничьим аппаратом проще простого. Но на «Руку творца» у меня большие планы, в будущем она сильно пригодится. А вот «Расширение пространства» куда полезнее уже сейчас, оно позволяет в здании, построенному по собственноручно или с помощью подконтрольного юнита (тьфу, гадкая формулировка) начерченному чертежу, изменять его площадь в пределах десяти процентов. К интерфейсным зданиям не применимо, а вот к остальным — пожалуйста. Чудное умение.
А вот шестым выбором выбором я остался недоволен. Уже в фиг знает который раз вместе с магией предлагают Дипломатию, и брать её я всё ещё не собираюсь. Поэтому пришлось взять «Магия воздуха ll». У меня уже скопилось немало ненужной мне магии, но становиться дипломатом я не собираюсь от слова совсем.
Совет начался буднично, с обсуждения вопроса строительства стены. Ирсинд поблагодарил за своевременно пополненные запасы камня и прямо заявил, что пора бы уже начать делать осадные орудия. Я согласился с ним, но вместе с тем и посетовал на то, что очередь строительства не резиновая и на этой неделе Мастерская просто не вмещается. По его лицу можно было сделать однозначный вывод, что он совсем этому не рад, но вслух ничего не сказал.
Продолжая тему строительства, Гдитсирд доложил, что колодец выкопан и строительная бригада ждёт дальнейших указаний. Указания поступили: построить казарму для воинов. Староста лишь кивнул, попросив три меры камня. Я ответил утвердительно.
О камне и пошёл дальнейший разговор. Отправленная вчера к руинам группа гномов через приехавшую с двумя мерами от камеломни повозкой передала, что сверху удастся получить минимум двадцать мер камня, если это срочно. Если нет, то через неделю можно будет забрать все тридцать, а то и тридцать пять. На мой резонный вопрос, что значит «сверху», Гдитсирд предложил спросить у возничего, благо он ещё не уехал. Так и сделали, пригласив его в таверну. Пришёл он через пять минут.
— Разрешите пройти? — постучав, открыл он дверь.
— Проходи, Нарзет, присаживайся, — кивнул я ему на свободные лавки.
— Да нет… я лучше постою, — круглыми от страха глазами посмотрел он на меня. Он что, боится?
— Ну, как знаешь, — пожав плечами, махнул я рукой. — Скажи, Нарзет, что имели ввиду направленные к руинам гномы, когда говорили «сверху»?
— Так это… они… — на секунду растерялся возничий, но потом взял себя в руки. — Они сказали, что внизу тоже что-то есть. Что, они не знают, но постараются узнать.
— А как они узнали, что это «что-то» вообще имеется? — уточнил Ирсинд.
— Не знаю, ард инженер, — помотал головой он. — Всё, что мне известно, я сказал.
И что там может быть? Какое-нибудь сокровище местного Али-Бабы? Ага, размечтался. Держи карман шире, как говорится, а хомяка — на привязи.
— Простите, но… — вывел меня из рефлексии возничий.
— Да, говори.
— Что мне передать гномам? — спросил он. От недавнего страха не осталось и следа. — Камень нужен быстрее, но его будет меньше, или пока терпит и можно выжать побольше?
— Побольше, — подумав, ответил я. — Пусть спокойно работают, никто их не торопит. И, по возможности, узнают, что там снизу.
— Хорошо, я передам, — приложив правый кулак к сердцу, он развернулся и вышел.
— Перейдём к следующему вопросу. Нам нужны охотники.
— То есть двух уже недостаточно? — спросил Ордрин, бросив взгляд на Кернисс.
— Нет, друг, не такие Охотники, а вполне себе обычные, которые ходят по лесам и стреляют в живность с целью получить от них мясо, шкуры и ценные алхимические ингредиенты.
— А зачем нам охотники? — не понял Ирсинд. — Да ещё и ходящие по лесам.
— Ну, как сказать… — замялся я, повернувшись в сторону трактирщика. — В основном, с целью мяса. Но и остальное не помешает.
— А в какой срок нужны охотники? — деловито спросил Гдитсирд.
— Чем скорее, тем лучше, — ответил я.
— Лорд, дайте мне два дня и охотники будут, — взял быка за рога староста. — Только надо будет позаботиться о содержании и…
Он замолчал, выразительно округляя глаза. Характерная для гнома мимика, очевидно намекающая на жалование.
— Всё будет, и содержание, и всё остальное, — не менее выразительно прикрыл я глаза, давая понять, что таки да, всё будет. — Кстати, раз уж об этом зашла речь. Что с золотой шахтой?
— С шахтой хорошо, — снова ответил староста. — За два дня работы набралось слитков на две тысячи золотых. Надо бы переделать их в монеты.
— Сделаю. В начале следующей недели и сделаю, — кивнул я. Не зря же брал «Казначея», в базе которого есть конвертация слитков в монеты. Откуда слитки? На шахте и отлили из добытой руды. Эдакая помощь игрокам от разработчиков.
— Лорд, — взяла слово дриада, — я прошу, если это возможно, ввести в штат лекарской команды Нартыгха.
— Ну отчего же невозможно, — ответил я, постаравшись ничем не выдать своего удивления. Я понимал, что рано или поздно это случится, но чтобы так рано…
— Значит, вы не против? — чуть ли не ликовала Аастия.
— Я не против. Лишь бы большинство совета было за. Голосуем.
Ордрин и Кернисс, видя помощь бывшего шамана своими глазами, проголосовали за. Но это и неудивительно. И даже то, что Ирсинд, не раздумывая ни секунды, выразил своё согласие, в некоторой степени предсказуемо. А вот недовольство Гдитсирда конкретно так выбило меня из колеи. Нет, он не высказался против, наоборот, поставил мне на вид, что я так долго мариновал в тюремных застенках столь ценного специалиста. Но не просто специалиста, а, на секундочку, орка! Представителя народа, который попил крови гномам ничуть не меньше, чем дроу! Чудны дела твои, Камнерожденный.
Так или иначе, а решение приняли единогласно. Аастия сияла как начищенный медный таз, Ордрин тоже был доволен, хотя по лицу, обильно заросшей бородой, это сказать было трудно любому, кроме гнома. Для гнома борода — великолепный индикатор настроения, она, по сути, самостоятельная часть тела и читать по ней, если знать что, так же легко, как и по лицу. И вот по бороде казарега с лёгкостью можно было сказать, что он не просто доволен, он как будто ждал принятия решения и внутренне был готов к отказу. Хотя, почему «как будто»? Совсем не исключено, что именно с его подачи Аастия и внесла это предложение. И это становится совсем интересно.
От дальнейшего выстраивания конспирологических теорий меня отвлёк вопрос Ирсинда:
— Лорд, скажи, а мы сможем в ближайшем будущем сделать рудознатную команду?
— Есть на неё у меня планы. А почему ты об этом сейчас спрашиваешь?
— Сейчас у нас ни ртуть, ни сера, ни кристаллы не добываются, а понадобятся они довольно скоро, — сделал инженер неопределённый жест рукой. Впрочем, неопределенный он лишь для непосвящённых, в жестовой же азбуке гномов, Казбададде, он примерно означает «и даже скорее, чем ты думаешь». Довольно интересный намёк. На стену что ли нужны будут редкие ресурсы?
— Вопрос с ртутью, серой и кристаллами можно решить и без недроразведки, — кивнул я три раза, давая понять, что намёк уловлен и принят к сведению. Да уж, этот Совет смог меня удивить. Не думал, что пригодятся знания, изучаемые глубокими вечерами. Ага, именно выразительные фигуры глазами, жесты руками и кивки головами. Думаю, если зайти в раздел репутации, там тоже будут изменения, да ещё и в лучшую сторону. Спасибо «Гайду», именно там я об этом и вычитал. Правда, такое раннее применение этих знаний неожиданно.
— Но команду создать можно? — настаивал Ирсинд.
— Не можно, а нужно, — поднял я вверх указательный палец. — Рудознацы лишними никогда не будут. И ты этим и займёшься. Как только наберёшь нужных гномов — скажи, оформим всё, как положено.
Тот кивнул.
— Лорд, — взял слово Гдитсирд, когда я уже было собирался заканчивать, — вчера ты говорил, что у нас будут рыцари. Это правда?
— Правда, ещё какая правда, — подтвердил я, уловив на лице инженера… облегчение? Чего это он?
— И рунный круг, ты говорил, нужен в качестве религиозной постройки, — продолжил староста. — Но почему сразу нельзя строить храм?
— А зачем бежать впереди паровоза? Храм — не то сооружение, которое нужно строить в спешке. К нему надо созреть. Как говорится, эшраказ гардиг нарапатте.
Гномы согласно закивали, на лице Аастии проступило было недоумение, но Кернисс что-то прошептала, и глаза дриады сначала расширились, а потом в них пришло понимание, и она согласно закивала. Да, именно такое действие оказывает произнесённая мной фраза на казтарнакхе. Хотя на мой взгляд, ничего такого в ней нет, только лишь местный аналог поговорки «Москва не сразу строилась».
Но реакция Аастии пусть и забавна, однако молчаливое согласие гномов гораздо важнее. Мне сейчас дали отсрочку с храмом. Надолго ли — не знаю, рано или поздно этот вопрос всплывёт снова. И мне снова будет нечего сказать. Ну не хочу я строить тот храм, что предлагает интерфейс, ну не нравится мне он. А чтобы создать чертёж любого религиозного сооружения, нужно разрешение бога, которому оно будет посвящено. Ладно, доживём — увидим.
На этой ноте Совет и закончился. Попросив Ирсинда подойти к Замку, я сам поспешил туда же, но не пешком, а по воздуху, на драконе то бишь. Это позволило сэкономить немного времени, необходимого для дела.
Зайдя на склад, первым делом я осмотрел привезённые слитки. Оказались они совсем не такими, какие хранятся в банках в реале. Прямоугольные квадратного сечения бруски сантиметров тридцать длинной и около десяти толщиной. Лежало их ровно двенадцать штук, по шесть на тысячу золотых. Однако.
Затем я собрал все неопознанные артефакты и вынес к Асу. Тот, посмотрев на предметы в моих руках, буквально сел на задницу и, чуть ли не заикаясь, произнёс:
— Лорд, вы же не хотите, чтобы я их… это…
— Это надо распознать, — с сожалением перебил я его. Всё-таки заикающийся дракон — зрелище не на каждый день, но дела есть дела.
— Фу-у-ух, — шумно выдохнул он, — я уж было подумал, что вы собираетесь с моей помощью уничтожить их. Как я рад, что не придётся себя пересиливать.
Да, есть у драконов такое умение — своим огнём уничтожать артефакты. Но только у ездовых, и каждый из них воспринимает это как пытку. Есть теория, что это обратная сторона распознания, но, в отличии от него, присущая всем.
— Да что я, идиот что ли, выбрасывать ценные вещи буквально в труху? — риторически спросил я. — Просто распознать.
И положил перед Асом первый артефакт, амулет, взятый у гарпий. Тот дыхнул на него своим пламенем, и на выходе получилась довольно занятная вещица:

        Амулет сопряжения
      

        +20 % к контролю над духами
      

        Только для героев Орды.
      
Увы, героев Орды у нас нет, да и скорее всего не будет. На продажу, однозначно.
Другие два артефакта, из ниши в каменоломне, тоже оказались с условиями:

        Кольцо былой печати
      

        +8 Сила
      

        +6 Выносливость
      

        Только для светлых фракций
      

        Только при наличии Сила Магии 40
      

        Кольцо, дарующее защиту
      

        +15 % защиты от колющего оружия
      

        +15 % защиты от магии Природы
      

        Только для светлых фракций
      

        Только при наличии уровня 40
      
Однако, неплохо. И если первое кольцо я, вероятно, смогу надеть ну очень не скоро, то второе станет доступно за день до падения завесы.
Больше никаких неопознанных артефактов не было, а давать Асу книги я не захотел, уж очень силён был страх спалить что-то ценное. Отнеся артефакты обратно на Склад, на выходе из Замка я увидел Ирсинда. Он стоял и буквально пялился на стену. Кладка, что ль, понравилась?
— Я уловил твой жест, — обратился я к нему.
— Я это понял, — ответил он, отрываясь от разглядывания.
— Так зачем нам так срочно понадобились редкие ресурсы? — спросил я.
— А ты не любишь ходить вокруг да около, — усмехнулся Ирсинд, — сразу берёшь быка за рога. Всем бы моим предыдущим работодателям, шкраловым отпрыскам, такое качество — цены бы им не было.
— И всё-таки.
— Я тут подумал…
«Похвально, — мысленно фыркнул Ас, — думать, оно всегда полезно».
— …что, нам предстоит и с магическими врагами сражаться, а это, с текущим арсеналом стены, будет проблематично.
— Почему?
— Потому что как раз магия! — поднял он указательный палец вверх. Что характерно, на левой руке. — Скастуют маги какой-нибудь удобный щит — и хоть танцуй за ним, хоть пиры устраивай, хоть закатом любуйся, не боясь умереть от наших орудий на физический урон.
— И ты предлагаешь ныне заложенный арсенал расширить?
— Совершенно верно, — кивнул инженер, — с помощью ритуалиста связать проездные башни специальным ритуалом, ставим мага на каждой, и они уже снимают щиты, а то и сами атакуют. А там уже картина маслом — кровища, кишки на люстрах, тучи пепла, моргающие ослепшими глазками каменюки…
— Да ты романтик, однако, — помотал я головой, отгоняя от себя до жути реалистичную картину, описанную инженером. — И всё же, это лишь звучит просто, — сделал я ударение на предпоследнем слове.
— Но, как и всегда, в исполнении трудно, — согласился он со мной. — Ну и физическая боевая мощь снизится. Ведь целый ярус каждой башни придётся отдать под овеществление ритуала…
— Не придётся, — перебил я его.
— Почему? — не понял он.
— Есть у меня умение одно…
«Ага, только сегодня появилось», — вклинился голос, но не Аса, а тот, что утром приводил меня в чувство. Да, я узнал его, уж слишком он характерно рычит.
— …оно позволяет расширять здания с чертежом. Берём стену, расширяем только проездные башни, это даёт нам дополнительный ярус в каждой и, вуаля, — есть место для ритуала.
— Хм, — в задумчивости погладил бороду инженер. — Это может сработать.
— Да, только стена должна быть уже готова к тому моменту, — предупредил я его.
— А иначе и ритуал не проведёшь, — кивнул он. — Но проблема ещё и редких ресурсах. На каждую башню понадобится по пять мер кристаллов, по четыре — самоцветов, по три — серы и по две — ртути. Поэтому я и сказал о необходимости поиска шахт и лаборатории.
Да, ситуация… Ну и что на это ответить?
— К концу следующей недели у нас будут шахты, обещаю, — тяжело вздохнув, сказал я. — Лишь бы было кому на них работать.
Но даже ресурсы не такая проблема, как ритуалист. Видимо, придётся всё же жертвовать боевыми магами и идти по альтернативному пути. А там, глядишь, и Кровное братство второе активирую. Но сколько же всего надо построить… и это я нормально ещё за крафт не брался, алхимию и осадные машины то бишь. И на этой неделе даже не успею. А вообще, играй я за людей, та же стена строилась бы раза в два дольше. А так, Университет под боком, специалисты будут, и ручное строительство пойдёт ещё быстрее. Кстати, о специалистах.
— Ирсинд, ты где гномов набирал, которые на руины пошли?
— Вот сейчас не понял?! — полувопросительно отозвался он.
— Сам слышал возничего, они обещали получить с них тридцать мер с камня, — пояснил я. — А это возможно только со знающими в разборе.
— Да, тридцать мер обещали, но в какой срок? — прищурившись, спросил инженер.
— За неделю, — не совсем понимая, куда он клонит, ответил я.
— Вот, а двадцать — за два дня. Чуешь разницу?
— О да, и ещё как, — протянул я, поняв, в чём дело. — Спасибо за разъяснения.
— Если вопросов больше нет, я пойду.
И ушёл. К стене. Да, стена хорошая, даже сейчас в абсолютно недостроенном виде это заметно, а что же будет, когда она замкнётся полностью?..
«Что будет, что будет… Шашлык из врагов будет», — вставил Ас.
«И не говори. Никому. И никогда».
«Но почему? Это же правда!»
«Знаешь гномью пословицу «не дразни спящего вракха, он и проснуться может»?»
«Теперь знаю. А кто такой этот вракх?»
«Пещерный монстр, которого гномы нашли, едва придя в свои горы. Нашли как раз спящим. И решили прогнать, думали он лёгкой добычей будет. А тот спросонья перебил больше половины прогонятелей. Еле успокоили животинку. И больше не трогали. Поговаривают, что он до сих пор там и спит».
«А почему «вракх»? Это что-то значит?»
«Да нет, просто когда его подняли, он начал орать дурниной ВРА-А-АКХ, ВРА-А-АКХ, так и закрепилось».
«Ясно, врагов недооценивать нельзя».
«Именно так».
Но с холма мне видно не только стену, но и много чего ещё вокруг. В частности, сельхозпосёлок ниже по течению реки. Хм…
— Ас, ты сможешь поднять в воздух кого-нибудь ещё вместе со мной? — рассматривая спину дракона, вслух спросил я.
— Даже не знаю… — протянул он. — Ну, если только ненадолго… И не гнома.
— Чем плохи гномы?
— Вы очень тяжёлые, — ответил он, повертев головой. — Ладно, вас, лорд, везти, вы мой хозяин и для меня совсем ничего не весите. Но второго я просто не выдержу.
— Понятно. Но это будет не гном.
— А кто?
«Аастия, ты сейчас где?» — настроив мысленную связь, спросил я дриаду.
«У таверны, — ответила она, — здесь Нартыгх свою коллекцию отваров пополняет для будущих битв».
«Оставайся там, я сейчас буду».
— К таверне, — коротко приказал дракону, взобрался я на его спину.
— Как скажете, лорд, — чуть ли не отдавая честь, отчеканил Ас.
Рядом с таверной и впрямь развернулся филиал алхимической лаборатории. С одним единственным котелком, правда, но тем не менее. Перед костром сидел орк в своей шаманской хламиде, но без каких-либо атрибутов, рядом с ним, прикрыв глаза, прямо на голой земле балдела — по-другому и не скажешь — дриада. А неподалёку, так, чтобы не бросались в глаза, дежурила неразлучная парочка Охотников. Вернее, как дежурила… играла в странную игру руками, будто душили кого-то невидимого и маленького, а он всё время оказывался в разных местах, вместе с такой же парочкой Топорщиков. Ну, хоть не в покер на раздевание, и то хорошо. Мы приземлились прямо посередине импровизированной площади… хотя, почему импровизированной? Ничто не мешает сделать её самой настоящей. Таверна уже есть, кладбище Саршакт тоже, здесь же гномы строили казарму. Поставить на оставшиеся места по кругу Ратушу, Храм и комплекс мастерских — и будет классическая гномья круглая площадь. Тем более, что этот склон, западный, гораздо положе, чем все остальные. Что, в свою очередь, усложняет строительство стены, но гномы земельных работ не боятся, они ими живут.
— Аастия, не хочешь слетать к сельхозпоселению? — не слезая с дракона, спросил я дриаду.
— Лорд, вы же знаете, я не могу, — встав с земли, ответила она, — у меня нет крыльев.
— Зато крылья есть у меня. Вернее подо мной, — похлопал я по шее Аса.
— А он выдержит нас двоих? — с сомнением спросила Аастия.
— Я ещё и не такое могу! — вместо меня горделиво ответил дракон.
Дриада на это только хмыкнула и забралась на Аса позади меня. Тот ничего не сказал, а попытался взлететь. К его удивлению, выраженному нечленораздельными звуками, это получилось и он ме-е-едленно полетел на запад. Но всё равно это оказалось быстрее, чем идти пешком.
Посёлок встретил нас аккуратными геометрически выверенными домиками без украшательств, выстроенными в три улицы — две параллельные и одну перпендикулярную им — и тишиной. Что естественно, учитывая, что рабочий день в самом разгаре. Недолго думая, мы пошли к полям.
Десятка полтора гномов суетились на шести клетках пятнадцать на пятнадцать, разбитых через одинаковые узкие промежутки. Ещё один участок под засев расположился несколько в стороне и пока не использовался, там будет Малая теплица. Ну и не хватало ещё одного поля, от только сегодня полученного улучшения Агронома.
И именно им мы занимались без малого два часа. Нет, не сразу. Сначала к нам подошёл «заместитель старосты по сельскохозяйственным работам». Примерно так можно перевести гномий титул «гретт», которым владел уважаемый Крошин. Он, что характерно, без лишнего пафоса, в который непременно ударились бы люди, спросил, дескать, чего припё… э-э-э… чем мы обязаны такой чести с вашей стороны, лорд? И лишь узнав, что нам нужно новое поле, несказанно удивился. И, бросив:
— Могли бы как в первый раз, через арда Гдитсирда передать, — пошёл к сараю, стоящему несколько в стороне, и пригласил нас с собой. Там он показал рабочие инструменты, выделил трёх рабочих, все женского пола, и указал на место, где должно быть поле. Вот мы и развлекались в пятером — я, дриада и три гномки — в огораживании, копании, поливе и посадке семян. Тяжелее всего было с копкой: лопата оттягивала руки, постоянно хотелось начать копать гораздо глубже, чем надо, каждые секунд десять возникала крамольная мысль бросить это гиблое дело, оседлать Аса и полететь в кузницу. Я понимал, что так действует один из расовых минусов, «непринятие поверхностной обработки земли для выращивания растений», как гласил Мануал, но подчиняться всему этому не собирался. На каждую пришедшую мысль я отвечал смехом и ещё сильнее впивался руками в черенок лопаты. Впрочем, со стороны это заметно никак не было: посмотрев один раз на это дело глазами Аса, — тот рвался помогать, но мы его не пустили, и сейчас он лежал неподалёку и с грустью смотрел на то, как другие работают — я убедился, что ничем не отличаюсь от других. И лишь когда пытка копкой закончилась, я с удивлением рассмотрел на черенке десять вмятин от пальцев. После такого таскание воды из колодца для полива мой внутренний гном воспринял с благодатью.
Когда пришло время для посадки, что дриада, что гномки, что дракон выразительно посмотрели на меня, дескать, что же мы здесь будем сажать, лорд? Я же, усмехнувшись, достал из инвентаря мешочек с семенами тыквы, один из тех, что был получен в тайнике в поселении крыс. Для всего остального требовалось либо овощное поле, либо теплица, либо садовый участок. А тыква неплохо росла и на обычном поле. Когда с посадкой закончили, Аастия наложила на землю какой-то природный баф, буквально подтолкнув меня к тому, ради чего всё затевалось.
— Аастия, скажи, а твои феи не могли бы, скажем, раз в день прилетать сюда и накладывать бафы, подобные твоему?
— Так вот ради чего… — с облегчением протянула дриада. — А я-то уже успела такого надумать!
— Какого, если не секрет?
— Лучше вам этого не знать, лорд, — покачала головой она.
— Ну ладно, — пожал я плечами. — Так что, могут твои феи или нет?
— Во-первых, лорд, эти феи такие же ваши, как и мои, вы можете ведь просто приказать…
— Гномам — могу, а тво… нашим феям лучше через тебя, так правильнее будет.
— Спасибо, — тихо произнесла она непонятно чему, и сразу же продолжила на прежней, нормальной, громкости: — А во-вторых, вы явно имеете ввиду не тех, что ходят в боевые походы, а тех, что сидят в саду.
Я кивнул.
— Да они могут. И будут, с завтрашнего дня и пока вы, лорд, больше не будете нуждаться в наших услугах. Думаю, пять фей пока что будет достаточно. Оформим договор?
Последнюю фразу дриада произнесла без малейшей иронии, сарказма и прочих намёков на юмор. Неужели она так быстро смогла привыкнуть к Бюрократии?
— Обязательно оформим, — заверил я её. — На ближайшем же Совете.
— Знаете, лорд, — осматривая поля, засаженные разными культурами, произнесла Аастия, — по-хорошему, здесь бы не помешало гнездо цветочных дракончиков…
— Ага, и мелорн впридачу, — усмехнулся я. — Мы ведь не эльфы, мы гномы, Силанна никогда не даст согласие на такое. Да и Аркат вполне может счесть это кощунством.
— Я понимаю, — ответила она и тут же встрепенулась, как от удара током. Удара слабого, но тем не менее. Однако прежде чем я начал искать того, кто мог бы это сделать, она произнесла: — Разведчицы вернулись.
Я кинул взгляд на интерфейские часы. Почти полдень. Да, неслабо покопались.
— Ас, ты слышал? Надо возвращаться. Придётся тебе опять везти двоих.
Дракон лишь горестно вздохнул. Желание хозяина — закон.

Глава 23

— Лорд, сзади!
«СЗАДИ!!!»
Два голоса, внешний и внутренний, раздались почти одновременно, и я поспешил отпрыгнуть вправо. Поднявшись с кучи обгорелых веток, любовно наделанных Асом, я оценил ситуацию. Сзади, порыкивая и побряцивая оружием, потихоньку приближались к основному строю три волка и два крысюка. Глаза первых горели красным, вторые просто пытались выглядеть устрашающе. Получалось не очень. И то ли они меня и впрямь не заметили, то ли у них и впрямь была какая-то тактика, но когда я прыгнул на них, сшибая одного из волков и погребая под ним крысюка, второй крыс смотрел на меня с неподдельным удивлением. За что и получил веткой по печени и сапогом по хребту. Впрочем, сапогом получилось вообще случайно, мне надо было использовать что-то в качестве опоры для прыжка, и крысюк, удачно стоявший в согнутом положении, сыграл эту роль на отлично. Волки, очевидно, не ожидавшие от закованного в сталь тела такой прыти, впали в ступор, и моё приземление на одного из них оказалось смертельным. Для него. Второго прикончили два болта Охотников в оба глаза животинки. Телохранители — ну не нравится мне слово «слуги», что поделать — Кернисс чётко выполняли просьбу-приказ «шкуры по возможности оставлять целыми» и стреляли только в гляделки и зубохранилище. Впрочем, одного волка я видел с торчащим оперением из зада, прямо между, так сказать. Третий волк, отброшенный самым первым, умер от пародии на меч крысюка, вонзившегося тому в горло. Впрочем, санитар леса сумел отомстить, оторвав обидчику голову. Даблкилл, однако.
— Лорд, с этой стороны больше никто не идёт, — опустилась передо мной Леартия. Именно её голос предупредил меня об опасности. — Нужна ваша помощь на западе.
Я лишь кивнул и поспешил на противоположный край битвы, на ходу давая Охотникам команду к сбору лута. Всё же если бы враг не наступал волнами, фиг бы мы с ним справились. А так есть время и на передышки.
Бежать по обгорелым веткам оказалось на удивление легко. Они так приятно похрустывали под ногами, что я поневоле вспомнил своё детство, когда так же бежал по обгорелому лесу, правда босиком. А потом родители та-а-ак ругались…
С небес на землю меня вернул кувырок через голову. Обугленный труп крысюка внезапно возник под ногами, отправив мою яростную тушку в недолгий полёт. Впрочем, почему внезапно? Здесь их было много, хотя ни одного дерева вокруг не наблюдалось. А были они чуть в стороне и образовывали довольно крупный лесной массив. Через него крысы решили пробраться к нашему круговому строю. Не получились. Дуэт «А2» не дали им этого. Ас прошёлся огнём по их серошкурым телам, Аастия, придя в первозданную ярость от вида горящих деревьев, смерчем вымела всё, что было в огне, подальше оттуда, оставив стоять лишь стволы. И теперь некогда зелёные красавцы отпугивали от себя наших врагов вонью палёной шерсти.
Добежав до западного края, я даже немного подустал. Как, спросите вы, можно устать, обегая круг из двух десятков гномов? А я вам отвечу: камни. К востоку от человеческой деревни очень много камней. От самых маленьких, размеров с речную гальку, до огромных валунов и целых скальных массивов. И в одном из нагромождений камней мы и решили встретить объединённую армию крыс и волков. Нам повезло, мы нашли круг из валунов и заделали прорешины в нём Топорщиками. Получилось удачно. Более того, не будь камней, на круг с такой же длиной окружности нам понадобилось бы гномов пятьдесят-пятьдесят пять. Естественно, таким количеством живой силы мы не обладаем.
Здесь, на востоке, бой был в самом разгаре. Драйд, вошедший в раж, собрал на себя десятка три крыс и водил их между камнями, периодически кого-нибудь убивая. Его руки, от кастетов и до локтей, окрасились в равномерный красно-коричневый цвет. Рядом с ним летала Мундиария и время от времени подлечивала его, не давая его жизни упасть в красную зону. Остальные крысы, коих удалось насчитать приблизительно с полсотни, уж слишком быстро они бегали, находились под присмотром Аса. Тот явно с крысюками играл, кого прибивая лапами и хвостом, кого грифоноподобными падениями, кого огнём, а кого и на Топорщиков гнал. Здесь, в отличии от запада, в строю стояли не новобранцы, но и не Воины строя. Здесь были в основном Топорщики из бывшей Россыпи гранита, и со своими обязанностями они справлялись прекрасно. Спросите, почему нельзя было пройти с запада на восток напрямую, не огибая круг? Я запретил. Мы ведь не знаем, почему на нас напали только волки и крысы и нет ли здесь ещё кого-нибудь похитрее. Поэтому и воинам был дан указ строй ни в коем случае не разрывать. Мало ли. Вот и приходится круги наматывать.
Вообще, в эту часть локации мы пришли с целью разобраться с поселением крыс, что расположились к северо-востоку от Сосновой. В начале я планировал обойтись миром, но по пути попали сначала в одну засаду, потом в другую, потом была сшибка с десятком лис — хоть какое-то разнообразие живности в лесу — далее с трудом вырвались из почти схлопнувшегося окружения, едва не потеряв Хатгара, а потом решили дать бой здесь, в камнях. Феи, нашедшие в этой части леса как деревню крыс, так и логовища волков, не предполагали, что те объединятся против нас. Да и никто не предполагал. Вот и влипли в такую скверную историю…
Пока я пытался понять, где здесь нужна моя помощь — нормально ведь справляются — с Мундиарией едва не случилось фаталити. Её, опустившуюся слишком низко, дабы подлечить берсерка, в прыжке схватил один крысюк и потянул к земле. Она отбрыкивалась и даже залепила тому вспышкой в лицо, но прибежал второй, третий, а потом сразу пяток, и совместными усилиями им удалось завершить дело первого. Но тут же активизировался Драйд и раскидал оставшихся вокруг него крысюков по разным сторонам. Почти половина уже не встала. Да и я в стороне не остался, с разбегу скинул с феи всех серошкурых и втоптал в земли каждого. И Ас, завидев наши успехи, за минуту выстроил «своих» крыс одним недлинным клином остриём к строю и сжёг их, приземлившись, прямой струёй пламени по направлению от гномов. И пусть его огонь ещё не очень мощный, накрыло всех. А тех, кого не убило сразу, добили Топорщики, благо опалённые крысы побежали в их сторону.
— Ты как? — спросил я фею, помогая подняться.
— Я в порядке, лорд, они не успели ничего сделать.
И вправду, бар её жизни был целым, никаких дебафов не висело. Однако.
— Ты хоть понимаешь, как тебе повезло? Они ведь могли тебя покалечить! — вне себя от гнева пророкотал я.
— Ой, да ладно, — отмахнулась она. — Это далеко не первый раз, когда меня вот так… на землю.
— ЧТО???
— Ну да, я уже сбилась со счёта, — подтвердила она. — И ничего, жива ещё. Этим озабоченным я в первую очередь нужна как сексуальная утеха. Что и помогает с ними справиться довольно легко.
— Ты так спокойно об этом говоришь, — уже без ярости заметил я. — Ты стала рассудительнее.
— Жизнь заставила, — ответила она. — Я слетаю, посмотрю, что впереди.
— Хорошо, — и она улетела.
Но в одиночестве я оставался недолго. Буквально секунд через десять из-за строя выпрыгнули Охотники, пожалуй, единственные из нелетающих, кому удаётся этот трюк. Даже у волков не получилось. Возможно, потому что сами гномы эльфов пропускали, в отличие от серошкурых.
— Лорд, трофеи собраны и уложены в телегу, — отчитался Саттир. — Будут ли дальнейшие указания?
— Будут, — кивнул я. — Соберите трофеи здесь.
И едва они приступили к этому делу, позади меня опустился Ас.
— Лорд, вы не знаете, как там Буран? — спросил он. И если по голосу сложно было сказать о его эмоциях, то выражение морды выдавало с потрохами. Он переживал.
— Он жив, — посмотрел я на его иконку в интерфейсе. — Сражается.
— Это хорошо. Спасибо, — пробормотал он и вновь поднялся в воздух.
— На севере всё очень плохо, — снова дала о себе знать Леартия. — Волки так и прут.
— Крысы идут, — спустилась с нерадостной новостью Мундиария. — Где-то сотня. Но мы справимся. Вы, лорд, нужнее на севере. Там и вправду ОЧЕНЬ много волков.
— Идите, лорд, — сказал своё слово Драйд. — Мы справимся. Три волны ведь как-то отбили.
Умоляющий взгляд Аса, естественно, слышавшего всё, стал последней каплей.
— Мундиария, как у тебя с заклинаниями? — для порядка спросил я, понимая, что даже самый худший вариант меня не удержит.
— Хорошо, лорд, — к моему удивлению, ответила она. — Я не так часто их использую, только на лечение. Да и до полного истощения сейчас я могу сотворить намного больше, чем неделю назад.
— Это хорошо, — кивнул я. — Держитесь тут.
— Мы постараемся, — было мне ответом в спину. Я уже бежал, уворачиваясь от камней.
Вообще, изначально планировалось держать оборону по сторонам света, но на юге прорех для Топорщиков не было, и там оставили дежурить мобильную часть армии: Аса и фей. После инцидента необходимость в этом отпала. Да и с востока я всех выгнал, оставив лишь Топорщиков, когда стало понятно, что это направление что крысы, что волки используют меньше всего. Так и распределились все остальные между западом и севером с перевесом в пользу последнего: уж слишком много там пёрло волков. Да и прореха в круге оказалась самая большая. В итоге на севере оказались Воины строя и Топорщики, которым до второго ранга осталось совсем чуть-чуть, Мастера стрельбы, люди, Ордрин, Кернис, Сестерия и Буран. Нартыгх варил свои отвары внутри круга и периодически раздавал их Топорщикам, дабы те лечились и немного усиливались. Аастии было некогда раздавать бафы, после инцидента с подожжённым лесом она перелезла через камни в круг, что было возможно только в одном месте как раз на севере, и всецело занималась Хатгаром. Он получил очень паршивую рану. Леартия выполняла роль связного, все остальные отбивались от крыс на западе. Так и сражались.
Первое, что бросилось в глаза, когда я прибежал — Буран, отбивающийся сразу от трёх волков. И пусть действовал он умело и даже порой удачливо, они всё равно превосходили его числом, а помочь было некому, волков и впрямь было много. Вне себя от ярости я прокричал неизвестно кому:
— ДА КАК ВЫ ВООБЩЕ ПОСМЕЛИ?! — и в своём коронном полёте пошёл на сближение с волками. Краем глаза я успел заметить, как буквально все застыли, некоторые даже в нелепых позах, и оторопело хлопали глазами. Противники Бурана не стали исключением. Двоих я сбил, подобно шарам в бильярде, третьего приголубил веткой. И, кивнув на бурановское «спасибо», помчался дальше, отрывками отмечая возобновление боя. Вот Кернисс подчинила очередного волка и кинула его на своих сородичей; вот Сестерия осыпала пыльцой довольно большое количество клыкастых, чем замедлила тех, и с ними пошла на сближение тройка людей; вот Ордрин оттянул на себя пару десятков противников и методично вырезал их; а вот группа красноглазых проскочила мимо всех… и нарвалась на болты Мастеров стрельбы; тех, кто избежал острозаточенной стали из арбалетов получил её в виде лезвий топоров. Я не стал отставать и с разбегу врубился на наступающих врагов. Те просто шли, даже не бежали, ведь бежать им, по сути, было и некуда — вот она их добыча, как на ладони. За то они и поплатились. Около часа нам понадобилось, чтобы поток всё наступающих волков уменьшился. Я делал это не один, и от этого наша победа была ещё более ценной. Ордрин работал своим мечом подобно мясорубке, а щитом, взявшимся непонятно откуда, вытворял просто немыслимые штуки. Кернисс наподчиняла себе целую свиту из волков и умело применяла их способности. К Сестерии присоединилась Леартия, и они на пару покромсали немало врагов травяными ножами да оплетающими корнями, не забывая про вспышки. Под конец даже прилетел Ас, пробасил, что крысы закончились, а новых не предвидится, и стал помогать Бурану. Разумеется не отставал от всех и я, в какой-то момент даже отбросив ветку и разматывая серошкурых голыми руками. Причём даже не кулаками, а открытыми ладонями. И в какой-то момент нахлынула такая волна тёплых ощущений по этому поводу, что я засмеялся. Вслух. Ближайшие волки аж присели, а свои стали оборачиваться на меня, наверное, чтобы понять, что такого смешного их лорд нашёл в тяжёлом и изматывающем бою. Который, впрочем, потихонечку подходил к концу. Новые противники на горизонте не появлялись, а те, что уже имелись, заканчивались.
Волки тоже это поняли. И предприняли последнюю, самоубийственную попытку натиска. Впрочем, возможно, в их планы самоубийство и не входило, кто знает. Может они хотели собрать силу в кулак… э-э-э… в смысле, в лапу… в смысле… короче, собраться и вдарить по нам единым броском. Но у них не вышло. Заметив их манёвры с перестроением, мы приняли свои меры. Я и Ордрин встали напротив готовящегося клина серошкурых, но не к центру, а немного по сторонам от него. Феи поднялись в воздух, дабы спокойно кастовать, не подставляясь в том числе и под своих. То же самое сделал и Ас. Кернисс максимально отошла к строю, а Бурана я и вовсе убрал с траектории возможного удара волков на тот случай, если они всё же прорвались бы. А ещё поставил Точку Съёмки, технозаклинание, снимающее видео в режиме реального времени примерно на сто семьдесят градусов впереди себя. И поставил я её прямо напротив центра атаки, над строем. Удобная вещичка, правда доступная лишь в платиновом аккаунте. Ну и ещё есть одна маленькая, но очень густая ложка дёгтя: та самая съёмка в реальном времени. Картинка выводится прямо перед игроком и катастрофически перегораживает обзор. Возможность сделать её полупрозрачной, равно как и перевод в оконный режим на треть зрительного пространства, не сильно помогает. Но иначе запись от Точки не получить. И не простую запись как от обычной камеры, лишённой этих недостатков, а сразу многоракурсную, с возможностью просмотра от лица каждого, кто засветился на видео. И просмотр таких записей уже решал споры между игроками, помогал при осадах замков и крупномасштабных полевых сражениях. Поэтому игроки, у которых есть платинка, мучаются, терпят, но прибегают к Точке.
Я тоже собирался терпеть, но оказалось, что это не нужно. Берсерк внутри меня спокойно расправлялся с волками, одновременно давая мне возможность не просто смотреть ход боя, но и в случае необходимости корректировать его. Благо, такой необходимости не возникло.
Судя по построению, волки планировали разбежаться и сплошной волной прыгнуть на Топорщиков. Именно поэтому оно не сильно напоминало монолит: любой прыжок предполагал в себе фазу отталкивания, а это пусть и короткая, но всё же заминка, которая может стать роковой для всего клина. Во всяком случае, других причин рыхлости строя я не вижу.
Но даже такая продуманность красноглазкам не помогла. Не только они рассчитали своё построение, мы тоже. И наш расчёт оказался вернее, я и Ордрин вступили в бой ровно тогда, когда волк на острие атаки присел перед прыжком. Казарег применил то же умение со светящимся мечом, что и в загадочном данже. Вот только сейчас никаких щупалец, которые можно потянуть, не было, поэтому он просто шагнул вперёд на набегающих серошкурых, отбросив щит за ненадобностью. Те, оказавшись у него на пути, буквально отлетали назад. Ну, как отлетали… скорее откатывались, но на ноги больше не поднимались. Меч Ордрин тоже пустил в дело, и очень быстро вокруг него образовалась солидная гора мёртвых волков. Я тоже не отставал, начав одновременно с мечником, правда мой путь был куда кровавей. Хотя, с путём я погорячился. Это скорее напоминало поступь бешеной антилопы, если бы она вдруг решила разнообразить свою растительную диету свежей волчатинкой. По крайней мере, в прыжках представителю копытных африканского континента я, что хорошо просматривалось на видео, не проигрывал ни в чём. Но почти сразу мне надоела просто скакать от одного врага к другому и не давать им прыгнуть на Топорщиков. Я стал искать способы развлечься и… нашёл один: стараться убить каждого нового волка другим способом. Разнообразные отрывания голов, многочисленные вскрывания брюха чуть ли не голыми руками, мёртвый сородич, использованный в качестве биты… Абстрагируясь от осознания своей ужасности в этот момент, нельзя было не признать — я был великолепен. Ни одного лишнего движения, максимально эффективные убийства в рамках челленджа, а главное — практически полностью остановленное продвижение на моём фланге. Ордрин на своём отставал не сильно, более-менее двигался, только центр, там случались даже одинокие прыжки на строй, но заклинания и вспышки фей, огонь Аса, приручение Кернисс, болты Арбалетчиков и Охотников делали такие прыжки именно что одинокими. Но волков всё же было очень много, а бодрость у всех, кроме меня, отнюдь не безгранична. И если бы не появление Драйда и Мундиарии, а так же Аастии с её зелёными молниями, не видать нам победы. А так, всего каких-то полчаса — и ни одного живого волка, кроме призванного феей, на поле боя не осталось. И когда последний серошкурый испустил дух, все повалились без сил и эмоций прямо на землю, и даже я, после отключения боевого режима, не смог удержаться на ногах. И если бы не трупы волков, рухнул бы плашмя. Не было сил даже думать. Аастия, посмотрев на это представление умирающих лебедей, как любил говорить отец, врубила уже знакомую ауру, и радость жизни постепенно вновь вливалась в нас. Увы, не моментально.
К способности нормально мыслить меня вернула трель системного сообщения. Приняв более-менее вертикальное положение, я отключил Точку, до сих пор работающую, кое-как стёр кровь с лица — что не очень-то помогло — и открыл системку. И понял две вещи. Первая — почему раздался звук, который я, вообще-то, отключал, едва мы заняли камни. Это было письмо от администрации, приход которого в настройках заблокировать нельзя от слова совсем. То есть вообще никак. И вторая — как хорошо, что сейчас я уставшая болванка, иначе портовые грузчики обзаводились бы глубине моих познаний в русском матерном, мать от негодования выиграла бы спор с кипящим чайником по генерации высокой температуры, а отец покачал головой, а потом всыпал хорошенько ремня. Да даже все вокруг, в том числе и серошкурые трупы, были бы в восторге. Но, увы, ничего кроме «цербер вас дери» вслух я произнести не смог. Да и то, еле слышно. Хотя очень хотелось и громко, и долго. И причина была. В письме администрация игры ответила на мой запрос по поводу бюрократической цепочки квестов. Половину смысла текста занимали извинения, благодарность за нахождение бага и обещание награды. Правда по объёму эти писульки вышли процентов на девяносто. Остальную половину смысла занимало сожаление о невозможности продолжения мной цепочки квестов из-за того самого бага, обнаруженного не без моей помощи. Оказалось, что если сначала найти счетовода, а потом получить квест на секретаря, в системе возникает сбой, который отменяет команду на выдачу следующего задания. В итоге да, всё сначала, всё по новой. Подсластили пилюлю возможностью начать заново без второго получения начального квеста. Просто надо найти в городе, что стоит где-то на юго-востоке, таверну Одноглазого Градира и спросить там писаря Гома. И на том, как говорится, спасибо. Заканчивалось письмо очередными извинениями…
ДА НА КОЙ ЛЯД МНЕ ТЕПЕРЬ НУЖНЫ ИХ ИЗВИНЕНИЯ!!! Так, спокойно, ором делу не поможешь, тем более, что и не очень хочется. И что-то мне подсказывало, дело тут не только в ауре. Возможно, виновата ещё и излишняя жестокость с волками, позволившая выпустить пар. Впрочем, пусть орать и не тянуло, злость от осознания провала плана с Бюрократией и так уйти не сможет ещё долго. Но обиднее всего то, что провал этот не моих рук дело, а какого-то вшивого бага, до сих не отловленного. Цербер их дери!
Вообще, Бюрократия, пожалуй, самая коварная книга знаний, что есть в игре. И ладно бы на её коварство попадались лишь только в самом начале существования игры, как случилось со всеми прочими отрицательными книгами. Так ведь не тут-то было. На форуме до сих пор функционируют две параллельные темы. В первой только-только начавшие играть новички пишут что-то типа «ну и какой умный разраб придумал Бюрократию к отлицаловке добавить? играю уже второй/третий/четвёртый день и всё хорошо. похоже я на халяву получил ещё одну книгу знаний», а во второй те же самые (!!!), но по прошествии времени плакали «помогите сделать что-нибудь с Бюрократией, умоляю! играть стало совсем невозможно. почему никто не предупреждает, что это так тяжело?» А всё потому, что Бюрократия, как я уже говорил, очень коварна. Вначале она себя вообще никак не проявляет, просто висит мёртвым грузом, не беспокоя игрока. А потом, спустя две — две с половиной недели, в зависимости от фракции и милости рандома, игрок заходит в игру… и офигевает. Никто ничего не делает, все ранее обговорённые законы и «причисленные к ним договорённости» не выполняются, а на любые попытки заставить что-либо делать подчинённые требуют бумагу, а иначе Божий Суд, который подтвердит правоту «зарвавшихся неписей». Для неподготовленного игрока это стопроцентный рерол. Поэтому умные юзеры, читающие гайды, сидящие на форуме и уже нюхнувшие виртуального пороху, к Бюрократии и на расстояние полёта межконтинентальной баллистической ракеты не подходят.
Но всё-таки за время существования игры, нашлись безумцы, что сумели приручить эту книгу знаний. Оказалось, примерно двухнедельный инкубационный период существует не просто так. Это время игроку отведено на выполнение квеста по поиску бюрократической команды — секретарь, юрист, нотариус, судья, грезнак и шаренак — и оформление на службу методом подписания договоров. Грезнак — это аналог прокурора, а шаренак — следователя, что вполне укладывалось в рамки. Такие названия только у гномов, у остальных фракций они другие. Но если взяться за квест и не успеть найти хотя бы одного специалиста, последствия оказывались намного плачевнее, нежели не искать вообще никого. Но и это не всё. Игрок в обязательном порядке должен собрать и утвердить хотя бы в минимальном составе фракционный совещательно-законодательный орган, в моём случае, — Совет, что я уже сделал. Но даже в усмирённом состоянии Бюрократия требовала бумаги на каждый чих и чёткую систему госуправления, но подчинённые в этом случае будут всячески помогать и словом, и делом, а не чинить препятствия и не повиноваться.
И вот теперь оказывается, что из-за клятого всеми богами Асхана бага полторы недели просто смыло в унитаз. Полторы недели, за которые вполне можно было успеть всех собрать. Я ведь и маунта ездового для этих целей себе завёл, и Совет уже на второй день собрал, расово верную постройку — Университет — до конца недели воздвиг. Всё сделал, чтобы как можно скорее выполнить квест… и все мои старания обрушила одна маленькая ошибка в программном коде. НЕНАВИЖУ!!!
Минут пять я предавался унынию по поводу потерянного бесценного времени, но потом применил любимый психологический приём деда: поднял руку вверх с силой опустил и сказал «ну и хрен с ним». Что толку переживать и горевать, если изменить ничего нельзя? Вот и я того же мнения. Думаю Иван Игоревич, тренер по карате, был бы мной доволен. Сколько он вдалбливал в нас восточную философию, страшно вспоминать. Вот, видимо, дали ростки его старания.
Поднявшись с удобного шкурно-масного ложа, первым же делом пришлось вспомнить о крови, успевшей высохнуть, пока я приходил, так сказать, в себя. И если с лицом было более-менее нормально, то всё остальное покрылось неслабой такой коркой. Впрочем, большая её часть слетела, пока я выбирался из этого мягкого серого плена на свободную землю, а всё остальное убрал Ас, просто… дыхнув своим огнём. В первую секунду, объятый пламенем, я подумал, что он за что-то хочет меня убить, но уже во вторую я заметил, что здоровье не убавляется, а некоторые дебафы, наоборот, исчезают. Сделав дело, Ас улетел, оставив меня в ступоре. Очевидно, это какое-то умение, но откуда оно взялось у дракона? Надо покопаться в его логах, может найду что-нибудь интересное…
Буквально через пять минут я не знал, ругать себя недальновидность или хвалить за выбор, идеальный в сложившейся ситуации. А ситуация отнюдь не тривиальна: Ас достиг своего пятнадцатого уровня. Для ездовых питомцев каждый пятый уровень после достижения взрослого состояния, эквивалентного десятому уровню, даёт выбор из двух навыков. Моему дракону предложили «Очищающее пламя l» и «Маневренность l». Выбор должен сделать хозяин, то бишь я. Вроде бы ничего необычного пока, правда? А вот фигушки, уровень Ас взял в то время, когда я находился в бою и крушил волков. И ведь специально настроил приход системок так, что бы в боевом режиме они сворачивались до маленького пооупрозрачного окошка и отплывали в нижний левый угол после минуты моего бездействия в их отношении. Думал, этого будет достаточно… Ага, щас! Видимо, моя берсеркерская часть с этим была не согласна и совсем убирала те системки, которые могла. А могла она только кликабельные, с необходимостью выбора. Вот она и выбрала, вернее я.
Нет, не сказать, что выбор плохой, Очищающее пламя, если его развить, способно убирать некоторое количество как внешних дебафов с хозяина, так и внутренних. На пятом уровне навыка и вовсе начисто стирало смертельные проклятия. Но только обычные от игроков и стандартных юнитов. Ритуальные — мимо, созданные методом слияния — туда же, о божественных я и вовсе молчу, да и от духов варварских шаманов оно не спасает. А вот Манёвренность это не навык, это умение, включающее в себя целый комплекс навыков. И на два их них — Ускорение и Пламенная телепортация — я очень рассчитывал в будущем. И чем раньше их получить, тем быстрее можно вывести на максимум и юзать направо и налево. Не говоря уже о самой Манёвренности, которая влияет на полёты дракона. И это чудо разрабовской мысли я так бездарно упустил, у маунтов не взятый выбор повторяется в лучшем случае через три раза, то есть я могу рассчитывать на Манёвренность на тридцатом уровне Аса. А это ещё не скоро будет.
Но умение дракону оказалось не единственным сделанным под берсеркером выбором. Я тоже в ходе этой битвы апнулся, причём на два уровня сразу. И в первом из них мне снова предложили Дипломатию. Альтернативой к ней шла «Тесная связь», помогающая сливать «лишний опыт» питомцу и только ему. Учитывая, что практически сразу после первого мне дали и второй уровень за странное редкое скрытое задание «Ритуальная смерть», весь опыт за волков мне никак не засчитался бы. Может быть, это тоже как-то повлияло на выбор Тесной связи, но я готов был буквально расцеловать своего внутреннего берсерка за это. Таким образом, Ас щеголял уже восемнадцатым уровнем и имел в запасе двадцать четыре нераспределённых очка характеристик за восемь уровней. Второй выбор тоже порадовал, хотя там было не критично получить «не тот» навык. Между «Лидерство lll» и «Военная поступь» было выбрано второе, хотя будет нужно оно несколько попозже. Впрочем, я бы и первое с руками оторвал, предложи его с Дипломатией или чем-то таким же ненужным. Лишняя лидерка никогда не помешает.
Оглядевшись вокруг, я понял, что постепенно все приходят в норму. Вот Ордрин поднимается со своего места. Выглядит он не в пример чище меня, но и помят куда сильнее. Вот Кернисс отлипает от камня, куда её явно отнесли Охотники, да ещё и заботливо укрыли одеялом. Сами дроу возятся с очередным волком, снимая с того шкуру. После этой непривлекательной на вид процедуры, тела красноглазых исчезали, оставляя вместо себя с некоторой удачей мясо, когти или клыки. Что характерно, незаражённые. Наверное, подарок системы. Весь лут Эйрин и Саттир бережно собирали. Буран под присмотром Аса вставал на ноги. Через всю спину у него тянулся порез, слава Аркату, на глазах заживающий, явно Аастия постаралась. Сама дриада сидела прямо напротив строя в компании Драйда и Мундиарии и вместе они, эм-м-м, так сказать, медитировали, сидя на голой земле ногами на левую сторону. И если женскую часть этого трио я понять вполне мог, у них так восполняются силы и частично мана, то что там делает берсерк для меня осталось загадкой. Но с этим можно и позже разобраться. А вот где другие феи и почему строй ещё стоит надо понять уже сейчас.
— Так, а почему строй, казданар сегат, ещё стоит? — будто прочитал мои мысли казарег. Видимо, этот словесный оборот означает недоумение.
— Мы не рискнули распускать его без вашего распоряжения, диктэ Ордрин, — отозвалась Аастия, не открывая глаз и вообще не меняя позы.
— Есть опасность новых врагов, тергер арк? — потянулся к ножнам мечник, но клинка в них не было. Он остался в одном из волков и торчал из его брюха вертикально вверх.
— Нет, никакой опасности нет, — всё так же умиротворённо отозвалась дриада. — Девочки докладывают, что ни волков, ни крыс, спешащих на битву, не предвидится.
— Значит распускаем строй, — твёрдо решил Ордрин. — Бойцы, боевая тревога отменяется, опасность миновала. Отдыхайте.
Топорщики, как один, выдохнули и опустились на землю. Не как мы с Ордрином и Кернисс, мешками, а спокойно, просто сели, но усталость в их движениях всё равно ощущалась. Не так-то просто, даже для гнома, почти три часа стоять и отбивать атаки, да и психологическое давление никто не отменял. Гномы, всё-таки, существа социальные, для них видеть, как твой сородич ежесекундно подвергается риску смерти, не давая врагам подойти к тебе, и не иметь возможности помочь из-за приказа очень тяжело. Арбалетчикам в этом плане попроще, они устраняют противников дистанционно, но всё равно переживания за своих не чужды и им. Может поэтому что-то внутри, при выборе между магами и бородатыми жителями гор, склонило чашу весов в пользу вторых. Я никогда не мог спокойно смотреть, как партнеры по занятиям карате проводят бои, пусть даже и тренировочные. Внутри всё обмирало в такие моменты.
— Лорд, тебе не кажется странным, что эти ширахховы дети при обороне камней наступали простой массой? — вернул меня из мира воспоминаний обратно на грешную землю казарег. — Ни одного ведь элитника, только мелочь.
— Зато до камней были только элитники, — ответил я, догадавшись, что столь нелестным эпитетом он назвал крыс. Шарахх это вообще выведенные наружу отходы жизнедеятельности. Дерьмо то бишь.
— Да, твоя правда, лорд, — кивнул он. — И всё равно их вышло уж очень много, не находишь?
— Очень даже нахожу, — ответил я, наблюдая, как Нашгар ходит от одного гнома к другому и раздаёт какую-то жидкость для перорального употребления. — Сестерия ведь говорила, что поселение крыс больше на город смахивает.
— Даже для стандартного города крыс количество бойцов предельно, тергер верз, — нахмурился он. — Тем более, что здесь были и женщины, и подростки.
Вот оно значит как… А я в пылу боя и не заметил этого. Впрочем, сопоставляя сейчас тех крыс, с которыми я бился на востоке и тех, что перли на западе, могу однозначно сказать: мои были куда щуплее, а некоторые и женственнее, по крысиным меркам, конечно. Да и волки здесь, на северном театре боевых действий, тоже крупнее тех, что были у меня. Значит и там нападали самки и детёныши. Вывод из этой информации только один: считай, мы уничтожили всех волков в округе. И крыс, похоже, тоже. Становится понятной настойчивость и тех, и других. Они решили, что мы не отступимся и не оставим их в покое, поэтому сражались буквально за возможность своего существования на этих землях. Да, проиграли, да, все погибли, но бились достойно и не бежали, трусливо поджав хвосты, а шли в бой до последнего волка, до последней крысы. Такое заслуживает уважения…
Что-то на меня нахлынуло в этот момент, и я решил отдать честь поверженному врагу. Припав к земле на правое колено, я отвёл левую руку чуть назад, параллельно поверхности, а правую прижал к сердцу, опустив голову вниз. Простоять в такой позе полагалось десять ударов сердца, что я и сделал. Но когда вставал, едва не упал от происходящего вокруг. Наши, все до единого, совершили ритуал Признания чести. И ладно бы только Топорщики, Арбалетчики и Ордрин. И Кернисс вместе с Охотниками, и Аастия с Мундиарией, повторяющей за Драйдом, и Нашгар, и люди, и даже Ас и Бураном, правда те, в связи с особенностями анатомии, только склонили головы. Да даже Хатгар, который мог этого не делать, будучи раненным от их действий, тоже отдал честь волкам и крысам, встав справа от меня.
— Достойный был противник, — озвучил мысль казарег после минутного молчания. Синхронный общий кивок был ему ответом.
— Думаю, стоит сходить в их город, — негромко сказала Кернисс. — Может, кто ещё остался в живых.
Значит, она тоже дошла до тех же выводов, что и я: в городе крыс должны были остаться старики и совсем маленькие дети.
— Да, надо сходить, — кивнул я. — Но только убедившись, что все могут идти.
— Раненых нет, лорд, — верно поняла мою фразу Аастия. — Хатгара я вылечила, он полностью здоров, все последствия отравления нейтрализованы. У Топорщиков может быть потеря сил…
— …но я сварил свой фирменный отвар и они бодры, веселы и охочи до подвигов, — перехватил у Дриады инициативу орк. — Да и вам, дикте Ордрин и ор’нагт Кернисс, отварчик не помешает. Лорду не предлагаю, он и без того как стебель красница.
Красниц — вечнозелёный пустынный цветок, стебель которого не сгибается ни под какими песчаными бурями. Сравнение с ним дорогого стоит. Правда, в ходу оно в основном у магов и для орков не характерно, но здесь каждый первый полон сюрпризов, так что безобидная фраза ничем особым и не выделяется на этом фоне. Но насторожиться стоит.
— Я не откажусь, — отозвался мечник. — Ушатали меня эти сайкты конкретно.
Сайкт — на первогномьем, базтарнакхе, значит равный. Ордрин и впрямь зауважал и крыс, и волков.
— Я тоже буду не против, — всё ещё слабым голосом сказала Ведьма.
На лице орка проступила такая счастливая улыбка, будто он приготовил Эликсир Воскрешения для скоропостижно скончавшегося правителя огромной империи и получил за это солидный кусок этого государства. А уж от той неприкрытой радости, что он светился, когда разливал отвар ещё двум пациентам, хотелось закрыть глаза, как от яркого солнца.
— А вот я самую малость в недопонимании от осознания странности происходящего на почве правильности действий последовательности жестов в признании достоинства и оправданности личностями, на самом деле должными от этой правильности быть максимально далёкими, — веско вставил Хатгар, чем ввёл почти всех в полуминутный ступор.
— Ну и что ты хотел сказать этой непонятной фразой? — спросил я у него. Он даже хотел ответить, но ему не дал этого сделать Ордрин:
— Только попонятнее, тергер верз. Повторять то же самое не надо.
Командующий Арбалетчиков стушевался. Он явно не знал, как сказать это по-другому. Бывает такое, что сам ты себя понимаешь, а другим это объяснить не можешь. Но тут ему на помощь неожиданно пришёл Ихрип:
— Дикте Хатгар хочет сказать, что не понимает, откуда знание исключительно гномьего ритуала у дроу, — повернулся он к Кернисс, — фей, — поклонился им, — орка, — кивнул ему, — и людей. Впрочем, с людьми просто, — после секундной паузы продолжил он: — Они по большей части повторяли за нами. Но остальные…
— А ведь и правда, рагнат дегресен, откуда знания? — задумчиво протянул Ордрин. — Как-то подозрительно это всё.
— Кто-нибудь хочет объясниться первым? Добровольцы есть? — спросил я, надеясь, что моё раздражение не прорвалось наружу. Не к месту Хатгар вдруг начал разговаривать длинными витиеватыми фразами, которым нужна расшифровка. Спросил бы прямо — и не было бы ни у кого времени на продумывание ответа, было бы проще, в случае чего, поймать на несостыковках. А так… Впрочем, может оно и к лучшему, не хочется подозревать тех, кому веришь, в самом плохом. Ой, не хочется…
— Я могу начать свою историю, — вызвалась Аастия. — Всё равно лорд частично её уже знает. Моя прежняя миледи имела в союзниках гнома, свято чтущего все традиции и ритуалы. В какой-то момент я просто спросила, что они все знают. Он тогда посмеялся надо мной, сказал, что я проявляю несвойственное моему народу любопытство к чужакам, но многое объяснил. Всё не успел, на нас напали, и меня выкинуло сюда, но ритуал Признания Чести среди прочего показал.
Все помолчали. Аастия до этого дня вот так публично о своём прошлом не рассказывала. Это дорогого стоит.
— Моя история немного другая, — вторым начал Нартыгх, и тут же его голос стал глухим и грустным. — Три года назад я ушёл из племени из-за одного гоб… потому что так было надо. Я долго скитался по Асхану, много видел, много понял, не раз попадал в плен. Однажды ввязался битву между своими сородичами и вашими. Мы проиграли, меня снова взяли в плен, но и гномы потеряли немало своих, даром что сами и напали. И после боя они перед немногочисленными пленными нами и провели этот ритуал. Один из надсмотрщиков рассказал, что он значит и для чего используется.
— Подожди, — не дал начать говорить Кернисс Рунный стрелок, пристально глядя на орка. — Ты сказал, тебя брали в плен много раз… Ты так часто сбегал?
— Бывало и так, — кивнул он, — но было и… м-м-м… через шакктсгрыд. Это… как бы это попроще объяснить…
— Переплен, — подсказала Ведьма, — попадание в новый плен на поле боя, сражаясь будучи в старом.
— Да, примерно, так, спасибо, — преклонил он голову перед ней. — Именноф шакктсгрыд чаще всего и преобладал. Мои умения оказывались востребованы, а я очень хотел жить, даром что невыполнимых задач передо мной не ставили, просто стой себе в сторонке и шамань потихоньку. Несколько раз продавали как раба, а те же гномы выпустили просто так, помурыжив в казематах с месяцок. Разное было.
— Понятно, — покивал Хатгар. Видимо, такой ответ его устроил.
— Наша история похожа на ту, что рассказал Нартыгх, — последней взяла слово Кернисс. — Разве что путешествуем мы втроём дольше, да в плену не были. Мне, как урождённой ардетт, аристократке то есть, преподавали знания о гномах с самого детства. О ритуалах тоже, в том числе и Признания Чести, но вживую я увидела его впервые в Шаргене, когда на город напали тролли. Местная гномья община тоже принимала участие в обороне и когда троллей осталось с десяток из более чем четырёх сотен, признали их достойными. Правда, после этого безжалостно убили, но всё же.
— Как гномы могли преклонить колено перед троллями, гратте лош? — недоверчиво спросил Ордрин. — Это совсем не те, кто станет проявлять доблесть, честь и храбрость.
— Ты только что сам преклонил колено в том числе и перед крысами, — напомнил я ему. — А ведь до этого ты считал их едва ли не самыми трусливыми тварями этого мира.
— Да, точно, — смутился он и признал: — Я ведь там не был, всё что угодно могло случиться.
— А что делали вы, когда гномы защищали Шарген? — спросил Хатгар так, будто занёс топор над головой Ведьмы. — Стояли в стороне и наблюдали, кто же победит?
— Мы тоже сражались с троллями, — ответил подошедший Саттир. Эйрис шла сзади и несла меч казарега. — На нашем общем счету двадцать три тролля.
— Да, не ошеломляющая цифра, но мы постарались внести свою лепту так же, как и все жители города, — продолжила Охотница и протянула меч Ордрину по правилам гномов, диагонально по отношению себе, остриём назад. — Вот ваше оружие, диктэ.
— Спасибо, — кивнул он, принимая клинок и повернулся ко мне. — Меня все истории убедили, не вижу причин для подозрений.
Хатгар промолчал, давая понять, что согласен со словами казарега. А я мысленно подметил для себя два факта из рассказа Кернисс. Первый, они в путешествии шесть лет, то есть едва ли не с самого начала игры. И второй, Шарген находится на самом-самом востоке Империи Единогора, там, где кончаются земли, известные игрокам, и начинается никем не изведанный Тёмный Край. От пещер дроу, мягко говоря, не близко. Да и не очень в Империи любят бывших детей Силанны, предавших её, а уж рядом с Краем и вовсе ненавидят всех, кто так или иначе отринул свет. Нахождение там для любых тёмных уже чудо, а уж участие в битве и вовсе нонсенс. Занятно, однако.
Меньше чем через час мы подходили к поселению крыс, которое и вправду больше похоже на город. Улицы, площади, довольно крепкие дома, коммуникации и налаженное снабжение из соседних хуторов, раскинутых вокруг на небольшом отдалении, поля и сады, густой лес под боком, правда, частично вырубленный, залежь руды неподалёку — всё это говорило о том, что крысы здесь довольно давно и без боя покидать это место не собирались. Откуда я всё это знаю, хотя мы только подошли? Технологическое заклинание, позволяющее мне смотреть глазами Леартии и отмечать самые мелкие детали, которые были видны с высоты.
Сам город весь выполнен из дерева, в том числе и стены. Теперь понятно, почему крысы дали бой на отдалении от него: гномам зажечь дерево — раз плюнуть. Вот только мы бы не смогли. Нет у нас магов, которые умеют контролировать огонь. Да у нас вообще никаких магов нет, чего уж там. Здесь крысы перехитрили сами себя, могли бы долго держать город и изматывать нас неожиданными вылазками. Что ж, спасибо им за это.
Город оказался совершенно пустым, что неудивительно. Правда, создавалось впечатление, что жители отошли ненадолго, что они скоро вернутся, и город наполнится своими привычными звуками. Как же обманчиво это впечатление.
Чем ближе мы шли, тем сильнее распространялся странный кисловато-удушливый запах. Не то, чтобы он как-то мешал, но вдыхать воздух, наполненный им, было неприятно, все старались дышать через рот. Получалось не очень и многие морщились ещё и от мерзкого привкуса. И больше всех морщился бывший шаман.
— Не нравится мне это, — сказал он после моего вопроса, что с ним. — До зубовного скрежета напоминает один мерзкий ритуальчик. Надеюсь, я не прав.
Но увы, когда мы подошли к самой большой площади города, орк выматерился трёхэтажной фразой на гномьем.
— Не подтвердилось, арк дог? — спросил Ордрин с нескрываемой надеждой.
— Увы, — опустил голову орк, — здесь творилось шаманство самого гнусного пошиба. Но я не могу осуждать их за это дельце.
— Что значит «не могу осуждать», — тут же взъярился Хатгар. — Сам же сказал, что гнусное шаманство! Любое гнусное шаманство НАДО осуждать! А те, кто этого не делают, тёмные до кончиков пальцев!!!
Это он что, смеет кричать на Нартыгха за понимание? Но разве понимание не сторона света? Тёмным ни понимание, ни сострадание недоступны. Значит этот гном не прав, ой, не пра-а-ав. Надо бы объяснить ему это и…
— Лорд, не надо, — положила мне плечо свою руку Аастия. — Не совершайте ошибку.
— Ч… что? — не понял я. И сразу как будто отпустило, исчезло желание доказывать любыми способами.
— В ваших глазах плескалась чистая ярость, а лицо так исказило, что стало за Хатгара откровенно страшно. Ещё чуть-чуть — и вы совершили бы большую глупость, о которой потом непременно пожалели. Поверьте, он не хотел обидеть Нартыгха, просто не сдержался. У него есть основания ненавидеть шаманство, если захочет, сам расскажет.
Да, дриада права, я почти был готов броситься на гнома. Закончится всё могло откровенно плачевно, если не смертью, то многочисленными травмами.
— Лорд, я… — начал было Хатгар, но я остановил его:
— Не надо. Скажи спасибо Аастии, она сейчас реально спасла тебе жизнь, — и повернулся к орку. — Так что там с гнусным шаманством?
— Видите котлы по периметру площади? — продолжил он, будто ничего и не было.
— Видим, арн гад, — ответил Ордрин. Он не вмешивался в конфликт, но я уверен, сделай я дело, и он непременно бы стал действовать. И не факт, что на моей стороне. — И густой чёрный дым видим, и трупы обугленные, и смрад всё ещё чувствуем. Нельзя ли ближе к делу?
— Да, вы правы, диктэ, — поклонился орк казарегу. — Подробности ритуала вам ни к чему. Здесь замучили огромное количество детей.
— ЧТО???
— Да. Обугленные трупы — это шаманы. Они не смогли удержать ту силу, что получили, и она их сожгла заживо. Ну и ритуальчик получился не до конца.
— А что это был за ритуал? — прошептала в гнетущей тишине Кернисс.
— Ритуальчик усиления, — ответил орк, подойдя к ближайшему котлу. Дым ему, видимо, был нипочём. Тем более, что дальше метра от источника он не распространялся. — Планировалось, что с его помощью наши противники сильнее. Настолько, чтобы сравнять наши совокупные силы и их. Но не вышло, и вместо усиления они получили ослабленьице.
Теперь понятно, почему мы так легко справились сначала с элитниками, а потом и с ордами простых крыс. Они были ослаблены.
— Волки тоже? — спросил Ордрин.
— Да, но опосредованно. Из-за ауры проклятия, накладываемой на союзничков. Но это не всё. Кучки золы — это пепел. Всё, что осталось от детей. Сила сожгла всех, из-за кого она появилась. К счастьицу для нас, это всё, на что её хватило.
— Это многое объясняет, — задумчиво протянул казарег.
— Мне кажется, стоит поискать выживших, — сказал я.
— Думаешь, кто-то их шаракхховых детей ещё жив? — спросил Ордрин.
— Не знаю, но поискать стоит. Лишним не будет.
— Да, лорд, — синхронно отозвались Охотники и разошлись по сторонам.
— Так точно, лорд, — не менее в унисон повторили за ними феи и тоже разлетелись.
Признаться, я не особо верил в успех поисков. Даже за то короткое время, что мы провели на площади, дым от котлов пусть и немного, но рассеялся, да и запах стал слабее. Впрочем, в этом плане мы могли и принюхаться. Но изначальная интенсивность дыма должна была быть чуть ли не на порядок больше. Вряд ли в этих выбросах кто-то мог выжить.
Но когда Мундиария спустя двадцать минут вернулась и доложила о удаче, я, не раздумывая, поставил точку возрождения здесь и бросился за ней. Бежать оказалось недалеко, немногие уцелевшие укрылись в здании, очень похожем на таверну. Забежав внутрь и закрыв на засов дверь, я выдохнул спокойно.
— Фу-у-ух, успел.
На шум, устроенный мной, сбежались… ну как сбежались?.. некоторые просто пришли. Да, восемнадцать крыс. Четыре старика, восемь взрослым, по четыре каждого пола, и шесть подростков, из которых две девочки. Плюс два крысодлака, нацеливших на меня луки с лестницы. Видя, что никто из них не спешит разговаривать, я взял инициативу в свои руки:
— Меня зовут Ярогрейв, я лорд окрестных земель. Я пришёл к вам с миром.
Вперёд вышел один из стариков. В руках от держал белую палку, наверное, символ власти.
— От рук твоих… сь-сь-сь… воинов погибли все наши бойцы… сь-сь-сь, — пропищал он. — О каком мире… сь-сь-сь… ты говоришь?
— Ваши бойцы вполне могли жить. Мы пришли договариваться, а не воевать.
— Так же договариваться… сь-сь-сь… как и с нашими южными собратьями? — гневно прокричал он. — Так же?
— Они напали на нас первыми, нам нужна была лишь шахта. А потом напали снова. Мы должны были просто стоять и ждать, пока нас вырежут? — ответил я ему яростью.
— На… напали сами? — переспросил крыс. — Но нам сказали… сь-сь-сь… что вы уничтожили всех подчистую… сь-сь-сь… в их деревнях.
— Ложь, — припечатал я. — Клянусь Аркатом, они погибли у подножия холма нашего города, а не в своих деревнях.
Меня окутало синее облако, чтобы через секунду исчезнуть в ослепительной вспышке, подтверждая мою правоту.
— То есть, они сами… сь-сь-сь… пришли к вам за смертью? — ошеломлённо прошептал он.
— Да, именно так, — кивнул он.
— И наши воины сегодня… сь-сь-сь… могли остаться жить?
— Да, если бы нас выслушали и согласились перейти под моё управление, никто не стал бы умирать.
— Тварь, — взялся за голову вождь, — какая же тварь… сь-сь-сь… этот волк.
— Значит, волк… — протянул я.
— Да, к нам пришёл волк… сь-сь-сь… и сказал, что вы убиваете всё живое на своём пути… сь-сь-сь… и скоро будете здесь. Мы поверили ему…
— И поплатились. Так или иначе, ничего уже не вернуть. Все волки уничтожены, ваши воины тоже, город теперь наш, а за дверью вас ждут разъярённые гномы, узнавшие, что вы убили огромное количество детей.
Ага, именно поэтому я и побежал сюда аки резвая лань. Лица всех без исключения, когда они узнали, что кто-то выжил, исказила такая ненависть, что надо было спешить. Не мог я позволить нашим опуститься до мести после того, как мы все признали их сородичей достойными. Аркат бы не одобрил.
— Это была наша ошибка, — пискнул крыс. — Сил тех шаманов… сь-сь-сь… что остались, когда основные отборные войска… сь-сь-сь… пошли сражаться с вами. Случилось… сь-сь-сь… непредвиденное.
— Да, мы поняли. И теперь у вас лишь один выход — согласиться на моё предложение.
— Какое предложение? — спросил он после минутного размышления. Остальные крысы не мешали.
— Вы покинете город и мои земли и не вернётесь никогда. И принесёте клятву Аркату, что не станете никаким образом вредить мне и моим подданным.
— Навсегда… сь-сь-сь? — переспросил крыс.
— Навсегда, — подтвердил я.
На этот раз пауза затянулась на более длительный срок. Но спустя десять минут крыс всё же протянул:
— Мы согласны.
Обречённость в его голосе так и сквозила.
— Вот и хорошо, — улыбнулся я. — С вас — клятва Аркату. С каждого.
На лицах крыс проступило явное недовольство принятым вождём решением. Понимаю, клясться в этом мире чужому богу очень опасно, кара за нарушение очень жестокая. Но иначе они отсюда не выйдут. И они это прекрасно поняли. Ведь даже если ты крыса, жить всё равно хочется.

Глава 24

По уже сложившейся традиции, утро начинается не с кофе, а с поиска информации. Сегодня я решил охватить две темы: шаманские ритуалы с применением жертв и народ дроу как таковой. По первой теме знаний оказалось мало, на форуме вообще практически ничего не нашлось, хардкорщики брались за эту тему всего три раза, но не особо удачно, Гайд подарил пятистраничную главу. Больше всех порадовал бета-форум, дав целую беседу игроков с админами. Из этого всего я мало того, что убедился в правдивости слов Нартыгха, так ещё и почерпнул много нового. И не только о шаманстве крыс и всех представителей варварского замка, но и о светлоэльфийских ритуалах. А вот о дроу было не просто много, а неприлично много. И от админов, и выясненного игроками. Но начать я решил, как это было бы логично, не с Общей Истории, что позволило бы мне углубиться в этот вопрос максимально глубоко, а с «Обычаев и традиций народа дроу», написанной игроком и бесплатно лежащей в общем доступе. И это не толстая в общем-то книжечка, всего на двести сорок страниц, меня так увлекла, что оторвался я лишь спустя час, когда пошли описания самых кровавых жертвоприношений. Глянув на встроенные часы, я понял, что до второго будильника, к утренней тренировке в шесть, ещё полчаса. Просто так валяться в кровати не хотелось, вставать пока тоже, поэтому я решил посмотреть, что же там наснимала точка, и можно ли с этим что-либо сделать.
Ровно в шесть утра я опять прыгал через хвост Аса, и опять получалось так себе. Эта тренировка не принесла никаких повышений, зато последние полчаса в кровати были максимально продуктивны. Хотя бы тем, что принял решение делать видео и выкладывать в общий доступ. Такой эпик однозначно должны увидеть все, надо только смонтировать поприличнее. Эх, если бы я еще умел это делать…
Сегодняшние прыжки значительно отличались от вчерашних. Нет, хвост Аса не изменился, так же как и моя ловкость, а вот голосов, вслух комментирующих происходящее, стало на один больше. Хотя правильнее будет сказать, что эти голоса общались между собой, пользуясь такой возможностью. Да, Буран повзрослел. Вчера вечером, уже здесь, на холме. Вчера вообще много всего произошло…
Сразу после принесения клятв всеми выжившими крысами, их вождь признался, что недалеко от города есть алхимическая лаборатория. Им она без надобности, вот и стоит не тронутая. Зато нам очень даже пригодится, ртуть лишней не будет никогда. Единственное что, у нас нет специального алхимика, который должен в ней работать. Но это не беда, разрабы учли этот момент, и у меня уже висит квест на его нахождение, за который дадут тысячу золота и три тысячи опыта, а так же точка на карте. Да и ничего сверхъестественного по заданию делать не надо, просто прийти в эту точку, сказать алхимику, что теперь у него есть работа, и он сам в течении суток окажется в лаборатории. За что же такая несопоставимая задача с минимальной сложностью награды? Чтобы игроки не писали пачками жалобы админам, что они не смогли найти никого, кто может делать ртуть. Крестьян-то на это не поставишь, обычных гоблинов, гремлинов и бесов тоже. Здесь нужен специально обученный человек. Собственно, квест на алхимика существовал и раньше, но был он без маркера на карте и чёткой награды. Ищите, товарищи игроки, да обрящете. Некоторые даже с нуля выращивали его из обычного непися. Но массовый игрок такой подставы не понял, и поиск упростили. Правда, если раньше задание было бессрочным, теперь оно заканчивалось с падением завесы, а дальше — делайте что хотите, у вас на руках было всё, а вы умудрились это так бездарно прое…шляпить. Сами виноваты. Вот и я тянуть не буду.
После того, как крысы полным составом покинули уже не свой город, был устроен военный совет. На нём решали, остаться здесь или вернуться на холм. Хотя, по сути, это решение приняли быстро, единогласно решив, что возвращаться сейчас смысла нет. Но ещё полчаса шло обсуждение направления дальнейшей экспансии. В итоге жарких дебатов было принято решение посмотреть, что находится вокруг города. Начать решили сегодня, после того, как я приведу пополнение из Арбалетчиков.
Да, именно Арбалетчики стали причиной моего возвращения на холм. Сегодня утром их первая партия, нанятая неделю назад, закончит своё предварительное обучение и сможет примкнуть к армии. Помимо того, что присутствие начальства в этот момент положительно скажется на очень многих видимых и невидимых параметрах, от репутации до процента промахов вражеских стрелков по ним (неоднократно проверено игроками), их надо будет ещё и сопроводить. И как раз после тренировки церемония принятия в армию и состоится.
Ещё одной из причин, почему я вчера прилетел, стало сопровождение телеги с трофеями и трёх дроу, что берегли их. Всё равно мне надо было вернуться, да и место под какой-либо другой лут, в связи с решением развивать завоевания, просто не осталось. И моя сумка, и сумочка Кернисс под завязку заполнили части волков, сколопендр и оружие крыс. Да и травам, что собирал орк, место нашлось. Всему остальному — нет, одних только шкур, в том числе испорченных мной в последней фазе боя, набралось почти восемьсот единиц. Куда нам столько, не ясно, но Склад Замка в прямом смысле резиновый, да ещё и сохраняет что угодно неограниченно долго. Туда по приезду мы всё и скинули. Дроу отправились обратно, благо ночь уже наступила, а под сенью луны им мало кто может противостоять.
Предпоследнее, что случилось вчера вечером, это как раз повзрослевший Буран. Он тоже пошёл в качестве сопровождающего трофеев, на этом настоял Ас. Ну, как настоял… Правильнее будет сказать «очень долго просил». И последнему аргументу «я что, слишком часто о чём-то прошу?!» я не смог ничего противопоставить. А когда у меня, почти зашедшего в таверну, за спиной началось светомузыкальное представление, осознание собственной тупости и твердолобости настигло меня с головой. Ровно неделю назад медведица Шерм подарила мне своего сына. И вот теперь он сидел на задних лапах рядом с Асом, и они делились впечатлениями о крысах и волках. Конечно, я извинился перед драконом и впредь дал себе зарок прислушиваться к нему, чтобы он ни говорил. Всё-таки интеллект у него не маленький, и система это учитывает.
Бурану же так много интеллекта не дали, всего пятьдесят четыре пункта из ста возможных. Нет, это не сделало его тупым в прямом смысле слова, на это влияет неделя в детстве, а не циферки после неё. И эту неделю я, видимо, отработал по полной. Иначе бы ему не дали вот это.

        Поздравляем
      

        Вы выполнили скрытое задание «И мне, и мне, прошу»
      

        Ваш питомец Буран получает улучшенный ИИ
      
Ну да, теперь медвежонок… да какой он медвежонок-то теперь?! Медведь! Огромный белый медведь, почти с Аса размером. Так вот, теперь он такой же продвинутый, как дракон, а то, что Интеллект слабоват, это ерунда, ну получит он меньше магических плюшек, ничего страшного, у меня есть один индивидуум с перспективами в них. Правда, для изначально с магией не взаимодействующих питомцев и это значение довольно высоко. Стоит ждать сюрпризов по этой части? Посмотрим, посмотрим. А вот выносливости отсыпали от щедрот, целых тридцать два очка. Ловкости и Силы вышло одинаково, по восемнадцать очков. И в итоге на руках у меня, фигурально выражаясь, вполне себе стандартный танк, типичный гномий вариант. Не мытьём, как говорится, так катаньем. Впрочем, и Выносливость, и Ловкость, и Силу ещё можно будет развить.
Тренировка закончилась по расписанию, в семь утра. Выйдя с чёрного заднего двора таверны, я поспешил к Дому Выстрела, но не удержался, посмотрел на Замок, и мои губы невольно расплылись в улыбке. Да, Замок… последнее событие в произошедшей вчера череде. Как только построился рынок, к моему удивлению пришла системка, что главное здание всего холма достигло третьего уровня, и теперь мне доступно его улучшение. Чем я и воспользовался. Очков, правда, дали не очень много, но основное, намеченное на этот этап, сделал. А именно поднял замок ещё на два этажа, теперь их стало четыре. Сердце замка переместилось на четвёртый, Заклинательный покой — на третий, там же раскинулась и чудесная удобная личная спальня, именно в ней я провёл эту ночь, правда пришлось потратить пару очков на кровать. Второй этаж отвёл под столовую-пировальню, личный кабинет и приёмную для гостей, в дальнейшем она должна превратиться в тронный зал. Ну и провёл отдельный подъём из кухни в столовую, не затрагивающую главную лестницу, чтобы удобно было готовую еду носить. Впрочем, через этап надобность в нём отпадёт, но пока пусть будет. Также на первом этаже увеличилась площадь рабочих кабинетов, но до нормальной всё ещё не дотягивала. Так же на этом уровне предлагалось забрать обслуживающий персонал, положенный владельцу платинового аккаунта, но я отказался. Составитель Гайда недвусмысленно написал, что в далёкой перспективе — от полугода и дальше — это выгоднее. Да, многие так не делали из-за нехватки времени, но у меня такой проблемы не было.
Приём новых бойцов в состав армии прошёл без сучка и задоринки. Да, мне пришлось полностью заменить Ордрина и сказать его речь о долге, доблести и чести. Гномы прониклись, заявили о готовности и желании внести свой вклад в строительство Империи. И да, у Ордрина никто бы и слова не сказал, но я — не он, у меня другие методы.
Предложив Арбалетчикам провести время в таверне, пока я буду занят делами, и дождавшись согласия от всех, поспешил в кузницу.
Во время урока мою голову попеременно занимали две темы: Бюрократия и Университет. Но если первая крутилась в основном вокруг катастрофической нехватки времени на выполнение задания и того, куда деть уже существующих секретаря и специалиста, то первая была более обширной. Я ведь вчера с ужасом осознал, что не знаю, какие специалисты там вообще выпускаются, и кого, а главное в каком количестве, обучать мне. Я ведь не настроил туда доступ вообще никому, здание построилось, гномы туда вошли, а кто и сколько осталось для меня загадкой. Панель Университета у меня в интерфейсе отражалась серой неактивностью, и сбросится она лишь в первый день следующей недели. Вот почему мне сразу не пришло в голову разобраться? Не знаю, видимо эта самая голова была занята совсем другим. Старался, называется, строил в первую неделю, чтобы ещё одну не иметь возможности с ним что-либо делать. Понадеялся на абсолютную память — забыл всё напрочь. Одно слово — кретин.
Но не только самобичевания витали в моей голове. Были и конструктивные мысли. Например, по факту, в Университете преподавать можно не только стандартный набор профессий — инженеров, землекопов, горняков и прочее такое — но и всё, что угодно, если найдётся специалист. Не знаю, что умеет Нартыгх, но что-то подсказывает мне, что Алхимия среди этого есть. Следовательно, он вполне может обучать тому, что гномы не умеют — лечебные и бафающие зелья. И тогда, за пару месяцев, при стандартном выходе обучающихся «левым» профессиям — один-два в неделю у меня будет десяток, а то и дюжина, алхимиков, способных клепать нетипичные зелья в промышленных масштабах, по сотне пузырьков в день. Эх, мечты-мечты, дело-то за малым — добиться у орка с гномами минимум Восхищения, что не так уж и просто. А учитывая, что с университетскими это сделать намного сложнее даже своему, бывшему шаману, мало что светит в этом плане. Ведь сделать он должен это сам, а объяснить неписю, что такое репутация и с чем её едят ни одному игроку ещё не удалось — системные ограничения. Так что вряд ли я вообще когда-нибудь смогу хвастануть орком-профессором…
Или вот. Каждые две недели я смогу добавлять, в случае необходимости и, опять-таки, при наличии специалистов, одну кафедру. В начальном варианте их четыре, и игроки в большинстве случаев эти кафедры добавляют. И я тоже буду так делать. Мне нужны боевые машины, не зря же я брал книгу знаний. Причём и стационарные, и передвижные/переносимые. А это и строительство машин, и их обслуживание, и непосредственная боевая эксплуатация. Да, бойцы для машин тоже обучаются в Университете, стандартную неделю. И только на строительство в максимальной комплектации нужны четыре кафедры — тяжёлые, средние, лёгкие, магические. Для последних нужна Артефакторика, и вряд ли я буду их использовать, но это всё равно шесть недель, плюс всё остальное. Конечно, можно выбрать способ попроще, построить обещанную Гдитсирду Мастерскую, нанять рабочих и просто клепать стандартные поделки средней степени паршивости, а с взятым вчера «Строительством машин» они и вовсе окажутся чуть выше среднего. Неплохой вариант для людей и даже эльфов, но мы ведь гномы, и можем позволить себе машины лучшего качества, конечно, заплатив за это цену в виде долгой раскачки. Да, осталось только объяснить это старосте…
Мыслей было много, и я не спеша их обдумывал, благо урок это позволял. Зорбек дал задание по следам вчерашнего экзамена, и я снова перековывал болванки в слитки. И несмотря на то, что работа была не из простых, я не жаловался. Под стук молота по железу даже думалось как-то легче.
Час, за такими думами, пролетел быстро. Я перековал шесть болванок, Зорбек не забраковал ни одной. Расту, наверное. Впрочем, возьми я кузнечку как книгу знаний, обучение шло бы намного быстрее, и уже сейчас я ковал бы простенькие мечи. Но я не жаловался, так надо было для плана. Кое-что в нём всё равно ещё можно выполнить.
Таверна встретила меня непривычной тишиной. Немногие гражданские вели себя так, будто их пригласили в гости к люскому императору, а они не знают, как себя вести, вот и стараются ничего не нарушить. А всё почему? Шестеро Арбалетчиков оккупировали два стола и ждали дальнейших приказов. Ну что ж, пока подождут.
Трактирщика на привычном месте не оказалось, завтрак мне принёс его сын. Снова та же дятлятина… Да, Агрономию нужно поднимать срочно, иначе народ взвоет. Впрочем, теперь будет ещё и волчатина.
Едва я всё доел, в таверну вошли Гдитсирд и Ирсинд. Неразлучная, спаси Аркат, парочка не стала делать вид, что не замечает воинов, как остальные, они посмотрели в их сторону, переглянулись и синхронно кивнули чему-то своему. И лишь после этого присели ко мне.
— Лорд, вы сегодня не ночевали в таверне, хотя ваши питомцы были здесь, во дворе, — первым начал староста. — Что-то случилось?
— Ничего не случилось, — помотал я головой. — Просто теперь я могу спать в Замке.
— И это правильно, — кивнул инженер. — Не пристало лорду, подобно неприкаянной шкрыле, ютиться по тавернам, когда у него есть свой собственный роскошный замок со всеми удобствами.
— Ну-у-у, — протянул я, — пока не такой роскошный, как хотелось бы, но удобства уже есть, этого не отнять.
— Уже хорошо, — выделил первое слово Гдитсирд. — Многих нет, поэтому Совет будет неполноценным…
— Но я всё же здесь, — подойдя к нам, перебил его Пикриш, — и готов задокументировать всё, что будет сказано.
— Что ж, это главное, — решил я. — Даже в таком составе нам есть что обсудить.
Дружная парочка на это только кивнула.
— Как происходит набор в охотники? — спросил я старосту.
— Хорошо, — ответил он. — Состав ещё формируется, но уже сейчас могу сказать, что их главным решил стать герв Ургвард, староста Россыпи гранита.
— Однако… — протянул я. — Впрочем, его можно понять. Он довольно долго был на руководящей должности, а сейчас не у дел, пусть и добровольно. С управлением должен справиться, а большего и не надо.
— Ну не скажи, лорд, — не согласился Ирсинд. — Одно дело целая деревня, а другое — небольшая команда охотников.
— Не думаю, что основные процессы управления так уж сильно различаются, — возразил я. — Да и никто не требует сразу выходить на перекоп пластами, дадим им время освоиться, набраться опыта, а дальше пусть сами роют.
Сказал — и задумался. Чего это я вдруг землекопскими метафорами заговорил? Перекоп пластами, сами роют… Это ж-ж-ж неспроста. Впрочем, с кем поведёшься, как говорится.
— А ты хочешь их пустить на свободное рытьё? — переспросил староста.
— А почему нет? Будут частной конторой, работающей на себя, платящей налоги и время от времени получающей госзаказы. Что в этом плохого?
— Да нет, ничего плохого, — покачал он головой. — Но надо всё-таки уточнить это дело у специалиста. Да только нет его у нас.
Ага, это мне так на нотариуса намекают. Правда, название его должности не соответствует роду деятельности. Но это только у нас. На почти всех остальных языках он именуется правильно — бизнес-менеджер — и только на русском решили выпендриться. Впрочем, как бы не назывался, лишь бы работу свою выполнял хорошо.
— Будет специалист, будет, — заверил я его. — А пока пусть освоятся под крылом государства.
— Это да, спешить не надо, — согласился Гдитсирд. — И… да… лорд, помнишь, мы вчера говорили о Мастерской?
— Помню, конечно, — едва не состроил я кислую мину. Ну вот, сейчас начнётся. «Надо спешить, машины нужны уже сейчас, давай, торопись, меняй очередь строительства»… Вот как объяснить, что я не хочу сейчас это делать?
— Мы тут посовещались, — перехватил инициативу инженер, — и подумали, что и с ней спешить не надо. У нас ведь Университет есть, а там можно нужных специалистов обучить, и тогда наши машины будут намного лучше… Что с тобой, лорд? У тебя с глазами какая-то странная шкрыла случилась.
Конечно у меня с глазами ненормально, я же от удивления их так вытаращил, что ещё чуть-чуть — и они выпрыгнут из глазниц и поскачут без оглядки в поисках адекватности и нормального хозяина.
— Нет-нет, всё нормально, — взял я себя в руки, — просто сегодня как раз об этом думал. И об Университете, и о специалистах, и о необходимости повременить.
— Да-а-а, — протянул староста, — как говорят люди, у дураков мысли схожи.
— Правда другие люди уверены, что умные думают одинаково, ну да это их проблемы, — поддержал его инженер. — Так значит, повременим?
— Значит, повременим, — кивнул я, и в этот момент пришла системка. И не просто пришла, а с трубами и барабанами, хорошо хоть только я могу слышать звуки интерфейса. — Я уйду в себя на некоторое время? Очень надо.
— Хорошо, лорд, — переглянувшись, ответили они. — Мы подождём.
Системка не просто так пришла громкой. Она содержала ответ на запрос по рыцарскому ордену. И был он сух и конкретен. В целом, мне оставили орден таким, каким я его сделал, с гербом, умениями и Советом. Но два пункта следовало поправить.
В первом надо было убрать одну должность из гражданских, которая сама по себе останется, но гнома на неё я должен буду искать самостоятельно. Объяснили это необходимостью баланса и каким-то странным процентном трудностей, но я чуть не прыгал от радости. Вот оно, решение проблемы старого счетовода. Да, я убрал именно его должность. Просто царский подарок.
Во втором мне превентивно предложили «чем-либо дополнить название, а то сейчас оно слишком короткое, хоть и сложное в произношении, для фракции Подгорного Предела». Без этого орден не принимали. И чем им каргандаргонг не угодил? Ладно, придётся что-то придумать…
Спустя пару минут я всё же нашёл выход из положения. Орден Каргандаргонга имени Полной Кружки и Острозаточенной Секиры пусть и звучит нелепо, зато в нормативы по длине укладывается, да и Ордрин точно оценит.
Насчёт последнего тоже написали. И предупредили, что должность Арбана, Верховного Магистра, он сможет занимать лишь до того, как не появятся двое Немешадов, из которых и выберут нового, постоянного. Почему он не может стать постоянным Арбаном тоже написали. Да по сути всё банально: нельзя столь важные должности — главное начальствование всей армией и верховное магистерство рыцарского ордена — совмещать одним гномом. Управление должно быть раздельным. Ордрин сможет остаться рыцарем и быть Немешадом, но не Магистром. Увы, такова данность.
Едва я поставил галочку напротив того, что понял этот пункт, как меня торжественно поздравили с образованием нового Ордена на просторах Мира Бесконечных Войн. Ну и сообщили, что для строительства Цитадели Ордена соблюдены все условия.
— Лорд, ты улыбаешься, словно мифрилон под жарким солнцем, — вернул меня к реальности Гдитсирд. — Случилось что-то хорошее?
— Ой, случило-о-ось, — протянул я, закрывая интерфейс со столь восхитительными надписями. — Ордену Каргандаргонга имени Полной Кружки и Острозаточенной Секиры дали зелёный свет.
— Хорошее название, — одобрил Ирсинд. — Ордрину однозначно понравится.
— Под него и подбирал, — кивнул я.
— И что же, сегодня начнётся строительство Цитадели Ордена? — спросил он, поправив косичку на бороде, выдавая тем самым заинтересованность.
— Нет, не сегодня, — помотал я головой. — Завтра.
— Почему? — не понял Гдитсирд.
— Сегодня закончится строительство Гильдии Магов первого уровня, следом начнётся возведение Дома Огня, и только потом уже Цитадели, — пояснил я.
— Понятно, ты хочешь успеть и рыцарей, и жрецов по два набора до конца следующей недели, — правильно понял ситуацию инженер. — Но почему именно такой порядок? Не лучше ли сначала рыцарей? Целый лишний день они смогут тренироваться, чтобы стать чуточку сильнее. Это может иметь решающее значение.
— День — слишком мало даже для рыцарей, — не согласился я, — научиться чему-то реально полезному за столь короткий срок просто не получится. Да и полагаться на «чуточки» — удел слабых. К тому же, — слегка повысил я голос, видя, что он хочет мне возразить, — построенные жрецы вслед за Гильдией Магов имеют шанс выйти на ту самую чуточку более обученными, чем те, у которых будет разрыв даже в один день.
Никем не скрываемая инфа, кстати, лежит, в общем форуме, каждый имеет к ней доступ. Но не все ей пользуются. Ну, мне же лучше. К тому же, чуточка на чуточку, как говорят математики, нивелируют друг друга. И чуточку магов я предпочту чуточке рыцарей. Просто потому, что о них я больше знаю.
— Что ж, твои мотивы понятны, — вздохнул Инрсинд. — Не буду настаивать, это сугубо твоё решение.
— Лорд, мы тут подумали… — начал было Гдитсирд, но посмотрел на инженера и замялся, а в его глазах я увидел… страх?
— Думать, это хорошо, — решил подтолкнуть я его. — Но мысли я читать совсем не умею.
— Мы хотим предложить одну идею, — страх у старосты сменился решительностью. — Что если построить не одну казарму для воинов, а несколько.
— Это как? Не совсем понимаю, для чего это нужно.
— Для Топорщиков и Арбалетчиков сделать одну, для Костоломов — вторую, для Наездников — третью, для Жрецов — четвертую, а для Казунтов — пятую. Так они не будут смешиваться и управлять гарнизоном станет значительно легче.
— Хм… — задумался я. — Вообще идея не плохая, но надо обсудить её с Ордрином. Только казарегу решать, каким будет гарнизон, и надо ли так много казарм.
В этот момент в таверну ввалился смутно знакомый гном, тяжело дыша и хватаясь за бока. Он что, бежал откуда-то? И почему вообще без стука? Случилось что-то неординарное?
— Фу-у-ух, — медленно выдохнул он. — Прошу прощения… за это вторжение… но староста… просил…
Он не мог отдышаться и от этого говорил понемногу, с долгими остановками.
— Наши охотники… нашли неподалёку деревню… а там такое… фу-у-ух… меня отправили сюда… сказали… бежать как можно скорее…
И ведь и вправду бежал, надо же. Надо срочно начинать разводить пони, не дело это, заставлять гномов бегать по лесам аки мустанги по прериям.
— Я ненадолго… — продолжал меж тем гном, — только получу ответ… и сразу обратно… фу-у-ух… так вы нам поможете?
— Ты ведь из Кварцевой жилы, верно? — вспомнил я, где видел лицо бегуна.
— Да… оттуда, — ответил он. Дышал он всё легче, говорил всё увереннее.
— Тогда сядь и нормально расскажи, что у вас там случилось, — предложил я ему. — А то из твоего сбивчивого рассказа я ничего не понял.
— Я не могу… — помотал он головой, — мне надо ещё вернуться… передать старосте ваш ответ.
— Так как, о доблесть и честь всего подгорного народа, я смогу дать тебе ответ, если ты ничего толком сказать не можешь? — всплеснул я руками. — Тебе не кажется это странным?
— Ваша правда, лорд, — после минутного размышления ответил гном и сел за стол. — Фу-у-ух… моё имя Рамдирк, староста Крогшим послал меня к вам, чтобы сообщить…
«Пренеприятнейшее известие, — мелькнуло у меня в голове, — к нам едет ревизор».
— …о беде, что наши принесли из первой вылазки. Западнее нашей деревни, через поля и лес, нашли ещё одну деревню. Сколько здесь живём и даже не знали о ней…
— Вообще ничего не знали о ней? — насторожился Гдитсирд. Мне тоже показалось это подозрительным.
— Вообще ничего, — кивнул бегун. — Мы всё больше на юг… да восток, к городу. А на эту деревню только сегодня вышли. Они с нами тоже не контактировали… фу-у-ух… да и живут там люди. По крайней мере, жили.
— Жили? — переспросил Ирсинд. — Это как-то связано с той самой бедой?
— Да, — снова кивнул Рамдирк. — Наши нашли там демонов. А ещё людей, все поголовно с красными глазами. У некоторых даже крылья демонические из спины стали расти, а у других — рога. Видать, сами в демонов превращались, да так и не смогли.
— Не смогли? — спросил я, подавшись вперёд. — Почему?
— Не знаю, — покачал гном головой. — И те, кто там были, тоже не знают. Дальше окраины они не заходили, мало ли что, только стоят все, что демоны, что люди, неподвижно и двигаться не думают. Староста решил, что это подозрительно очень и к вам бежать приказал, спросить, что делать. Так что делать, лорд?
А вот тут я задумался. Как пелось в одной песне, всё это похоже на какую-то разводку и уж очень напоминает новую ловушку от орка, исполнявшего роль их старосты. Но жители деревни, и особенно сын пленника варварской хитрости, обещали следить за тем, чтобы подобных ситуаций больше не было. Да и никто не орал на форуме, что однотипных заданий много, а они не для этого играют. И всё же сбрасывать со счетов этот вариант не стоит.
Но если жители деревни и вправду видели на окраине людского поселения демонов и одемонённых, не является ли то ловушкой тварей Шио? Вглубь ведь никто не заходил, что там — никто не знает…
«Вот и узнай. Всё равно не умрёшь ведь окончательно. Только точку возрождения где-нибудь неподалёку поставь, чтобы не воскрешаться там».
Опять этот голос! Откуда он вообще взялся? И что самое противное, хотя бы понять, кто им говорит — мужчина или женщина — нельзя, он маскируется под мой собственный внутренний, но уверенность, что это кто-то из админов, крепла с каждым разом всё больше. Вот только уличить никого не получится, увы.
— Не надо ничего делать. По крайней мере, тебе, — ответил я ему.
— Н-но… как? — опешил гном. — Мне ведь надо передать старосте ваш ответ…
— Я сам передам старосте свой ответ. Ты с дороги, а значит просто так мы тебя не отпустим, сперва накормим.
Да, гномья традиция — какую бы весть не принёс посланник, его обязательно надо накормить и напоить. И под «напоить» подразумевается конкретный напиток. Мы ведь не люди, чтобы убивать гонцов, принёсших плохую ведь. Убивать надо тех, кто эти плохие вести создаёт, а не тех, кто их приносит. Так ведь никаких гонцов не напасёшься.
— Лорд, ты хочешь слетать в эту деревню? — спросил староста с явным намёком.
— Не обязательно слетать, но да, я хочу сегодня же своими глазами увидеть, что там произошло.
— Но кто же тогда доставит бойцов до армии? — кивнул в сторону Арбалетчиков он.
— А-а-а, вот ты о чём, — дошло до меня. — Не волнуйся друг, есть у меня идея. Дайте мне пару минут.
Впрочем, на пару минут не получилось. Соединение шло очень долго, я уже стал бояться, что у них там завязался недюжинный бой и хотел было отключаться, но тут на том конце прозвучало:
«Да, лорд, я слушаю».
«Аастия, я уже было подумал, что вы там дерётесь с кем-то».
«Нет, ничего такого, просто надо было просканировать местность на предмет следов демонов. А вы по какому поводу?»
«Не могла бы ты прислать кого-нибудь из девочек, чтобы сопроводить Арбалетчиков к вам?» — не стал ходить окольными путями.
«Вы же хотели это сделать сами, лорд. Что-то случилось?»
«Прибежал гонец из Кварцевой жилы, сообщил, что западнее их деревни находится людская, и там творится какая-то чертовщина в прямом смысле слова. Надеюсь, ничего серьёзного, но надо проверить».
«Ясно. Я пришлю Леартию. Это всё?»
«Всё».
«До встречи, лорд».
«До встречи, Аастия».
И я отключился, поражаясь, как сильно ассимилировала дочь природы за полторы недели среди гномов. Ни одного лишнего вопроса, всё чётко и по делу, раз надо — значит надо. Того и гляди, скоро руны учить начнёт.
— Всё в порядке, — сказал я вслух, — прилетит Леартия и проводит их.
— А что они на это скажут? — спросил Ирсинд. — Вряд ли обрадуются феи в наших рядах. Да ещё и не одной.
Ну да, пусть неделя и прошла и знания о феях среди нас у них есть, но недовольство возникнуть всё равно может.
— Вот сейчас и узнаем у них, что они об этом думают, — встал я изо стола и пошёл к Арбалетчикам. Пикриш последовал за мной, дабы всё записать.
Но не успел я что-либо сказать, как один из них, с густой чёрной бородой, стал сыпать вопросами:
— Лорд, это правда? Здесь есть феи? И они ещё и воюют? Но зачем? Неужели гномов не хватает?
Остальные молчали, но при этом согласно кивали. А ведь это они ещё о дроу не знают.
— Да, бойцы, за вами прилетит фея и сопроводит в ряды нашей армии. Во время, хм, сопровождения фею не задирать и не глумиться. Это приказ. Вам ясно?
— Ясно, лорд, — ответил за всех чернобородый, но на лице согласия отнюдь не было. Ну да, всё как песне, ты можешь заставить мой рот молчать, но спрятать свои мысли, увы, невозможно… Вчерашние Топорщики не были столь упрямы.
— Вот и отлично, сидите, ждите, — сказал я и развернулся к инженеру и старосте.
— Совет окончен, я полетел. Увидимся вечером.
И вышел из таверны, услышав дружное «увидимся, лорд». А на выходе меня ждал сюрприз: низенький, даже для подгорного жителя, коренастый и на вид очень старый гном с довольно необычной, черно-белой шахматной, бородой, заплетённой марганом, мелкими косичками то бишь.
— Лорд, мебельщик Страг к вашим услугам, — поклонился он мне.
— А, мастер Страг, — кивнул я. — Гдитсирд много хорошего рассказывал о вас. Значит вы закончили с его домом?
— Да, лорд, закончил, — ответил он. — Если можно — на ты.
— В таком случае, обоюдность за обоюдность. Я с вами на «ты», а вы со мной. Идёт?
— Хорошо, — согласился он. — Я закончил у арда Гдитсирда, могу заняться твоим Замком. Что и куда надо?
— Хм… — задумался я. — Для начала столы, стулья и шкафы в кабинет, он на втором этаже, и всю необходимую мебель, кроме кровати, в спальню.
— Кровать вообще не трогать? — уточнил он.
— Если будут какие-то идеи насчёт неё — сообщи, я решу, стоит или нет.
— Хорошо, — кивнул он. — Материалы? Оплата?
— Материалы на Складе. Доступ к Замку я тебе дал, так что с этим проблем возникнуть не должно, древесины там много. Оплата по факту выполнения работ. И если будут проблемы с инструментами — говори, теперь это принципиальный вопрос для меня.
— Хорошо, лорд, — поклонился он ещё раз. — Не буду терять время.
И пошёл. В сторону Замка, по пути прихватив ещё двух гномов, явно помощников. Одно слово — гном. При разговорах о работе никаких лишних вопросов, долгих расшаркиваний, ненужного этикета и прочей мишуры. Всё чётко и по делу. Надеюсь, вне работы он не такой.
Спустя пятнадцать минут я и оба моих питомцы были уже в Кварцевой жиле, причём подо мной был Буран, а не Ас. Что характерно, помимо моего желания опробовать другого маунта, на этом настаивал и дракон, аргументируя это тем, что раз есть две, как он выразился, «ездовые лошадки», то и пользоваться надо двумя. Поразительное самопожертвование, учитывая, что донатные питомцы должны постоянно тянуть одеяло на себя. Но только если у них не девяносто шесть единиц Интеллекта, ага. Так или иначе, но скорость у Бурана оказалось неплохой для белого медведя-танка в лесу, я ожидал меньшего. Да и ехали мы через тропу, организованную феями в шестой день той недели. Не будь её, перемещение бы сто процентов шло намного медленнее. Каких-то особых неудобств, о которых писали на форуме, не ощутил, задницу не отбил, вестибулярный аппарат от постоянного мотания головы во все возможные стороны выдержал на ура. Одним словом, мне понравилось, пусть это и был мой первый опыт верхом на медведе.
Староста Крогшим не сказал ничего принципиально нового. Охотники нашли на западе деревню, далеко не заходили, видели людей, демонов и одемонённых. Зато сказал много чего другого. О том, что решил на свой страх и риск организовать этих самых охотников, а то жителей в поселении стало меньше, и поля, даже такие скудные, что есть, обрабатывать некому. О том, что есть у него идея посадить здесь фруктовый сад. О том, что руда в кузнице заканчивается. И о том, с севера, по ночам, доносятся пугающий хохот и дикий вой. Все проблемы я пообещал обсудить в более спокойной обстановке. Например, послезавтра, с утра, на Холме. Староста намёк понял и пообещал прийти.
Поговорил я и с теми самыми охотниками в надежде, что из первых уст я смогу узнать больше, нежели из пересказа. Может быть, кто-то заметил что-то, о чём не посчитал нужным сказать раньше. Но, увы, меня ждал облом на этом фронте. Ничего нового они мне не сказали. Пришлось на собственных двоих, вернее бурановских четверых, топать туда, надеясь на удачу и милость Арката.
Дорогу показывал Ас, успевший слетать туда, пока я расспрашивал старосту и очевидцев. Путь оказался недолгий и снова через лес. Здесь Буран показал себя во всей красе, на бегу перепрыгивая редкие поваленные деревья, нисколько не снижая скорости.
Лес закончился внезапно. Вот мы ещё неслись через деревья, и создавалось впечатление, что так будет ещё долго, а вот мы уже на опушке, и от поселения нас отделяет неширокий луг.
В людскую деревню, если она и вправду такая, мы заходили с опаской. Паранойя активизировалась на всю катушку, монотонно бубня «здесь может быть опасно, будь осторожен». А может это и не паранойя вовсе, а тот самый голос, читающий своеобразные молитвы. Кто его разберёт. Но следы демонов мы нашли сразу же. Две девушки набирали воду из колодца. Ну, как набирали… когда-то явно набирали, а сейчас стояли в полусогнутом состоянии перед полупустыми вёдрами, но с поднятыми вверх головами. И у каждой наличествовали красные глаза. И чем дальше мы шли к центру, тем больше их было. Женщины, мужчины, дети, подростки, старики, даже кошки, собаки, куры, свиньи и коровы застыли в нелепых позах с красными глазами. Но у некоторых, в основном молодых девушек и взрослых мужчин, красовались чешуйчатые и кожистые хвосты, витые рога, копыта и атрофированные маленькие чёрные крылышки разной степени проявления. Встречались и сами демоны. Черти, церберы, Разорители и суккубы. Тьфу-тьфу, ничего выше четвёртого тира. То ли не успели пройти, то ли врата изначально не были на них рассчитаны. И все, как один застыли и не двигаются. Мы как будто шли по музею восковых фигур с красными глазами.
Чем ближе к центру, тем больше становилось демонов. Что, в принципе, очень даже понятно: вряд ли кто-то захочет появляться на окраинах, когда можно сделать это в середине. И демоны тоже не захотели. Их врата, напоминающие странного вида пентаграмму, но без звезды, а с кругами и квадратами, сейчас чёрные и потухшие, располагалась аккурат в центре, на деревенской площади, прямо перед церковью. Меня аж посетило дежавю. И судя по тому, с какой гаммой эмоций на лицах — от гнева до ужаса — нехилая часть созданий Ургаша стремились попасть в храм. Очевидно, разгадка происходящего спряталась именно там.
Войти через главный вход не получилось, в дверях застряли два Разорителя. Внутрь я попал через распахнутое настежь окно. Питомцы не пролезли и остались снаружи, так сказать, сторожить.
Внутри было… темно. Немного света просачивалось через выбитые двери и нижние окна, но этого на всё пространство не хватало. Именно это мешало оценить интерьер и архитектурные решения. Но свет всё же имелся, инфернально-красный, он буквально сочился из фигуры в сутане на полу рядом с алтарём. В остальном она ничем не отличалась от тех, что были на улице. А вот поза была интересная. Создавалось впечатление, будто этот человек, за миг до случившегося непонятно чего, упал на колени, опустил голову, но поднял руки ладонями вверх, так, будто держал на них что-то объёмное. А вот глаза закрыл и понять, демон он или нет, не представлялось возможным. Однако, ситуёвина.
— Гном, — неожиданно проговорил он, заставив меня подпрыгнуть. — Я так и знал, что это будет гном.
— Ну ты это… не пугай так, — тяжело дыша и всё ещё пребывая в шоке от увиденного, произнёс я. — Я чуть не обделался.
— Ну простите, милостивейший лорд, — язвительно отреагировал он. — Как-либо по-другому заявить о себе я не могу, из подвижного у меня только рот и остался.
— А вот тут ты прав, я — лорд, — кивнул я. — Лорд Ярогрейв, правитель окрестных земель.
— И наконец-то ваша милость соизволила добраться и до нас, — пробормотал он так, чтобы я гарантированно услышал, но тут же одёрнул себя: — Не мне сейчас иронизировать, в моём положении лучше разговаривать со всеми с позиции просьбы.
— И вот моя просьба: расскажи о том, как оказался в таком положении?
— Э, нет, просьбы должен раздавать я, — поучительно ответил он. — Но так и быть расскажу, хотя тут всё максимально понятно: демоны. Их врата открылись прямо перед церковью, и скверна оттуда распространилась быстро, очень быстро, никто ничего и заметить не успел. Если бы эти дурни не полезли сюда, сейчас бы захватывали деревню за деревней, а так… Я успел попросить милости у Спасителя нашего, и он дал её, время для всех, кто находился в тот момент в деревне и оказался захвачен демонами, остановилось полностью. Как и для самих демонов.
— Да, заметно, — кивнул я.
— Некоторые, правда, успели сбежать, но были убиты шесть дней назад.
Уж не те ли это крестьяне, животные и демоны, с которыми мы сражались на пути в Кварцевую жилу? Но спрашивать это вслух я не стал, я спросил другое:
— Я с тобой-то чего? Кто-то отзеркалил «просьбу» и на тебя?
— Нет, в меня вселился подселенец в момент просьбы, и я тоже должен был остаться полностью обездвиженным.
— Но?..
— Но он тоже хотел жить, а для этого ему нужна была подвижная часть моего тела. Он выбрал рот, чему я очень благодарен. Магия Святого Эльрата не дала ему сделать большего, мозг и органы чувств от его вмешательства не пострадали, — в этот момент настоятель церкви — а это был именно он, иначе Эльрат бы не откликнулся на такую просьбу — открыл глаза и они оказались нормального, зеленого цвета, разве что светились ярко. — Теперь он живёт во мне в районе груди и его всё устраивает.
— И как тебя избавить от него?
— Убей меня, — ответил он и в его голосе просквозила ТАКАЯ усталость, что меня невольно прибило к полу, на который я сел.
— Эм… прости, но я… — пытался я подобрать убедительную причину для отказа. — Аркат не одобрит. Да и Эльрат вряд и обрадуется.
— Я не предлагаю тебе убивать безоружного в спину, — проскользнуло в его голосе раздражение. — Я предлагаю тебе убить себя.
— Прости, но… в чём разница?
— Убив меня ты закроешь врата Шио, что на площади, навсегда, — пояснил он, — а все демоны, что успели попасть к нам, рассыпятся в пыль.
— Но ведь и жители деревни неминуемо погибнут!
— Да, погибнут, — скорбно произнёс он, — но это та жертва, которую придётся заплатить, иначе рано или поздно твари Шио найдут способ вновь активировать проход.
— И твоя смерть тебя тоже не пугает?
— Не пугает, — не раздумывая ответил он. — Я больше месяца стою вот так, на коленях, и смогу простоять ещё сотни миллионов лет. Думаешь, такое существование может нравиться? Лучше смерть.
— А как ты до сих пор не умер-то? — не понял я. — Без еды, без воды.
— Подселенец хорошо контролирует тело. Наверное, у него есть связь с Шио, поэтому он и сам ещё жив, и врата контролирует, и меня.
— И при этом всё слышит, что мы говорим?
— Нет, не слышит. Органы чувств остались под моим контролем, помнишь?
— Помню, — кивнул я. — И он не станет реагировать на попытки убить тебя?
— Станет, ещё как станет, — сказал он, и его губы расплылись в улыбке. — Значит, ты готов меня убить, раз интересуешься подробностями?
— Готов, — вздохнув, как перед прыжком в воду, ответил я. — Я готов принести эту жертву, раз другого выхода нет. Демоны на моих землях мне не нужны.
И всё, сказал — обратной дороги нет. Аркат не поймёт гнома-балабола.
— Хорошо, — снова улыбнулся он. — Убить надо с одного удара, поэтому я предлагаю снести голову.
— Думаешь, подселенцу твоя срубленная голова как-то помешает, — с сомнением протянул я.
— Ещё как помешает. Рот-то в голове, а он сам в теле. Крюк, держащий его в нашем мире, отделится от него, и он умрёт. Так что просто срубай голову.
— С этим могут быть проблемы.
— Почему?
— У меня с собой нет ничего режущего или рубящего.
— Гном без топора? — удивился он. — Ты маг?
— Нет, не маг — покачал я головой. — Я берсеркер, и моё оружие — ветка.
— Ну ладно, это твои проблемы, — усмехнулся он. — Рядом с выходом лежит Владыка Демонов, возьми его меч.
— Ладно, я попробую, — обречённо сказал я и поднялся с пола.
Прямо у выхода, в световой зоне, никакого меча не оказалось, хотя огромный демон нашёлся легко. Пришлось немного поискать, но спустя десять минут я всё же нашёл. Но едва только взял за рукоять, как в голове прогремело:
«ВЫБРОСЬ НЕМЕДЛЕННО!!!»
От неожиданности и жгучей боли в руке я и впрямь разжал пальцы, и клинок со звоном упал. Вот она, слабая часть плана: берсеркер не может взять в руки никакое оружие, кроме своего.
Полчаса я собирался с духом, чтобы этот крик не мог мне помешать. За это время я предпринял ещё две неудачные попытки, во вторую даже умудрился порезаться о чёрное лезвие меча. Но в третий раз получилось. Постаравшись сосредоточиться лишь на цели, я схватил клинок, в два прыжка переместился к священнику и с криком «прости, друг» отрубил ему голову. В следующий момент по мне ударила ментальная волна чего-то мерзкого, душного и липкого, что аж опрокинуло на спину и выбило из сознания в какую-то странную черноту. Там чей-то голос сообщил мне:
— В подвале дома старосты один из ваших. Он ещё жив, но это ненадолго. И… спасибо, — после чего отключился окончательно.
В себя я приходил мучительными рывками, но когда пришёл, оказалось, что я лежу на улице, прямо передо мной разрушенная церковь, а Ас с Бураном смотрят на меня так, будто я в ближайшую минуту собираюсь умирать.
— Лорд, вы живы, — первым опомнился медведь. — Мы так испугались. Яркая вспышка, рисунок исчез, все демоны и люди тоже, храм рушится. Еле успели вас вытащить.
— Буран, не надо выкать, — попросил я, садясь. На удивление, ничего не болело. — Лучше на «ты».
— Секундочку, — влез Ас. — А почему я тогда разговариваю на «вы»?
— А я не знаю, почему ты разговариваешь со мной на «вы», — вернул я подачу. — Мне казалось, это твой личный челлендж…
— Что? — в унисон спросили они.
— Вызов, — пояснил я. — Твой личный вызов. Если нет — лучше на «ты».
— Хорошо, лорд, — опять же одновременно ответили они.
— Так, в доме старосты должен быть гном…
— Он у тебя за спиной, лорд, — перебил меня Буран, плохо пряча улыбку на морде.
Я обернулся. Там и впрямь лежал гном и выглядел он, мягко говоря, неважно.
— Но… как?
— Я решил посмотреть своим зрением, что здесь вообще есть, — пояснил Ас, — и наткнулся на него. Вместе с Буром сломали дверь и освободили его.
— Ясно, — почесал я подбородок. — Надо отнести его на Холм. И сделает это Ас.
— Почему Ас? — спросил медведь, и в его голосе совсем не чувствовалось обиды, только вопрос.
— В воздухе ям дорога ровнее, меньше риск потерять поклажу, пусть даже и привязанную, — ответил я. — Мы с тобой поедем в лагерь армии, а Ас нас догонит.
— Хорошо, лорд, — снова хором ответили они.
— Тогда не будем терять времени. Верёвка здесь где-нибудь есть?

Глава 25

По прибытии в полевой лагерь оказалось, что Леартия тяжело ранена, а один из свежепризванных Арбалетчиков погиб: на них напали лисы с красными глазами.
— Лорд, их было очень много, — оправдывался Ирсинд, уже после моего отбытия в Кварцевую жилу решивший пойти с ними, — все показали себя очень хорошо, фея вообще грудью бросалась на каждую рыжую шкрылу, но… Это, наверное, моя вина…
— Не надо, — прервал я его. — Если уж на то пошло, то виноват я. Будь я с вами на поле боя, не было бы этой нелепой потери.
— Ты не можешь этого знать, — бесцветным голосом возразил он. — Быть может, и вправду никто бы не умер, а может твоё присутствие дало бы им больше мотивации и сделало сильнее.
— Этого не может знать никто, — положил я руку ему на плечо, — особенно при том численном превосходстве, о которым ты рассказываешь. Восемь вас на сорок семь лис… Поэтому прошу, не вини себя. Я уверен, эта смерть не была напрасной…
— Да, не была, — приобрёл его голос краску злости. — Он встал передо мной на пути лисы, целившейся в МОЁ горло. Он спас мне жизнь, понимаешь?
— Понимаю, — кивнул я, — и его прах займёт своё место в Саршакте. Такое забывать нельзя.
— Остальные Арбалетчики рассказали, что погибший даже с хлещущей из шеи кровью убил трёх лис, решивших повторить прыжок первой, — сказал подошедший Ордрин. — Его глаза светились таким бешенством, что сделал он это не болтами с расстояния, а голыми руками в прямом контакте.
— Ты хочешь сказать, что у нас мог быть пробуждённый берсерк? — широко распахнул глаза от удивления инженер. Я был с ним солидарен.
У гномов есть возможность из воинов первых двух тиров, получить Костолома, полноценного бойца третьего тира. Шанс его получения не очень велик, но есть. Правда контролировать такого юнита намного сложнее, нежели с прироста.
— Не знаю, — покачал головой казарег. — Теперь уже никто не узнает.
— Леартия заметила то же самое, — вступила в разговор Аастия, подойдя с левого края лагеря, от стихийно организованного лазарета. — Светящиеся глаза она видела очень отчётливо.
— А я… я ничего не видел, — покаялся Ирсинд. — В тот момент, когда лиса впивалась ему под подбородок, я уже стоял к нему спиной.
Помолчали.
— Как Леартия? — задал я самый важный сейчас вопрос. — Жить будет?
— Не только жить, лорд, но и летать, — ответила дриада. — Рваные раны залечить просто, но пара неприятных дебафов всё равно осталась. Лисы оказались непростыми, её боевые возможности сегодня будут не столь впечатляющи, как обычно.
— Главное, что жива, — отозвался я. — Ладно, пойдёмте к остальным, будем решать, что делать дальше.
Идти было совсем не далеко, всего-то обогнуть кусты по длинной стороне, и мы на месте. Этот лагерь не чета тому, что был в третий день моей новой жизни. Тот-то разбили метров на триста в диаметре, этот хорошо если восемьдесят будет. Но никто не жаловался, наоборот, все получали удовольствия от перемешивания гномов, фей, дроу, людей и орка в самых разных сочетаниях. Вот Эйрин рассказывает какую-то явно увлекательную историю из своих путешествий заслушавшимся Воинам Строя, а вот Архип и Ихрип о чём-то спорят, но не как моряки в кабаке, до битья в хлам пропитых рож, а тихо-мирно, с аргументами и доказательствами. Двое других людей, Топорщики из бывшей Россыпи гранита и Мастера Стрельбы, а так же их свежепризванные собратья, разделились на две стороны, каждая из которых поддерживала своего спорщика. Что удивительно, Крад и Гаврид, товарищи Архипа, выступали за его оппонента. Вот Драйд и феи снова медитируют, вот Кернисс и Нартыгх что-то обсуждают о травах, вот Саттир помогает подтачивать Мастерам Стрельбы на походной точильне болты, подспудно проводя обмен опытом. Буран и Ас, уже прилетевший и доложивший, что о гноме из подвала пообещали позаботиться, смотрели на это дело, причём дракон с гораздо большей жадностью. А вот Леартия в импровизированном лазарете играла с белочкой и задорно хохотала, а Арбалетчики смотрели на это дело и умилялись. Они уже успели попасть под влияние Кровного братства и недовольства феями, а также тёмными эльфами, больше не высказывали. Чудны дела твои, Камнерожденный.
Мы подсели к Ведьме и орку. Те, как ни в чём не бывало, продолжали обсуждение особенностей произрастания какого-то нарватника болотного. И закончили только спустя десять минут, обогатив меня и инженера с казарегом не очень нужными знаниями. Аастия, я уверен, с травами и без того на ты.
— Лорд, — взял первым слово Ордрин, — мне кажется, надо отвезти мёртвого Арбалетчика на холм сейчас. Нечего ему с нами трястись.
— Думаю, это может сделать Ас, — отозвался я. — У него и опыт в этом деле есть. Только верёвка нужна.
— Верёвка есть, — сказал Нартыгх.
— Значит, решено, — кивнул я. — Что-нибудь ещё?
— Лорд, что вы решили насчёт города крыс? — спросила Кернисс.
— Ничего, — ответил я, — такие проблемы впопыпах не обсуждаются. Вот сядем всем Советом и спокойно решим.
— Я бы не стала медлить с этим вопросом, — отозвалась она.
— Ну, а я не стал спешить. Город вот он, никуда не денется, крысы уже не вернутся.
— Эти крысы, — вставил Ордрин, выделив первое слово.
— А о других их вождь не слышал, — кивнул я. — Но твоя правда здесь есть, Кернисс, откладывать уж слишком надолго не станем. Сегодня вечером всё и обсудим.
— Значит, мы вернёмся на Холм? — спросила Аастия. Недоумение в её голосе так и сквозило.
— Да, вернёмся, — ответил я. — А завтра с новыми силами продолжим продвижение на восток.
И это отнюдь не моя прихоть, таскать армию туда-сюда. В игре существует такая вещь, как показатель эффективности похода, он отвечает за количество ночёвок вне замка или гарнизонов, после которых боевая мощь пропорционально уменьшается. У большинства рас эта цифра четыре-пять, у нежити и вовсе шесть, а вот у гномов, как одной из самых медленных рас, только три, что означает три ночи и четыре дня в полную силу. Это вносит разнообразие в захватнические тактики. Так, например, гномы больше действуют от обороны.
Но такие показатели действуют лишь на стандартных землях. Сейчас, в лесу, для нас они и вовсе скатываются до гордой единички, и эта единственная ночь прошла. Вечером надо вернуться и, так сказать, зарядиться.
— Тогда и договор подпишем, обещанный вчера, — чему-то кивнула дриада.
— Подпишем, — согласился я.
— Хорошо, — отозвался казарег, — значит сегодня дальше не пойдём, займёмся окрестностями.
— Есть чем заняться? — поинтересовался Ирсинд.
— Мы нашли как минимум семь точек с существами разной степени агрессивности вокруг города, — ответил Ордрин. — И понять, насколько мы сможем с ними ужиться, необходимо.
— Значит так и будет, — решил я. — Ещё вопросы?
— Лорд, что ты хочешь сделать с камнями? — спросил казарег.
— С какими камнями? — не понял я. На лице инженера тоже отразилось недоумение.
— Теми, где мы вчера держали оборону, — пояснила Ведьма. Очевидно, они это уже обсуждали.
— Разобрать их на ресурсы? Вы это имеете ввиду? — дошло до меня. А что, камня с тех камней — тавтология наше всё — должно выйти немало, мер сорок на вскидку.
— Вот как раз это мы и не имеем ввиду, — покачала головой дриада.
— Нам показалось, — вновь взял слово Ордрин, — что там можно построить Гарнизон, а то и целый Форт для защиты юго-восточных подступов к холму.
— Так-так, — оживился Ирсинд, характерно потирая руки, — и что же это за камни такие, в которых можно построить целый Форт?
И межрасовый квартет пустился в живописнейшие описания местности, где вчера мы отбивались от волков и крыс. Я же в это время пытался для себя решить, что же лучше, Гарнизон или Форт. Хотя думать здесь в принципе не о чем, Форт однозначно лучше, в нём и войск больше помещается, и стена вокруг есть, и целых пять интерфейсных построек разместить можно. То есть Форт это мини-город с подобием Источника, ограниченный в своём размере этой самой стеной, а Гарнизон… просто казармы для армии.
Но есть в Фортах и один практически незаметный, но очень существенный минус: всего на карту их может быть не более трёх. И самостоятельно построенные считаются вместе с теми, что даёт игра. То есть если на карте уже есть три Форта, то новый возвести не удастся. Более того, не все игроки, даже убермегапрошаренные, знают о том, что Форт можно сделать силами подконтрольных юнитов. Даже в «Гайде» об этом ни слова, только на форуме бета-тестеров я нашёл информацию, в особом разделе. Но такая фича есть, и я собирался ей воспользоваться. А вот откуда о ней знают сами юниты, большой вопрос.
Гарнизоны же проблемой количества не обременены, хоть миллион штук на квадратный метр строить можно. Да, Форт предпочтительнее, но пока я не знаю, есть ли хоть один на территории, никаких решений предпринимать не буду. Ещё не вся карта открыта, а система любит преподносить сюрпризы. Одному игроку все три Форта она запихала на один не очень большой остров посреди озера. Так что повременю.
— …в любом случае, что-либо решать рано, — будто прочитав мои мысли, рассуждал Ирсинд. — Посмотрим, сколько их у нас есть. Правильно, лорд?
— Правильно, правильно, — отозвался я.
— Ну и посмотреть своими глазами на это место мне тоже бы хотелось, — продолжил он. — И понять, что ещё там можно сделать, если с Фортом не выйдет.
— Что-нибудь ещё? — снова спросил я.
— Да вроде всё, — отозвался казарег.
— Завтра вечером начнётся строительство Цитадели Ордена, — вбросил я.
— Так значит, у нас всё-таки будет Орден? — удивлённо распахнув глаза, спросил Ордрин.
— Да, будет, — кивнул я.
— Я до последнего не верил… — пробормотал он.
— И, конечно же, любому Ордену полагается название, — расплылся в широченной улыбке Ирсинд. И кто после этого поверит, что гномы — угрюмые и до тошноты серьёзные?
— И у нашего оно тоже есть, — кивнул я, прекрасно понимая, зачем инженер сделал это. — Орден Каргандаргонга имени Полной Кружки и Острозаточенной Секиры. Как вам?
— Карганаргонг понятен, — после минутной паузы решила высказаться Кернисс. — Достаточно символично назвать Орден, посвящённый Свету, в честь существа, не переносящего тьму ни в каком виде. Но для чего нужны упоминание кружки и секиры? Да ещё и это «имени»?
Аастия тоже недоумевала, но делала это молча. Как и Нартыгх, в глазах которого плескался немой вопрос. Вместо ответа я мотнул головой в сторону Ордрина. Тот сидел, подобно младшему наследнику, на которого отец правитель в последний момент переписал государство. Его поза выражала несколько эмоциональных состояний сразу, здесь были и недоумение, и радость, и неверие, и даже какая-то обречённость. Разумеется, они есть лишь для того, кто сумеет их разглядеть. Я сумел. Более того, я наконец-то понял, как до этого всегда со стопроцентной точностью определял эмоции, хотя в реале никогда эмпатом не был. Платиновый аккаунт. Вернее одна из его функций. Но в этом надо будет разобраться тщательнее.
— Лорд, я… — начал было казарег, но надолго его не хватило. Эмоции всё-таки захлёстывали.
— Что происходит? — почему-то перешла на шёпот дриада. — Почему диктэ так странно себя ведёт?
— Лорд, почему?.. — снова попытался начать Ордрин, сбился, но тут же попробовал ещё раз. — Чем я заслужил? Это же… это же…
— Окипкос! — воскликнула Кернисс, невольно перебив гнома. Глаза её распахнулись, как будто только что она познала величайшую тайну вселенной. Но продолжила гораздо спокойнее: — Как же я сразу не догадалась. Это же лежит буквально на поверхности!
— Что лежит на поверхности? — переспросил орк.
— Если сложить первые буквы всех слов, составляющие название Ордена, можно получить слово «окипкиос». Что на общем закрепилось как «стальной клык».
— Так это как… — прошептал орк, бросив быстрый взгляд на Ордрина и, видимо, заразившись от него концовочной болезнью. Именно так моя школьная учительница литературы называла недоговаривание предложений до конца.
— Да, именно это, — сказал за меня Ирсинд. Я же в этот момент думал, правильно ли поступил, дав Ордену такое название.
Да, Окипкиос, он же Стальной Клык, неслучайное название. Именно таким штандом владеет Ордрин. Штанд — это своего рода прозвище, замена хартверам и рошверам для тех, кто по каким-то причинам ими не обладает. Например, башан-дэнам, одним из которых является мой казарег. Вот только заслужить такой штанд не просто. Окипкиос — имя легендарного меча не менее легендарного гномьего мечника Красгада Повелителя Бури. И этот самый меч сейчас хранится в столице Эйдетрии, городе Гринкансхатт, и любой игрок, вышедший из-за завесы, чисто теоретически может его увидеть. Среди людей, естественных носителей общего языка, он известен именно как Стальной Клык.
Но Окипкосом абы кого не назовут. Гном должен обладать особыми качествами, чтобы заработать такой штанд. Очевидно, Ордрин этими качествами наделён в полной мере.
Другое дело, что называть что-либо штандами своих юнитов, пусть даже и аббревиатурно, среди игроков не очень принято. Но мне надо. Я всё ещё не уверен, что никакого предательства не будет и принятых мер для его предотвращения достаточно. И эта — одна из таких мер. Да, придуманная буквально за пару секунд, но позволяющая ещё сильнее привязать одного крайне полезного гнома к будущей Империи.
— Лорд, я не заслужил подобной чести, — придя в себя, чётко проговорил казарег, — но я сделаю всё, чтобы оправдать ваше…
— Твоё, — поправил я его.
— Не могу я после этого больше на «ты» к вам…
— Тебе.
Ордрин поперхнулся. И я его прекрасно понимал. Гномы, для которых прописали максимально жёсткую внутреннюю иерархию и достаточно крепкие понятия чести и субординации, и то, что сделал я… не то, чтобы нонсенс, но очень и очень значимое событие. Сделай такое обычный гном, ежедневно, с каждым глотком затхлого подземного воздуха впитывающий знания Скрижилей Первых и постоянно варящийся в этом котле, его бы непременно носили на руках. И он вполне мог считать это нормальным. Но я — не они. И пусть админ Герман хоть тысячу раз разутверждается, что я гном до мозга костей, равные должны общаться друг с другом на равных. И моя позиция в том, что мы равны, пусть я лорд здесь. И сейчас очень важно, как отреагирует Ордрин. Ведь его решение затронет и армию, которая в полном составе затихла и ждёт развязки. Единственный гном, за которого я был спокоен в этом плане, — Ирсинд. Он и сам сейчас смотрел на казарега, ожидая его решения, но не как остальные, а с эдаким хитрым прищуром, давая понять, что не перестанет общаться со мной так же, как раньше.
— Хорошо, — наконец выдохнул Ордрин. — «Ты» так «ты», пусть будет так. Но не думай, лорд, что я забуду чести, оказанной мне.
— Я надеюсь на это, — не без намёка ответил я. — Ар гант каду.
— Ар шы такгад, — в едином порыве отозвались гномы. Все, включая двух на этой небольшой полянке.
— Я правильно поняла, что вот прямо сейчас образовался девиз будущей империи и отзыв на него? — прищурив глаза, спросила Кернисс.
— Да! — хором ответили Ордрин и Ирсинд. Мне оставалось только кивнуть и постараться сохранить бесстрастное выражение лица. Но в условиях еле сдерживаемого внутреннего ликования сделать это оказалось не так то просто. Но я смог. Плох тот гном, что не умеет контролировать свои эмоции.
Девиз и отзыв — один из трёх обязательных элементов любого игрового гномьего государства и его представительств в различных регионах мира. Без них невозможно добиться признания среди НПС, а значит и доступ к редчайшим расовым заданиям, награда за выполнение которых позволит получить определённое преимущество, будет закрыт. А игроки они по своей сути алчны, стремятся получить преимущество из любых источников. В моих планах, пусть и очень долгосрочных, получение доступа к таким заданиям есть. А значит, и девиз с отзывом тоже нужны. Но так быстро…
Одно утешает, скорость их получения напрямую зависит от показателя репутации, значит помощь сверху здесь абсолютно ни при чём. Ну и я молодец, конечно. Знал, что любая фраза на казтарнакхе может привести к таким последствиям? Знал. И всё равно не удержался от демонстрации познаний в гномьем языке. Какой гракс меня дёрнул…
«Стоп, стоп, стоп! Ты что, ругать сейчас себя собираешься? В ситуации, когда себя нужно по головке гладить и награждать за проявленную смекалку? Ну ты и вправду молодец, конечно…»
Голос… Снова этот хриплый голос, возвращающий меня в действительность… А ведь он прав. Девиз мне нужен? Нужен. Я его получил? Получил. И тут же, в лучших последовательности, чуть не отругал себя за это. Да уж, воистину молодец. Быть может, так влияет полученный подкласс?
— Лорд, но ведь любому Ордену требуется Верховный Магистр, верно? — вывела меня из задумчивости Аастия.
— Так и есть, — подтвердил я.
— И-и-и… — протянула она, бросив мимолётный взгляд на казарега.
— Да, — кивнул я.
— Лорд… — поняв, что говорят о нём, встрепенулся Ордрин, но продолжить я не дал:
— Давайте все разговоры про Орден и всё остальное, если оно есть, перенесём в более спокойную обстановку. Сейчас же нас ждут семь точек с существами разной степени агрессивности.
— Да, точно — мгновенно собрался казарег. — Ждут и надеются, что мы обратим на них свой взор.
— Ну что ж, не будем их разочаровывать, — хищно улыбнулся я. Аастия аж поёжилась от такого. Остальные оказались более стойкими. — Будем причинять добро и наносить радость. Ведите!
Конечно, можно было вызвать карту, попросить отметить на ней все точки и самому решать, куда идти, откуда начать и где закончить этот поход. По крайней мере, именно так я и собирался делать в подобных ситуациях, на это я настраивался в те четыре дня, что мне отвели на подготовку. Неожиданное получение подкласса смешало все карты, теперь мои магические параметры не позволяют мне долго колдовать, особенно это касается заклинаний с тикающей маной да ещё и вдали от Замка с его Источником. Сейчас вызвать карту я бы смог… м-м-м… секунд на пятнадцать, не больше. Успеют мои генералы, даже все вместе и сообща, за этот короткий промежуток времени сориентироваться, опознать все места и обозначить их? Я не уверен. А позориться с внезапной дематериализацией на глазах гномов я не стану. Человеку может такое и простительно, мне — никогда. Вот и приходится всё взваливать на них и гадать, случится что-нибудь непредвиденное или обойдётся.
Вообще, систему в этом плане выстроили очень экстравагантно. С одной стороны, она поощряла децентрализацию ключевых полномочий от игрока к НПС-Героям и обычным юнитам, с другой, для многих функций нужны специальные службы и специальные юниты. В крайнем случае подойдут и обученные этим функциям обычные неписи, но на это тоже надо время потратить. Да, без необходимых знаний можно, допустим, гончара поставить прорабом, а молотобойца — конюхом, но какова будет эффективность их работы? То-то и оно.
В моём случае, конечно, всё не так утрировано, но проблема есть. И проблема эта лежит глубоко в программном коде игры. Систему научили, что если герой ведёт войска просто в каком-нибудь направлении, не зная местности и опасностей, подстерегающих его, пусть идёт. А вот если герой ведёт войска в конкретной место, то оно должно быть ему отмечено на карте теми, кто его нашёл или просто знает о нём. Идеальным считается вариант с нарисованными внуртиигровыми картами, а для них нужна Картографическая служба и картографы, выпускаемые ей. Если же нет картографов и отсутствуют юниты с необходимым навыком, подойдёт карта игрока специально для этого материализованная. Нет возможности призвать карту? Жди беды, игрок, жди беды.
И ведь если так подумать, то лисы, убившие сегодня Арбалетчика, вполне могут быть этой бедой. Мы ведь их и вчера встретили, и в четвертый день, после захвата самоцветной шахты. И ни тогда, ни сейчас по карте мы не идём. Совпадение? Не думаю. Эти лисы вполне могут нам ещё не слабо навредить. Надо быть готовыми ко всему…
Первая точка располагалась недалеко от восточного хутора крысиного города. Обитали в ней гоблины, и они были не очень рады нас встретить. Настолько не рады, что напали со спины, когда мы зашли к ним на огонёк. Благо, мы были готовы к чему-то подобному и развернулись ровно в тот момент, когда они напали. В итоге сотня голодранцев (в прямом смысле, одежды на них почти не было, оружие максимально примитивно, а дома — шалаши из веток) закончилась за десять минут. Какого-то серьёзного лута обнаружить не удалось.
Второе же поселение встретило нас максимально недружелюбно, с оружием в руках. Орки, живущие в нём, не стали даже слушать о наших мирных намерениях. Семеро варваров вышли вперёд и достали метательные топоры. На четверых мы успели среагировать: одного «успокоила» Кернис, ещё двух достали болты Охотников, последнего, стоящего крайним, вывел из строя Буран. Но трое всё-таки успели метнуть. Один топор смачным шлепком вошёл в голову вчерашнему новобранцу-Топорщику, второй оглушил другого, и то лишь потому, что он дёрнулся, и лезвие прошло по шлему по касательной, и стукнул сзади стоящего Арбалетчика. Благо инерция уже ушла, и он остался жив, но продолжить бой не смог. Третий топор приняли на щит. Но и сами метатели долго не прожили, получив по несколько гномьих болтов на каждого.
Потеря сразу троих бойцов, пусть двоих и временно, взбодрила нас и показала, что не на лёгкую прогулку вышли. Набегающих орков встретили так, как не каждого фашиста казнили. Показательным вышел момент, когда Драйд одним ударом практически отделил голову одного из двух бегущих первыми здоровяков с двуручными секирами, тот даже взмахнуть своим оружием не успел. Хотя в обычных условиях боя один на один у Костолома не было бы ни шанса. Второго уделал Ордрин, технично, на классе, но даже у него это заняло около минуты. Все остальные в это время методично вырезали оставшихся врагов в количестве тридцати семи штук, не сумевших проломить наш строй в стремительном разбеге. Всё же главный козырь орков — первый яростный натиск. Если суметь его выдержать — а сделать это очень не просто — считай, победа у тебя в кармане.
Орки оказались умнее гоблинов. А может и глупее, это как посмотреть, но гнать в бой женщин и детей, а после проигрыша добивать своих в позорном самоубийстве они не стали. И поэтому сейчас всех орчанок и орчат собрали в самом большом шалаше, и Эйрин, как мастер пыток и, как оказалось, допросов, пыталась их разговорить. Помогали ей Кернисс и Саттир. Нам нужно было знать, почему с нами даже не захотели поговорить, поэтому я ей не мешал, попросив лишь особо кровавые методы и показательные смерти не устраивать. Кстати, о шалашах.
— Лорд, вам не кажется, что эти орки, как и те гоблины, уж слишком дико как-то живут? — спросила меня первым дело Аастия, когда я зашёл в импровизированный лазарет сразу после того, как проверил Бурана на предмет возможных ран. После осмотра он улёгся прямо на траву и заснул, ведь Ас ещё не вернулся.
— А что не так? — переспросил я, прекрасно зная, что конкретно не так. Но и от неё хотелось это услышать.
— Примитивное жильё, сырое мясо, практически полное отсутствие нормальной одежды, — перечислила она. — Жившие вокруг Кварцевой жилы были куда цивилизованнее.
— Так у них было одно важное преимущество перед этими, — хмыкнул я.
— И какое же? — нахмурилась она.
— Орк по имени Кырграт, — ответил за меня подошедший Ирсинд. — И сдаётся мне, что был он не простым орком, а Героем.
— Я тоже об этом думал, — кивнул я. — В конце концов, он ведь намеревался прибрать к своим рукам деревню, а не будучи лордом или хотя бы героем, провернуть это не получилось бы.
— А лордом он точно не был, — согласился со мной инженер. — И, надо отдать ему должное, управлял своими он достаточно умело. Тот факт, что он не стал смешивать всех под одной крышей, о многом говорит.
— Например о том, что силы и авторитета для поддержания совместной жизни ему всё-таки не хватало.
— Но уже то, что он и не пытался, свидетельствует о наличии минимальных умственных способностей. Или нежелании терпеть ссоры, склоки, мозги по стенам, кровь по потолку, похороны огров сотнями, постоянные выверты сознания гарпий, перманентный гнолий лай по поводу и без и прочие прелести жизни варварского общества.
— Ну или натерпелся, а потому и провёл разделение, — согласился я и обратил внимание на дриаду: — Аастия, а чего ты смотришь так, будто первый раз о жизни орков слышишь?
— О жизни без лорда именно что первый раз, — без капли сарказма или иронии ответила она. — Когда я служила леди Сираниэль, на нашей территории свободных варваров не было, в основном мы воевали с нежитью, дроу и троглодитами. А после открытия границ варвары все приходили с лордами.
— Ясно, — протянул я. Конечно, я читал, НПС в этой игре не наделены априорным всезнанием, но вот так с этим столкнуться… Однако, всё как в реале.
— Я в этой связи ещё кое-что заметила, — продолжила Аастия. — До этого дня мы ведь три раза встречали варваров. В последний это как раз были подчиненные псевдостаросты Кварцевой жилы, и они не производили впечатление дикарей.
— Почему ты так думаешь? — спросил Ордрин. И его, в отличие от меня, не интересовало её мнение по этому поводу как таковое. Нет, он лишь хотел наводящими вопросами и разговором привести дриаду к нужному выводу. Почему я так решил? Уж слишком характерен его взгляд, точно такой же был у моего преподавателя по социологии, когда на экзамене он хотел плывущих по теме, но любимых студентов вытянуть на правильный ответ.
— Жилища ни в одном из семи… эм… стойбищ не обладали здешней примитивностью. Да и еда, хоть и была однообразна, но её как минимум готовили, — перечислила она.
— Вот именно это и даёт понять о наличии драшкерга, — кивнул инженер.
— Кого? — не поняла дриада.
— Дарованного духами правителя, — отозвался Нартыгх, варивший неподалёку свои отвары. Судя по насыщенному аромату дубовой коры, эти были на ману. — Лорда или героя.
— И тогда получается, что те деревни, что мы зачищали в поисках Ужаса, были без драш…керга, — сделала вывод она.
— Так и есть, — кивнул я.
— Но у каменоломни его точно не было, однако признаков дикарства у тех варваров не было и в помине. Жилища гоблинов пусть и построены из откровенного мусора, но со всеми удобствами, по их меркам. Подобие кухни, пусть и под открытым небом, тоже присутствовало.
— И даже гарпии вполне себе мирно существовали с гоблинами, хотя в дикой природе на дух их не переносят и стремятся убить, — дополнил её замечания я.
— Но почему? — недоуменно спросила Аастия. — В чём причина такого их поведения?
— Да вон причина, сидит, варит, — кивнул в сторону орка Ирсинд.
— В смысле…
— Бывший барграш, да не простой, а Великого духа ничуть не менее авторитетен, чем лорды и герои, — вновь подал голос Нартыгх.
— Эм-м-м… ясно, — пробормотала дриада.
— Ясно то ясно, но к разгадке тайны нас нисколько не приближает, — сказал подошедший Ордрин.
— Какой тайны? — не понял я.
— Почему что гоблины, что орки, тергер верз, нападали на нас даже без возможности поговорить, — пояснил гном.
— Есть у меня версия на это счёт, но дождёмся результатов от дроу. А сейчас у меня к тебе есть другой разговор.
— Какой? — насторожился он.
— Хороший, — улыбнулся я. — Я ведь не слепой…
— Ты уже говорил это, — заметил Ирсинд.
— …и всё прекрасно вижу. И кто поднял щит, чтобы защитить стоящего прямо на траектории полёта топора, и кто именно там стоял тоже.
— Да, Акрух молодец, — кивнул казарег. — Если бы не он, наш Рунный стрелок вполне мог погибнуть, как Топорщик. И разговор, несомненно, о нём?
— Верно, — кивнул в свою очередь я. — Как ты смотришь на то, чтобы сделать его своим наршаном по строевой пехоте?
— Не слишком ли жирно для того, кто посмел пойти против лорда? — жёстко процедил Ордрин.
— Он раскаялся и получил своё наказание, — парировал я. — С твоего согласия, между прочим.
— Я помню, — пробурчал он.
— А о подвиге в лагере варваров помнишь? Вижу, что помнишь. А о сегодняшнем ты и сам сказал. К тому же я не предлагаю тебе прямо сейчас провести назначение, я предлагаю задуматься. В бою он ведёт себя как настоящий гном, задатки командующего имеет. Да и кто цементировал вчера строй на самом опасном участке круга от моих глаз не укрылось.
— Хорошо, лорд, я подумаю, — буркнул казарег. Было видно, что он и сам понимает все эти аргументы, но назначить того, кто несправедливо обзывал лорда, не может. Эх…
— А ещё ты обещал выбрать помощника, помнишь? — спросил и, не дожидаясь ответа, продолжил: — Так где он?
— Завтра будет, лорд.
— Лорд, Кернисс идёт, — в наступившей тишине проронил Ирсинд.
Увы, ничего путного выяснить у орчанок дроу не удалось. Максимум, что стало известно: их вождь вчера ни с того ни сего ушёл шататься по лесу с парочкой особо приближённых, через два часа вернулся, таща немаленького кабана, хотя уходил без охотничьего оружия, и приказал всем готовиться к нападению гномов. Однако…
Третьей точкой оказался одинокий дом в глубине леса. На подходе к нему нас пытались встретить лисы, но жёстко обломались. Четырёх достали болтами Арбалетчики, ещё двоих — Охотники, пятеро безвольно разбились о Воинов строя, а последние два десятка забрал на себя Драйд и закончил меньше чем за минуту. Личного опыта с этой битвы ему хватило на переход на новый ранг, и теперь он мог считать не просто Костоломом, а самым настоящим Берсерком. Но не игра. Увы, в отличии от Топорщиков и Арбалетчиков, ему для этого нужна специальная постройка, а её у меня нет и до падения завесы, скорее всего, не появится.
Этот скоротечный бой сделал ещё одну важную вещь: показал, в чём Мастера стрельбы отличаются от Арбалетчиков. Да, первые на ранг выше, да, их характеристики немного больше, но оружие остаётся тем же — арбалет и боеприпасы к нему, а потому ни первое, ни второе особого значения не имеют. Разница в другом: болты Мастеров летят точнее, из-за пассивки «Точный выстрел», и урона наносят значительно больше, примерно в два с половиной раза. Но Арбалетчик способен пустить в дело за минуту шесть-семь болтов, а Мастер максимум четыре, но чаще всего три. Да ещё и первый выстрел у второранговых происходит с некоторой задержкой на прицеливание, в отличие от своих низкоранговых товарищей. А когда против тебя быстрая цель, это может иметь решающее значение. Вот сейчас, например, Мастера не успели выстрелить ни разу до того, как Драйд перехватил инициативу, а дальше я не разрешил. Как бы точно ни летели их болты, Костолом передвигался по непредсказуемой траектории, и шанс увеличить ему процент железа в организме был очень высоким. Да уж, есть над чем задуматься.
В самом доме находился десяток разбойников с красными глазами, типичные оборванцы с плохим оружием. Выделялся разве что атаман, двухметровый бугай из разряда «сила есть, убью любого» с минотаврской двуручной секирой. Почему минотаврской? У нас на складе лежат точно такие же, ставшие трофеями после битвы за Холм. Но даже атаман не стал сколь-нибудь серьёзной проблемой: болт от Хатгара точно промеж глаз стал критическим, остальных завалили вручную. Нормального лута, за исключением секиры, не нашли, но оружие и доспехи разбойников собрали, на переплавку пойдут.
Четвёртая точка встретила нас клацаньем челюстей и трупной вонью. Нежить. Здесь закончили ещё быстрее, постарались феи и Ирсинд, но и Топорщикам тоже работа нашлась. Охраняли они Беседку Опыта, постройку, дарующую некоторое количество опыта всем, кто посидит в ней больше минуты. Увы, беседка вмещала лишь семь седоков одновременно, и нам понадобилось десять минут, чтобы каждый получил свою порцию. Не заходили в беседку лишь новоявленные Воины строя и Драйд, им без повышения ранга этот опыт уйдёт в пустоту.
Сразу же после решили устроить привал. Вернулся Ас, отчитался о переносе тела умершего Арбалетчика и практически сразу улетел, унося на Холм тело Топорщика.
Привал я решил использовать по стандартной схеме: поиск информации. Больше всего меня интересовала тема ритуальных убийств. Вернее, больше всего она интересовала меня сейчас, ни вчера, ни сегодня утром я даже не чухнулся, что это за скрытое задание такое, что даровало мне уровень за просто так. Но здесь меня ждал жесточайший облом, нигде ничего серьёзного об этом не было. Гайд, хардкорщики и тестеры как будто даже не слышали о таком задании, а на форуме висели лишь до ужаса странные диалоги, типа «— я выполнил какое-то ритуальное убийство, в награде значится уровень, кто-нибудь слышал о таком? — это баг, сообщи админам, получишь плюшку». Но ни одного поста от админов о подобном баге. Что-то здесь не чисто. Пожалуй, Герману следует знать об этом.
Но после отправки письма админу привал ещё не закончился. Срочные проблемы закончились, остались лишь текущие. Ну и чем заняться? Продолжить изучение тёмных эльфов? Попытаться найти приемлемые проекты по храму? Нет, не тянет. Точно! Займусь Уставом будущей Империи, и приятно, и полезно. Тем более, что основные положения уже написаны, осталось причесать их в общую форму и создать возможность для расширения. Итак…
Спустя полчаса, когда привал закончился, я сделал многое. И, самое главное, продумал юридическую возможность добавления представителей других рас. Кровное братство это хорошо, но его ведь получить надо, а с каждым разом это всё труднее. А в то, что новые расы будут, я уверен процентов на девяносто-девяносто пять. Не просто так ведь я раз за разом отказываюсь от Дипломатии.
Следующая точка позволила выплеснуть накопившуюся ярость, которая, как мне казалось, я смог удержать в узде, пока работал над Уставом. Но нет, когда мы вышли к стойбищу — иначе не скажешь — Разорителей и Бесов, что-то внутри заклокотало с новой силой. Благо, врагов оказалось порядка двух с половиной сотен, и хватило всем. Не долго думая, я выпрыгнул со спины Бурана прямо на ближайшего краснокожего, втоптав его в землю. А когда со спины выбежали ещё и лисы, в моей безумной голове родилась идея, благодаря которой мне не понадобилось доставать ветку.
Рыжие твари с оскаленными пастями довольно быстро добрались до меня и принялись кусать. Схватив двух ближайших за хвосты и покрутив в руках, подобно нунчакам, я бросился на следующего Разорителя, прописав тому двойного лисьего леща. Он явно не ожидал такой подлости с моей стороны, поэтому вместо того, чтобы ответить, рухнул на землю, сил для удара я не пожалел. Следующего подонка из Шио постигла та же участь, разве что ему я добавил с ноги промеж рогов. А вот четвёртому удалось схватить мои лисьи нунчаки, но сильно это ему не помогло. Дёрнув на себя, я повалил краснокожего на землю и, подобно рестлеру, плюхнулся сверху. Послышался смачный хруст костей. Не жилец. Отбросив оружие в строну, — этот гад привёл его в состояние фарша — я тут же подхватил новую пару, благо кандидатов под ногами вертелось много, и бросился наперерез сразу троим врагам, которые бежали в сторону Аастии, что молниями выжигала бесов десятками. Первого я успокоил с ноги коронным полётом вперёд, второму достался лещевой удар, а третий избивался лисами почти минуту, так сильно он не хотел умирать. И во время этого локального конфликтика я успел посмотреть на всех наших. Увидел Бурана, массово давящего лис перекатами, не иначе как у меня научился. Заметил Кернисс, отказавшуюся от подчинений и распугивающую демонов шарами Тьмы. Отдал салют Ордрину и Ирсинду, ставшим единой машиной по шинковке краснорожих. Самую малость помог феям, втроём удерживавших двух Разорителей. Не будь Мундиария ослаблена, дети Ургаша не доставили бы им хлопот. Улыбнулся на слаженные действия Архипа и сотоварищей, гоняющих бесов и рыжешкурых. Подивился на необычный взаимоопекающий друг друга союз Аастии и Драйда. Покивал на ставших кругом Топорщиков, одновременно и защищающих Арбалетчиков и Охотников, и дающий им возможность участвовать в бою. Восхитился Нартыгхом, с одним лишь ножом в руках привносящим свою лепту в уничтожение мелкоты.
После того, как мой Разоритель умер, я отбросил измутузенных лис и тут же подобрал новые "нунчаки", даже не обратив внимания на исцарапанные когтями и зубами перчатки. Но применять этих тварюшек в ближнем бою не стал, а раскрутил и бросил в морду новому Разорителю, решившему подойти со спины. Те вцепились ему в глаза, а когда он попытался их отодрать, следом прилетел я, двумя ногами ломая ему грудную клетку. Новых Разорителей, незанятых в бою, не осталось, и я решил разобраться с лисами так и прыгающих вокруг меня и оглашающих всё, что можно, своим противным лаем. Собственно, им хватило пары перекатов туда-сюда, а там и сам бой закончился. Ни одного врага в живых не осталось.
— Как наши? — первым делом спросил я Аастию, выходя из боя.
— По первому осмотру — хорошо, — ответила она, — но нужно время для более детальной картины.
— Оно у тебя есть, — кивнул я. — Делай всё, что нужно.
Лута набрали прилично. Помимо лисьих шкурок нашли двадцать два слабых амулета демонской работы, две меры самоцветов в их стойбище и целых восемь мер камня. И один вполне приличный артефакт.

        Кольцо проворства
      

        +3 Ловкости
      

        + 10 % к критическому урону в ближнем бою
      
Будто на меня делали. Учитывая, что это лишь третий артефакт за полторы недели игры, что я могу надеть на себя, и вовсе сказка. Собственно, кольцо тут же и перекочевало на мою правую руку. Правда, пришлось его скрыть, чтобы не мешало носить латную перчатку, но это мелочи, своих свойств оно от такого не потеряло.
Спустя полчаса мы выдвинулись к шестой точке. Там нас снова, как в третьей, встретила избушка посреди леса, но эта была куда больше, и обитали там не разбойники, а Егеря, третий ранг Лучников Альянса Света, людей то есть. Воевать с ними не хотелось. Они, завидев нас, приготовились обороняться, но стрелы в ход не пускали.
— Что вам надо, жители подгорных чертогов? — вышел из избушки нам навстречу высокий светловолосый человек в зелёно-коричневой, явно маскировочной одежде. Лука при нём не было, но все, кто остались позади него, натянули тетивы на своих. Ясно, не доверяют. Правильный подход.
— Моё имя Ярогрейв, — в свою очередь вышел вперёд я, оставив Бурана за строем. Да, так он смотрел на меня сверху вниз, но я не прыщавый подросток, чтобы переживать из-за этого.
— И что же нужно тебе и твоим войскам здесь, гном по имени Ярогрейв? — спросил он с некоторой долей ехидства в голосе.
— ЛОРД ЯРОГРЕЙВ! — прозвучал за моей спиной слаженный хор. Солировал, как ни странно, медведь.
— Лорд? — недоверчиво переспросил блондин. — Прям целый лорд?
— Именно так, — ответил я, сняв перчатку и показав перстень. — Я владелец окрестных земель и вы — на моей территории.
— И что же ты хочешь, лорд Ярогрейв? — насторожился Егерь.
— Мир, — ответил я. — Просто мир. Вы не нападаете на нас, мы не трогаем вас. Устраивает?
— То есть просто мир? — опешил он. — Не вербовка в свои ряды, не ультиматум об изгнании, не призыв воевать с превосходящими силами врага под вашим знаменем?
— Ничего из перечисленного, только мир. Так что?
— Я согласен, — поспешил ответить он, выдав в себе настоящего лидера.
— Только надо бы это оформить в договор… — протянул я. — Что если я как-нибудь на следующей неделе залечу? Бумагу подпишем, поговорим.
— Ну прилетай, — кивнул он. — Таким гостям всегда будем рады.
— Вот все бы так — и жить стало бы намного проще, — не удержался я от замечания.
— Не могу не согласиться, — усмехнулся он и протянул руку. — Вальборн.
— Ярогрейв, — не стал я брезговать рукопожатием.
— Лорд Ярогрейв, — поправил он меня и, не говоря больше ни слова, пошёл к своим. Те, повинуясь жестам его левой руки, опустили луки, но не расслабились. Молодцы.
— Поехали к следующей точке, — бросил я Ордрину, взбираясь на Бурана. Казарег ничего не сказал, но по бороде было видно, что хочет спросить о многом.
Первая половина пути до седьмого пункта назначения прошла в традиционном молчании. Гномы вообще не любители говорить, исключая моменты распития пива в компании и свержения неугодного правителя. Дроу тоже не распыляются пустой болтовнёй, а феи… Ну, а что феи? Улетели себе подальше или повыше и говорить можно спокойно. Но потом Ордрин всё-таки не выдержал и, передав общее управление Хатгару, попросил меня немного подотстать.
— Лорд, что это сейчас было? — прямо спросил он.
— Ну ты же сам видел, я договорился с Егерями о мире, — ответил я.
— Но… зачем?
— А ты предлагаешь воевать с ними? — деланно удивился я.
— Нет, это было бы излишним, — покачал головой казарег, — но можно ведь было попробовать завербовать их в армию.
— И ты стал бы терпеть рядом с собой такое количество людей? — удивился я на самом деле. Значит ли это, что люди стали на одну ступень с феями и дроу, вот в чём вопрос.
— Какое «такое» количество? — не понял он. — Всего лишь три десятка, может чуть больше. Да и чем таким плохи люди? С Архипом мы и вовсе с первого вашего дня знакомы, лорд. И, в отличии от некоторых, никого не предавал.
Вот оно что. Ордрин сильно закусился на Акруха и остальных, и все представители других рас, кто не поступал так же, для него теперь чуть ли не вровень с гномами. А с учётом важного поста, занимаемого им, его мнение учитывают все остальные. Однако… Впрочем, надо уточнить у Германа при встрече, может это лишь мои домыслы.
— То есть ты хоть сейчас готов был забрать их и заменить гномов? — уточнил я.
— Заменить? — уточнил казарег. — Нет, объединить. Воевали бы вместе…
— …оголив подступы к Холму? — закончил за него я.
— В каком смысле?
— Ты же сам с утра поддержал идею Ирсинда о строительстве Гарнизона в камнях. Так ведь?
— Так, — кивнул он.
— Во-о-от, — поднял я вверх указательный палец. — А у Егерей, по сути, есть уже готовый Гарнизон, ставший им домом.
— Домом? Почему ты так решил?
— Чувствовал витающий в воздухе еле уловимый аромат, одновременно и сладкий, и свежий?
— Да, — подумав, кивнул он. — Было что-то такое.
— Так вот, это аромат одной пряной травки, в местных лесах она не растёт.
— Ну купили они её в городе, и что?
— Вряд ли они её купили в городе. Согласно этому списку, — достал я листок Магриша и протянул ему, — в здешнем городе не продают ни саму траву, ни её семена. Видишь, она отмечена в графе «желанное»? Вешлевичник называется.
— Вижу, — посмотрел он в список и вернул обратно. — Но откуда тогда ты знаешь, какой у неё аромат?
— Угощали меня в Каменном спуске с молодым картофелем и травами, и среди них был этот вешлевичник, с очень специфичным вкусом и ароматом.
— То есть там его тоже выращивают?
— Растёт долго, капризен, малая урожайность, продавать смысла нет, много не заработаешь.
— Ладно, хорошо, — кивнул Ордрин, — допустим, выращивают Егеря этот вешлевичник, и что?.. Подожди, — в одно мгновение зрачки его глаз расширились раза в три, — ты хочешь сказать, что они потратили столько сил, чтобы обустроиться здесь и никакому врагу не отдадут плоды своего труда?
— Да, — подтвердил я, — именно так. По крайней мере, я на это надеюсь. Ведь свой дом каждый будет защищать с удвоенной силой, если это не дом гоблинов, конечно. Поэтому нам выгоден именно мир с Егерями, чтобы их дом и дальше оставался домом.
— Умно, — оценил казарег. — И очень дальновидно. Когда ты успел таким стать?
— Я лорд, Ордрин. Это моя работа.
За разговором мы успели подойти к последней, седьмой, точке. Собой она представляла полухаотичное-полурегулярное нагромождение камней, в котором угадывались очертания некогда большой постройки. Но никого вокруг не было, и никто навстречу нам не вышел. Создавалось впечатление, что эти руины давно заброшены.
— Кто проводил здесь разведку? — спросил я вслух, обращаясь ко всем сразу.
— Я, лорд, — отозвалась Леартия.
— И что побудило тебя внести это место в реестр для изучения?
— Смерть, лорд, — ответила она. — От этого места несёт Смертью.
— Я подтверждаю, — вклинилась Аастия. — Смерти здесь очень много.
— Неприятно, — констатировал я и, спрыгнув с Бурана, подошёл к фее. — Внутрь заходила?
— Нет, лорд, — покачала она головой. — Как только я почувствовала Смерть, поспешила убраться подальше.
— Молодец, всё правильно сделала, — кивнул я ей и пошёл к руинам.
— Э-э-э… лорд, ты куда? — догнал меня на середине пути голос Ордрина.
— Мне кажется, там могут быть друзья той мерзости, что позавчера атаковала Кернисс, — повернулся я к армии. Почти все, за исключением дроу, инженера и орка, смотрели с расширенными глазами.
— И почему ты так решил? — спросил казарег.
— Как думаешь, как много вещей в этом мире могут одновременно источать Смерть и быть невидимыми?
— Немного, — подумав, ответил он. — Но почему именно они?
— Необязательно именно они, — покачал я головой, — обычные приведения тоже так могут.
— Именно поэтому Леартия молодец, — догадалась Аастия. — Если бы она сунулась в эти камни поближе, они просто растерзали бы её из невидимости.
— Верно, — кивнул я, повернулся к руинам и снова пошёл туда.
— Лорд, — окликнула меня Кернисс, — но почему вы? Зачем так рисковать?
— А я ничем не рискую, — отозвался я, не переставая идти. — Если меня убьют, я возрожусь рядом с вами. Чего-либо другого они мне сделать не смогут.
— Но если там действительно карбагд, то они смогут захватить ваш разум, и… — начала было Ведьма, но осеклась. — Да, вам ничего не угрожает.
Но долго идти у меня не получилось. Буквально через десять секунд мне прилетело пятнадцать единиц урона, выскочила надпись о неудачной попытке кражи маны, а прямо передо мной материализовалось приведение. Я отшатнулся в сторону, и в антропоморфную полупрозрачную фигуру фиолетового оттенка в типичном балахоне, но с чётко прорисованным лицом, прилетела сдвоенная атака Ирсинда и Аастии. Такого нежить не пережила.
— Ну вот, я же говорил, что здесь приведения, — почти победно сказал я.
— Это не обычные приведения, лорд, — ответила мне Кернисс.
— Я заметил. Это каршу, верно?
— Верно, лорд, но откуда вы…
— У бессмертных свои источники информации, — напомнил я ей.
— Кто-нибудь изволит объяснить статус происходящего относительно его участников и степень вовлечённости осведомлённости о противнике? — разразился тирадой Хатгар.
— Эм-м-м… — только и смог выдавить я.
— Кто такие каршу и можем ли мы с ними справиться, — перевёл Ихрип.
— Каршу это дважды улучшенные Приведения, примерно как наш Хатгар — дважды улучшенный Арбалетчик. Их основное умение — кража маны, но передавать её кому-либо, как Черти, они не умеют, поэтому некроманты берут их не так охотно, как другую призрачную нежить.
— Да ещё и физическая атака не сопровождается никакими дебафами, — вставил Ирсинд и, заметив мой взгляд, пояснил: — Пришлось столкнуться в своё время. Неприятная была встреча.
— Но способ их победить вообще есть? — спросил Ордрин. — Кто знает этих каршу, разбредутся по всей территории, и лови их потом.
— Способ есть, — ответил инженер и посмотрел на меня. — Будем ловить на живца.
Уже через сорок минут мы возвращались на Холм. Из них полчаса ушло на каршу и десять минут на осмотр руин. Хотя изначально Ирсинд предполагал, что уйдёт часа два, мы справились быстрее. Во многом благодаря Астии, заявившей, что может перевести свою экзорцистскую ауру в мобильный вид с уменьшением радиуса действия до полутора метров и последующей её неактивностью в течении семи дней. Посовещавшись, было принято решение, что это хороший размен. В итоге в руины мы пошли втроём: я шёл впереди, приманивая каршу, дриада и инженер на некотором отдалении под защитой ауры. Сначала они, конечно, попробовали вдвоём, но каршу на это не купились, и живец всё-таки понадобился, а Аастии пришлось взять на себя ещё и роль моего лекаря. Привидения нападали на меня, с них спадала невидимость, я отходил с траектории атаки идущих позади и они спокойно убивали призрака. Так мы очистили эти камни от двадцати трёх каршу, а больше здесь и не было.
Трофеев оказалось немного. С приведений падала только эктоплазма, которой набралось двенадцать полных пузырьков и один наполовину заполненный. А вот сундук, найденный прилетевшим Асом, порадовал. Три тысячи золотых и две меры ртути на дороге не валяются.
Сам же Ас всю дорогу на Холм жаловался Бурану на меня нехорошего. Суть жалоб сводилась к тому, что я, мерзкий гномишко, посмел отправить его, Аса Блистательного, работать труповозкой, а сам в это время развлекался в бою с демонами и лисами и экстримальничал с приведениями. Но делал это таким псевдо-обиженным голосом, что удержаться от громкого смеха мне удавалось с трудом, и время от времени конское ржание всё равно вырывалось, пусть и короткими очередями. «Жаловался» Ас, разумеется, мысленно, поэтому никто не мог понять, от чего лорду так весело. И в какой-то момент даже мелькнула мысль, что за такое меня и сместить могут, ведь сегодня погибло сразу два бойца, а потом мне пришло сообщение о повышении божественной репутации, с Аркатом, естественно, с коротким примечанием «нормальному гному посмеяться не грех», и я успокоился. Даже если захотят сместить, Аркат не даст.
По пути на Холм на нас выбежала ещё одна группа лис, которую мы с Асом заметили раньше других, и на пару же упокоили. Полученный опыт позволил забрать второй сегодняшний уровень. Вместе с единичкой ловкости и объёмом маны, полученной за предыдущий уровень, пришёл и, наверное, самый лёгкий выбор умений. Я, не раздумывая, остановился на «Лидерстве lll» и «Монетчике» из книги «Казначей», проигнорировав «Строевую подготовку» из «Военачальника» и «Родные земли» из независящей от Книг Знаний «Логистики». Первая гномам не нужна вообще, проверено всеми, кем только можно, вторая в лесу для расы, привыкшей к горам, не актуальна. Монетчик позволяет повысить выход золота из слитков на десять процентов за каждый ранг умения.
Сразу к Замку, в отличии от почти всей армии, я не поехал, а свернул в сельхозпоселение. Вместе со мной это сделала Аастия, которую привёз Ас. Там мы вдвоём ещё час занимались тыквами. Они уже дали ростки, и их было неплохо окучить, как заявил глава поселения Крошин. Не знаю, делается ли так в реальной жизни, но здесь, взяв по тяпке, мы занимались именно этим. Тяпка, как и лопата, оттягивала руки, снова хотелось всё бросить и улететь в таверну пить пиво. Я даже уже почти это сделал после проигранной мной пятиминутной борьбы со своим внутренним гномом, но Аастия вовремя привела меня в чувства, спросив про полив. Отвлёкшись от тяпки и таская вёдра, я со всем усердием выпестовал в себе мысль «я тыквы посадил, мне за ними и следить». Внутренний гном на это достойного ответа не нашёл и стих. На время, разумеется. В следующий раз, а я планирую его на послезавтра, он найдёт нужные слова. Да, борьба предстоит нешуточная.
На Холме меня ждал сюрприз, точнее, даже два. Герой, поселившийся в таверне и желающий ко мне наняться, и представитель торговой Гильдии, что завёлся в моём городе с постройкой рынка. И чего он, спрашивается, ждал четыре дня? Думал, что я сам приползу к нему и стану просить и умолять? В таком случае, он ошибся. Но так или иначе, а принимать его надо. Равно как и Героя. Гдитсирд не поленился и сходил наверх, за обоими, даже не стараясь скрыть ухмылку предвкушения. И если нанимаемый в таверне реально поселился, то торгаш, как сообщил Магриш, весь день ждал в специальной комнате, оборудованной для этих нужд ещё в момент строительства.
Первым спустился представитель Гильдии. Шёл он медленно, важно, своим видом пытаясь показать, кто здесь главный. Я же просто сидел за столом максимально расслабившись. Настолько, что даже непроизвольно зевнул. На лице торгаша промелькнуло раздражение, он даже заскрипел зубами, а на меня спустилось осознание: неужели он подумал, что я таким образом демонстрирую своё отношение к нему? Что ж, так даже лучше, всё равно работать я с ним не буду.
— Почему так долго? — первым делом спросил он, садясь напротив меня.
— Что, простите? — не понял я сути наезда.
— Я торчу в этой дыре уже четвёртый день, а ты даже не соизволил прийти ко мне, — на удивление, спокойно ответил он. — Более того, ты заставил меня сегодня целый день проторчать в этой таверне. По какому праву…
— Во-первых, ни один гном не смеет тыкать другому, не назвав своего имени, — перебил я его. — Меня зовут лорд Ярогрейв, я правитель окрестных земель… насколько это возможно. И в нашу «дыру» вы пришли сами, поэтому будьте добры, ведите себя прилично.
— Я не пришёл сам, меня отправили сюда как полномочного представителя Торговой Гильдии и…
— Один хрен мы вас не звали, — снова перебил я его, — так что права, которых нет, качайте где-нибудь в другом месте.
По лицу гнома прошла судорога бешенства, ещё чуть-чуть, и он встанет из-за стола, скажет что-то типа «Вы ещё пожалеете» и уйдёт, хлопнув дверью. Но именно это мне и нужно. Мало кто знает, но первый торгаш дан игрокам разработчиками лишь для того, чтобы догадаться выпроводить его обратно туда, откуда пришёл, то есть в представительство Гильдии столицы НПС-государства той фракции, к которой принадлежит игрок. С первого торгаша нельзя получить список эксклюзивных товаров, редкие, в том числе и на божественную репу, цепочки квестов, прибыльные задания на охрану караванов и многое другое. А вот со вторым торговцем всё это становится возможным.
— Я этого не забуду!!! — гневно прорычал мне в лицо гном, встал и быстро вышел из таверны, не забыв хлопнуть дверью.
Я мысленно выдохнул. Конечно, мне повезло, что у моего первого торговца, или как называют его гномы, наршата, такой самовлюблённый характер, иначе так просто не получилось.
— Ха, ловко вы его, — донеслось с лестницы. Прямо сейчас по ней шёл довольно типичный гном с густой чёрной бородой, но с повязкой на правом глазу. Из-под повязки справа налево шёл длинный диагональный шрам насыщенного чёрного цвета.
— Не любите наршатов? — спросил я, когда он сел ровно на то же место, откуда только что встал торгаш.
— Таких — не люблю, — ответил он, почесав нижнюю часть шрама. — Очень они любят показать, что без них мы все просто болванчики с топорами в руках. Моё имя Седкан, я хочу наняться к вам на службу.
— Моё имя Ярогрейв, я…
— …лорд-правитель окрестных земель, на память не жалуюсь.
— В таком случае, предлагаю сразу на «ты», — прищурился я.
— Хм-м-м, — протянул он, — давай. Так что насчёт найма?
— А что ты умеешь?
— Я умею ездить на медведе, — начал было он, но тут же осёкся. — Ну да, тебя этим не удивишь, у самого есть аргун получше многих. Даже мой уступать ему будет.
— У тебя есть свой медведь? — удивился я. — А почему я не видел его возле таверны?
— Ард Гдитсирд разрешил побегать ему в окрестных лесах, — ответил Седкан. — К утру должен вернуться.
— Ясно, — пробормотал я, бросив быстрый взгляд на абсолютно невозмутимого старосту. — А что ещё ты умеешь, помимо верховой езды?
— Ещё умею сражаться в седле и командовать другими Наездниками, — ответил он. — Так же сносно стреляю из арбалета, находясь на земле. Мало?
— Вовсе нет, вполне достаточно. Но у нас сейчас нет ни одного Наездника, и появятся они только на следующей неделе.
— Это вообще ерунда, — отмахнулся он. — У своего предыдущего работодателя я вообще полтора месяца был единственным кавалеристом. Мы для него были лишь вспомогательными войсками. Может поэтому он и проиграл магам.
— Гном, казданар сегат, воевал с магами? — спросил Ордрин, расширив от удивления глаза.
— Ну да, — ответил Седкан, — они напали, мы защищались, но битву, ставшей решающей, проиграли.
— Поэтому ты теперь не с тем лордом? — спросил я.
— Нет, — покачал он головой, — не с ним я потому, что у меня закончился контракт, а продлевать его ни я, ни он не захотели. Нашим поражением та война не закончилась, на тех магов напали другие маги, победили их и предложили лорду Торину Гимлинсону, да будут прокляты родители, давшие сыну такое имя, союз, который он принял. Это спасло его Замок от захвата, но партнёрскими назвать их отношения не сможет даже самый искусный лжец. Тем более, что перед тем, как я ушёл, им стали угрожать какие-то третьи маги, и дело шло к войне.
— Чудны дела твои, Камнерожденный, — протянул я.
— Асха им судья и советник, — пробормотал Ирсинд.
— Асха всё обращает во благо, — язвительно отозвался Ордрин.
— Кстати, Седкан, познакомься, это дикте Ордрин, наш казарег и, если мы договоримся, твой непосредственный начальник.
— А что, есть шанс не договориться? — снова почесал он нижнюю часть шрама.
— Всё зависит от адекватности цены.
— Стандартный найм достаточно адекватен?
— Семьсот золотых?
— Семьсот золотых.
— Согласен, — кивнул я. — Осталось только подписать договор, и ты принят.
— Договор? — переспросил он.
— Ну да, договор. Но это может потерпеть до завтра. Или ты не согласен?
— Согласен, — твёрдо ответил Наездник. — Договор так договор, хотя я предпочитаю сделки, скреплённые Аркатом.
— Одно другому не мешает, — отозвался я, прекрасно понимая, что найм героя у гномов ВСЕГДА сопровождается клятвой Отцу. Но Бюрократия не даст мне обойтись без неё.
— Значит, завтра? — спросил он.
— Завтра, всё завтра, — кивнул я. — И раз гостей и срочных вопросов больше нет, предлагаю наконец поужинать, гостеприимный хозяин и так ждёт достаточно долго.
С этими словами я посмотрел на трактирщика, что стоял у входа в кухню и, казалось, невозмутимо ждал, когда же наконец можно будет подавать еду. Но стоит внимательнее посмотреть на его бороду, и сразу становится ясно, что терпение трактирщика подходит к концу. И, услышав от меня нужные слова, он моментально метнулся в кухню и вышел оттуда с подносом, на котором размещались четыре тарелки. За ним шёл его старший сын с таким же подносом и младший, с подносом поменьше.
— Лорд, ты позволишь задать тебе один вопрос, — подсев к нам с новоявленным офицером армии и казарегом, занявшим своё место за пару секунд до инженера, спросил Иринд.
— Конечно, — ответил я. Всё равно, согласно гномьей традиции, при общем приёме пищи стол, за которым сидит правитель, в нашем случае лорд, то бишь я, получает еду последним.
— Ты сегодня так умело размахивал лисами, будто занимался этим всю жизнь…
— Размахивал лисами? — переспросил Седкан.
— Ага, было такое, — подтвердил Ордрин.
— …я долго думал, что же мне это напоминает, но буквально только что меня осенило!
Наконец Магриш донёс суп из волчатины, очень напоминающий шурпу, и нам, но за столом никто не думал начинать есть, всем было интересно, что скажет Ирсинд.
— Лорд, где вы научились технике боя Восточных Территорий?
От такого я аж впал в ступор. И не потому, что был недоволен, что кто-то разгадал мои каратеподобные действия. Этого я как раз не боялся, в игре на данный момент не было ничего, хотя бы отдалённо напоминающее Японию, Китай или любую другую восточную Азию. Тем удивительнее было услышать от инженера о загадочных «Восточных Территориях». Что это вообще такое, тергер верз?

Интерлюдия 2

В приёмной кабинета номер 1701 на семнадцатом этаже в стеклобетонной башне корпорации РубиКом ждало трое мужчин. Первый, одетый в чёрно-серую уставную форму нового образца подполковника внутренних войск, смиренно сидел в кресле, отказавшись от чая, кофе и «прочих непотребных излишеств», и изучал картины на стенах. Второй, расстегнув пиджак синего костюма-двойки, пил американо и читал журнал по медицинской тематики, что принёс с собой, время от времени чему-то улыбаясь, и исподволь посматривал на третьего. Тот стоял у окна, оперевшись спиной на нестандартно высокий подоконник, что-то рисуя в планшете, периодически поправляя массивные очки в ядовито-розовой оправе и поглаживая кудрявую бороду, спускающуюся до середины груди. Бритая налысо голова, голубая рубашка с красными машинками, пряжка ремня в форме рогатого черепа, подвёрнутые джинсы в крупных дырках, сквозь которые проглядывали синие подштанники, чёрные шерстяные носки и зелёные кеды на золотой подошве лишь дополняли его экстравагантный образ.
Все трое собрались в приёмной не просто так. Они ждали, когда хозяин кабинета пригласит их к себе. А тот и рад бы, вот только там уже сидел гость. Вернее, гостья.
— Отец, — вынуждена она была повысить голос, — ты меня совсем не слушаешь?
— Прости Вика, задумался, — покаялся мужчина. — Всё никак не могу отделаться от мысли, что Галка теперь уступает аж на два внука…
— …и в ближайшие шесть месяцев уступать будет, — вздохнула девушка. — А то и больше. Да и не факт, что на два.
— Думаешь, Инга тоже не захочет узнать, кого она ждёт? — нахмурился отец.
— Уверена, — хмыкнула дочь. — Светка ведь Лале своего гинеколога посоветовала, а та умеет хранить от пациентов тайны, если те захотят.
— Кстати, давно хотел спросил, почему Лала? Чем вас не устраивает имя Инга? И ты, и твой брат, и мама называете её этим странным прозвищем?
— Его Паша придумал, — хмыкнула она. — Что это значит я не знаю и спрашивать не хочу, мне это не нужно.
— Вот так значит тебе безразлична твоя семья, да? — шутливо нахмурился мужчина. — Твою сестру назвали, возможно, чем-то нехорошим, а тебе это не нужно?
— Нет, папа, мне небезразлична моя семья, — не приняла дочь его тона. — Именно поэтому я взяла на себя обязанности сестры, пока она беременна. И именно поэтому пришла сейчас к тебе с отчётом, а ты витаешь в облаках вместо того, чтобы выслушать меня и принять решение. Ведь именно от твоих решений зависит как благополучие нашей семьи, так и компании, а соответственно и людей, работающих в ней, в целом. А насчёт «Лалы» сам можешь спросить у Паши, раз тебя это так волнует.
— Хорошо, спрошу, — с трудом оставшись серьёзным, сказал мужчина. — Так что там с отчётом?
— Мы не смогли расшифровать код защиты того сообщения методами извне, — выдохнув, ответила она.
— То есть…
— Никаких крючков, никаких остаточных замков, ни одного стёртого ключа, вообще ничего. Либо это работал хакер межгалактического уровня…
— …о появлении которого нас непременно оповестили бы.
— Именно, — кивнула девушка. — Либо сообщение пришло изнутри игры. От одного из десяти Суперинтеллектов.
— И мы прекрасно знаем, от какого, — прикрыл на секунду глаза хозяин кабинета. — Он ведь гном, кто-то другой написать ему вряд ли захотел бы.
— И всё же я не стала бы забывать о Большом Обмане, — скрестив руки на груди, напомнила дочь неприятный эпизод из истории компании. — Тогда тоже всё начиналось с сообщений внутри игры, а закончилось…
Она не стала договаривать, её отец и без неё хорошо знал, скольких усилий потребовалось от каждого сотрудника. Тогда, три года назад, один из безопасников, обидевшийся на своего начальника за «вдвое меньшую кварталку, чем у Серёги Павлова», запустил в один из серверов Суперинтеллекта «Некромантика», контролирующий НПС-нежить, вирус. Тот оказался максимально вредоносным, захватил ядро Суперинтеллекта, а через него все его сервера. Последствия оказались катастрофическими: вся неконтролируемая игроками нежить сошла с ума и объявила войну всему живому. Этот геноцид еле удалось остановить, безопасника и трёх помогавших ему извне хакеров вычислили и упекли в тюрьму на десять лет каждого, а в игре появились Стихийные Нашествия, усложнившие жизнь как новичкам, так и опытным игрокам.
— После Обмана мы существенно повысили защиту по всем фронтам, — в свою очередь напомнил отец дочери. — Настолько, что даже группировка «Гневный дракон» не смогла своими атаками пробить её, а многие другие игры существенно пострадали, вплоть до закрытия.
— Не в последнюю очередь благодаря Лале, кстати, — буркнула девушка.
— Именно после этого я утвердил её кандидатуру, единственную, кстати, на пост нового начальника безопасников, — парировал мужчина.
— Ты просто не пошёл против отдела, что в полном составе её одну и выдвинул, — усмехнулась дочь.
— Сколько ещё ты будешь напоминать мне тот случай с мишкой? — закатил глаза отец.
— Всю жизнь, папочка, — снова скрестила она руки на груди. — Если уж совершил ошибку, будь добр, помни о ней всегда.
— Ладно, не будем об этом, — провёл рукой по лицу мужчина. — Всё же мне кажется, что то сообщение, пусть мы и не смогли его прочитать, связано с рыцарями. Откуда бы ещё он мог узнать о совмещении трёх типов Ордена и вызове Белого Кролика? Но ты права, — слегка повысил он голос, видя, что дочь снова хочет возразить, — забывать и о других версиях нельзя, какими бы маловероятными они не были.
— Я рада, что ты это понимаешь, отец, — сказала девушка, вставая из кресла. — Мне пора, свой отдел тоже забрасывать не надо, а там уже висит несколько нерешённых проблем. Но если нам удастся расшифровать то сообщение, ты узнаешь об этом первым.
— Спасибо, дочь, — пробормотал отец за секунду до того, как за ней закрылась дверь.
И тут же раздался писк селектора:
— Сергей Михайлович, к вам подполковник Петренко.
— Спасибо, Елена Николаевна, пусть войдёт.
Спустя десять секунд дверь открылась, и в проёме двери оказался высокий статный мужчина, не испорченный сидячей работой и бумажкоперекладной должностью. По его внешнему виду однозначно можно было сказать, что с физической формой у него всё в порядке, но на лице чётко отражалось волнение и неумело скрываемая надежда.
— Проходите, подполковник, присаживайтесь, — поторопил гостя хозяин кабинета.
— Да… спасибо, — кивнул тот, вошёл, закрыв за собой дверь, и чуть ли не плюхнулся на ближайший стул, что рядком стояли по левой от входа стене.
— Так что же привело вас ко мне? — спросил Сергей Михайлович. — Мой секретарь говорила, что вы настаивали на скорейшей встрече.
— Да, — кивнул подполковник, потом стремительно встал, снова надел шапку с гербом и отдал честь, смотря прямо перед собой. — Разрешите представиться! Степан Игоревич Петренко, подполковник УЧС Внутренних войск РФ.
— Можете отставить свои официальные штучки, подполковник, — совершенно бесстрастным голосом отозвался хозяин кабинета. — Вы сейчас на гражданской территории и говорить мы можем по-человечески.
— Хорошо, — выдохнул военный и сел обратно. — У меня оцифровалась дочь.
На минуту воцарилась тишина, нарушаемая лишь еле-еле слышно работающими кондиционером и компьютером.
— Когда это случилось? — спросил наконец Сергей Михайлович.
— Позавчера, — бесцветным голосом ответил подполковник. — Я сразу же позвонил в вашу контору, но, едва услышав про оцифровку, сразу же направили к вам.
— Правильно сделали, — откинулся на спинку кресла глава компании. — Вы пробовали с ней связываться?
— Она сама связалась с нами. Прислала сообщение, что не может выйти, кнопка пропала.
— Значит, обратной дороги нет, — припечатал глава компании. — Она действительно оцифровалась. Любой медик признает её тело мёртвым.
— И мы сможем её похоронить? — повернул голову к собеседнику подполковник.
— Сможете, — кивнул тот. — Наши юристы помогут вам в этом, а так же в признании живой со всеми соответствующими правами.
— У меня есть просьба, — тихо проронил подполковник. — Я понимаю, вы не обязаны мне ничем, но…
— Мы поможем вашей дочери в игре. В меру наших возможностей.
— Спасибо, — более твердым голосом сказал подполковник.
— Если будет что-то нужно — вот, — протянул глава компании военному картонный прямоугольничек с QR-кодом. — Отсканируйте его, там мои контакты. Звоните и пишите.
— Спасибо, — повторил Степан Игоревич и покинул кабинет.
Едва за ним закрылась дверь, глава компании нажал кнопочку на селекторе:
— Елена Николаевна, пятнадцать минут перерыв в приёме.
— Поняла, Сергей Михайлович, — без промедления и вопросов ответила секретарь.
— Все бы так, — пробормотал он, одновременно набирая на стационарном телефоне восьмизначный номер, а после пятого гудка ещё три добавочные цифры.
— Приёмная генерала Колесова на связи, — произнёс на том конце хриплый мужской голос.
— Важное совещание закончилось? — привычно пробормотал Сергей Михайлович.
— Даже не начиналось, — ответил голос. — Вы тоже по вопросу объединения и солидарности?
— Не объединения, а соединения, — поправил глава компании, а уже спустя пару секунд из галофона показался силуэт нужного человека.
— Генерал Колесов на связи.
— Боря, у меня срочный разговор.
— Говори, ушей нет.
— Дочь вашего оцифровалась.
— Что значит «нашего»? — уточнил собеседник.
— Только что у меня был подполковник из внутрянки, сказал, что его дочь застряла.
— Может, технический сбой? — спросил генерал.
— Кнопка пропала, — помотал головой глава компании.
— Тогда плохи её дела, — протянул генерал. — Но зная тебя, ты звонишь явно не для того, чтобы поплакаться по одной девчонке. Придумал уже, что сказать общественности?
— Мне не надо ничего говорить общественности.
— Ты думаешь замолчать первый случай внелабораторного срыва?
— Для них он не далеко первый. Они уверены, что «срывали» только одного человека. Так что дочь подполковника новостью не станет. Я о другом беспокоюсь.
— О чём же, если не секрет?
— Боюсь, подобный срыв среди детей вашего брата может оказаться не единственным.
— В смысле?
— Это раньше золотая молодёжь самоутверждалась в реале, кутила направо и налево, прожигая папочкины и мамочкины деньги. Теперь для этого у них есть игры. Разнообразие которых поражает воображение.
— Ты думаешь, на другие игры срыв тоже может перейти?
— Все они сделаны по одной технологии. Так что вероятность этого высока. Крайне высока.
— И все дети «нашего брата», — усмехнулся генерал, — перейдут в виртуальное состояние?
— Все точно нет, иммунитет к срыву тоже предусмотрен. Но часть однозначно сорвётся, и…
— …кто знает, к чему это может привести, — закончил генерал, понимающе покачивая головой. — Ты всегда это говоришь. И перестраховываешься.
— Поговори со своими, предупреди об этом. Пусть лучше следят за отпрысками. Как замминистра, у тебя больше рычагов.
— Хорошо, я поговорю, — серьёзно ответил собеседник и после паузы продолжил: — Пожалуй, я и наших учёных к изучению этого дела подключу. Лишним не будет.
— Хорошо, подключай, — кивнул глава компании. — Как только согласования пройдут, сообщи, скоординируем действия.
— Как скажешь. Это всё?
— Всё.
— До связи, — и генерал отключился.
— Что ж, предупреждён значит вооружён, — вслух пробормотал Сергей Михайлович. — Чувствую, срыв нам ещё аукнется.
— Елена Николаевна, пусть заходит следующий, — нажав кнопку, сказал хозяин кабинета секретарю.
Через полминуты в дверь постучали.
— Войдите, — удивленно пробормотал глава компании, зная, что его услышат.
И тут же в дверь вошёл, поправляя галстук, мужчина в костюме. Его улыбка, не похожая на искусственно натянутые смайлы почти всех, кто был до него, заражала оптимизмом.
— Проходите, молодой человек, — улыбнулся в ответ Сергей Михайлович и указал на кресло. — Присаживайтесь.
— Спасибо, — кивнул вошедший и сел в кресло.
— Вы понимаете, для чего вы здесь? — спросил глава компании.
— В вашей компании появилась вакансия психолога и вот он я, пришёл на собеседование, — ответил он, всё так же сияя.
— Ответ неверный, — покачал головой хозяин кабинета, и улыбка юноши моментально померкла. — Никакого собеседования нет, вас уже приняли, Верещев Олег Николаевич, 2037 года рождения, не женат, есть дочь. Ваша вакансия нужна, по большому счёту, лишь для того, чтобы я на очередном деловом фуршете смог поддержать беседу коллег на тему «а вот у меня психолог такое удумал…»
— То есть работать мне будет не нужно? — грустно спросил психолог.
— На результат — нет. Но!!! — повысил голос Сергей Михайлович, видя на лице собеседника гримасу разочарования. — Если у вас есть какие-то свои идеи на этот счёт — дерзайте.
— То есть… — на лицо юноши вернулась улыбка.
— Полная творческая свобода, — кивнул хозяин кабинета.
— Так значит, я принят? — уже чуть ли не прыгал в кресле психолог.
— Я об этом уже сказал, — хмыкнул глава компании.
— А-а-а… можно вопрос?
— Да, конечно?
— Почему вы делаете вид, что пользуютесь средствами связи догалографических технологий? — кивнул новоявленный глава отдела психологического состояния работников на технику на столе. — Компьютер ладно, вполне себе современный, а с приёмной вы связываетесь якобы по старинке, все эти кнопочки и прочая лабуда. Да и галофон тщательно скрыт в обычном устройстве. Зачем?
— Считай это моей маленькой самодурской прихотью, — улыбнулся хозяин кабинета. — А пока, если всё понятно, можешь быть свободен. Елена Николаевна тебе объяснит, куда подойти для согласования рабочих моментов.
— Спасибо, Сергей Михайлович, — сказал молодой человек и поспешил покинуть кабинет, пока из шкафа никто не вышел с камерой и не сказал, что это розыгрыш.
— Сергей Михайлович, к вам главный фантазёр, — спустя минуту раздалось из селектора.
— Елена Николаевна, я же вам уже сто раз говорил, не фантазёр я, а начальник креативного отдела виртуальных проектов.
— Вот делать мне нечего как запоминать нелепые многобуквия, — картинно возмутилась секретарь.
— Пусть войдёт, — стараясь не рассмеяться, сказал хозяин кабинета. И ведь не надоела этим двоим подобная перепалка, каждый раз разыгрывают её.
В кабинет вошёл тот самый эпатажный мужчина в разноцветной одежде. Не спрашивая разрешения, он прошёл в кресло и заговорил первым:
— Последняя скрепа пала, Сергей Михайлович. Можем выкатывать долгожданное обновление.
— И когда это случилось? — подобрался глава компании. Этой новости он ждал очень долго.
— Пятьдесят четыре минуты назад, — посмотрев на часы, ответил глава креативного отдела. — Я сразу же и пришёл к вам.
— Просто замечательно. Значит, как и планировали, будем обновляться.
— Сергей Михайлович, я хотел спросить…
— Паша, я же просил, когда мы наедине, не называть меня Сергей Михайлович.
— Это сейчас мы наедине. А вдруг кому понадобится неожиданно войти, а я вас тут папой называю?
— Всё с тобой ясно, — в очередной раз махнул рукой хозяин кабинета. Бороться с зятем по этому поводу ему уже приелось. — Давай свой вопрос.
— Как мы сообщим игрокам об этом? — поправил очки Паша.
— Ты ведь ещё помнишь, как называется твоя должность, верно?
— Ну… да, — замялся он.
— Точно не «главный носитель штанов с дырками, из-под которых видны колготки»? — ехидно спросил глава кампании.
— Это кальсоны, — буркнул Паша.
— Один хрен всем видно! — рыкнул глава компании. — Но ведь никто ни разу тебе не сказал про стиль одежды, верно? А почему? Правильно, за креатив, исходящий от тебя. Намёк понятен?
— Полная творческая свобода? — уточнил креативщик.
— Понимаешь, когда припрёт, — усмехнулся хозяин кабинета.
— Тогда я пойду? — спросил, поднимаясь, его собеседник. — Завтра с утра идеи будут у вас на столе.
— Подожди, — остановил его Сергей Михайлович. — Почему Лала? Чем плохо имя Инга?
— Не стану спрашивать, почему вы озаботились этим вопросом только сейчас, — не упустил возможности поддеть тестя зять, — просто отвечу. Лет десять назад вышел мультик итальянский, одну из героинь звали Лала. Когда я в первый раз увидел Ингу, она была очень на неё похожа: рыжие волосы с редкими серыми прядями, серьги-гвоздики, чёрная помада и разноцветные кеды на толстой подошве.
— Помню такой период в её жизни, — кивнул хозяин кабинета. — Именно тогда она сделала своё первое тату.
— Инге сравнение понравилось, так появилась Лала. И пол ребёнка я узнаю даже в том случае, если она не захочет. И вам, конечно, сообщу.
— Вика напела? — притворно нахмурился глава компании.
— Она вас любит. И делает всё, чтобы вы меньше волновались, — ответил Паша, уже закрывая за собой дверь.
— Дети, — неопределённо высказался Сергей Михайлович, вздохнул, а потом набрал до боли знакомый номер на мобильном. Абонент долго не отвечал, мужчина уже хотел закончить вызов, но наконец раздался нужный писк.
— Алло, Герман? — спросил он.
— Нет, деда, это не папа, — ответил голос девочки пяти лет от роду. — А тебе нужен папа?
— Да, Катюша, мне нужен папа. Ты можешь его позвать?
— А ты когда к нам приедешь, Мондика привезёшь? — ничуть не смущаясь, спросила внучка.
— Привезу, привезу я тебе твоего Мондика, — вздохнул дедушка. — С красными ботинками и светящимися руками, как ты и просила.
— Точно?
— Слово Синицыных!
— Ну ла-а-адно, — протянула девочка, а через пару секунд, явно положив телефон туда, где взяла, уже кричала на всю квартиру: — ПАПА, ТЕБЕ ДЕДА ЗВОНИТ!!!
Через полминуты на том конце зазвучал нужный голос:
— Да, отец.
— Поздравляю, сынок, твои надежды полностью оправдались, — усмехнулся мужчина.
— Я правильно понимаю?..
— Да, — кивнул он сам себе. — Врата открыты.

Глава 26

Тэтцуи хиэо-учи, тэйсоку маваши сото кэагэ, пинан соно ичи… Нет, это не экзотическое заклинание, это название приёмов карате, которые я должен знать. Наверное. Может быть. Я не уверен. Теперь я ни в чём не уверен…
А начиналось всё вполне вполне буднично. Едва проснувшись, я решил сразу спросить у форума, что за боевые искусства такие на неведомых «восточных территориях». Почему не вчера? Вчера я продолжал образовываться в вопросах тёмных эльфов и пилил видос. И если второе больше временеёмкий процесс, то к Кернисс сотоварищами вопросов с каждым днём становится всё больше. Надеюсь, когда я буду их задавать, ответы найдутся.
Касательно же сегодняшней темы я не нашёл ничего, кроме слухов, сплетен и тонн флуда различной степени водянистости. Несколько десятков человек писали, что НПС-персонажи при них говорили что-то про восток, но подтвердить это ничем не смогли, а потому подняты на смех в комментариях. Что характерно, одними и теми же людьми, а может и ботами, кто их знает. Постепенно с темы восточных земель я съехал на боевые искусства в игре вообще и набрёл на одного игрока, преподающего карате и айкидо в виртуале, и решил посмотреть, что он умеет. Спустя десять минут просмотра ознакомительной информации, я понял, что ничего не понял. Очень много специфических терминов, тригеррившись на которые мой мозг упорно заявлял, что видит их впервые. И ладно бы видит, это полбеды, но ведь ни один рефлекс не помнит ни одного приёма, прописанного в словаре. Что, мягко говоря, странно. У меня есть воспоминания о самом карате, о моих занятиях, о ребятах из группы, о тренере, о удобном предлоге отказа от соревнований, но ни одной ниточки к тому, что я делал на этих тренировках, что делали другие, в чём вообще суть карате и с чем его едят. Вместо этого — пустота. И это очень страшно. Провёл почти час, пытаясь хоть что-то понять о занятии, на которое я, получается, впустую, угробил столько свободного времени, в какой-то момент страх так сильно обуял меня, что вернуться в прежнее состояние не помог даже рык голоса в голове. Пришлось ему дать мне внутреннюю пощёчину, чтобы я собрался. Сработало. Настолько, что даже догадался настрочить письмо Герману. Он ведь говорил, что с памятью могут быть проблемы, но чтобы прям вот так… Пусть хоть подскажет, что теперь делать с этим.
Уже на тренировке меня догнала простая мысль: а Ирсинд вчера сказал, что я использую, именно в настоящем времени, боевые техники востока. И догнала настолько внезапно, что я чуть не упал, споткнувшись о хвост Аса, благо, дракон мне и не дал этого сделать. Но что же получается, какие-то рефлексы всё же остались, но перешли в режим берсеркера? А так можно вообще? На этот вопрос могут ответить только те, кто разрабатывал это дело, но кое-какой анализ могу провести и я. В частности, при создании нового себя я не задумывался о взятии книги знаний «Рукопашный бой» ни единой секунды, зато взял магию и «Мечника» и до битвы с дятлами пользовался ими. И даже после оберсеркивания (поистине жуткое слово) не сразу решился оставить в покое ветку. Определённо, в этом есть какая-то связь, но нужен очень опытный психиатр, чтобы докопаться до глубин моего мозга и выяснить, куда он дел знания карате. Хорошо, что у меня лестничный ум идёт рука об руку с умением откладывать дела на некоторое время. Сейчас вот эта связка очень даже пригодилась: открыв неотправленное ангелу письмо, я дописал в него последние мысли. Перечитал ещё раз, не нашёл, чего ещё можно добавить, и всё-таки отправил. Надеюсь, у Германа есть ответы.
Зорбек наконец-то стал учить чему-то, отличающемуся от перековки болванок. Сегодня он показал как ковать железные подковы. Не стальные, конечно, но мне для учёбы и это сойдёт. Первые подковы мы делали вместе, а потом он пустил меня в свободное плавание. Ритм молота, стучащего по металлу, успокаивал, пусть и был рваным, как музыка в любом киноэпизоне про нервозность, но голову снова, как и вчера, стали посещать разные мысли. И каждая, начиная с самой первой и продолжаясь последующими по своеобразной траектории, крутилась вокруг одного: падение завесы. Не так много времени осталось до этого момента, и что будет после заранее предсказать не может никто. Дня три-четыре в гости никого можно не ждать, только редких разведчиков, а вот потом… Конечно, враг может прийти и позже, но не думаю, что мне повезёт аж на две с лишним недели, как одному счастливчику. Поэтому исходить нужно именно из расчёта неполная неделя максимум. А это значит, что я могу ещё призвать только два прироста, и то неполных, полностью без Казунтов и Защитников вообще. Ну и плюс начальный призыв Наездников и Жрецов будет только на следующей неделе и в день снятия завесы первый периодический.
Но буквально сегодня утром мне как-то странно подфартило: пришли с обучения Костоломы. Причём на день раньше запланированного. Отказываться от них, я, естественно не стал, но письмецо админам настрочил, пусть разбираются.
Ещё нельзя сбрасывать со счетов разведчиц, которые фиг пойми когда появятся, и рыцарей, что будут особенно полезны.
Но в выстраиваемой мной конструкции под названием армия помимо основной несущей колонны — гномов — были ещё три с половиной подпорки: феи, дроу, люди и орк-шаман. И пусть первых сейчас было всего четыре, одна из них дриада, но вероятность увеличить их численность в ближайшие два призыва есть. Да, согласно договору с ними, я не могу их рекрутировать добровольно, но сколько бы их не пришло самих, гномы примут всех, Кровное братство сглаживает любые противоречия. Вернее уже сгладило, и даже если бы на одного гнома пришлось десять фей, бунтов это не вызвало бы. Да что там, вчера, во время встречи первых вышедших из Поста будущих Наездников, я услышал, как один из новых Арбалетчиков рассказывал Седкану о героине Сестерии, защищавшей их от подлых лис. А ещё свеженанятый герой интересовался Аастией и её умениями, так ему чуть ли не все гномы наперебой нашёптывали и о чудесных аурах и зелёных молниях, косивших волков и демонов только так, и о лекарских способностях. Дриада, в этот момент стоящая рядом со мной и всё слышавшая, даже налилась румянцем, но по-своему, с зеленоватым оттенком. Ей явно нравилось слышать такое от гномов. Но сделать её ещё сильнее у меня, увы, не выйдет, прокачивать чужих воинов можно лишь получив нужные умения из книги Военачальник, а за это время мне пока ничего не выпало. Поэтому сколько бы фей не рекрутировались в армию, они все останутся феями, пусть и станут умными и рассудительными под влиянием гномов.
Людей тоже изначально было четверо, сейчас трое, но возможность и их пополнить есть, благо договор с деревней Сосновая это позволяет, а судя по тому, как настаивал на свободной мобилизации их староста Миндих, добровольцы пусть и не каждую неделю, но будут. Да и Ордрин старается сделать даже из имеющихся троих настоящих мечников, а не смазку для мечей врага. И у казарега это хорошо получается, судя по тому, как вели себя люди в битве с бесами и разорителями.
С дроу ситуация сложнее. Изначальная враждебная настроенность к ним, основательно подточенная их клятвой, моими беседами да тем же самым Кровным братством, на данный момент погребена под огромными пластами доверия и взаимного уважения. Да и ведут они себя с самой первой нашей встречи далеко не как дроу: солнца не боятся, работы тоже, трупы врагов лутают профессионально, своё «я» не выпячивают, Ордрина, как непосредственного начальника, слушают беспрекословно. Конечно, главная у них Кернисс, и по статусу, и по боевой части, да и должность у неё выше, но и Саттир, мастер-взломщик, и Эйрин, мастер пыток, не менее, а в некоторых вопросах и более полезны. Но прокачивать их так же, как фей и людей, нельзя. А жаль, что Ведьма, что Охотники, по моим ощущениям будут ранга третьего, а то и четвёртого.
Орк-шаман пока загадка. Его опыт колоссален, он, по его словам, — а не верить им у меня причин нет — прошёл многие десятки битв, был барграшем великого духа, умеет в алхимию. Правда, от шаманства своего отказался, но и без него кое-что умеет, всё-таки воин четвёртого тира, как-никак, но он один, и, видится мне, куда полезнее будет именно в алхимии, если его ещё и обучить. Ведь уже сейчас его отвары и настои хорошо помогают. Но даже посмотреть, что он из себя представляет, я не могу, не гном он, а потому нельзя. Равно как и фей, дроу и людей. Всё, опять-таки, упирается в Военачальника.
Но даже с теми, кого я могу смотреть и улучшать, — гномов, то есть, — не всё так просто. Разработчики так сильно намудрили с гномами, что их прокачка считается самой сложной с завидным отрывом. И ладно бы это была только неделя обучения и уровни самим юнитов, сильно большие для перехода на новый ранг. Нет, каждому тиру необходимы дополнительные пристройки к Домам, а некоторым ещё и улучшение самих домов. Плюс, чтобы открыть возможность строительства Домов в специальном меню, надо возвести не одну доппостройку. Для тех же магов, например, это, что логично, Гильдия магов. Правда, у первого и второго тира повышение на второй ранг шло без каких либо условий, это плюс. А для второго ранга магов нужна не только Гильдия магов второго уровня, но и Рунная Академия, которая, кстати, нужна ещё и Рунным стрелкам, третьему рангу Арбалетчиков. У меня один такой юнит даже есть, но использовать свои способности и умения в полную силу он не может, потому что нет рун. А вот Костолома Драйда, достигшего вчера ранга, улучшить невозможно без Тренировочной площадки, и он вынужден так и оставаться пока Костоломом.
Ну да ничего, этим тоже займёмся.
Посчитав все возможные варианты, я пришёл к неутешительному выводу: если ничего не изменится, я рискую выйти за завесу со сравнительно маленькой армией. И если мне попадётся во враги кто-то хоть сколь-нибудь лучше раскачанный, меня сомнут и не подавятся. А значит, надо что-то делать.
Но помимо армии есть и другие проблемы, не менее важные. Например, экономика, и дела с ней — полный швах. Камня нет и в ближайшее время способов его постоянного получения в больших количествах не предвидится. Золотой рудник и таверна работают, но их на всё не хватает уже сейчас, а армии, что обязана в будущем только разрастись, чем-то надо платить. Налоговые поступления минимальны, спасает только поднятое с локации, но на этой неделе на крупные клады и тайники пока не везло, правда премии за эффективность поражают своей щедростью — с одной только битвы у камней подняли почти пятнадцать тысяч — но далеко не факт, что так будет всегда. Да и с ресурсами всё не однозначно. Если с деревом и рудой, за счёт металлолома, проблем нет, то редкие ресурсы заканчиваются, а добываются только самоцветы, ну и с ртутью всё решится, когда я поговорю с алхимиком. А вот кристаллы и серу надо искать. И особенно кристаллы.
Конечно, и камень, и серу и даже кристаллы можно покупать на рынке, через Гильдию Торговцев или напрямую у караванщиков, но за это придётся отдать золотом, которого мало. Да и сам рынок у меня пока первого уровня и многое в нём ещё недоступно, в том числе и организация самостоятельных караванов, торговых экспедиций и, что для меня важнее, ярмарок. Те и вовсе открываются на пятом уровне, когда рынок становится Базарным центром. Но даже тот, что есть сейчас, я после постройки вообще не трогал пока. С одной стороны, потому что руки пока не дошли, а с другой из-за вчерашнего разговора с первым торгашом. Теперь, когда пришлют второго, надо будет всеми правдами и неправдами наладить с ним отношения. И стараться их не портить.
Помимо золота и рынка экономику составляет и обеспечение бытовых нужд граждан государства. И у каждой фракции есть как общие потребности — в еде, одежде и крыше над головой — так и свои, отдельные. У гномов, например, продукт номер один это, конечно, пиво. Но не пивом единым, как говорится, про список трактирщика я помню прекрасно. И помимо прочего в нём отдельно выдели чисто гномьи продукты, получить которые можно в горах: горная форель, водоросли гранши и розовые лобстреры. Так называемая кулинарная гномья тройка, или шанбиргок на казтарнакхе. Нормальному гному, локация которого горы, всё это доступно сразу, а мне придётся что-то делать. Надеюсь, у меня получится. И таких потребностей далеко не одна и не две. Повторюсь, в горах с ними было бы намного проще, но и я что-нибудь придумаю. Лорд я или не лорд? В крайнем случае, буду закупать через рынок.
Помимо этого экономику любого игрока, а так же его боевую мощь заодно, составляет ещё и производство так называемых расходников: стрел для луков, болтов для арбалетов, метательных копий, ножей, топоров и прочей лабуды, алхимии, одноразовых артефактов, свитков заклинаний. Формально в список расходников входит так же оружие, доспехи, сбруя для питомцев, магические посохи и жезлы всех мастей, и долгоиграющие артефакты, но по большей части считаются отдельно, так как чаще всего живут далеко не один бой. Но и ту, и эту категорию создавать надо. И не везде ситуация одинаковая.
С артефактами у меня полный швах. Книги знаний нет, гномов, способных в артефакторику, тоже, надеюсь пока, а вот одна перспективная Ведьма имеется, но проблемы здесь такие же, как и с прокачной: она не станет ничего делать, если я просто прикажу ей. Точнее, не станет в обычных условиях, если я достигну с ней репутации уровня Превознесение, что эквивалентно в числовом значении пяти тысячам очков — что просто убермного — или смогу так наладить диалог, чтобы сама предложила, тогда она будет делать. Всё остальное бесполезно, проверено не одну сотню раз. Ну или нужны всё те же умения из книги Военачальника, чтобы я мог влиять на неё, как на любого своего юнита.
Есть ещё вариант — назначить артефактную кафедру в Университете. С моими нынешними планами, правда, это будет ещё ой как не скоро, но выполнить я его смогу. Со временем.
С кузнечкой дела обстоят не в пример лучше. Кузница есть, кузнецы работают, наконечники для болтов производятся. Да и многое другое, если понадобится, произвести проблем не составит, а если составит, просто апгрейднем кузницу на новый уровень. С кузнецами у нас проблем нет.
А вот с оружием и доспехами вполне могут быть. Да, мы гномы, и у нас априори эти изделия кузнечной мысли должны быть лучше других, но игра есть игра. Человек с книгами знаний «Оружейник» и «Бронник» вполне сможет обойти в этом деле гнома без них, меня например. Что мало того, что удар по самолюбию, так ещё и шанс проигрыша ему. Непорядок. И сделать в этом случае я могу мало. Будь количество книг знаний больше, я обязательно бы взял и ту, и другую, но надо было делать выбор и я сделал его в пользу прикрытия слабых мест, в случае с «Алхимией» и «Агрономией», и развития наступательных вооружений, в случае с «Боевыми машинами».
Алхимия в моём плане пока в стоп листе. Пусть я могу Алхимический покой поставить хоть прям сейчас, делать этого не буду, есть у меня свой расчёт на это дело. Но начинать продвигаться по нему уже надо, а то вообще ничего не успею.
Агрономия потихоньку живёт. Пассивный бонус в десять процентов к урожаю должен быть заметен в конце недели, при сборе как раз таки урожая. По умениям же надо смотреть отдельно и брать тогда, когда альтернатива не критична, как получилось с «Малыми теплицами».
Боевые машины и вовсе сейчас не развиваются. Причина проста: чтобы начать их делать, нужна Мастерская боевых машин, а для неё улучшенная Кузница, которая в очереди строительства только на следующей неделе. Да и специалистов, что могут прийти из Университета, лучше ставить на работу одновременно с открытием Мастерской. А как там у меня с ними дела вообще не ясно. Вот и приходится пока отложить этот вопрос.
Из промышленности у меня сейчас только дубильня на Холме, грозящая перерасти в кожевенную мануфактуру, и столярные мастерские в Сосновой, постепенно востанавливаемые. Там же, в людской деревне, ещё и рыбу ловить можно, после восстановления рыбацкого причала. Поможет, надеюсь, разгрузить вопросы с продовольствием. Дальше в это дело лезть, конечно, надо, но немного страшно. Бизнесмен из меня как из собаки кенгуру, до того, как найду нотариуса, этот вопрос лучше отложу сторону. Хотя он самый важный для государства: пусть я не коммунист и «красные» идеи по большей части не одобряю, но учение о базисе и надстройке знаю достаточно хорошо.
Помимо армии и экономики здесь, в игре, немаловажную, а то и чуть ли не главную, роль играет и, простите за каламбур, игрок, то есть я. От того, насколько я прокачан, зависит всё, ведь это самое всё зависит от умений и навыков из моих книг знаний. И непосредственно для себя любимого я выделил аж две: «Магия Материи» и «Мечник». Увы, ни то, ни другое на данный момент уже не актуально. Нежданно свалившийся подкласс похоронил и то, и другое, заодно посеяв сомнения, что я играю без посторонней помощи. Одно только это берсеркерство, что превратило меня из мало полезного в любой битве кидателя редких шипов и добивателя раненных противников во вполне боеспособную единицу с эфективностью не меньшей, чем у Ордрина, чего стоит. И пусть хоть вся администрация игры в компании с разработчиками раствердится, что это нормально в рамках игры, мои сомнения так и останутся моими сомнениями.
Правда, в плане артефактов я пока больше обламываюсь, нежели нахожу что-то полезное для себя. Одними браслетами да двумя кольцами сыт не будешь, всё остальное, найденное за эти полторы недели, мне не подходит по тем или иным параметрам. Что-то сейчас, что-то вообще, но тем не менее. И да, я ещё в конце прошлой недели, получив пятнадцатый уровень, надел «Браслеты рунной гармонии». Они давали по два очка Силы, Ловкости, Силы магии и Устойчивости к откату. Не особо полезные лично мне артефакты, скорее заточенные под мага, как и весь сет, но ничего другого не было. Вернее, было, но пока я не нашёл вторую часть «Браслетов Каменной бездны". А вот куда делся мой меч, купленный у дракона, я так и не понял. И отследить, где он, я не могу, подобное жёстко пресекается, дабы одни игроки не могли следить за другими через проданные артефакты. Ну да этим мечом не сможет воспользоваться никто без моего разрешения, таковы особенности предметов из донат-шопа.
С бронёй тоже не всё гладко. Да, мне выделили стальной комплект мои юниты ещё на прошлой неделе, но он лишь прибавляет защиту, как абсолютно любые доспехи в игре. Хорошо, что, став берсеркером, я могу их носить, иначе было бы худо. И в отличие от того же Драйда, которому никакая броня не положена, и берсеркеров-орков, рассчитывающих лишь на лёгкий вариант, мои доспехи средние. Всё же я гном, а у нас есть фракционная пассивка на ношение доспехов. Вот и могу я прыгать, бегать и перекатываться в том, что дали. Надо бы, конечно, артефактный комплект, но где его взять? Впрочем, это риторический вопрос.
Да есть же ещё фракционные знания, умения, навыки. Находятся они во фракционной книге знаний, но доступны будут лишь когда я достигну сорокового уровня. Их качество и количество зависят от того, насколько игрок стопроцентный представитель своей расы, то есть всяким полукровкам, четвертькровкам и так далее знаний положено меньше. А некоторые пассивки доступны уже сейчас, такие как подземное видение или то же ношение доспехов…
Прозвенел интерфейсный будильник, возвещающий о том, что час занятия прошёл. Я успел выковать три подковы, все как одна годные лишь на переплавку. Но Зорбек, тем не менее, даже похвалил меня.
— Лорд, можно вопрос? — спросил он, когда я собрался уходить.
— Конечно, — ответил я, — задавай.
— Мы на прошлой неделе договаривались, что на этой будем делать доспех для вашего питомца, но ты так и не заговорил об этом. Почему?
Хороший вопрос, и задал его кузнец как нельзя кстати, потому что ответ у меня давно готов:
— Потому что договаривались мы на одного питомца, а теперь у меня их два.
— Тогда, я думаю, договор можно пересмотреть в сторону расширения, — прищурился. — И подписать, а то мало ли что.
Есть в игре то ли специально введённая фича, то ли не вычищенный баг, согласно которому если игрок договаривается с НПС-гномом о выполнении какой-либо работы, к которой надо приступить спустя время, и за это время объём работы увеличивается, а выполнить надо и его, игрок не в коем случае не должен об этом заговорить первым, ни до работы, ни во время, ни после её выполнения. НПС-гном должен сам спросить, иначе репутация с ним рухнет моментально, в независимости от того, что надо делать. Я дождался.
— Лорд, если позволите… — замялся Зорбек.
— Ещё вопрос?
— Да, — ответил он и, дождавшись моего кивка, продолжил: — А вы знаете, чем ард Гдитсирд занимается в ваше отсутствие?
— Нет, конечно, — покачал я головой. — Меня же в это время нет.
— Справедливо, — хмыкнул кузнец. — А меж тем ард Гдитсирд ходит к грядкам, помогать за ними ухаживать.
Вот оно что, оказывается. Впрочем, ещё в нашу первую встречу он обещал сделать для сельхозпоселения все от него зависящее. Выходит, делает.
— Ты явно не удивлён, — заметил Зорбек. — И не считаешь это зазорным. Хорошо.
— Я ведь сам уже дважды там был, — отозвался я. — Всё же кушать тоже что-то надо, а еда сама по себе не вырастет, её посадить надо, а потом ухаживать.
— Ард Гдитсирд переживает, что ты будешь недоволен. Поговори с ним как-нибудь об этом.
— Обязательно, — хмыкнул я. — Ты-то как об этом узнал из кузницы?
— Я не только в кузнице нахожусь, в таверну мы тоже ходим, — ответил Зорбек, явно имея ввиду ещё и Крибоша. — А там многое можно услышать.
— И ты услышал переживания Гдитсирда?
— Услышал, — кивнул он. — Но он просил лорду, то есть тебе, об этом не сообщать.
— А ты…
— А я считаю, что ты должен знать, — твёрдо ответил он. — Не дело, когда лорд не знает, что происходит в его отсутствие.
— Слушай, а не хочешь поработать осведомителем? — предложил я ему. — Ты мне сведения, я тебе…
— А мне ничего не надо, — отрезал Зорбек. — Я это не ради себя, а ради спокойствия в Империи.
Да уж, прям «я мзду не беру, мне за державу обидно» какое-то получается. И если так, перекупить его будет сложнее. Что мне только на руку.
Попрощавшись с кузнецом и позвав его на совет, подписать контракт на доспехи питомцам, я пошёл прямо к таверне, никуда не сворачивая. На площади перед ним заметил Нартыгха, снова варящего отвары и настои из трав, собранных вчера. Пахло соответствующе. Уже заходя внутрь, повернул голову в сторону Саршакта. Даже при свете дня две новые колонны с урнами выглядят пугающе. А сколько смертей наших воинов ещё предстоит…
В таверне ничего не изменилось со вчерашнего вечера. Завидев меня, Магриш подал знак своему сыну, уже не скрываемому в качестве приемника, и спустя минуту принесли завтрак. Сразу же после приступили к делам.
— Пикриш, контракт для фей, что будут работать на полях, готов? — первым делом спросил я.
— Конечно, лорд, — ответил секретарь и достал из стопки документ. — Вот он.
— Эм, лорд, — протянула Аастия, — мы ведь даже не обсуждали ещё.
— Вот, почитай, — протянул я ей бумагу. — Что не нравится, говори.
— Две феи? — с ходу спросила дриада, даже толком не вчитавшись в контракт. — А вот, вижу, с возможностью расширения количества рабочей силы и пролонгации контракта соразмерно изменению рабочего фронта. Ну и слова.
— А хватит двух? — спрашивает Гдитсирд.
— В самый раз, — ответил ему инженер. — Пока полей не много, две феи — за глаза и за уши, ещё и рады будут где цветочки вырастить, где кустик посадить, в общем, такую красоту наведут, что даже эльфы обзавидуются.
Аастия кивнула, не отрываясь от контракта, я же подивился знаниям Ирсинда о феях. Откуда, спрашивается?
— Восьмичасовая рабочая смена, обед, перерывы на отдых, — дошла дриада до непосредственных рабочих обязанностей. — Ухаживать, лечить, бороться с вредителями, поддерживать плодородие. Ничего невыполнимого.
— Хорошо, — улыбнулся я. А то были у меня опасения, что я перегнул палку.
— Десять золотых в неделю каждой??? — пробило её на эмоции. — Не слишком ли много?
— В самый раз, — ответил я. — Будут работать добросовестно — ещё и премию организуем.
В специальном калькуляторе расчёта работы и её оплаты, встроенном в книгу «Казначей», я высчитал, что нормальная цена за труды, предусмотренные контрактом, семь золотых. Подумав, округлил до десяти, может и на фей действует денежная мотивация.
— Лорд, с этим контрактом отбоя от желающих работать не будет, — сказала Аастия таким тоном, будто собиралась отговаривать от чего-то.
— Значит, выберешь лучших, — ответил я. Аастия лишь хмыкнула и подписала контракт. Передав его мне, она ушла в себя, явно связываясь с Садом.
— Гдитсирд, ты обещал предоставить охотников, — напомнил я старосте.
— Они готовы, лорд, — ответил он, — ждут на улице, когда можно будет войти.
— Так пусть войдут, — сказал я, — нечего честных гномов на улице морозить.
Староста посмотрел на Ордрина, казарег сделал знак Топорщику, сидящему за столиком ближе к выходу, тот вышел за дверь. Если память мне не изменяет, — а в этом я категорически не уверен — его зовут Вомрат, он один из двух Топорщиков, что не принимал участия в… хм… заговоре Акруха в третий день. Ордрин таки нашёл себе помощника? Похоже на то.
Меньше минуты спустя вместе с Вомратом вошли четверо гномов. Одним из них, как и обговаривалось вчера, оказался староста бывшей Россыпи гранита, трое других — жителями той деревни.
— Лорд, — начал Ургвард, — ты не смотри, что мы гномы. Среди лесов живём давно, привыкли, на живность всякую уже охотились. Медведей, обещаем, бить не будем, всех остальных очень даже можем.
— Можете — это хорошо, — кивнул я, рассматривая троицу будущих охотников. У всех были арбалеты, но не боевые, метр длиной, а в два раза меньше, явно охотничьи и не гномьей работы. — Дом себе где ставить будете?
— Дом? — переспросил будущий глава охотников. — Зачем дом?
— Каждой приличной организации в нашей Империи положен свой Дом, резиденция, — прищурился я. — Вы теперь Имперская Гильдия Охотников, значит вам нужен Дом.
— А, Дом, в этом смысле, — воскликнул Ургвард и задумался на полминуты. — Рядом с кузницей можно?
— Можно, но не очень близко, она ещё расширяться будет, — ответил я, смотря на входящего Зорбека. Он явно слышал последние слова. И хорошо.
— Близко и не надо, — не стал спорить гном.
— В какой срок строительства уложитесь?
Вместо ответа, бывший староста посмотрел на Гдитсирда, тот переглянулся с Ирсиндом, на что инженер покачал головой. Похоже, прямо сейчас решилось, кто будет отвечать за всю строительную отрасль Империи.
— Три дня хватит, лорд, — сказал Гдитсирд.
— Только у меня просьба, — вклинился Ургвард. — Можно наш Дом будет из дерева? Это символично подчеркнёт нашу связь с живым лесом.
И почему мне кажется, будто этот хитрый гном, специально зная, что у нас проблемы с камнем, решил поставить чисто деревянный Дом?
— Хорошо, будь по-вашему, — ответил я и повернулся к секретарю: — Подготовь документы о создании Гильдии Охотников, его Уставе и целях, назначении главы и составе.
— Хорошо, лорд, — отозвался он, всё тщательно протоколируя. — В течении дня будет готово.
— Мы можем идти? — спросил бывший староста и уже почти глава Гильдии Охотников.
— Товарищи могут быть свободны, а ты, Ургвард, не спеши. Мне сказали, ваша деревня разводила пони.
— Да, это так, — сказал он посмотрев на Гдитсирда. — До бегства сюда мы разводили пони в больших количествах.
— А сейчас восстановить это нужное дело сможете? — спросил я, стараясь не показывать свою радость.
— Поговори со Страгуром, лорд, он являлся главным пониводом, — ответил гном.
Вам предложена цепочка квестов «Рабочие лошадки»

        Для его активации поговорите со Страгуром из бывшей деревни Россыпь гранита
      
Хм, квест это очень интересно, особенно цепочкой.
— Обязательно поговорю, — сказал я. — Больше вопросов не имею.
Ургвард ушёл, задание принялось автоматически, а Зорбек встал со своего места, обозначая себя.
— Да, Пикриш, необходимо составить одноразовый контракт на создание доспехов на двух питомцев лорда Ярогрейва, — сказал я секретарю.
— Сделаю, — ответил секретарь, внимательно посмотрев на меня. — Какие-нибудь пожелания?
— Обсуди это дело с ардом Зорбеком, он лучше знает, какую работу ему предстоит выполнить.
— Хорошо, лорд, — вернулся секретарь к процессу записи Совета, а кузнец сел обратно, дав понять, что доволен моим решением.
Затем был составлен контракт найма Героя для Седкана с обсужденными ещё вчера условиями. Тот морщился, подписывая бумагу, а после бухнулся на одно колено, бухнув правой рукой в район сердца, — научили, видать — принёс таки обещанную клятву. Мне ничего не оставалось, как принять её.
— Лорд, — взял слово староста, — у нас же ведь сейчас есть две строительные бригады, не считая той, что занята на стене.
— Помню, — ответил я, — и к чему ты клонишь?
— Двумя бригадами Дом Охотников можно построить в два раза быстрее, за полтора дня всего.
— Интересно, — протянул я. — Но ты же хотел казармы строить каждому роду войск, да ещё и обсудить это с Ордрином.
— Ну, допустим, обсудить хотел и ты тоже, — заметил Ирсинд, — но мы уже всё сделали.
— Я не против, — сказал казарег, — идея мне понравилась. К тому же, поставленные у стен они станут дополнительной обороной от любого врага.
— И строить их мы начнём сразу после Дома, — слово вновь перешло к Гдитсирду. — Сначала общую Топорщикам и Арбалетчикам, затем остальным, по мере роста армии.
— Добро, — кивнул я.
— Лорд, а что ты будешь делать с городом крыс? — спросил Ордрин.
— Не знаю, — ответил я. — Разбирать не хочется, слишком хорошо стоит, но и оставлять пустым нежелательно, мало ли что случиться может.
Особенно в мире, где нежить способна самоподниматься в заброшенных поселениях.
— Если у вас… м-м-м… скажем, до начала следующей недели, — продолжил я, — появятся какие-нибудь адекватные идеи, озвучивайте.
— А если не появятся? — спросил Ирсинд.
— Придётся разобрать, — ответил я, вздохнув. Не хотелось до этого доводить.
— Лорд, ещё вчера вы обещали рассказать про Орден, — напомнила Ведьма.
— Я помню, Кернисс, спасибо, — отозвался я, почти погрузившись в мысли том, сколько дерева можно получить с города. — Орден наш… необычный. Он не пойдёт по одному из трёх стандартных путей. Он вберёт в себя все три.
— Это как, прости? — недоумения в голосе старосты хоть отбавляй.
— Главная цель нашего Ордена — борьба с Тьмой демонов и нежити. Это прописано в Уставе, это отвечает целям Арката Динкерти.
— Вот так даже, — пробормотал Ирсинд. Динкерти это как раз светлая ипостась нашего бога.
— Каждую неделю с Поста Бригадира в Цитадель будет приходить по три новобранца. Либо два мечника и один щитник, либо два щитника и один мечник. Каждый из них будет иметь две шкалы умений. Первая — шкала Служения из десяти уровней. Чем больше порождений Тьмы убьёт рыцарь, тем больше у него будет уровень Служения, тем сильнее будут его как физические, так и магические умения.
— А эти умения, они… — не договорил Ордрин, но я его понял.
— Все в Свет, но полностью контролируются рыцарем. Ничего заёмного, но послабее будут, нежели на пути Религии.
Казарег на это лишь кивнул.
— Вторая шкала — статус рыцаря внутри Ордена из пяти пунктов, от новичка до Арбана. Чем выше статус, тем сильнее магические умения.
— Значит наши рыцари больше в магию? — спросила Кернисс, и никто не поспешил ей возразить, что это не неё рыцари. Хорошо.
— Все рыцари такие, подруга, — ответила Аастия. — Бойцы они хорошие, даже отличные, но именно магия в критический момент помогает им одержать победу.
— До падения завесы у нас будет шесть рыцарей, но все как один непрокачанные, — перешёл я к горькой части пилюли. — Пару дней у нас будет, и если враг придёт со знаменем Тьмы в руках, сможем встретить более достойно.
— Ничего, лорд, — усмехнувшись, сказал инженер и кивнул на Ордрина. — С таким Арбаном нам ничего не страшно.
— Ты думаешь Верховный магистр всё-таки он? — спросил Гдитсирд так, словно они не первый раз об этом говорят. И это совсем не исключено.
— А кто ещё? — переспросил инженер. — Других мечников у нас просто нет.
И все, как один, дружно посмотрели на меня, мол, подтверди или опровергни наши предположения.
— Это так, наш казарег назначен Верховным Магистром. Это временная мера, Ордрин, — с нажимом добавил я, видя, что тот опять готовится рассказывать, какой он недостойный, — именно потому, что других мечников в округе нет. Доведёшь хотя бы двух рыцарей до статуса Немишад, изберём нового Арбана. Но сейчас другого выхода нет.
— Хорошо, лорд, — кивнул тот. Взваливать на одного гнома две очень важные должности, конечно, неправильно, но я успокаивал себя тем же, чем и их. И чуть ли не молился Аркату, чтобы Ордрин выдержал этот груз.
— Если больше вопросов нет… — начал было я, но тут подошёл Магриш.
— Лорд, ты же помнишь про список? — спросил он.
— Помню, — ответил я. — И про пиво помню, и про шанбиргок тоже.
— Шанбиргок? — переспросила Аастия. — Что это?
— Это тот же градог, только на казтарнакхе, а не на кадрусе, если тебе так удобнее, — ответил ей Ордрин.
А меня конкретно так обдало осознанием собственной тупости. Я умудрился забыть о существовании второго гномьего языка. Ну или первого, смотря как посмотреть. А ведь ещё во второй день моей новой жизни, когда мы шли брать лесопилку, Ордрин на кадрусе ругался на Ведьму и даже на меня. Я ведь даже собирался запомнить целую фразу на нём! Впрочем, фраза без проблем всплыла в голове, стоило только о ней подумать, а я со временем сделал выбор, пусть и не осознанно, в пользу казтарнакха, у нас и девиз с отзывом на нём. И снова этот пресловутый второй день…
— Я не по поводу шанбиргока, — ответил трактирщик. — Я узнал, что вы вчера нашли гарнизон егерей, у которых растёт вешлевичник.
— Нашли, — кивнул я и посмотрел на Ордрина. Тот отводил глаза и старался не встречаться со мной взглядом.
— Нельзя никак договориться с ними, чтобы они нам продали немного? — перешёл к сути вопроса трактирщик. — Если надо, я готов из собственного кармана заплатить.
— Я попробую договориться с ними, — подумав, ответил я. — Как раз на следующей неделе собирался слетать, пакт о мире подписать.
— Спасибо, лорд, — кивнул трактирщик и вернулся за стойку.
— Пока не за что, — пробормотал я. — И если всё-таки вопросов больше нет…
Все молчали, значит, и вправду нет.
— …Ордрин, выдвигай армию туда, где вчера были. И возьмите с собой Бурана.
— А ты куда? — спросил казарег.
— Надо слетать за алхимиком. У нас ртутник простаивает, а сама собой эта проблема не решится.
Но прежде, надо хотя бы поговорить со Страгуром насчёт квеста. Знать бы только где он?.. Мысленно, чтобы окружающие, особенно гномы, не заподозрили прогрессирующее слабоумие у лорда, хлопнув себя по лбу, полез в интерфейс, во вкладку с мирными юнитами. Он ведь теперь мой подданный, а значит я могу в любое время дня и ночи узнать, где его шкралы носят. А был он… на строительстве стены. Интересно, я ожидал, что такой ценный специалист будет без дела сидеть в своём доме, ан нет, он числился рабочим.
На драконе добраться до стены заняло секунд сорок не больше. Ас, приземляясь, пробурчал, что только зря крылья раскрывал. Я пообещал ему, что сразу после полетим намного дольше. Он мгновенно повеселел.
Страгура найти труда не составило, он работал на первом участке работ, замешивал раствор для кладки. Причём делался он из тех же мер камня, что и аккуратные стопки тёмно-серых блоков, что другие рабочие носили от зоны подготовки до непосредственно зоны строительства. Лишнее напоминание, что всё вокруг — игра. А вот вода бралась из реки, для этого были отряжены два водоноса.
— Страгур, мне сказали, ты был главным пониводом в вашей бывшей деревне, — без предисловия начал я.
— Да лорд, — ответил он, — это так. Наших пони покупали хэрдаги Великих Кланов и даже двор эйдена ими не брезговал.
— Не хочешь вновь заняться этим? — прямо спросил я его.
— Поднимать экономическую мощь нашей Империи? — усмехнулся гном. — Конечно хочу, чем я хуже арда Ургварда? Только что скажет шактэ Ирсинд?
О, новое чисто гномье словечко. Шактэ это почти как диктэ, только на рабочей линии.
— Скажу, что мне жаль отпускать такого работника, но придётся, — сказал, подойдя, инженер. — Я ещё на совете понял, что тебя придётся отпускать.
— Спасибо, шакте, — поклонился ему Страгур.
— Но если вдруг что-то не выйдет, ты всегда можешь вернуться, — в глазах Ирсинда плясали огоньки. — Будем рады.
— Но-но! — специально переигрывая возмущение, пресёк я поползновения на понивода. — Это мой специалист и никуда я его не отдам.
Ирсинд лишь делано покачал головой и вздохнул, дескать, твоя взяла.
— Лорд, — мгновенно стал серьёзным секунду назад улыбающийся во всю бороду понивод, — для пони надо много места. У нас найдётся достаточно большая территория?

        Вы активировали цепочку квестов «Рабочие лошадки»
      

        Вам предложен первый квест «Побольше простора»
      

        Найдите рядом с холмом территорию, достаточную для разведения пони
      

        Награда: + 1000 опыта, + 1000 золотых монет
      

        Принять: Да/Нет
      

        Внимание: в случае отказа или провала квеста цепочка прервётся
      
Вот оно что. Ладно посмотрим, что у нас с территориями вокруг Холма.
Открыв в интерфейсе карту Замка, я максимально отдалил масштаб. Так, восток занят, там сельхозпоселение, с запада лес, отделяющий Холм от Кварцевой жилы, тоже не подходит. Остаются юг и север. Но на юге нет свободной воды, а с севера как раз река течёт, пусть в планах стоит изменение её русла. Да и с лесом на севере не всё так просто. Ещё на прошлой неделе там была сплошная стена деревьев, как на западе, сейчас же там две поляны и узкий клин дубов вперемешку с осинами, сужающийся к реке. Явно работа фей. И ведь оба места можно вполне использовать. Но нужно одно. А что если пойти на хитрость?
— Вот из этих мест можешь выбирать любое, — материализовал я карту Холма и ближайших окрестностей, пользуясь тем, что Источник рядом, и протянул её Страгуру, предварительно пометив нужные территории.
— Я? Выбирать? — удивился он, принимая карту как что-то опасное.
— Ну не я же! — воскликнул я. — Ты у нас лучше других разбираешься в том, что нужно для пони. Вот и реши, где этого больше.
— Хорошо, лорд, — свернув лист трубочкой, ответил он. — Думаю, через пару часов я озвучу решение.
— Через пару часов меня уже здесь не будет, — нахмурился я. А если он не сможет сообщить, вдруг цепочка прервётся из-за этого? Хм, есть у меня решение.
— Я поставил на тебя заклинание двусторонней связи, — спустя минуту сказал я. — Когда будешь готов, просто позови, желательно про себя, и я откликнусь.
— Хорошо, лорд, — кивнул он. — Я схожу, посмотрю, как там?
— Пожалуйста, — пожал плечами я. — Мог и не спрашивать.
Страгур ничего на это не ответил. Я же подозвал Аса, с интересом наблюдающего за работой строителей, забрался на него, и мы полетели на юго-запад. Внутри медленно, но верно, разгоралось предчувствие, что день будет сложным.

Глава 27

— Лорд, смотри, там бесы каких-то крестьян обижают, — вывел меня из задумчивости Ас.
Летели мы уже больше часа. На это время я углубился в вопрос о языках и понял, что ничего критичного в принципе не произошло. Всего лишь отныне и навеки неофициальным государственным языком становится казтарнакх, а доступ к кадрусу не то чтобы полностью закрывается, но распространения среди гномов не получает. За исключением магов-ритуалистов, Высших жрецов и Ордрина, потому что он кадрус уже использовал при мне. Вообще, казтарнакх считается более современным языком, нежели кадрус, который даже в Эйдетрии почти не употребляется, а используется по редким особым поводам. А игрокам оставили возможность пользоваться обоими. Такая вот прихоть разработчиков.
— Где конкретно? — переспросил я.
— Справа, впереди, — ответил дракон.
Я посмотрел в ту сторону и в самом деле увидел, как троих крестьян, глаза которых полны первозданного ужаса, на простой телеге с самой обычной лошадью прессуют восемь тварей Шио, похожих на встреченных вчера бесов. Но были у них и отличия. Кожа не ярко-красная, а тёмно-бордовая, атрофированные крылышки чуть больше и полностью чёрные, без серых вкраплений, на голове небольшие рога, копытца немного массивнее, когти самую малость больше.
— Это не бесы, — покачал я головой, хотя дракон вряд ли это увидел, — это черти.
— А в чём разница? — спросил он и тут же сам ответил: — А, помню, крадут ману у любого колдуна, которого встретят и кому-то там передают.
— Верно. Но эти крестьяне кражи маны могут не опасаться. Нельзя украсть то, чего нет.
— Так может поможем им? — спросил Ас с надеждой в голосе. — Убьют ведь, даже ничего не украв.
— Поможем, — не раздумывая, соглашаюсь я. — Отродьям бездны не место на наших землях.
— Аастия будет рада твоему ответу, лорд, — прорычал Ас и, сложив крылья, ушёл в пике. Метров за десять до земли я спрыгнул с него прямо на чёрта, впечатав того в сухую лесную почву насмерть, в одно мгновение достал ветку и с разворота шандарахнул по голове второго, после чего перекатился в сторону третьего, давя стоящего на пути четвёртого. Третий получил своё с ноги в живот и веткой в основание шеи, не жилец. Повернувшись к дракону, отметил, что тот тоже закончил с доставшейся ему четвёркой.
— А мы неплохая команда, лорд, — довольно улыбнулся он во всю пасть. — Всего пять секунд — и ни одного живого чёрта в пределах видимости.
— Что не значит, что они не прячутся где-нибудь в лесу, — ответил я ему, пряча ветку обратно в инвентарь. — Кто знает, сколько их тут ещё бегает.
— Я никого не чувствую, — помотал головой Ас. — Если кто и есть, то далеко.
Ну да, драконья пассивка позволяет чувствовать друзей-товарищей того, кого дракон-питомец — у драконов-юнитов такой, почему-то, нет — убил самостоятельно в радиусе до полукилометра, в зависимости от его интеллекта. Действует, правда, всего пять минут, а за это время может измениться чуть ли не вся боевая обстановка.
— П-простите, уважаемые… — раздалось от телеги.
Повернувшись туда, я увидел крестьян, уже не держащих оружие на перевес, но глаза круглыми оставались. Хотя сейчас скорее от удивления, нежели от страха. Тот, который заговорил, оказался простым мужиком сорока лет на вид, нос картошкой, на лице усы и борода. Последняя, правда, с гномьими ни в какое сравнение не идёт. В руках он сжимал вилы. Двое других были похожи на мужика, как сыновья похожи на отца. Вероятно, так и есть. Впрочем, один был гладковыбритым, а второй только с усами. Усатый стоял с косой, его брат — с кнутом. Значит, телегой управлял он.
— Моё имя Ярогрев, я лорд-правитель окрестных земель, — изобразил я поклон и кивнул на дракона: — Это Ас.
— М-м-меня з-зовут Нид, — представился мужик, — это м-м-мои сыновья, Дак и Раган. С-спасибо, что помогли с этими т-т-тварями, мы уж д-думали, кончилось наше время. В-в-вам, может, п-помощь к-какая н-нужна?
— Мы ищем человека по имени… Камур, — сверившись с заданием, ответил я. — Может, знаете такого?
— Дак з-знаю, конечно, как н-не знать, — воскликнул мужик. — В Пеньках он живёт, это к з-закату с-с-солнца отсюда.
Ну, то, что на западе, это я по карте вижу. Они, правда с юга едут, а в какую сторону — не ясно. Надо по-другому спросить.
— А Пеньки это?..
— Дак хутор т-такой, — сразу же ответил Нид. — Нас тут как раз т-т-три хутора. П-пеньки, т-там смолу гонят да б-бочки делают. Ш-ш-шишка, сена хоть з-завались, луга п-превосходные. Он на восходе с-солнца. Ну и н-наш, Каменюки, мы к-к-коров содержим, молоко, м-мясо — отличного качества.
— А живёте на что?
— Дак в г-городе, что на восходе солнца отсюда, п-п-продаём, — ответил мужик, убирая вилы в телегу. Сыновья последовали его примеру. — Мы д-да Пеньки, Шишка больше на н-наших коров р-работает.
— А сейчас куда едете?
— Дак в Ш-ш-шишку и ехали, за сеном. Если б не вы — как пить дать, не доехали бы.
— Значит, Камур в Пеньках живёт? — уточнил я.
— Дак в Пеньках, к-к-конечно, где ж ему ещё б-быть? Как п-п-пришёл, считай, месяца т-три назад, так и живёт. Деятельности разви-и-ил…
— И что, просто так пришёл? — удивился я. Не бывает так с алхимиком, тем более специальным.
— Дак нет, к-конечно, — помотал головой мужик. — С караваном он п-п-приехал.
— С караваном?
— Ну дак д-да, с караваном, — кивнул он. — Ехал через наши х-х-хутора в Город караван, Камур здесь сошёл. Вот, ж-живёт.
— И часто у вас здесь караваны ходят?
— Дак тот единственный и б-был. Ни до, ни п-после него не б-было.
— Понятно, — пробормотал я. Либо караван разведывал новый торговый маршрут и ему что-то не понравилось, либо их хоженые пути по какой-то причине в то время оказались перекрыты и они решили попытать счастья в Городе. А может, им всё понравилось и они решили настроить периодичность движения раз в три месяца, а тут на пути завеса встала… Да что я вообще такое несу? Локация свежесгенерированная, никакого каравана здесь и быть не могло. А у этого Нида в биографии написано, что «было» и к чему привело.
«Ты гномам своим расскажи, что и как им прописано. Уверен, быть лордом после этого тебе останется недолго».
Спасибо, конечно, за мнение, Голос, но и гномам, и феям, и дроу и всем остальным всё то, что они рассказывали о себе вполне может быть прописано в биографии. Что этому мешает?
«О-о-о, есть у меня один убойный аргумент, но о нём позже. Вначале о гномах. Думаешь, сложно проверить, были ли на границе Эйдетрии и Шан’Кара-Агга столкновения? Были ли беженцы, спешно покидающие свои города и деревни? Ты бессмертный, тебе это как нефиг делать».
Но почему леса? Вон же на севере горы есть!
«Для соблюдения двух процентов. А горы исследуй, лишним не будет. Далее, дроу. Они же упоминали город Шарген. И армию, что пыталась его захватить. Не думаю, что там обошлось без игроков. А значит, кто-то упомянуть странную троицу тёмных эльфов».
Это я даже знаю, где искать. Есть на форуме раздел баек игроков об НПС.
«Вот и поищи. Ну и тот самый супераргумент. Дриада. Она ведь другому игроку принадлежала, и ты уже знаешь, что это игрок как минимум существовал в игре».
Точно, Аастия. Значит и караван вполне себе мог быть.
«Вот именно. И вообще, научись уже жить здесь как гном, а не как игрок. Тебе же легче станет».
— А сами, вы, стало быть, в Шишку за сеном едете? — спросил я Нида. Беседа с голосом, что удивительно, по интерфейсному времени заняла три секунды.
— Дак, к-конечно, за сеном, — ответил он. — К-коровок ведь кормить чем-то надо.
— Тогда не будем вас задерживать, — сказал и повернулся в сторону Аса… которого не прежнем месте уже не было.
— Дак вам с-спасибо, — поклонился мне Нид. Сыновья последовали его примеру. После чего они забрались в телегу, гладкобородый тронул вожжи, и поехали на восток.
— Ас, ты чего там нашёл? — спросил я у дракона, который осматривал чёрта, что я убил первым.
— Амулет, — ответил дракон, протягивая мне ярко-красный кусок металла в виде полусферы на чёрной цепочке. Обычный демонический усиливающий юнита артефакт, завязанный на магию Хаоса. У нас таких много лежит: с лесопилки, из данжа, из леса по пути в Кварцевую жилу, с вчерашней встречи. Разве что с деревни, где священника убил, ничего не досталось, но видится мне, ещё не раз с Инферно пересечёмся.
— Один?
— Больше нет, — подтвердил Ас. — Наверное, он был у них главным.
— Всё может быть, — пробормотал я, забираясь ему на спину. — Полетели в Пеньки. Может там тоже найдутся такие словоохотливые, как этот Нид.
— Станешь тут словоохотливым, — пробурчал дракон, набирая высоту.
— Ты о чём? — не понял я.
— Сначала эти черти из леса выбегают и на лошадь кидаются, потом мы с неба падаем и тварей убиваем. Кто угодно заговорит, лишь бы жизнь сохранить.
— Но мы-то их спасали! — воскликнул я.
— Ты себя со стороны видел, спасатель? — усмехнулся Ас. — Глаза огнём горят, рот оскален, борода вздыбившись. Увидь я тебя в первый раз таким, Аркату душу отдал бы не задумываясь. А мужик ничего, только заикаться начал.
— А я думал, он всегда так разговаривает…
— Не-е-ет, до чертей и нас разговаривал он вполне нормально, обсуждал ярмарку в Городе, без каких-либо дефектов речи. Сыновья тоже немых не изображали.
— Ты их слышал? — удивился я.
— Конечно слышал, — ответил Ас. — Это вы, дети земли и подземелий, слабым слухом обладаете, хотя у тебя он получше многих будет. Мы же, драконы, слышим на многие километры вперёд, если захотим.
Да, точно, есть такая полупассивка у них, когда надо, подключать резервы слуха. Но по времени она ограничена, и чем дальше расстояние, тем меньше будет длиться её эффект.
— Я и хутора приметил ещё когда мы не спустились, — продолжал дракон. — Ты бы тоже их заметил, если бы в задумчивость не впал.
Я вгляделся в лес под нами. И правда, прямо по курсу виднелись домики посреди деревьев, соседствующие с вырубками, это явно Пеньки. Чуть слева на берегу какой-то реки, судя по загонам для скота, Каменюки, а левее всего, на той же реке, в окружении лугов, Шишка. Но понять, та же эта река, что огибает холм, или нет, невозможно.
Спустя пять минут мы приземлились на северной вырубке. Хутор встретил нас настороженно, но хоть без вил и кос, уже хорошо. Впрочем, те два десятка жителей, что вышли к нам, вряд ли были всеми жителями Пеньков. Хотя бы по тому, что мужчин, главной рабочей силы, практически не было, за исключением одного. Остальные, судя по звукам распиливаемого дерева где-то неподалёку, как раз работали. Зато детей набежало прилично.
— Простите за бестактность, — сходу заговорил тот самый единственный мужчина, — но кто вы и с какой целью прилетели, — покосился он на Аса, — к нам в хутор.
— Меня зовут Ярогрейв, лорд-правитель окрестных земель, — представился я. — А вы?..
— Гидон, главный на этом хуторе, — ответил он. — Не староста, конечно, но и мы не деревня.
Ага, не деревня они. Двадцать жилых домов, примерно сто-сто пятьдесят человек. И десяток прочих сооружений. Вполне себе нормальная деревня. Но если хотят быть хутором, пусть будут.
— Мне нужен человек по имени Камур, — перешёл я к сути дела. — Нид из Каменюк сказал, что он здесь.
— Вы были в Каменюках? — спросил Гидон. Остальные молчали. Значит, уважают своего главного.
— Нет, — покачал я головой, — встретили его и сыновей по дороге в Шишку, помогли от чертей отбиться.
— Черти в наших лесах? — расширил главный глаза от ужаса. — Это не к добру, могут и до нас добраться.
Я на это лишь пожал плечами. Конечно, могут. И даже сделают, я уверен. Если будет кому.
— Так Камур у вас?
— У нас, — вздохнул Гидон, внимательно осматривая сначала меня, потом дракона. — Идёмте.
Значит сделал вывод, что опасности их хутору от нас не будет. Ну, встреть они нас по-другому, ещё как была бы. Но алхимик мне нужен, да и сжигать поселения за просто так мне, как бы выразились люди «высшего» света, претило.
В самом устройстве хутора ничего сложного не было. Центральная улица, параллельно которой слева шла ещё одна и три перпендикулярные им — жилая часть. Справа от неё — рабочая часть. Здесь находились два лесозаготовительных дома, один, где делали бочки, ещё один, судя по запаху, по гону скипидара, таверна, без денежного прироста, просто питейное заведение, и ещё пять с первого взгляда непонятного назначения, но как минимум один должен быть для работы со смолой.
Мы подошли к самому дальнему рабочему дому. Около него стояли пяток мужиков и что-то обсуждали, но, завидев главного и нас с Асом, прекратили это дело.
— Камур где? — спросил Гидон у мужиков.
— Там, — дружно показали они на дверь дома. Значит, внутри. А сами рабочие стали расходиться, скорее всего, по рабочим местам. Своеобразный перекур закончился.
Главный попросил меня оставить дракона на улице, дескать, большой он, а места там мало. Ас не возражал, тесные помещения после взросления ему не нравились.
Зайдя внутрь, я увидел то, что меньше всего ожидал увидеть: ректификационную колонну. Совсем не большую, правда, но действующую. И явно периодическую, что логично, учитывая, что это не промышленное предприятие, а всего лишь мастерская. Но это мастерская производит спирт и, вероятнее всего, гидролизным способом. Сначала древесину, наколотую на щепки, подвергают гидролизу, то есть расщеплению на сахара, потом эти сахара бродят с помощью дрожжей, получается брага, и уже её пускают в колонну, получая более-менее чистый спирт. И ведь всё оборудование есть! Непосредственно колонна в одном помещении и два чана, для браги и гидролиза, в другом, за перегородкой. Но есть здесь и третье, в котором мы и обнаружили алхимика. Здесь он делал реактивы и для первичного расщепления, и для брожения. Однако, всё хорошо у него организованно, молодец. Правда, условности игры тоже помогают, но таков уж этот мир.
— Камур, к тебе лорд, как ты и говорил, — как будто отчитался он и пошёл к выходу, оставив меня ошарашенным.
— Да вы проходите, лорд, не стесняйтесь, — сказал алхимик, стоящий спиной и что-то мешающий в маленьком котелке.
Я прошёл и закрыл за собой дверь. Первое, что бросилось в глаза, стеллаж слева с разного рода баночками, бутылочками, ящиками и мешочками, с ингредиентами, не иначе. Потом я обратил внимание на разнообразие стеклянной посуды, которой был заставлен стол. И в самую последнюю очередь я заметил справа систему выращивания дрожжей в шкафу, состоящем из стекла и металла. Клянусь Аркатом, там ещё и микроклимат каким-то чудесным образом настроен. Дрожжи любят микроклимат.
— Ты знал, что придёт лорд? — первым делом спросил я, чтобы как-то начать разговор.
— Конечно знал, — ответил он, доставая стеклянную ложку из котелка и закрывая его крышкой. — Это моё предназначение, оно привело меня сюда, из-за него я отсюда и уйду.
Ну, в принципе, он прав, никто, кроме него из стартовой локации не сможет работать в ртутнике. Но слышать такое от НПС… Бр-р-р, аж мороз по коже, несмотря на то, что в комнатке жарковато.
— А как ты здесь вообще оказался? — спросил я, желая в большей степени услышать, как он развил здесь такую бурную деятельность. Ведь и спирт, и скипидар, а может и ещё что-то это явно его рук дело.
— Приехал с караваном, — начал рассказ Камур, — хотел поселиться в здешнем городе, да уж больно понравилась дочка местного старосты, что старостой называться отказывается.
— Это он зря, кстати.
— Я ему это уже битый раз говорил, да всё без толку, — вздохнул алхимик. А интересное выражение, «битый раз», надо будет взять на вооружение. — Но не суть. Остался я, посмотрел, что у них да как, и решил помочь. Они ведь только живую смолу собирали да бочки из дерева делали, даром, что лес рядом. А теперь и дёготь есть, и скипидар, и канифоль, и спирт вот здесь, — обвел он рукой помещение, — делаем. Даже дубильник есть. И в седьмой день недели каждые две недели отправляем в Город, на продажу. На этой неделе как раз будет отправка, вместе с Каменюками уже почти собрали обоз.
— Но как? — спросил я самый волнующий меня вопрос. — Откуда материалы? Здесь же только лес вокруг, а нужны и камень, и железо, и глина для дёгтевой печи. Кстати, а дёготь у вас какой?
— Деготь у нас берёзовый, сосен здесь днём с огнём не сыскать, — развёл руками Камур, — только ёлки редко, но растут. А материалы в Городе покупали на вырученные с продаж деньги. Не сразу, конечно, всё построили, постепенно, последним, вот, этот спиртовой дом воздвигли.
А ведь и вправду, я раньше как-то не задумывался об этом, но лес здесь странный. Лиственные деревья — берёзы, осины, дубы — соседствовали с ёлками. И то, последние росли очень неравномерно и очагами. Возле Сосновой, например, и тех не встретишь.
— И не жалко тебе мужиков? — спросил я его. — Сопьются ведь, на спирте-то.
— Э нет, мужики здесь нормальные, в три горла не дерут, приличия соблюдают. А трактирщик наш и вовсе настойку из трав придумал. Мужикам понравилась, но много её не выпьешь, терпкая она, да и хвойный аромат ничем не перешибёшь. Да и понимают они, что если квасить начнут, работать некому будет и хутор загнётся. Так что будем спирт преимущественно в Город продавать, а там уж как пойдёт.
— Тебе самому-то не жалко хутор на ртутник менять? — задаю я провокационный вопрос.
— Как бы ни было жалко, но надо, — ответил он. — Да и не пропадут здесь без меня, подготовил я себе замену, он справится.
А вот мне жалко запирать его в четырёх стенах, где он будет изо дня в день проводить свои вечные опыты, так никогда ни к чему и не приводящие, «побочно» выдавая меру ртути. Здесь же он может ещё что-нибудь придумать и от этого выиграют все. Кстати, об этом.
— Ты сказал, дубильник есть?
— Да, — кивнул он, — из коры, как отходы производства, получаем дубильные вещества. Для выделки кож — самое то.
— А купить на месте я их у вас могу? — прищурившись, спросил я.
— Это вопрос с главным нужно обсудить. Но, думаю, он не откажет, — ответил он, после чего тряхнул головой и задал уже свой главный вопрос: — Когда мне выдвигаться к месту службы?
— Если придёшь в течении трёх дней, включая этот, будет хорошо, — ответил я.
— Значит, в течении трёх дней буду. Только у меня семья, жена, двое детей.
А быстро он, однако, потомством обзавёлся. Молодец.
— И для жены, и для детей место найдётся, — успокоил я его. — Только надо контракт составить и подписать. Можно я стол займу?
— Конечно, — кивнул он, — я пока пойду своим скажу.
Через десять минут, когда я вышел из спиртогонного дома, меня уже поджидал Гидон.
— Камур передал, вы интересовались дубильным порошком, — без расшаркиваний начал он. — У нас есть два малых бочёнка, по двести пятьдесят золотых каждый. Будете брать?
— Сначала посмотрю на товар, — ответил я. — Понимаю, что с таким специалистом, как Камур, это лишняя перестраховка, но этого хочет моя занудная гномья ту… тьфу ты, душонка, — чуть не оговорился я. — Считайте это личной блажью зарвавшегося лордика.
— Да что вы, — махнул он рукой, — сказали бы что-то другое, я бы тогда считал вас зарвавшимся лордиком. Любой товар надо проверять, какие бы рекомендации кто не дал.

        Получено достижение «Одного поля ягоды»
      

        Вы произвели впечатление на торговца, на два ранга выше вас
      

        Вы получили +1 % к скидке во время торга
      
Ну и ну, достижение на пустом месте, после одной единственной фразы. И награда за него мне как телеге лишнее нечётное колесо. Я и так, как Казначей, получаю скидку в пять процентов, а всё прочее с этим не суммируется.
— Может тогда прямо сейчас и проверим? — спросил я.
— Конечно, проверим, — кивнул он. — Думаю, вы можете пока подождать в нашем трактире, туда бочёнки мы и принесём. Всё равно вам нужно подписать какой-то контракт с Камуром, а он убежал к Раде, сообщать о переезде.
— Хорошо, подожду, — ответил я. Он ведь прав, подписать надо, Бюрократия работника без контракта не простит.
Свою таверну трактиром они называли справедливо. Во-первых, таверной называлась только та постройка, что приносила деньги и, после улучшения, принимала Героев, желающих наняться на службу. И тот, и другой функционал в этом едально-питейном заведении отсутствовал. Во-вторых, она был куда более скромных размеров и интерьеров, нежели даже та, что изначально стояла в Каменном топоре. Зато местный трактирщик сходу предложил мне гордицы, той самой спиртовой настойки на травах с хвойным запахом. Я был вынужден отказаться, сказав, что крепкие спиртные напитки не употребляю. Впрочем, разбираться в алкоголе мне это не мешало. Дядя научил, мамин брат, не самый плохой сомелье. Что удивительно, убеждённый трезвенник, по его словам, ни разу в жизни не пивший ничего крепче кваса и кефира. И именно от него я узнал, что в реале, во Франции, подобная настойка тоже имела место быть и называлась пастис. Правда, хвоей она не пахла, вкус её был сладковатый, а пили разбавленной. Может, этой гордицы своим гномам взять, на пробу? Могут и не оценить, у нас разнообразие спиртосодержащих жидкостей настолько огромное, что любой аристократ, перепробовавший всё и вся, от зависти удавится. И это отнюдь не миллион сортов пива и грибной самогонки, там и вина есть самые разные, и дистиляты всевозможные, и свои собственные настойки. Удивить в этом плане гномов очень трудно.
Пока я предавался размышлениям о рае алкоголика, в трактир вошли Камур и Гидон, а за ними ещё два мужика. Каждый из них нёс по два бочонка.
— Вот, как и обещал, дубильный порошок, — похлопал по пузатому деревянному боку ёмкости с очень важным для меня ресурсом главный. И пусть Гдитсирд пока не говорил, но я понимал, что на то количество шкур, что мы добыли как с волков у Камней, так и до этого, в основном с погибших зверей у пещеры медведей, когда искали Ужас, надо очень много дубильного порошка, чтобы обработать их и сделать нормальную кожу. Вполне возможно, что какое-то количество у них было, но всё имеет свойство кончаться, а запас пополнять как-то надо. И этот хутор для меня как дар Камнерожденного — точно и в срок.

        Малый бочонок с дубильным порошком
      

        Качество: хорошее
      

        Тип: обычный
      

        Вес: 3,3 кг
      

        Объем: 5 литров
      
Хорошее качество это… хорошо. Даже отлично я бы сказал, если бы оно было отличным. Вообще, качество для любого ресурса это главный параметр. И градаций его шкалы очень много, но большинство из них находится в «плохом» секторе. В хорошем их всего пять: стандартное, нормальное, хорошее, отличное и превосходное. Я в самом лучшем случае надеялся на нормальное, которое и должно быть у кустарных ингредиентов. Удивил алхимик, нечего сказать.
— Хороший товар, — сообщил я главному, — беру. Сколько с меня?
— Двести пятьдесят монет за каждый бочёнок, как и договаривались, — ответил он.
— Дешево как-то, — заметил я, сверившись с ценой, предлагаемой на внутреннем аукционе для игроков. Там за такой же бочонок минимальная цена стояла триста десять монет.
— Ну так мы транспортные расходы вычислили, — пояснил Гидон. — В Городе, до которого ещё добираться надо, все триста пятьдесят стоит.
Мне ничего не оставалось делать, как визуализировать мешочек на пятьсот золотых. Причём как я понял, самих монет было ровно в десять раз меньше, потому что каждая монета была номиналом в десять золотых. Вот такая вот нумизматика.
— Что там мне надо подписать? — подошел ко мне Камур, как только главный, довольный сделкой, вышел из трактира.
— Контракт, — ответил я, кладя перед ним бумагу. Чего-то особенного в нём не было, стандартный договор для работника ртутника, пожизненный. То есть, либо до момента, когда враги его захватят, либо пока сам не умрёт от естественных причин. Вообще, люди в этой игре, после стремительного двухнедельного взросления, жили примерно двенадцать-пятнадцать лет, потом довольно быстрое старение и, увы, смерть. Гномы в этом плане выгодно отличались в большую сторону, не говоря уже об эльфах. Такие вот особенности мира.
— И куда мне нужно прибыть? — спросил мой новый подданный, поставив подпись в нужном месте.
— Вот сюда, — материализовав на свой страх и риск карту, показал я на нужное место.
— Ясно, — кивнул он, быстро изучив маршрут, — через три дня, включая этот, буду.
И пошёл к выходу. Карта рассыпалась в ничто буквально через секунду после этого. И продержалась она вдвое дольше, чем я ожидал, чуть больше полминуты. Иначе она бы позорно исчезла прямо на глазах алхимика, что грозило потерей репутации с ним. Но обошлось.
Из трактира я вышел через минуту после Камура, но в поле зрения его уже не было. А вот Гидон стоял неподалёку и внимательно рассматривал моего дракона, который самым наглым образом спал, укрыв голову крыльями. Но стоило мне к нему подойти, как он моментально вскочил на все четыре лапы и спросил самым невинным голосом:
— Ну что, все дела улажены? Можем лететь дальше?
— Можем, — ответил я, усмехнувшись, — но сначала надо кое-что уточнить.
Главный, будто поняв, что спрашивать будут его, подошёл поближе.
— Скажи, Гидон, а что вы тут едите? Понятно, что мясом и молоком делятся Каменюки, но всё остальное? Полей у вас нет, грядок тоже…
— Остальное мы покупаем в Городе, — ответил он, сделав довольное лицо. Наверное, рад тому, что у него это спросили. — Особенно сейчас, когда продавать получается больше. Всё благодаря Камуру. С его приходом наш хутор расцвёл, нас самих больше стало, рабочих рук, стало быть, прибавилось.
— И не жалко его отпускать хрен пойми куда?
— Жалко, очень жалко, — довольство на его лице померкло, но всё равно, полностью не исчезло. — Но он сразу сказал: уйду, когда придёт лорд. Вот так оно и получилось. Мы, правда, на куда меньший срок надеялись, а тут аж три месяца. А он нам и дальнее развитие приготовил, показал Егохе как грибную сушилку делать. Мы ведь теперь хотим в лес за грибами да ягодами ходить, а там, глядишь, и новая прибыль будет, всё хутору достаток.
— Ясно, — протянул я. Не только в алхимике дело, оказывается, тут и главный неплох, заботится о хуторянах, хочет их всем обеспечить. Другой на его месте мог и рогом упереться, дескать, как жили раньше, так и дальше будем жить. — А Егоха это приемник Камура, я правильно понимаю?
— Правильно, — кивнул главный, возвращая себе прежний уровень довольства. — Смышлёный парень, всю науку на лету схватывает. Не пропадём.
Ага, не пропадёте, вот только останетесь без новых апгрейдов, когда Камур уедет. Впрочем, если от алхимика этому Егохе передался талант к конструированию и изобретательству, то через пару лет, такими темпами, они смогут стать немаленьким городом. И головной болью для меня заодно.
Уже через минуту мы с Асом летели на северо-восток, туда, куда должна прийти наша армия. Полученным опытом с выполненного квеста достиг очередного уровня, выбор умений с которого свернул даже не глядя. По одной простой причине: дракон явно что-то хотел спросить, но не решался. Я его не подгонял, давая возможность самому решить, нужен ему ответ или нет. Треть полёта спустя он всё-таки не выдержал.
— Лорд, а почему ты не захотел присоединить эти хутора?
— А зачем? — спросил в свою очередь я. — Что они могут нам дать?
— Лес, смолу, все эти ваши дёгти-скипидары, бочки наконец, — с ходу ответил дракон. — Да мало ли что можно делать из леса! Мебель, телеги, скамьи и лавочки. Мало?
— Тебе-то это всё зачем? Особенно мебель и лавочки?
— Мне-то не надо, а вот вам, в каменных коробках живущих, совсем не помешает.
— И всё это я смогу заказывать в Сосновой, — хмыкнул я. — Сразу же после того, как они отстроят столярные мастерские. А ещё лучше создам свободный рынок и они сами будут производить, ориентируясь на спрос.
— А лодки они чем конопатить будут? — вкрадчиво так протянул Ас, немного повернув ко мне голову правой стороной. — Дёготь откуда возьмут?
— Конопатить? Дёготь? — переспросил я. — Ты откуда такие слова знаешь?
— Услышал от тройки людей, что в армии состоят, — ответил он. — Обсуждали они, сколько времени уйдёт на восстановление в прежнем объёме рыболовецкой артели. А ты не отвлекайся и вопросы не игнорируй.
— Дёготь и купить можно. Думается мне, так и делалось, но через Город, а теперь смогут напрямую.
— А ещё прямее будет организовать внутреимперский обмен, — не унимался Ас. — Пеньки Сосновой дёготь, а Сосновая Пенькам рыбу. Ну или свободный рынок, раз так хочешь.
— По их главному не скажешь, что они готовы стать частью чьей-то Империи, — использовал я главный козырь на эту тему. — Их вполне устраивает то положение, что у них есть сейчас. Они самодостаточны. Да и вряд ли гномы их примут.
— И чем же люди из Пеньков хуже людей из Сосновой? — ехидненько так спросил дракон. — Такие же люди, с такой же анатомией.
— Людей из Сосновой гномы сами спасали от разбойников, а с людьми из Пеньков такой связи нет, — пояснил я. — И жителей оттуда в нашей армии, опять-таки, нет.
— Ясно, нет точек соприкосновения, — пробурчал он, но через секунду воскликнул: — А как же бочки?
— Бочки? — задумался я. — Бочки вполне могут быть, но их одних может оказаться мало.
— Всё понятно с вами, — буркнул Ас.
Вопросов он не больше не задавал, и уже через десять минут мы приземлились в спешно обустраиваемом лагере.
Первое, что я заметил, — феи и Охотники. Вернее, я их не заметил, нигде. Но задать вопрос не успел.
— Они в разведке, — пробасил Буран, — хотят узнать точное количество демонов впереди.
— Вы нашли демонов?
— Да, лорд, — ответил медведь, — и демонов, и Город. Он сразу за этим лесом, и его осаждают твари Шио.
Первой мыслью было не раздумывая броситься туда и спасать Город. С трудом я удержал внутреннего зверя от такого необдуманного поступка. Недаром ведь Ордрин отправил разведку, а не атаковал сходу. Значит, были причины. И вот здесь и сейчас я впервые пожалел о смерти Ирга от лап крыс при попытке захвата холма. Посмотрев через интерфейс на состав разведгруппы, я не нашёл ни одного гнома в ней. И это объяснимо, гномы совсем не подходят для скрытного наблюдения за врагом. А вот почему-то Ирг подходил, именно поэтому он тогда разведывал подступы к каменоломне и смотрел на орков у неё. И сейчас его глаза были бы очень кстати. Гном может увидеть то, на что феи и дроу не обратят внимания.
И в ту же секунду меня осенило: а я-то на что? Выбрав через интерфейс поочерёдно всех пятерых разведчиков и посмотрев через них обстановку, буквально по пятнадцать секунд каждым, — на большее не хватило маны — я пришёл к определённым выводам. Город идеальным овалом располагался перпендикулярно лесу и это явно не первая осада, он уже был частично разрушен, дальний его край в настоящий момент вообще представлял одни головешки. Нынешняя атака демонов многочисленна, но в основном бесами и Разорителями, самыми слабыми юнитами Инферно. Они сплошной лавиной шли на ворота, но не все. Часть по лестницам, непонятно откуда взявшимся, штурмовали стены. Церберов мало, с десяток, и в этой атаке они пока в резерве, ждут в ближайшей к нам части лагеря, что сразу у леса. Суккубы, которых набралось десятка полтора, обмениваются магическими ударами с магами на стенах, в количестве двенадцати штук, пока ничья. Для меня хорошо то, что эти маги — гномы, и будет возможность их нанять, если они переживут эту осаду. Рядом со стеной Города лежит не самая маленькая туша Архидемона, второй ранг седьмого тира. Он буквально истыкан болтами от балисты, обугленные останки которой, а так же, судя по почти не разрушенной шатровой крыше, что заруинилась рядом с ним, и обломкам башни, что гнилым зубом торчит из стены, Архидемон явно применял своё умение «Сотрясение»: укрепления, по периметру опоясывающие Город, испещрились трещинами и местами бугрились провалами и просадками. Второй Архидемон к стенам близко не подходит, держится у лагеря, пусть и второй башни с балистой с этой стороны стены нет. Кошмарных всадников не видно, а вот десяток ифритов есть, пусть и все мёртвые. Их явно пускали в первых рядах, но эта тактика не сработала. Впрочем, защитников на стенах осталось совсем не много, помимо магов, около полусотни Топорщиков и где-то вполовину меньше Арбалетчиков, точно не сосчитать, одни и те же стрелки высовывались в самых разных местах, может хотели запутать стрелков врага, если такие найдутся, а может так было безопаснее. И это всё. Возможно, многие погибли при атаке ифритов, очень любят они огненными шарами кидаться, но такими силами им долго не продержаться.
Закончив изучать обстановку, я увидел неподалёку Ордрина, раздающего указания по обустройству лагеря. Увиденное передавать ему не стал, пока не вернутся разведчики. Зато потребовал пристроить меня к делу. Тот, судя по лицу и бороде, хотел отказать, но под моим взглядом передумал и отправил к группе, возводящей кухонный помост. Главным на этом участке, что удивительно, был назначен Акрух. Следующие полчаса я провёл в компании шести гномов, молотка и гвоздей. Работа привычная, на даче чуть ли не каждый год крышу перекрывали. Мама никак не хотела стелить долговечную, из металлопрофиля или гибкой черепицы, вот мы с отцом и перекладывали свежие доски взамен гнилых.
Разведчики вернулись как раз в тот момент, когда лагерь уже почти стоял, оставались только мелкие декоративные приблуды. Доложили они ровно то, что увидел и я, после чего было проведено совещание на пятерых. Я, Ордрин, Кернисс, Аастия, Нартигх, как-то незаметно для меня переместившийся в группу высшего генералитета, как её называли воины, и Седкан как единственный герой. Ирсинд сегодня не пошёл, объяснив это необходимостью периодического контроля за строительством нашей стены. Решали мы как лучше напасть. В итоге, через двадцать минут, единогласно был принят вариант Кернисс напасть со спины. Ещё через десять минут, получив распоряжения, группа из Топорщиков, Арбалетчиков, людей, Аастии и Нартыгха двинулась в тыл отродьям Инферно. Остальные спрятались в лесу и ждали своего момента вступления в бой. В лагере остались четыре гнома, не боевые, не иначе как нанятые Кернисс в обозную команду. Молодец, расширяется.
Основных проблем в битве виделось две: Архидемон и суккубы. Первый в одиночку способен уничтожить минимум половину армии, если ему дать это сделать, вторые и магией приголубить могут, и соблазнить кого поглавнее, вроде Ордрина, Хатгара или Седкана. Было решено атаковать их одновременно. Поэтому ударный кулак, с одной стороны защищающий Аастию, на которую возложили ответственность убрать Архидьявола, а с другой отвлекающий на себя все три головы каждого цербера. Поэтому эта группа подходила не прямо с тыла, а чуть с боку, от леса, чтобы адские собачки, находящиеся в том месте, не отвлеклись на меня и Седкана, которым доверили стремительным наскоком прошерстить лагерь. В первой фазе набега я ехал верхом на Буране, чтобы потом спрыгнуть с него и полноценно драться берсеркером. Аса приписали сюда же. Суккуб отвели Кернисс, Охотникам и феям. Последних под высокоранговых магов подставлять не хотелось, но Ведьма заверила, что проблем не будет. Да и вряд ли вспышки крылатых красавиц понравятся «адским сукам», как их обозвала Аастия. Ордрин стоял в резерве, как и Драйд и вчерашнее пополнение Костоломов. Именно из-за них и был придуман план с разделением сил. Мы вполне могли с ходу атаковать в лоб, вынеся всех не особо напрягаясь, но неминуемо потеряли бы при этом всех Костоломов, их просто невозможно контролировать, когда они в состоянии ярости, нападут на Архидемона скопом и пиши пропало. Когда я ещё получу своё классовое умение, позволяющее их сделать гораздо адекватнее, не ясно, а беречь собратьев надо уже сейчас. Именно поэтому, согласно плану, они подключались к бою в последней фазе, когда церберы, суккубы и демонская туша лягут. А чтобы они не сорвались раньше времени, в няньки им и вызвался казарег. Что совсем нам не на руку. Будь он на поле боя с самого начала, и Архидемона в одиночку смог бы завалить. Но он сам решил так, а смысла не доверять его расчётам у меня нет.
Бой начался ровно так, как мы и планировали, даже несмотря на то, что силы противников возросли: церберов стало в полтора раза больше, к ним добавился десяток адских гончих, рангом похуже; количество суккуб стало ровно двадцать, что сместило равновесие в магической дуэли в их сторону, гномы были вынуждены уйти в оборону и огрызаться редкими заклинаниями, неся существенные потери; бесы и Разорители таким же уверенным потоком текли к стенам, хотя количество трупов возросло существенно, ещё немного и атакующим не понадобятся лестницы, смогут переть по телам сородичей. Это говорило о двух вещах: где-то в их лагере есть Врата и нам надо ускориться, если не хотим получить руины вместо пополнения в армию. Мы и поспешили.
Атака на церберов и суккуб прошла одновременно. Аастия включила ауру на усиление физических параметров и реакции, что позволило нашим бойцам стать лучше их, Кернисс взяла под контроль одну суккубу, и та атаковала свою соседку потоком пламени Шио. К ним сразу же полетели феи, побежал призванный волк, проросли Удерживающие корни и Режущие травы. К этому моменту у нас почти все адские собачки стянулись на ударную группу, а те, что подотстали, лежали с болтами в головах и шеях, Мастера стрельбы своё дело знают. Настал наш черёд, и мы с Седканом… эм-м-м… побежали? поскакали? прогалопировали??? в общем кинулись на медведях в лагерь. Герой, орудуя двуручным молотом на длинной рукояти, с какой-то необычной гравировкой по рукояти и голове, сносил на своём пути всё, что попалось: палатки, бесов, редких Разорителей. Его медведь тоже не отставал, избивая противника лапами, кусая пастью, рыча. Казалось, что они единое целое и ничто не способно разделить их. Буран, доставивший меня до пункта назначения, пошёл в разнос. Он вылавливал бесов, катался по ним, превращая в аккуратные лепёшки, с размаху прыгал в скопления врага и бодался, подобно быку, с Разорителями. Последние раз за разом проигрывали. Я же, выхватив ветку и используя прыжково-перекатную технику, стал пробиваться к стенам Города. Архидемон, естественно, не мог не заметить такого непотребства и уже разворачивался к ударной группе, чтобы атаковать, как в голову ему прилетел поток пламени от Аса, следом зелёная молния от Аастии и напоследок болт от Хатгара, угодивший прямиком между глаз. Нет, это его не убило, но, во-первых, ослепило, и, во-вторых, низвергло до состояния дикого зверя в клетке, что метается из стороны в сторону, но достать никого не может. Правда, предусмотрительно, подальше отошли все наши, кто был в непосредственной близости, и от его метаний пострадали только бесы и гончие, что стояли у него на пути, когда он попытался сделать рывок к нашим воинам. Ещё дважды Ас выдыхал на него огонь и трижды Рунный стрелок поражал его голову, прежде чем опасный противник всё-таки умер. Это позволило Аастии не тратить молнию. После этого лагерь оказался зачищен, Топорщики и Арбалетчики сработали на пять с плюсом в деле уничтожения поголовья церберов.
На магическом фронте дела шли не хуже. Суккубы, атакованные со спины, сами были вынуждены уйти в оборону, но долго в ней не продержались, отгребая от гномов, фей, Ведьмы и её Охотников, чьи болты, конечно, не пробивали щиты адских девок, но долю нервозности им добавляли. После смерти последней суккубы в бой наконец-то вступили Костоломы и Ордрин. Врагов под стенами оставалось ещё немало, но общими усилиями, а так же непонятно откуда появившимися людскими лучниками и двумя грифонами, мы довершили дело. Из наших не пострадал никто, а вот гномов-магов, а точнее Жрецов, так как все имели только лишь первый ранг, в живых осталось четверо. Что там по другим защитникам Города ещё предстояло выяснить.
Отключив боевой режим и вчитавшись в лог, я обнаружил на своём счету пятьдесят трёх бесов и шестнадцать Разорителей. Всего мы, с момента вступления в бой, уничтожили почти шесть сотен тварей Шио. И ещё примерно столько же погибло до этого, но, в основном, это всё были бесы.
Двадцать минут я просто сидел на земле и тупо пялился в никуда. По крайней мере, так оно должно выглядеть со стороны. Охранять меня взялись питомцы, Драйд с новобранцами-Костоломами, Мундиария, наложившая лечение, и Кернисс с Охотниками. Никто не верил, что всё закончилось, и у отродий Инферно не запрятана где-нибудь пара-тройка сюрпризов. А я даже пошевелиться не мог! Вот она, обратная сторона берсеркерства: повоевал полчаса — будь добр стать беззащитным овощем на какое-то время. И ведь не избавиться от этого никак. Многие пробовали, ни у кого не получилось.
Но в отличии от тела, разуму работать ничто не мешало. И я занялся разбором текущих дел. В частности, выбрал умения за два уровня. За второй, что я получил за эту битву, мне снова предложили «Дипломатию», и снова я её не взял, но сейчас альтернатива ей была мне полезна. «Барыга» из книги «Торговец», несмотря на непривлекательное название, является очень полезным: пассивно привлекал на рынки принадлежащих мне городов на пять процентов больше караванов в неделю. А это и больше товаров от них, и у нас купят тоже больше. Ну, я надеюсь на это. Правда, как это рассчитается, если целого каравана не выйдет, неизвестно. Будем посмотреть. На форуме.
Питомцы тоже подросли. Ас достиг двадцатого уровня и получил выбор из «Очищающее пламя ll» и «Удар крылом». Выбрал первое, второе, мягко говоря, не очень. Буран стал пятнадцатого уровня, взял ему «Утробный рык», на десять процентов повышающий шанс оглушения противника рыком, вместо «Страха l». Второй ещё дадут.
Следом я прослушал сообщение, оставленное Страгуром. Видимо, он пытался со мной связаться, когда я был в состоянии берсерка. Хорошо, что в платиновом аккаунте в комплекте с этим технозаклинанием шёл автоответчик. Иначе он, не достучавшись до меня, мог порушить всю цепочку. Ну хорошо, не порушить, но отношения с ним могли испортиться, и дальнейшие задания могли пойти не по прописанному сценарию.
В сообщении Страгур сказал, что выбрал левый участок, а когда я связался с ним, он ещё просил поговорить с дриадой насчёт ещё большего прореживания деревьев на севере территории. Следом за этим выскочило обновление цепочки:

        Доступно задание: Разговор с природой
      

        Поговорите с дриадой Аастией о возможности расширения безлесного участка под строительство фермы пони
      

        Награда: доступ к следующему заданию цепочки
      
Награда за выполнение предыдущего задания наполовину, в виде опыта, ушла впустую. А за это ни опыта, ни золота не предложили. Однако… Но всё это не главное. Главное, что я посмотрел на бой суккуб и жрецов. Да, я снова поставил Точку и, возможно, сделаю видео и по этому бою. И при ускоренном просмотре битва гномов с адскими девками мне совсем не понравилась. Насторожило поведение суккуб. Когда мы вступили в бой, жрецов осталось всего шесть, они еле держались, но адские бабы вместо того, чтобы добить их, как будто-то тянули время, выстёгивая гномов по одному. Те ничего не могли противопоставить адскому огню, защита, которую они ставили, была от стихийного урона, а атаковали они каменными копьями, воздушными стралами и редкими водными плетями, все заклинания первого круга. Никто ничего серьёзнее не применил. Их спасли только мы, и то ещё двое погибли.
Странное поведение суккуб заставило по-другому посмотреть на убийство Архидемона. Глядя, как он ничего не предпринимает, когда на него летит дракон и целится Рунный стрелок, у меня возникла мысль, что у него была изначальная обстановка защитников города до последнего не убивать. И не только у него. Больше тысячи адских тварей запросто подмяли бы под себя Город в течении часа. Но не сделали этого. Почему? Вопрос, на который надо найти ответ.
А ещё я понял, что у меня всё-таки повысился уровень сложности. Как понял? Подумал, что в очередной раз мы бились против огромных толп, чуть ли не армий. Сначала дятлы, потом крысы, потом снова крысы вместе с волками, теперь вот твари Шио. Да, каждый раз находились обстоятельства в нашу пользу, которыми мы пользовались, не всегда даже осознавая это, как с крысами и волками. Сейчас вот тоже воспользовались. Но сама тенденция неприятна. В один прекрасный момент обстоятельств может не оказаться. Хотелось бы, чтобы этот момент наступил как можно позднее.
Едва меня отпустило, я сразу же встал на ноги. Вся моя свита вздохнула с облегчением. Я же направился к Ордрину и Аастии, что разговаривали с гномом и человеком, явно из Города.
— А вы, значит и есть лорд Ярогрейв, — первым заметил меня человек. — Я Марк Лимир, это Скарк Ирденир, — указал он на гнома, — мы из Совета Города… который почти полностью разрушен.
— Я искренне сочувствую вашему горю, — сказал я, глядя на них.
— Мы пришли отблагодарить вас, — взял слово гном. — Если бы не вы, эта волна стала бы для нас последней.
А я в этом сомневаюсь. Демоны вполне могли и дать себя победить. Оставив в живых лишь горстку защитников. Ну уж очень было странное у них поведение.
— Но ответьте на один вопрос, — вновь перехватил инициативу человек. — Почему вы решили напасть на демонов?
— Разумеется, потому, что выродкам Шио не место на наших землях, — не понимая, к чему он клонит, ответил я и покосился на Аастию. Та заметила мой взгляд и еле заметно покачала головой. Что ж, не хочет говорить, не надо, я тоже не буду. Это ведь её клятва.
Гном и человек отошли в сторону, как они сказали, посовещаться, а со мной заговорил Ордрин.
— Лорд, может, отправим разведчиков в город? Исследовать его на предмет разных неожиданностей.
— Ничего не имею против, — ответил я. — Я так, понимаю, снова феи и Охотники?
— Других у нас пока нет, — кивнул он.
— Пусть тогда с ними полетит Ас, — решил я. — Его способности могут стать серьёзным подспорьем в деле нахождения различных неожиданностей.
— Хорошо, лорд, — одновременно ответили казарег и дракон. Я даже не заметил, как Ас оказался рядом.
Члены Совета Города вновь подошли к нам.
— Прошу прощения, — заговорил Марк Лимир, — но я должен это сделать.
После этих слов он достал с шеи серебряный амулет в виде круга с вписанной в него ладонью — знаком Эльрата — и выставил передо мной. Амулет засветился жёлтым светом, но через пару секунд вернулся в прежнее состояние, оставив всех наших в состоянии замешательства.
— И… что это было? — озвучил я общую мысль.
— Нам надо было проверить, являетесь вы замаскированными демонами или на самом деле гномы, — ответил Скарк Инденир.
— Были прецеденты? — спросил Ордрин.
— Были, два раза, — кивнул человек. — В первый раз нам на помощь пришли якобы люди. Хорошо наш Верховный Служитель догадался их спросить, почему они это сделали. Те в момент преобразились в краснорожих отродий. Мы отбились, но Служитель погиб.
Верховный Служитель погиб? Это что такого надо сделать, чтобы юнит шестого тира пятого ранга, призывающий Херувима, погиб? Тут либо много демонов разом набросились на него, либо били в спину. Один на один он и без призыва даже Архидемона уложит, не говоря о его не прорангированном собрате, Верховном Демоне.
— Потом пришли эльфы и тоже убивали демонов, — продолжил гном. — Их на ровную землю вывел вопрос об отношении с гадами ада. С собой они забрали половину наших. И вот вы…
— Но мы прошли и эти две проверки, и более серьёзную, от Эльрата, — протянула Аастия. — Теперь вы нам верите?
— Верим, — ответили они хором.
— Хорошо, — протянул я. — Может, тогда расскажете, что вообще здесь происходило?
— На нас нападали демоны, — усмехнувшись, сказал Скарк Инденир. Ну да, кэпство наше всё. — В первый раз врата открылись прямо на рыночной площади десять дней назад. После этого было ещё пять волн. И эта, седьмая, что должна была стать для нас последней…
— …или не должна была, — вклинился в диалог ещё один гном, подошедший от ворот Города.
— Вот, Ирвин Бенадин, ныне наш главнокомандующий, — представил подошедшего Марк Ламир. — Поговорите с ним об атаках, а мы пойдём. Из Совета больше никто не выжил, а решать проблемы надо.
После этих слов человек и гном в гражданском ушли обратно к городу, оставив нас наедине с новым лицом. У него, в отличие от ушедших, доспех имелся, а так же шлем, щит и топор. Он явно из Топорщиков и не исключено, что свой нынешний пост занял после гибели других претендентов.
— Меня зовут Ярогрейв, я лорд-правитель окрестных земель, — представился я. — Это Ордрин Стальной клык, мой казарег. Это Аастия, глава Целительской команды.
— Целительской? — переспросил гном. — Лекари нам бы не помешали, у нас много раненых.
— Где раненые? — тут же встрепенулась дриада, до этого активно делавшая вид, что она здесь только для количества.
— В Городе, — ответил Ирвин Бенадин.
— Лорд… — начала было она, посмотрев на меня.
— Можно, — ответил я. И она как можно скорее поспешила к воротам.
— Сколько в живых осталось защитников? — прямо спросил Ордрин местного главнокомандующего.
— Совсем не много от того, что было в начале, — ответил тот. — Тридцать восемь Топорщиков, шестнадцать Арбалетчиков, четыре Жреца, четырнадцать человеческих Лучников и два грифона.
Хм, значит последние мне не показались. Интересно.
— Мы потеряли Верховного Служителя, оставшись без поддержки Света, — продолжал меж тем Ирвин Бенадин, — мы потеряли всё людское ополчение после третьей волны… да что там, уже после второй от него остались жалкие ошмётки. Мы потеряли всех людских Мечников, семьдесят трёх воинов. Мы потеряли двенадцать грифонов и семь Монахов ещё в первую волну. Мы потеряли две сотни Топорщиков, полторы сотни Арбалетчиков и тридцать двух Жрецов, особенно много легло их в эту волну. От нас практически ничего не осталось. Если будет новая волна…
— Теперь у вас есть мы, — ответил я.
— Вы? — мне показалось, или он это спросил с издёвкой? — А что сможете ВЫ противопоставить многим сотням демонов?
Хм, что мы можем? Мы можем пустить в бой меня в состоянии берсерка, если обойдётся без скрытых магов. Мы можем выставить ветерана многих битв с бесценным боевым опытом по имени Ордрин. Мы можем выставить стой с Воинами строя впереди и Мастерами стрельбы сзади под руководством Рунного стрелка. Мы можем спустить на них четвёрку магов Природы во главе с Аастией. Мы можем выставить целую одну Ведьму под прикрытием двух Охотников. У нас даже есть свои люди, а ещё один пока не повысивший ранг Берсерк и его младшие братья Костоломы. Бывший орочий шаман даже есть.
— Мы можем многое, — ответил Ордрин и кинул быстрый взгляд на меня. — Даже против сотен.
А вот десять дней назад… Да, уже были и дриада с феями, и Ведьма с Охотниками, но ни одного Воина строя и Мастера стрельбы. Строй без них вынесли бы даже не почесавшись… и кирдык, воевать нечем, а завеса падёт в любом случае. Так что, наверное, правильно, что мы пришли именно сейчас. Для нас правильно, они же потеряли очень многих.
— Вы думаете, будет ещё волна? — спросил я.
— Не знаю, — ответил гном. — Не хотелось бы, но от нас здесь ничего не зависит.
— В их лагере мы нашли врата в Шио, — сказал вдруг Ордрин. — Аастия закрыла их своей молнией, но она не уверена, что где-нибудь они не откроются снова. А учитывая всю показушность нападения этой волны…
Казарег не закончил, но что он хотел сказать понятно и без слов. Выходит, не я один заметил, что здесь что-то не так.
— Вы говорили, первая волна… — хотел было продолжить Ордрин, но был перебит:
— Давайте на ты, ард Ордрин. Не люблю выканья не по делу, — поморщился Ирвин Бенадин.
— В таком случае, как говорят у нас, обоюдность за обоюдность, — внёс встречное предложение казарег. — Я с вами на «ты», вы со мной. Идёт?
— Идёт, — кивнул тот. — Лорд, надеюсь, в нашу сделку входит?
— Лорда, к счастью, зовут не Джо, — хмыкнул я. — И мне тоже хочется спросить про волны.
— Что именно?
— Ты говорил, что первая волна вышла внутри города, — снова начал казарег. — Эта за стенами. А остальные?
— Остальные тоже за стенами, — ответил Ирвин.
— А нарисовать можешь? — спросил я, за хвост уловив кольнувшую мысль. — Хотя бы схематично.
— Могу, — ответил он.
И нарисовал. Овал, обозначающий Город, точку в центре, место выхода первой волны, и шесть точек за стенами, прорывы остальных волн. Получилось симметрично.
— О, Камнерожденный! — воскликнули мы втроём в унисон.
— Только бы не… — закончить фразу я не успел.
«Лорд, здесь такое!!! — ворвался в мои мысли Ас. — Ну просто… такое… ты должен сам это увидеть!!!»
«Ты где сейчас»?
«Где-то в центре города, на какой-то площади. Здесь ещё останки торговых палаток кое-где лежат».
«Ясно, скоро буду».
«Ждём».
— Веди к рыночной площади, — сказал я Ирвину. — Быстрее. Боюсь, самое худшее подтвердилось.
Не говоря ни слова в ответ, он сорвался на бег. Мы с Ордрином не отставали. Правда, нам приходилось время от времени притормаживать. Ирвин, как и все нормальные гномы, явно с упором в выносливость, и скорости ему не хватало. В отличии от нас.
К нужному месту тем не менее мы прибежали, постоянно петляя меж груд камня и завалов из обгоревших брёвен, через пять минут. И увидели то, что меньше всего хотели увидеть, но знали, что оно там будет. Огромная, на всю площадь, шестиконечная звезда, в центре которой нарисована большая пентаграмма, а на концах лучей ещё шесть поменьше. И все они связаны между собой хаотичным орнаментом, в котором угадывается урдит — алфавит демонов.

        Врата в Инферно
      

        Класс: постоянство
      

        Сила: 7
      

        Интенсивность: 6
      

        До первого выхода осталось: 7:34:15… 14… 13… 12
      
Системка выскочила неожиданно, была короткой, но очень информативной. Это — портал в Шио, из которого в наш план бытия будут выходить твари бездны, чтобы захватить его. Класс говорит о том, что выходов из него будет неограниченное количество. Надо его уничтожать, чтобы с той стороны никто не лез, и просто убрать камни, на которых его нарисовали, не выйдет, Врата активированы, первый выход назначен. И это… почти одиннадцать вечера по местному времени. Чувствую, ночка будет жаркой, во всех смыслах. Число силы показывает, существо какого тиры смогут выйти, в нашем случае всех, вплоть до Верховных Демонов. С интенсивностью повезло больше, максимум десять, так что наше шесть не так уж и страшно. Тем более, что обе цифры можно постараться уменьшить.
— Гражданские в городе остались? — спросил я, поворачиваясь к Ирвину.
— Да, — ответил он. — В таверне Ондоглазого Градира прячутся. Сто двенадцать человек и гномов.
Символичное число, однако. И крайне нужная мне таверна.
— Их надо эвакуировать, — сказал я. — У нас за лесом лагерь, туда и отправить. В Городе отныне небезопасно, особенно этой ночью.
— Полезут оттуда? — махнул рукой Ордрин на Врата.
— Да, и будет их немало. Жалко, что Ирсинда нет, инженер-фортификатор очень бы помог.
«Я могу слетать», — отозвался Ас.
«Лети», — дал я добро.
— Значит, инженера доставят, — проводил казарег взглядом улетающего дракона.
— Доставят, — кивнул я. — Но и мы сидеть сложа руки не будем. Время уходит с каждой секундой, а сделать надо немало.

Глава 28

Ровно в обозначенное время Врата засветились насыщенным красным цветом, бросая кровавые отблески на окружающие площадь полуразрушенные здания и спешно возведённые укрепления.
За семь с половиной часов, что нам было отведено, мы успели сделать немало. Во-первых, всех гражданских мы вывели к себе в лагерь. Попутно я выполнил первый этап новой бюрократической цепочки, найдя в той таверне писаря Гома. Теперь, фактически, у меня имелось аж два секретаря, даром что второго ещё надо правильно оформить и представить Совету.
Во-вторых, общими усилиями из разрушенного Города вынесли всё мало-мальски ценное: еду, посуду, мебель, картины, украшения, ресурсы и расходники, коих набралось достаточно — чему способствовали местная кузница, лавки травников-алхимиков и лаборатория местного артефактора. Из специалистов, увы, не выжил никто, но их товары могли послужить нам. В кузнице оказалось много болтов на гномьи арбалеты и стрел для людских луков. А боезапасом для Охотников пришлось заняться, в отсутствии Зорбека и Крибоша, нам с Ирсиндом. Ушло на это целых три часа, зато Эйрин и Саттир на двоих заимели почти пять сотен нестандартных болтов. Основная загвоздка состояла в переделывании древков гномьих болтов под арбалеты дроу, но, приноровившись, мы наладили выпуск четырёх болтов в минуту, за что система открыла мне профессию «Древоробработчик» и даже наделила умением «Столяр». А вот «Кузнеца», несмотря на все занятия и сегодняшнюю переделку наконечников, не открыла. Впрочем, для гнома здесь совсем другие правила.
Травы взял на себя Нартыгх. Ирсинд, конечно, мог сделать намного качественнее, но работы у него было и без того по горло. Орк наварил своих отваров, особенно на восполнение маны, и раздал их всем магам поровну. Каждому в итоге досталась ровно десятая часть. Но и про прочие свои поделки он не забывал. Сортировкой и распределением готовой алхимии занялась Кернисс, целительскую отдав Аастии, а боевую — Ордрину. Казарег пытался часть своих флаконов дать и мне, но я отказался, аргументировав непредсказуемостью поведения берсеркера. А вот от лечебных банок отвертеться не удалось, Аастия оказалась непреклонна. Была ещё в небольшом количестве ингредиентная и укрепляющая алхимия, для создания расходников более высокого класса, её отложили в сторону, для боя она едва ли пригодится.
Артефакты все стеклись ко мне. Простенькие колечки, браслеты и амулеты раздали среди воинов, усиливая их сильные стороны: Топорщикам — на Силу, Арбалетчикам и людским Лучникам — на точность, жрецам и феям — на магию, Костоломам — на Ловкость, которых набралось меньше всего. Всё на +1 и +2, зато много. Учитывая, что обычный гном, не Жрец, Герой или игрок, может носить по два кольца на каждой руке, пару браслетов и один амулет, а добра этого набралось на без малого на сотню воинов. Люди в этом плане отличались на два кольца в большую, как и Охотники. Жрецам дали по шесть колец, Аастия, Кернисс и Нартыгх смогли надеть по восемь. Седкан же не стал брать вообще ничего, сославшись на договор с Аркатом. Темнит, понятное дело, но если здесь замешан Камнерожденный, пытаться выведать что-то бесполезно.
Но помимо обычных артефактов набралось шесть штук редких и один уникальный. Их я отобрал лично, копаясь в куче именно с этой целью. В частности, нежданно негаданно нашёл второй браслет Каменной Бездны. Правда, надеть я их всё равно не смог:

        Выполнено задание «Пропажа»
      

        Вы нашли левый браслетов Каменной Бездны
      

        Награда: левый браслет Каменной Бездны
      

        Доступно задание «Активация»
      

        Найдите активатор для браслетов Каменной Бездны
      

        Награда: собранные браслеты Каменной Бездны
      
И где брать этот активатор не написали. Ладно, может форум или «Гайд» что-нибудь скажут по этому поводу. Но это и до завтра подождёт.
Ещё три артефакта оказались амулетами на +3 Силы Магии, +4 Объема маны и -20 % длительности отката. Их я раздал Кернисс, Аастии и Ирсинду. Ведьма порадовалась уменьшению отката и заменила свой предыдущий амулет всего лишь на годные -10 % к этой характеристике. Аастия просто надела артефакт, ничего другого у неё не было. Ирсинд поблагодарил за обновку, но убрал её в сумку. Возможно, его нынешний банально лучше.
Странные сапоги на плюс Точность и силу дальней атаки на минус скорость передвижения достались, естественно, Хатгару. Вряд ли ему придётся много перемещаться, а вот сделать его супервыстрел ещё убойнее не помешает.
Ордрин тоже не остался без подарка. Ему отошел пояс сразу на +1 °Cилы и -10 Ловкости. Да уж, сразу два артефакта не только дающие, но и забирающие. Но казарег, казалось, на это даже не обратил внимания, пояс надел и даже спасибо сказал.
А вот «Шлем Буйной головы», тот самый уник, не подошёл никому из нас. Он оказался с ограничением на огров и все его плюсы, в виде восьми единиц Силы, восьми единиц Выносливости, пассивного умения «Костяной щит» и двадцати пяти процентов защиты от Магии Материи, оказались не у дел. Обидно, однако, очередная шапка исключительно на продажу.
Кернисс, сразу после раздачи артефактов, представила мне тех четырёх гномов. Они, как я и думал, оказались пополнением Обозной команды. Правда, с испытательным сроком. И если их работа не удовлетворит Ведьму, им, как она сказала, вполне может быть отказано в оформлении на постоянное место работы. Формулировка, конечно, насквозь пропитана канцеляритом, но по своей сути правильна. Возможно поэтому эти четверо так усердно трудились наравне со всеми. Сначала размещая в не очень большом лагере гражданских с Города, потом на разборе завалов и строительстве укреплений вокруг площади.
И вот как раз последнее стало нашей главной задачей. Ирсинд, едва прилетев, с ходу пожаловался на медленный транспорт — на что «транспорт» не преминул пообещать увеличить скорость в следующий раз — правда, мысленно и исключительно мне — а затем осмотрел площадь на предмет возможностей для обороны. Их оказалось немного. Но инженер-фортификатор на то и инженер-фортификатор, чтобы за пару минут продумать план действий и тут же начать претворять его в жизнь. И это с учётом того, что те самые три часа контролировать процесс он не мог, однако работы не прекращались ни на секунду, мне через Точку это было хорошо видно.
В итоге площадь, как сказал бы мой одноклассник Димка Погов, большой любитель исторического периода Второй Мировой войны, обзавелась глубоко эшелонированной обороной.
Основной проблемой площади оказалась неприлично широкая, но идеально прямая улица, идущая точно с севера на юг. Примерно тридцати метровый разрыв, создаваемый ею, точнее два, Ирсинд решил заделать стенами. И на каждой стене поставить по двухъярусной башне, в которую загнать стрелков, как гномьих, так и людских, и жрецов. Бесов, Разорителей, а может и адских гончих таким образом удастся остановить. На улицы, идущие с запада на восток, Ордрин предложил поставить Топорщиков. Всего таких улиц было две и шли они параллельно. Каждая шириной восемь-десять метров, вполне должно хватить воинов, чтобы их перекрыть, особенно с пополнением из Города. Тем более, что сзади их должны прикрывать остальные дамагеры: Ордрин, Седкан, Костоломы, люди и я со своими питомцами. Предполагается, что мы возьмём на себя и зачистку площади, если низкотировых бойцов станет много. Кернисс, Аастия и сам Ирсинд распределили между собой три удобные для себя точки, находящиеся на вторых этажах уцелевших зданий, они должны взять на себя суккуб и ифритов. Тем более, что Ирвин Бенадин поделился секретом уничтожения последних. Им оказалось Морозное зелье, стопорящее и наносящее неслабый периодических урон существам Огня. Осталось его всего тридцать четыре пузырька, хотя по словам начальника обороны изначально было почти пять сотен. На резонный вопрос Ирсинда, почему следов его изготовления при таком количестве не нашлось в местной лаборатории, тот ответил, что нашли они это чудо-средство в одном из караванов и везли его, очевидно, контрабандой, потому что задекларирован этот груз не был. Подивившись таможенной системе города и смелости караванщиков, я забрал два зелья себе. Никто не посмел возразить. И нет, не собираюсь я метать его, норм ГТО здесь нет, мне эти пузырьки нужны, дабы разобраться в свойствах. Может, после падения завесы сможем и сами такое делать.
Последней головной болью оказалось почти полностью разрушенное здание из белого камня с чудом уцелевшей четырёхэтажной башней. Точнее, это сейчас она четырёхэтажная, но, как сказали члены городского Совета, до вторжения демонов она была все семь этажей. Здесь, в здании, как раз и располагался Совет, а в башне, на седьмом ярусе, висел часовой колокол. Но для нас сейчас важно не это, а груда камня, после расчистки открывшая свободный проход вглубь города, на запад, а в перспективе и к Холму. Допустить этого было нельзя. Решение нашлось неожиданное — алхимические мины. Нашлись они в подвале башни, ими и закрыли проход. Устанавливал мины, опять же, инженер, как обладатель самого большого показателя Алхимии.
Вообще, алхимины, как их называли игроки, сами по себе, в голом виде, особой угрозы не представляют. Ведь это просто стальная фляга с внутренней полостью. Да, взрываются, если наступить, но радиус поражения крайне мал, от одного до трёх с половиной метров. Но если залить особое зелье… специально обученный алхимик с такой миной сможет сделать очень многое. Поменять метод активации и направление взрыва, увеличить радиус, убрать или добавить те или иные эффекты воздействия. А вот изменить само зелье не может, но это не большая беда. Всего видов жидкостей шесть, по числу общих видов магии. И если Алхимина на Свет, сделать её на Разум не выйдет. Ирсинд, после получасовой настройки, доложил, что у нас две мины на Материю, Воду и Воздух, две на Свет, две на Разум и одна на Тьму. Идеальнее всего были бы на жизнь, но на нет и суда нет. И без того слишком жирно.
В подвале мы нашли не только алхимины, но и четырёх человек, прикованных цепями к стене. И члены Совета, и временный командующий обороной города утверждали, что в первый раз видят этих людей. Эти люди же утверждали, что их похитили во время осады родного города, Дидирна, что в Империи, и несколько месяцев перевозили с места не место, связанными по рукам и ногам. В подвале они просидели все десять дней боевых действий, не умерев только за счёт Сферы Жизни, сейчас почти полностью разряженной. Зачем они понадобились похитителям им не сказали, но для нас главным оказалось другое: после освобождения эти люди предложили нам свои услуги, от которых мы не стали отказывать. И они, за два с половиной часа, собрали нам два стреломёта и балисту. Да такие, что гномы вряд ли бы сделали лучше даже после третьего повышения через Университет. Ценные, однако, специалисты. Не будет ли у нас потом проблем от их укрывания?
Как бы там ни было, все три машины установили в башне, стреломёты на втором этаже, балисту на третьем. Обслуживать и стрелять из них взялись сами строители. Тем более, что боезапас они же и делали, на привалах во время… хм… транспортировки. В подвале он и лежал. Вообще, мины, специалисты и большие стрелы двух видов в одном месте наводили на мысль, что кто-то ехал на осаду. Морозные зелья в караване, скрытые от таможни, тоже ложились в копилку этой теории. В алхимическом разделе «Гайда» написано, что Холод из Бутылки неплохо так разрушает незачарованные постройки, хоть деревянные, хоть каменные, хоть металлические. После этого поверить в совпадение… Впрочем, никого, кто мог бы подтвердить теорию или опровергнуть её, не было, так что теория так и останется теорией.
Вообще, эти четыре человека неплохо так забили гвоздь и в ещё одну крышку. И имя этой крышке — людская армия. Это утром у нас было только три человека-мечника, после битвы за Город уже и Лучники добавились, и целых два грифона, оставленных вместе с феями мобильным отрядом на всякий случай. Теперь вот и эти четверо. И, что самое необъяснимое, Ордрин и Ирсин, думая что их никто не слышит, уже обсуждали, как намекнуть лорду, то есть мне, что люди и после отражения вторжения демонов не будут лишними. А ведь Дипломатии у меня до сих пор нет и по доброй воле никогда не будет. Не исключено, что и Архип на это повлиял, и вся тройка, а до героической смерти одного из них от лап крыс и четвёрка, на общих условиях сражающаяся в боях. Но не настолько же!!! И нет, отказываться от людей я не собираюсь, но все это… странная, в общем, ситуация. Попахивающая читерством, а то и откровенным роялизмом.
Так же я опробовал свой новый навык, Чертёжника, создав тренировочную площадку для Дома Клинка, постройку, необходимую для перехода Воинов строя в ранг Подгорного стража. Десяти очков хватило впритык, пришлось поломать голову, как всё уместить на территории двадцать пять на двадцать пять метров. В итоге принял соломоново решение создать две площадки, одну для обучению строю, другую для повышения уровня владением щитом и топором. И то, и другое как раз и апаются с новым рангом. Удивительно, как на интерфейсной площадке, всего лишь на десять метров по стороне больше, помещается всё сразу. Зато сразу две площадки подняли уровень Чертежника на два, дав два дополнительных очка. А вот «двойной чертёж» не прокнул. Жаль, можно было продать разработку какому-нибудь игроку-гному. Впрочем, продавать-то нужно комплектом, иначе работать не будет, а шанс на двойное срабатывание максимально мал. А ещё я понял, почему среди игроков книга Архитектора в целом и умение Чертёжник в частности не пользуются популярностью. Всё это отнимает немало драгоценного времени. И в условиях наличия интерфейсной альтернативы преимущества изменения зданий не кажутся существенными. Тем более, что на первых порах их и нет особо.
После связался с Гдитсирдом и договорился об изменениях в строительстве. Сегодня ещё обе бригады будут строить Дом Охотников, а уже завтра одна из них займётся площадками. Делать их каждую по полдня, так что закончат бригады одновременно. И уже послезавтра вместе начнут возводить первую казарму. Это, в частности, позволит ещё один день не использовать камня в строительстве. Вернее, почти не использовать. Через меню Архитектора я добился сокращения этого ресурса в два раза, и теперь на две площадки нужна всего лишь одна мера. Э — экономия.
Последнее, что мы успели сделать до открытия Врат, — сходили на руины церкви Эльрата. Вернее, я слетал, Аастия съездила на Буране, а вот Ордрин дошёл на своих двоих. Ирсинд был занят, а Кернисс от такой прогулки отказалась. Вместо этого она, на пару с Нартыгхом, усиливала оружие Топорщиков. И молот Седкана заодно. А вот меч казарега не стала. Интересно.
Храм предстал ещё одной кучей камня. Ценного в ней осталось на три процента, как подсказал «Взгляд торговца», однако Ас сумел найти их. Пришлось нам с казарегом поработать расчистителями завалов. Аастия тоже помогала в меру возможностей, но она дриада, камень ей чужд. Впрочем, свой вклад вносила добросовестно, и всего через полчаса мы извлекли из-под куска окна кинжал с красным лезвием и серебряной рукоятью.

        Кинжал длани Эльрата
      

        + 50 % урона по фракции Некрополис
      

        +50 % урона по фракции Инферно
      
Интересный артефакт, в предстоящем бою вполне может стать неплохим подспорьем. Надо только понять, кому его лучше отдать и…
— Лорд, мне кажется этим можно уменьшить силу Врат, — проронила Аастия, выведя меня из задумчивости.
— Что, прости?
— Этот кинжал можно вставить в центр рисунка Врат, и его сила станет меньше, — пояснила дриада. — Я видела, как один из наших бессмертных союзников так делает, но у него было больше таких артефактов.
— Вполне может сработать, — пробормотал я. — В любом случае, не попробуешь — не узнаешь.
— Это… точно, — пропыхтел Ордрин, вылезая из какого-то провала, откопанного Бураном и Асом на пару. — Здесь ещё цепочка, вроде как целая, но одно звено повреждено, наверное, туда крепилось что-то.

        Серебряная цепочка
      

        Часть артефакта
      

        Повреждено
      
Интересное кино. Значит, точно должно быть это «что-то». Но что? Куча камня перестала выдавать информацию о ценностях, заявив что больше ничего получить не удастся. Надо будет спросить членов Совета, где остальные девяносто семь процентов.
Как и предсказывала Аастия, кинжал, вонзённый в центр гексаграммы, снизил её силу. Точнее, интенсивность, правда всего на один пункт. Наверное, артефактов и впрямь нужно много. А может мы просто поздно это сделали, всего за двадцать минут до открытия врат. Так или иначе, даже один пункт нам поможет. Не может не помочь…
Наступила ночь, но темно не было. Источником света служили Врата, озаряющие всё вокруг поистине инфернальным красным светом. В тишине и диком напряжении мы ждали тех, кто выйдет из портала.
Первыми, что логично, полезли бесы. Всего десять штук, наверное, разведка. Побежали они в сторону алхимин, очевидно, разглядев там свободное место побега. Сдвоенный залп стреломётов убил двух тварей, показав тем самым, что здесь пройти не выйдет. Подлетевшие феи обездвижили оставшихся и закидали вспышками. Арбалетчики с северного прохода завершили это дело.
Сразу после уничтожения бесов из портала один за другим показались с полсотни Разорителей и десяток их собратьев второго ранга, Крушителей. Эти не стали концентрироваться на одном месте прорыва, а попробовали все варианты. И так же бесславно погибли. Правда, на южной стене возникла заминка, туда ринулись сразу тринадцать Разорителей и четверо Разрушителей, людским лучникам не хватило одного залпа для их уничтожения, а жрецам на них тратить ману было запрещено. Шестерым отродьям Шио удалось добраться до стены и даже пошатать её, но второй залп не пережил никто из них. В сложившейся ситуации было решено перекинуть пяток Арбалетчиков Лучникам на помощь.
Далее опять были бесы, но уже в количестве полутора сотен. В дело вступила Аастия, разрядив свою молнию в скопление копытных. Те, кто выжил, завизжали похлеще поросей при забое и заметались по площади с удвоенной скоростью. Стрелковой части армии было приказано не стрелять, в бой вступили Костоломы. Вместе со мной. Я, правда, больше как нянька участвовал, зарабатывая необходимое классовое умение, но парочку особо ретивых бесов тем не менее обратно в Шио отправил. Потерь с нашей стороны не оказалось.
Следующая волна была абсолютно идентична и качественно, и количественно. Молния Аастии ещё не откатилась, болты и стрелы на такую мелочь было жалко, поэтому мне пришлось вступить в бой по-настоящему. Со мной были Ас и Буран, под конец Костоломы снова поучаствовали в разгроме. Пока счёт был в нашу пользу.
А вот дальше без стрелков и магов обойтись не удалось. Семь суккуб и два ифрита попробовали тактику Разорителей. Снова неудачно. Одна суккуба горлом поймала болт Хатгара, ещё одну по отработанной схеме подчинила Кернисс и натравила на товарку, сразу двух охватили Корни от фей. Они все семь часов прореживали камень на площади, чтобы подобные заклинания действовали быстрее. Все камни крылатые, понятное дело, не удалили, но примерно от пятой части избавились. Суккубы, правда, освободились от корней довольно быстро, но в процессе их засыпали стрелами Лучники и добили жрецы. Ещё две стали жертвами отвлечения грифонов и выстрелов стрелометов. Атаковать ни одна адская баба не успела. В отличии от ифритов. Те вдвоём устремились к северной стене, на ходу посылая в Арбалетчиков по огненному шару. Щит, выставленный жрецами, выдержал, нанеся тем немного дамага. В отродий бездны полетел болт с Морозным зельем. Хватило одного, летели они буквально касаясь друг друга. Обездвиженных, их добил дружный залп из арбалетов.
Странно, но пока никто не атаковал Топорщиков. Даже бесы, взбудораженные атакой Аастии, разбегались куда угодно, но не в их сторону. Пустыми проходами их, что ли, заманивать…
Накаркал. Гончие, появившиеся в следующей волне в количестве двадцати четырёх штук, все, как одна, взяли разбег на запад и восток, разделившись поровну. Впрочем, контриться их разбег довольно просто: пустым пространством там, где была цель. Вот и Топорщики разошлись в стороны и пропустили гончих мимо. Те, тормозя в процессе, не очень успешно, правда, получили топорами по спине и отъехали в Инферно. Особенно не повезло тем, на чью спину опускалось оружие Воинов строя, такие разрубались почти напополам. Десяток строевиков, кстати, поровну на четыре не разделился, поэтому двум направлениям досталось по три. При жребии в победителях оказались оба правых. Да, ещё сегодня утром Воинов строя было восемь, но после битвы с демонами у стены наконец-то апнулись двое Топорщиков, что мы получили из Россыпи гранита во второй день. Их сразу же и возвели в новый ранг. И сразу же полетело новое письмо админам с просьбой пояснить, отчего такой большой разброс по времени повышения. А в очередь, тем временем, встали те, кто пополнил ряды армии после уничтожения сброда Прошки. Думается мне, что после этой битвы апнутся и они.
Следующая волна едва не прорвалась через юг. Толпа Разорителей голов в сто при помощи десятка церберов ударила в этом направлении. Пришлось подключаться и мне, и моим питомцам. Бой был трудным, двухголовые пёсики оказались не чета своим собратьям рангом ниже, строй продавливали только так. Разорители тоже не оставались в стороне, но им приходилось то и дело отвлекаться на грифонов, а потому стали лёгкой добычей для меня. По итогам стычки мы лишились двух Топорщиков, ещё один был тяжело ранен, один Воин строя получил дебаф «Колеченная рана» на правую руку и не мог держать топор.
Дальше вылезли сразу три Адских Наездника и поскакали в сторону башни. Одного убили совместные усилия балисты и стреломётов, другому достались Шар тьмы и руна Сакс от Ирсинда, он конкретно так замедлился. А вот третий… Третий на полном ходу вляпался в алхимину и его обожгло Светом. Так обожгло, что его адский конь повернул обратно и задел второго, передавая ему проклятье Усиленной Благодати. Вдвоём они стали выписывать причудливые кренделя по площади — второй, правда, заметно медленнее — и давить бесов, очередной волной вылезающих из Врат. Бесам так же передавался эффект Благодати, но они, будучи максимально хилыми, умирали от него почти сразу. Ещё и в месте активации мины разлилась Аура Благодати, губительная для демонов, что показали три суккубы, вздумавшие пройти там. Их в прямом смысле нечеловеческие крики стали уроком для многих.
Спустя пять минут, когда действие благодати закончилось, к нашим потерям добавились два Лучника. Оказалось, медленный Наездник потихоньку отдрейфовал к южной стене и, заметив противников, скастовал Плеть Хаоса. Вышла она слабой, иначе погибло бы куда больше стрелков, но даже эти потери уже за пределами допустимого. Хотя изначально было понятно, что выйти из этой битвы с нулём в графе «умершие» не удастся. Но ведь хочется!
Дальше началась совсем вакханалия. Полезли буквально полчища Разорителей и почти все на башню. Стреломёты работали с ужасающей эффективностью, почти всегда убивая демона с одного выстрела, но этого было мало. Сработала ещё одна алхимина, превратив тварей Инферно в ледяных дикобразов, а те всё вылезали и вылезали из Врат. Подключилась балиста, одним снарядом вынося минимум троих, а иной раз и семерых сразу. И всё равно этого не хватало для сдерживания. Аура Ледяных объятий исправно не давала подойти к минам Разорителям, но и она не справлялась полностью. Пришлось подключиться мне, вспомнив битву за холм и используя демонов как стволы деревьев. Спустя пару минут я заметил в этом огненнокожем месиве Аса, Бурана, Ордрина, Костоломов, Седкана. Все пытались сдержать этот поток, сменивший направление и атакующий стены. В какой-то момент я даже подумал, что нас всех просто передавят массой, но тут же эта самая масса стала редеть, а через минуты полторы никого из них в живых не осталось, а мы поспешили убраться с площади. Буран при этом сильно хромал на переднюю правую лапу.
Вовремя мы. Следующим из портала появился Высший демон и стал оглядываться. За что и поплатился. Болт от Хатгара, угодивший в затылок, снаряд балисты, попавший в грудь, Шар тьмы, Малое благословение от Ирсинда и молния Аастии как завершающий штрих сняли с него две трети жизни разом. Тот, не будь дураком, метнулся в сторону северной стены и даже смог убить одного Арбалетчика. На этом его удача закончилась. Сдвоенная атака Каменными копьями от жрецов и рой болтов прервали его жизнь.
Следующими появились сразу шесть Соблазнительниц и с видом оскорблённой вседозволенности — по-другому просто не назвать — медленно отправились к восточным Топорщикам. Почти все маги были в откате, а жрецы с южной стены, атаковав теми же Каменными копьями, убили только одну. Адские бабы ответили, но, к счастью для нас, безрезультатно. Феи рвались в бой, но их на верную смерть не пустили. Казалось, что Соблазнительницам ничего не мешает зачаровать наших бойцов и их руками внести хаос в наши ряды. Видимо, так думали и они сами, подходя издевательски медленно и всячески заигрывая с гномами. А вот последние думали иначе. По три зелья Ядовитого тумана и Удушливого смога, брошенные адским бабам под ноги, стёрли с их лиц торжество и превосходство, нарисовав замешательство. Феи, всё-таки прилетевшие на разборку, вспышками убили ещё двоих. Троих оставшихся добили зелья.
Далее из Врат повалили импы. Много, очень много бесполезных импов. Их убили Режущие травы, явно от Аастии. Никто другой даже не успел среагировать.
Следом выползли два Пещерных Монстра, юниты вне тировой иерархии, как и импы, но примерно соответствующие Адским наездникам. Монстры, не раздумывая, ринулись на стены и обрушили на них удары своих огненных хвостов. Южные жрецы успели среагировать, выставив стихийный щит, и атака там ушла в пустоту. Северной же стене не повезло, удар Монстра достиг своей цели, неслабо так растрескав её. Второй удар не дал нанести сокол, явно от Аастии. Странно, вроде откат ещё не должен был закончиться, да и давно она не вызывала эту птицу, полторы недели получается. Ладно, это и после выяснить можно, сейчас важно то, что оба Монстра пали, утыканные стрелами и болтами. Ну и водными атаками жрецов, куда уж без этого.
Далее события приобрели более крутой оборот, иначе не скажешь. Одновременно стали вылезать Адские наездники, выбравшие себе направление север-юг, церберы, рванувшие к башне, и Черти, побежавшие на Топорщиков. Воров маны оказалось несравнимо больше, но наши бойцы перемалывали их максимально эффективно. К уничтожению Наездников подключились Кернисс и Аастия, а вот с пёсиками грозили начаться проблемы. Стреломёты и балиста не справлялись с их дальним отстрелом и эти двухголовые отродья грозили разрядить все алхимины. Спасательная команда из меня, Ордрина и Седкана поспешила туда, оставив Костоломов без присмотра. Те, воспользовавшись этим, бросились на Чертей. Люди, заметив это, встали рядом с ними, чуть ли не в первый раз вступив в бой не в качестве добива, при этом отыгрывая роль своеобразного прикрытия. Помогали им Охотники. Минут пятнадцать я сражался с внутренним страхом за будущих Берсерков, внешне разрывая церберов на части. Даже выскочило сообщение о взятии второго уровня «Ритуального убийства». К счастью, ни один Костолом по итогам боя не пострадал, в отличии от людей. У каждого из них были те или иные серьёзные раны и дебафы. Вылечили их зельями, по три пузырька на брата. По лицу Ааситии было заметно, что такие вынужденные меры ей не нравятся, но сделать она ничего не может. У той же Мундиарии нужных заклинаний нет, а у неё самой только ауры на это дело. Вот и приходится юзать алхимию.
Ас и Буран помогали стрелкам и магам. Самостоятельные стали, взрослыми… как бы эта самостоятельность не вылилась в серьёзные последствия. Но медведь меж тем с покалеченной лапой сражался достойно, даже где-то яростно. Тьфу-тьфу-тьфу! Не хватало мне только пушистого берсерка, даром что пробуждение на питомцев не действует.
Ирсинд, судя по всему, готовил что-то особенное и явно рунное. В Материи ничего длиннокастуемого не было вообще, а он уже с полчаса что-то нашёптывал и делал пасы руками. Посмотрим, что из этого выйдет.
Посмотреть удалось уже на следующих противниках. Четверо ифритов дружно полетели к башне и дружно же запустили в неё огненные шары. Но ни один из них цели не достиг, бессильно разбившись о неожиданно появившийся радужный щит, испещрённый рунами. Сомневаться, чья это работа, не приходилось. Проклятые джины от такой дерзости пришли в замешательство, позволив убить из балисты одного и серьёзно ранить из стреломётов другого. Пустив ещё по одному шару и снова ничего не добившись, тройка колдунов Шио окуталась Огненной Завесой, сжигающей от болты на подлёте и полетела на мины. Сработала ещё одна, выбросив вперёд Щупальца Ночи. Ифриты умерли буквально секунд за пятнадцать, а Щупальца растеклись по площади, конкретно так притушив свечение портала. Порождение магии Тьмы не причиняло вреда нам, но убивало Дьяволят, что выходили из портала. От них оставались металлические трезубцы, и Охотники решили их собрать. Я препятствовать не стал, дроу среди Тьмы чувствуют себя комфортнее обезьяны в джунглях.
Присмирить Щупальца вылезли десятка полтора суккуб. Они пели какую-то песню на своём адском языке, возвращая Вратам насыщенный цвет. К этому моменту Дьяволята закончились, их оружие было собрано, а певицы конкретно так ослабели. Настолько, что на них подействовало Взрывное зелье, в обычных условиях не причинившее бы никакого вреда. Зелье, пущенное со снарядом балисты, сразу убило шестерых и покалечило ещё троих, остальным просто нанеся урон. Добила адских баб молния Аастии.
Десяток вылезших Жаростойких Ифритов, второй ранг, успокоил Холод из Бутылки в количестве четырёх штук, даже добивать не пришлось. Очередным бесам, шедшим дополнением, тоже немного досталось, но в этот раз они проявили чудеса паники, а структурированным потоком бросились на Топорщиков. А я, впервые за время нахождения здесь, увидел их особое умение — Взрывной Прыжок. К взрывам, и даже прыжкам, эта абилка отношение не имеет. Бес просто разбегается и прямо перед тобой исчезает, чтобы появиться за спиной. Могут так не все, а только те, у которых копыта с золотым отливом, а таким один на двести-двести пятьдесят бесов. Их даже называли Прыжковый Дьявол, ведь они вдобавок ещё и крупнее своих собратьев раза в полтора. В этой волне таких набралось примерно четверть, и они явно рассчитывали убежать после использования умения. Ага, два раза, я что, зря настаивал на обязательной страховке Топорщиков? Вот мы и встретили их, кто с оружием, а кто с голыми, но не менее смертоносными, лапами и руками. Тем не менее, двоих Топорщиков бесам удалось убить. И именно сзади. Неприятно.
Далее случились два Высших Демона. И оба пошли к северной стене, наверное, с целью разрушить её окончательно. Одного из них взяла на себя балиста, выпустив два точных снаряда в голову, пока он шёл, другим занялись грифоны, постоянно отвлекая того от задачи. Помогали им сокол Аастии, так и не исчезнувший, и мой дракон. Оба в итоге дошли, но сильно покоцанные. По одному из грифонов Высший Демон даже попал, повредив крыло. Но это были всё их успехи, не считая ещё более разросшейся трещины на стене, по которой твари пару раз успели стукнуть. Балиста с третьего снаряда, усиленного Зельем Ослабления, добила одного, феи, Арбалетчики и жрецы общими усилиями свалили другого.
Сразу после этого появились ещё Адские Наездники, штук двадцать, усиленные пятком Кошмарных Всадников. Последние снова попытались атаковать башню, но не огненными шарами, Плетью Повелевания, своей абилкой, получаемой при грейде. Не вышло, Щит выдержал и это. Стреломёты огрызнулись спаренным выстрелом, усиленным алхимией, зельем Светозарного Сияния. Похоже, именно четверке строителей и операторов боевых машин Ордрин отдал большую часть боевой алхимии, как самым дальнобойным стрелкам. Три Всадника умерли почти сразу, на двух других повисли жуткие дебафы, потихонечку уменьшающие их хэпэ. Наездники же разбрелись по четырём сторонам, атакуя и стены, и строй одновременно. Одного из них, по классике, захомутала Кернисс и вывела из боя ещё троих, сразу уменьшив их количество на двадцать процентов. Сделала она это, правда, с большим трудом и задействовав какие-то уж совсем специфические навыки, судя по втрое увеличившемуся откату от её стандарта. А это без малого три минуты. Да и к пузырьку маны, и даже не одному, приложиться пришлось.
Остальные Наездники также умерли без потерь для нас. Кого-то настигла балиста, кого-то Лучники и Арбалетчики, кого-то отряд фей и грифонов. Повреждённое крыло одного из них, того, что потемнее, явно мальчика, мешало маневрировать, но находилось в стадии лечения, судя по зелёному свечению вокруг него. Мундиария применила Регенерацию.
Толпу Разорителей, появившихся сразу после, встретила пушистая братва: мой Буран, призванные медведь Аастии и волк Сестерии и Седкан верхом на своём. А так же режущие травы, не дамажащие своих, и Костоломы. Твари Инферно и понять ничего не успели, как были разгромлены.
Следующими на очередь встали церберы и Безумцы, тела людей, добровольно отдавших свои души Уграшу. Игроку они также недоступны в тировой цепочке, но получить их куда проще, чем Пещерных Монстров. Эти ещё и грейженные, второго ранга, но особой опасности тем не менее не представляют. Сражаются они цепями, намертво припаянных к рукам в месте, где у нормального человека запястье переходит ладонь. Их главный минус медлительность… до момента, когда противник не попадёт в их поле зрения. Поэтому Лучники, в сторону которых поковыляли Безумцы, без особого труда их перестреляли. При помощи жрецов, конечно. А вот церберы, к моему удивлению, рванули к башне. Не к проходу, а именно к самой башне. Рунный щит их не пустил, но при этом пропал сам, напоследок обдав пёсиков разноцветными сгустками. Пёсики, не будь дураками, с радостью впитали в себя подарок и сдохли. А те, кому не досталось, получили ещё один, от стреломётов. С тем же результатом.
Следом снова вышли церберы, но атаковать побежали не башню, а злосчастную северную стену. У меня вообще создалось впечатление, что демоны больше любят эти два направления, а остальные для них постольку-поскольку. Собачки набрали приличную скорость и со всего размаху впечатались в стену обеими головами. Укрепление явственно затрясло, один жрец даже упал. К сожалению, неудачно, к церберам. Раздался взрыв, сразу за ним второй. Это жрец, ценой своей жизни забрал с собой большую часть тварей. Его товарищ отомстил выжившим, закидав Каменными копьями. Казалось, в эту минуту откат над ним не властен. Вероятно, так оно и было, но ни один Арбалетчик даже выстрелить не успел, как псы закончились. А мне хотелось выть волком, даром, что гномам, да ещё и лордам, такое не положено. Смерть одного жреца сократила их совокупные силы на четверть, а на отдельно взятой стене и вовсе наполовину. КАКИЕ ЖЕ ЭТИ ЦЕРБЕРЫ ТВАРИ!!!
Одновременно со смертью жреца вылезли сразу двадцать ифритов и ровно сорок девять суккуб. И если бабы разделились на семь кучек по семь отродий, то падшие джины бросились в разные стороны. Восьмерых удалось достать Холодом из Бутылки сразу, ещё пятерых подловить в момент каста, они явно хотели применить свои Огненные шары. Одного срубил меткий выстрел из балисты, троим досталось от Арбалетчиков, искавших цель для выпуска гнева, а трое всё-таки успели кастануть по заклинанию. Один промахнулся, целясь в фей, что опыляли его своей пыльцой, Потоком пламени. К счастью, на ифрита в тот момент попала часть этой волшебной субстанции, и он промахнулся, а потом его добило Морозное зелье. Второй пытался выцелить Аастию, что высовывалась из-за своего укрытия посмотреть, как идут дела, тем же заклинанием. Два раза. Оба безуспешно. Его снял Хатгар. А вот третий… Третий кинул Огненный шар на второй этаж башни. Щита, способного его сдержать, уже не было, а потому последствия оказались страшны… ВЫ ОТВЕТИТЕ, ТВАРИ, ЗА ГИБЕЛЬ ЛЮДЕЙ У СТРЕЛОМЁТОВ!!!
Суккубам тоже не повезло. Стоило им начать кастовать что-то большое и многосоставное, как Аастия сошла своей молнией одну из семёрок. Ещё одну снова взяла на себя Кернисс подчинением одной твари. Третью Каменным взрывом устранил Ирсинд: земля под ногами суккуб резко устремилась вверх, обдавая тех, будто шрапнелью, с ног до головы. В четвертую прилетел Холод из Бутылки. Три оставшиеся семёрки изобразили на скорую руку большой поток стихийного огня, направленный в Лучников. Часть его, примерно две пятых, жрецы приняли на щит, но больше половины ушло в стрелков. Не все уклонились, некоторые сгорели заживо. Оставшиеся были вынуждены отпиваться зельями, спасаясь от горения. Суккуб добивали всем миром, поучаствовал и я. Правда, убив одну, обратил на себя внимание остальных и получил адским огнём в спину, что сразу вогнало моё здоровье в красную зону. Я тут же поспешил выйти из боя и залил в себя сразу семь пузырьков от Нартыгха. Костоломы при этом каким-то чудом остались живы. Наверное, снова помогла человеческая опека.
Следующими снова пошли Наездники и Разорители, точнее даже Крушители, третий ранг. Конные поскакали на западных Топорщиков, их попытались захлестнуть корни. Половину успешно, их лошади падали и окутывались густой растительность, а пешими их верховые уже были не так страшны. Другая половина сумела избежать корней и с разгону впечатывалась в строй. Сцементированный Воинами строя, он с трудом, но выдерживал атаку. Остановившихся Наездников стаскивали с коней и добивали.
Крушители прямой наводкой шли на алхимины. Их попыталась задержать балиста… и стреломет. Один, правда, но и это хорошо. Главное, его оператор выжил, а почему — можно и потом разобраться. Но их мощи не хватало, чтобы задержать тварей. И никто к ним не успевал, даже я, хотя был ближе всех. Они активировали очередную мину, которая взорвалась чёрным цветом без какого-либо боевого эффекта. А нет, эффект был: Крушители вдруг начали бить друг друга и коней, выпутывающихся их корней. Лошадкам вообще по жизни не повезло. Мало того сами страшные — гривы нет, хвоста нет, уши отсутствуют, вместо глаз чёрные провалы, вместо носа костяная блямба, морда в уродливых буграх, ядовито-красная кожа обтягивает тощий скелет так, что выпирают рёбра — и всадники у них не ахти какие красавцы, так ещё и добиты своими, почти родными Крушителями. Но жалеть их откровенное безумие, либо они нас, либо мы их. И лично я предпочитаю второй вариант. Крушителей добивала пушистая братва.
Вышедшие следом снова суккубы были забросаны Холодом, ушло шесть пузырьков, зато быстро и без траты маны и ценных боеприпасов.
А дальше Врата три раза призывно мигнули. Означать это могло лишь одно: последняя волна. И вряд ли она будет из пяти бесов и одной шальной адской гончей.
Так и вышло. Тварей полезло много, очень много. Но мы ведь тоже не пальцем деланы. В ход пошла вся сбережённая алхимия, как уже использовавшаяся, — зелья Ядовитого тумана, Удушающего смога, Светозарного сияния, Ослабления и Взрывное — так и пока не тронутая: Молниевых разрядов, Прожигающей кислоты, Слепоты, Карающей длани и эликсиры Лечебного облака. Последних было всего два пузырька, но как они разваливали суккуб, попавших под их действие… Конечно, алхимии на всех демонов не хватило, да и было её немного, всего восемьдесят банок на начало боя. Морозное зелье считалось отдельно и использовали его исключительно для ифритов.
Помимо законсервированной в стекло магии использовалась и обычная. Режущие травы, Оплетающие корни, даже Разрывные семена. Всё это шло от фей и вносило свой немалый вклад. Ирсинд использовал свою любимую руну Сакс, Кернисс — Шары Тьмы, балиста, стреломёт, Лучники, Арбалетчики и Хатгар стреляли без промаха, по такой-то толпе. Жрецы кастовали свою магию… и всего этого было мало. На первых порах нам помогала Аура Ярости, вышедшая из алхимины с Берсерком, но её быстро затушили. Сработала другая, выпустив наружу цепные молнии. После этого из-за строёв Топорщиков вышли дамагеры и я в их числе. Ярость, постепенно накапливаемая во мне после каждой смерти наших, наконец-то нашла выход. Цербер? На тебе, цербер, по одной башке веткой, а по другой кулаком. Разоритель? Получи с ноги, Разоритель. Суккуба? Правильно ты подставила спину, суккуба, держи двумя ногами в шею. И товарке твоей достанется перекатом, а то и не одной. Бесы? Много бесов? Держите и вы перекат, а лучше парочку. Или троечку? Лишним не будет. Можно и лошадку Всадника зацепить по дороге и переломать ноги по самые копыта. Ещё Разорители? С поддержкой Разрушителей? А давайте в салочки поиграем. Чур я первый. Что, лапка сломалась? Держи с колена в челюсть. И тебе с колена. И тебе в челюсть…
Продолжалось так довольно долго, пока я не заметил Аса, летающего вокруг Архидемона и стремящегося его облить огнём. Тот отмахивался от дракона, не давая ему прицелиться, и медленно, но уверенно, смещался в сторону уже рухнувшей северной стены. Проход героически загородила пушистая братва и стойко отражала атаки, но Архидемон грозил сместить чашу весов не в нашу пользу. Мешал ему это сделать как раз Ас. Отродье, видимо, и само это понимало, поэтому подключило свою адскую пику. Спустя десять секунд дракон был пойман за заднюю лапу и со всего размаху опущен с небес на землю прямо на четвёрку Соблазнительниц. Правда, при этом всё-таки умудрившись выдохнуть огнём в морду демону. Это дало мне пару секунд, чтобы добраться до урода. Ещё немного времени выиграла фея, судя по сине-зелёным крылышкам, Леартия, атаковав его сзади. Я же, оттолкнувшись от шального ифрита, приземлился ногами вперёд в голову твари, не забыв приголубить веткой, хотел было начать избивать его, как сквозь пелену ярости до меня донёсся мысленный голос Кернисс:
«Лорд, не надо, я его подчиню, он станет работать на нас», — и я оставил тварь в покое и стал оборонять Аса, что пытался доползти до своих, от нападок порождений Ургаша. Выглядел он откровенно плохо: оба крыла сломаны, из задней левой ноги, той, за которую его схватил Архидемон, обильно сочилась кровь, передняя правая была не лучше, а всё пузо покрывали ожоги. Каким-то чудом он всё ещё оставался жить, но вряд ли это надолго. Краем сознания я вспомнил, что у меня ещё оставались зелья лечения и все их, без разбора, по одному передал дракону и активировал. Кровь течь перестала, большая часть ожогов прошла, но переломы как были, так и остались. Хотя бы идти может, уже хорошо.
И шёл он в том же направлении, в котором десяток секунд назад еле полз, — к нашим у остатков северной стены. Наседающих бесов и их апнутых сородичей отпугивал огнём, даром, что он почти не причинял им вреда, тех, кто посильнее, убивал я и так и не улетевшая фея, где вспышками, а где и заклинаниями, подкашивая врагов. В непосредственной близости к Арбалетчикам стало полегче, от насевшей было двойки ифритов избавлялись морозом, а с шестью увязавшимися суккубами расправился не отошедший от гибели собрата жрец, и не абы чем, а светом. Откуда он только взялся у него?
Доведя Аса до своих, я осмотрел поле боя панорамно, через Точку. Детали мешала разглядеть багровая пелена, но общий план я уловил. Верховные демоны подходили к концу, последнего добил захомутанный Ведьмой Архидемон, после чего банально прыгнул на четвёрку Адских Наездников, придавив их собой, но сам при этом погиб. Других Наездников осталось всего штуки три-четыре на всё поле, ифриты также заканчивались. Последних суккуб как раз добил жрец. А вот мелкоты осталось ещё много, что значило одно: я могу не бояться выпустить своего зверя на открытый простор. Что я и сделал. Хотелось рвать и крушить, крушить и рвать. ТАК, ЧТОБЫ ЭТИ КРАСНОРОЖИЕ ТВАРИ НАДОЛГО ЗАПОМНИЛИ УРОК…
В себя я приходил медленно и мучительно. Зверь не хотел уходить, но чёткое осознание, что врагов не осталось, потихоньку заставляло его заснуть. До следующего раза.
— Лорд, Врата погасли, — раздался где-то сзади голос Кернисс. — Мы смогли отбиться.
— Это… хорошо, — говорить было тяжело, мешал ставший как будто многотонным язык. Я повернул голову на голос и попытался разглядеть дроу, но сфокусировать взгляд мешала другая пелена, из системок.
— Отдыхайте, лорд, — сказала Ведьма. — Это был очень сложный бой для всех нас, но для вас особенно. Сон, вот что вам сейчас нужно. Мы всё сделаем сами.
В следующую секунду я уже проваливался в темноту, но каким-то шестым чувством знал, что это безопасно. В мире грёз не может быть по-другому.

Глава 29

В себя я пришёл резко, рывком. Ещё мгновение назад передо мной в абсолютном ничто, где не сразу и поймёшь, где верх, а где север, висело гигантское бородатое лицом с необычайно умными глазами, а вот уже мой взгляд смотрит в белый потолок палатки, а в голове медленно затухает умиротворяющее «тебе пора». И откуда-то мне известно, что это слова того лица. Однако, очень странно. Но интересно.
Так, а почему я в палатке? Точно помню, что засыпал на голых камнях в окружении тел тварей, прислонившись к спине поверженного Архидемона. Не иначе Кернисс постаралась, даже матрас подобрала средней жёсткости, будто знала, что я не люблю никакие другие. Не любил. В прошлой жизни.
Очень сильно хотелось пить. Повертев головой, я заметил на столике рядом с моим… хм… ложем кувшин. Взяв в руки и ощутив его тяжесть, недолго думая, опрокинул в себя и только потом подумал, что там может быть вообще всё что угодно. Но нет, по вкусу оказалась вода, а каких-либо иконок дебафов не выскочило, значит, чистая. И вкусная.
Выйдя из палатки, я едва не вошёл обратно. От неожиданности. Все, абсолютно все, в едином порыве провели ритуал Признания Чести, смотря на меня. Это мне что, так честь отдают? Но за что? Недолго думая, я повторил ритуал, обращаясь к ним. На их лицах проступило безмерное удивление. А что, им можно, а мне нет?
— Лорд, мы тут… — начал было Ордрин, но договорить ему я не дал:
— Да вижу я, что вы с ума сошли. Толком ничего не сделавшему лорду кланяться это… откровенный перебор.
— Ну да, ничего не сделавшему, — выступил вперёд Нартыгх. — Видел я, как этот самый лорд прыгает от одной суккубы к другой, не давая тем атаковать наших. Ни одна сучка ничего не накастовала. А почему?
— Алхимии на них пустили много, — ответил я, на удивление прекрасно помня всю картину боя, от первых бесов до слов Кернисс о сне.
— От алхимии они отходят быстро, а часть зельиц на них вообще не действует, — напомнил орк свои же слова, сказанные перед боем. — Но даже то время, что действует, немногие смогли пережить, впечатываемые в камешки площади двумя ногами в спину с прыжка.
Да, помню я такие моменты, не одна и не две суккубы вставали на моём пути и были биты.
— А всех ифритов мы смогли закидать Холодом только потому, что они выцеливали вас, лорд, как самую опасную цель, — сказала Аастия. — А уж падшим джинам отказать в сообразительности может только глупец.
— Но не выцелили же, — возразил я.
— А вот не надо было перемещаться с такой скоростью, — её голос так и сочился сарказмом, — остановились бы на секунду, приняли на грудь огнешар, делов-то.
Ну да, уела. Заклинания ифритов хоть и сильные, но медленные, а накрыть площадной атакой они, наверное, боялись из-за опасений задеть своих. Огонь их, конечно, относится к стихийно-хаосному, но демонов дамажит не хуже Света и Жизни. В отличии от любого другого.
— А как ты защищал Аса, стиг рикаш, когда его поверг на землю Архидемон, — вновь заговорил казарег, — какими проклятьями сыпал в адрес тварей Бездны, как был непреклонен к дракону, что не хотел принимать лечебные зелья… Я б так не смог.
— И как ты всё это смог услышать? Такой шум стоял, перекричать невозможно.
— Так ты один этот шум и создавал, — усмехнулся он. — От твоего крика, казалось, умирали бесы и станились гончие. А огонь Аса даже поджигал Разорителей. Это было легендарно, уж поверь мне.
Так это я создал ужасный шум на площади, мешающий мне же самому? Чудны дела твои, Камнерожденный. И, что самое странное, ни один рефлекс даже не попытался сообщить мне об этом. А вот то, что Ас в принципе такой же бессмертный, как и я, в состоянии Зверя как-то забыл. Зато мы оттянули на себя немало врагов, чем помогли своим на других фронтах.
— Да и если бы не вы, не завербовала бы я в наши ряды того Архидемона, — вставила свои пять копеек Кернисс. — И тогда потерь было бы несравненно больше.
— Я правильно понимаю, ты использовала своё умение на усиленное подчинение?
— Так и есть, лорд, — кивнула она. — Но никакое умение не сработало бы, не накричи вы на него.
— А что я ему такого накричал? — представляя самое худшее, спросил я.
— Вам цензурную версию? — в свою очередь спросила она.
— А это ещё нецензурно было?
— Да, — в один голос ответила четверка генералов. Без Ирсинда и Седкана, хотя последний в рядах армии стоял и прожигал меня ТАКИМ взглядом, что сомнений не оставалось: он сделает всё, чтобы пробный контракт перевести в постоянный.
— Ну давайте цензурную, — смиренно сказал я. Если они все здесь, значит вряд ли там было что-то поистине ужасное.
— «Ты какого… хм-хм… свои грязные… хм-хм… блудки распускаешь здесь? Найти себе равного… хм-хм… противника и дерись с ним как… хм-хм… мужик. Детей будешь обижать в… хм-хм… для таких же… хм-хм… как ты… Что зенки вылупил… хм-хм… недоношенный? Смотри на меня, когда к тебе… хм-хм… обращаюсь».
— Это… всё?
— Всё, про гад, — ответил Ордрин. — Только мне кажется, он половины уже не услышал, прошло оглушение.
Да-а-а… Как говорила моя бабушка, скажешь да и больше них…чего. Я и не предполагал даже, что могу так. Мама, узнай об этом, мягко говоря в восторг не пришла бы. Но что сделано, то сделано, назад не воротишь.
— Я правильно понимаю, что ты снова сутки без магии, — обратился я к Ведьме.
— Так и есть, лорд, — ответила она. — До трёх ночи следующего дня колдовать я не смогу.
— А сейчас сколько время? — спросил я то, что следовало узнать с самого начала.
— Почти одиннадцать утра, — ответила дриада, более дружная со временем как дитя Природы.
— СКОЛЬКО??? — изумился я. Граксова матерь, это я семь часов спал, что ли? Нет, так нельзя. Я ведь пропустил урок кузнечного дела, да и староста Кварцевой жилы обещал прийти. И наверняка пришёл. А меня не разбудили…
— Да вы не волнуйтесь, лорд, всё хорошо, — сказала Кернисс. — Ирсинд в шесть часов отбыл на Холм, обещал сообщить всем, кому это важно, что вы немного… м-м-м… не в форме.
— Теперь я в форме, — твёрдо сказал я, — и мы тоже можем, хех, отбыть на Холм. Если можем, конечно.
— Можем, — кивнул Ордрин. — У нас много времени не займёт, чтобы собраться. А у тебя?
У меня? Действительно, а что у меня? Ворох системок, свёрнутых, видимо, самой системой на время моего… м-м-м… анабиоза. Надо бы разобраться в них.
— Дайте мне двадцать минут — и я буду готов.
— Хорошо, лорд, — ответила четвёрка генералов почти в унисон. Ордрин подал пару знаков своим подчинённым, и армия стала расходиться.
Системки пришли самые разные, на любой вкус и цвет. Часть оказалась на использование алхимии. Каждое зелье ещё до боя было отмечено, и теперь я мог понять, что израсходовалась, а что осталось. А осталось… почти ничего. Напротив всех категорий зелий, применявшихся в прямом бою, красовался гордый ноль. Чуть лучше обстояли дела с целебной алхимией, в этой категории стояла цифра «7», но учитывая, сколько было изначально… Отвары и настойки Нартыгха вообще пили литрами, не считаясь с количеством. Да и по ходу боя он делал всё новые и новые. Благо трав, по большей части собранных ещё в первый день этой недели, у него было много. Что ж, богу алхимии следует сказать спасибо и завалить дарами и жертвами. Именно благодаря зельям мы и выстояли в этом бою. Знать бы только, как зовут этого бога и есть ли он вообще… А алхимиком всё-таки быть удобно, равно как и иметь подобную вкладку в интерфейсе. Удобно следить за движением зелий и прочего в государстве.
Всё та же вкладка показала, что два откладываемых мной Морозных Эликсира удалось сохранить. Как и одну алхимину, ту, что на Разум. И это не просто хорошо, это отлично. Впрочем, сработай она, демонам пришлось бы куда как хуже.
А вот группа системок с потерями, мягко говоря, не порадовала. Один Арбалетчик, из первого прироста, один Топорщик, из тех, что присоединился в Россыпи гранита, один свежий Костолом. Это те, что состояли в армии на момент вчерашнего утра. Шестнадцать из тридцати восьми Топорщиков, семь из шестнадцати Арбалетчиков, пять из четырнадцати Лучников, один Жрец. Это потери присоединившихся вчера, из Города. Плюс один стреломётчик и его стреломёт. Чудовищные потери.
«Ты не заговаривайся там! Вполне себе рабочие потери. Сколько ты до этого гномьей армии имел? Тебе пришло в раза больше бойцов, а ты недоволен. Ни одной погибшей феи тебе плохо? Все дроу выжили, все генералы — тоже. Чего тебе не хватает? Погибших похорони с почестями, они заслужили. И живи себе дальше, делая так, чтобы их смерти не были напрасны».
Да, Голос, большое спасибо, очень вдохновляет. Вот феи да, каким-то странным образом выжили все. Может, потому что были вместе с грифонами, может, из-за нечастых непосредственных контактов с врагом, а может, потому, что в отличии от нормальных фей все как одна умные. Разберёмся. Грифоны тоже выжили оба. И Охотники. Нет, всё-таки Голос прав, могло быть и хуже.
Кстати о хуже. Точнее, лучше. Количество врагов оказалось таким… Кстати, каким? Пять тысяч девятьсот одиннадцать тварей Шио. Несла-а-або. Так вот, этого количества оказалось достаточно, чтобы многие достигли повышения в ранге. В частности, все старые Топорщики — как с Россыпи гранита, так и с первого прироста — достигли ранга «Воин строя», и теперь абилка «Усиленный строй» станет куда как актуальнее. Ведь чем их больше, тем крепче строй. Тем более, что и новые Топорщики так же стали Воинами строя. А уже существующие десять таких юнитов доросли до ранга Подгорный защитник. Для апа им нужна Тренировочная площадка, что я чертил вчера, и сегодня её, а точнее их, должны построить, так что уже послезавтра, после суток обучения, все старые Воины строя получат свои честно заработанные грейды.
Арбалетчики так же подросли. И те трое, что остались от прироста, и все выжившие среди новых стали Мастерами стрельбы, а те пятеро, что уже были ими, вполне могли бы стать Рунными стрелками. Но в ближайшее время, увы, не станут. А жаль. Хатгар тоже мог бы апнуться до Властителя боевых рун, — ну и пафосное же название — но для него ещё больше сделать надо, благо что исключительно строительством. А вот если бы у меня не было книги «Военачальник», я не смог бы вообще никого повышать выше третьего ранга, и юниты становились бы максимум Ветеранами, а не Элитой и Суперэлитой. А новый ранг это в любом случае новые умения и способности. Увы, Военачальника берёт лишь каждый третий игрок, предпочитая так или иначе усилить себя любимого, а не свою армию. Дураки, наверное.
Свежепризванные Костоломы так же апнулись, и сейчас я имел уже пятерых потенциальных Берсерков. А ведь мог и шестерых. Увы, одного не сберёг… Нет, Голос, я не рефлексирую, это так мысли про себя. Но так или иначе, их повысить я тоже не смогу. Пока.
Со Жрецами проблем ещё больше. Мало того, что их прироста пока нет… А почему нет? Есть! Вчера построился Дом Искры, и туда с Поста Бригадира уже отправились четверо золотоглазых гномов на обучение. А послезавтра отправятся ещё четверо. Восемь магов значительно усилят армию. А те трое, что уже есть, усиливают её прямо сейчас, пусть и их улучшить я не смогу. Но если двое, что были на южной стене, остались самыми обычными, то третий, что сражался бок о бок с Арбалетчиками, стал особенным. Да, это тот самый, что превратился в заклинательный пулемёт после смерти товарища. Но насколько особенным он стал будет понятно лишь после выполнения цепочки квестов, что он сам и предложит. Да уж, чувствуются флэшбеки с истории Аастиии.
Тройка людских мечников, по идее, тоже набрала немало уровней, но повысить их я не могу. Так же как и Лучников, грифонов, фей и дроу. Нартыгх в бою участия не принимал, а значит остался тем же, кем и был.
Отдельной головной болью стали три строителя и обслуживателя боевых машин. По-хорошему, надо делать какую-нибудь Инженерную команду и приписывать их туда. С точки зрения Бюрократии это убьёт двух зайцев: и в армию записать позволит, и производство машин наладить. Но в ситуации, когда таких гномов у меня нет, только люди в этой команде будут смотреться глупо. Надо с этим что-то делать, но что? Впрочем, есть один вариант, да и легализовать одного гнома надо. А то все остальные генералы так или иначе на контрактах, а он нет. Не дело это.
Питомцы мои тоже подросли. И снова, во второй раз за два дня сразу на охренительное количество уровней, как с помощью самостоятельно набранного опыта, так и полученного от меня. Ас достиг двадцать шестого, совсем чуть-чуть не дотянув до двадцать седьмого. Предложили «Очищающее пламя lll» и «Рывковый поток огня». Выбрал ему второе, что усилило его огненную атаку на четверть. Буран перешагнул отметку двадцать второго уровня, причём так шагнул, что убей он на одного врага меньше и остановился бы на двадцать первом. Выбрал ему «Таранную атаку», специфический удар с разбегу. Альтернатива в виде «Скалолаза» мне не прельстила.
А вообще, выбирая питомцам умения, меня посетила шальная мысль, что вряд ли такую халяву в виде их взрывного роста в уровнях оставят. Введут какое-нибудь ограничение, и плакали горы опыта с огромных армий врагов.
Но как бы там ни было дальше, а прямо сейчас с Асом возникла конкретная такая проблема из-за удара спиной о суккуб в бою. Летать он мог, но только один. Аастия вылечила его переломы, всё же крылья оставались на месте, но появился дебаф на сведение к нулю переносимого груза. И тоже, как у Кернисс, на сутки. Обидно.
Буран в этом плане оказался в порядке, его лапу вылечили, он был бодр и полон сил. Правда, как оказалось, с утра его поэксплуатировал не только Ирсинд, но и Кернисс. Стоило медведю вернуться в лагерь после доставки к Холму инженера, как Ведьма взяла его в оборот и… заставила вернуться обратно. Там она взяла аж три телеги с пони — а я даже не знал, что у нас есть столько — и отправилась с ними сюда, грузить трофеи. На этом приключения Бурана, слава Аркату, закончились. Почему дроу не воспользовалась своей телегой, чтобы провести этот манёвр, — загадка, но, думается мне, что медведь лорда банально быстрее. Она и Аса захомутала бы, будь он в нормальном состоянии.
Свои два уровни я тоже получил. И, вместе с двумя единичками Ловкости, заработал два классических выбора: один простой, другой сложный. В первом я с упрямством гнома в очередной раз отказался от «Дипломатии», на этот раз в пользу «Вдохновляющей речи ll». Правда, я и первоуровневой до сих пор не пользовался, но это мелочи. Второй выбор поставил меня в тупик. И «Ядовар» нужен, и «Логистика» бы не помешала. Ядовитые зелья очень хорошо показали себя в битве с демонами, да и скорость передвижения для гномов максимально критична. Пришлось снова бросать монетку. Выпал «Ядовар». Что ж, пусть так и будет.
Помимо этого, увеличился максимальный ранг Берсеркера, став пятым. За него мне дали «Яростный перекат» и судя по логам, я даже смог опробовать его в бою. Расплачиваться пришлось тем же самым: защитой. Даже несмотря на то, что предыдущий ранг полностью её обнулил, как физическую, так и магическую, это повышение пошло ещё дальше. Теперь, достигнув этого числа врагов в следующей битве, мне будет прилетать на десять процентов урона больше. Вот такие вот пироги с котятами. Ну и после боя, по классике, выползло немалое количество дебафов, которые, тем не менее, отлично убрались Очищающим пламенем Аса.
Нашлось в логах и про оглушение Архидемона. Способность так и называлась «Звуковое оглушение», действовала на единичную цель и то с шансом, да к тому же являлась активируемой. Правда, как все эти способности активировать в бою я до сих пор не знаю, а на форуме об этом написано так размыто… Впрочем, кое-какие инструкции были, но сводились они к методу проб и ошибок. Вот и пробовал, пока безрезультатно.
Но самым главным итогом битвы оказались не цифры, а Город. И его мы потеряли… Крупное поселение, где-то на пять тысяч жителей, не меньше, осталось за демонами. После боя гексаграмма никуда не делась, пятиугольник с шестью расходящимися лучами так и остался на площади. А у меня появилась системка:

        Вы успешно отбили первую атаку из Врат в Инферно
      

        Следующая атака через: 6 дней 11 часов 32 минуты
      

        Возможна корректировка по времени на 12 часов
      
И что с этим делать я, честно говоря, не знаю. Возможно, свет на это тёмное дело прольёт форум, один из трёх, но, думается мне, нужная информация найдётся в «Энциклопедии всего и вся». Ага, в «Гайде». Но это подождёт. Сейчас важно то, что стратегический объект потерян неизвестно на какое время, если не навсегда. А ведь Город вполне мог бы задержать врага, идущего с востока. Теперь он уже не сможет выполнить эту роль. Как и другие роли. А ведь он вполне мог быть и производственным центром, и торговым, и гномов в армию поставлять. Теперь же… ничего. Ещё и выживших надо куда-то пристроить. Впрочем, и здесь вариант, есть, и только один.
Но эпопея с демонами ещё не кончилась. Где-то рядом с городом обитает ещё семь отрядов отродий Шио, и мне дали на них задание:

        Вам предложено задание «Сила света»
      

        Найдите и уничтожьте восемь отрядов демонов, что спрятались недалеко от города
      

        Принять да/нет
      
Я принял его, и именно тогда понял, что отрядов таки семь:

        Прогресс выполнения задания «Сила света»: 1 из 8
      
Очевидно, та группа из бесов и Разорителей, что мы прикончили позавчера, зачлась в счет задания. А может нет и я чего-то не понимаю? Хм, всё возможно.
Двадцать минут, конечно, не хватило ни мне, ни им, но уже через сорок мы таки выдвинулись к Холму. Шли все, в том числе и жители Города, поэтому добрались мы только через пять часов. И это несмотря на то, что все выпили зелья на скорость передвижения, которые использовать больше некуда, и ауру Аастии. Да уж, гномы воистину медлительная раса.
А Зелья Быстрых ног, то самое, на скорость передвижения, досталось в качестве награды за победу, вместе с тремя слитками холодного железа, набором Опытного Алхимика, чеком на десять тысяч золотых, с отложенной активацией и, наконец-то, шапку, которую наконец-то могу носить. А именно «Шлем Стойкости», прибавляющий +4 Выносливости, +2 Силы и пятнадцати процентный шанс избежать «Оглушения». Ну и стандартные 20 брони впридачу. И если это всё можно и даже нужно унести на Холм, а шлем сразу надеть, — тем более, что к моим доспехи он вполне подходил по внешнему виду — то зелья даны именно для передвижения, об этом написали довольно чётко. Нам ничего не оставалось, кроме как выпить их.
В дороге я рискнул поговорить с дриадой насчёт задания от Страгура.
— Аастия, скажи, что вы сделали с деревьями за рекой на север от Холма? — спросил я её немного издалека, поравнявшись с телегой, на которой она ехала. Пони явно боялась Бурана, то и дело пофыркивая в его сторону.
— Мы с девочками проредили их, избавившись от мертвецов, — ответила дриада. — Древесина на складе.
— И всё это были мертвецы? — не поверил я. — Поэтому появились две немаленькие плеши?
— Конечно нет, лорд, — махнула она рукой, — на месте этих, хм, плешей были и живые деревья, и их даже было большинство. Мертвецы в основном стояли севернее, но оставлять лерели расти клочками мы с девочками посчитали некрасивым. Поэтому и получился это клин, похожий на наносник у шлема.
Наносник? Однако… Мне это больше напомнило эмблему Макдональдса. Да уж, век глобализации и всеобщей рекламы, будь он не ладен.
— Прости, а лорели это…
— Живые деревья, выжившие среди мёртвых собратьев, — ответила она. — Друиды говорят, что это особые дети Силанны.
— Друиды? — переспросил я. — А ты…
— А я давно уже не чувствую Мать… — грустно протянула она. — Так что вы хотели?
— Нельзя ли ещё больше отодвинуть на север деревья с восточного участка? Страгур собирается там делать ферму пони, а ему пространство нужно.
— Да ещё и реку переносить ради стены и рва, понимаю, — кивнула дриада. А вот я про стену умудрился подзабыть. Однако, неприятно.
— Так что?
— Технически, ничего сложного не вижу. Технология отработана, перенести не проблема. Но куда? Ещё севернее места нет, за наносник просто не выйдет, лерели не возвращаются на то место, откуда их уже переносили. Так что если найдёте подходящее место, мы сделаем.

        Выполнено задание:
      

        Получена награда: доступ к заданию «Дела древесные»
      

        Получено задание: «Дела древесные»
      

        Найдите место для перемещения деревьев с места, которое гном Страгур выбрал для строительства фермы пони
      

        Награда: 500 опыта, 1000 золотых, следующее задание цепочки
      
Задание заданием, но как говорит Аастия… Никогда раньше не замечал за ней таких слов. Впрочем, живя рядом с гномами и не такому научиться можно.
— Я подумаю, что можно сделать.
После этого разговора делать особо было нечего, и я решил заняться ещё одной тренировочной площадкой, но уже для Арбалетчиков, вернее для Мастеров стрельбы. Им, чтобы перейти в ранг Рунных стрелков, нужна не только Школа рунной гармонии, но и своя собственная площадка под названием Стрельбище. Потратил я на чертёж без малого четыре часа, но своего всё-таки добился. Двенадцать доступных очков чертёжника позволили создать вполне удобоваримую площадку. Правда, для этого её пришлось растянуть по одной стороне, максимально уйдя от изначального квадрата, но это совсем небольшие жертвы. Ну и использовать «Расширение пространства», иначе всё не влезало. Надеюсь, нормально встанет рядом с Домом Выстрела.
Немного не доезжая до Холма, я передал Ордрину, что час армия может отдыхать, а потом будет церемония Повышения. Казарег на это лишь кивнул, но его борода выдавала довольство подобным решением. Сам же я рванул вперёд, верхом на Буране, естественно, искать Гдитсирда. Нашёлся он возле почти достроенного Дома Охотников, гномы как раз заканчивали застилать крышу. Вместе с ним оказался и Ирсинд.
— Лорд, — повернулся ко мне староста, — с утра приходил Крогшим из Кварцевой жилы, сказал, что ты звал его сегодня на разговор.
— А сам в это время был в отключке, — протянул я.
— Мы рассказали ему о ночной битве, — будто не услышав моей реплики, продолжил он, — и о том, что ты немного… не в состоянии. Он всё понял, ушёл, но обещал вернуться завтра.
— Завтра… — пробормотал я. — Что ж, завтра так завтра. Как строительство?
— Хорошо, — ответил Ирсинд. — Как видишь, Дом Охотников почти достроен, тренировочные площадки для Топорщиков тоже. Будут какие-то ещё указания?
— Будут, — кивнул я, материализуя чертёж Стрельбища. Хорошо, что разрабы развели их с магией, и маны они не требуют. А такая идея была, её даже почти воплотили, но перед самым релизом игры передумали. В чью-то светлую голову пришла правильная мысль: «Архитектора» могут и варвары брать, а к ним мана вообще никак не относится.
— Это…
— Стрельбище, пристройка к Дому Выстрела.
— Ну значит пристроим, — ответил Гдитсирд таким тоном, будто речь шла о чём-то пустяковом и незначительном. — Уже завтра обе бригады будут свободны. Одну отправим на это Стрельбище, другую на казарму. А потом и первую к казарме подключим. И постепенно построим всё.
— А хватит ли у нас на всё камня?
— Хватит, лорд, — ответил Ирсинд, — теперь хватит. Разрушенный Город им щедро поделился. И ещё больше пока отставил себе.
— А что ты будешь делать с самим Городом? — снова спросил староста. — В таком виде его оставлять точно нельзя.
— Нельзя, согласен, но это мы будем решать вместе, на Совете. А сейчас надо подумать, куда разместить неожиданное пополнение, пока нет казарм.
— Мы с Ирсиндом уже немного обсуждали эту тему. Пока, думаю, всех можно распределить по старой схеме. Но только пока.
— Да и проблему беженцев это не решит, — покачал головой инженер.
— Через час проведём церемонию Повышения, повысим наших Топорщиков и Арбалетчиков. После соберём Совет и обсудим на нём текущие дела. И беженцев, и размещение, и Город.
— Хорошо, лорд, — ответили гномы в унисон.
На этом мы временно расстались. Они пошли встречать армию, а я в сельхозпосёлок. Хотел даже связаться с Аастией и предложить ей присоединиться, но вовремя заметил, что она уже там. Как и феи.
Приехав туда и спешившись, я вдруг вспомнил разговор с Зорбеком, состоявшийся вчера утром, и решил провернуть одно дельце.
— Буран, — повернулся я к медведю, — возвращайся на Холм и привези сюда Гдитсирда.
— А если он не захочет? — спросил медведь.
— Так и быть, разрешаю рыкнуть на него пару раз, — усмехнулся я. — И непременно объясни ему, что он очень, ну прям очень сильно нужен здесь.
— Значить можно поканючить и закатить лёгкую истерику? — в свою очередь усмехнулся он.
— Можно. Но смотри, не перегни палку. Староста здесь нужен в трезвом уме и здравой памяти.
— Понял, сделаю всё в лучшем виде.
И умчал вверх по склону. Да уж, питомцы мне достались… те ещё юмористы. Впрочем, для пользы дела и хохмы бывают сгодятся. Главное не перегнуть, это точно.
Оставшись один, я пошёл прямо к полям. Навстречу вышел Крошин, глава поселения. Узнав о том, что состоится большая церемония, он попросил присутствовать на ней жителей деревни. Я удивился. Нет, не наглости, с которой этой смердишка имеет о чём-то просить… тьфу, даже думать таким образом противно. Удивился я просьбе, да, но именно её наличием и прямо спросил, когда им что-то подобное запрещалось. Тот, уловив намёки, сказал спасибо и быстрым шагом пошёл к односельчанам, что трудились на полях. Когда я пришёл туда же, они спешили по своим домам, на их лицах читалась радость, каждый не преминул поклониться и сказать своё личное спасибо. Да уж, чудеса да и только.
Феи во главе с Аастией обходили поле за полем, проверяя, как растут культуры. Им помогали ещё две девушки, очевидно, работающие по вчера утверждённому контракту. Я сразу же направился к тыквам.
— Лорд, с ними всё в порядке, — тут же поспешила ко мне дриада, — их только подрыхлить слегка, и будет совсем хорошо.
— Ну значит подрыхлим, — сказал я, заметив неподалёку необходимый инструмент — трёхзубую тяпку на короткой ручке в количестве трёх штук. — Только позволь я задам тебе один вопрос.
— Да, лорд, конечно, — кивнула она.
— Что у тебя с соколом? В первый раз ты призвала его, когда мы захватывали каменоломню, потом на следующий день, а затем только вчера. Очень странное заклинание, не находишь?
— Это не заклинание, лорд, это умение. Я могу призвать личное животное, которое нельзя лечить, поэтому после смерти оно исчезает на какое-то случайное время. От суток до двух недель.
— Но ведь это же умение наяды, — удивился я. — У тебя оно откуда?
— Силанна даровала, — со вздохом ответила Аастия. — Мы тогда разбили крупные войска нежити, что решили поживиться на нашей территории после падения завесы. Меня Мать отметила отдельно, хотя я ничего такого и не сделала. Так, не дала умереть от Облака Гнили, что накастовали личи, трём дюжинам друидов.
— Одна???
— А что здесь такого? — не поняла дриада моего крайнего удивления. — Я просто делала то, что должна была. Вы бы на моём месте стояли и смотрели, как гибнут ваши сородичи?
— Нет, — показал я головой. — Я бы сделал всё, чтобы их спасти.
— Вот и я сделала всё.
Да уж, дриада, по сути, боец первого тира, в одиночку остановила заклинание, созданное минимум десятью бойцами пятого тира… Даже не хочу спрашивать, какие оказались последствия. По минимуму это несколько дней полного магического истощения, что для существа магии, даром что природной, должно быть очень болезненно. В таком случае награда Силанны понятна — это плата за вполне оправданный героизм. И умение рангом выше даже как-то мало за такое.
Аастия хотела сказать что-то ещё, но в этот момент её глаза расширились. Я обернулся. Верхом на медведе к нам стремительно приближался Гдитсирд. Сзади них летел Ас. Молодец, Буран, с заданием справился. Надеюсь, обошлось без членовредительства.
«Ты-то чего летишь?» — мысленно спросил я дракона.
«А там мне что делать? — ответил он. — Смотреть, как людей и гномов пристраивают на пожить? Скучно».
«А здесь, значит, весело?»
«Здесь хотя бы поболтать можно».
«С кем?»
«Да хотя бы с Бураном. С Холма это невозможно. И ещё я хотел извиниться…»
«За что???»
«Мне не следовало бросаться на того Архидемона. Я едва не подвёл всех, вывел из нормального боя тебя и…»
«Ты всё правильно сделал, — прервал я его глупые извинения. — Если бы не ты, Архидемон вполне мог дойти до наших, и тогда мы потеряли бы многих. Поэтому я даже благодарен тебе за проявленную храбрость».
«Спасибо, конечно, но я не достоин».
Мне ничего не оставалось, кроме как махнуть рукой. Мысленно. Хочет побыть здесь — пусть будет, лишь бы не мешал. Хочет извиняться — на здоровье, если не слышит голоса разума. Он уже большой мальчик.
«Я просто тихо полежу в сторонке и никому мешать не буду».
Гдитсирд спустился с медведя крайне неуклюже. Это я уже наловчился, сначала на одном питомце, потом на другом, а у него такой практики не было. И прийти в себя я ему не дал, а тут же протянул одну из рыхлилок со словами:
— Фронт работ — тыквы.
И сам пошёл заниматься тем же. Но не дошёл.
— Лорд, — недоуменно пробормотал староста, — простите, но я не понимаю…
— А как по мне прекрасно понимаешь, — пошёл я в атаку. — Не понимает здесь только лорд, от которого зачем-то надо было скрыть, что некий гном по имени Гдитсирд в отсутствии вышеназванного лорда ходит сюда и копается в земле.
— Среди гномов это не принято, — пробормотал он.
— А скрывать принято? — взорвался я. — И просить других молчать тоже принято? Вот от кого не ожидал, так это от тебя. Ну узнал я, что ты занимаешься несвойственным нашей расе делом, и что? Стал бы ругать, что ли? За то, что и сам делаю? Ты за дурака-то меня не держи. Да и не помню я, чтобы когда-либо осуждал хоть кого-то за то, что, видите ли, кому-то там несвойственно.
— Я не совсем понимаю?
— Нравится какому-то гному сажать картошку и выкапывать после созревания? Пусть сажает и выкапывает. Нравится писать картины? Пусть пишет. Нравится ухаживать за пони — пусть ухаживает. Пусть вышивает крестиком, готовит, танцует самбу и жонглирует. Пусть даже делает всё одновременно, раз нравится. Если это не вредит государству, почему сразу надо осуждать?
— Я понял, лорд, — повинился Гдитсирд. — Был не прав, больше такое скрывать не буду.
— Ну тогда тяпку в руки и копать.
Оставшееся до церемонии время мы провели крайне плодотворно, успев помочь не только тыквам, но и гречихе с пшеницей.
Сама церемония чего-то особенного из себя не представляла. Говорил и делал в основном Ордрин. Я лишь кивнул пару раз в нужных местах. По итогам действа в армии оказалось тридцать один новый Воин строя и тринадцать Мастеров Стрельбы. А уже в конце церемонии толкнул речь, нужную больше мне, нежели им:
— Друзья, братья и сёстры. Сегодня ночью мы, совместными усилиями, победили прорыв одной из самых страшных сил в Асхане — демонов. Гномы и люди, феи, дроу и орк, не разделяя, кто лучше, а кто хуже, бок о бок сражались с этой мерзостью из Шио. Мерзостью, которой не нужны жители нашего мира, мы с вами, только для двух вещей: в качестве разменной монеты и как источник душ. Они не остановятся ни перед чем, чтобы распространить своё влияние на весь Асхан, поработить его, сделать поставщиком бесплатных ресурсов, а его обитателей просто уничтожить. Но сегодня мы сделали целый шаг в обеспечении мира и спокойствия на наших с вами землях. Мы решительно встали на пути отродий и не дали им пройти кровавой чумой по лесам, полям и горам, оскверняя их и принося хаос. И впредь мы будем давать им решительный отпор, пока в наших венах пульсирует кровь, а руки способны держать оружие. Ар ганд каду!
— Ар ши такгад, — как один, отозвались воины, как старые, так и новые, и гномы, и люди, и феи, и дроу. Не отставал и одинокий орк.
После речи, довольно простенькой по своей сути, сразу же пришла системка:
&lt;i&gt;Поздравляем, вы выполнили скрытое задание», произнести Вдохновляющую Речь более чем через шесть часов после боя
Награда: пассивный навык «Нет страху»: — 15 % эффектов заклинаний к школе Внушения магии Разума на подконтрольных вам юнитов&lt;/i&gt;
Ради этого и старался. Спасибо тебе, «Гайд», за наводку. Правда, пассивка, как и указано в описании, даёт резист лишь к эффектам заклинаний, прямой урон она не контрит.
Вообще, эту пафосную показуху можно было и не проводить, просто поставив в настройках армии функцию «Автоматическое повышение ранга» и воины, выполнившие все условия для апа, повышались бы в тот же миг, прямо в бою. Игроки, которые не проводят в игре много времени, так и делают, а мне повышение общей морали от таких мероприятий лишним не будет.
Сразу после церемонии я распорядился подготовить всё необходимое для ритуала Казгаротх, будем прощаться с погибшими. Они, как верно заметил Голос ещё утром… ну как утром… в общем, утром, достойны нормальных похорон. Сразу после пошёл на Совет. Прошёл он достаточно плодотворно. Сначала я представил нового секретаря. Вернее, в начале я спросил нынешнего секретаря, Пикриша, не хочет ли он перейти на другую, не менее престижную работу. По итогу, Совету был представлен новый секретарь, Гом. Пикриш ушёл на должность полевого писаря, будет теперь ходить в составе армии и составлять бумажки на присоединения хуторов, деревень и городов. На всё про всё, включая оформление документов, ушло минут десять, не больше.
Далее я хотел перейти к спасённым жителям Города и их судьбе, но меня опередила Аастия:
— Лорд, у меня есть идея, что можно сделать с захваченным городом крыс.
— Интересно послушать, — отозвался я, прекрасно понимая, что она скажет. Да и Кернисс с Ирсиндом, судя по досаде, отразившейся на их лицах, тоже. Но тут, как говорится, кто первый встал. Обещанная награда только одна.
— Туда можно переселить беженцев из города, — сказала дриада и лучезарно улыбнулась. Небось и сама прекрасно всё понимает.
— Ты думаешь, они согласятся? — прищурившись, спросил я.
— А у них есть какой-то выбор? — в тон мне, но гораздо серьёзнее, переспросила она. — К тому же я слышала разговоры двух уцелевших членов их местного совета, они не против перейти под ваше управление…
— Наше управление, — машинально поправил я её.
— Пусть так, наше значит наше, — проскочила мимолётная улыбка на лице Аастии. — Так или иначе, они не хотят жить на Холме. Они хотят своё, отдельное поселение. Так зачем строить что-то новое, если есть уже готовый, пусть и пустой, город?
— К тому же выбора у них особо нет, — поддержал дриаду Ордрин. — Мы не обязаны плясать вокруг них с бубнами и подавать на завтрак восточные сладости.
— В любом случае, сначала надо предложить, — подытожил я, кивая на слова казарега. Гномы вам не эльфы, упрашивать и разводы политесы на многие сотни страниц машинописного текста не будут. — Ну а если будут выпендриваться, просто поставим перед фактом. Но переночуют они в любом случае на Холме.
— И Ирвин уже спрашивал меня, могут ли они поставить палатки на эту ночь, — как бы невзначай промолвил Гдитсирд.
— И раз палатки таки стоят, ты ответил утвердительно.
— И тебя вообще не смущает, что я принимаю за тебя решения? — удивился староста. Правда, как-то слабовато.
— Нет, друг мой Гдитсирд, решения ты принимаешь за себя, как за будущего бургомистра. Всё, что касается Холма, — твоя прерогатива. В разумных пределах, конечно.
Староста промолчал, но моими словами был явно доволен.
— А с Городом-то что делать? — спросила Кернисс, перехватив инициативу. — Гексаграмма ведь никуда не делась, только перешла в спящее положение. Демоны ещё придут, гонимые жаждой мщения.
— Ровно через неделю и придут, — отозвался я. — Надо быть готовыми к их приходу.
— А чтобы гарантированно побеждать демонов, нужно больше магов Жизни и Света, — сказала Аастия. — А у нас их волк наплакал.
— А как же рыцари? — подал голос молчавший до этого Нартыгх.
— Рыцари не успеют появиться до следующего прорыва, — ответил я. — Врата откроются в ночь на шестой день, плюс-минус полсуток.
— До прорыва ещё неделя, — сказал Ордрин, — расклад сил за это время может измениться кардинально. Дай Аркат, и эту проблему решим.
— И проблему с камнем тоже решим, — вклинился Ирсинд. — И Город — отличный его источник. За время подготовки обороны с ближайших руин мы собрали немало, спасибо за это Акруху. Но это лишь малая часть того, что лежит прямо под ногами. А ведь есть ещё и более-менее целые постройки, оборонная стена, в конце концов.
И ведь каков хитрец, не говорит, сколько именно камня вышло. Но я ведь и сам могу посмотреть, сколько и чего везли аж на четырёх телегах… завтра, сегодня не хочу уже. Никуда они не денутся, Кернисс всё на Склад отправила, там добро и перекантуется.
— Ты предлагаешь отправить в Город гномов разобрать его до основания?
— Нет, до основания не надо, — покачал головой инженер. — Одну конкретную площадь необходимо оставить и укрепить стенами потолще.
— Ты думаешь, оборону выигрывают камни? — спросил его Ордрин. — Как бы не так, тергер верз. Оборону выигрывают обороняющие их.
— А чтобы им было что оборонять и нужны стены, — не меняя тона, ответил инженер.
— Для разбора Города на камень понадобятся гномы, — как бы невзначай проронил Гдитсирд.
— Можно будет задействовать тех, что разбирают северные руины, — ответил я. — А вот что делать со строительством обороны там…
— Нам бы не помешал второй жилой квартал, — продолжил Гдитсирд. — Из его жителей вполне можно было бы сформировать новую строительную бригаду.
— Да и для прочего гномы лишними не будут, — согласился со старостой.
— Прочего? — в один спросили Кернисс и Аастия.
— Страгуру на разведении пони рабочие руки точно не помешают, Рынок ждёт серьёзная модернизация, в конце концов, отводить реку от Холма тоже кому-то надо. И да, пока помню, Гом, подготовь бумаги на официальное оформление трёх строительных бригад.
— Хорошо, лорд, — отозвался новый секретарь.
— И одной просто рабочей, именно той, что на руинах, — добавил Ирсинд. — И для этой бригады надо бы добавить возможность смены вида деятельности, на всякий случай.
— Если лорд не против…
— Лорд не против, — отозвался я.
— Значит, сделаю, — завершил мысль новый секретарь.
— Думаю, на сегодня можно закончить Совет, — решил я. — Ордрин, завтра прямо с утра отправляй армию обратно к Городу. Где-то в его окрестностях обитают демоны, семь групп. Надо бы их уничтожить. Да и разведку провести не помешает…
— Девочки с этим прекрасно справятся, — сказала Аастия. — Если отправить их сейчас, к утру всё будет разведано.
— Ночь без сна? — спросил Ордрин. — Ну тебе виднее, на что способны девочки. Я отправлю их, если лорд не против.
— Лорд не против, — усмехнувшись, повторил я свою фразу. — Но сам с армией не иди. И всех здесь присутствующих попрошу утром Холм не покидать. Будет одно важное дело.
— Хорошо, лорд, — отозвались все почти в унисон.
— Оставлю армию на Седкана, — добавил казарег. — Да и Урдиту надо учиться командовать.
— Всё-таки нашёл помощника? — уточнил я очевидную вещь.
— Нашёл, — подтвердил казарег.
— Гом, и на помощника Ордрина тоже подготовь документ.
— Сделаю, лорд.
На том и закончили. Из таверны я отправился прямо в кузницу, бросив взгляд на Замок. Уже завтра я смогу перевести его на новый уровень и проводить Советы там, очков улучшения должно хватить. И посмотреть работу мастера Страга тоже надо. Но это подождёт.
Зайдя в кузницу, я застал Зорбека с Крибошем за работой — звон ударов молота по металлу был более чем красноречив.
— О, лорд, — заметил меня главный кузнец, отрываясь от стальной пластины, перекованной из литой болванки. — А мы как раз твоим контрактом занимаемся. Доспехи для Аса делаем. Потом и комплектом для Бурана займемся.
— Это хорошо, в этом я вам даже помогу, — надевая фартук, сказал я. — Но у меня есть ещё один заказ, помимо контракта. Хочу сделать питомцам подарок, какой-нибудь шипастый ошейник каждому. Поможете?
— Хм, ошейник… — пробормотал Зорбек. — Ошейник это хорошо, шипы и усиления мы живём и тебя, как миленького, к этому делу пристроим. Но основа… основа обязательно должна быть из кожи, а у нас такого мастера нет, даром что дубильня работает.
— Я слышал, в Узком ущелье есть хороший кожевенник, — сказал Крибош. — Говорят, для него такие основы на раз копнуть.
— Ладно, посмотрю я, что там за мастер живёт, — кивнул я. — А сейчас поработаем. Говорите, что надо делать.

Глава 30

Заснуть этой ночью не получилось. Как я ни ворочался, перейти в состояние сна не вышло. Может от того, что прошлой ночью, вернее, по большей части утром, провёл во сне гораздо больше времени, чем привык. А может и нет, мне трудно об этом судить.
Так или иначе, остаток вечера и ночь прошли максимально продуктивно. После кузницы, где я два часа подряд махал большим молотом, что дало мне сразу +2 к Силе, я отправился на плановую тренировку. Ас в этот раз решил разнообразить мои мучения и время от времени менял положение хвоста, а то и вовсе начинал им двигать. Прыгать стало труднее, но однозначно интереснее. Характеристик такая тренировка не добавила, но это объяснимо. Чем дальше, тем больше времени надо до повышения.
Далее прошёл ритуал Казгаротх. Урны с прахом погибших поставили на новые каменные столбы в Саршакт. Почему-то в тот момент я почувствовал на себе чей-то внимательный взгляд, сразу вспомнилось лицо из сна. Ну а после ритуала, ни на кого и ни на что не обращая внимания, я направился к Замку, прямо в спальню, чтобы там заняться своим привычным делом: самообразованием. Правда, после неудачной попытки заснуть, но всё же.
Для начала, я изучил информацию по Вратам в Инферно. Вывод оказался интересным: моя догадка, что демоны не спешили побеждать защитников Города на стене, подтвердилась. Игроки давно уже выяснили, что центральная гексаграмма в избранном для прорыва поселении ставится лишь в том случае, если при установке шести мини-врат, на одинаковом расстоянии от центра, демоны проигрывали все шесть раз. Так получилось и здесь, шанса не допустить открытия Врат просто не было. А для чего нужны все эти сложности, стало понятно из диалога на форуме двух игроков-людей, играющих за Альянс. Один учил другого, как противостоять церберам силами ополчения, и второй спросил первого, чего у обитателей Шио так хитровыдуманно с путями попадания в основной игровой план реальности, то бишь Асхан. На что первый накидал аж двадцать две ссылки на источники по этому вопросу. Парочку я прочёл полностью, и являлись они историческим экскурсом в самое становление мира, когда богиня-прародительница Асха и её дети, шесть первоначальных богов, вела борьбу со своим братом Ургашем, чтобы демоны, созданные им, не захватили мир. Конечно, эта борьба ведётся до сих пор, но основа правил проникновения в Асхан, или Кодекса Истинного Демона, как прозвали его игроки, заложилась именно тогда. Ещё четыре ссылки оказались скрином страниц внутриигровой книги «Борьба отцов церкви Эльрата с самыми гнусными еретиками, сиречь демонами Шио». Её я пролистал по диагонали, отметив, что текст выполнен в форме переписки её вымышленного автора со своим ни на грамм не более реальным другом. Все остальные шестнадцать ссылок являлись подробным и всеобъемлющим списком способов прорыва демонов в Асхан и методов, найденных игроками, для предотвращения их. В эти дебри я лезть не стал, но на всякий случай сохранил.
Правда, название одного способа заставило заострить на нём внимание. «Как не дать прорваться ифритам с помощью Морозного эликсира». Причём в описании его автор несколько раз подчеркнул, что метод хоть и действенный, но очень дорогой. Почему дорогой я узнал, посмотрев на аукционе стоимость одного флакона. Двадцать пять грёбанных тысяч золотых… Посчитав, сколько можно было выручить за продажу тех, что попали нам в руки, я ужаснулся: восемьсот тысяч. Плюс где-то сто пятьдесят-двести тысяч за прочую алхимию. А стоимость алхимин точно вообще подсчитать невозможно. Миллион… Да за эти деньги можно нанять десять тысяч Верховных Служителей, и они своими Херувимами завоюют мне весь Асхан!!!
«Так, успокоился! Без этих зелий и эликсиров ты бы уложил всю армию, максимум кто-нибудь из генералов бы выжил… и прикончил тебя на месте за глупо погибших бойцов. А потом ещё. И ещё. Так нехрен горевать о потерянном золоте, всё ты правильно сделал».
Но среди тех ссылок не было ни одной, которая могла помочь избавиться от Врат. Нужную информацию я нашёл, как и думал, в «Гайде». И согласно ей, мне надо иметь шесть людских священников рангом не ниже Настоятель, то есть третьего, и по пять-шесть монахов на каждого, которые послужат одновременно батарейкой и усилением для них. Ну и где мне взять всех их? Впрочем, сначала надо найти одного Настоятеля, уговорить его посмотреть на гексаграмму и тогда, возможно, он даст квест на уничтожение Врат, в котором всё будет написано. Если же этот Настоятель откажется давать квест, нужно искать другого, если и этот запротивится — следующего, и так перебирать священников до тех пор, пока кто-нибудь не сжалится. А у меня ни Дипломатии, ни Красноречия, ни Лидерства пятого уровня. Зато есть люди в армии и рыцари в Свет. Да и чего сейчас прикидывать варианты, когда завеса ещё на месте? Правильно, нефиг. Но запомнить эту инфу таки не помешает.
Следующим в информационную очередь встало изучение дроу. Мне нужен подход к Кернисс, чтобы нормально поговорить с ней, а без знаний их психологии она скорее пошлёт меня, чем станет говорить о себе. И надо сказать, эта ночь продвинула меня гораздо дальше, чем все предыдущие. Я нашёл целую гору различных тестов и экзаменов «для тех, кому изучение разных рас в радость». Именно так подписал их автор. Я даже попробовал пройти один тест и получил знатный удар по самолюбию. Бездушный алгоритм написал, что, возможно, я первый раз слышу о дроу и даже не представляю, кто они такие. Штудирование информации продолжилось. Три часа я читал про тёмных эльфов, некоторые моменты стали яснее.
Помимо этого, на просторах форума наткнулся на новый видеоредактор, интегрированный с игрой, и скачал его, разумеется не бесплатно. Он оказался минимум на порядок лучше предыдущего, в нём было куда больше функций и подсказок для новичков. Ведь в деле создания видеоконтента я полный профан и наконец-то доделанный ролик с битвой у Камней стал первым в моей жизни. Сразу же и загрузил его, дав название «Берсерк на выгуле. Часть 1», в специальный раздел на форуме, где за просмотры автору начисляют деньги. Не думаю, что прям получится заработать на этом, но мало ли. Плюс к этому создал половину второго ролика. Да уж, новый редактор оказался удобнее, чем о нём даже писали.
А просматривая последнюю запись, дабы понять, что вообще происходило в тот момент, когда меня обуяла ярость, я заметил одну интересную деталь: в какой-то момент на нашей стороне, хотя точнее будет сказать против демонов, стали воевать двенадцать красноглазых волков. Почему, зачем, а главное, с чего вдруг? Ну, на часть этих вопросов я могу ответить. Вчера я о них не узнал потому, что логи не содержали ни одной записи о волках. Никто из наших их не атаковал, равно как никто из них не атаковал наших. Но почему ни один из генералов мне об этом не сказал? Надо будет спросить. И если ответа у них не найдётся…
А вообще, по этой записи, на свежую голову, я сделал два вывода. Первый: правильно я вчера ответил армии на Признание чести своим Признанием чести. Они для меня сделали ничуть не меньше, разобравшись с магами, необычайно опасными для берсерков в целом и для меня в частности. И пусть я не особо осознавал, что делаю, надеюсь, этот мой поступок зачтётся в карму. Ну вдруг. Всё ведь может быть.
И второй: как хорошо иметь такого неслабого инженера. Не будь его, кто знает, как повернулось бы сражение. Кто решил строить стены с башенками? Он. Кто настаивал на Топорщиках на двойных улицах? Он. Кто настраивал алхимины на большее аурное поражение? Опять же, он. Да и магия у него неслабая, один рунный щит чего стоит. В общем, минимум половина успеха и, совершенно точно, такие минимальные потери — его заслуга. И таких специалистов надо беречь, инженеры шестого уровня просто так под кустами не валяются. Если, конечно, с ними что-то не случилось.
Следом пришлось заняться доделыванием основного свода законов, ведь срок задания на него истекал уже сегодня, а штраф, пусть он и не был особо расписан, получать не хочется. Поэтому я целый час посвятил этому вопросу. Нет, за час я не состряпал Конституцию на коленке, лишь бы была. Работа велась и раньше, ночами и на привалах. Этот час я дорабатывал и отшлифовывал то, что должно было стать Конституцией, после её одобрения Советом, естественно. И кстати, у гномов для неё есть своё название — Шактан. И своим Шактаном я остался доволен. Вписал я в него всё, что должно быть в настоящей Конституции: права и свободы граждан, моя роль как правителя, роль Совета, территориальное устройство, местное управление, правосудие и, на сладкое, возможность пересмотра некоторых, или даже всех, скопом, положений. А ещё я вписал в неё Земельное собрание. Согласен, название попахивает историческим плагиатом, но функция та же: со всех городов и деревень государства будут собираться их представители, чтобы обсудить, кому чего не хватает. Но без меня, как источника непосредственного давления. В целом, получилось подобие эдакой конституционной монархии, где я — несменяемый монарх-правитель, но в одиночку практически ничего решить не могу. Правда, в некоторых вопросах решающее слово именно за мной. Сегодня же и представлю Шактан Совету, посмотрим, что они скажут. Как раз из-за него я и попросил всех остаться на Холме.
Ну и напоследок разобрался с трофеями, что удалось вынести из разрушенного Города. В первую очередь, это тридцать девять мер камня. И если это лишь малая часть… Своеобразный размен получается: или населённый и неплохо развитый город, до уровня которого Холм развивать ещё и развивать, или много стройматериалов. Последние, кстати, камнем не ограничились, в списке значились ещё шесть мер руды, пять древесины и, совершенно неожиданно, две меры кристаллов. Двадцать шесть единиц мебели, от шкафов до табуреток вполне могут послужить переезжающим в бывшее крысиное поселение. А то кто знает этих крыс, может они на голой земле спали. Еда, в основном различные зерновые и бобовые, но есть и немало хмеля. Наверное, с какого-то каравана остался. Часть еды отдадим переезжающим, остальное оставим себе. Травы, толчёные листья, различные порошки и прочие ингредиенты для алхимии, что не успел или не смог пустить в ход Нартыгх. Немного различных семян. Слитки железа, стали, бронзы и даже золота и серебра. Последние на склад, с остальным пусть Зорбек разбирается. Как и с немалым количеством оружия, или испорченного, или сломанного. Отдельно шли собранные трезубцы дьяволят. Ну и всё, остальное мы или уже использовали, или испортили демоны. Правда, тщательно Город никто не обыскивал и это лишь то, что удалось найти при поверхностном осмотре. Может там и крутые артефакты лежат в каком-нибудь подвале, кто их знает.
Но мог ли я сохранить Город? Наверное, мог. Найди я его раньше, в начале нападений демонов, вполне можно было не допустить разрушения, ограничившись одной площадью. Возможно, остался бы жив Верховный Служитель, а ему, с его магией и призывом Херувима, те полчища, что вылезли в последней волне, с нашей помощью трудностей не доставили. Ох уж эти «бы»… Правильно говорят, история пишется здесь и сейчас, а альтернативные версии пусть остаются в умах писателей про попаданцев в прошлое. В реальной жизни этого самого прошлого не вернуть, надо смириться с потерей Города, вынести из неё нужный урок и идти дальше.
Помимо всего этого, пришло второе задание бюрократической цепочки, на поиски счетовода. Сказать, что я обрадовался ему… не удивлюсь, если мой радостный крик слышал весь Холм. Всё-таки во мне уже успел поселиться червячок сомнения, а не проклят ли я системой. По форуму бродила легенда, что игроков, которые слишком читерят ради собственной выгоды, игра наказывала багами. И после этого играть становилось невозможно настолько, что приходилось идти на рерол. Конечно, это лишь легенда, но любая легенда имеет под собой реальную основу. Этим они и отличаются от мифов.
До тренировки я решил зайти в таверну и отдать Магришу ту самую большую часть продовольствия, спасённого из города. Трактирщик, как обычно, что-то писал, стоя за стойкой. Продукты он распорядился отнести в кладовую и даже делегировал на это своего старшего сына. Тот и проводил до нужного помещения и по местам всё расставил и даже сказал спасибо. А в кладовой-то было пустовато, мягко говоря, на полках принималось в основном мясо, остатки дятлового и горы волчьего, с битвы у Камней. Кстати, я ведь до сих пор так и не выяснил, почему трофеи с волков оказались нормальными, без намёка на демонизм и скверну. Надо бы восстановить этот пробел.
Тренировка прошла довольно буднично, Ас опять вращал хвостом, я снова прыгал. Но или мне показалось, или я стал прыгать чуть-чуть выше. Жаль, не проверить никак.
Тренировки, как и всё время до этого, проходили на заднем дворе таверны. И это никуда не годится. Подумать только: лорд спит в Замке, а его питомцы где придётся, как бомжи какие-нибудь. Надо будет сегодня же исправить это дело.
По дороге в кузницу я не удержался и посмотрел в сторону свежепостроенной Цитадели. Увы, зайти и посмотреть её изнутри можно будет лишь через неделю, когда отучатся первые рыцари. Тогда же надо будет представить себя, как основателя Ордена, и Ордрина, как Арбана. Надеюсь, мы будем в это время на Холме.
Кузнец смог меня удивить. Сегодня он с самого утра трудился вместе с Крибошом на переплавке трофейных доспехов плохого качества — судя по виду, ещё разбойничьих — и, заметив меня, сразу предложил заняться более существенным делом, нежели махание молотом. И этим делом стала отковка листов. Но не из болванок, как вчера, а из толстых прямоугольников. Я, конечно, согласился, и Зорбек оставил меня наедине с горном и тремя заготовками. Вообще не представляя, как это делать и руководствуясь лишь увиденным вчера на примере прямоугольных брусков, за час в более-менее приемлемые, одного размера и равномерной толщины листы, все их я превратил, но не покидало ощущение, что это тоже был своеобразный экзамен. Зато смог обдумать и составить первый указ, на случай, если сегодня же Шактан будет принят. Точнее второй, первый уже был готов практически за меня. Правда, этот второй указ и мне вредил неслабо, по крайней мере, сейчас, но в дальнейшем он позволит решить целый ряд вопросов по одному конкретному направлению. Надеюсь, что он сможет его закрыть полностью.
Спустя час, максимально громко попрощавшись с кузнецами, — а то они так заработались, что, небось, и забыли обо мне — я пошёл в таверну. Но, хочется верить, последний Совет вне Замка.
Входя на площадь, образованную пока лишь двумя из шести зданиями, я невольно посмотрел на Саршакт. Число колонн с урнами на нём заметно прибавилось, что и неудивительно. Рядом с ними крутился довольно-таки высокий гном по нашим меркам, где-то метр семьдесят-семьдесят пять роста, с белой, как снег, бородой и такими же волосами, стриженными практически под ноль. Это нашедший сам себя при подготовке к Казгаротху помощник управляющего Похоронной конторой Города. Я даже и не и надеялся найти такого специалиста, он сам подошёл и предложил помощь. И обживать бывшее поселение крыс именно поэтому он не уйдёт, самим нужен. Тот, заметив меня, поприветствовал уже ставшим классическим жестом: двумя ударами правой руки кулаком в район сердца. Я ответил тем же. Слышал, что на Земле им тоже кто-то пользуется. Надеюсь, ничего плохого этот жест не означает, а то неловко получится.
В таверне уже все собрались: Гдитсирд, Ирсинд, Ордрин, Нартыгх, Кернисс и Аастия. Ждали только меня. На лице орка отражалось нетерпение, его явно заинтересовало, по какому срочному поводу им всем было почти приказано остаться на Холме, а не идти вместе с армией бить демонов. Остальные были более спокойны в выражении своих эмоций, но они явно нервничали, а вот на лице инженера читалось… предвкушение? Никак иначе это назвать не получается.
Ещё немного оттянул интригу Магриш, заставив позавтракать. Но уже спустя десять минут я доставал из виртуального рюкзака семь тонюсеньких книжечек, по одной на каждого, включая меня, и раздавал их генералам. Почти на всех лицах проступило недоумение.
— Лорд, это… — замялся Гдитсирд.
— Шактан, друг мой. Основа нашей государственности.
Услышав знакомое слово, староста и казарег тут же принялись читать, следуя примеру инженера. Дриада от них не отставала, Кернисс, поразглядывав обложку, — чистый белый лист, без каких-либо подписей — тоже вписалась во флешмоб, а вот Нартыгх не спешил присоединяться.
— Лорд, это вообще обязательно? — спросил он, покосившись на книжечку.
— К сожалению, да, — кивнул я. — Без него государством мы стать не сможем никак.
Орк вздохнул, помялся пару секунд, ещё раз вздохнул и тоже принялся читать. Понимаю его, Орда живёт по заветам Духов, у них и «Бюрократия» намного специфичнее, все эти Шактаны, указы, Советы и обсуждения не приветствуются. Уже хорошо, что он не выражал недовольства нашими почти каждодневными сборищами. Всё же благоразумия у него, не в пример другим оркам, хватает так, что и экскаватором за пару сотен тысяч лет не вычерпаешь. И раз он хочет у нас задержаться, придётся забыть в себе орка и научиться быть гномом. Иначе никак.
— Хм, однако, неплохо, — первым дочитал Ирсинд. — Я правильно понимаю, что будет голосование за принятие?
— Всё верно, — ответил я, — голосование будет.
— Ну тогда мой голос за, — отозвалась дриада. — Этот пункт, про доброжелательно отношение ко всем, кто идёт по пути Света, мне очень нравится.
— А ещё тебе нравится пункт про тотальную ненависть к демонам, — поддел её Ирсинд.
— Конечно, нравится, — не стала отпираться она. — Демоны — зло, какими бы мотивами они не прикрывались. Служители Ургенды ещё ничего, отродий Шио в их рядах нет, а вот подданные Ургаша…
— Поэтому мы и боремся с ними, — стараясь скрыть облегчение, ответил я. Всё же по клятве было непонятно, отделяет ли Аастия «доброе» Инферно от классического или нет. А ведь те и эти, как говорят в Одессе, две большие разницы. Доброе Инферно создали для тех, кто хочет погрузиться в демоническую атмосферу, оставшись при этом человеком. У них даже маги в Свет возможны, да и первую игровую империю создали именно последователи Ургенды. Правда, этот замок всё равно уступает в популярности любому другому.
— Я тоже за, — откликнулся Ордрин. — Совет, который работает не для галочки, а по-настоящему, мне нравится.
— А разве был повод считать иначе? — не понял я.
— Всякое бывает, лорд, — поддержал казарега инженер. — Всяко лучше когда есть закреплённая ясность.
— Ну а мне понравилась идея с Земельным Собранием, — озвучил свои мысли Гдитсирд. — Хорошо, когда есть где озвучить возникающие проблемы, помимо прямой жалобы правителю.
— Лорд, а вот этот пункт с религией, он… — замялась Кернисс. — Я хочу сказать, он… окончательный? Пересмотр его не касается?
— Простите, но за религию я буду стоять на смерть, — отрезал я. — Только Аркат и никого больше.
На лице Ведьмы проступил ужас, потом непонимание, следом страх, а в самом конце скорбь. Не говоря ни слова, она встала и покинула таверну. Интересная реакция, я ожидал такой от Аастия или Нартыгха, но не Кернисс. Может, прав был тест и ничего о дроу я не знаю?
— Первые потери, — пробормотал секретарь, записывая поступок дроу.
— Не хотелось бы её терять из-за этого, — вздохнула Аастия, смотря на дверь.
— А сама-то ты чего? — спросил я её. — Не хочешь выйти следом?
— Нет, лорд, Аркат меня вполне устраивает. В этой местности Силанна не говорит с нами, а значит и служить мы не можем. Да даже если бы она говорила… — на её глазах проступили слёзы, — я нарушила собственную клятву никогда не бросать миледи Сираниэль. Не только Камнерожденный такого не прощает, Мать тоже сурова, даже слишком…
Голос её сорвался, но рыдать она не начала, как вполне могла бы, следуя изначально прописанному характеру для фей. И пусть её голос дрожал, но в нём не чувствовалось обречённости насильно принимаемой участи. Напротив, мне показалось, что она довольна данным пунктом в Шактане. А раз довольна она, остальные феи тоже против не будут.
— А ты чего? — спросил я Нартыгха. — Ты не выглядишь и недовольным или злым, скорее наоборот.
— А чего мне злиться-то? — усмехнулся орк. — Я добровольно отказался от шаманства, духи уже не примут меня обратно, каким бы барграшем я там ни был. Аркат в этом плане не хуже других.
— Понятно, — протянул я. — Ну тогда осталось понять, что об этом думают люди и…
— С людьми проблем не будет, — перебил меня Ордрин. — Архип сам подходил ко мне, спрашивал, как упросить тебя перевести их деревню под нашего бога. Их староста, с его слов, устал от безбожия, а Аркат для них не самый плохой вариант. Так что всё хорошо с людьми будет.
— Люди у нас теперь не только с Сосновой, — возразил я.
— А люди из города уже давно под Камнерожденным, — ответил Ирсинд.
— А храм Эльрата, к которому мы ходили?..
— Это гномий храм, лорд. В городе жило чуть больше трёхсот гномов-эльрадов, они и поклонялись Светозарному. Увы, никто из них не выжил.
— И Верховной Служитель у них тоже был гномом?
— Ну да.
— Чудны дела твои, Камнерожденный, — протянул я, понимая, что никто и не говорил, что он человек. — А ты откуда это знаешь?
— Выжившие члены местного Совета рассказали, — ответил инженер. — И у меня было точно такое же лицо, как у тебя сейчас.
Ну так и не каждый день услышишь о гномах, отринувших заветы Отца и вставших на путь Несущего Свет, в то время как люди, живущие с ними рядом, проделали ровно обратный путь.
— Значит, существенных возражений по Шактану ни у кого нет? — спросил Гом.
— За исключением одной конкретной Ведьмы? — переспросил я.
— Она далеко не глупая, лорд, рано или поздно примет и религию, — отозвался Гдитсирд. — Ну а если нет…
— Если нет и захочет уйти — препятствовать не будем. Мы никого не неволим, — постучав по книжечке, сказал я. Да, есть там такой пункт.
— Так что, будем голосовать? — спросил Ирсинд.
— Будем.
— Как же записать ардэ Кернисс? — поднял голову от бумаг и посмотрел на меня Гом.
— Пройдет в графе воздержавшихся. Ну так что, кто за?
Не сговариваясь, все одновременно подняли руки.
— Значит, пять «за», один воздержавшийся, — отметил Гом. — Единогласно.
А у меня выскочила системка:

        Вы выполнили задание «Не делом единым»
      

        Вы создали основной свод законов своего государства
      

        Награда: + 10 репутация с расой гномы, + 2 общая мораль, 20 000 опыт а
      
Целых двадцать тысяч опыта… И это при том, что обещали только репутацию. Может, я ещё пару Шактанов напишу? За такую награду хоть десять! Хотя нет, я и с этим-то запарился, пытаясь всё предусмотреть, а за скопированный опыт не дадут, только оригинальный. Но второй игрок создать не может, такова условности системы. Но если б можно было, я сделал бы. Если б кто-то за меня моё государство развил.
— По Шактану всё? — спросил Гдитсирд.
— Нет, — ответил я и достал из инвентаря новые бумаги и раздавая каждому. — Это проекты указов о Совете и рыночной торговле. Ознакомьтесь, скажите, что думаете.
Чтение затянулось, и я, чтобы зря не терять время, снова занялся черчением. Точнее, архитектурой. В общем, решил сделать стандартную лавку, которые и на Холме, помня об одном из прошлых указов, и во всех других поселениях я закрепил за местными. Строить их будут своими силами, пусть через интерфейс и быстрее, — если ты не гном, конечно — и ассортимент сразу полный. Но мне нужны очки Чертёжника для Храма и как можно скорее. Вот я и чертил. Пока меня не прервали.
— По Совету только один вопрос, — сквозь меню Архитектора донесся голос Ирсинда. — Кернисс так и останется его членом, если захочет уйти?
— А если не захочет, а мы сейчас без неё всё примем? — спросил Ордрин. — Может её взгляд что-нибудь дельное подскажет, что тогда? Перепринимать?
— Не обязательно принимать указы сегодня, — сохранив прогресс черчения, вышел я из «задумчивости». — Почитайте ещё, подумайте, может действительно всплывет в голове что-то, что я упустил. А Кернисс… Она действительно неглупая, должна понимать, что её неопределённость никому на пользу не идёт. Надеюсь, до завтра она решит, на чьей она стороне.
Да уж, терять Кернисс ни как специалиста, ни как человека… тьфу ты, дроу… нельзя, в общем, терять её. Она, конечно, совсем не типичная тёмная эльфийка, но это даже хорошо. Правда, причины этого мне неизвестны, но узнать их я очень хочу. Впрочем, если она сейчас надумает уйти, я и вправду держать её не буду.
— Ну, с Советом я, может быть, и смогу чем-нибудь помочь, — сказала Аастия, — хотя в этом указе меня всё устраивает, хоть сейчас проголосую «за». А вот в торговле, увы, не сильна.
— Да и никто не силён, — отозвался Гдитсирд. — Специалист нужен, нотариус.
— Будет нотариус, но как скоро — не могу сказать. А сейчас нам нужен этот указ.
В принципе, ничего сверхъестественного в нём нет. Я бы даже сказал, что это самый обычный указ для любого игрока, делающего ставку на экономику. И служит он для простого разделения трудовых ресурсов на сырьевиков, непосредственных ремесленников и торговцев. Да, я теряю прямой контроль над всей цепочкой, зато у населения появятся реальные деньги, и они смогут их вкладывать в экономику. Всё профит.
— Может, всё-таки до завтра подождать? — спросил Ордрин. — На самом деле ведь может что-то придуматься, чего сейчас в указах нет, а потом придётся изменять.
— Можно и подождать, — согласился я. — До завтра так до завтра.
— Вот и хорошо, — как мне показалось, облегчённо выдохнул инженер. — Можем приступить к другим вопросам?
— Ну, конечно, можем, — воскликнул я. — Вопросов ещё обсуждать не переобсуждать.
— Вчера я, попутно, — продолжил он, — съездил до тех самых Камней, где вы без меня бились с волками и крысами.
А инженер, оказывается, деятельная натура. Когда успел, спрашивается? Впрочем, понятно когда: пока я лежал в отключке.
— И как там, интересно?
— Форт при желании построить можно, — не принял моего ехидного тона Ирсинд. — Круговые камни пообтесать, и они вполне станут рабочими участками защитного периметра. Валуны вокруг круга можно использовать в качестве стройматериалов, а некоторые, особо крупные, и естественными укрытиями, для тех же Арбалетчиков, сделать. Да и вообще, местность там живописная, да и благоустроить можно. Выкопать прудик, поселить в нём уточек, построить на одном берегу террасу и по вечерам стоять на ней, опираясь на перила, пить вино, смотреть на закат…
— Остапа понесло, — констатировал я, глядя на мечтательно выражение лица этого романтика.
— Хм, простите, — пришёл в себя инженер. — Но даже если с фортом не выгорит, обычный гарнизон там запросто встанет. Правда, с горелым лесом надо что-то делать.
— Лес до сих пор горелый? — удивилась Аастия.
— Ну да, — кивнул тот. — Запаха, правда, нет, а вот чёрные стволы с голыми ветками стоят. Но лес это уже не по моей части. Так что будем внутри Камней строить, лорд?
— В идеале хотелось бы форт, конечно, а для этого нужно проводить нормальную разведку. Одних фей и Охотников для этого мало.
— Лорд, мы можем решить вам эту проблему, — услышал я откуда-то сзади голос жены Гдитсирда. Обернувшись, увидел её в компании Заргарры, сидящих за одним столом.
— Ну тогда идите сюда, будем решать, — позвал я их к нам.
Дамы неспешно встали и так же неспешно подошли. Каждое движение выдавали в них хозяек положения. И в этом они были правы. Не профукай я квест, мог бы и сам диктовать условия, а так…
— Вот, лорд, — сев рядом с мужем, протянула мне Брейтинда лист бумаги, исписанный крупным почерком, — здесь всё, что нужно для Школы Разведчиц в базовом варианте.
Я вчитался. И, в принципе, ничего сверхъестественного не нашёл. Стандартные потребности в обеспечении тренировочного процесса и такие же стандартные боевые облачения для выпускниц. И если первый стандарт вполне нормален и понятен, — есть-пить всем хочется, да и учебные расходники тоже нужны — то второй неплохо так сказывается на боеспособности Разведчиц. И в моём случае отнюдь не в лучшую сторону. Две тысячи золотых в неделю на содержание даже не удивили.
— А ещё нам нужно здание для школы, — сказала Заргарра, дождавшись, пока я отложу лист. — И желательно построить его в течение трёх дней.

        Вам доступно задание «Скрытное созидание»
      

        Постройте здание Школы Разведчиц
      

        Срок: 3 дня
      

        Награда: 500 опыта
      

        Штраф: отношение с фракцией гномы -10
      

        Принять да/нет
      
Ага, доступно, как же. И я ещё и отказаться могу. И как это будет выглядеть? «Знаете, пусть я первым спросил про Разведчиц, но не нужны они мне»… Нет уж, спасибо, за такое на месте прибьют и не почешутся. И если я провалю задание тоже. Система, однако, тот ещё тролль.
Мигнул план Холма, показывая, что необходимое здание находится в разделе интерфейсного строительства. То есть, мне ещё и очередь постройки менять? Вообще супер! Так, ладно, делать что-то надо. Что я там могу подвинуть? Сегодня улучшится Рынок до Рыночной площади, станет больше места, смогут наконец-то приходить караваны, а то почти неделю он стоял пустой. Дальше по плану Рунная Академия, Кристальный Зал, пристройка к Дому Пламени, и Жилой квартал. Первой я жертвовать не хочу, Мастеров стрельбы надо улучшать как можно скорее, а без неё это невозможно. Жилой квартал тоже не отдам, очень нужен в самое ближайшее время, а вот Залом, скрепя сердце, пришлось пожертвовать. Да, улучшать Жрецов надо, но это меньшее зло, иначе задание я провалю. Ну да ничего, ещё наверстаю и с улучшениями, и с прочим наймом. А Жилой квартал я даже сдвинул на день раньше, всё профит.
— Будет вам здание Школы в течении трёх дней, — приведя в порядок очередь строительства, ответил я.
Вообще, интерфейсное строительство уже начинает стоить дороговато. И дело не только в камне. То же здание Школы требует пять мер ртути, а та же Рунная Академия — шесть самоцветов. Благо, последние добываются уже достаточно давно, да и в Ртутник алхимик уже пришёл, так что дело пойдёт. А вот кристаллы и сера пока в потенциальным дефиците.
— Вот тогда и подпишем соответствующий контракт, как это у нас теперь принято, — широко улыбнувшись, сказала Брейтинда. — А пока мы подождём. Мы ведь никуда не торопимся.
И почему мне кажется, что под этим «мы» она имеет ввиду лишь себя и новоявленную подругу? Впрочем, на подобное ехидство у неё есть все права.
— Лорд, а вы придумали, что делать с переносом лорели на другое место? — спросила Аастия, выведя меня из задумчивости. Посмотрев на неё, я заметил удивлённый взгляд Ордрина, понимающий Гдитсирда и заинтересованный Ирсинда. Нартыгх лишь улыбался. Интересно, чему?
— Я пока в поиске подходящего места, — ответил я. — Есть у меня один вариант, но выгорит он или нет пока не знаю. Как только узнаю, сразу скажу.
На самом деле, дриада задала не самую тривиальную задачу. Перенести деревья на другую поляну, за наносник, не позволят гномы, не любящие принижения чужого труда. А феи потрудились на славу. И перемещение одной половины результатов труда на другую с точки зрения гнома именно что принижение. Поэтому эту идею я отбросил сразу. Как и перенос лорели на Холм. И снова против будут гномы. Не выносят они большого количества живой зелени в месте своего проживания. И если в начале будут лишь бурчать себе под нос и обсуждать втихую, то в момент какого-либо напряжения, будь то проигрываемая война или участившиеся кражи носков на фоне нехватки фарфоровых статуэток в прихожую, может и бунт случиться. А такого я себе совсем не желаю. Надо найти достаточно пустое место, а в окружающем буквально всё и вся густом лесу сделать это не так уж и просто. Но один вариант есть, хотя и там могут возникнуть свои заморочки.
Вообще, я самую малость изучил вопрос с лорели и пришёл к выводу, что система может в отношении меня выкинуть очередную подлянку, свято веря, что делает только лучше. Подлянка, по большому счёту, очень простая: в местах скопления живых деревьев очень любят заводиться энты. Для лесистой территории это вполне себе нормальная практика, но мы не эльфы, мы гномы, и нам этот самозародившийся энт ни к селу, ни к городу. А просто так прогнать его не выйдет. Мало того, что он сам не уйдёт, так ещё и феи будут против. Может возникнуть конфликт интересов.
— Вы только не тяните, лорд, — абсолютно серьёзно сказала дриада. — Они могут сильно прижиться, и тогда переносить их станет труднее.
— Не буду тянуть, — покачал я головой. — Сегодня же и займусь вопросом. А пока вы все будьте добры ответить на один вопрос: кто-нибудь из вас, под конец битвы, видел двенадцать красноглазых волков, убивающих демонов?
Генералы переглянулись… Да какие они, к граксовой матери, генералы теперь? Теперь, согласно «Указу о Совете», их статус определяется словом «раген» или «рагени» и никак иначе. И хрен с ним, что указ ещё не приняли. Завтра примут как миленькие, и тогда обратного хода не будет, все они станут рагенами. А пока ещё генералы в недоумении смотрели друг на друга, пытаясь понять, разыгрываю я их или такое и в самом деле было. Все, кроме одного.
— Я их видел лорд, — отозвался Нартыгх. — Хотя до этого момента думал, что волки лишь мои галлюцинации. Ну знаете, бывает такое от усталости, когда видишь то, чего нет. Ночка ведь выдалась не самая простая.
— Прекрасно знаю, — кивнул я, внутренне усмехаясь. Это ведь я после каждого использования яростного режима боя падаю на землю мешком. — Значит, ты видел волков?
— Получается видел, лорд, — неуверенно подтвердил он. — Но не успел сосчитать, сколько их было. Они довольно ловко кусали бесов и чертей почти в самой середине площади. Даже парочку наездничков завалили. Потом мне пришлось прятаться, ифриты стали кидаться огнём во что придётся, а когда я снова высунулся посмотреть обстановку, их уже не было.
— Лорд, вы говорите, у них были красные глаза? — спросила вдруг Аастия.
— Да, у каждого на морде ярко горели два красных глаза. Хотя нет, — вспомнил я одну деталь из видео, — на одной морде был лишь один глаз.
— Как бы там ни было, это значит, что они одемонённые, — нахмурилась дриада. — Но при этом сами били демонов…
— Вот это мне и показалось странным, — закивал орк. — Я потому и подумал, что это галлюцинации. Ну или наведённая иллюзия.
Да нет, друг мой орк, волки самые настоящие. Я прогнал видео через всевозможные фильтры на магию в редакторе и никаких иллюзий в битве не использовались ни с нашей, ни с их стороны.
— Прошу, если вдруг кто-то заметит этих волков, и они не будут подавать признаков агрессии, не нападать, а сообщить мне.
— Зачем? — не понял Ордрин.
— Хочу попробовать с ними договориться. Может они согласятся выступить против демонов в битве через неделю.
— Договориться с одемонёнными? — изумление из Гдитсирда так и шло сплошным потоком. — Да проще заставить фею надеть стальной доспех, прости, Аастия.
— На правду не обижаются.
— И всё же я хочу попробовать. Вдруг они захотят побить демонов ещё раз.
— Хорошо, лорд, я передам армии, — нахмурившись, сказал Ордрин.
— А я предупрежу всех на Холме, — покачивая головой, произнёс Гдитсирд. Было видно, от этой идеи он в шоке. — Вдруг волки сюда захотят прийти.
— Но если они нападут первыми, не церемоньтесь с ними, — щедро плеснул я в ровно горящий огонь терпимости к демонизму бензинчика. Было видно, что Аастии эта добавка понравилась.
— Прошу прощения, — зашёл в таверну светлобородый гном с полным отсутствием волос на голове. — Староста Крогшим из Кварцевой жилы приехал. Говорит, ему назначено.
— Назначено, всё верно, — ответил я. — Пусть заходит.
Гном кивнул и закрыл дверь. Хм, не только Ордрин нашёл себе помощника. Через пару секунд дверь снова открылась, и на пороге появился вышеназванный староста. Дождавшись, пока он сядет к нам, я начал свою заготовленную речь:
— Я прошу прощения, что не смог уделить тебе внимания вчера…
— Не надо извиняться, лорд, — перебил меня староста. — Я знаю о том, что было вчера ночью. Вы защищали и нас тоже от прорыва орды демонов, поэтому ничего отрицательного к вам не ощущаю. Напротив, лишь хочу сказать спасибо. Но пришёл сюда я не за этим.
— Да, помню, ты говорил, когда я ездил смотреть странную деревню, — обидно, конечно, что речь, которую я так долго готовил, мне не дали договорить, но он в своём гномьем праве, не хочет слушать — не надо.
— Вот кстати, что нам делать с этой деревней? — уцепился за мои слова Крогшим. — Вы не оставили никаких указаний.
— Нет, так дело не пойдёт, — покачал я головой.
— Понял, на «ты» так на «ты»… — мгновенно сориентировался он. — Так что с деревней?
— А вы с ней так ничего не сделали?
— Нет, — ответил староста. — Мы посовещались и решили тебя спросить. Ты же теперь наш лорд.
— Ну, в принципе, вы и сами могли решить, особенно теперь, когда у нас есть Шактан.
— Шактан? — удивился Крогшим. — А можно мне почитать?
— Можно, — ответил я, материализуя ему экземпляр. Всё же рядом с Замком это значительно проще. — Вот, изучи на досуге.
— Так что с деревней?
— Я бы посоветовал вам разобрать её, может сможете найти что-то интересное и ценное. Но вы вольны поступать так, как знаете.
— Мы подумаем, — пробурчал он. — Но это не особо важная проблема. Настоящая проблема была с едой.
— Была? — переспросил Гдитсирд.
— Была, — повторил Крогшим. — Сейчас она не так остра. Мы позволили себе четырёх охотников, они снабжают нас мясом.
— Это хорошо, — оценил я самостоятельность деревни. — У нас с позавчерашнего дня работает Гильдия Охотников, поговори с её начальником, Ургвардом, может, получится и вас в неё вписать.
— Хорошо, лорд, я поговорю, — кивнул он. — Ещё мы бы хотели рядом с нашей деревней разбить фруктовый сад. Но кроме идеи у нас нет ничего, ни денег, ни семян.
— Хм, денег и семян, говоришь? — задумался я. То, что они сами решили сделать сад для меня только в плюс, не надо тратить время на уговоры. А вот всё остальное… впрочем, с деньгами сейчас особых проблем нет, семена я видел в списке из Города, так что обеспечим. А что там, кстати, за семена были? Малина? А ещё где-то у меня есть ежевика. Хотя, почему «где-то»? На Складе и есть. А насчёт средств. В принципе, золотых пятьсот-шестьсот должно быть за глазами за уши. Но можно и накинуть чуть-чуть.
— Вот пять тысяч золотых, — материализовал я мешочек с денюжкой. — За семенами после Совета подойди к Замку. Будет малина и ежевика. Нормально?
— Более чем, лорд, — прохрипел староста Кварцевой жилы, всем своим видом служа живой иллюстрацией фразе «шок это по-нашему».
— Ещё с рудой вроде проблемы были?
— Были и остаются, лорд. Раньше мы бы купили в Городе, но теперь мы под вашим покровительством, не хорошо бы получилось.
— Да и нет больше Города, — припечатал Ирсинд.
— К…как??? — ещё больше опешил Крогшим, хотя казалось, что это невозможно. — Вы его не удержали?
Я посмотрел на Ирсинда. Вроде он рассказывал, что было прошлой ночью. Инженер лишь пожал плечами. Его взгляд как будто говорил «я оставил эту возможность тебе».
— Вот так, — слегка раздраженно ответил я. — Демоны конкретно так порезвились в Городе ещё до нашего прихода. А вот последний бой остался за нами.
— И то щебень, — отозвался Крогшим. — Значит, с рудой тяжело?
— Вовсе нет. Поговори с Зорбеком, думаю, он не откажется.
— Спасибо.
— Были ещё ведь хохот и вой, — вспомнил я.
— Были, — кивнул староста Кварцевой жилы. — Были и остаются, к северу от деревни. Мы не знаем, что и кто их издает. И нам не хотелось бы сгинуть окончательно.
— Завтра мы займемся этими странными звуками, — решил я. — Сегодня надо добить демонов.
— Мы будем ждать, — вздохнул Крогшим. — У меня всё. Я, пожалуй, пойду.
— А семена?
— Заберу и пойду.
— Тогда иди к Замку, они там.
Не отвечая, он встал и вышел.
— Думаю, Совет на этом можно закончить, — сказал я, вставая из-за стола.
— А как мы попадем к армии? — спросил Ордрин. — Они уже должны быть достаточно далеко.
— На одном из моих питомцев. Второй мне нужен, надо кое-куда съездить.
— Тогда и вправду Совет можно заканчивать, — сказал Гдитсирд, так же вставая. За ним встали все остальные.
— Лорд, у меня к вам есть одно дело, — сказал Гом после того, как генералы. — Это должен был сказать вам Пикриш, но раз теперь я ваш секретарь…
— Вот что ты мнёшься, как подросток на танцах, — с характерным закатом глаз вздохнул я. — Говори уже как есть.
— Писчая бумага заканчивается. Осталось совсем чуть-чуть. С чернилами та же беда.
А это ведь действительно проблема. Я ведь хотел заняться ей, но руки пока не дошли. Да и рабочие руки на всю производственную цепочку нужны. Похоже, одним жилым кварталом здесь не отделаешься. Вот и минусы лесной территории для гнома: мало деревень — мало рабочих. Ладно, будем решать проблемы… потихоньку. А сейчас можно и купить. И, к сожалению, за реал.
— Вот, держи, — сказал я секретарю, когда всё необходимое появилось на столе буквально из воздуха. А цены у админов, однако, кусаются.
Секретарь посмотрел на бумага и чернила, потом на меня, потом снова на бумагу и чернила, потом взял их в охапку и вышел из таверны. Я поспешил вслед за ним.
Питомцы ждали меня всё там же, на заднем дворе.
— Ну что, кто-то один повезёт генералов до армии, а другой — меня по направлению на юг. Решайте, кто что будет делать.
— А генералов как вести? — чуть ли не хоровым басом спросили питомцы.
— По очереди, — вкрадчиво ответил я. — Не тяните кота за лапы, решайте.
Минуты две они смотрели друг на друга, явно переговариваясь в мысленном чате. Туда я лезть не стал. Не маленькие, сами разберутся.
— Генералов повезу я, — ответил наконец Ас.
— А тебя — я, — скэпствовал Буран.
— Вот и отлично. Тогда поехали сначала до Замка, отдам одному гному семена для их будущего сада.
— Хорошо, лорд, — ответил медведь. В его голосе отражалась лишь покорность.
Уже через пять минут мы ехали на юг. Последнее, что я сделал на Холме, — нашёл по интерфейсу Кернисс. Она отмечалась на северном склоне, напротив наносника из деревьев. Рядом с ней значилось Охотники. Я не стал ничего ей говорить. Как правильно сказал Гдитсирд, она далеко не глупа. Какое бы решение в итоге она не приняла, я его приму. Но хотелось, бы чтобы она осталась. О, Аркат, дай мне сил.

Глава 31

Ехать через лес на Буране оказалось ничуть не менее комфортно, чем лететь на Асе над ним. Медведь шёл мягко, сильно не скакал, буреломы либо перепрыгивал, если они были небольшими, либо обходил. Если бы он был серийной машиной, так бы в отзывах и написал — комфорт помноженный на проходимость. Я даже смог доделать чертёж лавки, начатый на Совете. Вернее, я слегка увлёкся и сделал аж четыре чертежа. Функционально, друг от друга они не отличались ничем, расхождения были чисто декоративными. Зато не придётся смотреть на скучный город, построенный из однотипных зданий. Долго я любовался деянием рук своих, пока не услышал мысленный вопрос:
«Лорд, это вот с этими чертями вы дрались с Асом?»
Вынырнув из интерфейса, прямо по курсу я увидел десятка полтора чертей, трёх дьяволят и одного Прыгуна. Они хаотично бегали между деревьев, не замечая нас. В последнем частично виноват Буран, спрятавшийся за высоким завалом из берёзовых стволов, а частично сами твари Шио, что-то рассматривающие на земле. Спешившись, чтобы какой-нибудь глазастый чёрт не заметил нас, я попытался посмотреть, что там такое. Увы, преуспеть в этом деле мне не удалось: Прыгун стоял к нам спиной и всё загораживал. За что и поплатился. Даже не вынимая ветку, я прыгнул на него берсеркером, целя в голову. Попал. Заваливаясь, он задавил пару чертей, не успевших сообразить, что вообще происходит. Да и никто из них ничего не понял. Спустя минуту каждое отродье Инферно лежало мёртвым. Буран оказался таким же эффективным напарником, как и дракон.
— Лорд, здесь какой-то кристалл, — уже вслух сказал медведь. — И он светится.
Собрав трофеи с бесов, — семь демонских амулетов, три трезубца дьяволят и странный браслет с Прыгуна, на силу заклинаний Тьмы, — я подошёл к нему. На земле и впрямь лежал кристалл, вытянутый, с острыми гранями, длиной сантиметров десять и в диаметре с запястье китаянки. И он светится бледно-синим с зеленоватым оттенком. Что это за кристалл я понятия не имел, но в инвентарь убрал, на всякий случай в изолированную ячейку, а то мало ли что. Есть в сумках, покупаемых у дракона, такие отсеки в три ячейки, позволяющие хранить предметы и не испытывать на себе их влияние. Прочитать свойства кристалла я не смог, они состояли лишь из знаков вопроса, а значит и воздействовать, в теории, может чем угодно.
Спрашивать у Бурана, не чувствует ли он в округе ещё чертей я не стал. Он не дракон, таких умений у него нет. А вот вторая группа отродий в этой местности за два дня настораживает. И они не засчитались по квесту на зачистку, что тоже вызывает вопросы. Надо бы провести и здесь разведку, может получится найти причину появления здесь чертей. Вопрос лишь один: кем?
Через десять минут мы приехали к месту назначения, к знакомой развилке из трёх дорог. Налево будет Шишка, прямо — Каменюки, а направо Пеньки.
— И куда нам? — спросил Буран.
— Давай сначала направо. Разберёмся сначала с лорели, а уже потом двинем за счетоводом.
Ещё через пять минут мы заезжали в знакомый хутор. Мужики, судя по всему, работали, а вот женщины и дети высыпали на улицу в немалом количестве. И если дети просто поглазеть на невиданное действо, то женщины, как и в прошлый раз, с различного рода оружием в руках. Впрочем, увидев меня, всё режущее и дробящее было переведено в пассивное положение, то есть опущено, но не выпущено. Молодцы, не разучились безопасности. Спускаясь на землю, я услышал, как женский голос отправляет кого-то за главным. Ну что ж, значит подождём.
Главный появился минуты через две. Увидев меня, спокойно стоящего рядом с мирно лежащим медведем, он распустил толпу по домам. Но уходили не все, часть детей постарше и несколько женщин, их матерей, наверное, во всю пялились на Бурана.
— Что на этот раз случилось? — спросил главный. — Только давайте быстрее, с минуты на минуту мы отправляем обоз, я там нужнее.
Однако, хорошие у него приоритеты. Нет, без сарказма и иронии, на самом деле хорошие. Обоз — это деньги для поселения, для его жителей и дальнейшего развития. А стелиться перед залётным лордом… верх цинизма по отношению к тем, кто тебе доверился. Ага, дикий пафос, но хороший правитель без него невозможен.
— Вот об этом тоже хотелось бы поговорить, — вздохнул я. — Города больше нет.
— Как нет? — опешил Гидон. — В смысле, почему нет? Вчера ещё стоял, а сегодня нет?
— Вчера Города уже не было, — покачал я головой. — Как и позавчера. На Город напали демоны, от зданий остались руины, жителей спаслось чуть больше сотни.
— И-и-и… что теперь?
— Можете завтра, с утра, привести свой обоз к нам. Думаю, вам там будут рады.
— Другого варианта, как я понимаю, нет? — немного отойдя от шока, спросил главный.
— Ну, если в окрестностях есть ещё один город…
— Мы о нём не слышали, — покачал он головой. — Да даже если он и есть, придёмся ли мы ко двору там? Это с Городом мы имеем длительные торговые отношения… имели. А тут…
— А наш рынок только начинает свою историю, и вы вполне можете начать её вместе. Но тут вам решать, — пожал я плечами. — Насильно вас гнать никто не будет.
— Ладно мы подумаем над вашим предложением, — вздохнул Гидон. — Но вы ведь не только за этим приехали.
— Не только, — кивнул я. — Есть ещё один вопрос, и касается он леса.
— А с лесом-то что не так? — спросил главный. — И вообще, зачем мы разговариваем здесь, стоя, когда можно это делать в таверне?
— Не знаю, зачем, — усмехнулся я. — Это ваш хутор, я в нём гость.
— Тогда пойдёмте, — махнул он в сторону питейного заведения.
— Пойдёмте, — согласился я. Буран тут же встал с усыпанной листьями и щепками земли и отряхнулся. Дети, за время нашего короткого диалога умудрившиеся подойти чуть ближе, закрыли лица руками, часть летевшего попала и на них. Но это не отпугнуло, а наоборот, ещё больше восхитило их. Всю дорогу, что мы шли до таверны, они бежали за нами. На небольшом отдалении, но тем не менее.
— У вас что, медведей никогда не видели? — спросил я, садясь за стол.
— Медведей видели, белых — никогда, — усмехнулся Гидон. — Так что не так с лесом?
— Я был здесь два дня назад, — по-кэпски констатировал я факт, — и за это время невозможно не заметить, что одна из вырубок стала немного, но больше. За два дня! А что будет за неделю, за месяц? Даже с естественным ростом дерева до взрослого состояния в месяц вы вырубите их довольно быстро. А дальше что? Сворачивать производство?
— Наше производство дальше расширяться не будет, — заметил он.
— Экстенсивно, конечно, может и нет, а вот интенсивно вполне может.
— Что, простите? — не понял главный.
— Новые производства может и не возникнут, но выпуск продукции на старых вполне можно увеличить, — пояснил я. — И тогда деревья станут вырубаться ещё больше, ещё быстрее.
— Но леса вокруг много, — возразил главный.
— А у меня феи, которые не позволят вам сильно расшириться, — возразил я в ответ. — Куда ни кинь, всюду клин.
— И много у вас фей?
— Если понадобится — много, — напустил я тумана. Врать не хотелось, хотя не очень-то я и соврал. Фей в Саду хватает, фактически все они мои подданные.
— Ну, допустим, проблему я понял, оценил и ужаснулся. Делать-то с ней что?
— Я могу её решить? — улыбнувшись, ответил я. — Ну или попытаться, многое от вас зависеть будет.
— Что конкретно надо делать? — помрачнев, спросил он.
— Надо будет принять группу лорели, — честно ответил я.
— Простите, группу кого?
— Лорели, — повторил я. — Тогда восстановление вашего леса пойдёт быстрее, и проблема уйдёт. По крайней мере, я надеюсь на это.
— Так, кто такие эти ваши лорели? — всё допытывался Гидон.
— Живые деревья, выжившие там, где их собраться погибли.
— И эти… лорели будут сами лес растить?
— Нет, сами не будут, но это уже моя забота, — ответил я.
— Что ж, раз другого выхода нет…
— Есть. Вы можете отказаться.
— Да? А потом будет так, как вы описали, — усмехнулся он. — Мы ведь и сами об этом думали, всё к тому и идёт. Надо какой-нибудь контракт подписать?
— Нет, — покачал я головой, — достаточно вашего согласия.
— Тогда мы согласны. Лес ведь для нас не только древесина, но и грибы, ягоды, травы. Без леса они тоже уйдут в небытие.
На том и порешили. Выйдя из таверны, я застал удивительную картину: ребятишки окружили Бурана, но совсем близко подойти не решились, стояли метрах в пяти. Они ведь не знают, что мой питомец только с виду гора меха, внушающая страх, а на деле — добрый и отзывчивый, ценящий дружбу и заливисто смеющийся.
— Дяденька, а его можно погладить? — завидев меня, спросил самый высокий, а значит и взрослый на вид, мальчишка. — Он не кусается?
— Я кусаю только тех, на кого лорд укажет как на врагов, — пробасил Буран. Дети аж подпрыгнули от такого, явно не ожидали. Я даже тихий благоговейный шёпот «он ещё и разговаривает» услышал.
— А погладить можно, — оскалил пасть, что должно было обозначать улыбку, Буран.
— А вы сейчас куда? Расширять зону своего влияния? — спросил Гидон, наблюдая, как и я, за робкими прикосновениями детских ладоней к меху медведя. Но стоял он позади меня, так что понять, нравится это ему или нет, не было возможности. Я-то вовсю лыбился. Дети… Самые прекрасные создания среди людей и в этом мире тоже.
— В целом, да, но сначала надо заехать в Шишку.
— В Шишку? А зачем? — удивился он.
— Там находится нужный мне гном, счетовод. За ним и поеду.
— Тогда будь готов к тому, что его просто так могут не отдать, — явственно усмехнулся главный.
А вот тут он не прав. Бюрократических специалистов отдают охотно, потому что они квестовые. И будь у игрока хоть первый, хоть последний уровень сложности, после несложного поручения квестовая цель переходит в его руки. И на мой взгляд это несусветная глупость, но разрабам, конечно, виднее.
— К такому я более чем готов, — усмехнулся я в ответ. — А ты помни об обозе на наш рынок.
— Вот по этому поводу я… — замялся он. — В общем, не мог бы ты по пути заехать в Каменюки и сказать об отмене обоза? У нас, конечно, нечего такого особенного тебе предложить, но если ты согласишься, мы этого не забудем.
И вот тут моё внутреннее «я» разделилось надвое. Одна половина, которая игрок, вопила, что без награды, пусть даже и одного единственного очка опыта, она и с места не сдвинется. Другая же, которая человек, чудом уцелевшая под гнётом гномизма, мягко шептала, что этих Каменюк я ещё в глаза не видел, а оценить тех, кто, возможно, завтра приедет на Холм на продажу своих товаров, не помешает. Мало ли, что там может быть. А без этого поручения я сам туда не поеду. И-и-и… похоже, альтруист во мне таки победил хомяка.
— Ладно, заеду в Каменюки, скажу им. И в Шишке тоже скажу, пусть хотя бы знают об утрате Города.
— Спасибо, лорд, — кивнул Гидон, улыбаясь.
А вот то, что они ничего не могут дать в награду, это, мягко говоря, неправда. Столько производств — и нет награды… Впрочем, это может быть и какая-то изощрённая проверка, прикрытая попыткой в бедность. Ладно, пусть прикрывается, от меня всё равно не убудет.
«Ага, то, что не прибыло, убыть не может», — раздался в моей голове голос Бурана. И он, конечно, прав.
Через десять минут мы въезжали в Каменюки. Этот хутор выглядел победнее, но планировка его оказалась похожа на ту, что в Пеньках. Как минимум разделением главной дорогой на две части и разнесением по ним жилых и нежилых знаний. Правда, дома здесь были справа, а загоны для скота — слева. Последние ограничивались лишь коровами, зато было их одиннадцать штук. И это только взрослых.
Толпа, встретившая нас, в отличии от Пеньков, содержала в себе и мужиков, примерно на треть. Не учитывая того, что сам хутор по численности был раза в два меньше. Но и здесь все вооружились кто чем, в основном сельхозинвентарём, и готовились дать мне отпор. Но один хуторянин, увидев меня, спешившегося с медведя, побежал вглубь хутора. В нём я узнал одного из сыновей Нида.
— Так, это и есть лорд, что позавчера прилетал сюда и на драконе? — услышал я резкий скептический голос сквозь интерфейс. Смотреть на эту толпу не хотелось, вот я и полез на форум.
Свернув окно с очередной статьёй о дроу, я чуть не уронил челюсть на грешную землю. Передо мной стояло… два Нида. Сбой Системы? Или они близнецы?
— Да, это я. Летел сюда, встретил уважаемого Нида, помог отбиться от чертей.
— Он говорит ровно то, что рассказал нам ты, братец, — повернулся левый «Нид» к правому, правда, у этого голос был грубее и ниже и максимально сочился скептицизмом. — Значит, ты не врал.
— Дак, а ты меня зарвавшейся скотиной назвать умудрился, — наигранно-обижено ответил правый Нид. И у этого голос соответствовал тому, что я слышал два дня назад.
— Забыли и растёрли, — резко отмахнулся левый и повернулся ко мне. — Я Сид, главный на этом хуторе. Вы спасли моего брата от смерти.
— Ну… да, — пробормотал я, не зная, что ещё ответить. Он же парой жестов распустил толпу. Мы остались с ним вдвоём, не считая медведя.
— А к нам зачем? — спросил этот главный.
— Гидон из Пеньков просил передать, что оправка обоза в Город отменяется.
— А причина? — нахмурился Сид. — Причину он сказал?
— Причина самая что ни на есть уважительная: Город разрушен.
— Как??? — воскликнул он. — А откуда, собственно, Гидон об этом знает?
— Я ему рассказал.
— Вы??? — ещё больше удивился главный. — А вы откуда…
— Мы вчера ночью сдерживали прорыв демонов, чтобы они не разбежались по лесу и не устроили геноцид его обитателей, в том числе и разумных.
— Демоны, значит, — протянул он. — Эти могут ещё и не такое. И что нам теперь делать? Куда везти обоз?
— Везите к нам на Холм, — ответил я, — мы будем вам рады. Гидону я уже сделал это предложение, обсудите с ним.
— Что ж, мы подумаем. Было бы не лишним и в Шишку заехать, на медведе это быстрее, чем любой из нас добежит.
— Именно туда я сейчас и собираюсь, — сказал я, чувствуя себя не лордом, а мальчиком на побегушках. Ещё один главный, который хочет загрести жар чужими руками. Но этот даже на жалость не давит, не просит, а почти приказывает.
— А зачем вам туда? — вперил в меня свой взгляд Сид.
— Там есть счетовод, который мне нужен. За ним и еду.
— А, этот-то? Да, есть такой, фигурки из дерева ещё вырезать любит.
Вот даже так? Интересный штришок к портрету.
— Удачи, лорд, — сказал мне в спину главный, когда я уже отъезжал от хутора. — Да хранит вас Аркат.
— И вам мирного неба да света в дом, — повернулся я к нему. Он лишь кивнул на это. Его последние слова заставили меня изменить мнение о нём. В конце концов, его люди не выглядят замученными жертвами тирании, а то что манера говорить такая резкая и наглая… Как говорилось в одном хорошем фильме, у каждого свои недостатки.
На полпути к Шишке меня догнала системка. И не просто системка, а обнимка. Так игроки называют уведомления об обновлениях в игре. Приходят они с характерным звуком и миллисекундным пооранжевением интерфейса, а потом сразу сворачиваются, чтобы не мешать игроку. Мало ли, вдруг он в этот момент с рейд-боссом бьётся. От этой обнимки я заржал в голос. Сбылось моё вчерашнее предсказание, юнитам и питомцам ограничили дневной опыт, приравняв в этом плане к игроку. Да уж, оперативно сработано, нечего сказать. Видимо, админам совсем не понравилась наша битва с демонами в Городе. Чувствую, на форуме будет жарко от такого. Главное, чтобы они не узнали, из-за кого это.
С самим хутором получилось довольно быстро. Первый же встреченный хуторянин оказался нужным мне гномом. Он, как и сказал Сид, сидел на местной лавочке, единственной на всю улицу, и что-то вырезал из деревянного брусочка пятнадцать на десять сантиметров. Увидев меня, он сразу же понял, что я за ним, поэтому тут же сорвался за местным главным. Колоритный, кстати, он у них: хромой, без левого глаза, лысый, что открывало вид на ужасный чёрный шрам на затылке, уходящий на спину. И, что самое необычное для этих хуторов, гном. Он явно воевал, в мирной жизни такое не получишь. Но при этом единственный глаз смотрел на мир лихо и задорно, а не гнетуще и презрительно, как могло быть, а губы постоянно расползались в улыбке, то и дело безуспешно пытаясь принять серьёзный вид, но при этом вся фигура выражала властность и решительность. Да, клишированная фраза, но сказать как-либо по-другому язык не поворачивается. И если позавчера, слушая рассказ Нида о том, как у них тут всё устроено, я сделал вывод, что этот хутор должен быть в зависимом положении от двух других, то сейчас мнение поменялось. С таким главным они как минимум на равных. У него и имя соответствующее, Лендиг, что значит хитрый крот. Он, кстати, очень внимательно выслушал меня и согласился отпустить со мной счетовода, которого звали Шандох, если я дам им пять мер камня. Скрип моих зубов, наверное, слышал весь лес. Хотя я прямо сейчас был готов расстаться с ценным ресурсом, — счетовод дороже — но с собой у меня его не было. Договорившись, что приеду на днях, мы расстались.
Путь к Городу, куда уже должна была подходить армия, прошёл достаточно спокойно. Я без проблем дочитал статью о дроу и даже успел вздремнуть. Правда, под конец, уже приближаясь к точке назначения, пришлось подраться с группой аршадов. Эти белкоподобные существа, только размером с алабая минимум, являлись второстепенными юнитами замка дроу, в основную семерку тиров не входили, но открыть их можно после нетрудного квеста. Основное отличие от белки, помимо размера, — хвост. Был он не пушистый, а скорее крысиный, весь в костяных наростах, и раза в два длиннее. Ну и ещё морда, больше подошедшая бы Чужому, нежели милой обитательнице леса, любящей орешки. Глаза, светящиеся фиолетовым под тёмным пологом деревьев, тоже красоты не добавляли. Разобрались мы с ними с трудом, нападали они все вместе, если бы не моя высокая ловкость в боевом режиме, запинали бы нас как нефиг делать. Я и так получил перелом правой руки, а Бурану разодрали левый бок. Из трофеев с них падали серые шкуры и мелкие фиолетовые, под цвет глаз, камушки, пригодные и в алхимию, и в артефакторику.
Аастия, первой заметившая нас, выехавших из леса, пришла в ужас и серьёзно взялась за нас. Спешное лечение принесло свои плоды, перелом прошёл, оставив после себя получасовой дебаф на ноющую боль, а бок у медведя перестал кровоточить.
Лагерь разбили на том же месте. Зачем вообще понадобилось разбивать лагерь, когда мы пойдём по точкам, стало ясно после прослушивания отчёта фей о разведке. Чётко и ясно, они рассказали всё, что увидели, поселив во мне очередное сомнение, что передо мной вообще феи. Но так или иначе, они нашли шесть групп с демонами, три к северу от лагеря, три к югу. Последнюю, седьмую, как не старались, обнаружить не удалось. Но это проблемой можно заняться и потом, к тому же задание без жёстких временных ограничений. Сейчас же вырабатывался план по найденным точкам. Вернее, решался лишь один вопрос: с какой стороны начать. Ордрин предложил подкинуть монетку, я так и сделал. Выпал север. Для этого и нужен был лагерь: закончив с тремя точками, мы вернёмся сюда передохнуть, а потом займёмся оставшимися.
Через десять минут, решив мелкие организационные вопросы, колонна армии уходила на север. Лагерь остался за четырьмя гномами, что находились у Кернисс на испытательном сроке. В их обязанности внималось всего лишь ждать нас, а на случай, если кто-то решится напасть, я навесил на одного из них технозаклинание обратной связи. Оставлять бойцов Ордрин посчитал неразумным. Что ж, он казарег, ему видней.
Армейская колонна шла молча и чётко. Впереди шагали свежеперерождённые Воины строя, следом за ними людские Лучники. Далее, чуть ли не с транспарантами — так важно и гордо, будто на митинге — шествовали Мастера стрельбы, затем их собратья, пока не ставшие Рунными стрелками. Вместе с ними шёл мой нынешний полевой секретарь, Пикриш. Замыкал эту часть походного строя Хатгар. В десяти шагах от него, выдерживая дистанцию, шли Костоломы в компании Жрецов, за ними феи, Аастия и Нартыгх. Эту часть замыкала тройка людских мечников. Потом те Воины строя, что уже доросли до Подгорных Защитников. Вернее, дорасти то доросли, но не переродились. Надо будет отправить их завтра в свой Дом, пусть посидят в нём денёк. Это надо было так-то сегодня сделать, но что-то я не сообразил. Последними во всей колонне шёл, вернее, ехал, Ордрин на Буране, причём медведь вызвался сам, в компании Седкана. Сверху летели я на драконе и два грифона, так сказать, воздушная поддержка.
Первая группа отродий, на которую мы напали… спала. Нагло так, и очень громко, храп слышался на многие метры от их логовища. Бодрствовал лишь один единственный бес, но, надо отдать ему должное, своими криками он переполошил всех настолько, что, не раздумывая, они все бросились на нас. Два десятка адских гончих, штук сорок чертей и десяток Крушителей. Последние стали серьёзным испытанием для Лучников, к которым они прорывались. Но так и не прорвались, феи и жрецы были на чеку. Гончих приняли на себя Воины строя, чертей убили гномьи стрелки. Получилось быстро, что вполне ожидаемо. Мы и раньше с врагом такой численности справлялись на раз-два, а теперь, когда нас стало больше, и подавно.
Вторая группа даже сделала попытку отбиться по тактике. На месте их логовища мы нашли только две дюжины Разорителей и шесть суккуб. Завязалась драка, мы уже почти всех победили, — пыл адских баб охладила Аастия, остальных прибили стрелки — как со спины лавиной набежали бесы. Попытка оказалась хорошей, но только лишь попытка. Развернулись навстречу новой опасности мы в считанные мгновения, остановили её ещё быстрее, силами меня и пары перекатов туда-сюда вдоль лавины. Остальное было делом техники: берсеркотворный вал из недокрылых отродий мешал своим же, нашим стрелками их оставалось лишь расстрелять. И здесь, в отличии от первой точки, мы смогли собрать кое-какие трофеи. И ими снова оказались демонические артефакты. Немного, но, как говорится, с миру по нитке. Да и на складе их лежало уже достаточно много. А если бы с площади демоны не исчезали так быстро, вероятно, чтобы освободить место новым, Склад и вовсе оказался бы переполнен.
Третье логовище выдало самое ожесточённое сопротивление на сегодня, и этим смогло удивить нас. Одиннадцать суккуб, едва заметив нас, сплели совместное заклинание, и мы были вынуждены кинуться в рассыпную, чтобы избежать урона. Строй нарушился, церберы, два с половиной десятка, воспользовались этим и попытались напасть на Лучников. Я был начеку и лично встречал каждую трёхголовую тварь. Помогали мне в этом Костоломы, а их в свою очередь прикрывала тройка Архипа. Но и адские собачки оказались не промах, их ловкость поражала. И пусть им не удавалось достать людей, мы тоже практически не наносили им урона. Как говорят шахматисты, пат. Строевики в это время бились с наседающими Разрушителями. Те, пользуясь разобщённостью гномов, пытались отловить их поодиночке, да не учли наличие Мастеров стрельбы. Болты на демонов действовали отрезвляющие, а иной раз даже успокаивающе. Ну и Нартыгх помогал по мере сил. Мои питомцы бились рядом с Ордрином и Седканом, те расправлялись с тремя Наездниками, что получалось довольно успешно, а все маги сосредоточились на суккубах. Молния Аастии практически не произвела на них впечатления, только две девки Шио выбыли из строя. Жрецы атаковали каменными копьями, но только лишь сняли щит. А позавчера им это было не под силу, значит и вправду доросли до перерождения.
«Эй, ты что, сомневался в этом? Серьёзно? Ну ты даёшь, конечно…»
Да, Голос, сомневался. И сомневаться я привык во всём. Но это мелочь. Главное, что после этого феи неслабо так приложили суккуб вспышками, выбив ещё двоих, а после посыпали пыльцой, немного замедлив. Всё же они не крысы, на них она действует гораздо хуже. Поэтому тварей это не остановило, они снова провели свою совместную атаку, но, благодаря медлительности, наши успели поставить два щита: один от Жрецов, другой от Аастии. Щиты разрушились, но своё дело сделали. Корни от Аастии, накастованные следом, сбили суккубам концентрацию, жрецы копьями убили ещё двоих. Здесь, можно сказать, наша взяла.
Грифоны, с воздуха не нашедшие больше врагов, кинулись нам на помощь. Причём кинулись в буквальном смысле, с неба. И пусть эти двое не были прогрейженными до Боевых собратьев, но каждый своим пике унёс одного цербера. Я тут же поспешил к ним на защиту, по дороге приголубив веткой парочку собачек, получилось насмерть. Ещё троих, посчитавших наших пернатых лёгкой добычей, просто раздавил прыжками сверху. Чаша весов на всех фронтах переместилась в нашу пользу. Через десять минут демонов и вовсе остались считанные единицы. И тогда из середины логовища вышла ещё одна суккуба, держа в руках что-то ярко-красное и пульсирующее. И с каждой секундой пульсация усиливалась. Поняв, что это такое, я, недолго думая, — буквально каждое мгновение на счёту было — прыгнул к ней. Одного прыжка не хватило, но третьим я её всё-таки достал, со всей силы врезал в скалящееся лицо кулаком в латной перчатке, а после вырвал из рук эту штуку, бросил на землю и закрыл собой. Уже через пару секунд я сидел в лагере, где привязал точку возрождения. В доспехе, но без шлема и одного наруча.
«Ордрин, со мной всё в порядке, — первым делом связался я с казарегом. — Жив, здоров, нахожусь в лагере. Как у вас обстановка?»
«Добиваем демонов, лорд, — моментально отозвался он. — С нашей стороны потерь нет. Не хочу даже думать о том, что было бы, если бы не твой самоубийственный поступок».
«Была бы полная жопа, Ордрин, — честно ответил я. — Эта тварь сумела подгадить нам в самый последний момент».
«Ну ничего, своё она уже получила».
«В смысле?»
«В прямом. Она мертва, ты убил её одним ударом в морду».
«Ладно, заканчивайте там и давайте сюда».
«Будет исполнено, лорд».
А я силён, оказывается. Убить суккубу, держащую в руках Сферу Хаоса… ну, не то, чтобы невозможно, но надо очень постараться. Очевидно, ярости берсеркера, страха за своих и злости на себя, что не смог предусмотреть этот момент, вполне хватило. И хорошо, что в боевом режиме я смог распознать, что такое в руках у суккубы, сумел оценить обстановку и принять единственно правильное в этой ситуации решение. Не зря смотрел различные видео в тот момент, когда принимал решение, нужна мне клятва Аастии или нет. И в одном из роликов увидел, как работает Сфера Хаоса. В пассивном режиме она повышает статы демонам, делая их быстрее, сильнее, ловчее, живучее. Но если её активировать, она превращалась в куда более грозное оружие. Взрываясь в руках демона, она не причиняла ему вреда, напротив, лечила, восстанавливала и усиливала. А вот живые враги в радиусе ста метров — и это без сторонних бонусов — получали такой урон… Если бы Сфера сработала как надо, четыре пятых нашей армии удобряли бы землю без какой-либо возможности на воскрешение. А так погиб только я, в одну морду впитав весь, до ужаса огромный, урон. За что поплатился стёртым в пыль наручем и недельным дебафом на +50 % к слабости магии Хаоса. И с этим дебафом мне придётся встречать второй прорыв демонов в Городе… Но тут выбор был прост: или армия, или дебаф. А бойцами я рисковать не готов от слова совсем. Ещё в разделе платы значился шлем, но с ним всё хорошо, он выпал в качестве штрафа на месте моей смерти, его подберут и принесут мне.
Другой вопрос, откуда Сфера взялась у группы демонов, прячущихся в лесу. Впрочем, здесь тоже всё может оказаться куда как проще. В конце концов, на Город за последние две недели напало столько демонов, что кто-то мог и сбежать, прихватив с собой те или иные артефакты, окопаться, укрепиться, а уже после этого идти с геноцидом по моей вообще-то территории. Или помочь той или иной волне прорыва с, собственно, порывом. Вариантов много, и ни один нас не устраивает. А вообще, даже среди демонов Сфера Хаоса не считается чем-то запредельным. Играй здесь вместо меня эльф или человек, как и положено локации «лес», и игроку вовсе не пришлось бы так рисковать собой. Пара щитов на Жизнь помощнее, что могут дать монахи или друиды, и Сердце Хаоса, потратив заряд, осыпалось бы безобидной пылью, никому не причинив вреда. Но не в нашем случае. Или вообще простенький щит Тьмы, который мало того, что нивелирует всю опасность Сферы, так ещё и может, если повезёт, обратить её против демонов. Из наших такой, насколько я понял, должен быть у Кернисс. Она, правда, его не использовала никогда, да и не было её рядом. Да уж, вот тебе и пункт про религию.
Две системки, маячившие на грани видимости в интерфейсе, подняли мне чуть опустившееся было настроение. В первой значилось, что ещё после первой точки я получил уровень. Ну да, было что-то такое, но я свернул её, не посмотрев. А чего я там убил-то в той драке? Да толком ничего, повысился за счёт опыта с армии. Ну и двадцать тысяч само собой творят чудеса. За уровень дали плюсик к Объёму маны и выбор… Нет, не так, никакого выбора не было, был «Миротворец l» и что-то там ещё, на что я даже внимания не обратил. Ведь Миротворец это долгожданный кирпичик к просмотру стат и умений юнитов других фракций и возможности их улучшения. Тому, что стоит в моём пересмотренном плане по развитию Империю в первых рядах. Это умение из книги «Творец» и уже второй уровень умения даст возможность получить специальный квест на умение из книги «Военачальник», которое, в свою очередь, сделает возможной для этих книг кроссоверную надстройку, и уж тогда я смогу узнать список аур Аастии и что значится в умениях Кернисс. Хотя, последняя может уже не быть с нами в тот момент…
Вторая системка порадовала даже больше. В ней игра поздравляла меня с первым осознанным применением умения берсеркера и открытием панели боя, из которой эти самые умения я теперь могу применять, вместе с очками берсеркера. А ведь ещё вчера я жаловался судьбе, что не могу этого делать. А она в очередной раз показала, что слышит и понимает меня. Вот так и приходится жить. Интересно, если я пожалуюсь на нехватку камня, мне дадут обычный легендарный ресурсник без охраны?
Умением, послужившим катализатором, оказался «Прыжок берсеркера». Но все эти поздравления… Да как я должен был догадаться, что в принципе надо делать? Так, стоп! Что-то я противоречу себе. То система мне преподносит использование умений в бою после моей просьбы, то я выполнил какие-то условия и меня наградили. Попахивает шизофренией. А вообще, как бы не заманчива была теория с помощью извне, больше похоже как раз на скрытые условия. Но в разделе для берсеркеров не было ничего о них. Да и вообще, у других эта панель была с самого начала. По крайней мере, месяц назад, когда в последний раз обновлялась информация на той странице. Интересно, это всеобщее изменение или я один такой багованный?
До прихода армии в лагерь я ещё успел приготовить для всех обед. Сегодня котелок взяли гораздо больше, чтобы все получили свою порцию. Чего-то принципиально нового в этом обеде не было, снова гречневая каша с дятлятиной. Когда же мы наконец доедим этих дятлов?.. Не то, чтобы я умел супер-пупер готовить, но родителям, а особенно маме, некогда было за нами ухаживать, всё работа да работа. С творческими людьми всегда так. Наверное. Приходилось нам с братом и сестрой самим себя обслуживать, вот и научились всему: стирать, убирать, зашивать, ну и готовить. Поэтому сейчас у меня получалось не хуже, чем у местных поваров. Благо, готовка здесь была не сложнее, чем в реале.
После обеда и выслушивания массы хороших слов, армии был предоставлен небольшой отдых, а я полез на форум. Захотелось вдруг посмотреть, как там дела у моего видео. Просмотров накапало чуть больше двух с половиной тысяч, что, на мой взгляд, излишне много. Лайков поставили сто пятьдесят три, дизлайков не намного меньше, сто сорок восемь. А вот посоветовали другим его аж три тысячи человек. За что, спрашивается? Опустившись в комментарии, я понял, в чём дело. Приличное количество народу советовало автору, то есть мне, сдохнуть, пойти утопиться, выпить яду и не жить, трахать собак, поиграть с бензопилой и отрезать ей себе голову, попасться на педофилии, сесть в тюрьму по статье «Сексуальные отношения с трупами» и много чего прочего, что нормальные люди другим не желают. Были обращения к зрителям собрать петицию и запретить «богомерзких берсерков, уродующих игру». Но прочитать такие комментарии я смог только те, что модераторы не удалили за мат, жестокость, призывы к откровенному насилию и противоправным уголовным делам. Но были и положительные комментарии, в них выражалась поддержка, одобрение, даже восхищение и всё такое прочее. Были и многочисленные нейтральные сообщения. Кто-то ржал с каких-то моментов, кто-то отмечал, что такого сейчас вагон и маленькая тележка, кто-то был недоволен «очередным мажором-донатером, что заполонили всю игру», кто-то давал советы по монтажу. В общем всё как везде, как будто и не было этих сорока семи лет в коме.
Здесь же я поговорил с Аастией.
— Я нашёл место, куда можно переселить лорели, — начал я, — но тебе оно не понравится.
— Почему? — удивилась дриада
— Там люди лес рубят, — ответил я и стал ждать взрыва.
— Можно поставить им лесопилку, пусть девочки трудятся, — спокойно сказала она.
— Нельзя, — покачал я головой. — Лесопилка даёт унитарную древесину, хорошую для строительства или готовых изделий из неё, но ни для химического производства.
— Какого ещё производства? — не поняла она.
— Дегтя и дубильного порошка, — ответил я. — На первый нужна берёза, вторым кора с деревьев. С унитарной древесины они её не получат.
— Лорд, вы же понимаете, что я не могу согласиться на это? Лес — наш дом и источник сил, а вы предлагаете уничтожать его!
— Нет, я не предлагаю его уничтожать, — помотал я головой. — Ты ведь сама предложила, чтобы девочки там работали. Так пусть работают, восстанавливают вырубленный лес. Заодно и за лорели смотреть будут, как они прижились, как растут, ты в этом лучше меня понимаешь. К тому же, те люди сами заинтересованы в сохранении леса.
— А можно я подумаю? — спросила через минуту Аастия. — До завтрашнего утра хотя бы.
— Можно, — ответил я. — Это ведь не приказ, а всего лишь предложение.
Первая из южных точек сразу же преподнесла сюрприз в виде двух Верховных Демонов. Одного взял на себя Ордрин, второго расстреливал Хатгар. Но одни они справиться не могли, стрелок так уж точно. Поэтому я поспешил ему на помощь, не сразу заметив вставшего на моём пути ифрита. Собственно, узнал я о нём лишь тогда, когда, используя набегающих чертей для отталкивания, я добрался до Верховного Демона. В тот момент я заметил, что у меня по чуть-чуть отнимается жизнь. Ну да, я использовал для одного из отталкиваний ифрита и поджёгся об него. Сам ифрит лежал ломаной, но ещё живой, куклой в месте нашего столкновения. Его добили Жрецы, а мне пришлось лечиться отварами Нартыгха, чтобы коньки не отбросить. В остальном драка прошла без эксцессов, одного верховника добили мы с Хатгаром, другого ушатал казарег, ему самую малость помогли феи. Бесов взяли на себя все остальные.
Вторую южную точку прошли ещё быстрее, просто расстреляв находящуюся там орду импов всеми возможными стрелками и магами, а чуть меньшую кучку дымных церберов, грейженый вариант церберов обычных, загнали в ловушку и прикончили Костоломами, под моим контролем, естественно, чтобы они тоже немного прокачались. Дамагеры добивали шальных импов, прошедших массированный огонь дальников.
А вот с третьей точкой пришлось повозиться. Целых восемь пещерных монстров, двенадцать суккуб, шесть Наездников и классическое море бесов снова вынудили нас разделиться. Наездники взяли разбег и попытались атаковать строй гномов. Наивные… Здесь надо быть людскими Кавалеристами или иметь существенно большую численность. Залп Мастеров стрельбы пусть и не убил их, зато, нацеленный на лошадок и попавший точно в цель, сбил их уверенную поступь, и гномы приняли их во всей красе, стукнув щитами и приголубив топорами. Монстры угодили под ливень стрел Лучников. И нет, это не их специальное умение, а всего лишь его жалкое подобие, но под его прикрытием к монстрам подошли Костоломы, люди, Седкан и Ордрин. Но и монстры оказались не лыком шиты. Почти все Костоломы сразу оказались на земле от их атаки, медвежатника выкинуло из седла, а казарег потерял меч. Но тут же на одного их них насели люди и выстоявший Костолом, оказавшийся, что неудивительно, Драйдом, другого зафокусили Лучники, третьего стали донимать грифоны, четвёртого заагрил подобравший меч Ордрин — сразу видно, профессионал, я бы такой короткий промежуток времени не смог его даже найти, в густой траве-то — а на пятого напал медведь Седкана. Ещё один словил с десяток вспышек от фей, ослеп, заметался и стал кидаться во все стороны. Наших не задел, а вот у своего сородича снял половину жизни, после чего они сцепились. Да уж, Пещерных монстров ещё контролировать надо, а то они вполне могут проделать такой фокус, и тогда уж своим мало не покажется. Эти двое, превратившись в клубок, покатились прямо на суккуб. Те отвлеклись о своего магического противостояния, за что получили атаку копьями от Жрецов и молнию от Аастии. Я сам метался от монстров к Наездникам, помогая и там, и там, но больше, вместе с Асом и Бураном, гасил бесов. Помогал нам Нартыгх. Пару раз возникали неприятные ситуации. В первой монстр, что сражался с людьми и Драйдом, раскидал их и ломанулся к Лучникам. Остановили его Жрецы, за что один из них поплатился здоровьем, рухнувшим из зелёной в красную зону, и оглушением, суккубы постарались. Два других Жреца были вынуждены перейти в оборону и больше не атаковали. Что, возможно, повлияло на другого монстра. Тот решил зайти в спину гномьим стрелкам, останавливать его было некому. Успевала только Сестерия, отбившаяся от сестёр в помощи нам с бесами. Она бросилась к монстру и прямо перед ним вызвала волка. Тот оказался адской твари на один зуб, но фея успела за то мгновение, что потратил монстр, влепить ему в правый глаз вспышку. Тот взревел, завертелся и хвостом отправил фею в полёт. Приземлилась она жёстко, в спины гномов, представляя собой отличную мишень для монстра. Тот как раз привёл зрение в норму и собирался напасть на неё, характерно поведя хвостом из стороны в сторону, но был остановлен Костоломами. Правда, ценой боеспособности одного из них, он получил переломы правых руки и ноги, отправившись в полёт по схеме Сестерии, но его приземление вышло гораздо жёстче. С трудом, но мы победили. Асу порвали крыло, медведю Седкана повредили шею, у семи Воинов строя наличествовали ушибленные раны разной степени тяжести. Я даже успел подумать, что у них тоже имеется Сердце Хаоса, но время шло, а оно так и не появлялось.
Зато здесь мы нашли самые большие трофеи. Есть правда, ещё третья северная точка, и что там было я пока не смотрел, но из южных точно самые большие. И по демоническим артефактам, и по всему остальному. Три меры серы, две самоцветов, два свитка с заклинаниями, разумеется Хаоса, один неидентифицируемый браслет — везёт мне на браслеты, как утопленнику — и какая-то карта с кладом типа «попробуй сначала понять, где это». Всего, за все шесть точек, мы получили ещё шесть мер серы, четыре ртути, под сотню демонических артефактов, меру железа различными металлическими обломками и общих восемь тысяч золотых как премию за эффективность. Совсем даже неплохо. Кроме того, в третьем северном логовища были найдены Зелья Громового Разрыва, три штуки. Плюс Священное Кадило, явно из храма, элемент снаряжения настоятеля. А про остальные ценности оттуда я так и не спросил… Ладно, ещё будет время, но что-то мне подсказывает, что многое демоны просто уничтожили на месте, потому что в руки не могли взять. А кадило завернули в кусок рясы, так и унесли.
На холм я прилетел в гордом одиночестве: Ордрин отпустил меня, сказав, что моя помощь не нужна, да и вообще, что они за армия такая, если без помощи лорда справиться не могут? Я не стал спорить, хочет проверить войска — пусть проверяет. На Холме меня сразу же взял в оборот Магриш и повёл в таверну. Из сбивчивой речи трактирщика я понял самое главное: он не знал, что делать с фасолью. Да, утром, среди прочих бобовых я выгрузил ему в кладовую и фасоль тоже, но если с теми же горохом и чечевицей он мог что-то приготовить, то фасоль его просто ставила в ступор. А ведь да, в его списке никакой фасоли не значилось, да и в Пищевой табели, составленной игроками для облегчения налаживания торговых связей, в разделе «гномы» её тоже не было. И что делать? Видимо, помимо обеда придётся ещё и ужин готовить. Такие они, превратности жизни лорда: сначала принимаешь важный для будущей Империи документ, потом давишь сомнительными аргументами на одного конкретного не старосту хутора, затем месишь врагов государства и напоследок организуешь спасение рядового трактирщика, пусть он и очень даже важный. И всё это в один день! Но мне нравится, как минимум не задалбывает рутина.
И сейчас я собирался приготовить одно из блюд, которые готовила мама, когда у неё было время. И да, оно было из фасоли. В первую очередь, естественно, её надо замочить. В обычных условиях фасоль заливают водой на ночь, но мама, то ли вычитала где, то ли подсказал кто, делала это за полчаса. Главное, использовать горячую воду и менять её каждые десять минут. Конечно, я сказал Магришу и его сыну, что тоже пришёл наблюдать за моими действиями, что это именно быстрый вариант и по-хорошему надо замачивать долго. И пока бобы наслаждались ванной, я взял из кладовой лук, морковку и немного чеснока. Все это порезал как можно мельче и обжарил на сковороде с маслом, у Магриша нашлось льняное и в достаточно большом количестве. После того, как фасоль замочилась, я слил с неё последнюю воду, залил новую, уже холодную, примерно в три раза больше бобов, и поставил варить. Собственно, это было практически всё. Предупредил, что вариться будет долго, готовой она станет, когда на всю глубину боб станет мягким, но не разварится. Если вода к этому моменту не вся уйдёт, можно поварить ещё, но ни в коем случае не допускать разваривания в кашу. За несколько минут до готовности добавить лук с морковкой. Ну и посолить тогда же. Плохо, что нет помидоров, даже в виде пасты, получилось бы ещё лучше. А если добавить орехов… Да и специи лишними не были бы. Но чего нет, того нет.
Убедившись, что трактирщик верно понял рецепт, я вышел из кухни. В основном зале таверны меня уже ждали. Тот гном, что утром сообщил о прибытии Крогшима, тут же подбежал ко мне.
— Лорд, тот гном, которого ваш дракон принёс три назад, очнулся, — на одном дыхании выпалил он.
— Давай ещё раз и помедленнее.
— Гном, которого ваш дракон доставил из деревни недалеко от Кварцевой жилы, пришёл в себя, — значительно медленнее произнёс помощник старосты. — Ард Гдитсирд просил найти вас, Буран сказал, что вы здесь. Вот я и…
— Где он?
— Э-э-э… в доме арда Гдитсирда, — замявшись, ответил он.
— Идём.
Дом, стоящий с краю жилого квартала, с площади был виден очень хорошо. Всего за каких-то две минуты, наверное, поставив рекорд скорости в размеренном шаге лордов, мы преодолели это расстояние. На крыльце нас встречал сам Гдитсирд.
— Лорд, пациент очнулся и требует тебя, — без предисловий стал рассказывать обстановку староста. — Сказал, что пока тебя не увидит и не поговорит, ничего делать не будет.
— Я уже здесь, пойдём.
По сравнению со старым домом этот был больше, монументальнее и… уютнее, что ли. Наверное, только гном при таком обилии камня может чувствовать себя уютно, но мне нравилось. Пациент, как назвал его Гдитсирд, обнаружился на третьем этаже, в небольшой комнате на одну кровать. Уверен, тут есть спальни и побольше, но ему они были не нужны, всё равно без сознания лежал. До недавнего момента.
— Так вы и есть лорд? — слабым голосом спросил гном, волосы и борода которого имели странный трехцветный окрас, как к некоторых кошек.
— Да, меня зовут Ярогрейв, я правитель окрестных земель.
— Как я здесь оказался?
— Вас принёс мой дракон из деревни людей, что попытались захватить демоны, — ответил я.
— Деревню помню, — задумался он на пару минут, — а вот демонов в ней нет. У них не получилось?
— Нет. Священник из местного храма Эльрата погрузил их в оцепенение, я помог от них избавиться.
— Ничего не понимаю…
— Может, перенесём этот разговор, пока вы не поправитесь?
— Можем и перенести, — согласился он. — А пока прошу, лорд, примете меня к себе. Мне некуда идти, а вы гномы, пусть и в лесу.
Признаться, я хотел свернуть системку и сказать гному, что подумаю, но машинально нажал да, увидев, кто передо мной:

        Нагиш из клана Чёрного Мифрилона, Ритуалист
      
Если система сама даёт в руки то, о чём мечтаешь, надо брать не раздумывая.
— Спасибо, лорд, — отозвался Нагиш, поняв, какой вариант я выбрал. — Я пока посплю, пожалуй.
Не говоря ни слова, я вышел из комнаты. Желание написать админам было так велико, что я отправил им очередное письмо с просьбой проверить ситуацию на наличие читов. Пусть у них голова болит, в случае чего я их предупреждал.
Недалеко от жилого квартала я заметил Кернисс, идущую с Охотниками в сторону таверны. Не долго думая, я поспешил к ней. Саттир и Эйрин, заметив меня, поспешили отойти подальше.
— Лорд, — начала Ведьма, не дав мне сказать и слова, — я прошу прощения за своё поведение сегодня утром, на Совете. Я не должна была себя так вести, но в тот момент… в тот момент…
— В тот момент твои чувства взяли верх над разумом, — помог я ей.
— Да, так и есть. Я надеюсь, этот поступок никак не повлияет на… — не смогла она найти подходящих слов. — Ни на что не повлияет, в общем.
— Так ты от нас не уходишь?
— Куда я пойду… — с непередаваемое скорбью в глазах протянула она.
— Тогда я должен тебе сказать, что те гномы, которых ты взяла на испытательный срок, сегодня очень хорошо показали себя. Лагерь разбили быстро, свернули так же молниеносно, трофеи угадывали в телеге грамотно и со знанием дела.
— Правда? — прищурилась она, мгновенно став похожей на прежнюю Кернисс. — Значит, они стали на шаг ближе к официальному оформлению.
— Я рад за них. Они этого достойны. И да, ответь пожалуйста, на вопрос, — вспомнил я то, что хотел спросить ещё утром. — Почему трофеи с волков, полученные после битвы у Камней, оказались нормальными?
— Это заслуга Аастии, лорд, — ответила Ведьма. — Она что-то там сделала, и одемонённость прошла. Спросите лучше её.
— Обязательно спрошу. Спасибо, Кернис.
— Вам спасибо, лорд.
На том и расстались. Она дальше пошла к таверне, а я в кузницу. Доспехи для питомцев сами себя не сделают.

Глава 32

Новый день начался буднично, с информации. Первый день третьей недели… Через семь дней падёт завеса, и станет ясно, кто на что учился. А пока просто начинается новый день. Новые возможности, новые свершения, новые испытания. Ну и новые трудности, куда уж без них.
Но и старые трудности тоже никуда не делись. Взять хотя бы ту же еду. Фасоль вчера пришлась на ура, Магриш довёл её до готовности так, как надо, но без орехов или хотя бы помидоров вкус получился немного не тем. Впрочем, это может быть и из-за непривычного масла. Но как бы там ни было, трактирщик интересовался ещё рецептами с фасолью, а я в тот момент понял, что всё далеко не так радужно, как виделось. Запасы лука, морковки и чеснока не безграничны, а до вчерашнего утра их вообще не было. Так что закончатся они в любом случае, даже если использовать экономно. Потому что эти овощи из Города, сами мы их не выращиваем. Всё же «Агрономия» для гнома оказалась сложной книгой. Пять базовых участков очень мало, и пусть есть ещё два дополнительных, один из них — под «Малые теплицы» — я всё равно пока использовать не могу. Вот и получается, что их как бы семь, но на деле шесть. И тот шестой я занял тыквами… В отличии от фасоли, они хотя бы гномам знакомы, но не настолько, чтобы подавать к столу каждый день. А все остальные участки, особенно когда будет подписан указ о рыночной торговле, Крошин будет волен засеивать тем, чем хочет. И меня, как обладателя списка трактирщика, это не устраивает, однако я сам убираю себе рычаги влияния. Мда, тут не сапожник без сапог, тут что-то похлеще. Радует хотя бы то, что в Кварцевой жиле будет сад, хоть поначалу и скудный по ассортименту, да недели две на раскачку им понадобятся.
И не только одному Холму потребуется еда. Сосновая тоже рано или поздно потребует растительной пищи, давая нам рыбу. Да и обоз из тройки хуторов, который, возможно, сегодня приедет, тоже захочет чего-то купить, раз Города нет. Вывод прост: надо как-то увеличивать количество сельхозучастков… Хотя, почему, «как-то»? Через квесты, которые надо получать у главы сельхозпоселения. Задания там самые разные, от убийств опасной живности в округе до крафта инструментов и материалов. Среди основной массы игроков они не особо популярны, так как требуют времени, а я с удовольствием возьмусь. Лорд я или поиграть вышел? Вот только новые участки, полученные таким способом, могут стать лишь простыми полями или малыми теплицами, овощными грядками они не будут, здесь нужно одноимённое умение из «Агрономии». А его квестами, если не дадут стандартным способом, я смогу получить лишь после падения завесы. И то, если на нейтральных землях будет хотя бы один свободный город гномов-поверхносцев.
А что я могу сейчас? Сегодня созревает урожай, помимо тыкв это даст нам пшеницу, двойной размер гречки и двойной размер картошки. Да, последними двумя гномы засеяли по два поля, надеюсь этого хватит на неделю. Уж с феями, немного потрудившимися на полях, урожая должно получиться чуть больше. Для этого и подписывался рабочий контракт. Возможно, в счёт уплаты налога, что-то доставят из Каменного спуска, в котором местный староста, с помощью лесника Бринда, обустраивают лесной курорт. Всё же интерфейс — великая вещь, без непосредственного контакта можно следить за всем, что происходит на подконтрольных землях. Правда, только через вид от первого лица непосредственно лесника, но это мелочи. Главное, что у них как раз могут быть овощи. Но зерном, скорее всего, придётся обеспечить и их. И, скорее всего, уже из спасённого из Города.
Кроме Каменного спуска, подобный налог сейчас не платит никто, а ведь есть ещё Узкое ущелье, гномы которого тоже есть хотят, и Сосновая. Когда в ней ещё появится рыба?..
Кстати, у меня где-то лежал отчёт о том, как Ирсинд сходил в людскую деревню и что там можно сделать. Причём лежит настолько хорошо, что я его оцифровал себе, но пока не прочитал, всё откладывал. И этой ночью, вернее уже утром, спешно изучил.
Но помимо того, что мы можем дать, стоял не менее острый вопрос: что мы можем взять. Каменюки, ясное дело, предложат нам мясо и молоко. И если последнее мы возьмём с охотой, всё разнообразие в скудном питании, то первое… Мы ведь ещё дятлов не всех съели, а на Складе в Замке — чтобы не испортилось от хранения в других местах — лежит ещё и волчатина с битвы у камней и прочая лесная разнообразная дичь, с драки обезумевших от Ужаса животных и медведей из пещеры. И это надо куда-то деть. И деть это куда-то придётся, потому что я собираюсь купить мясо из Каменюк, иначе их хозяйство совсем загнётся. А я за два раза что-то даже как-то проникся симпатией к хуторам и их главным. Рассудительному Гидону, резкому Ниду, безобидному на вид, но упрямому Лирину. И очень хочу им помочь. Пусть это и будет выглядеть пустой блажью лордика, но почему я один раз не могу сделать то, что хочу?
Хм, а почему бы не отдать мясо со Склада пока так и не переехавшим в крысиный город беженцам? Да, вчера я распределил между ними и Холмом те припасы, что удалось спасти из Города, забрав нам больше, но как быстро они их съедят? Хороший вопрос, мясо им точно лишним не будет. А нам и говядина вполне сойдёт, тем более, что в списке Магриша сорт мяса не указывался, значит, любое подойдёт.
Но вообще, потенциально, с едой всё может быть не так плохо. В конце концов, мы ведь открыли далеко не всю карту. Один факт того, что за две недели ни один край завесы нам так и не показался, говорит о многом. Быть может, на неизведанных землях находится крупный город с обширными полями, хорошей обороной и инфантильным бургомистром, который за несложное задание — убить пару бесов в ближайшем лесу — отдаст мне его со всеми потрохами… Эх, мечты, мечты…
Но не только еда владела моими мыслями этим утром. Немалую часть времени я думал о деньгах. И без отчёта счетовода, который уже перешёл на работу в Цитадель, а нового пока не было, общая картина вырисовывалась… неоднозначная. С одной стороны, на этой неделе мы добыли золота больше, чем на предыдущей. С одной только битвы в Городе нам дали премию за эффективность чуть меньше чем девять тысяч. Ещё одиннадцать взяли с волков и крыс у Камней, вчера выдали восемь, ну и так, по мелочи, четыре набежало. Плюс восемь с мелочью тысяч с шахты — семь непосредственных, одна бонусами — что обналичил вчера из слитков, копившихся неделю, да с таверны по той же схеме столько же. Ну и чек на десять тысяч с того же Города. Кстати, я посмотрел на форуме, почему за одну битву отсыпали так много, и чуть не написал админам, что мало дали. Убить пять тысяч юнитов, потерять так мало, потратить много недешёвой алхимии и получить меньше двадцати Ярославлей в старых банкнотах России это… явное системное издевательство. По крайней мере мне так написал один форумчанин, пока другие забрасывали ярлыками типа «читер», «мамкин фантазёр» и «губи-буби нагибатор». Но в итоге писать никуда не стал, подумав, что система так балансит мои не совсем честные победы. Ещё по мелочи, то оттуда, то отсюда, набежало пять тысяч. Но их я не стал считать, так как вчера ровно такая же сумма была отдана Крогшиму
В итоге набежало тридцать восемь тысяч. Чек я считать не стал, потому что решил обналичить его только в самом крайнем случае. Доходные статьи закончились, но на Складе, в законсервированном в артефакты виде, лежала ещё кое-какая сумма. Её точное количество будет зависеть лишь от продаваемости предметов. Других способов заработать золотишка не было. Деревни всё так же золота не приносили, с Каменного спуска и Кварцевой жилы будет натурналог, причём Крогшим обещал заплатить его шкурами. Узкое ущелье освобождено от выплат, Сосновая восстанавливается, а больше ничего и не было. Сад фей и у эльфов ничего не приносил, даром что ничего и не потреблял.
А ведь и Каменный спуск, и Кварцевая жила вполне могли платить деньгами, но отсутствие рыночной экономики тормозило этот процесс. Так, первые всё выращенное могли привозить на холм и продавать как экопродукты. Хотя здесь все продукты будут «эко», но у них, в условиях леса и с монополией на овощи, вполне может получиться хорошо заработать. Вторые же могут те же шкуры сдавать в Гильдию Охотников и получать какие-никакие деньги. Да и не только шкуры, лес богат на дары и их, при правильном использовании, на всех хватит. Но свободного рынка нет… Надеюсь, пока.
Ещё из недополученного значились налоги с жителей городов. Пока что у меня только один такой — Холм. И никаких налогов для них я до сих пор не ввёл. Почему? Жду возможности найти налоговика и уж тогда вместе с ним и разработать весь комплекс налоговой политики. За это есть отдельный очень вкусный скрытый экономический бонус, который я очень хочу получить. Спасибо «Гайду», что я о нём знаю.
Дальше шли только расходы. Недельная амортизация армии — восемь тысяч. Но это если все бойцы, бывшие в ней на вчерашний день, провели бы полную неделю. Поэтому пока отдал лишь три, что уже существенная экономия. Но на следующей неделе легко не будет. Новые бойцы — семь Топорщиков, шесть Арбалетчиков, пять Костоломов — тоже стоят денег, пять с половиной тысяч. Да, найм здесь куда дороже содержания. Но отказаться от найма, как это делают хорошо прокачанные игроки после года непрерывной игры, я сейчас не могу. Да и не хочу. Во-первых, сейчас это единственный стабильный приток новых бойцов. Во-вторых, что вытекает из первого, естественного пополнения нет ни на грамм. Не было пока детей, которых можно обучить. И, скорее всего, появятся ещё не скоро. Гномы в этом плане очень медлительны. Поэтому приходится платить пусть и большую, но крайне необходимую цену. До этого на той неделе пришлось заплатить за их первые приросты, которые у гномов, хвала разрабам, не половинятся, в отличии от прочих фракций. А на этой придётся заплатить ещё за Наездников, Жрецов и Рыцарей. А уже на следующей… Ох, лучше об этом не думать.
Так же довольно немалую часть расходного листа занимала графа «госвыплаты». А там и секретарь мой, и Совет в полном составе — даже те, кто являлся бойцами по сути, как Ордрин, Кернисс и Аастия — и армейские команды, Обозная и Целительская, и Строительная контора, и Гильдия Охотников, и Дома бойцов, и Цитадель, и все шахтёры, в том числе феи с лесопилки, и та группа гномов, что уже закончила разбирать руины к северу от Холма. Сейчас все они отжирали совсем не много, всего пять тысяч, но и бюрократический аппарат толком и не развит даже. Вот когда он достигнет своей нормальной численности… Игроки с «Бюрократией» в неделю платят от тридцати до пятидесяти тысяч без учёта бонусов. С бонусами оно поменьше будет, но до нуля всё равно не сокращается. Однако бонусы ещё получить надо. У меня они возможны двух видов: ветка умений «Родная бюрократия» из соответствующей книги знаний и основной класс Наместник. Но это, опять же, если умения не выпадут. И если с «Бюрократией» попроще будет, умения из неё уже предлагали, то по классу ещё ничего не было. И я понимаю, почему: система даёт мне шанс получить классовое умение от Берсеркера. И я хочу его заиметь. А вот как там будет дальше, одной лишь Асхе известно.
Так же деньги шли на интерфейсное строительство, оттяпав за неделю кусок в двенадцать тысяч. Да уж, немало, но необходимо. Самостоятельное возведение зданий, особенно у гномов, конечно, дешевле, но я уже говорил, что не всегда возможно. И это те расходы, которые мне никак не сократить. Нет у меня «Строителя», только «Архитектор». Хотя и он кое-что умеет, тот же режим чертёжника, который поможет мне построить Храм силами гномов.
Но этим утром я не только думал, но ещё и читал. И более того, делал это одновременно, пытаясь косплеить Цезаря. Но читал не только о дроу, в изучении которых решил сделать небольшой перерыв. Просто вчера, открыв недочитанную статью, почитал минут десять и понял, что совсем немного меня отделяет от состояния, которое я называл информационное отвращение. Заметил я его ещё в девятом классе, когда, проболев три месяца, с февраля по март, и ни разу за это время время не касался учебников, был вынужден всё-таки за них взяться. За три дня я проштудировал их все. Больше всего было по литературе: несколько немаленьких романов девятнадцатого века, да ещё и сочинение по каждому. После такого литературного штурма я месяц не мог смотреть в сторону какого-либо художественного текста. С тех пор моя «емкость отвращения» значительно увеличилась, но ещё тогда я зарёкся так запойно что-либо изучать по одной теме. Поэтому, дочитав статью, благо там оставалась пара страниц, я взялся за другую тему. На глаза попалась почти что монография с интригующим названием «Отличия НПС с шестым уровнем умения». У меня ведь как раз есть такой инженер, именно поэтому ещё неделю назад добавил её в список желаемого к прочтению. Правда, написана она оказалась на примере эльфийской травницы, хотя автор утверждал, общие принципы у таких НПС схожи. Ну и пришлось заплатить, чтобы иметь возможность читать. Автором, к моему удивлению, оказался тот же человек, что написал книгу о рошверах и хартверах. Воистину мир тесен. Но здесь была поставлена фиксированная цена, и она оказалась на два порядка меньше, чем я заплатил за гномьи фамилии.
Прочитав работу, я в полной мере понял фразу Черчилля об информации и владении миром. Если всё написанное, даже в общих чертах, будет работать с Ирсиндом, то… Да меня забанят без права восстановления, настолько это читерно. Пусть даже автор и утверждает, что всё абсолютно законно и используются только игровые методы, мне в это верится слабо. Но если допустить, что всё же админы за такое не гоняют, то я всё равно не понимаю, почему этого нет на форуме. Вернее, почему понимаю, люди, заплатившие деньги, просто не хотят, чтобы они обесценились всеобщностью полученных знаний. А вот почему массовый игрок не догадался до этого? Ведь всё на поверхности…
«Ага, на поверхности, как же. Ты сам-то догадался? Нет. Тогда чего возникаешь? Скажи спасибо автору, что он вообще не стал прятать эту информацию, и честно ей пользуйся. Другие перетопчутся. Хочешь жить — умей вертеться. Не умеешь вертеться? Не хочешь жить!»
Да ладно тебе, это я так, мысленно возмущаюсь. И да, согласен, возмущаюсь не по делу. Всё же автор молодец, и даже если это не его собственные разработки, всё равно надо отдать ему должное. Он ведь проделал немалую работу, собрав всё воедино, а на форуме, повторюсь, я ничего подобного не встречал.
Напоследок, снова зашёл на видео хостинг форума, посмотреть, как там дела. На удивление, сам видос за разжигание розни не закрыли, а вот количество забаненных за комментарии пользователей сильно скакнуло вверх. Наверное, именно этим можно объяснить существенное изменение соотношения комментариев в пользу положительных и нейтральных. Число просмотров тоже подросло, перевалив за восемь с половиной тысяч за полные сутки, лайко-дизлайковое соотношение осталось неизменным. Видео с битвой в городе тоже продвинулось. Но оно получалось слишком длинным, поэтому я принял решение разделить его на две части. Посмотрим, что из этого выйдет. А ещё есть планы собрать все вчерашние драки и сделать из них компиляцию… Мда, так и становятся блогерами-миллионниками.
Сеанс одновременно думательно-читательной магии закончился ровно в шесть утра. Надо было вставать, испытания сами себя не пройдут. И чем раньше я встану, тем больше сделаю.
Выйдя в коридор, я всецело оценил произошедшие за ночь изменения с Замком. С улучшением Рынка и строительством Стрельбища и первой казармы мне открылся новый уровень Замка. И в первую очередь, несмотря на необходимость в административных помещениях, я создал зачаток внутреннего двора. Теперь замок был не одной, пока ещё небольшой, башней, а эдакой буквой «П». Правда, вертикальные палочки у неё были как бы недоразвиты, но начало положено. В идеале вообще должно быть карэ, но если бы я сделал его сейчас, у меня не осталось бы очков на всё остальное. Поэтому создание внутреннего двора я разделил на три этапа, и это был первый. Зато сегодня ночью там уже спали Ас и Буран, и именно туда я направлялся на тренировку. Остальные очки я таки потратил на административные помещения. Во-первых, превратил заделы на первом этаже в полноценные кабинеты, в которых разместятся различные командования — армия во главе с Ордрином, Обозная и целительская команды, Инженерная служба, будущие министерства. Во-вторых, организовал бюрократическое крыло рядом со своим кабинетом. Там будут сидеть секретарь, казначей, нотариус и все остальные, предусмотренные «Бюрократией». Да, пока они без мебели, но когда под рукой есть такой мастер, как Страг, это не выглядит проблемой. Да, за свою работу он берёт дорого — за три комнаты взял две тысячи — зато мебель, сделанная им, оказалась качественной и красивой. Новый заказ он получит без каких либо раздумий с моей стороны.
Тренировка прошла буднично, Ас вертел хвостом, я прыгал. Но в этот раз я ещё и рыбкой понырял для отработки перекатов. Пару раз дракон ещё пытался мешать мне, меняя положение хвоста относительно земли. Ни разу я не попался на эту уловку. Его это, впрочем, нисколько не огорчило, мой личный тренер лишь улыбался, видя мои успехи. А вот в высоте прыжка я не продвинулся ни на сантиметр, хотя за всё время подвижки явно были, не шибко большие, но были. Но и Москва не сразу строилась, так что я не отчаивался.
Урок кузнечного дела, которые уже и не были уроками в привычном смысле, прошёл без единого удара инструментом по металлу. Но они и не требовались, вчера вечером Зорбек сказал, что пластин для доспехов питомцам должно хватить с запасом. Ну ещё бы, мало того, что я все два часа отковывал листы из прямоугольников, так и кузнецы днём занимались тем же. Поэтому мы, вооружившись инструментом, напоминающим портновский мерт, в три пары рук снимали мерки с питомцев. Только после этого Зорбек приступит к прорабатыванию конструкции доспеха.
Затем я вернулся в Замок, на завтрак. Да, теперь я ем в Замке, как все нормальные лорды. Именно такую формулировку применил Магриш, когда я предложил ему роль замкового повара. Вернее, вначале я спросил, нет ли у него кого на примете, кто согласится на эту должность. Страг к тому времени уже отчитался о готовности заказа, и я стал думать насчёт персонала. Трактирщик сказал, что лучшего повара, чем он, мне найти и с удовольствием этим займется. Правда, не бесплатно, а за рецепты блюд из фасоли. Видимо, ему бобовое рагу, как он его назвал, понравилось намного больше остальных. А на мой вопрос, что будет дальше с таверной, он ответил, что оставляет её на сына. Дескать, давно пора, он со всем прекрасно справится, а сам трактирщик, мол, давно мечтал о работе поспокойнее. В плату, естественно, вошли и деньги, целых триста золотых.
Этот разговор с трактирщиком, помимо всего прочего, решил ещё одну дилемму: набирать в Замок персонал или нет. После него я, не раздумывая, подошёл к Гдитсирду и прямо спросил, есть ли на Холме кто-нибудь на должности уборщика, завхоза и управляющего. Он обещал подумать. А я на последние очки добавил Замку одноэтажную хозяйственную пристройку.
А вот свиток с чертежом для Замка так и остался заблокированным. Да, тот самый свиток, что выпал в награду в Загадочном данже, на нём всё также висела надпись «недостаточный уровень Замка». И если при прошлом апгрейде я честно забыл про него, то сейчас проверил. Однако никаких подвижек в сторону открытия не нашлось.
Завтракал я на кухне. В столовой мебели пока не было, а в кабинете не хотелось. Лорд я всё-таки или не лорд? Вот и надо соответствовать, а значит не создавать из одного помещения все и сразу. Магриш подал свою сегодняшнюю коронку — запечёную дятлятину. Увы, ни овсянки, ни яиц не было. А вообще овсянка с тыквой довольна вкусна, но чего нет, того нет.
Сразу же после состоялся Совет. Да, как раз в кабинете. Я специально делал его большим, чтобы уместить всех рагенов. Это сейчас их только шесть, со временем это число должно и даже обязано стать больше.
— А здесь довольно неплохо, — зашёл первым, оглядываясь, Ирсинд. — Самое то для лорда.
— И Совет проводить здесь не стыдно, — добавила Аастия.
— Никто не мешает и не отвлекает, — вставил Ордрин.
Остальные трое зашли молча. Секретарь уже сидел справа от меня.
— Лорд, — первой начала Кернисс, — вчера я поступила неправильно…
— И вчера же мы это обсудили, — закончил я за неё.
— Да, обсудили, — кивнула она. — Повторяться я не буду. Просто хочу попросить свои экземпляры указов для изучения. Ведь мне так и не удалось ознакомиться с ними.
И она так улыбнулась… Нет, в ней не было типичного хищного оскала дроу, не было и слащавости светлой эльфийки, которую любят изображать многочисленные доморощенные художники. В ней была та мечтательность, которую любят приписывать Моне Лизе, но гораздо яснее и качественнее. У меня аж дух перехватило. Я даже на секунду забыл, что Кернисс только сказала.
— Экземпляры… — пробормотал я, тайно фотографируя её. — Да-да, конечно, вот, держи.
И протянул ей оба указа. Десять минут она внимательно их читала, после чего абсолютно бесстрастно отложила в сторону и сказала:
— Я готова проголосовать положительно за оба.
— Ничего изменить не хочешь? — спросил я.
— Нет. Мне всё нравится. Я просто не специалист и не могу ничего сказать. А как обыватель я поддерживаю эти указы.
Жаль. Очень жаль на самом деле. Ведь эти деятели смогли вчера убедить меня, что Кернисс сможет предложить что-нибудь эдакое… Ну ладно.
На голосовании ожидаемо приняли оба указа. Доволен ли я? В принципе, да. Ведь ради принятия указы и создавались.
— Поздравляю вас, рагени Аастия, — шутливо поклонилась дриаде Ведьма. — Теперь вы полноценный член Совета.
— И вы, рагени Кернисс, тоже, — ответила та. — Я официально рада в этот день сидеть с вами за одним столом.
Гномы на это лишь улыбались, равно как и я. А вот орк снял несуществующую шляпу и отсалютовал ей, как в советском фильме про мушкетёров. И где он только такое увидел?
— Лорд, — мгновенно посерьёзнела дриада, — я подумала над вашим предложением.
— И что решила?
— И решила его принять.
— А можно чуть подробнее о чём речь? — вклинился в наш короткий диалог Гдитсирд. — Я, конечно, предполагаю, что о выборе места для каких-то лорели, но что это такое и с чем их едят мы так и не поняли, а очень хотелось бы.
Аастия посмотрела на меня, дескать, давай, лорд, объясняй. И из-за такого «Бюрократию» тоже не любят, много приходиться говорить там, где можно просто приказать. А мне это в радость, как говорили в моём детстве, языком чесать — не мешки ворочать. Проще поговорить десять минут, нежели несколько дней разгребать последствия молчания. И это только в лучшем случае.
— Лорели не едят, — ответил я старосте. — Лорели это деревья, но об этом лучше расскажет рагени Аастия, она у нас дитя природы. Суть в том, что мы собрались разводить пони.
— Ну да, вы говорили об этом с Ургвардом, — произнесла Кернисс. — И он направил вас к Страгуру.
— Именно так, — кивнул я. — А Страгур выбрал участок слева от наносника, что на севере от Холма. Но территории там оказалось мало, и он попросил что-нибудь сделать с деревьями.
— А почему нельзя было отдать оба участка? — спросил вдруг Ордрин, и я осознал себя клиническим идиотом.
— Этого не дала бы сделать я, — ответила за меня дриада. — Один участок ещё ладно, но новые деревья тоже хотят расти, а для этого нужно место.
Надеюсь, это правда, иначе мой кретинизм не оправдает ничто. Иметь два участка и дать только один… А вот если Аастия не врёт, всё получилось куда как лучше. Перенос лорели на новое место убивает сразу двух зайцев: и ещё пара фей при деле, и отношения с хуторами чуть повысится.
— Но территории одного участка не хватило, — продолжил я как ни в чём не бывало, — и Страгур попросил убрать деревья. Рагени Аастия сказала, что там не простые деревья, а те самые лорели, и их можно только переместить. Вчера я предложил ей место гораздо южнее холма, в районе трёх хуторов, она обещала подумать.
— И подумала, — перехватила она инициативу. — И на всё согласна.
Ещё десять минут мы утрясали контракт. В итоге, он получился похожим на тот, по которому работают феи в сельхозпоселении. Только около Пеньков их будет не две, а три, а в остальном всё такое же. И судя по тому, как Аастия улыбалась при подписании, она была довольна.
— И когда мы сможем заняться перемещением лорели? — спросила Аастия.
— Думаю, сегодня, — ответил я. — Слетаю к хуторам, спрошу, готовы они принять их или нет и тогда точно скажу. Но процентов на девяносто пять именно сегодня.
— Тогда я прошу освободить девочек, всех троих, на этот день от армейских дел. Они, три феи, что будут работать по контракту, и нимфа займутся перемещением.
Мда, непростая ситуация… И как быть? Пусть пять процентов и очень мало, но они есть, и Гидон вполне может сказать, что они пока не готовы принять древесных переселенцев. И тогда я лишусь трёх неслабых магов поддержки. А каково это, кого-то лишиться, я вчера испытал на себе любимом и больше не хочу. Половина сопротивления к магии Хаоса это очень много, а с дебафами Берсеркера она ещё и суммируется. Но переместить лорели надо, и если Гидон даст добро, феи и так покинут нас, пусть и на день всего. А, ладно, помирать так полностью.
— Добро даю. Как вернутся с разведки, пусть занимаются.
— Они уже вернулись, лорд, — вступил Ордрин. — И у них очень много новостей для тебя.
— Ну тогда пусть приходят и рассказывают.
— Что, прямо сейчас? — спросил казарег.
— Нет, сейчас не надо, — покачал я головой — Они всё равно пока на Холме будут.
— Кстати, насчёт Холма… — начал было Гдитсирд, но его остановила открывшаяся дверь.
— Там староста Сосновой прибыл, говорит, что хочет вас видеть, — сказал новоявленный помощник казарега, Вомрат вроде бы.
— Ну пусть заходит, — вздохнул я. Ровно неделя прошла с его прошлого визита. В прошлый раз он ушёл с Холма с грузом леса, интересно, как оно будет, а этот раз?
— Приветствую, лорд, — заходя, поздоровался Миндиш. — Здравствуйте, господа и дамы.
Последнее он произнёс в сторону членов Совета, на лицах тем проступили недоумение и лёгкое раздражение. Ну да, в таком составе они исключительно рагены, но откуда пришедшему из деревни старосте это знать? Да и никто этого не может знать, только сегодня указ подписали. Слишком быстро эти… хм… господа и дамы вошли в роль.
— С чем пожаловал, Миндиш? — спросил я. — Есть какие-то новости?
— Есть, лорд, и они… я даже не знаю с чего начать…
— Насти с начала, — сказал я самую банальную фразу для такого случая.
— Хорошо. Мы восстановили причал и теперь можем ловить в озере рыбу.
— Это, без сомнения, хорошая новость.
— Так-то оно так… — протянул он. — Мы так же восстановили столярные мастерские.
— И это тоже хорошая новость.
— Что ж, тогда скажу прямо, — решился Миндиш. — У нас не хватает ни дерева, ни других материалов. Поэтому мастерские простаивают, а рыбы вылавливается мало, большая часть лодок разбита, мы не можем их отремонтировать. Раньше мы бы и лес сами срубили, и нужные компоненты купили в Городе, но первое нам не дадут ваши феи, а Город и вовсе разрушен. Такие вот дела.
— Аастия, как думаешь, им лучше свою лесопилку поставить или с Холма лес возить? — спросил я дриаду.
— А схема для хутора им не подойдёт?
— А зачем такие сложности? На лодки специальная древесина не нужна.
— Поняла, — кивнула она. — Тогда лучше свою поставить.
Её улыбка намекала на то, что чем больше её девочек будет где-либо работать, тем лучше. Для неё, разумеется.
— Значит, пусть так и будут, — не стал я настаивать об обратном, а посмотрел на нашего старосту и инженера. — Товарищи строительного блока, сколько по материальным и трудовым ресурсами будет стоить поставить лесопилку феиного типа?
— А чертёж? — закономерно спросил Ирсинд.
Что ж, пришло время использовать наработки автора пособия для суперпрофессиональных НПС.
— А ты, прости, инженер или где? — немного нахально спросил я его.
— С утра ещё инженером был, — не совсем уверенно ответил он.
— А как инженер, сколько возьмёшь за чертёж такой лесопилки?
— Триста золотых, — не раздумывал он ни секунды.
— Вот тебе триста золотых, — материализовал я мешочек. — Действуй.
— Ловко, — прокомментировал Нартыгх.
— Вы как тот гном, лорд, похожий на вас, — не осталась в стороне Аастия, — я рассказывала о нём. Он также дирижировал своими подчинёнными.
Обе реплики я оставил без внимания.
— А по поводу компонентов и материалов с хутора… Сегодня должен прибыть оттуда обоз… поправка, уже прибыл, — сказал я, заглянув в панель Рыночной площади в интерфейсе. Гидона среди приехавших ожидаемо не было, значит, и вправду придётся лететь в Пеньки. — Сходи туда, посмотри ассортимент, может, что купишь. Вот тысяча золотых подъёмных.
Ещё один мешочек, крупнее первого, появился на столе. У Миндиша аж глаза от удивления расширились. Ну да, я сорю золотом направо и налево. Пагубная практика, но ничего не поделаешь, надо. Не поддержишь экономику ты — не поддержит и она тебя.
— С-спасибо, лорд, — чуть заикаясь, взял деньги староста Соснового. — Я, пожалуй, п-пойду.
И действительно, встал и ушёл. Надеюсь, всё-таки на рынок.
— Так сколько времени займёт строительство лесопилки? — спросил я инженера, когда закрылась дверь.
— Около суток, — ответил он.
— А если гномы будут строить? — усмехнулся я.
— В смысле? — напрягся он.
— А прямом. Мы Гильдию Охотников за полдня возвели. А на лесопилку для фей, всего лишь здание, без специального оборудования, нужны сутки?
— Нет, не в этом смысле, — облегчённо выдохнул Ирсинд. — Завтра утром они уже смогут приступить к работе.
— Тогда нам нужен контракт… Есть кандидатки для работы? — посмотрел я на дриаду.
— Есть, — кивнула она. — Если условия те же.
Через десять минут контракт был подписан. Аастия светилась. Интересно, что она задумала?
— Значит у нас есть первый караван на рынке? — спросил Гдитсирд.
— Ну не совсем караван, так обоз с хуторов, — ответил я.
— Главное, что хоть кто-то приехал, — отозвался староста. — Остальное постепенно приложится. Кстати, те же самые гномы снова подавали прошения на открытие лавок.
— Что ж, пусть строят. По одному из этих чертежей, — положил я на стол четыре плана, проработанных вчера, — какой больше по вкусу придётся. Стоят они абсолютно одинаково.
— Хорошо, я передам им, — сказал Гдитсирд, забирая чертежи.
— Кстати, лорд, насчёт строительства, — вновь заговорил Ирсинд. — Я готов к созданию Инженерной службы. А ещё гномы с руин передали точное количество камня, что привезут через два дня.
— И много там?
— Говорят тридцать две меры будет. А ещё людей, тех троих, я, как ты выразился, поизучал и готов принять. Так что нудно составить нужную бумагу. А ещё надо бы здание построить.
— И непременно каменное, да?
— Ну… хотелось бы, — явно не поняв, к чему я веду, ответил он.
— Так ты точно инженер?
— Ты повторяешься, — буркнул Ордрин.
— С утра ещё инженером был, — в свою очередь повторил за собой Ирсинд.
— Тогда, как инженер, сэкономь мне на строительстве стены двадцать мер камня и сможешь из него построить себе здание.
— Намёк понят, — растянулись его губы в улыбке, — буду экономить камень.
— А что гномы с руин говорят насчёт нижнего уровня? — вспомнил я. — Что это вообще такое?
— Они так и не поняли. Какой-то неглубокий обширный подвал. Есть два места, которые могут куда угодно вести, но одно капитально завалено, а при расчистке может рухнуть потолок и всех там похоронить.
— А второе? — почему-то заинтересовался Ордрин.
— А второго как будто нет, но оно точно есть. Пустота за одной из стен ощущается, а дверь отсутствует. Будто замуровано как-то, чтобы создать видимость отсутствия входа.
— А может не замуровано, а закрыто изнутри, — высказался казарег.
— Что ты имеешь ввиду? — спросил я.
— Лорд, я, конечно, ни в чём не уверен, но мне кажется, там могут быть динки.
— Динки? — а один голос спросили все остальные рагены.
Динки это почти что гномы, только живут не в горах, а в лесу. Вернее, под лесом, в специально вырытых для этого тоннелях и пещерах. Хотя пещерами назвать это сложно. Вот про них точно можно сказать, что они подземные жители. Игрок может присоединить к себе, если найдёт и они согласятся. Меньше и слабее гнома, они берут численностью и совершенно другой техникой боя. Динки любят копья, как в ближнем бою, так и пометать. Так же на их стороне сражаются кобольды, ящероподобные существа со своей специфичной магией, завязанной на землю. Их всегда можно найти в большом количестве рядом с динками и именно количество главный критерий для эффективности их магии. Как говорит я, с кем поведёшься. А ещё в их пещерах живут ворминги, существа, которых тоже можно нанимать. По силе они соответствовали пятому-шестому тиру, примерно середине между ними, и были размером с бурого медведя. Собственно, это и была разновидность медведя, шкура которого была гораздо косматее и в темноте светилась слабым фиолетовым огнём. На свету же она казалась красно-зелёной, оттенок зависел от того, как падал свет. Что характерно, все они, и динки, и кобольды, и ворминги обладали нормальным полноцветным зрением. Мир фэнтези творит чудеса.
— Вот и оставим этот вход закрытым, — сказал я. — Если динки не хотят идти на контакт, вламываясь к ним в дом мы сделаем лишь хуже.
— Да уж, не любят они такого, — пробормотал Гдитсирд.
— Ордрин, пока помню, — обратился я к казарегу, — надо отправить тех Воинов Строя, кому опыт позволяет стать Подгорными Защитниками, в Дом на сутки для получения нового ранга.
— Но тогда наша мощь ослабнет, — заметил он.
— Это верно, но Подгорный Защитник может больше, нежели Воин Строя, а это укрепит нашу мощь.
— Раз так, значит пойдут получать ранг.
— Ещё будут вопросы? — спросил я, обращаясь ко всем.
— Да, лорд, — ответил Гдитсирд. — Раз у нас есть теперь есть механизм внесения Указов, я бы хотел поговорить о Холме.
— А что с ним не так? — насторожился я. Мне что, сейчас предъявят всё, что я, по мнению старосты, делаю «не так»? Доигрался, называется.
— С самим Холмом всё хорошо, — меж тем сказал он, — а вот его название не очень. Особенно для столицы.
— И что ты предлагаешь? — спросил Ирсинд.
— Предлагаю переименовать Холм в более благозвучное название, — сказал он, достал из внутреннего кармана куртки, которую носил, фактически, не снимая, лист бумаги и протянул мне.
— Баг-Даад? — протянул я.
— Ну да, — кивнул он. — Отличное название я считаю.
— Конечно, отличное, с этим никто не спорит, — согласился я. Ночное сияние, примерно так можно перевести предложенное старостой. — Принципиальные возражения против Баг-Даада будут?
Все как один отрицательно помотали головами. Приняли единогласно. На этом Совет закончился. Сразу после я решил сделать то, что не успел за завтраком: нормально поговорить с Магришем. Он сидел на кухне и составлял какие-то списки.
— Я забираю всё мясо, — сказал я бывшему трактирщику, нынешнему замковому повару.
— Куда? — встрепенулся тот.
— Беженцам из города, им нужнее будет. Пока они устроятся, пока обживутся пройдёт время. И это время им надо что-то есть.
— А «всё мясо» это…
— Всё мясо, — кивнул я. — Вся волчатина и всё ассорти, пострадавшее от Ужаса. Дятлятина подходит к концу, её, так и быть, оставлю.
— А когда дятлятина закончится, что тогда? — из его голоса ушла первоначальная растерянность, теперь в нём был лишь интерес.
— В обозе с хуторов должно приехать мясо, говядина. Можешь купить её. Вот тысяча золотых.
Оставив деньги, я вышел. И всё-таки я расточительный. Но по-другому, увы, нельзя.
Следом, забрав таки на Складе мясо, я хотел подойти к беженцам, но вовремя посмотрел на Университет. И ведь опять чуть не забыл! Найдя в интерфейсе нужную панель, я уже приготовился мысленно умирать, но всё оказалось не так плохо. Горняк, Землекоп, Литейщик и Камнетёс. Этих специалистов подготовили соответствующие факультеты. Ничего выбивающегося за рамки, как в плохую, так и в хорошую сторону. Выпускники стояли прямо перед входом и, логично, ждали главного. Подумав, я решил, что главный пока всё-таки я и поспешил к ним.
Знакомство прошло хорошо. Горняк Кридад отправился на рудную шахту, там он нужен, два горняка это та оптимальная норма на одну шахту, которую я планирую соблюдать. Камнетёс Ваг, обладатель редкого для гнома короткого имени, сам спросил, нет ли у нас каменоломни. Остальные посмотрели на него так, что он смутился, но распределение к переехавшему Узкому ущелью получил. Двое других остались на Холме… эм-м-м… в Баг-Дааде. Сам предложил, самому надо приучать себя к новому названию. Так вот, литейщик Барнур пошёл в кузницу, а землекоп Хагвед искать Ирсинда. Надеюсь, теперь работы по изменению русла реки и рытью рва начнутся. Четверо других гномов уже были внутри, готовились начать обучение, не иначе Гдитсирд отобрал кандидатов. Ну, хоть кто-то умеет здесь работать, раз лорд такой забывчивый. Но я ещё мог перераспределить учеников по специальностям, убрав или добавив на том или ином факультете, и создать новый факультет. И если первое я делать не стал — все специалисты нужные, пусть учатся — то второе сделал, как и планировал. Вот только ученика на Боевых машинах пока не было, а времени всё меньше.
«Гдитсирд, — связался я со старостой, — у тебя есть кто-нибудь, готовый обучиться на новом факультете?»
«Есть один, — ответил он, — в любую минуту может начать обучение».
«Тогда срочно веди его в Университет. Время — десять минут».
«Понял, лорд, успею».
А если и не успеет, это будет вполне закономерно. Раньше надо было думать, лорд называется.
Затем я таки дошёл до беженцев. Они уже заканчивали разбирать лагерь. Ко мне подошли оба выживших члена Совета Города.
— Лорд, пришли попрощаться? — спросил Скарк Инденир, гном. И в этом не было никакого сарказма, просто вопрос.
— Вовсе нет, мы не прощаемся, — ответил я. — Теперь, когда вы мои подданные, совесть и рагены не позволят оставить вас в беде.
— Да, кончилась наша независимость, — грустно протянул Марк Ламмир, человек. — Но без вас мы не выживем, поэтому наш обмен абсолютно адекватен.
— Обмен?
— Мы вам нас, а вы нам заботу и защиту, — пояснил гном.
— Кстати, насчёт заботы, — сказал я и выложил перед ними мясо. Горой. Это на складе оно лежало компактно и на вид много места не занимало, а вот здесь, стал виден истинный масштаб: мясо было много. Но на то и был расчёт. Я надеялся, что они сумеют найти способ его сохранить, закоптить там или засолить и станут продавать подобные мясные полуфабрикаты.
— Да уж, это не выглядит как прощание, скорее пожелание удачи, — пробормотал человек.
— Так и есть, — кивнул я. — Удачи.
И пошёл дальше, к феям. Ну не люблю я долгих проводов. В конце концов, до крысиного города тут рукой подать, если что, оседлаю Аса или Бурана и быстро домчу.
Подходя к феям, ещё издалека я заметил, что их ровно в два раза больше, чем должно быть. Но рядом с ними стояла Аастия, она должна знать расклад.
— Феи для лорели уже успели долететь? — спросил я дриаду.
— Нет, лорд, — ответила она, — они ещё в пути, но уже скоро будут здесь.
— А эти? — кивнул я в сторону новых.
— А-а-а, эти, — протянула она. — Это пополнение в армию. А тех можно будет отличить от этих по наличию нимфы.
Ну да, Аастия говорила это на Совете. А вот новые феи, да ещё и три штуки, это очень хорошо.
— Ну что ж, рад приветствовать вас в наших рядах, — повернулся я к новобранкам. — Надеюсь, мы сработаемся.
— Мы тоже надеемся, лорд, — ответила одна из них, с крыльями в чёрно-розовую крапинку. А вот и лидер выявился.
— Но это не всё неожиданное пополнение на сегодня, лорд, — подошёл Ордрин. — Ещё объявилась тройка людей. Пришли вместе с Миндишем. И теперь, наряду с Архипом, Брамсом и Градеком у нас есть мечники Шода, Зирашек и Рпатис.
Ну и имена у людей в этой игре. Похоже, система просто набирала случайный порядок букв, а потом смотрела, можно ли это сделать именем.
— Кстати Ордрин, хотел спросить, а ты и дальше планируешь людей обучать как Топорщиков?
— Нет, лорд, я планирую развивать их как Имперских Мечников, универсальный солдат, способных и в строю, и в свалке, и один на один.
— Это приятно слышать, — ответил я.
— Аастия, ответь, пожалуйста на один вопрос, — вспомнил я вчерашний разговор с Кернисс.
— С удовольствием, лорд, — отозвалась она.
— Скажи, почему все трофеи, собранные с волков у Камней оказались нормальными, не подверженными скверне?
— Это я их очистила, — сказала дриада. — Вернее, наложила на область ауру. Каждый умерший в её радиусе избавлялся от одемонения.
— Ясно, — протянул я. Ещё один пунктик к странностям Аастии.
— Лорд, данные разведки послушать не хотите? — спросила до этого молчавшая Леартия, как и остальные старые феи… Ох, теперь ещё и путаться в них? Да вроде не должен, есть же абсолютная память. Которая, тем не менее, сбоит.
Леартия, видимо, как общепризнанная старшая в их тройке, рассказала всё, что они заметили к северу от Кварцевой жилы. А заметили они, если обобщить, только одно: нежить. Много нежити. Даже удивительно, что они ещё ни на кого не напали. Всё таки количество из шатающихся в лесу тел, по словам фей, чуть ли не зашкаливало.
— И как будет план, лорд? — спросил хмурый Ордрин, который слушал весь доклад рядом.
— План прост: ты берёшь всю армию и ведёшь её к Кварцевой жиле. Я же мчу к хуторам, решаю там текущие проблемы, а потом быстрее ветра направляюсь к вам. Ну как?
— Хороший план, — одобрил казарег.
— Ну тогда я помчал. Ас, Буран, за мной!

Глава 33

— Лорд, там опять черти, — вернул меня к реальности дракон. Повезло ему, я только что закончил разговор с Ирсиндом, и если бы он затянулся, Аса я бы не услышал. Да, нашлось дело, которое забыл обсудить с инженером на Совете. После северных руин у меня в планах было отправить разбиравших их гномов в деревни крыс, что рядом с самоцветной шахтой. Они, в отличии от города их сородичей, что северо-восточнее, более чем на половину были каменными, а значит и ценный ресурс с них можно получить в большом объёме. Я даже надеялся примерно на столько же, сколько привезли с руин. Об этом и договаривался. Всё же «Бюрократия» требует четких договоров, а эти гномы пусть пока ещё не де юро, но де факто принадлежат к Инженерной службе.
— Где? — спросил я Аса. В третий раз мы здесь и в третий раз нам встречаются эти выродки Шио. Надо будет всё-таки заняться этой проблемой.
— Снизу, где же ещё, — ехидненько так ответил тот. — Чуть впереди, тел тридцать, не больше.
Я посмотрел в указанном направлении и вправду нашёл чертей, примерно в заявленном количестве. Эта толпа явно не просто так шаталась, а куда-то шла.
— Ас, снижайся, зададим им трёпку. «Буран, чертей видишь? Бей».
Собственно, первым их атаковал как раз медведь, фирменным перекатом, явно подсмотренным у меня, врубившись сзади. Спустя пару секунд подоспели и мы с Асом. Мне даже не понадобилось доставать ветку, так быстро закончились черти.
— Лорд, тебе не кажется, что пора положить конец их нахождению в лесу? — пробасил Буран.
— Вот не поверишь, сам об этом подумал.
— Ну почему же не поверю? — спросил медведь. — Ты у нас лорд умный, понимаешь, что к чему.
— И как умный лорд я сначала хочу здесь всё разведать, а потом уже идти бить тех, кто тут лишний.
— Так почему не разведываешь? — спросил Ас, выйдя из состояния поиска сородичей тварей Шио.
— Феи заняты, — ответил я, — сегодня они переносят лорели к Пенькам. Новых я пока в бою не видел, не знаю, на что они в принципе способны. А после эпопеи с живыми деревьями я хотел бы дать старым феям отдых, они без того две ночи подряд занимались разведкой.
— С феями понятно, но есть ещё и Охотники, — сказал Буран, почёсывая задней лапой ухо. — В бою они теперь не критичны, армия вон как сильно выросла. Так почему бы не послать их исследовать территорию?
А ведь он прав. Как бы ни было странно это признавать, но Охотники сейчас не так ценны, как были, скажем, во второй день моей новой жизни. И их количество не увеличивается, как тех же фей или людских мечников.
— Я поговорю с Кернисс, она их знает куда лучше меня, — ответил я после недолгого раздумья. — В любом случае, спасибо за идею. Но языками можно чесать до бесконечности, а к хуторам это всё равно нас не приблизит.
Дальнейшая дорога к Шишке прошла без происшествий. На развилке было спокойно, лишь одна телега поворачивала направо, в которой без труда угадывался Нид с сыновьями. Заметив нас с Асом в небе, он помахал в знак приветствия. То же самое сделали и сыновья. Правда, когда перед телегой дорогу перебежал Буран, я отчётливо услышал мат. И это на высоте примерно двадцати метров.
На хуторе первым мы снова встретили Шандоха. Тот, ни слова не говоря, отложил новую деревяшку и инструмент и сразу же ушёл вглубь поселения. Понятно, что не просто так, а за главным. Тот не заставил себя долго ждать.
— Ну что, приехал за второй половиной гномьей общины в нашем хуторе? — спросил Лендиг.
— Да, — ответил я, — приехал. И привёз пять мер камня, как и договаривались. Ну что, отпустите его теперь?
— Отпущу, конечно, уговор есть уговор, — ответил он. — Ты камень-то покажи, мало ли чего.
Усмехнувшись, я выложил веред ним все пять мер и стал наблюдать, как его борода аж засветилась от удовольствия. Еле заметно, человеку и не видно будет, только если специально присматриваться станет, да и то не факт, а гномы такое видят. Значит, доволен главный.
— Шандох твой, лорд, — слегка благолепным голосом протянул он. — Ты свой договор выполнил, я свой.
На том и попрощались. Счетовод на Буране поехал в Баг-Даад, а мы с Асом полетели к Пенькам. На этот раз нас не встречала толпа, только дети. Да и то их было гораздо меньше, чем вчера. Видимо, белый пушистый медведь им нравится больше дракона.
Буквально через минуту после приземления к нам вышел Гидон. Честно говоря, я думал, что он пойдет вместе с обозом, а он остался на хуторе. Значит, доверяет мнению своих людей.
— А чего здесь ждёте? — первым делом спросил он. — Ты у нас теперь как родной, мог и к таверне сразу прилететь.
— Мы ненадолго, — ответил я. — Да и «родной» для того, кто сначала отнял крайне полезного алхимика, а потом сбагрил лорели это очень сильно.
— Так всё-таки эти мифические лорели будут? — уточнил главный.
— Будут, — кивнул я. — Поэтому я здесь. Когда вы готовы их принять?
— Да в любое время! — воскликнул Гидон. — Хоть в эту секунду приводите!
— С ними будут феи, — дал я последний шанс ему отказаться. — Они станут восстанавливать лес там, где вы его рубите.
— Мы как бы именно на это и договаривались, — почёсывая затылок, протянул он.
— Да, договаривались, но про фей ты вчера не знал.
— Ну, сегодня узнал, не вижу проблемы. Мы их не тронем, если ты этого боишься, — понял мои опасения Гидон. — Если дадут рубить лес, то с нашей стороны всё будет хорошо.
— Вот и славно, — улыбнулся я. — Тогда ждите, сегодня они должны прийти.
На этом я попрощался и, оседлав Аса, которого так же гладили дети, но совсем не те, что вчера Бурана, полетел в сторону Кварцевой жилы, на ходу связываясь с Аастией.
«Главный Пеньков дал согласие принять лорели сегодня, — отрапортовал я. — Можно начинать перемещение».
«Это хорошие новости, лорд, но как девочки поймут, куда надо прибыть кроме неопределённого «к югу от Холма», теперь уже Баг-Даада?»
«Неужели феи не смогут найти вырубку вокруг поселения с людьми?»
«Ну если так дело обстоит… Смогут, конечно смогут. Я передам им это».
«Вот и отлично, надеюсь, всё пройдёт хорошо».
«Как говорится, пусть обойдут обвалы и пещерные крысы не доберутся до… хм… в общем, не доберутся».
«Пусть».
Аастия отключилась, а я заливисто засмеялся. Нет, правда, смешно выглядит дриада, пытающаяся нормально выговорить традиционное напутствие гномов, но не решающаяся сказать слово «яйца».
Прилетев в Кварцевую жилу, я застал обустройство армии внутри деревни. Ордрин просветил меня, что староста Крогшим, едва узнав о том, кто шумел к северу, тут же предложил не ставить лагерь снаружи, а временно поселиться внутри. Он справедливо рассудил, что это дело далеко не одного дня.
Самого Крогшима я нашёл южнее деревни. Там её жители подготавливали землю под будущий сад, пока небольшой, но со временем, как я надеюсь, просто огромный. Но для этого нужны семена… Очевидно, их придётся искать через рынок. Староста сам, наряду с простыми жителями, работал лопатой. И раз лагерь ставить было не надо, я решил присоединиться. Всё же участок они выбрали не самый простой, с высокой травой, похожей на лопухи. И выкорчевать её надо было всю. Вот и старались гномы достать весь корень, который оказался почти в полметра. Тут же летали феи, жёлтым сиянием обрабатывающие выкопанную органику, после чего другие гномы закапывали её обратно. По заверениям Аастии, через пару часов всё растворится и можно будет сажать ежевику и малину. Мне досталась роль закапывателя.
Работа поначалу шла медленно и тяжело. Мало того, что влияние оказывала природная нелюбовь гномов к компанию в земле, на что, кстати, так ни разу никто и не пожаловался, так система считала лопату в моих руках оружием и всяческими намёками, типа жжения в ладонях, старалась заставить меня выбросить её из рук. Но я, уже работавший с сельхозинструментом в игре, активно боролся с этим. Причём в какой-то момент настолько успешно, что даже догнал вырубателей и стал работать и на тот, и на этот фронт. Окружающие меня гномы только восхищённо шептались, мол, лорд наш не боится работы, даже с землёй, а значит и нам не следует. В итоге всё то, что изначально планировалось неспешно закончить к вечеру, мы сделали за час сорок минут. Феям, правда, пришлось работать на износ, но они не жаловались.
А в то время, что я копал, Ордрин, Седкан, Кернисс и Аастия выработали стратегию на уничтожение нежити в лесу. По этому плану мы и пошли на север от Кварцевой жилы.
Так как народа в армии, особенно для продвижения в не самом широком междревесном пространстве, стало много, было принято решение разделить войско на две части. В первой шли Воины Строя и свежепризванные Топорщики, Лучники, Жрецы, Нартыгх, Седкан, грифоны и Кернисс с Охотниками. Во второй Мастера Стрельбы и Арбалетчики, все Костоломы, людские мечники, Аастия, феи, Ордрин и я с питомцами. Наша группа двинулась чуть восточнее, вторая же, соответственно, западнее.
И когда шла компоновка групп, мне некстати пришла мысль о снабжении армии. Возможно, виной тому послужила работа по расчистке земли для сада, а может и наблюдение за размещением в деревне, кто знает. Но мысль как поселилась, так и не спешила уходить. И дело было именно в количестве. Ещё три дня назад для тогда ещё небольшой армии мы собирали провизию чуть ли не по всему Холму, благо мяса и так достаточно было, а вот крупы, овощей и прочего… Проблему позволил снять Город, «отдав» то, что не уничтожили демоны, но он же её и усугубил, прибавив ртов. И это у нас пока медведей нет, которые очень прожорливы. А появятся они уже на этой неделе. Да, сегодня созреет урожай, ровно в полдень его соберут, и тогда станет легче. Быть может, Магришу вместе с сыном удастся придумать из них какой-нибудь нормальный рецепт с тыквой. Ведь гномы хоть и ели её, но больше как десерт и не в таком количестве, как созреет. А если не съесть её до конца недели, она гарантированно испортится. Есть, правда, ещё один возможный источник провизии, но он мало того, что одноразовый, так ещё и непонятный по объёму. Это та самая деревня, в которой демоны пытались совершить прорыв, но не вышло. Но, что бы там ни было обнаружено, возможно мне придётся закупать еду на игровом аукционе. И, надо признать, это будет сильный удар по моему самолюбию. Я, как лорд, не справился с простейшей задачей по обеспечению базовых потребностей.
Но этого ведь может и не случиться. Может, мы на тоненького протянем эту неделю. А чтобы точно это знать, надо оказаться в полдень в Баг-Дааде, точнее, в сельхозпоселении. Кстати, тоже пробел — у холма теперь есть нормальное имя, а у сельхозпоселения нет, не порядок.
Мои мысли прервались с появлением первых врагов. Стоило нам зайти в лес чуть поглубже, как то с одной, то с другой стороны стали подбираться скелеты. Причём делали они так издевательски медленно, что мы сразу рискнули их атаковать. Первый костяк и вовсе подошёл настолько близко, что фея с красно-фиолетовыми разводами на теле залепила ему вспышкой в голову не трогаясь с места. Скелет мгновенно стал агрессивным и попытался её атаковать, но Ордрин, находившийся рядом, одним рубящим ударом не дал этому случиться, развалив того по косточкам. Дальше пошло проще. Мастера стрельбы точными выстрелами сносили им головы, Костоломы крушили своими кастетами, мечники их прикрывали, Ордрин работал на качество, стараясь потратить как можно меньше ударов на один костяк, я и мои питомцы работали по ситуации. Новые феи, по большей части, работали вспышками. Одна из них, с огненно рыжими волосами и редкими синими брызгами на персиковой коже, применила пыльцу на скелетах, оказавшихся чуть дальше прицельного выстрела арбалета, снимающего череп, и чтобы её усилия не пропали даром, бить их пришлось мне. А это оголило одну из сторон: скелеты пусть и были медлительными, но с каждой минутой их становилось всё больше. Ни она, ни её подруги ещё раз пыльцу не применяли, во избежание. В какой-то момент помимо просто скелетов пошли скелеты с оружием или элементами доспехов. И если первые ещё как-то представляли собой опасность, то вторые лишь смотрелись потешно. Одинокий шлем, наруч или сапог никак не мешали их уничтожению.
В этой битве я наконец смог впервые осознанно применить умения своего подкласса. Когда набралось тридцать очков ярости, я активировал «Пинок» и, собственно, пнул ближайшего скелета. Тот, правда, пролетел совсем немного, но только лишь потому, что врезался в другой костяк. Оба от такого столкновения рассыпались. Оценив эффективность умения, я стал применять его и дальше. Правда, не так часто, как хотелось бы: за одного убитого скелета давалось лишь одно очко.
Постепенно скелетов стали заменять зомби. Сначала их было немного и в общей белой массе тёмные вкрапления не замечались, но со временем их число стало расти, а костяки сходили на нет. Мясных дурнопахнущих товарищей убивать стало сложнее, к тому же в руках они держали пусть и нехитрое, разномастное и наиотвратительнейшего качества, но всё-таки оружие. В основном потому, что наши стрелки вынуждены были тратить по четыре болта на каждого. При общем медленном темпе стрельбы это очень сильно ощущалось. Это скелеты получали крит и отлетали, а на зомби колющий урон критов не выдавал. Аастия сменила ауру, поставив светлое благословение. Трупам сразу стало неуютно рядом с нами, если к нежити вообще можно применить такое слово, а нам стало проще их атаковать. Вообще, нежить для гномов очень неудобный противник. Не только стрелкам, всем было тяжело. Ну или почти всем. Масса зомби и скелетов легко продавят строй, вампиры отловят Костоломов, Медвежьим Наездникам не дадут разгон те же скелеты, а Устрашение на них никогда не подействует, Материя против Смерти не особо боеспособна, а Свет крайне слаб. Разве что Казунтам и Стражам будет полегче, но в одиночку они не так уж и много могут. Аастия и её феи это прям подарок судьбы. Ну или системы, тут как посмотреть.
В уничтожение зомби мне пришлось включиться на полную. Костоломы впали в какую-то очень странную степень ярости, заставившей их рассредоточиться по лесу, а мечников для прикрытия всех не хватало, тем более что трое из них ещё вчера не были в армии. Но зомби — не скелеты, дробящий урон на них действовал ещё хуже колющего, мне пришлось убрать ветку и прыгать эдаким кроликом-энерджайзером. Очень много прыгать. «Пинок» на них также действовал слабо, лишь отталкивал на пару метров и в лучшем случае ронял на землю. Сильно выручали Ас с Бураном и новые феи, то одна, то другая накастовывавшие Корни, Режущие травы и даже Ползучие лианы. Последнее заклинание оказалось из арсенала Векантии, лидера новой тройки, и тупых зомби оно задерживало достаточно хорошо. Охрану стрелков взял на себя Ордрин, работая мельницей в усиленном режиме.
Где-то через полчаса поток зомби тоже стал редеть, а на их место не приходил никто. Но не успел мой воспалённый мозг подумать, что это очень странно, как в огне Аса, сжигавшего разом три ходячих трупа, сгорел Призрак. Сразу стало понятно, с кем мы имеем дело. То, что это именно Призраки, не очень хорошо для нас. Они, в отличии от Приведений, полностью бестелесны и их невидимость держится гораздо дольше, благо, что так же слетает после атаки живого противника. А вот от соприкосновения с деревьями травой и прочими объектами природы нет. Аастия сменила ауру на экзотерическую, на Призраков она оказывала большее воздействие, нежели благословляющая. Костоломы, люди, я и Буран поспешили туда. И если яростные гномы и их прикрытие в тот момент находились достаточно близко к ней, а потому проблем у них не возникло, то на медведя призраки насели неплохо. Мне даже пришлось пару раз прыгать на особо ретивых, выходивших из инвиза перед самым нападение, чтобы они агрились на меня. Ощущение, надо сказать, не из приятных, да и здоровье просаживает очень здорово. Но всё-таки мы успели с ним войти в зону действия ауры до того, как нас прикончат.
Превращать Призраков в безобидные лужицы эктоплазмы остались феи и Ас, огонь которого на них действовал невероятно хорошо. Помогала им Аастия, время от времени кастуя свою молнию, но действовала она не так эффективно, как на демонов, тем не менее, убирая до десяти Призраков за раз. Ауры они старались избегались, наверное, откуда-то знали, что станут уязвимы для простого оружия. Впрочем, по десятку шальных призраков на пару с Ордрином мы на свои счета записали. Я же сразу после того, как оказался внутри ауры, связался с Кернисс:
«У нас тут Призраки летают, будьте осторожны, могут и к вам прилететь».
«Не волнуйтесь, лорд, всё под контролем», — отрапортовала она.
Неужели нужно готовиться к большим потерям в их группе? В арсенале Ведьмы вряд ли найдётся что-то убойное на призраков, а жрецов мало, их магии на всех не хватит. Но если Кернисс говорит, что ситуацию она контролирует, значит, так и есть. О, Камнерожденный, пусть у них и вправду всё будет хорошо.
Сразу же после того, как я отключил связь, в небе над нами, частично скрываемые деревьями, показались грифоны. Выглядели они не очень, да и здоровье, судя по интерфейсу, медленно убывало, на каждом висело по десятку Призраков. Явно увидев нас, они буквально рухнули на землю чуть вдалеке от зоны действия ауры
«Ас, помоги им!» — мысленно крикнул я дракону. Тот, ни говоря ни слова, тут же прекратил гоняться за улетающими от него источниками эктоплазмы и поспешил на помощь частично пернатым. Мы тоже двинулись вперёд, надеясь перетащить ауру и на них. Получилось, но к этому моменту их жизнь почти висела в красной зоне и продолжала убывать, а фреймы в интерфейсе покрывала россыпь дебафов. Аастия не могла сменить ауру на лекарскую, поэтому я стал лечить их зельями, оставшимися от битвы в Городе. В каждого влил по три неслабых зелья, на общее лечение, восстановление сил и снятие простых дебафов. Помогло, полоска жизни стала по чуть-чуть желтеть, а большая часть иконок пропала. Но полноценное лечение всё равно требовалось.
Битва закончилась в нашу пользу. Мы никого не потеряли, разве что одна фея, с цветными разводами по телу, Галлюсия, получила совсем уж неприятный дебаф «Дыхание Смерти», снижающий урон от магической атакой на шестьдесят процентов. Но так как врагов больше не было, это оказалось не так критично. Другая фея, с синими брызгами, Надрация, вызвалась слетать к другой группе, передать команду на отход к деревне, у меня маны не осталось. Через пять минут она вернулась, сообщив, что они согласны сделать перерыв. За это время мы успели собрать нехитрые трофеи в виде костей скелетов и их порошка, откровенно плохого металла и эктоплазмы с Призраков. Последнюю закупоривали в пузырьки, оставшиеся от лекарской и укрепляющей алхимии, что использовалась в Городе, и те, что удалось вынести из алхимической мастерской. Своего производства необходимой посуды у нас пока не было.
Когда мы вышли из леса, они уже ждали нас. Вместе с ними ждали нас и трое умерших: два Лучника и один свежепризванный Топорщик. Судя по целым доспехам и одежде и отсутствию внешних ран, погибли они всё-таки от Призраков. Да, не уберёг… Надо было идти с ними. Хотя, что я мог бы? Правильно ничего. А эти трое так и останутся на мой совести…
«Да что ты опять разнылся-то? Опять потери не нравятся? Ты лорд, а не сопливая девка! Слышишь, да? Ты — лорд! Я даже больше скажу, ты далеко не глуп, твои действия выверены, ты осознаешь проблемы и стараешься их решить, а не спрятаться от них и сделать вид, что всё хорошо. Ты чтишь традиции гномов, не ведёшь себя как юная эльфийка, которой доверили поуправлять другими. Ты каждый день стараешься узнать что-то новое и полезное для государства, не принижаешь других, не возвышаешься за чужой счёт. Ты советуешься со своими генералами… то есть рагенами, конечно. Ты пусть не идеальный, но хороший лорд, но почему-то не понимаешь, что потери неизбежны, как бы ни старался их избегать. Так почему, ответь!»
Эх, Голос, а нужно ли тебе знать это?
«Мне??? Это нужно мне? Ты серьёзно сейчас? Это не мне нужно, это нужно тебе! Если ты не поймёшь, что смерть твоих воинов в бою неизбежна, ты можешь превратиться в банальную истеричку, которая рано или поздно загнобит себя до ужасного состояния. А нужен ли будет такой лорд всем тем, за кого ты сейчас несёшь ответственность?»
Вот именно, я несу за них ответственность, а они умирают, доверившись мне! Разве это справедливо по отношению к ним?
«Даже твоя дриада понимает, что от всего не убережёшься. Дриада!!! А ты лорд, ты должен понимать в сто, в тысячу раз лучше. Но ты не понимаешь. Всё остальное понимаешь, а это нет! Почему? Что в твоей жизни случилось такого, что ты включаешь маленькую девочку каждый раз, когда кто-то умирает?»
А ты, оказывается, психолог, Голос. Честно, не ожидал.
«Я жду ответа».
Да ты прав, в моей жизни был один момент… В одиннадцатилетнем возрасте я отдыхал в летнем лагере на берегу Волги. Ну там, знаешь, много плаваешь, ездишь на экскурсии, в походы ходишь, по вечерам песни под гитару поёшь. И в один не самый прекрасный день я, гуляя по берегу какого-то небольшого озерца, больше похожего на пруд, заметил троих детей семи-восьми лет, двух мальчиков и девочек. Они решили покататься на лодке, найденной тут же, в траве, но она оказалась дырявой. Когда они резко стали тонуть, я тупо стоял и смотрел на это. Минуту где-то стоял. И только потом побежал в воду, спасать их. Мальчишек я спас, а девочку… Озеро было путь и небольшим по площади, зато очень глубоким. Я видел, как она шла на дно, но не хватило воздуха достать её. А когда я нырнул вновь её в зоне видимости уже не было, а до дна я не доставал… Девочку потом нашли, но уже мёртвую, а меня даже наградили. Сраной медалью за спасение утопающих!!!
«А ты с тех пор постоянно вспоминаешь эту девочку и не можешь себе простить смерть тех, за кого несёшь ответственность? Да уж, тяжёлый случай».
И сделать с собой я уже ничего не могу. Слишком глубоко в подсознании она сидит и не даёт покоя.
«Если не можешь ты, делать буду я. Значит так, слушай мою команду! Потери — нормальны, спасти всех невозможно. Повторять эту мантру по десять минут три раза в день, ясно? Кстати, полдень давно миновал».
Что? Посмотрев на часы, я и впрямь убедился, что на сбор урожая не успел. Если поторопиться, можно успеть на посадку и нового. Без Аастии, конечно, но что делать, здесь она нужнее. Мало того, что грифоны нуждаются в серьезном лечении, так ещё и чуть ли не половина из другой группы оказались с дебафами от Приведений.
Но сразу уехать в Баг-Даад не получилось. Мы уже дошли до деревни, и Ордрин попросил арендовать Аса, чтобы доставить погибших к холму и похоронить их. Дракон сам горел желанием помочь, поэтому я возражать не стал. Я же оседлал Бурана и поехал таки в том же направлении.
По дороге пришло большое сообщение от админов, красочное и местами анимированное. Даже не всматриваясь, что там такое, я свернул его. Сейчас просто не до него, но просмотреть и прочитать надо будет обязательно. Такие вещи игнорировать нельзя, мало ли что там может быть полезного для нас.
По приезду еле застал уезжающий обоз из Каменного спуска, привозивший налог и увозивший металлические инструменты. А кузница, похоже, уже перешла на рыночные рельсы, потому что за свои изделия она получила золото. А его в свою очередь деревенские взяли с продажи хуторянам своих товаров. Хуторяне, кстати, тоже купили в кузнице металлических изделий, а также оставили заказ на комплект каких-то подставок. Вот только откуда деревенские узнали о том, как у нас теперь всё устроено, непонятно. Хотя, почему непонятно? Вот она, причина, идёт ко мне.
— Лорд, мы тебя, честно говоря, не ждали. Что-то случилось?
— Нет, Гдитсирд, ничего не случилось, — сказал я слезая с медведя. — Приехал на уборку урожая. Судя по всему, не успел.
— Да, урожай уже собрали, — кивнул он. — Но новый пока не сажали. Если хочешь…
— Очень хочу, — ответил я. — Но сначала нужно передать семена обозникам из Каменного спуска.
— Они вот-вот уедут, — сказал староста. — Впрочем, на медведе ты их легко догонишь.
Не мешкая, я залез обратно на Бурана и помчался к Замку. Там, в темпе раненного носорога, нашёл семена дикого чеснока, и мы помчались догонять обоз. Далеко он не уехал, метров на триста от стены, а я получил возможность проехать через западные ворота. Башня ещё строилась, а вот проездной проём уже был готов, правда, пока без механизмов, но это вопрос пары дней.
Обозники сильно удивились предлагаемому им товару, да ещё и бесплатно, но семена взяли и обещали передать старосте. А так же моё предложение впредь продавать на рынке то, что они сегодня отдали натурой, а уже вырученные деньги переводить в налог. На том и расстались.
А вообще, я не просто так отдал им семена. В налоге, что они отдали продукцией, значилась оленина, четверть от общей массы, и различные травы, коренья, овощи: петрушка, укроп, сельдерей, свекла, кабачки. Где они их взяли, конечно, вопрос, но староста там совсем не дурак, мог и где-то прятать, надеясь, что рано или поздно Ужас и гоблинские набеги уйдут и жизнь наладится. Но и ему надо расширять ассортимент, повышая тем самым прибыль. А где прибыль, там и большая отдача с налога. Да, я та ещё меркантильная зараза, все жить хотят.
В сельхозпоселение я подъехал аккурат к началу посадки. Староста тоже был здесь, чем вызвал немалое удивление у Крошина. Тот переводил взгляд с меня на Гдитсирда, и что-то у него не складывалось. Но потом он плюнул, махнул рукой и объявил начало посевной. Я так же занимался тыквами: копал, вносил первичные удобрения, ходил за водой, поливал. От местных лопат я отказался, с удивлением для самого себя достав из инвентаря ту, что работал в Кварцевой жиле. Надо же, машинально убрал в инвентарь, как делал это с веткой, с которой сроднился за это время. А вот с лопатой сродниться не получилось, казалось, руки жгло и оттягивало ещё сильнее, но я лишь крепче сжал зубы и рукоять, и на ней так же оставив отпечатки ладоней. Похоже, это становится моей традицией. Первичное удобрение взяли из компостной кучи, куда складывалась ненужная органика, оставшаяся с прошлой уборки урожая, и сорняки, пропалываемые в течении недели. Все это складывалось слоями, прело и перемешивалось, за семь дней как раз доходя до нужной кондиции. А после того как появились феи, они своей магией воздействовали на яму, что сделало удобрение ещё лучше. Но феи ещё и после посадки и полива проходили участки, дополнительно воздействуя на них. Надеюсь, это даст хороший результат.
Здесь же состоялся крайне необходимый мне диалог.
— Слушай, а почему поле с пшеницей только одно? — издалека спросил я Крошина.
— А куда нам больше? Мы и не едим почти её. Так, иногда хлеб сделаем, да и то редко. А куда её ещё?
Да уж, ел я этот хлеб. Мука для него, судя по всему, перетиралась вручную. А это не очень удобно, согласен. Вот и ещё одна проблема, которую надо решить.
— А если появится стимул использовать? — уже чуть ли прямо спросил я.
— Стимул? — задумался Крошин. — Стимул это хорошо. Я слышал, люди из пшеницы пиво делают, но нам такое не по нутру. Так что для появления стимула должно произойти что-то совсем неординарное.
— Например, нормальная мельница? — предложил я. — Тогда муки станет больше, можно будет печь нормальный хлеб.
— Хлеб? — переспросил глава. — Хлеб это хорошо, но пока нет мельницы, всё это пустое.
Но сомнение уже поселилось. Хорошо.
— Вот фасоль выращивать, — продолжил он, — это другое дело.
— Фасоль? — переспросил я.
— Ну да, фасоль. Магриш вчера угощал, вполне неплохо на вкус и вносит разнообразие в бесконечную дятлятиновую диету.
— Ну значит ещё угостит, только теперь его сын.
— Угостит, конечно, но как сказал отец, ныне замковый повар, — явно поддел меня Крошин, — до скончания веков её не хватит. А хотелось бы.
Не понял, это мне сейчас такой намёк сделан, что нужны новые поля? При том, что я того же самого добиваюсь? Чудны дела твои, Камнеродженный.
— И что для этого надо сделать? — прямо спросил я.
— У нас инструмента не хватает, почти весь свой мы были вынуждены отдать на канал для реки, что севернее стены уйдёт, — тут же перешёл к делу Крошин. — Если сделаешь, мы сможем обустроить новое поле и посадить там фасоль.

        Вам предложено задание «Посильная помощь l»
      

        Изготовьте 10 лопат, 10 граблей и 10 тяпок и передайте их главе сельхозпоселения Крошину
      

        Награда: новое посевное поле
      

        Штраф за отказ/провал: отсутствует
      

        ВНИМАНИЕ: личное участие в изготовлении должно быть не ниже 50 %
      
Я ликовал. Правда, если бы не было никаких последствий, я бы прямо тут расцеловал Крошина. Задание, конечно, не на раз-два, но вполне выполнимое. А тем более мне, уже умеющему работать с металлом.
Тепло попрощавшись с ним, я поехал обратно, к Каменному спуску. Но не через ворота, а с северной части холма. Захотелось посмотреть, что там за работы начались по прокопке отводного канала реки. Увиденным я остался доволен. Хагвед, новый, точнее, единственный землекоп в компании ещё пяти гномов расчищали будущее искусственное русло от высокой травы, работая и лопатами, и тяпками, и даже кое-где граблями, создавая ими форму канала. Завидев меня, землекоп отсалютовал уже ставшим привычным для моих гномов образом, дважды стукнув в левую часть груди правым кулаком. Его жест повторили остальные гномы.
В деревне все было спокойно. Ордрин, увидев меня, уже хотел было снова выдвигаться в лес, но я не дал. Как бы хорошо не работали ауры Аастии, на многих ещё висели дебафы от призраков. Пройдут они где-то через час, а значит отдых продолжается. Мне же это только на руку, будет время посмотреть, что там с садом.
Оказалось, всё хорошо. Я как раз успел к моменту посадки семян. Правда, как для меня, так и для жителей деревни это был новый опыт. И если с ними понятно — гномы и земледелие малосовместимы — то я в прошлой жизни сажал только малину на даче, да и то черенками. Выручили феи, в особенности Аастия, подсказавшие технологию. Не знаю, как оно в реале, а здесь выглядело забавно: в маленькие лунки клали несколько семян одного вида и присыпались землёй. Лунки делали на расстоянии примерно двадцать сантиметров. Изначально хотели сажать вперемешку, но потом решили разделить и сделать рядами — ряд малины, ряд ежевики и так пока площадь и семена позволяют. В итоге вышло по четыре ряда, по тридцать лунок в каждом. Довольно неплохо. Сразу же после посадки всё полили, а феи прошлись своей магией.
А во время работ Ас рассказал мне, как первая группа победила своих призраков, напавших на них в не меньшем количестве, чем на них. Оказалось, во всём виновата Кернисс. Она сумела подчинить лича, который то ли случайно там оказался, во что верилось слабо, то ли контролировал всю эту толпу нежити, что больше похоже на правду. Правда, предварительно его истыкали каменными копьями жрецы, что и позволило Ведьме провернуть свою любимую тактику. Лич и разгонял призраков, низводя их до состояния эктоплазмы. Они, кстати, свою тоже собрали, как и кости скелетов и ржавый металл. Правда, такими темпами этого хлама скоро станет больше, чем артефактов демонов.
После посадки я решил поговорить с Ведьмой.
— Кернисс, скажи, а твои…
— Наши, — перебила она меня. — Вы ведь об Эйрин и Саттире спрашиваете?
— Ну да, — буркнул я.
— Так вот, они наши, — с милейшей улыбкой вернулся она сказанные мной же слова.
— И по поводу наших, — выделил я слово, — Охотников у меня есть вопрос: как долго они могут находиться в лесу?
— Долго, лорд, очень долго. Если вы не заметили, солнечный свет больше не причиняет нам вреда. И деревья тоже дискомфорта не доставляют.
— Рядом с тобой — верю, что долго. А без тебя?
— Вы и такое знаете, лорд, — после полуминутного молчания тихим шёпотом, на грани слышимости сказала Кернисс.
— Так сколько?
— А вам зачем вообще?
— Хочу отправить их на разведку в район хуторов. Не нравится мне там активность демонов.
— Тогда лучше ночью, лорд. Темнота по-прежнему даёт нам больше сил. Можно даже этой ночью.
— Значит, этой ночью, — кивнул я. — Но выдвигаться им, наверное, сейчас, чтобы потом не тратить время на дорогу.
— Да, так будет лучше, — ответила она. — Я передам им.
На том и решили. Уже собираясь на новый раунд борьбы с нежитью, мы были вынуждены задержаться. И снова из-за поговорить. Жрец, превратившийся в машину смерти во время битвы в Городе, попросил разговора наедине.
— Лорд, вы, конечно, видели, что со мной произошло в Городе, — начал он без предисловий.
— Конечно видел, — кивнул я. — Ты как будто взбесился и посылал заклинания одно за другим, одно за другим. Причём Света.
— Да, в тот момент кто-то подсказывал мне, что и как делать, давал в руки заклинания, а я просто их использовал. Просто… Нам уже рассказывали о том, как вы стали берсерком, но уже после того… наверное, правильно будет сказать взрыва. Потеря напарника, демоны вокруг, стрелки, которых надо защищать… А-а-а, нет, всё не так, это пришло уже после, когда я пытался понять, что со мной случилось, а тогда… Тогда я просто хотел уничтожать, и этот «кто-то» помогал в этом. Я даже не думал о том, что своей яростью могу навредить нашим.
— Слава Аркату, этого не случилось, — заметил я.
— Не случилось, — кивнул он. — Но если бы случилось…
— Глупо думать о плохом, которого не было, — перебил я его. Не дай Аркат, такими мыслями он и до самоубийства дойдёт.
— Да, глупо, — согласился он, — тем более, что после битвы я остался при своих. Всё то, что мне давали против демонов, испарилось, как будто и не было. Я пытался это вызвать вчера, но ничего не получилось. А сегодня утром меня стало тянуть на юг от холма, от Баг-Даада. Сильно на юг.
А я как в тот район отправил Охотников на разведку. Надеюсь, что в тот район. Всё-таки примерное направление и точные координаты это, как говорят в Одессе, две большие разницы. Но если получится и от причины появления там чертей там избавиться, и помочь Жрецу, я буду только рад. Лишь бы не получилось как в той пословица — и рыбку съесть и… сесть, просто сесть. А куда конкретно покажет время.
— А мне ты зачем это всё рассказываешь? — спросил я Жреца, зная ответ. Но ведь его к нему ещё и подтолкнуть надо.
— Вы мой лорд, — ответил он, — кому как не вам я должен это рассказывать? С каждым часом зов становится всё сильнее, боюсь, я не выдержу и сорвусь туда. Нет, я точно сорвусь туда, а вы не будете знать, что случилось и… неправильно выйдет. Я не знаю, что делать…
— Знаешь, — твёрдо сказал я. — Раз тебя туда тянет, значит ты туда пойдёшь. И я пойду вместе с тобой.
— Вы… вы…
— Да, я пойду с тобой. И если там мы вместе сможем понять, что у тебя за зов…
— Я буду благодарен вам до конца своих дней! — с жаром и горящими глазами выпалил он.
— Надеюсь, до завтра это подождёт? — спросил я. — Сегодня ещё не решены вопросы с нежитью.
— Думаю, да, до завтра подождёт, — ненадолго задумавшись, ответил Жрец. — Но, боюсь, больше я не выдержу.

        Вам предложена цепочка заданий «Путь к Свету»
      

        Помогите Жрецу Ергиду понять, что случилось с ним в Битве за Город
      

        Награда:???
      

        Штраф за отказ/провал: нет
      
Слава Аркату, я уже успел подумать, что всё это и его, и мой бред. Но нет, с ним и правда что-то произошло, с чем надо разобраться. Надеюсь, после цепочки он станет не хуже Аастии. А ещё это название… Свет нам сейчас лишним совсем не будет. Ну и интересный момент: система официально закрепила название «Битва за Город» и теперь это можно считать игровым событием. Надо срочно допиливать видео по ней. А неизвестная награда… Сам конечный результат изменения юнита в таких заданиях не указывается. А вот на форуме есть целый раздел то ли баек, то ли реальных историй, в которых игрокам удавалось получить что-то мифическое или даже легендарное. Может и у меня получится, кто знает.
— Больше и не будет, — успокоил я Жреца. — Завтра же туда и отправимся.
На том и решили. Больше никто ничего не просил, и армия, разделившись таким же образом, что и утром, пошла в лес. Точнее, одно изменение было: мы перетасовали магов. Аастия ушла в первую группу, а к нам перешли жрецы.
С первыми напавшими скелетами стало ясно, что легко не будет. Ведь помимо человеческих стали попадаться и костяки собак. Те оказались не в пример быстрее и живучее. Последнее, впрочем, не намного. Пришлось посоревноваться с пёсиками в ловкости, что оказалось не так и просто. Благо, после рассыпания на груду костей они не поднимались снова, что означало собой хорошую для нас новость: некроманта поблизости нет. А личи, показавшиеся спустя минут двадцать боя, в этом мире поднимать нежить не умели. Развоплощать могли, а поднимать нет. Такой вот парадокс, завязанный на некоторых фишках Некрополиса, нам сейчас очень сильно помогал. Личи, конечно, отдельная тема, но до их прихода мы капитально проредили толпу костяков. Именно это позволило феям заняться одним, Жрецам другим, а третьего пришлось взять на себя мне.
«Ну и куда ты сунулся на лича? Он тебя размажет и не почешется».
Но ведь ифрит-то не мог!
«А что ифрит?»
Ифрит на тир выше. Да и его аура действовала на меня в полтора раза сильнее, чем должна была. Начни он атаковать прямо, я мог и отъехать.
«А не начал он, потому что я решил попрыгать через бесов к Высшему Демону. Он стоял на пути, вот и поплатился».
Ты явно хотел сказать «ты».
«Что?»
Да, именно так. А ты думал, я не смогу связать подкласс и появившийся после его получения Голос? Ты ведь сам говорил, что я умный. Да, вначале я думал, что ты влезший мне в голову админ, но потом пришло осознание, что это не так. Вот только я не остановился на этом открытии, а пошёл дальше. Знаешь, рефлексия жутко полезная штука. Именно благодаря ей я понял, что ты — это я.
«Поздравляю, ты долго к этому шёл. И что, тебя не удивляет, что всё это время, по сути, ты разговаривал сам с собой?»
Нисколько. Приятно, знаешь ли, иногда поговорить с тем, кто знает тебя, как ты сам.
«Да уж, умеешь ты заворачивать слова в фразы. С личём-то что делать будешь».
Бить. Нельзя дать ему ударить, магия Смерти крайне убийственна.
«Атакуй уже, каламбурщик».
Атаковал я с «Прыжка», потратив накопленные очки ярости. Так получилось быстрее, чем если бы я прыгал обычным образом. Минусом оказалось то, что в каждое из трёх приземлений влипал в призрака, даже в последнего, прямо перед скелетом-магом, а потому нормально ударить не вышло. Лич не просто остался жив, но и накастовал «Волну Праха», от которой я отъехал на точку возрождения, благо стояла она здесь, внутри круга стрелков. Артефактный амулет я при этом потерял, хорошо хоть доспех остался цел, боюсь, Зорбек бы не обрадовался, узнав что нужно ковать ещё один за два дня наруч нерадивому лорду.
Поднявшись с земли, я поспешил отыскать «своего» лича. Увидев, слегка успокоился: на него нападал Ас и поливал огнём. Мутно-зелёная плёнка перед мёртвым колдуном хорошо выполняла роль щита, но и атаковать ему не давала. Я максимально быстро поспешил туда, на ходу врезавшись ещё в двух призраков. Влетев в лича со спины, я заставил того пошатнуться и сбиться с каста. Щит пропал, опалив костяка огнём. Тот не умер и от этого, пустив в Аса «Луч Смерти», а в меня снова прах. Но этот раз я увернулся, как и дракон. А лич непростой, не умер от сдвоенной атаки. Пока я поднимался с земли после переката, что с посмертным дебафом на ловкость не так и просто, в колдуна прилетело «Каменное копьё» от кого-то из Жрецов. Тот снова укрылся зелёной плёнкой, но либо она не была предназначена против прямого физического урона, либо мы с драконов нанесли ему дебаф, но узкий гранённый столбик спрессованной земли щит вообще не заметил. Лич упал, Ас снова атаковал огнём, а я прыгнул сверху прямо в это пламя, ведь меня, как хозяина, он не обжигал. А в следующую секунду снова оказался на точке возражения. Но понять, что случилось, не успел. Ордрин с непередаваемой злобой прокричал:
— Они телесные, бей их, — и меня накрыл гром пары десятков арбалетных выстрелов. Спустя минуту, более-менее придя в себя, я не обнаружил вокруг нас ни единого призрака, хотя скелеты и зомби ещё подходили, пусть и не в таком огромном количестве, как до этого. И что, спрашивается, только что было?
Ответить на этот вопрос помогли логи. Виной моей смерти… хм, как спокойно я об этом говорю… Конечно, восточная философия тоже в этом помогала, с очевидным никто не спорит, но умер за эти две недели я далеко не в первый раз, однако ни разу даже не задумался об этом. И у меня есть предположение, почему так: админы, пока я оцифровывался, покопались в моей голове и поставили блок на мысли о смерти. Точнее, не админы, а специально нанятая команда нейропрограммистов, но суть от этого не меняется ни на грамм. Пугает ли это меня? Да, и очень сильно, мало ли чего эти нехорошие люди могли ещё изменить в моём разуме. Но испуг этот какой-то… странный. Головой я понимаю, что это на самом деле страшно, а вот испытать этот страх по-настоящему не могу. Мда, неприятно, однако.
Но как бы там ни было, виной моей смерти и материализации призраков оказался сам лич. Кто-то, явно знакомый с высшей магией Света, наложил на него проклятие, точнее благословение, с очень красивым названием — Касание Сияющего Рассвета. И вот это Касание, в случае убийства лича физическим уроном на ближней дистанции, взрывало его концентрированной энергией, накладывающей с полсотни различных побочных эффектов. Главным для нас оказался воздействующий на все виды приведений, делающий их восприимчивыми к физическим атакам. Ну и частичное ослабление прочей нежити тоже сыграло нам на руку. Основным же недостатком этого благословения являлись смерть убившего лича, в данном случае моя, и чересчур узкая область воздействия. Только личи и только смерть от ближнего боя. Вампир, умерший от арбалетного болта, взрываться не будет. Да даже мёртвый колдун, нашпигованный стрелами, просто умрёт. К тому же есть ограничение на убийцу: им должен быть только тот, кто не владеет магией ни в каком виде. Смерть от руки ангела так же не приведёт к активации Касания.
Вот только вся эта информация, полученная с форума, не давала ответ на самый главный вопрос: кто так благословил нежить? Понятно, что это маг Света неслабого уровня и ранга, но где он сейчас? Велика вероятность, что это аж Верховный Служитель, а значит у него можно попытаться взять задание на Врата. Вот только где он? И как давно он накладывал Касание? Может его и нет давно в локации, такие благословения могут держаться пару месяцев совершенно спокойно, а снять их не так просто. Но если он ещё здесь, надо попытаться его найти.
Пока я практиковался в чтении, а заодно и сходил к личу, забрать амулет и браслеты, выпавшие после второй смерти, бойцы добили оставшиеся кости и ходячие трупы. Они, в отличии от Призраков, прибывали. Лут с них был такой же, как и в первую сессию, а вот личи порадовали. Помимо «укреплённого тёмной магией кости», по две штуки с брата, как и с того, что прикончила Кернисс в первый заход, с одного удалось выхватить «Амулет Очерняющей Длани», на Силу Магии и силу заклинаний Тьмы и Смерти. Нам такой никому не подходил, но продать можно, и даже очень неплохо. Его качество приближалось к редкому, к тому же специализированный. Может и с тройки личей первой группы что-нибудь ценное получится взять.
Кстати, о личах первой группы. Там же был какой-то странный колдун, умерший буквально от чиха со стороны Аастии. При том, что она не нанесла ему и двадцать единиц урона. Значит, он успел с кем-то ещё схватиться? Не исключено, но с кем? Непонятно. Впрочем, одной загадкой больше, одной меньше… Может, раскроется как-нибудь, в комплекте с чем-то ещё, как у нас водится.
Едва противники закончились, Ордрин внёс предложение на сегодня закончить. Я был не против. Как бы мы не старались и не тасовали магов, один Арбалетчик всё равно погиб, ещё двое были ранены, а на троих Костоломов-новобранцев лич, которым занимались Жрецы, всё-таки наложил дебаф, проклятие Старости. Штраф на все характеристики и показатели в двадцать процентов ничего хорошего не сулил, это понимали все. Плюс к этому феи, что работали и на своего лича, и на призраков практически в одиночку до взрыва нашего с Асом трупешника — Жрецам достался непростой лич, а Старший, апнутая версия, — израсходовали почти всю ману, а это не очень хорошо. Связавшись с первой группой, я получил лишь одобрение, ситуация у них была не лучше: медведь Седкана тяжело ранен, Кернисс практически без магии, у лучников кончаются стрелы. Призраков в этот раз у них было поменьше, зато костяных пёсиков не в пример больше. И не такие, как у нас были, а Трагды — втрое крупнее ирландского волкодава, с костными пластинами по всему телу, но не таки быстрые и манёвренные, как простая некрогончая. И они не уверены, что дальше в лесу не спрятана ещё какая-нибудь хрень, которая добьёт их окончательно. Всё же лекарскую ауру Аастия накинуть не могла, держа экзорцистскую, а потому ранены и задебафлены были если не все, то почти все.
С их личей выпала штука куда как ценнее нашего амулета. Правда, только для некромантов, но тем не менее. И имя этой «штуке» было «Третий том Собрания Хирургии: Конструкты второго порядка». Книга. И книга эта, если официальный мануал не врёт — а такого за ним замечено особо не было — усиливает прямое управление кадаврами. И упала она именно со Старшего лича. Зачем она ему — непонятно, а нам пригодится, мы сможем продать.
Уже подходя к деревне, Аастия вдруг замерла, а её глаза стали светиться.
— Лес горюет, — сказала она шёпотом.
— Что, прости? — переспросил я, даже остановив медведя, на котором ехал.
— У нас будут гости, — громче сказала она, убрав свечение. — Надо готовиться.
Уточнять, о ком она, я не стал. По-моему, всё и так очевидно.

Глава 34

— Лорд, ты уснул, что ли? — ворвался в мои мысли Ергид. — Здесь черти недалеко, а ты спишь на ходу.
— Не имею такой привычки, спать на ходу, — ответил я.
— Тогда что ты так задумчиво делаешь, пару раз рискуя навернуться прямо на грешную землю? — не унимался Жрец.
— Не поверишь, изучаю возможную конечную точку нашего пути, — ответил я. — А черти эти не первые здесь ошиваются. Отправятся вслед за своими собратьями как миленькие.
— В Шио? — зачем-то спросил он.
— В Шио, — неожиданно ответил Буран своим басом. Жрец аж вздрогнул.
За деревьями и впрямь бесновались черти, примерно так, как вчера. Очередной кристалл? Я не удивлюсь, если так. Я уже ничему не удивлюсь. После подчинения лича на постоянку меня трудно чем-то удивить в этой игре.
Чертей оказалось больше раза в два, чем вчера, а Прыгунов оказалось аж втрое. Но это не стало для нас существенным препятствием. И не потому, что мы убер-мега-крутые, раскидываем всех и вся одним мизинчиком левой ноги. Напротив, меня эти златокопытные взяли в оборот так, что пришлось отбиваться и руками, и ногами, и веткой, и всем, что под руку попадётся, а Асу не давала спуститься с неба тройка затесавшихся Вёртких дьяволят, из трезубцев которых раз в десять секунд вылетали пусть и достаточно слабые, но всё-таки сгустки Хаоса, а моя уязвимость к нему, как оказалось, и на питомцев тоже распространяется. И выяснилось это не позавчера, когда мы с демонами бились, а сегодня и прямо сейчас. Неприятно однако. И в такой сложной ситуации, когда Бурана и Ергида атаковали все черти разом, а я на помощь прийти не мог, по крайней мере, первые и полминуты, Жрец выдал потрясающий перформанс — одной молнией выжег треть чертей, уподобившись Аастии. Большая часть остальных оказалась задебафлена дотом — они горели в буквальном смысле, но не простым огнём, а до крайности белым. За тех, кого он не коснулся, взялся Буран, а там уже и я освободился от опекунов, и Ас нашёл способ справиться со своими, и вместе мы не дали ни одному чёрту подойти к Жрецу. Всё же откат есть откат и колдовать со скоростью пулемёта он сейчас не мог. Надеюсь, после пройденной цепочки сможет. Хотя, может и зря.
Пособирав амулеты и браслеты с чертей, отдельно собрав трезубцы грейженных дьяволят, мы таки обнаружили кристалл. Этот был совсем не похож на вчерашний, небесно-голубого цвета, с три пальца толщиной и ладонь длиной, он не источал никакого сияния, зато был холодным, как жидкий азот, не иначе. Вообще не думая, я положил его на то же место, где ещё вчера лежал его, так скажем, сородич. Сейчас он хранится на складе, будет ему пара.
Вчера… Аастия оказалась права, на Кварцевую жилу таки нежить напала. И если бы не её предупреждение, потери могли быть существенными. Да и если бы её самой не было, тоже. А так, ну пришла толпа скелетов и зомби во главе с четырьмя личами и массой невидимых Призраков, так мы их приняли как родных и упокоили окончательно. С призраками и личами пришлось труднее всего, вернее, пришлось бы, если бы я не совершил героическое самоубийство об одного из колдунов. Зато мы смогли понять, почему призраков не прибавлялось после вчерашнего взрыва: вокруг точки активации «Касания» раскинулось своеобразное поле, не дававшее им попасть в его пределы. Призраки обходили его стороной, что дало нам возможность правильно использовать ауру Аастии. Ведь по каким-то причинам нежить не окружала деревню, а шла нешироким клином, атакуя одну точку. Но это не особо удивительно, без игрока, или хотя бы некроманта-героя всё это сборище костей, мяса и эктоплазмы особым умом не отличалось, даже личи были туповаты. Если это конечно не Верховный Лич, а таких здесь не было. А вот кто действительно смогла удивить, так это Кернисс. Всё время, пока мы боролись с нежитью, она стояла в сторонке и делала странные пасы руками, её глаза были закрыты, губы шевелились, а уши подрагивали. Уже под конец боя она резко выбежала вперёд и выставила правую руку открытой ладонью вверх. В тот же миг один из двух оставшихся личей, по виду Старший, буквально заморозил своего собрата по посмертию и стал помогать нам в уничтожении прочей нежити. В итоге мы не потеряли никого, хотя и в битве принимали участие и не все, по большей части из-за дебафов, полученных ранее, как, например, тройка Костоломов из-за «Старости» или медведь Седкана, рана которого оказалась гораздо серьёзнее, чем на первый взгляд. Ни тот, ни другие не оклемались и на утро, так же как и новые феи, словившие ту же «Старость» уже во время нападения на деревню, или сразу все одиннадцать Лучников, схлопотавшие «Кражу Жизни» и теперь у них в течении суток, если ничего не предпринимать, будет отниматься от пятнадцати до двадцати очков жизни каждые десять минут.
А ведь сегодня Ордрин должен был повести армию за захват одной из деревень, оккупированных нежитью.
Кстати, глядя на фей, можно легко сделать вывод о том, как сильно изменились за две недели рядом с нами первые три лесные красавицы. Они не суетились, не старались быть везде, не подставлялись под удар там, где то было не нужно. Напротив, они чётко выполняли распоряжения Ордрина и бились на том фронте, где могли принести максимальную пользу. И они её приносили. Но даже если не рассматривать вечный вопрос феевой дисциплины — такой же вечный, как квартирный для москвичей — боевая мощь тоже заметно изменилась в лучшую сторону. Даже Мундиария, самая не боевая в старой тройке, намного эффективнее кидала вспышки, чем три новых вместе взятых. Ну хорошо, несколько хуже, но в сравнении одной и трёх это значения не имеет. Но я уверен, и эти трое станут такими же, уж под присмотром Аастии другого выйти не может. И постепенно такое положение дел перерастало в лёгкую паранойю. Феи, люди, дроу, орк, теперь вот лич. С моим стремлением к перфекционизму все они, рано или поздно, станут максимально эффективными бойцами будущей Империи. Для полного комплекта не хватало только демонов и магов, и будет у нас полное представительство всех фракций. И я не встречал нигде упоминание хоть о ком-то, кто решил собрать восьмерку под одной крышей, даже на хардкор-форуме. А если уж нет там, то нет нигде, это я успел понять. Хочется ли мне быть первым? Даже не знаю, скорее нет, чем да. Но, похоже, этого не избежать.
После успешной обороны пришли сообщения о поднятии уровня питомцам. Всё же введённые ограничения сказались на наборе ими опыта в худшую сторону. Кстати, странно, что форум по этому поводу не бурлил особо, так, выросла пара тем с обсуждением, но против были считанные единицы, многие писали, что давно пора приравнять петов и войска к игрокам. Но ведь это означало тотальную переделку всех тактик по прокачке! Не может быть, чтобы игроки этого не понимали. А может, чего-то не понимаю я?
Как бы там ни было, но что Ас, что Буран могли бы и не получить свои уровни, если бы не мой навык и куча неживой экспы. Но они всё-таки их получили, а с ними и выбор умений. Асу я выбрал «Взрывной взлёт», позволяющий подобно истребителю стартовать вертикально, направив пасть с огнём вниз. Удобно, если противники давят и надо быстро уйти. Буран получил «Утробный рык ll», будет станить кучи низкоранговых врагов только так.
Свои уровни я тоже распределил. Вместе с единичками Выносливости и Объёма маны я взял «Барыгу ll», что увеличило повышение количества прибывающих на Рыночную площадь караванов до десяти процентов. А второй выбор меня удивил. Предложили «Сопряжение» и «Логистику», и в тот момент меня конкретно так обдало холодным потом. Мне ведь предлагали перк из «Логистики», Военную поступь, когда я не имел её самой. Но ведь так не должно быть! Надо писануть Герману, может он знает… конечно он знает, не может не знать. Выбрал я, конечно, второе. Первое для магов, оно даёт дополнительные эффекты заклинаниям, правда, с вероятностью, на первом уровне всего десять процентов. А вот возможность ходить больше и дальше пригодится всегда.
Вчера же, уже ночью и в Замке, я просмотрел всю доступную информацию о грядущем обновлении. Оно оказалось самым большим за всю историю игры и содержало в себе почти три десятка пунктов. Самым значительным оказался пункт первый, сообщающий о добавлении трёх новых фракций. Остальное больше по мелочи, добавляющее новое в уже старое. Для меня важны были два: выделение создания порошков в отдельный вид алхимии и официальная возможность проведения ярмарок и фестивалей. Некоторым игрокам и до этого такое удавалось, но исключительно через пару лет непрерывной игры и с заморочками в обходе многочисленных игровых условностей. В итоге денежный выхлоп, ради которого всё и затевалось, оказывался незначительным, чтобы игроки загорались энтузиазмом повторять это дело. Зато теперь, когда многое пофиксили на уровне игрового кода, это будет гораздо проще. Я тоже попробую, деньги на развитие Империи лишними не бывают.
Остальное больше по мелочи, но некоторые пункты, как то новые психо-подклассы, к которым и мой «Берсеркер» относится, или развитие ресторации в отель — на начальном этапе это называется таверна — вносят в игру определенную долю интереса. Но даже это не окончательный список обновлений. Возможно, будет что-то ещё, судя по недоговоркам огромной простыни с текстом.
Ну а чтобы грядущее обновление не осталось незамеченным на фоне других игр, как старых, так и новых, организовали «беспрецедентную пиар-компанию» как окрестили её некоторые журналисты. Конкурсы, реклама, видеоблогеры, розыгрыши, звёзды, акции… Казалось, охвачены все сферы, с которыми может контактировать человек. Не говоря уже о всех слоях населения, ведь игра сама по себе 12+, а порог входа в неё не так дорог, чтобы её не могли позволить себе родители школьников. Уже даже обратный пиар существовал, когда музыкальные группы создавали песни и целые альбомы, посвященные Миру Бесконечных Войн. Или в этом тоже есть рука «РубиКома»? Не знаю, мне трудно судить, не имея выхода в реальность.
Но не все были довольны обновлениями. Небольшая группа людей — в масштабах игры, конечно, всего несколько тысяч человек — сетовали на то, что сделали многое, а вот возможность выбора специализации не ввели. На что все остальные с упорностью дятла, долбящего стальной швеллер, пытались достучать до них простую мысль: это невозможно до тех пор, пока действует «Межгосударственное соглашение в области онлайн-программирования 216b». Копнув чуть глубже в это дело, я понял… вернее, мало что понял, но суть уловил. Если опустить специфическую терминологию, какой-либо неизменяемый параметр есть во всех играх. Сделано это для того, чтобы через него не допускать онлайн-терроризма. Да уж, за без малого пятьдесят лет технологии шагнули далеко вперёд. И почему я это пропустил при четырёхдневном планировании? Потому что времени было в обрез, а вопросов, требующих решения, больше десятка. Вот и не стал вдаваться в подробности, просто принял как данность.
— А что за кристалл ты только что подобрал, лорд? — спросил Жрец, во второй раз за день оторвав меня от мыслительного процесса.
— Не знаю, — честно ответил я, — может он очень полезный и способен уничтожать легионы демонов, а может и банальная бесполезная безделушка, кто знает.
— Да уж, — протянул он, — это вам не карманный лич.
Я мысленно чертыхнулся. Похоже, неосторожно брошенная в порыве чувств фраза грозит обернуться проблемой. И вчера вечером, и сегодня главной темой для обсуждения как у деревенских, так и у бойцов армии был этот самый лич. После боя колдун встал как вкопанный, а Кернисс просила не убивать его, дескать, он будет полезным. Что-либо ещё она сказать не успела: печать усталости на ней была так велика, что я отпустил её отдыхать. Видимо, подобное подчинение отнимает просто огромное количество сил, последний раз такой она была после битвы при Камнях, и то она убила не один десяток волков, а здесь «всего лишь» лича захомутала. Его мы заперли в отдельном доме, до выяснения, так сказать, и выставили сменную охрану, запретив кому бы то ни было, особенно деревенским, заходить внутрь. Мало ли, вдруг у кого есть какой хитрый артефакт, в секунду испепеляющий нежить. Кернисс ведь старалась, явно хотела как лучше сделать, будет откровенным свинством загубить её работу. И после этого как раз и пошли разговоры. То там, то здесь я слышал разное, но почти все сходились в одном: раз ардин Кернисс посчитала нужным оставить этого лича живым, как бы странно это ни звучало, значит верит, что он может принести пользу. И одно то, что гномы применяют к дроу обозначение, испокон веков служащее лишь для своих — ардин, ага, — уже говорит о многом. Например, то, что они не видят в ней врага.
— Ну и куда нам дальше? — спросил Ас, придирчиво осматривающий крылья. И сейчас, по прошествии дней с того момента как оба питомца повзрослели, я могу сказать, что хоть их голоса и принадлежали к одному певческому типу, басу, но различались кардинально, хотя с непривычки можно и перепутать. У дракона он был более рычащим, в то время как у медведя — глубоким, даже утробным.
— Всё туда же, вперёд, — ответил Жрец. — Мы всё ближе, я это чувствую, но сказать, куда именно нам надо, по-прежнему не могу, прос…
— Да достал ты уже извиняться! — резко перебил его Буран. — Ну не можешь — значит не можешь. Всё равно ведь придёт время, когда сможет. Так чего каждый раз просить это бесполезное прощение?
Да, медведь у меня вырос излишне прямым, но может это и хорошо. У Ергида не нашлось, что ему ответить и теперь хоть немного времени не будет ныть, что бесполезен в деле нахождения нужного нам места. А то ведь он и вправду достал этим в дороге, а я по своей природе излишне деликатен в таких вопросах. А Жрец нам достался с откровенной биполярочкой: то он ехидно панибратствует с лордом, то извиняется с видом самого грешного грешника. Х — характер. Не самый приятный, надо сказать.
Помимо битвы за Кварцевую жилу… Что-то у нас как-то много битв происходит: битва за Холм, битва у Камней, битва У Города, битва ЗА Город. Теперь вот и эта ещё. И если видео первой нет, то остальные засняты и планируются к выкладке. Пусть хоть немного баблишка принесут фактом своего существования. Да и поучаствовать в конкурсе видеороликов тоже можно будет.
Так вот, помимо обороны деревни, вчера вечером я слетал в Баг-Даад только лишь затем, чтобы начать выполнение квеста на инструменты. Зорбек, правда, ни в какую не соглашался менять программу моего обучения и переходить сразу на лопаты, грабли и тяпки. Целый час я изобретал всё новые и новые словесные конструкции в попытках уговорить его всё-таки показать как выковывать сельхозинвентарь. Не раз и не два за этот час я думал, что проще накинуть монет сверхплаты за обучение и будет, но два фактора останавливало меня: во-первых, не дело это, прерывать начатую работу, успешное завершение которой вполне вероятно, и, во-вторых, золото просто так на дороге не валяется, а я и так немало раздал его направо и налево. И, видимо, Аркат всё же услышал меня, потому что кузнец всё-таки согласился. За это мне дали достижение «И мёртвого уговоришь», на пять процентов повышающее шанс обернуть в нужную мне сторону словесный договор. А за то, что Зорбек не потребовал никакой платы — а сделать потом гном этого не может, либо сразу, либо никогда — ещё и пассивку «Болтун», снижающую на один процент стоимость одноразовых контрактов. Немного, но всё копеечка, а копейка, как известно, рубль бережёт.
За без малого три часа я сумел скрафтить семь лопат и три тяпки, при этом одну, самую первую, запоров так, что все три кузнеца выразили однозначное мнение: только на переплавку. Зато остальные вышли вполне приличные. Расту. Утром, по традиции, много времени не было, за выкроенный час у меня вышли две лопаты, одна тяпка и одни вполне приличные грабли. Ещё час я тренировался с хвостом Аса. Совет не проводили. Каких-то жизненно важных вопросов на повестке не стояло, а проводить Совет ради проведения Совета… это время можно и полезнее провести.
По прибытии обратно в деревню Саттир и Эйрин отчитались о проведенной разведке. С этими знаниями мы с Ергидом и отправились на выполнение квеста.
«Лорд, я вижу впереди большое скопление демонов, немного левее по направлению, чем мы идём сейчас», — ворвался в мои мысли Ас. Что характерно, в этот момент он летел.
— Эй, ты куда? — пробасил вдруг Буран. В первую секунду мне хотелось ответить, что всё туда же, но потом я понял, что вопрос предназначался не мне. Жрец смещался левее со всё увеличивающейся скоростью.
— Это Зов, он… э-э-э…
— Зовёт? — подсказал я.
— Ну да, — смутился он. — В общем, нам надо туда.
И он показал немного налево.
«Именно там демоны?» — спросил я у Аса, по сути, ненужный вопрос.
«Там», — ответил дракон.
— Граксова матерь, — вслух процедил я.
— Что-то не так? — сузив глаза, в которых буквально пылало пламя, почти прорычал Ергид. Сейчас он напоминал истинного воина из сказок, на пути к цели которого ничто не устоит.
— Отродья Шио, — абсолютно спокойно ответил я. — Именно там, куда тебе надо.
— Так чего мы ждём? Напасть на них и убить всех.
— Тише ты, горячий эстонский парень, — успев поймать Жреца за ворот куртки, воскликнул я. — Ты знаешь, сколько их? Где они сидят? Сидят ли вообще? Каков их состав?
— Они стоят на пути моего Зова! Зачем вообще нужно что-то о них знать?
— Ты умереть хочешь, да, яхонтовый мой? — ласковым-ласковым голосом заговорил я. — Что бы о тебе, касатик, потом сложили легенду о цели, которая была так близко, но схватить её не вышло из-за собственной дурости? Чтобы этой легендой поучали деток малых, приговаривая «не будь как Ергид, будь лучше»? А детки, когда вырастали, передавали эту нехитрую мудрость своим деткам, а те твердили перед каждым выбором «я не буду как Ергид, я буду лучше»? Ты ведь этого хочешь, да, яхонтовый мой?
— Эм… н-нет, — широко распахнув глаза, чуть заикаясь, пробормотал он.
— Так чего ты ведёшь как маленькая девочка, заметившая на полке магазина очередную Сейлор Мун? — рявкнул я так, что гном аж присел. Простейший психологический приём: сначала удивить, потом выбить из колеи.
— Простите, лорд, я не знаю, что на меня нашло, — резко выдохнув, ответил Жрец. Огонь фанатика в его глазах погас. — Вы правы, разведка нужна, но кто её проведёт?
— Я! — в один голос ответили питомцы.
— Так кто именно?
— Ну я же сказал, я! — в унисон воскликнули они.
Я посмотрел сначала на одного, потом на другого, потом опять на одного, и снова на другого, и в конце концов махнул рукой:
— Сами решайте, кто пойдёт, если так хочется. Да хоть оба идите, но если вас заметят, мы, — показал я на себя и Жреца, — быстро прийти не сможем. Особенно, если их там много.
Переглянувшись и покивав чему-то явно мысленному, питомцы пошли вперёд, постепенно отдаляясь друг от друга в разные стороны. Надеюсь, разведка пройдёт успешно. Всё же как бы резко не звучали мои последние слова, если их обнаружат и завяжется драка, я впишусь за них с кем угодно, хоть с самим Повелителем местного ада.
Сам же я достал из инвентаря необструганную палку и походный столярный набор и принялся её обрабатывать. Эта палка станет черенком для лопаты, тяпки или граблей. Но сейчас, с излишними изгибами, остатками коры и неподходящей в большую сторону длиной, она больше напоминала примитивный посох для охоты на первоуровневых белок в какой нибудь ММО эпохи персональных компьютеров. Но я был намерен довести её до состояния идеала, ведь, как сказала Аастия, инструменты без черенков как лорд без генералов. Аллегорию я понял хорошо, второй раз повторять не пришлось. А потому я обтачивал, подпиливал и шлифовал деревяшку, что было не так уж просто сделать: во-первых, инструменты жгли руки, видимо, каким-то образом зная, что работал ими берсеркер; во-вторых, гномам в принципе работать с деревом было не очень просто из-за расовых особенностей. И пусть к последнему и были исключения, как мастер Страг, например, я к ним точно не относился. А вот жжение в руках заставило задуматься: от кузнечного молота его не было, а вот от сельхозинвентаря — ещё как было. Возможно, дело в том, что типично на гномьи занятия берсеркер внутри меня реагирует спокойно, а все остальные старается заставить меня поскорее прекратить. Но тогда получается, что взяв в руки кирку, я смогу нормально воевать? Надо будет проверить, мало ли, вдруг и вправду сработает.
Доморощенные разведчики вернулись почти через час. Феи и Охотники справились бы куда быстрее, где-то за полчаса, а если бы тут были эльфийские рейнджеры то и того быстрее, за десять минут. Людским Егерям понадобилось бы минут пятнадцать-двадцать. Да даже будущие наши разведчицы, я уверен, вернулись бы гораздо раньше. А к Егерям я ведь обещал залететь на этой неделе… Залечу, куда я денусь. Какой тогда я лорд, если обещания не выполняю?
За этот час я почти обработал одну палку. Так, подшлифовать чуть-чуть и будет нормально. Следующий черенок должен пойти быстрее. Как-никак, на этом больше примерялся. Но, опять же, какой-нибудь эльф, или даже человек-столяр, сделал бы это намного быстрее. Но раз надо, значит надо.
Отчёт этих горе-разведчиков, мягко говоря, не радовал. Впрочем, они вернулись, никого не встревожив, а это уже о многом говорит. Ну а скорость… В другом они хороши, разведка оказалась вынужденной.
Демонов на далеко не самом большом клочке земли паслось хоть жо… очень много. Одних бесов не меньше сотни. А ещё два десятка адских гончих, минимум шесть суккуб и один Адский Наездник. И какая-то странная постройка, вокруг которой они все суетятся.
— Что делать будем, лорд? — спросил Ас.
— То же, что и всегда, Пинки, пытаться захватить мир, — пробормотал я.
— Что, прости? — переспросил дракон.
— Да не обращай внимания, — махнул я рукой. — Будем атаковать, другого выбора у нас нет.
— Почему? — не понял Жрец. — Просто обойти по дуге и всё.
Говорил это он твёрдо, уверенно, а вот борода выдавала совсем другое. Неужели Зов тянет его туда? Зачем тогда он противится этому?
«Демоны, лорд, — меланхолично отметил Ас. — Их много, нас куда меньше, вот он и боится, что умрёт. Причём умрёт окончательно, а мы все возродимся, сколько бы времени на это не понабилось».
«Да уж, никто не захочет умирать, оставив загадку Зова неразгаданной», — пробормотал я
«Вот именно», — чуть ли не хмыкнул Ас.
И я уже собирался было говорить Ергиду, что мы сделаем всё, чтобы он не погиб, как вовремя заметил изменившееся положение бороды. Да, согласен, звучит дико, но для гнома его растительность на лице служит не меньшим индикатором, чем само лицо. А то и большим, учитывая, что большую часть этого лица не видно. И в эту минуту борода Жреца выражала упрямство и решительность. Он был готов биться до конца во имя своей цели. Изменение произошло моментально и это пугало.
После короткого диалога и парочки едких колкостей, мы распределили между собой противников. Первым в бой вступил Жрец. Он дождался, когда суккубы будут максимально вместе и рядом с ними, и через бесов запустил свою молнию. Часть мелкашей поумирала моментально, часть оказалась опалена и потихоньку отлетела в Шио от дота. Суккубы сразу не умерли ни одна, но с тем же дотом значительно ослабли в своих возможностях, что дало мне шанс убить их намного легче, чем было бы без молнии. Буран взял на себя Гончих, Ас — Наездника. Двух суккуб я убил с прыжка в спину. Да, подло, но тут либо ты, либо у тебя изымут душу в Фонд помощи голодающим демонам, поэтому совесть молчала.
«Это потому что я твоя совесть. И бить демонов мне очень нравится».
Уйдя перекатом от оставшихся, шибанул веткой ещё одну адскую бабу. Жизнь её ушла в красную зону и продолжала опускаться. Эта умрёт сама. Попутно задавил с десяток бесов, переагрив большую часть на себя, иначе они пошли бы искать Жреца, чего нам не надо от слова совсем. А дальше пришлось крутиться и на тех, и на других. Пару раз неслабо так прилетало от адских баб, что заставляло крутиться ещё сильнее. Видимо, этот неприятный дебаф ещё и на уровень боли как-то влиял, потому что места, куда попадали заклинания, начинали болеть очень сильно. А постулат «боль лучший учитель» в своё время мне вбили очень хорошо. Я даже «Точку» поставил после не самого лёгкого в исполнении кувырка назад в прыжке, уворачиваясь от очередного заклинания и двух сгустков Хаоса от апнутых дьяволят. Может быть, потом получится сделать мини-нарезочку про гнома-прыгуна. Во время прыжков и кувырканий я ещё и умудрялся смотреть, как там дела у остальных. Буран справлялся на отлично, одноголовые псы, пусть и адские, не устояли под его чистой мощью, хотя и не сдавались до последнего. Будь у них три головы, боюсь, медведь не вышел бы из этой схватки победителем. Ас кружил вокруг Наездника, не давая тому дойти до меня, время от времени поливая огнём. По нему же работал и Ергид, отойдя от первоначального плана в убийстве бесов. Наверное, боялся, что заденет меня. Поэтому вся нагрузка в виде каменных копий, выпускаемых раз в минуту, досталась именно Наезднику. А потом и суккубам, когда с ним было покончено. Впрочем, последнюю рогатую убил я, просто схватив за ногу и пару раз хорошенько приложив о землю, потратив очки ярости на умение «Яростный пинок». Пинать, правда, пришлось в воздухе, но это мелочи. Попутно пострадали последние бесы, на которых к тому моменту переключилась все. На секунду я подумал, что как-то очень легко далась нам эта победа, как из постройки, отдалённо напоминающей алтарь, стали выбегать Разорители и Разрушители в примерном соотношении один к одному, где-то пять десятков особей, и сразу два Верховных демона. Один из них первым делом атаковал Жреца, подобрав с земли неслабый валун и метнув в него. Валун не долетел до цели метров пять, но ему этого явно не требовалось: расколовшись, в сторону Жреца от камня пошла ударная волна. Тот отлетел в ближайшее дерево и обмяк, свалившись в растущие рядом кусты.
— ДА КАК ТЫ ПОСМЕЛ, ТВАРЬ!!! — взревел я. Счётчик ярости, скрытый где-то в самом укромном месте моего естества, в одно мгновение превысил критические показатели раз в десять, не меньше. Хотелось добраться до этой мрази, вообразившей себя метателем. Но что-то не давало этого сделать. Или кто-то? Точно, кто-то в большом количестве, постоянно норовивший ударить и опрокинуть на землю. Какие-то странные серые огоньки вокруг. Взревев ещё больше, — хотя куда уж больше, — на каждый их удар я стал отвечать своим ударом, на каждый их толчок — своим толчком, щедро добавляя перекаты туда-сюда. Но обычные перекаты на эти огоньки действовали слабо, поэтому я стал использовать какие-то активируемые. И эти перекаты стали творить чудеса, с каждой активацией я всё ближе приближался к мрази, которой почему-то было две и она чадила самой чёрной копотью, которая только может быть. Вернее, они. Вокруг них мельтешили два зеленых языка пламени. Они заодно, это точно. И им надо помочь, а иначе чадящие мрази убьют их и даже не заметят. Я быстрее пошёл вперёд, стремясь достать до чёрных огней как можно скорее. На мельтешащие серые точки даже внимания не обращал, и в какой-то момент они окружили меня и стали давить. Пространство стремительно уменьшалось, стало не хватать воздуха, казалось уже всё, конец, как мимо пролетел поток розово-синих искр. Снова стало легко дышать, а серые огоньки стремительно угасали, столкнувшись с потоком. Но искры не остановились рядом со мной, они ударили прямо в чёрный огонёк и тот стал угасать так же быстро, как и серые. Его… другу? брату? Нет, такие слова им явно не подходили, хоть я и не понимал, что они значат. Здесь нужно что-то другое, какое-то более примитивное… обозначение? Но как бы там ни было, второму чадящему огню тоже досталось от потока, пусть и не так сильно. Повернув голову, откуда прилетел поток, я заметил ещё один зелёный огонь. Вот кому подходят слова друг и брат. Кивнув ему, я ещё раз активировал такой действенный перекат, дотушивая последние серые огни, после чего прыгнул прямо в чёрную фигуру. Попал куда-то в верхнюю часть, в какой-то странный переход между маленькой частью и большой. После этого фигура побелела так же, как первая. Мертва…
— …а если он всё? Умереть-то он умрёт, а вдруг там в нём что-то повредилось? Я с ним чуть дольше тебя, но даже в первый раз он таким не был.
— Да чтоб тебе водой всю оставшуюся жизнь плеваться! Скажешь тоже, «всё». Он наш хозяин, мы должны привести его в чувство. Это наш долг, понимаешь?!
— Да не рычите вы, не дай Аркат, демоны к жизни вернуться чтобы заткнуть вас. Кажется, он приходит в себя.
Ну, в себя-то я может и приходил, а вот на сколько отрубился понятия не имел. Ладно, сейчас это не первостепенно, сквозь закрытые веки пробивался вполне себе солнечный свет, а значит ещё вполне себе день. А вот то, что было во время битвы… Не будь я в игре, тут же сдал себя в психушку. Это ж надо, забыть, что такое брат и друг! Хорошо хоть отпустило, ходить умственно отсталым всю оставшуюся бесконечную жизнь не очень приятно. Что вообще со мной было? Эта какая-то новая стадия берсеркерства? Если так, это должно отразиться в логах. И вообще, хватит валяться, есть дела и поважнее.
«Это правильно, сейчас надо понять, тот самый день идёт или следующий. Солнцу так-то пофиг, когда светить. Хоть сегодня, хоть завтра, хоть через десять лет».
Стремительности раскрытия глаз позавидовала бы любая охотница за богатыми папиками, ловящая их на похлопывание ресниц. Такая простая мысль мне в голову не пришла, а ведь сейчас вполне может быть и следующий день. Так, интерфейс, календарь… фу-у-ух, день тот же самый. Да и с момента смерти второго Верховного Демона прошло максимум полчаса. А логов набежало прилично так. В основном боевых, но было и сообщение о повышении уровня, и о +2 Ловкости, и о странной пассивке «Друг магии». Но это можно и потом прочитать, сейчас важнее другое.
— Вы как? — спросил я, приняв более-менее вертикальное положение. До этого лежал на спине.
— Мы-то лучше всех, — пробасил Буран. — Ты как? Мы тебя таким никогда не видели.
— Каким «таким»? — уточнил я проводя внешнюю и внутреннюю ревизию тела. Вроде бы всё было на месте и не болело. Только очень сильно хотелось пить.
— Ну… ты так кричал… Один раз правда, Демону и этого хватило, чтобы словить оглушение. А потом как пошёл на них, Разорители так и отлетали от тебя. Потом ты кататься стал…
— А когда на меня посмотрел, — перехватил инициативу Жрец, — мне показалось, что ты меня не узнал.
Да нет, не показалось тебе. Правда, знать никому это совсем не нужно.
— А ты-то как? Когда ты в дерево впечатался я уж подумал что всё, потеряли мы тебя.
— Да что со мной будет, — отмахнулся Ергид. — Так, лёгкая потеря сознания. Не так уж и просто гнома об дерево убить.
— Это смотря какое дерево, — пробормотал я.
— Это да, тоже имеет значение, — кивнул он. — Ты точно в порядке?
— Точно. С демонами что?
— Убиты, других нет, — рыкнул Ас. — Мы постарались в меру своих возможностей облутать их, но у нас с Бураном лапки.
— Что, прости? — чуть не упал я на спину от его слов, пытаясь подняться. Что оказалось не так просто: пусть ничего и не болело, но картинка перед глазами плыла, не давая сосредоточиться.
— Нормальный сборщик лута, говорю, был только один. Но я проверил всё, вроде ничего не упустили.
— И что собрали?
— Много их артефактов, прям очень много для такого количества, сорок единиц, — начал перечислять Жрец, — две меры серы и мера камня, одно взрывное зелье, непонятно как оказавшееся у них, и кристалл, наподобие того, что мы нашли ранее, только другой.
— Кристалл? — переспросил я.
— Да, — кивнул жрец, — вот он.
И протянул мне кроваво-красный мячик. Хотя нет, не мячик, просто форма шарообразная, а зрение у меня до сих пор не восстановилось. Размером он чуть больше первого, по ощущениям как второй, очень холодный. А внутри вспыхивают и гаснут бирюзовые искры. Занятно.
Жажда становилась всё более невыносимой, и я материализовал из инвентаря флягу, заботливо врученную перед походом Аастией. Предусмотрительная она. Впрочем, думаю, без влияния Ведьмы здесь не обошлось. Отпив примерно треть пятилитровой ёмкости, я отметил значительное повышение четкости изображения, ничего не плыло, не рябило и не думало исчезать. Хотя на вкус — обычная вода. А может и не в ней дело? Не знаю, но кучку артефактов и три меры ресурсов недалеко от нас я обнаружил. И поспешил туда. Сера и камень без раздумий отправились в инвентарь, на своё, отдельное, место. А вот артефакты… Ну нет сейчас для них места, всё забито отварами Нартыгха, которыми, опять-таки, нас снабдила Аастия. На жизнь, бодрость, и ману для Ергила. Вторых чуть меньше, чем двух других. А всего их сто тридцать, по пять в ячейке. И что делать?
«Лечиться не пробовал? Ты на уровень жизни свой посмотри. И у гнома проверь. Дриады рядом нет, лечить некому».
Я проверил. И ужаснулся. Жизнь Жреца болталась на границе красной и желтой зон, маны и того меньше. И это с учётом того, что полчаса и то, и другое хоть и по чуть-чуть, но восстанавливались. Я сам имел уверенную красную зону жизни. Да, надо полечиться, хоть и чуть-чуть.
Выпив шесть отваров жизни самостоятельно и дав столько же гному, а так же три на ману, я отметил капитальное прояснение головы. В частности, я задумался о постройке демонов. А подойдя ближе, отметил сходство не только с алтарём, но и с Вратами на площади Города. Орнамент на камнях был похож максимально. Ну и что это?

        Малые врата призыва Шио
      

        +10 Бесов каждый день
      

        + 2 Прыгуна каждый день
      

        10 % шанс получения высокорангового юнита
      

        Желаете разрушить?
      

        Да/Нет
      
Так это плодильня демонов! Надо же, а с виду и не скажешь, обычно это круглые, метра два в диаметре, каменные тумбы, напоминающие постаменты. Вывод один — это какая-то необычная плодильня. Везёт мне на всё необычное. Так, выберем не разрушать.

        Вы получили в распоряжение «Малые врата призыва Шио»
      

        + 1 Кристалл Выбора Шио в день
      

        Следующий кристалл через 23:18:35… 34… 33
      
Ну что ж, одной загадкой меньше. Но что это за Кристаллы Выбора Шио и с чем их едят? Да и сутки до следующего кое о чём говорят. Например о том, что бесы, каждые сутки приходящие через Портал, приносят с собой один кристалл. А значит, их можно фармить. Всё же пусть постройка и моя, но я сильно сомневаюсь, что приходящие через неё юниты будут мне рады. А даже если мне не пригодятся в итоге, продам. Золото лишним не бывает. А ещё, судя по всему, я нашёл источник одемонения волков, лис и людей, встреченных в первый поход в Кварцевую жилу. Примерно раз в неделю именно из этой плодильни выходит особый бес, никак не нанимаемый и недоступный, но в реестре сил Шио присутствующий. Одной проблемой меньше.

        По здравляем, вы выполнили задание «Сила Света»
      

        Вы получили награду: 1000 опыта, 2000 золотых
      
Что? Как? Это ведь задание на поиск групп демонов, когда мы успели найти последнюю? Обернувшись к питомцам, с целью узнать у Аса, нет ли где поблизости ещё демонов, я обнаружил возле Бурана трёх адских гончих. Пазл сложился моментально: первые демоны, которых мы убили здесь, явно были охраной этой плодильни, да ещё и восполняемой за счёт чертей. А эти три недобитка, возможно, спрятались до поры до времени, может быть, в ожидании, когда мы уйдём. Ну что сказать, не получилось, не фортануло. Награда за задание, правда, так себе, но тут уж ничего не поделаешь.
— Куда нам дальше? — спросил я Жреца, разобравшись с текущими проблемами.
— Сюда, — буркнул он. Борода его поникла, глаза потускнели.
— В каком смысле «сюда»? — не понял я.
— В том самом, лорд, — протянул Жрец. В его голосе сквозила обречённость. — Зов остановился здесь, дальше в любую из сторон он слабеет и тянет обратно. Демонов мы уже убили, соответственно, не к ним мне надо было. А больше здесь ничего и нет.
— Так уж прям и нет, — усмехнулся я, смотря прямо на плодильню. Неужели она? Вполне может быть, учитывая, что именно твари Шио послужили катализатором появления Зова. И раз не подошли охранники, можно попробовать с объектом охраны. Но хочу ли я его разрушать? Что для меня важнее, эфемерные деньги, ещё и не факт что полученные с кристаллов — может они и не нужны никому — или боец в Свет, кирпичик фундамента под названием «защита будущей Империи от посягательств». Да и сам Жрец куда полезнее болтающихся в инвентаре безделушек, с ним хотя бы поговорить можно. И ведь Зов от него не отстанет, а он будет мучиться, и вместе с ним буду мучиться я от невозможности что-то изменить. И, возможно, мучиться будут все остальные, видя, как страдает их лорд… Так нахрен вообще что-то думать!!! Снести эту плодильню и дело с концом. Убить, так сказать, двух зайцев и…
— Лорд, — прервал мою рефлексию Ас, — я тут просканировал окрестности «Взором» и нашёл один интересный спуск, скрытый слоем земли…
— ГДЕ??? — спросили мы в один голос с Ергидом, не дав дракону договорить.
— Прямо под вами, — хмыкнул он.
Я тут же посмотрел себе под ноги и, естественно, ничего не обнаружил.
— Значит, будем копать, — вздохнул я, материализуя из инвентаря лопату. — Как знал, что пригодится.
Жрец посмотрел на лопату так, будто она что-то такое, что исполнит его самое заветное желание. По сути, так ведь оно и есть. Если верить Асу, нас разделяет от его цели немного земли.
Спустя десять минут я откопал чёрный металлический столбик высотой сантиметров семьдесят и диаметром с автомобильный колпак. Удивительно, но во время работы неприятных ощущений в руках было значительно меньше, нежели от столярных инструментов. Стоял столбик на такой же чёрной квадратной подставке. Я попробовал его потянуть — он не поддавался. Я попробовал его покрутить — он не поддавался. Я попробовал его расшатать… угадайте результат, называется.
— Лорд, разрешите я, — сказал сверху Жрец. Да, столбик оказался на полтора метра ниже земли. Даже ступени создавать пришлось, чтобы спокойно выйти из неё.
— Ну давай, попробуй, — кивнул я. В конце концов, это его Зов нас привёл сюда, может он подскажет, что делать.
Ергид обошёл железяку со всех сторон, осмотрел каждый сантиметр и даже пару раз нюхнул. После чего взял за верх и… опустил вниз. И тут же поспешил на верх — земля стремительно исчезала, открывая проход, достаточный, чтобы в него протиснулись и медведь, и дракон.
— Вот туда нам надо, — уверенно сказал Жрец, для убедительности выставив вперёд правую руку. В его голосе больше не было растерянности, лишь пламенная решимость. Не говоря ни слова, мы последовали за ним вниз по ступеням из серого мрамора к массивной каменной двери без какого-либо намёка на ручку или замок.
— КТО??? — пророкотал неизвестно откуда взявшийся громкий, как будто из компьютера, бесстрастный голос, усиленный встроенным эхо.
— Группа сопровождения кандидата на испытание, Невидимый Страж, — взял я инициативу в свои руки, не давая жрецу сказать ни слова. По его бороде и сузившимся глазам однозначно читалось, что это были бы за слова.
— ПРОХОДИТЕ, — тем же тоном выдал голос, после чего дверь открылась по принципу купе — с тихим скрежетом обе створки отъехали в правую сторону — а мне выскочила системка.

        ВНИМАНИЕ, ИГРОК. Вы входите в зону «Испытания Света»
      

        Убедитесь, что ваше количество идущих с вами не превышает восьми существ
      
Ох уж это «Испытание Света»… Ну хоть не Таня, уже хлеб. А нас вообще четверо, так что лимит мы не нарушаем.
— Ну что, идём? — нетерпеливо спросил Жрец.
— Идём, — ответил я, переходя черту двери. Остальные последовали за мной. Минуту спустя еле слышный звук стыковки двух каменных плит за нашими спинами сообщил, что испытание началось. Внутри коридор, прямой как кишка, оказался достаточно просторным, чтобы идти вдвоём и не жаться к стенам. Высота потолка позволяла Асу спокойно лететь над нами.
— И как мы справимся здесь вчетвером? — пришла в голову Ергида, идущего рядом со мной впереди, запоздалая мысль.
— Нас шестеро, — рыкнул с усмешкой дракон. Я тут же посмотрел в интерфейс. В разделе «текущая группа» действительно значился отряд из шести чел… хм… существ. А оглянувшись, я увидел двух дроу. Они продолжали спокойно идти, то ли делая вид, то ли на самом деле считая, что ничего особенного не случилось. На секунду даже показалось, что их нет, это всё галлюцинации.
— Ард Ирсинд сказал, что уже участвовал в подобном, — заговорил один из Охотников, Саттир, развеяв тем самым сомнения.
— И что же он такого сказал? — спросил я.
— Что количество участников мероприятия ограничено, но не прям что б жёстко. А шестеро в любом случае лучше, чем двое. Вот ор’нагт Кернисс и отправила нам к вам.
— Но вы же после ночи разведки в лесу. Как она вас отпустила?
— Мы же сейчас в подземелье, лорд, — пояснила Эйрин. — Здесь, да ещё и при полном отсутствии света, наши силы восстанавливаются быстро, очень быстро.
А про свет она права. Освещения нет вообще никакого, но, судя по фреймам отряда в интерфейсе, дискомфорта это никому не доставило. Что, в принципе, логично — гномы, дроу, пещерный медведь и дракон не те, кто не сможет что-то увидеть под землёй.
— СЗАДИ!!! — вдруг прорычал Ас. Я обернулся и увидел, как из стен буквально вываливаются мужики с топорами, в рогатых шлемах, шкурах вперемешку с нормальными доспехами и с горящими красным глазами. В секунду активировав боевой режим и достав из инвентаря ветку, я прыгнул вперёд. Первому мужику досталось с двух ног, он аж повалил ещё двоих за собой, один из которых не поднялся, троим досталось веткой с разворота, ещё одному — с ноги в голову. После этого завязалось рубилово. Я уходил от их топоров особо не напрягаясь, они от моих ударов — нет. Я будто танцевал, время от времени раздавая каждому из своих партнёров по волшебному пенделю. И следил за второй дракой, с такими же мужиками, которые выходили из стен спереди. В ней участвовали все остальные. Жрец свою молнию не использовал, наверное, берёг, ограничиваясь каменными копиями.
Через какое-то, совсем короткое, время противники закончили выходить, спустя ещё пять минут — я специально засекал — все они были уже мертвы. Потерь с нашей стороны не оказалось, разве что Бурану была прописана срочная медицинская помощь в виде двух пузырьков отвара.
— Сраные викинги, — пробормотал я, когда здоровье медведя пришло в норму, — нет что б как все нормальные люди, стенка на стенка, а они в спину ударить решили.
— Викинги? — переспросил Ас. — Это что ещё такое.
— Это вот эти вот, — показал я на мёртвых. — Если видишь человека в слабом доспехе, рогатом шлеме и топором в руках знай, это викинг.
— Гномы тоже с топорами, — заметил Саттир.
— Но гномы не люди, — ответил ему Жрец. — Да и такие дурацкие шлемы мы не наденем никогда.
— Это точно, дурацкие, — кивнула Эйрин. — У наших гномов шлемы оставляют открытым только лицо. Даже у вас лорд, такой. А эти…
— А они ещё и живут там, где холодно, — протянул я. — Надо бы собрать весь этот металл, кузнецам вполне пригодится. Только вот куда.
— Часть отваров мы можем у вас забрать, лорд, — сказал взломщик, материализуя сумку, с которой ходила Ведьма. — Ог’нард Кернисс дала нам её, мы уже собрали демонические артефакты, оставленные у входа.
Вот это они молодцы. Я, как только открылся спуск и забыл совсем про них.
— Давайте так и сделаем, — кивнул я. — Только демонский металл тоже лучше мне, моя сумка побольше будет.
Через десять минут мы продолжили путь. Все викинги, коих оказалось ровно шестьдесят, но брать у них почти нечего оказалось: топор, шлем, да нагрудник с каждого. Будучи стандартными, они стакались пачкой по двадцать штук. Нетрудно посчитать, что заняло это девять ячеек.
Следующим препятствием на пути стали почти такие же мужики, но с двумя короткими топорами. Их глаза всё также светились красным, а изо рта по чуть-чуть шла пена.
— Неуловимо напоминают наших Костоломов, — заметила Эйрин. Мужики, явно услышав это, с дикими нечленораздельными воплями попёрли вперёд. К их чести надо отметить, что шли они только спереди. Но далеко они не ушли — одна молния от Жреца и пара болтов от Охотников в качестве добива максимально быстро успокоила их намерения. Лута не осталось, всё спеклось в одну массу. Воистину сильна твоя молния, если ты гном.
Ещё метров через триста коридор сделал поворот, настолько неожиданный, что мы с ходу налетели на двоих великанов с кожей как будто покрытой льдом. Или даже полностью состоящей из него, кто их разберёт. Факт в том, что мы разбирали их на части минут сорок, я и дроу одного, Ергид и питомцы другого. А великаны эти умирать просто так не собирались. По итогу боя Жрец лишился половины жизни, Буран хромал на левую переднюю лапу, а я разок слетал на точку возрождения, благо перед каждой дракой ставил их автоматически на том же месте. Я мог и не умирать вообще, но тогда с, девяностопятипроцентной вероятностью, Охотники отъехали бы в лучший из миров. Да, я тупо подставился под удар. Но тут выбор был прост: или они умирают окончательно, или я на считанные секунды. Я, да и второй «я» тоже, решили, что никакого выбора нет, наша общая совесть до конца дней будет вспоминать, как мы могли спасти, но не спасли. Поэтому мы спасли. Посмертный дебафов в данном случае незначительная мелочь.
Трофеев с них сыпанули с каждого по одному предмету: наручи с одного и сапоги с другого. И те, и другие с ограничением на «больших» юнитов — Казунтов гномов, например, — но тоже сгодится. Здесь же Саттир нашёл тайник с мерой камня и слитком серебра. Каким там по счёту за всё время? Впрочем, сейчас это не главное. Главное то, что за этим поворотом оказался тупик и почти незаметная дверь слева от него. Если бы не тот же Саттир, мы бы её не заметили. Даже «Взор» Аса не обнаружил ничего.
Дверь вела в комнату немалых размеров с колоннами из какого-то белого полупрозрачного материала, то ли горного хрусталя, то ли так отшлифованного стекла. Откуда-то сверху падал свет и играл в этих колоннах, создавая причудливые блики на стенах, полу и потолке. Но нам некогда было смотреть на эту красоту, едва мы зашли, нас встретили такие же мужики, что и в первый раз. Но помимо них здесь были и ещё одни, без топоров и доспехов, — и вообще голые по пояс — но с татуировками по всему телу. Точное число ни тех, ни других сосчитать не удалось, но в общей сложности явно не меньше сотни. Что ж, мы и не такие количества упокаивали. Справимся и сейчас.
Но так думали не только мы. И если эти мужики просто побежали на нас, размахивая оружием и горланя явно что-то матерное на неизвестном языке, то татуированные как один стали делать странные синхронные движения всеми частями тела, их нательная живопись принялась светиться, вступая в интересную игру с красными глазами. Ергид выпустил в их сторону свою молнию, успевшую показать свой эффект против одемонённых викингов. Но неожиданно она, пройдя сквозь рогатошлемных, разбилась о щит, поставленный танцорами. Ну, как разбилась… Определённый урон она нанесла, по большей части горланам, но и этим странным магам досталось, убив минимум пяток. Но на этом всё. Два десятка врагов для молнии это ничто. Зато сразу стало понятно, что просто не будет. Ещё понятнее стало, когда татуированные преобразили свой щит в сферу и пустили в нас. Мы бросились в рассыпную, справедливо полагая, что этот шар активируется там, где стоим. Жрец замешкался, и мне пришлось прикрывать его, впитав в себя определённую дозу… Хаоса!!! Впрочем, чего ещё ждать от одемонённых? Что характерно, викингов сфера даже и не думала домажить.
Расправились с ними мы только спустя час, ценой одиннадцати моих смертей, ещё более хромающего Бурана и половины запаса отваров всех видов. Мне пришлось взять на себя странных магов, в то время как остальные били мужиков. Сначала я пытался по старинке прыгать и перекатываться, но меня быстро ловили на этом и, с учётом дебафа на Хаос, приходилось лететь к точке возрождения. И так пять раз. Для десяти минут боя очень неплохо, благо платиновый аккаунт позволял не ждать нескольких часов для воскрешения после большого количества смертей в маленьком промежутке времени. Но потом я практически случайно применил танцевальную технику, выручившую в первой стычке с рогатошлемниками. Пошло веселее, но всё равно не так гладко, как могло бы. Мне не получалось сагрить на себя всех татуированных и они то и дело колдовали в сторону остальных. Правда, колдовство ли это? Больше походило на шаманства Орды, только без котлов. Остальные же под магический удар не подставлялись, вовремя прячась за колоннами. Жрец несколько раз пытался пустить в моих «подопечных» копья, но те раз за разом утыкались в вовремя поставленные щиты и, не обладая ударной волной молнии, бессильно осыпались. Поэтому он бросил эту глупую затею и переключился на бегающих с топорами. Именно Жрец выпил большую часть использованных пузырьков. Мана нужна была для заклинаний, бодрость катастрофическими темпами падала в следствие постоянной беготни от викингов и уворотов от заклинаний противника, а жизнь… с этими отварами ему ещё и дроу помогали. Но смерти смертями, а думается мне, что враги в этой комнате, а особенно маги, сами по себе не очень высокого уровня. Жаль, когда я был в берсеркерстве, не получалось смотреть даже самую минимальную информацию о враге, такую как имя и тот же уровень, а на уже мертвых не отображалось вообще ничего. Зато они взяли числом. А может и я суперпупер крут, не знаю. Но надо признать, без колонн кто-нибудь из наших точно бы отъехал. Они и меня не раз и не два выручали, а уж их тем более.
Трофеев с магов получить не удалось, не раздевать же их на тряпки, в самом деле. А вот с воинов мы получили по той же схеме, что и в первый раз, больше полутора сотен единиц металла и топоров. Как раз место освободилось от отваров, пустые пузырьки клались в ячейки гораздо компактнее. А в тайнике, обнаруженном, опять же, Саттиром, нашелся золотой амулет для дроу на магию. Как раз будет Кернисс подарок за Охотников. Зелье лечения лёгких ран ушло на лапу Бурана.
После этой битвы всем требовался отдых и мне в особенности. Всё-таки посмертные дебафы вещь не самая приятная, но со временем и они проходят. И если бы нам не надо было идти дальше, я бы наплевал на всё, но понимание, что сейчас я основная боевая единица нашего отряда, буквально заставило меня сесть на жопу ровно и никуда не рыпаться целый час. А заодно и поесть можно, вот, дроу обед готовят на скорую руку.
За едой я решил провернуть одну идею, пришедшую в голову в тот момент, когда мы увидели первых викингов. Среди многочисленных творческих конкурсов к предстоящему обновлению значился и на лучшее стихотворение. Что-то подсказывает мне, что носители рогатых шлемов в нём обязательно будут, иначе все воины, встречаемые нам на пути, не походили бы на тиры юнитов. Поэтому вдохновившись этой идеей, я нарифмовал и свою зарисовку, всё же будучи подростком я баловался стихосложением:

        Волна качает борт, штормит,
      

        Мы рвёмся в бой, мы жаждем крови.
      

        И нам совсем не нужен щит,
      

        Наш враг стоит, нахмурив брови.
      

        Мы победим их без труда,
      

        Вонзившись в берег на дракаре.
      

        И станем чистить города
      

        В удушливом грибном угаре.
      

        Но грабить их нам не впервой,
      

        Мы приплывём ещё и снова
      

        Нам не заплатят за покой
      

        И будем мы опять суровы.
      

        Но грабим мы не ради зла,
      

        Нам тоже жить ещё охота.
      

        А наши земли без тепла,
      

        И стали грабежи работой.
      
Не думаю, что сей опус сможет что-то выиграть, но и забрасывать идею лишь потому, что пристроить некуда тоже не дело. Тем более что пристроить как раз есть куда. Помимо этого поучаствовал в забаве для всех, особенно для тех, кто обделён творческими способностями — попробовать угадать тройку фракций, что поступит с обновлением. Попытки в логику и анализ уже оставленных вариантов ни к чему не привёл — слишком разношёрстными они получились, а тупо угадывать не хотелось. В итоге решил оттолкнуться от викингов и подумать, что бы хотел видеть я.
В первую очередь, это проазиатский замок в стиле Святилища, впервые представленный в одной из компьютерных частей, в конце нулевых, и, как мне удалось выяснить, впоследствии пару раз появлявшейся в том или ином виде и даже существующей в ПП-копии Мира Бесконечных Войн. Всё-таки восточная философия мне близка, а воды я никогда не боялся. Третьим же пунктом в моём списке значились Славяне. Вот для них вообще никогда никаких предпосылок не было, но почему бы нет? В конце концов, «РубиКом» — полностью российская компания. Так почему бы в их основной продукт не добавить национального колорита? Лишним он точно не будет. Но выиграть с таким списком я не надеялся и даже не стремился. Мне ни одна из новых фракций доступна не будет теперь уже никогда.
Вся эта не такая уж и сложная мыслительная деятельность прошла под знаком обработки древков. Как я и ожидал, работа пошла быстрее и за этот час я сделал сразу два. Да, качество получившихся деревяшек вышло совсем не легендарное, но для лопат вполне сойдёт.
Следующая комната оказалась на удивление лёгкой для нас. Здесь не было колонн, только круглый свод из того же серого камня, что и коридор до этого, а стены и пол вообще были земляными. И всё пространство постепенно заполнялось всё прибывающими воинами с двумя топорами и пеной изо рта. Я моментально прыгнул вперёд, агря эту толпу на себя. А дальше начались танцы, редкие молнии и копья, болты и огненные в прямом смысле пролёты Аса. Буран охранял Жреца и дроу, выполняя типичную роль танка. Лёгкие раны, полученные в ходе даже не драки, а какой-то стычки, быстро залечили отварами.
А вот следующая комната мало того, что оказалась последней, так ещё и с боссом. Вот так мы и прошли мини-данж… Вернее, почти прошли, потому что самого босса — огромного ледяного великана, раза в четыре больше, тех двоих, с которыми мы бились до этого — и его охрану — тринадцать валькирий на летающих конях почему-то без крыльев — ещё предстояло победить. А валькирии являлись охраной великана в прямом смысле: его ноги и руки были прикованы к стене нехилыми цепями, звенья которых толщиной примерно с младенца. Кстати, крылья нашлись валькирий, но маленькие и металлические, приделанные сзади к доспеху, скорее всего декоративные. Но защищать великана им не так просто: колонны, в четыре ряда поддерживающие потолок, явно мешали нормально летать. Зато их глазам, как и глазам великана, ничто не мешало светиться красным. Для нас это не должно быть проблемой, всего-то и надо что перебить этих крылатых, а потом просто потихоньку домажить глыбу льда. Звучит довольно просто…
Как это обычно бывает, на деле вышло далеко не так легко. Мало того, что валькирии в прямой стычке проявляли прямо-таки чудеса лётного маневрирования, без проблем уходя от Аса и его огня, показательно сжёгшего двух замешкавшихся девиц, так ещё и сам великан то и дело пускал из глаз лучи холода, оставлявшие на камнях пола ровные ледяные дорожки. Жрецу приходилось не просто, он пару раз упал, поскользнувшись на этом льду, а валькирии старались воспользоваться ситуацией и достать своими метательными копьями. Благо, по большей части безрезультатно, ведь охоту за ними устроил ещё и я, прыгая от колонны к колонне поверху, цепляясь за ребристые выступы на них, и старался подловить хоть одну. Пока счёт был два-ноль в мою пользу. Ещё одну, неосторожно спустившуюся достаточно низко, убил сам Ергид копьём каменным. Буран и дроу потихоньку домажили великана. Таким образом, спустя десять минут боя против нас осталось лишь девять противников.
Спустя ещё полчаса пала последняя валькирия. К этому времени оба дроу стояли во льду, причём во второй раз. Благо, лучи великана не убивали, а только замораживали. За это время ледяными статуями успели побывать и я, и Жрец. Причём я аж три раза, но если юниты станились на пять минут, то я только на две. Наверное, на берсеркеров заморозка действует слабее. Морозить великан начал после того, как его жизнь опустилась ниже пятидесяти процентов. И делал он это не глазами, а «Дыханием». После двадцать пяти процентов «Дыхание» стало постоянным и наносить урон ему стало возможным лишь с дальней дистанции. Что, впрочем, вообще не смутило моих питомцев — они нашли слепые зоны у «Дыхания», расположенные по бокам от великана, и неспеша домажили, приближая его здоровье к десяти процентам.
Едва перешагнув заветную для нас отметку, эта зараза стала воскрешать валькирий. И пусть происходило оно медленно, зато верно: женщины вместе со своими конями окутались зелеными куполами, которые пробить не удалось. Я попробовал кулаком, но не смог и едва не угодил под «Дыхание», вовремя спрятавшись за ближайшей колонной. Валькирии меж тем за какую-то минуту спокойно ожили и взметнулись вверх, выцеливая наших. Ергид, высунувшись из укрытия, пустил в великана молнию, но не угадал с таймингом и оброс слоем льда. Ближайшая валькирия кинулась к нему, но заметив меня, готового прыгнуть на неё, поспешила улететь. Прямиком к питомцам, которых пытались достать её товарки. И если Ас успешно отбивался огнём, не подпуская их к себе, то Бурана они смогли выманить под дыхание и заморозить. Да уж, дело приобретает неожиданный оборот. Копья, как я заметил, у крылатых, бесконечные, а «Дыхание» их не берёт. И что, мы вот так вот проиграем? После проделанного пути остановимся в самом конце? ДА НЕ БЫВАТЬ ЭТОМУ!!!
Не глядя выхватив из инвентаря ветку, я прыгнул прямо на велика, даже не почувствовав эффекта «Дыхания» и вонзив лезвие под подбородок по самый черенок… Что? Лезвие? Черенок? Посмотрев, что держу, а самое главное, за что держусь, я чуть не расхохотался. В руках у меня была отнюдь не ветка, а лопата и от её металлической части, почти отделившей голову великана от шеи, шёл пар. А держался я левой за цепь и упирался ему в грудь, которая, несмотря на жуткую рану, вздымалась и опадала в такт дыханию. Да уж, рейд-босса таким не убить, у него ещё имелась жизнь, целых три процента, зато «Дыхание» уже не функционировало.
— Лорд, в сторону, — крикнул сзади Жрец. Я обернулся на голос. В центральном проходе, и прямо напротив великана, стоял Жрец, ладони его светились синим, вокруг пальцев прыгали искорки. Не долго думая, я отпрыгнул за колонну и наблюдал за представлением через «Точку». Точнее, представления особо не получилось, Жрец выбросил ладони вперёд и с них сорвалась тройка искристых синих шаров, ударившие в живот великану. Ударная волна от них разошлась по всему помещению, убив валькирий и очистив ото льда наших. Да уж, это было эффектно, пусть и коротко.
Как только последняя дева битвы отошла в Вальгалу, меня охватило уже знакомое оцепенение. От попыток провалиться в сон я удерживался просмотром логов, получалось так себе. Перед глазами всё плыло, сосредоточиться на тексте удавалось с трудом, но я не сдавался. И постепенно, понемножку, окружающий мир обретал чёткость. Эта битва оказалась за мной.
Первое, что сообщили логи, это выполнение задания:

        Вы выполнили задание «По зову сердца»
      

        Награда: 5000 золота, 5 мер кристаллов, 5 зелий «Огненной жажды»
      
Вот такие они, задания цепочки по изменению юнита. И награда не просто хорошая, а шикарная. Хотя, напиши я о ней и прохождении этого мини-данжа на форуме, группировка игроков «Честь» набросилась бы на меня с воплями «читер!!!» и «сосатель админских хуев!!!» Ага, были прецеденты. Члены группировки считали, что если не погиб ни один юнит, значит достойной награды быть не должно, не может быть так, чтобы не было потерь, а если без потерь и с хорошей наградой, значит это неспроста и с такими надо бороться. И чего людям нормально не живётся?
Новое задание в цепочке не предложили, но это и понятно. Суть подобных цепочек в том, чтобы узнавать о квестах в них постфактум, уже после выполнения. И только после сообщения о выполнении всей цепочки можно выдохнул спокойно, а пока его нет остаётся только ждать. Некоторые игроки и два месяца ждали.
За прохождение данжа тоже дали награду, опытом, опять же деньгами, артефактом и зельями. Артефактом оказался меч «Стальной гигант», с прибавкой силы и выносливости и периодическим уроном холодом. И с ограничением «только для игроков и Героев». Седкану меч точно не нужен, а больше он никому и не подойдёт. Но хоть продать можно будет, как часть сета уйдёт дороже. Зелья «Теплового взрыва» куда лучше, удвоенный урон по юнитам третьего тира уже вносил некую вариативность в тактику боёв, так они ещё и игнорировали двадцать пять процентов магической защиты. Но их всего три, особо не разгуляешься. Правда, в связке с «Огненной жаждой», увеличивающей любой урон огнём на пятьдесят процентов, может получиться просто бомба. В прямом смысле. Опыта хватило на оба уровня, правда, уже стала ощущаться приближающееся падение завесы: чем ближе к ней, тем труднее набирать уровни. Но пока у меня получалось идти по полному графику. За уровни выбрал «Компактный бюджет» из Бюрократии, снижающий расходы на госуправление на пять процентов, и «Равенство» из Военачальника. И этому подарку я был рад как ребёнок. Если бы моё тело меня слушалось, вполне возможно, что потолок этого зала рухнул от моих радостных воплей. Ведь «Равенство» это именно та ступенька, которая нужна для лестницы под названием «просмотр юнитов других фракций и возможность влиять на них». Сама по себе она сглаживала мораль между родными юнитами и, скажем так, чужими, полученными любым возможным способом. Теперь если и были какие-то ссоры и склоки, то их станет меньше. Остаётся только гадать, чего это вдруг система так расщедрилась. Плюсики к Ловкости и Выносливости стали приятным бонусом.
Но самое главное, то зачем мы сюда шли, это новое заклинание для Ергида. Именно его он и продемонстрировал в конце, добив гиганта. Называлось оно «Тройной разряд» и вместе со «Святой молнией» достаточно чётко обозначало путь Жреца: молнии и Свет. Со Светом, правда, пока туговато, но это дело наживное.
А вот чем я нанёс великану такой огромный урон, да ещё и простой лопатой, осталось загадкой. Точнее, в логах-то написано, что здесь поучаствовал огонь, но откуда он у меня? Что вообще произошло такого, что я выхватил из инвентаря лопату, хотя тянулся к ветке, и вонзил не в грудь, как хотел, а под подбородок? Это не футбол, рукой бога не оправдаешься. Да и чем это можно оправдать? Огонь, если он и вправду был, исчез, в своих характеристиках я его не увидел. Герман должен об этом знать.
Пока я без движения лежал на полу и разбирался с последствиями боя, Саттир совместно с Асам исследовали каждый сантиметр помещения и нашли аж два тайника. В первом обнаружились шесть слитков редких фракционных металлов: могильное железо Некрополиса, лунное серебро и адаиантий тёмных эльфов, небесная стало Альянса света, дикий адамант варваров и наша холодная сталь. Во втором лежала коробочка со склянками алхимических ингредиентов в виде животных жидкостей. Слизь, кровь, желчь и прочее в количестве сорока пяти штук. И то, и другое явно лишним не будет.
Убедившись, что ничего не забыли, в том числе собрать лут с погибших валькирий, — их копья и части доспехов — мы шагнули в любезно открытый системой портал, что сиял синей аркой с момента смерти последней девы битвы. Но забрали мы не всё, цепи, удерживающие великана, так и остались там. Это ж сколько металла пропало!!! Но как их выковырять из стен мы не придумали. Возможно, будь с нами Ирсинд, он нашёл бы способ, но увы, увы…
— Лорд, куда теперь? — спросила Эйрин.
— Обратно к Кварцевой жиле, — ответил я. — Здесь нас больше ничего не держит.

Глава 35

В деревню мы с Ергридом въезжали вдвоём. Вернее, я влетал, так как был на Асе, а вот Жрец да, верхом на Буране приехал. Охотники остались возле плодильни демонов, по моей просьбе они осмотрят её шире, чем ночью и, по возможности, пойдут дальше на юг. Всё же снятие завесы не за горами, а где она находится я в душе не имею понятия. Когда ждать себя Охотники не сообщили.
Приехали как нельзя вовремя, армия как раз возвращалась с захвата деревни и, судя по количеству носилок, потеряли всего двух бойцов — Топорщика и Лучника. Значит, всё прошло как нельзя луч… Э нет, зря я раньше времени обрадовался: приглядевшись получше, я понял, что ситуация, мягко говоря, плачевная. Шла наша армада не стройной колонной, чеканя шаг, а большой кучей, поддерживая друг друга. Как говорилось в русской народной сказке, битый битого ведёт. Все Топорщики и Воины строя имели рубленные и колотые раны и дебафы на кровотечение, их доспехи сильно пострадали, представляя собой кучу хлама. Два Костолома вообще со сломанными руками шли, остальные как могли не давали им прекратить движение, ведь дебаф «Смирение с судьбой», несмотря на красивое название, вселял в гномов желание наложить на себя руки. Лучники и людские мечники физически пострадали мало, разве что у некоторых имелись несерьёзные рваные раны, явно от зомби, а вот целая куча однотипных дотовых дебафов очень быстро могла бы свести их в могилу, если бы не целительная аура Аастии. В этот раз она врубила какую-то необычную, очень мощную, но с малым радиусом действия. Поэтому люди жались к ней максимально плотно. Арбалетчики все как один были отравлены какой-то гадостью: их глаза покрылись пеленой, что явно мешало им видеть. Они и шли-то на ощупь и если бы не Хатгар, который остался зрячим, и Подгорные защитники, как раз утром пришедшие с суточной переподготовки на тренировочный площадке, пришлось бы им худо. Феи что старые, что новые выглядели бодро и вполне себе нормально летали над этой толпой, зорко смотря по сторонам, чтобы никакой враг не застал их врасплох. Разве что у новых прошла «Старость», да Мундиария время от времени спускалась вниз и накладывала лечение то на одного, то на другого воина. А вот у семёрки Лучников «Кража жизни» не прошла, но стала гораздо слабее. Двойка Жрецов с виду шла совершенно спокойно, но это именно что с виду. Их статус кричал, что они получили самое неприятное проклятье для магов — «Опустошение маны». До следующего утра они остались без магической энергии и никаким из способов, доступным нам, это не снять. Здесь нужен Прелат или любой другой неслабо раскачанный маг Света с веткой Благословений. Само собой, у нас такого нет. Чуть сзади на телеге ехали четверо гномов, что Кернисс приняла в Обозную команду. И помимо трофеев там были были ещё и трое Топорщиков с особыми ранами. На вид обычные порезы рук и ног, только вот от них шёл лёгкий синий дымок. Здесь поработала связка Древних Вампиров и Баньши, Привидений пятого ранга. У этих Топорщиков ускоренно опускалась бодрость, и когда она достигнет нуля они умрут. Именно так значилось в описании «Кровного проклятья Силы», которое я нашёл в «Гайде». И по пути от отбитой у нежити деревни до Кварцевой жилы бодрость должна была обнулиться уже не один раз, но они до сих пор жили. Причиной этого оказался Нартыгх, который поил гномов своим отваром. Сам он выглядел вполне нормально, равно как и Ордрин. Правда, ехал казарег на медведе Седкана, а сам Наездник шёл рядом и бросал настороженные взгляды на казарега. Рана у медведя полностью залечилась. Рядом с ними плёлся — по другому и не скажешь — лич, а вот Кернисс не было видно. Неужто?.. Фух, нет, её фрейм чётко горел зелёным, и прямо сейчас она стремительно приближалась к деревне со стороны Баг-Даада. Грифонов что раны, что дебафы пронесли.
И всё-таки я считаю, что правильно поступил, делегировав военные полномочия Ордрину. Раненные это именно что раненные, за их жизнь ещё можно бороться и даже выиграть эту борьбу с честью. Да и не было сегодня другого выбора, кроме как разделиться, не мог я бросить Ергрида на произвол его Зова. А вообще, не понимаю я игроков, которые стремятся объять необъятное и занимаются всеми (Карл!!!) вопросами в одиночку. И я сейчас не беру в расчёт тех, кто пришёл просто пофаниться. С ними как раз всё понятно, им важен не результат, а процесс. Но остальные-то зачем лезут туда, в чём ничего не понимают? И ведь не просто лезут, а ещё и аргументы какие-то находят. И самый главный из них, передаваемый из поколения в поколение, — «я здесь правитель и только мне решать, кто и что будет делать». Дескать, игра позиционирует себя как самый продуманный симулятор абсолютной монархии, значит и отыгрывать надо ничем не ограниченого правителя. А почитать учебник истории за пятый-шестой класс и убедиться, что у каждого монарха был ворох советников под рукой, ума, видимо, не хватает. Но мало того, они ещё других умудряются завербовать в свои ряды. А потом эти адепты Культа Абсолютности плодят на форуме жалобы типа «это лютая имбалансная херовина, в третий (шестой, десятый, сорок четвертый, сто двадцать третий, четыреста шестьдесят три тысячи двести семнадцатый, нужное подчеркнуть) раз реролюсь, всё равно проигрываю». Никак до них не дойдёт, что стратегия — это в первую очередь про мозги. Ну и шут с ними, я буду поступать как хочу.
Сразу, как только армия зашла в деревню, Аастия попросила устроить лазарет на свежем воздухе. Староста Крогшим несколько минут пребывал в недоумении, а потом всё-таки спросил, для чего и из чего. На что дриада ответила, что раненных очень много, и всех их контролировать ей будет намного удобнее, если собрать в одном месте, а ни один из домов деревни не располагает должными площадями. Аастия даже на меня сослалась, сказав, что я точно против не буду, а всецело её поддержу. И это она, кстати, зря. Подписанный ею же Шактан чётко обозначал пределы власти старост в деревнях. И они, по большому счёту, безграничны. Все вопросы, напрямую касающиеся всего, что затрагивает деревню, они вольны решать на своё усмотрение. В том числе и запретить обустройство лазарет. Но Крогшим не стал препятствовать, сказав, что площадь перед его домом единственное нормальное место. Но проблема «из чего» всё равно стояла остро. Разрешить её помог сначала Ордрин, сказав, что Кернисс приедет с материалами с холма, а потом показалась и сама Ведьма, въехав в деревню на телеге, да не одна, а с Ирсиндом. Пони при этом выглядел лошадью, которую почти загнали. И заметили это многие, в том числе и сама Кернисс. Подойдя к животинке, она погладила того по морде, явно что-то приговаривая. Увы, мне не было слышно, что именно, но к ней подбежал деревенский гномёнок и протянул морковку. Не знаю, откуда она у них тут взялась, но пони с удовольствием съел угощение. Феи, видя всё это, претензии Ведьме в жестоком обращении с животными выдвигать не стали. Хотя были готовы сразу, как только увидели её. Показательная, однако, ситуация.
В телеге, помимо инженера, оказались десять мер древесины и десять стальных слитков. Последние были немедленно отправлены местному кузнецу для изготовления гвоздей. Всё, что останется, пойдёт на ремонт доспехов воинам.
— А почему сразу нельзя было привести гвозди? — спросил я Ведьму.
— У Зорбека столько срочно не нашлось, сколько нам нужно, — ответил за неё Ирсинд. — Всё-таки и в Баг-Дааде стройки идут неслабыми темпами, Гдитсирд хочет с тобой их конкретно обсудить.
— Сегодня вряд ли. Может быть завтра.
— Ты лорд, тебе решать, — пожал он плечами. — А нам гвоздей нужно немало. Там реечка, тут брёвнышно, здесь две досочки, там три столбика…
— И откуда в тебе весь тот непрошеный романтизм?
— Да если бы непрошеный… — вздохнул инженер. — Так, где ставить лазарет будем?
— Староста разрешил на площади перед своим домом. Но здесь никакой другой в принципе-то и нет, — усмехнулся я. — Пойдём смотреть фронт работ.
Следующий час я, как и немногие местные жители, а так же Седкан, Хатгар и, собственно, Ирсинд трудились над созданием обширной деревянной конструкции, условно разделённой на палаты перегородками. И в этом инженер шестого ранга показал себя во всей красе, обойдя необходимость наличия чертежа одним фактом своего присутствия. Иначе мы бы не смогли поставить лазарет так быстро, а главное качественно.
За работу с деревом мне дали второй ранг «Деревообработчика». Вот и прокачивается профессия, которая мне даром не нужна… Кузнец, к моему удивлению, справился с обработкой металла хорошо, не давая стройке простаивать. Крышу для лазарета создали Леартия, Сестерия и Мундиария из листьев, собранных в ближайшем лесу. Защиту от солнца она давала хорошую, а большего и не требовалось, дождей в игре всё равно нет. Пока нет.
Простейшие кровати для лазарета Наездник, Стрелок и инженер делали уже без меня. Мне в срочном порядке пришлось заняться тем, чего я не планировал касаться вплоть до падения завесы — алхимией.
Всё же «Гайд» удивительно полезная книжечка, даром, что в именно книжном формате заняла бы листов так с десяток тысяч, а то и не один. Разумеется, за то недолгое время, что я владею им, познать весь этот объём невозможно, но даже то немногое изученное, что было, уже не раз помогало мне. И именно в «Гайде» я вычитал одну фичу: если взять две производственные книги знаний и одной из них вообще никак лично не заниматься — за исключением распределением навыков с уровней — то после падения можно получить что-то уникальное, вплоть до эпического ранга. Мой выбор пал именно на «Алхимию», ведь зелья нужны всем фракциям и гномы не исключение, а рецепты, которых ни у кого нет, можно и продать, если самому окажутся не нужны. Причём продать очень выгодно. Вот и не собирался я прикасаться к варке настоев, отваров и зелий в три начальные недели. Увы, вмешалось провидение. Или система, тут уж как посмотреть. И выбор между уникальными рецептами и жизнью своих подданных я принял пусть и с тяжёлым сердцем, но особо не раздумывая.
— Вот, лорд, горюлка кровавая, — опустилась передо мной Надрация с большой охапкой жёлтых цветов с ярко-красным стеблем. Её сёстры, Викантия и Галлюсия, рядом положили ещё два вида растений — обычных с виду вьюнов и мелких белых цветочков на длинном стебле. Их будет использовать Нартыгх, варя отвары лечения из первых и восстановления маны из вторых. Я же займусь Настоем Бодрости, так как мой ранг алхимии равен нулю, а даже для отваров он должен быть выше.
Младшие феи, как я решил их пока называть, потому и не участвовали в создании крыши из листьев, что летали к югу от рудника за травами. Заготовки бывшего шамана благополучно закончились, а больше никто не мог похвастаться такой мобильностью.
— Лорд, а почему этим не может заняться, скажем, Ирсинд? — спросила Кернисс, когда я приступил к варке первой партии. Точнее, даже не варки, ведь вода соединится с травой только после закипания и снятия с огня. Собственно, котелок для этого мне принесли, такого же размера, которым пользовался орк, а также второй и дрова для розжига костра. Вернее, Крогшим приставил к этому делу специального паренька, он будет следить за огнём как у меня так и Нартыгха. А так же воду из колодца принесёт.
— Потому что он из оставшегося дерева будет строить оборону деревни, — усмехнулся я. Всё же Ведьма взяла древесины с запасом, на лазарет ушли только полторы меры и вряд ли на кровати потратятся три с половиной. А потому было принято решение укрепить частокол где это возможно. До ночи времени ещё только можно, время только-только подходило к трём дня.
— Ему понадобятся помощники, — заметила дроу.
— Помощников я дам сколько потребуется, — сказал подошедший Крогшим. — В разумных пределах, конечно.
— А где вообще все жители? — спросил я, наблюдая, как вода в котелке заполняется пузырьками. — С утра их вроде больше было, чем сейчас нам помогали.
— Мы всё-таки решили разобрать ту деревню, что южнее, — ответил староста. — С сегодняшнего дня и начали. Чего-то особо интересного пока не нашли, за исключением целого подвала морковки, но ведь это только начало. Впереди долгие недели, а может и месяцы труда.
Да уж, вот тут он попал в точку. Деревня та была куда больше и богаче Кварцевой жилы, её разбирать и разбирать. Я, правда, надеялся, что гномы захотят туда переселиться, но увы, увы. Я и влиять на их сельхозразвитие особо не мог. Вернее, мог, полем для малой теплицы, но ни материалов, ни семян не было не то что для них, а даже для Баг-Даада. А было бы неплохо выращивать здесь клубнику и чернику. А если удастся найти семена дынь и арбузов…
— Это если нам удастся выстоять против нежити, — подал голос Нартыгх, активно помешивающий свой отвар. — Лорд, вы уверены, что они нападут сегодня ночью?
— Более чем, — вздохнул я. — Судя по тому, что мне рассказали про штурм их деревни, они просто обязаны поставить зарвавшихся живых на место.
А рассказали мне многое. И если самая непосредственная битва чего-то прям эпичного из себя не предсталяла, разве что пара эпизодов, с Древним вампиров и Баньши, например, или успешной попыткой развести четырёх неслабых личей в стороны, — а то они устроили бы объединённый удар Смертью, — то вот уничтожение построек внутри… Два Накопителя Энергии, два Обелиска, Стелла Ужаса, Склеп Ночных Объятий… Первые три тира. И получались из них не обычные Скелеты, Зомби и Привидения, а, так сказать, их модифицированные версии. А Стелла ещё и Костяные Черепа, внетировых юнитов, производила. Любой игрок-некромант за такое душу бы отдал, причём не один раз. Ведь совокупная мощь одного призыва с них превышала три стандартных недельных прироста. Нам очень повезло, что мы пока их не встречали ни в вылазках в лес, ни в захвате деревни. Но где бы их не использовали, встретится рано или поздно придётся.
Разрушали эти постройки Арбалетчики и Ордрин, как немногие не пострадавшие в битве и не занятые помощью другим. Слава Аркату, к этому не допустили фей. Точнее, удерживал их как раз Хатгар, как мне сообщил он сам. Боюсь представить, что бы стало с духами природы, накрой их та волна, что окутала подопечных Рунного стрелка. И то, они отделались лишь «Ослеплением» благодаря казарегу и его «Ауре Святости». Сейчас она отображалась в его окне характеристик как «неактивно, на перезарядке», а сам Ордрин спал в лазарете, под присмотром Аастии. Очень ей не понравилась та гадость, выплеснувшаяся из построек. Там же были и все Арбалетчики.
— Вот только встретить их нам будет нечем, — сказала Кернисс. — Почти все войска в недееспособном состоянии.
— Если понадобится, я лично убьюсь о каждого лича, что придёт к нам, — не отрываясь от котла как можно твёрже ответил я. — Ну и скелето-зомбячью молочёвку тоже возьму на себя.
— Как бы вы ни были сильны, лорд, в уничтожении полчищ, личи могут оказаться вам не по зубам, — покачала головой Ведьма. — Да и вампиры тоже.
— Значит придётся пустить в ход кулаки. Сидеть на жопе ровно и отмазываться мощью противника я не собираюсь.
— Это похвально, лорд, — заметил Крогшим.
— И предупреди всех своих, чтобы до захода солнца они вернулись в деревню. Не хочется, чтобы они стали жертвами мстящей нежити.
— Хорошо, лорд, — кивнул староста, а я в это время перелил кипящую воду в другой котелок, где уже находилась грубо порванная горюлка. Десять минут — и настой готов.
— Я тоже буду делать всё от меня зависящее. Да и Аастия с младшими сёстрами тоже. И Сербеш, — тихо закончила она.
— Сербеш? — переспросил я. Вроде у нас никого не было с таким именем.
— Наш лич, — пояснила Кернисс. — По крайней мере, так он назвался.
— А откуда у тебя способности по длительному подчинению, да ещё и нежити, ты, конечно, не скажешь? — с усмешкой спросил я.
— Отчего же не сказать? Скажу, — отозвалась она. — Вы же помните, что я путешествую с Эйрин и Саттиром уже шесть лет? Однажды мне пришлось оказать услугу… м-м-м… деликатного характера одному некроманту. Заплатил он знаниями. Научил «Подчинению» в трёх формах, рассказал, как понять из представителя какой расы сделан лич и показал, как, в случае острой необходимости, захомутать одного для верной службы. Именно этими знаниями я и воспользовалась.
— То есть ты знаешь как подчинить мёртвого мага, но не знаешь, как убить его? — нахмурился я.
— Как убить тоже знаю. И понимаю, почему вы спрашиваете именно это. Просто я смогла определить в этом конкретном личе своего собрата, тёмного эльфа и…
— …рука не поднялась, — закончил я за неё.
Минут двадцать все молчали. Кернисс ушла в себя, Нартыгх вообще сегодня был как-то уж слишком молчалив, а Крогшим ушёл в сторону лазарета, оставив нас втроём. За это время я успел настоять ещё котелок с бодростью, не забыв разлить по пробиркам и мензуркам. Получилось почти полсотни единиц продукта в посудном эквиваленте.
— Вот только армию личей создать не получится, — вновь заговорила Ведьма. — В следующий раз у меня появится возможность захомутать нового мёртвого колдуна лишь через год, не раньше. А в ближайшую неделю все виды подчинения нежити мне отрезаны. Там, что по мелочи.
— Второе печально, — внешне спокойно ответил я, потому что именно в этот момент переливал кипяток в котелок с травой. Но внутри отчётливо закипала ярость вперемешку с досадой. Один из козырей в битве за Город потерян. — А армия личей мне не нужна. Будем считать, что Аркат отвёл.
— Но почему не нужна? — спросила Кернисс. — Как по мне, армия высокоуровневых личей никогда лишней не будет. Ведь это и атака, и защита, и…
— …тёрки с гномами, людьми и феями, — закончил я за неё. — А это мне совсем не нужно. Да и сам я не некромант, чтобы удержать армию мёртвых колдунов. Одного, знаешь ли, вполне достаточно. Я вообще не понимаю, как против него ещё бунт не устроили.
— Он показал, свою полезность, лорд, — подал голос Нартыгх. — Но вы правы, ещё чуть-чуть — и бунт неминуемо вспыхнул бы, начавшись с самого верха. Всё же жизнь и смерть хоть и идут рука об руку, но их физические воплощения не очень дружны.
— Кстати, насчёт дружбы, — вспомнил я про плодильню. — У нас неожиданно образовался пусть и небольшой, но ежедневный фарм на демонов. Если их не уничтожить, они разбредутся по округе и может быть нехорошо всем.
— Это не нам надо говорить, лорд, а диктэ Ордрину, — сказала Кернисс. — Мы такие решения принимать не можем.
— Как члены Совета — ещё как можете. И загвоздка в том, что согласно клятве одной конкретной дриады, мы не можем иметь с демонами никаких дел. А вместе с ними в наш план реальности приходит по одному кристаллу. Сейчас у меня их три, все разные, и совершенно непонятно, нужные или нет. И пока я не узнаю это, я прошу вас подумать, можно ли как-то снизить горячность Аастии. Клянусь Аркатом, если я узнаю, что эти кристаллы всего лишь милые безделушки, плодильня будет уничтожена.
— А если они для чего-то нужны? — спросил орк.
— Если они способны как-то усилить нашу армию, я постараюсь найти способ донести это до дриады.
— Клятва зафиксирована, — медленно и чётко произнесла Кернисс.
— Клятва зафиксирована, — повторил за ней Нартыгх.
На грани слышимости прогремел раскат грома. Что ж, пусть будет так. Демоны мне самому не нравились, но эти кристаллы…
Спустя час Нартыгх остановил меня, заявив, что Настоя Топорщикам хватит минимум до утра. Ещё бы, пять котлов это вам не хухры-мухры, а "всего лишь" чуть больше трёх сотен пузырьков. За это время мой алхимический ранг достиг гордой цифры «3», и я уже мог готовить отвары, но орк отказался, заявив, что справится сам, а у меня небось ещё дел полно… Гадая, какие у меня могут ещё дела, я отправился на поиски Ирсинда. Собственно, найти его оказалось проще простого, он вместе с жителями деревни укреплял ворота. Параллельно с этим в скором темпе строились башни по периметру ограды. Материала, как сказал инженер, должно хватить, а вот от помощи отказался, послав… да-да, решать государственные дела. В этот момент мой внутренний Халк уже готов был проявить себя во всей красе, я даже направился в сторону лазарета, как мне на глаза попались Охотники. Должно быть, они уже исследовали всё что могли южнее плодильни.
— Лорд, мы нашли шахту кристаллов, — сказал Саттир прежде чем я успел что-либо спросить. — Если надо, можем показать на вашей карте, где она.
— Значит на местности вы ориентируетесь спокойно? — спросил я.
— Найти однажды виденный путь сможем, — кивнула Эйрин.
— А нарисовать его? Хотя бы схематично. Скажем, отсюда и до шахты? Или от Баг-Даада до Города?
— В принципе, попробовать можно, — спустя минуту «на подумать» ответил дроу. — Прежде мы таким не занимались, но грамоте и рисованию обучены.
А вот это просто замечательно. Похоже, спонтанно возникшая идея заняться картографией таки увенчается успехом. Ну или, по крайней мере, сдвинется с мёртвой точки. А то желание есть и достаточно давнее, а вот возможности… Если бы не ограничение системы, я сам бы взялся рисовать карты и, рано или поздно, мне дали бы этот навык, а там где-нибудь надыбал «Наставника» и обучал подконтрольных юнитов, тех же будущих разведчиц, например. Но, увы, у нас здесь не РПГ, а стратегия, в которой многое, если не всё, завязано на юнитах. Особенно то, к чему не взял на старте книг знаний.
— Вот только нам нечем, лорд, — охладила мои мечты Охотница. — Ни «чем», ни «на чём» у нас нет. Не на земле же рисовать?
— Не на земле, — ответил я, материализуя стопку бумаги, чуть желтоватой, в пятьдесят листов, пяток чернильниц и дюжину обычных гусиных перьев. — Этого хватит на первое время?
— Более чем, — в унисон ответили Охотники, а после Саттир добавил: — Спасибо, лорд.
— За что? — не понял я. Они что, рады не профильной работе? Все бы так.
— За то, что не отделяете от других, — ответила Эйрин. — Мы же понимаем, что любой гном на вашем месте держался бы от нас в стороне и старался избегать, а то и вовсе сплавил куда подальше. А вы доверяете нам такое важное дело. Вы ведь хотите создать карту своих земель, верно?
— Карта это только начало, мой замысел гораздо больше, — ответил я. — Но почему вы решили, что я должен был вас сплавить? А, понимаю, потому что вы дроу.
— Именно так, лорд, — кивнули они.
— Ну и что из этого? Вы ни словом, ни делом не дали понять, что вам нельзя верить. Всё, что вам поручалось, выполняли хорошо, в бою не прятались за спинами…
— Как раз таки за спинами мы и прятались, — заметил Саттир и в его голосе я почувствовал… улыбку? Пусть их лица и были закрыты тканевыми масками, как у ОМОНовцев, но я готов поклясться, что мне не показалось.
— И из-за этих спин честно стреляли во врагов, — парировал я. — Да и потом, на вас ведь клятва Камнерожденному.
— Вот именно, лорд, — сказала Эйрин. — И пользуясь условиями этой клятвы, вы как раз и могли отослать нас куда подальше. Но не стали этого делать. Спасибо.
И, забрав с собой бумагу, чернила и перья, ушли в сторону лазарета, оставив меня в недоумении. Мне показалось, или из-за своего дурного характера я получил ещё плюсиков к репутации? И пусть только с дроу, но ведь они тоже люди, пусть и тёмные эльфы. Ничем не хуже других, как оказалось, работают на совесть, бьются наравне со всеми, не выпячиваются, не ноют, все трудности переносят стоически… Ага, именно об этом характере я и говорю.
Ладно, это хорошо, но подспудно с картографией выползла ещё одна проблема: бумага. Ну и чернила с перьями. Постоянно вот так покупать их у игры не выйдет, рано или поздно деньги закончатся. Даже с тем учётом, что для карт я взял листы качеством пониже, нежели для секретаря, а значит и дешевле. Покупать у игроков? Вариант, конечно, и через аукцион даже можно его осуществлять, делают так многие, но зачем покупать, если можно продавать? Осталось дело за малым — наладить производство. Легко сказать…
«У нас же есть целый алхимик, наладивший на отдельно взятом хуторе неслабое древесное производство, — влез в мои мысли Ас. — Неужели он не сможет разработать способ производства бумаги?»
«Сомневаюсь, что теперь он сможет хоть что-то разработать, — ответил я. — Теперь его главная задача производить ртуть».
«Ну раз есть главная, то должны быть и второстепенные, — не сдавался дракон. — Да и потом, сомнения, как говорится, к делу не пришьёшь. Слетай к нему и спроси, вдруг согласится».
А дракон молодец, смог поселить во мне сомнение. И пусть системой предусмотрено, так сказать, забывание у ртутных алхимиков всех прочих навыков и умений, кроме, собственно, добычи ртути, но почему бы не попробовать? В конце-то концов, не десяток лет прошёл, чтобы он таки забыл всё, а всего-то меньше недели. Может и удастся разговорить его в нужную мне сторону, а если нет… Что ж, это будет хороший опыт, который, как известно, сын ошибок трудных. Единственное, что меня останавливало, — время. Лететь туда часа полтора, а я ещё и в Баг-Даад заглянуть хотел. И всё это надо провернуть до ночи…
«Не дрейфь, лорд, до Алхимика за сорок минут домчу, всё успеем».
«За сорок минут? Это с чего бы то вдруг», — не понял я подобной бравады.
«Не знаю, — ответил Ас. — Правда, не знаю. Как только мы вышли от живой кучи льда и женщин на летающих конях я почувствовал такую лёгкость… Мы и сюда бы раза в два быстрее прилетели, если бы не необходимости присматривать за Жрецом на Буре».
Хм… Жрец на Буре это звучит мощно, конечно, но откуда взялась эта странная «лёгкость» на отдельно взятом питомце?..
Спустя сорок минут мы с Асом уже приземлялись около ртутника. И ведь не обманул крылатый, уложились именно в тот срок, который он назвал. Да уж, «Лёгкие крылья» очень полезный баф, жаль только, что утром он пропадёт. И действует, увы, только на летающих питомцев. Но всё равно компенсация за потерянное в данже время вышла великолепная. И как я умудрился пропустить её, читая логи? Ну, в том состоянии, что накрывало меня каждый раз после боёв, это неудивительно. Но теперь я намерен использовать двойную скорость Аса на полную. Тем более, что наконец пришло новое бюрократическое задание.
Камур, как ни странно, был на месте. А куда ему, собственно уходить? Верно, некуда. Он на полном обеспечении, раз в два дня к нему приезжает телега, привозит ресурсы и забирает ртуть. Не жизнь, а мечта. Для него конкретно. Я бы так жить не смог. Особенно теперь, полетав на Асе и промчавшись по лесу на Буране.
— Лорд? — недоуменно уставился на меня алхимик, когда я вошёл к нему в лабораторию. — Что-то случилось?
— Да, случилось, — ответил я, — и мне хочется, чтобы ты к этому тоже приложил руку.
— Я… э-э-э… не совсем…
— Нашей империи нужно производство бумаги, — решив не ходить вокруг да около, сразу же обозначил я проблему, — но как её делать никто не знает. Кроме тебя.
— И откуда такая уверенность? — спросил он. От растерянности не осталось следа, стало понятно, что он готовится уйти в глухой отказняк. Ну что ж, в эту игру можно вдвоём играть.
— Значит мне всё-таки соврали и всё производство Пеньков наладил кто-то другой? — не скрывая угрозы в голосе, спросил я. — Значит, всё, что, вы со старостой показали мне, фикция? Спектакль? Розыгрыш для одного недалёкого лордика? Молодцы, спектакль удался, я даже поверил и тебе, и ему, и всем жителям хутора. Получается, ты зря занимаешь свою должность. Выследил настоящего алхимика, убил и занял его должность. А знаешь, что за такое делают в Эйдетрии? По глазам вижу, что знаешь. И плевать мне на все ваши отговорки, и ты, и староста, и даже жители хутора, если они причастны, будут казнены за обман. И твои дети останутся без отца, а жена без мужа. А может и жена с тобой пойдёт, если и она при делах. И что станет с детьми? Куда подадутся дети преда…
— В какой срок нужно наладить производство? — выпалил Камур, а мне выпали две системки:

        Получен пассивный навык «Угрозы» книги знаний «Лидерство»
      

        С вероятностью 10 % ваш собеседник согласится на ваши условия при равенстве сил
      

        Получено достижение «На пути к тиранииl»
      

        5 % шанс обманом заставить НПС-персонажа сделать нужное вам действие
      

        ВНИМАНИЕ, ИГРОК. С ПОВЫШЕНИЕМ УРОВНЯ ДОСТИЖЕНИЯ РАСТЁТ ОТРИЦАТЕЛЬНАЯ СЛАВА О ВАС СРЕДИ НПС-ПЕРСОНАЖЕЙ
      
И так чувствую себя, как последняя тварь, а они ещё и издеваются. Всё-таки прав оказался «Гайд» — запугать намного действеннее, чем уговорить. Да уж, похоже, я превращаюсь в обычного политика из 90-х… Тьфу-тьфу-тьфу, отведи Аркат! Но алхимику не надо знать, что прямо сейчас я сам себе противен. Да и берсеркерский огонёк в глазах, что я добавил по ходу угроз, должен был не оставить ему сомнений. Да и не оставил, раз он согласился.
«Только в следующий раз постарайся без меня, ладно? Я тебе не инструмент по запугиванию, а полноценная личность, со своими мыслями, чувствами и болевыми точками. А обманывать вообще нехорошо, чтоб ты знал».
Хорошо, Голос, не буду использовать. Самому ведь противно аж до одури.
«И раз уж на то пошло, может у меня будет нормальное имя? А то быть просто «Голосом» как-то… унизительно, что ли. Я ведь ты не меньше, чем ты сам!»
Имя, говоришь? Хорошо, отныне будешь Яриком со всеми основаниями на то. Согласен?
«Ещё как согласен».
— Просто прям совсем срочно не смогу, — продолжил Камур, не подозревая о моём внутреннем диалоге. — Дня два, максимум три уйдёт. Нужно будет понять, что нужно, чтобы превратить древесину в листы, какие реактивы понадобятся, оборудование. Это всё не так просто.
— Два дня, а то и три, у тебя есть, — ответил я, убрав из голоса угорозу, но стараясь при этом казаться жёстким лордом. Вроде бы получалось. — Можешь спокойно проводить свои изыскания. А если будут какие-то ещё проекты, например, как и из чего те же чернила варить, говори, не стесняйся. Вознаграждение не заставит себя ждать.
— Хорошо, лорд, — кивнул он, а я вышел на свежий воздух. Нелегко, однако, принуждать людей к нужным тебе действиям. Особенно психологически.
— Куда теперь, лорд? — спросил Ас, сбрасывая сон. Вот и хорошо, раз спал, значит не слышал ничего. Не хотелось перед ним оправдываться. — Обратно в деревню или полетаем ещё где?
— К егерям дорогу помнишь?
— Помню, — ответил он. — Тут всего-то минут десять лёта.
Дракон не обманул, и спустя названное количество времени я спешивался под прицелами шести егерских луков. Захоти я взять их базу штурмов, и втрое большее число противников меня бы не остановило, но я здесь не для этого. Да и кто знает, какие у них есть сюрпризы.
— Лорд Ярогрейв? — выбежал мне навстречу какой-то юнец, лет восемнадцати максимум. Судя по одежде и луку, явно простой Лучник. На тех же башнях стояли полноценные Егеря, мужики лет под сорок. Однако, интересно. — Мастер Вальборн приказал мне проводить вас к нему.
— Ну что ж, пойдём, — сказал я, оборачиваясь на дракона. Тот с видимым удовольствием топтался на траве, явно готовясь хорошо поспать.
«Ты не расслабляйся тут. Я ненадолго».
«Я никогда не расслабляюсь, — ответил Ас. — А вот сон лишним не бывает».
Хмыкнув, я пошёл за не представившимся Лучником, который успел отбежать на десяток метров. Причём отбежать буквально. И куда он так торопится?
Когда мы наконец пришли к нужному кабинету, на лице лучника читалась явственная неприязнь.
— Мастер, можно? — постучал он в дверь.
— Заходите, — раздалось изнутри.
— Вот, мастер, как вы и просили, гном в вашем распоряжении, — не скрывая эмоций, ядовито процедил в мою сторону лучник. — Но мы могли бы дойти намного раньше, если бы кто-то не воображал из себя не пойми что.
— «Не пойми что»? — лицо егеря пошло красными пятнами. — «Не пойми что» значит?
— Мастер, вы чего? — испуганно заблеял лучник, ещё десять секунд назад сочившийся презрением.
— А ну быстро пошёл к сержанта Гергу и потребовал усиленное наказание! — прорычал Вальборн. — И если на прямой вопрос «получил ли Карх своё наказание» сержант ответит что-то вроде «в первый раз слышу», я самолично прекращу твоё обучение и…
— Понял, мастер, понял, — проблеял Карх и выбежал из кабинета, даже не закрыв толком дверь. У меня же пошли флэшбэки, даром, что не вьетнамские, с наказанием Акруха. Похоже, главный Егерь придерживается тех же принципов, что и я.
— Не слишком жёстко? — спросил я, садясь на стул напротив Егеря.
— Не слишком, — ответил он. — Может, научится уважать сильных мира сего, от которых зависит благополучие всего поста.
— Это меня, что ли?
— Вас, — кивнул он. — Вы, помнится, хотели подписать с нами мирный договор? Вот только теперь вряд ли захотите этого.
— Ну почему же, — удивился я. — Очень даже захочу. Из-за одной паршивой овцы всё стадо страдать не должно.
И тут меня словно током ударило. А что если это была своеобразная проверка, как я покажу себя под прямыми оскорблениями в свой монарший адрес от кого-то статусом намного ниже? И ведь этого самого «кого-то» даже не было нужны предупреждать об этом, а просто использовать втёмную, сыграв на его характере и манере поведения, чтобы поестественнее было. И если это так, то проверка удалась на сто процентов, а главный Егерь показал себя как хороший стратег. Вот только использованные методы и последующее наказание…
«Ну, а сам-то? Наехал на бедного алхимика только потому, что тебе это было нужно! И чем ты отличаешься от этого Егеря? Верно, ничем. Он такой же правитель, как и ты, пусть его государство и существенно меньше. И в стремлении защитить своих людей малые жертвы скорее необходимость, чем признак тотальной тирании».
Да, Ярик, тут ты прав. Во всём прав.
— Вот, ваш экземпляр мирного договора, — сказал я, протягивая ему только что написанный документ. — Прочитайте, скажите, что не нравится.
Он пробежал глазами по листу, пару раз останавливаясь, но спустя секунду продолжая бег, а потом потянулся за пером с чернильницей.
— Меня всё устраивает, — ответил он, поставив подпись. Я протянул ему свой экземпляр, после чего приложил кольцо к обоим. — И у меня сразу вопрос о пункте номер три.
— Торговые отношения? — ничуть не удивился я. Города-то больше нет.
— Да, — кивнул он. — Мы, конечно, выращиваем у себя кое-что, но в основном зелень, травы и овощи. Да и охотники мы больше, а не земледельцы. А растительной пищи тоже хочется…
— Не проблема, — уловил я суть вопроса. — В Баг-Дааде хороший рынок, если вам есть что продать — а вам есть что продать — приезжайте. Там и сможете купить то, что нужно.
— Хорошо, мы приедем. И продадим.
Конечно, я мог бы напрямую обменивать у них еду на вешлевичник… если бы не бюрократия и стремление к развитию рыночной экономики. Да, я тот ещё капиталист, причём убеждённый. Насмотрелся при жизни на социалистические последствия семидесятилетнего эксперимента и допускать такое же в своём государстве не намерен.
— А теперь куда? — спросил Ас, когда я разбудил его. Егеря на башнях по прежнему зорко следили за нами. — Наконец-то обратно в деревню?
— В деревню, — ответил я, — но не обратно. Каменоломню помнишь?
— Это куда Узкое ущелье должно переселиться?
— Молодец, схватываешь мгновенно, — похвалил я дракона. — Вот именно туда нам и надо.
Через полчаса мы приземлились на деревенской площади. Ещё каких-то пару недель назад ровно на этом месте стояли палатки орков, а теперь, вот — стандартная круглая площадь. По каким-то причинам разработчики прописали гномом именно круглые площади. Я не архитектор, по крайней мере, в реальном мире, поэтому тайный смысл этого разгадать не могу, да и не то, чтобы мне это не нравилось… В общем, встречать нас вышли чуть ли не все жители поселения. Небольшого, надо сказать, поселения. Оно и на прежнем месте казалось маленьким, а теперь, с типичными каменными домами на три-четыре семьи, и вовсе стало меньше иного хутора.
— Лорд? — спросил подошедший староста Диргрирг. — Честно говоря, мы не ожидали, что вы приедете. Что-то случилось?
— Много чего случилось, — ответил я, слезая с дракона. — Но разговаривать дела на улице не самое приятное удовольствие.
— Тогда пройдёмте в мой дом, — уловив не прикрытый намёк, сказал староста. Среди гномов послышались одобрительные… эм-м-м… хмыки? По- другому и не скажешь ведь.
— Так что привело вас сюда, лорд? — спросил Диргрирг, когда мы разместились в рабочем кабинете — третьем за неполный час — его дома. Каменного дома, надо сказать. Как и всей деревни.
— Может всё-таки на «ты»? — предложил я.
— Можно и на «ты», — кивнул он. — Когда лорд просит о таком, ему не отказывают. Так что?
— В твоей деревне находится нужный мне гном. Даже два.
— И обоих ты хочешь забрать? — прищурился староста.
— Хочу, — кивнул я. — Первый — нотариус. Знаешь такого?
— Знаю, его зовут Вашбат.
— Он такой же, как и счетовод?
— Нет, этот наш, из рода. Но служил у того же хердага. Как я понимаю, с ним у меня выбора у нет?
— Выбор есть всегда, — пожал я плечами.
— Это не тот случай, лорд, — покачал головой Диргрирг. — Вашбат сам уйдёт за вами, но плату за него я получу, в этом не сомневайтесь.
— И чего же ты хочешь?
— Металл. Нам нужен металл. Скажем, пятнадцать стальных слитков. Как по мне, вполне разумная цена.
— Разумная, — согласился я. С металлом у нас проблем нет. Вот только что-то мне подсказывало, что эти слитки я буду делать сам, либо из руды, либо, что вероятнее, из лома. Ну да это не слишком большая плата за специалиста. — Будет вам пятнадцать слитков.
— Ну вот когда будет, тогда и нотариуса получишь, — ухмыльнулся староста, но спустя секунду с некоторой опаской спросил: — А что за второй гном?
— Кожевенник, — ответил я. — Мне сказали у вас есть такой.
— Кожевенник? — не прикрыто удивился староста. — Я думал… кожевенник… Да, кожевенник есть. Если он тебе так нужен, забирай. У нас он всё равно без дела сидит.
Вот так просто? За нотариуса пятнадцать свитков, а за кожевенника, который, по словам Крибоша, основы для ошейников чуть ли не с закрытыми глазами делает, — забирай, не жалко? Как говорил Винни-Пух, это ж-ж-ж неспроста. За кого боится староста, что готов мастера, и это минимум, отдать за здорово живёшь? Это явно не боец, Диргрирг не выглядит дураком чтобы скрывать того, кто может усилить армию. И с камнями тоже не связано, здесь уже не дурак я, понимаю, что в этой деревне любой обработчик или огранщик принесёт большую пользу. Тогда кто? Хм, есть один способ понять, кто это может быть.
— Тогда, если это возможно, отправь его завтра с телегой в Баг-Даад. Вот, держи тысячу золотых.
— Это слишком большая сумма…
— Достаточная, — прервал я его. — Ты ведь знаешь, что вся будущая Империя встаёт на рыночные рельсы?
— Знаю, — кивнул староста. — Отвозящие камень рассказывают, что происходит на холме.
— Во-о-от, — протянул я, — а вы пока самая не конкурентноспособная деревня. С вас даже налоги не поступают по договору о шахте. Но ведь настанет тот день, когда и к вам придут за десятиной. И что тогда? Поэтому считай эти золотые подъёмными. Будь уверен, они вам пригодятся.
— Я понимаю, лорд, — кивнул он с хитрой улыбкой. — Будь уверен, мы сможем стать… э-э-э… как ты там сказал? Конкурентоспособными? Вот ими самыми.
И вот эта самая хитрая улыбка убедила меня в том, что скрываемый и оберегаемый специалист как-то поможет им в будущем неплохо зарабатывать. И кто это может быть? Да вообще кто угодно, смысла гадать просто нет. Хоть тот же кожевенник, только мастеровитее, гораздо мастеровитее. Или даже меховщик какой-нибудь. А что, не самый плохой вариант. Поставить отделение Гильдии Охотников не проблема, снять с тех же лис или волков шкуру тоже, а уж обработает её как раз меховщик. И пусть шубы в Мире Бесконечных Войн не то чтобы востребованы, зато есть такое понятие как меховая броня. Используют её в основном варвары, но что мешает наладить с ними торговлю? Вообще ничего, лишь бы у игрока крышу не снесло от желания «честно помахаться» с любым соседом. Поэтому меховщик не так и бесполезен. Если конечно какой-либо специалист в деревне вообще есть, а не является плодом моего воображения напополам с больной фантазией.
Следующей остановкой решено было сделать Баг-Даад. За почти два дня отсутствия там небось тоже накопилось немало проблем, а раз уж я занимаюсь государственным делами, то обделять вниманием столицу как минимум не этично с моей стороны.
Но просто так прилететь на холм мне не дали: раздался звонок внутриигровой видеосвязи. Интересно, кому это я мог понадобиться. Звонившего звали Аркансиэль Белолист. Эльф скорее всего, причём светлый.
— Слушаю, — сказал я, нажимая кнопку «Ответить». На экране возникла типичная светлоэльфийская голова. Что ж, в этом я оказался прав.
— Добрый вечер, — поздоровался эльф. — Ярогрейв, правильно?
— Правильно, — кивнул я. — Или вы кого-то ещё хотите видеть?
— Мне сказали, что на форуме вы искали эльфийку Сираниэль Бесстрашную за вознаграждение, — не обращая внимая, но мой выпад, продолжил он. — Я ничего не путаю?
— Всё верно, — подтвердил я.
— В таком случае деньги можете пересылать мне, — усмехнулся эльф.
— Вы знаете, где найти Сираниэль?
— Знаю, я её сын. Так зачем вам моя мама?
— Ко мне попала дриада по имени Аастия, — начал я. — Она рассказала, что раньше служила эльфийке по имени Сираниэль Бесстрашная, но случилась битва с демонами и её засосало в стихийный портал. По её просьбе я и ищу вашу маму.
— Понятно, — протянул Аркансиэль. — А вы не могли бы показать мне эту дриада? Её нет рядом?
— К сожалению, нет, — покачал я головой. — В данный момент я нахожусь в воздухе и со мной рядом только мой питомец. Если хотите, могу его показать.
— Нет, спасибо, ваш питомец мне не нужен, — отказался эльф. — Я просто хотел убедиться, что это именно та дриада. Может быть, есть другой способ?
— Есть, — ответил я и скинул ему четыре скриншота из монтируемых видео, выбрав те, где видно меньше нашей армии. — Вот, пожалуйста. Ракурсы быть может не идеальные, но понять, та это дриада или нет, можно.
— Можно, — кивнул он, — это она, Аастия. И чего она хочет? Вернуться ей не даст Силанна. Всё же пусть и не специально, но она нарушила клятву…
— …никогда не бросать свою миледи, — закончил я за него. — Знаю, она рассказывала. Аастия лишь хотела убедиться, что с Сираниэль всё в порядке и её не захватили те демоны.
— Не захватили, мы отбились, а потом отомстили, — кровожадным голосом ответил Аркантиэль. Видимо, сильны ещё воспоминания. А может и не воспоминания вовсе, а всё закончилось совсем недавно, кто знает.
— А нельзя как-нибудь снять хотя бы небольшое видео с вашей матерью? — спросил я. — Чтобы показать хоть какое-то доказательство Аастии.
— Я вас понимаю, но увы, это невозможно, — его глаза потухли, на лице отразилось горе.
— Почему? — не понял я. — Она что, умерла?
— Нет, пока нет. Но, увы, к этому всё идёт. У мамы боковой амиотический склероз, нужна операция, а она жутко дорогая. Мы собираем деньги, но за три месяца наскребли лишь чуть больше половины. А через две недели может стать совсем поздно…
— А почему вы изливаете своё горе первому встречному? Вы же совсем меня не знаете.
— Зато вас знает Аастия. А мы знаем её, и гораздо дольше вас. Она не смогла бы служить плохому лорду, тем более, что вы гном. А мы… — его голос прервался, как будто он вот-вот заплачет, — мы хватаемся за любую соломинку, что может нам помочь.
Не раздумывал я ни секунды. Мне ведь ещё всё это Аастии передавать, а соврать я не смогу.
— Говорите, куда можно перечислить деньги.
— Благотворительный фонд «Помни», Шевунова Светлана Павловна, там одна такая, — сказал эльф. — Спасибо за попытку проявить участие. Хоть всё и зря, но вы, совершенно посторонний человек, хотя бы хотите помочь. Спасибо.
— Вам спасибо, что в вашей ситуации вы нашли в себе силы рассказать о маме, Сираниэль Бесстрашной. Я передам Аастии, что её миледи жива. И жить будет, — добавил я, когда он отключился. Вознаграждение, обещанное в сообщении на форуме, я перевёл сразу же, а вот с операцией решил повременить. Всё же с воздухе искать информацию не особо удобно, да и в Баг-Дааде вряд ли будет много свободного времени. Но если за сорок семь лет медицина продвинулась настолько, что может лечить ранее неизлечимые болезни, то у Шевуновой Светланы Павловны появится шанс. И это будет самое меньшее, что я могу сделать в качестве благодарности за Аастию.

Глава 36

— Вот, лорд, деревня, — сказал Ордрин, когда тропинка, по которой мы шли, вильнула вправо чуть ли не девяносто градусов. — Как тебе вид?
— Живенько так, — ответил я. — В смысле мёртвенько. И это надо исправить.
— Исправим, — хмыкнул казарег. — Обязательно исправим, ард гад.
— Очень надеюсь на это, — пробурчал я. — Лишь бы это не стало нашей фатальной ошибкой.
Деревня по виду была скорее людской и очень похожей на ту, что безуспешно пытались захватить демоны к югу от Кварцевой жилы. Как по размерам, так и по отсутствию какой-либо ограды, даже примитивного частокола. А эта ещё и в понижении рельефа лежала, оттого нежить, что гуляла по её улицам, виделась очень хорошо. Скелеты, зомби, даже призраки, которые не думал скрываться в невидимости — всех очень много, аж до одури. Иногда появлялись вампиры, правда, все как один первого ранга, без оружия и каких-либо доспехов, упыри то бишь. Единственное, что мешало всем им нормально себя чувствовать здесь, — это солнце. Днём оно их ослабляло, в отличии от ночи.
Да, нежить, как я и предполагал, пришла таки ночью. Правда, случилось это далеко после полуночи, иначе я, заигравшись в кузнеца, банально профукал бы нападение. Да уж, Баг-Даад в лице секретаря встретил меня ворохом проблем, который поначалу показался мне просто нерешаемый. Страгур и пони, охотники-гильдейцы, рынок и новый представитель гильдии, Магриш с кулинарией, Гдитсирд со строительством — и ведь всё разом! Но, успокоившись и взяв себя в руки, я выслушал всех и постарался решить их проблемы. Вроде бы даже получилось.
Первым делом зашёл на рыночную площадь. Новый представитель произвёл приятное впечатление. Несмотря на то, что прибыл ещё день назад, он не стал строить из себя невесть кого, а сразу пошёл в дом Гдитсирда и спросил, когда лорд, то бишь я, сможет его принять. При личном разговоре он ничего не требовал, не кичился положением и никаким образом не пытался показать, что он здесь главный, а остальные не стоят его внимания. В общем, нормальный, с виду честный, гном, с которым можно работать. Попрощавшись с ним и выйдя из небольшого домика на краю площади, я тут же сделал то, о чём мечтал все эти две с небольшим недели: с удовольствием нажал в интерфейсе кнопочку «аукцион». Вещей на продажу за это время накопилось немало, да и купить, или хотя бы присмотреться к ценам, было крайне необходимо. Но, как гласил «Гайд» и вторил ему хардкор-форум, делать этого с момента первого входа в игру и до прихода второго представителя Гильдии торговцев было категорически нельзя. А мне так особенно, потому что сам «Гайд» я купил как раз на аукционе, хоть и находился при этом не в самой игре, а в её техслоях. Будем надеяться, что это не помешает быстрому получению максимальной репутации с Гильдией. Всё же особые задания от неё могут принести не только деньги, но и редкие предметы, рецепты, ингредиенты и главное информацию, ценнейший ресурс всегда и везде.
Все остальные озвученные Гомом проблемы можно и нужно было решить в Замке. Что я, зря его строил, что ли? Поэтому, расположившись в кабинете, я приказал секретарю всех вызывать одному. А пока он согласовывал с пришедшими на аудиенцию кто за кем станет заходить, я, пользуясь премиум аккаунтом, из Склада закинул первые предметы на аукцион, для пробы так сказать. Кольцо былой печати и шлем «Соколиный взор» были выбраны в качестве первых жертв. Для первого я буду копить сорок очков Силы магии в своём нынешнем состоянии очень долго и к тому моменту оно потеряет свою актуальность. Для второго же нужен эльф, чего нет и, скорее всего, не будет. Поставил начальную цену для каждого артефакта в двадцать золотых без выкупа и срок торга сутки. Посмотрим, что из этого выйдет.
Первым зашёл Страгур. Без лишних слов он сказал, что пора бы уже строить конюшни для пони. На мой вопрос, что же ему мешает, он справедливо отметил, что ни архитектором, ни строителем он не является, а потому будет лучше доверить это дело профессионалам. Намёк на необходимости чертежа я уловил и пообещал в самое ближайшее время заняться этим. Мне тут же выскочило сообщение о новом этапе задания, который я, естественно, принял. Пусть и награда так себе — 2000 опыта, 3000 золота и в довесок +2 к репутации с гномами, если строительство начнётся в течении суток — но цепочка эта нужна не для наград, а ради самих пони. Транспортную проблему тоже надо решать. Высказав напоследок пожелание о непосредственном наличии воды рядом с конюшнями, Страгур передал эстафету другим просящим.
Ими оказались представители охотничьей гильдии, Ургвард и ещё один гном по имени Норг, до этого так близко незнакомый. Вопросов у них было два. Первый касался представительства Гильдии в Кварцевой жиле. Оказалось, что Крогшим таки последовал моему совету и согласовал в своей деревне отделение, его охотники обрели официальный статус. Теперь встал вопрос о здании. И если понивод материалы конюшне не обговаривал, то Ургвард был настойчив: дерево, только дерево и ну ладно, там, где деревом нельзя обойти, можно и не дерево. Охотников я так же заверил, что всё будет в самые кратчайшие сроки. Заданием система не разродилась.
Вторым вопросом оказались найденные во время, как они выразились, прогулки по лесу птенцы. Чьи птенцы они минут пять отказывались говорить, минут пять я их просил и уговаривал раскрыть эту тайну, пока не поймал себя на мысли, что со стороны напоминаю скорее маму, запихивающую в чадо ещё одну ложку каши, нежели лорда. Внутри постепенно закипала ярость, и охотники это явно почувствовали. Подняв глаза в потолок и сложив ладони одна на другую в районе солнечного сплетения — именно так гномы молятся Аркату — они наконец признались. Дятлы. Грёбанные, мать их так, переливчатые дятлы… Захотелось тут же пойти и своими руками растерзать детенышей этих мразей… но я всё-таки взял себя в руки и включил лорда, настроив мозги, те, что ещё не выжглись берсеркерской яростью, на поиск пользы. И, как ни странно, меньше чем за минуту нашлось даже два варианта их применения: птичья почта и перья для письма. И то, и то требует времени, сил и денежных средств, на осуществление, но вместе с тем и то, и то нужно без разговоров. И связь держать с отдалёнными поселениями, и сообщения этой самой связи чем-то записывать надо. А какой-либо альтернативы не было даже близко. Так что охотникам я сказал искать бесхозных птенцов, а если понадобится, то и… хм… хозных от родителей отбивать и тащить в Баг-Даад. Там разберёмся, что к чему.
Последним зашёл Гдитсирд. Староста с ходу доложил, что одна казарма уже построена и приступили ко второй, для Костоломов. Стена постепенно смыкалась на север, отвод для реки копался усиленными темпами. Жилой квартал достроился ещё днём, пошло строительство Школы Разведчиц. Последняя новость обрадовала больше всего, шанс уложиться в обозначенный дамами трёхдневный срок возрастал максимально. Правда, драгоценных ресурсов с каждым днём становилось всё меньше. Кристаллов для Кристаллических Залов хватало ровно в ноль, поэтому я поставил их в очередь. Рассказал Гдитсирду о только что оформившихся договорённостях со Страгуром и Охотниками, он мне — о ещё двух строительных командах, сформированных из жителей нового квартала. Одну староста с инженером направили в помощь землекопам, другую в развалины Города, эти самые развалины расчищать. И ведь даже не поставили меня в известность по этому поводу! Молодцы, растут, становятся самостоятельными, как и должно быть. В идеале, конечно.
Договорились мы и о строительстве конюшен для пони, как только появятся чертежи, и об отделениях Гильдии Охотников в тех деревнях и, если такие найдутся, городах, которые сами захотят. Главное здание Гильдии уже возвышалось во всей своей шестиэтажной красе над низкими домиками жилых кварталов, отделениям появиться не мешало ничто.
На этом срочные дела закончились, я отпустил секретаря и спустился на кухню чего-нибудь съесть. Там Магриш меня и прихватил.
— Лорд, — подсел ко мне бывший трактирщик, когда я закончил с традиционной кашей с ещё оставшейся дятлятиной, — раз уж ты так ловко помог с фасолью, то может поможешь и проблему с тыквами решить?
— А что с тыквами? — спросил я, отставляя тарелку. Что он ответит я прекрасно понимал. Зря я надеялся, что ему и его сыну удастся пристроить оранжевую бахчу к делу. Оно и понятно, урожая много и парой рецептов с ним не расправиться, сгниёт как нефиг делать. В этом я сам виноват, впредь буду обдуманнее выбирать семена для посадки.
— Их надо куда-то деть, — предсказуемо ответил Магриш. — Моей фантазии на это не хватает, всё же я обычный повар, а не изобретатель-новатор. А если погибнет этот урожай, неминуемо погибнет и следующий, и все прочие за ним. А в тех реалиях, что мы имеем, это и вовсе неизбежно.
— И ты хочешь, чтобы я решил эту проблему? — спросил я.
— Я хочу, чтобы эту проблему решили МЫ, — поставил он акцент на последнее слово. — Я заинтересован в этом не меньше тебя, равно как и мой сын. К тому же, позволю себе повторить, фасоль не оказалась непреодолимой преградой.
— Это сейчас, когда её немного, — усмехнулся я. — Крошин хочет посадить целое фасолевое поле, и тогда преграда неминуемо появится. Как сейчас с тыквами.
— И что делать? — спросил Магриш, почесав подбородок. В условиях густой бороды это смотрелось интересно.
— Решать проблемы по мере их поступления, — ответил я. — И начнём мы как раз с тыкв. Что-нибудь из них ты и твой сын вообще готовить умеете?
— Пара условно сладких блюд, не больше, — покачал он головой.
Я-то в принципе тоже не особый знаток тыквенной кулинарии, но знать ему об этом не следует. Придётся вспоминать всё, что когда-либо читал и смотрел.
— Из тыквенных семечек можно масло делать, но это трудоёмкий технологический процесс, нам он пока не доступен, — начал я перечислять. — Тыквенный суп хорошее блюдо, пшённая каша с тыквой неплоха, даже выпечку с тыквой делать можно, или даже вареники…
— Думаю, пока достаточно, — остановил меня повар. — Сначала бы с этим разобраться, а потом и за остальное браться можно.
— Ну как скажешь, тебе решать, — пожал я плечами и принялся писать рецепты. Магриш посмотрел на них, и его борода явственно отразила сомнение.
— Пшена у нас совершенно точно нет. Да и сливок для супа тоже. Как и избытка муки и яиц. Ну и что будем делать?
— Сливки для супа вообще не проблема, ничто не мешает напрячь хуторян.
— И как ты это представляешь? «Милые хуторяне, не могли бы сделать то-не-знаю-что для того-не-знаю-чего?» Ну и зачем это вообще надо?
— У нас теперь рыночные отношения, если ты помнишь, — усмехнулся я. — Ничто не мешает заинтересовать их материальной выгодой. К тому же если они что-то не продают, это не значит, что они это не производят. Закажи партию на пробу, пусть и обойдётся она чуть дороже, нежели массовые поставки. Когда они поймут, что есть спрос, то дадут и предложение.
— Пусть так, — кивнул Магриш, — но когда они там ещё раскочегарятся и дадут это предложение? Тыква пропадёт за это время.
— Можно пока и без сливок делать, тоже вполне съедобное получается и лично мне такой вариант даже больше нравится. И готовить в этом случае можно на мясном бульоне, для большей сытости.
— Хорошо, а мука как же? А яйца? Без них ни пирожки, ни вареники не сделать.
— Яйца и вправду могут стать проблемой, но я постараюсь её решить. А вот для муки я уже предлагал Крошину новое пшеничное поле поставить, и даже мельницу под это дело можно возвести.
— Но?
— Но Крошин отказался, — развёл я руками. — Сказал, что хлеба мы едим мало, а пиво у нас ячменное больше любят.
— Ну, с пивом он может быть и прав, но даже в этом случае разнообразие не помешает. А вот мельница это хорошее дело. Пусть хлеба и вправду едим мало, но в свете новых рецептов можно попытаться и расширить рацион.
— Тогда и второе поле точно понадобится, — сказал я, стараясь ничем не выдать предвкушения. Заглотит Магриш наживку или нет, вот в чём вопрос.
— С Крошином я поговорю, — решительно сказал повар, — объясню ситуацию, может и придём к соглашению. А с тебя, лорд, яйца. Ну и морковка тоже. Её мы пока тоже нигде не выращиваем.
— Хорошо, я решу оба вопроса.
С этими словами я встал и вышел из кухни, сделав это максимально быстро. Ликование распирало меня как замёрзшая вода стеклянную бутылку, и если бы Магриш увидел это мог и обидеться. А то и придти к закономерному выводу, что его использовали. Всё же иметь возможность чуть больше чем за сутки получить два новых поля в обход книги знаний это пусть и не особо сложно в осуществлении, но мало кем проворачивалось. А уж имея подробную инструкцию даже я смог. Пусть и второе пока лишь в стадии «поговорю», а для первого ещё потрудиться надо.
И вот ради потрудиться я и отправился в кузницу. И без малого три часа ковал грабли и тяпки. Вышло по шесть штук, что не такой уж и плохой результат. Ну а когда я чухнулся, что не мешало бы и в деревню вернуться, а то мало ли что. Гдитсирд огорошил меня неожиданным, но приятным заявлением. Оказывается, Ирсинд велел подготовить стреломёт, выживший в битве за Город, и переправить вместе со мной. Он знал, что я буду в Баг-Дааде? Но как?
«А кого он подталкивал к занятию государственными делами? Сестерию, что ли? Нет, именно тебя! А все основные дела у нас здесь. Вот и делай выводы».
Тут ты прав, Ярик, чертовски прав. И поэтому я пусть и с трудом, в разобранном виде, но запихнул стреломёт и боеприпасы к нему в инвентарь и полетел в Кварцевую жилу.
Нападение на деревню прошло достаточно легко для нас. Две сотни скелетов, два лича, полсотни Призраков и три кадавра для нашей армии на один зуб… были бы, не будь почти все так или иначе ранены и задебафлены. В итоге ходячие кости взяли на себя Подгорные Защитники, феи отбивались от Призраков, причём именно Призраков, которые посильнее будут обычных Приведений, Ас и Буран сообща ломали трупные конструкторы. Всем остальным в бой вступать запретил я, взяв на себя личей. И это едва не стало роковой ошибкой. Так сильно надо мной не издевались до этого никогда. Раз десять я умер прежде, чем сумел нанести им хоть какой-то урон. Личи же, явно поняв, что кроме прыгающей букашки, существенно замедлявшейся каждую смерть, их никто не тронет, стали готовить какую-то гадость в сторону Защитников. И если бы не Ергрид, вовремя разрядивший в них свою молнию, кто знает, как пошло бы дело. Личи, чей совместный каст прервался за пару секунд до активации, получили помимо прямых дебаффов от воздействия Света ещё и откатные, снизившие их возможности до минимальных значений, пусть и на короткий срок. Этим я и воспользовался, убив обоих, но при этом убившись о каждого. Феям стало легче справляться с Призраками, и без особого труда мы добили и их, и скелетов, и кадавров. Цена оказалась существенна: на сутки я выбыл из рядов армии. Трагедию из этого делали в первую очередь Кернисс и Аастия, Ордрин с ними соглашался наполовину. Зато у меня появилась отличная возможность пострелять из стреломёта.
— Ну что, всё готово? — спросил я, подходя к импровизированному штабу, где Ордрин, Ирсинд, Аастия, Кернисс, Хатгар, Нартыгх и Седкан обсуждали предстоящий штурм. Последний участвовал очень активно, на правах командира целой группы Медвежьих наездников. Да, вчера, по сути, вместе со мной в деревню приехали и четверо новобранцев. В ночное нападение я их не пустил, что Седкан полностью поддержал, и сейчас у них будет полноценное боевое крещение. Посмотрим, на что способна гномья кавалерия.
— Да, лорд, всё готово, — отозвался казарег. Сам-то он пришёл намного раньше меня. Это я постоянно что-то вспоминаю и анализирую, он в этом отношении гораздо прямее. — Все роли распределены, бойцы на позиции расставлены. Можем начинать, гадар сиб.
— Тогда не будем ждать у шахты алмазов, начнём немедля.
Вся пехотная не колдующая часть армии расположилась прямо перед главным выездом в деревню. Ни ворот, ни башен, ни уж тем более стены здесь не было, а потому смысла как-то разделяться для большего числа точек нападения не было. Первыми двумя линиями встали Топорщики и Воины строя, третьей, немногочисленной, всего семь бойцов, шли Подгорные Защитники. Их задача была время от времени подменять бойцов первых двух линий, когда урон для них станет критическим, чтобы те могли отдохнуть и придти в себя. Далее, не совсем линией, а скорее узким прямоугольников, — Арбалетчики, для отстрела особо ретивых, защиты флангов и противостояния ударам в спину. Это был основной ударный центр, который, по задумке, должен стянуть на себя основные силы мёртвых. Здесь же была и Аастия со Жрецами. Лучники, Костоломы и людские мечники разделились на три примерно равные группы по численности и качеству бойцов для ударов в тыл и фланги нежити, завязшей в гномах. Наездники выступят в роли летучего отряда, феи, грифоны и Ас туда же. Кернисс и Нартыгх будут бороться с особо ретивыми Привидениями. Все остальные, в том числе и я, в качестве поддержки. Мне выбрали удобное место, и оттуда я должен был отстреливать кого смогу. Задача не особо сложная, справиться с ней не мешает ничего.
В итоге, спустя каких-то сорок минут, деревня перешла под наш контроль. С трудом, опираясь на треногу стреломёта, я сел на землю. Достав из инвентаря пузырёк с Настоем Бодрости, опрокинул его в себя. Благо, вчера сварил его с запасом, и гномам хватило до окончания дебафа, и мне вот пригодился. Всё-таки четырёхсот процентное ускорение падения выносливости даже для берсеркера чересчур. Прыгать с таким показателем самоубийственная затея.
Потерь среди наших не было, раненые отделались лёгкими дебафами на полчаса максимум. Ордрин объявил привал, Кернисс занялась сбором трофеев, а я достал из инвентаря палку и инструмент. Черенки для лопат, граблей и тяпок сами себя не сделают.
Работа с деревом успокаивала, даже жжение в руках не сильно мешало мыслительным процессам, поэтому в голову стали приходить мысли о нежити. Вот откуда здесь такое количество юнитов Некрополиса? Замка рядом точно нет, иначе был бы некромант и попытки прорыва к Баг-Дааду. Что тогда? Форт? Уже реальнее, с фортом и личей погрейженнее достаточно. Но такое количество массы с форта за короткий срок не получить. И срок именно короткий, иначе жители Кварцевой жилы чётко сказали бы о нежити на севере, а не просто о странном вое. Выли, само собой, Приведения, но резко, буквально по щелчку пальцев, они не заводятся. Да и уничтоженные в первой захваченной деревне постройки для улучшенной нежити вызывают вопросы. Откуда? А главное как? Ну, допустим, с «как» варианты есть, от того же некроманта, не выдержавшего мощи Ритуала Изменения, до конклава личей, призвавших на помощь Асху-паучиху. Но и в том, и в другом, и во всех прочих случаях необходимо иметь материал, и не простой, а такой же улучшенный. Значит ли это, что та деревня была не простой, а со своими наворотами? Гадать смысла нет, ответов на вопросы никто не даст… Хотя, почему не даст? Есть же целый карманный лич, и пусть он подчиняется Кернисс, но разговаривает ли он вообще?
— Лорд, трофеи с нежити собраны, отсортированы и сложены в телегу, — отрапортовала подошедшая Ведьма.
— На ловца и зверь бежит. Есть что ценное? — спросил я, закидываясь очередной порцией Настоя. Даже самые простые действия, вроде обработки палок, уменьшали бодрость только в путь. В такие моменты начинаешь ценить расовые преимущества гномов.
— Ничего, — помотала она головой. — Снова только кости, куски железа, эктоплазма. Даже вампирских мечей и тех нет, не говоря уже о «Кровопийце».
Да уж, Древний вампир, неплохо так надомаживший наших Топорщиков вчера, оставил после себя уникальный меч по имени «Кровопийца», восстанавливающий своему хозяину тридцать процентов очков здоровья от нанесённого урона. Увы, воспользоваться им мог только вампир.
— На стекольную мастерскую тоже надежды нет?
— Сомневаюсь, лорд, — ответила Ведьма. — Вряд ли в двух деревнях подряд будет такое сокровище. Впрочем, саму деревню мы ещё толком и не изучали.
— Значит изучайте, — дал я добро, ведь именно за этим она и приходила. — Погоди, Кернисс, у меня ещё вопрос есть. Сербеш разговаривать с кем-то кроме тебя умеет?
— Умеет, лорд, — усмехнулась она. — Очень хорошо умеет. Надо только спросить. Привести его к вам?
— Если это не затруднит тебя…
— Нисколько, лорд. Этой ночью вы спасли нас от очень страшной участи, хуже превращения в нежить. Всего лишь отправкой к вам Сербеша за это не отплатить.
С этими словами Кернисс ушла, а я понял, что она и вправду училась у некроманта, если умеет определять незавершённые ритуалы Смерти. Меня как игрока выручают логи, а все местные вынуждены применять собственные знания.
Через десять минут пришёл сам лич. За это время я не только сделал ещё черенок, но и доделал чертёж типового отделения Гильдии Охотников. Там оставалось-то как раз на пятнадцать минут максимум, основная часть была готова ещё вчера. Всё же приобретённый цезаризм очень полезная вещь. Пока кузнечествовал, успел и конюшни для пони начертить, и начать отделение Гильдии. Благо за две лавки дали ещё два Чертёжника, а то никаких ухищрений в виде тотальной древесности и «Расширения пространства» не хватило бы.
— Вы хотели меня видеть, лорд? — спросил низкий хриплый голос, вырывая меня из меню архитектора.
— Хотел, — ответил я личу. — Скажи, откуда ты и другая нежить пришли вчера ночью к Кварцевой жиле?
— Из той деревни, что вы захватывали вчера, — ответил он.
— А там ты как оказался?
— Меня взяли в плен её жители, когда я шёл по лесу.
— А как ты стал нежитью?
— Четверо личей провели ритуал.
— Да, ты неразговорчивый, — протянул я.
— Ну почему же, — улыбнулся он. Улыбка больше смахивала на оскал. — Просто никто не разговаривает с нежитью, нежити приказывают.
— Я хочу с тобой разговаривать, — выпив очередную склянку, сказал я. — Да и на нежить ты не очень похож.
— Ор’нагт Кернисс вовремя захомутала меня, сбив тем самым превращение. Ещё неделька-другая — и быть мне классической нежитью в полном понимании этого слова. А так… сознание при мне, а вот вернуться в прежнее расовое состояние не могу, так что где-то серединка на половинку.
— Ясно, товарищ серединка, вам очень повезло в жизни. Так как ты оказался в этих краях и как люди смогли взять тебя в плен? Или это были не люди?
— Люди, лорд, — кивнул он.
— Не хочешь говор…
— …у них с собой был свиток пятого уровня, так и взяли в плен. А через эти края я шёл на юг, но не дошёл. Зачем шёл уже не помню, эта часть памяти стёрлась превращением. В плену я провёл четыре дня, потом пришла нежить во главе с некромантом.
— Значит некромант всё же был?
— Был. Захватил деревню, превратил деревенские постройки в свои и ушёл, оставив ритуал на личей. Жителей деревни превратили в зомби.
— Всех жителей?
— Всех, включая гарнизон.
— Что ещё за гарнизон?
— В той деревне стояли три здания на людских гвардейцев и казармы. Именно эти здания и превратил некромант. Потом Арбалетчики и диктэ их разрушили.
Интересно девки пляшут… Значит в распоряжении некроманта всего один прирост из специфических плодильников. Это хорошо. А вот то, что под нож пошли здания найма Имперский Гвардии, это плохо. И, судя по всему, здесь можно было нанимать Копейщиков, Имперских Арбалетчиков и Весталок. Последние маги, пусть и на лечение, а значит из них, скорее всего, сделали личей. Неприятно.
— Большую часть полученной здесь нежити вы убили ещё позавчера, остатки пришли ночью, но обломали зубы.
— А куда делся некромант?
— Не знаю, мне не посчитали нужным доложить. Я всю свою нежизнь был в той деревне.
— А почему ты сразу стал Старшим? По ритуалу ведь должен был получиться обычный лич.
— Будучи дроу, я считался стихийным магом четвёртого столба. Что это значит уже не помню, но что-то явно очень сильное.
— И ничего из прежних умений не осталось?
— Увы. Теперь мне подчиняются лишь Смерть и Тьма.
Разговор на этом закончился, Сербеш ушёл, а я остался наедине с будущими черенками и не самыми приятными мыслями. Некромант всё же был, и куда он делся совсем не понятно. Быть может, ходит где-то уже за завесой и вербует в свои ряды новые деревни, а может спрятался в какой-нибудь деревне здесь и копит силы для удара по нам, а всё, что было до этого, лишь отвлекающий манёвр.
Так или иначе, от своего мы отступаться не будем и очистим наши земли от разгулявшейся нежити. И если следующая деревня похожа на только что захваченную, то проблем с ней не возникнет. Да и плодилен ждать не придётся, все были сконцентрированы во вчерашней. Вот только смущало отсутствие вероятных личей в ней, наделанных из Весталок. Раз некромант был, то он вполне мог провернуть такой ритуал и нивелировать разницу между условным третьим и полноценным пятым тирами, значит где-то все личи должны прятаться. И, в лучшем для нас варианте, он забрал их с собой. Значит, ещё встретимся.
Но если предположить на секунду, что где-то там, севернее, сидит некромант в своём замке и развивает территорию так же, как и я… С точки зрения невозможной сложности это реально, сильный враг как раз в неё вписывается. И, как показывает случай с демонами, замок иметь даже не обязательно, хватит одного портала в Шио. Нежить для того же эффекта может пару кладбищ активировать и, если они будут достаточной площади и древности, заполонить в буквальном смысле трупами все наши нынешние земли. А найдётся ли нам что им противопоставить или нет — это вопрос, на который я очень не хочу отвечать. Но, боюсь, придётся.
Час, отведённый на привал, прошёл уже десять минут как, а Ордрин всё не его не заканчивает. Не похоже на него, может, нашли что-нибудь неординарное? Это надо проверить.
Оказалось — и вправду нашли. Вернее, нашли нас. Три лича держали «Пелену Сна», пытаясь подчинить армию. Армия подчиняться не хотела, в основном усилиям Аастии и фей и раз за разом сбрасывала сон, но личи не сдавались. Судя по логам, отражавшим в моём интерфейсе все детали противостояния, часа за два наши маги одолели бы их. Но не даром же есть я! Бросаться на мёртвых магов в своём фирменном прыжке я не стал, сегодня мои ловкость, выносливость и сила в таком глубоком минусе, что это будет самоубийство, а ещё одна смерть только усугубит моё состояние. Но защиты на личах нет, а любое стороннее магическое действие сбивает «Пелену» на раз-два. Вот я и кастанул Шип, активно применявшийся в первые дни. Да, его эффективность оставляла желать лучшего — берсеркерские штрафы на магию да и расстояние делали своё дело — но здесь скорее был важен сам факт. Шип вонзился в ногу одного из личей, того, что стоял ближе ко мне в их тесном треугольнике. Тот дёрнулся, потерял контроль, и «Пелена» спала. А в следующую секунду в них прилетела молния Света. Все трое умерли одновременно.
— Ну и что это было такое? — спросил я, ни к кому конкретно не обращаясь.
— Похоже, мы не полностью очистили деревню от нежити, тергер верх, — ответил Ордрин. Его борода едва заметно подрагивала от гнева, по большей части бессмысленного.
— Ну либо они пришли уже после захвата, — вздохнул я, опрокидывая в себя очередной пузырёк с бодростью.
— Вы думаете? — подняла бровь Кернисс. В голосе читался откровенный скепсис.
— Всегда. С детства приучен, знаешь ли, анализировать информацию. Говорили даже, что неплохо получается.
— И что же получилось в этот раз? — бросил неодобрительный взгляд на Ведьму Седкан.
— Их всего трое — это раз, — стал я загибать пальцы. — «Пелена» не способна нанести какого либо урона — это два. Впереди ещё одна деревня, захваченная нежитью — это три. И некромант — четыре.
— Некромант? — переспросила Аастия.
— Некромант, — кивнул Себеш. Как-то незаметно он подтянулся к нам.
— И эти вводные уже можно крутить, рассматривать и делать из них выводы. Например, нас пытались задержать, чтобы подготовить оборону. За нами вполне могли проследить и узнать наши походные привычки, такие как собираться единым лагерем после битвы.
— Тогда и ночное нападение на Кварцевую жилу приобретает логику, — протянул Ордрин.
— Что ты хочешь этим сказать? — сузила глаза Кернисс в лучших традициях дроу. По крайней мере, именно такой прищур я видел в роликах на форуме. Раньше ничего такого за ней замечено не было, она вела себя скорее как человек. Да и продолжает, чего уж там.
— Мы же обсуждали, почему нежить по пути к нам не взяла обратно вчерашнюю деревню, хотя это было бы логично… — начал Ордрин, но я перебил его:
— Обсуждали, значит?
— Обсуждали, лорд, — повинилась дриада. — До нападения, как вы сказали, что нежить придёт, жалели, что впустую уйдут силы, потраченные на захват. И когда сегодня увидели, что она нетронута, тоже обсуждали. Вы не хотели принимать в этом участие, мы и не беспокоили вас.
— Да, — кивнул мечник, — и вот теперь мне кажется я понял: они решили сконцентрировать силы в одном месте, а здесь оставили немного войск, чтобы мы не распознали ловушку. А потом вот эти три лича пришли. Лорд, ты уверен, что они хотели нас задержать?
— Нет, — честно ответил я, — но других причин именно для «Пелены» я не вижу.
— Только они не учли берсеркера, с полным безразличием к всяческому подчинению, — усмехнулась Аастия. — За это и поплатились.
— Мне думается, они постарались учесть это максимально, — ответил наш лич.
— Что ты хочешь этим сказать? — спросил его Ордрин.
— Ночное нападение, — ответил Себеш.
— Ну и что «ночное нападение»? «Ночное нападение», «ночное нападение», — вспылил Седкан. — Все мы прекрасно помним про ночное нападение, расстройствами памяти не страдаем. Ты либо конкретно говори, либо вообще ничего не говори.
— Фокус на лорда, — не проявив никаких эмоций, спокойно проронил лич.
— И что «фокус на лорда»? — не унимался медвежатник. — Почему из тебя всё всегда тащить надо? Ты, небось, и эльфом таким же был. И как только тебя такого терпели, спрашивается.
— Успокойся, кодит, — слегка повысив голос, вмешался казарег. — При чём здесь фокус на лорда, Себеш? Что ты такого заметил?
— Я думал, мне просто показалось…
— Думал он, — фыркнул Седкан.
— …но, увидев этих трёх личей, — не обратив внимания на реплику, продолжил бывший дроу, — решил сказать. Мне кажется, те личи, что приходили ночью к деревне, специально хотели вывести из строя лорда. Поэтому мало атаковали прочих, только делали вид, чтобы лорд занялся ими. Их фокус удался.
— Хм, фокус с фокусом… — протянул я.
— Но у них ничего не получилось, — усмехнулась Аастия. — Именно лорд, по сути, победил их. А так кто знает, сколько бы мы с сёстрами боролись с их магией.
— Часа два, подруга, не меньше, — сказала Кернисс.
— Ну, допустим, не два, а раза в два меньше, — впервые за беседу подал голос Нартыгх. — Все эти воздетые к небу ручки и эффектные позы хороши, но против шамана, пусть и бывшего, это пшик. А наследие Великих духов даже из бывших просто так не пропадает.
— Так или иначе, всё завершилось в нашу пользу, — поставил я точку в обсуждении. — Предлагаю не мешкать, а идти к оставшейся деревне, смотреть, что нам приготовила нежить. Здесь всё собрано?
— Почти, лорд, — слегка кивнула, как истинная дроу, Кернисс. — Минут десять и сможем идти.
— Десять минут, не более. Каждая секунда дорога.
— Мы уложимся, лорд.
Они и вправду уложились. Уже через десять минут мы шли к деревне, а ещё через полчаса Ергрид пустил свою молнию в круг из девяти личей. То же самое сделала и дриада. Четверо колдунов умерли на месте, остальные настолько сильно обожглись светом, что через десяток секунд рассыпались на косточки. За это время наш строй успел стать в полной боевой готовности напротив ворот. И вовремя! Створки распахнулись, из проёма повалили скелеты, все в доспехах, пусть и не очень хорошего качества с точки зрения гнома, и с оружием. Наш строй встретил их спокойно, не нервничая надавал топорами по голым шеям, отделив от них головы, и отошёл на шаг назад, встречать вторую волну. После третьей из проёма полезли первые вампиры и полетели призраки. Аастии даже не пришлось включать свою ауру, эти эктоплазменные порождения магии Смерти были видны и так. Да ещё и восприимчивость к физатакам словно подарок нам. Хотя, почему словно? Именно этого мы и добивались, атакуя девяток личей — Себеш оказался прав, незаконченный ритуал подействовал не хуже убийства о пару-тройку колдунов меня. Что характерно, моё предложение отвергли единогласно.
Привидениями занялись феи, грифоны и Ас, вампирами — Наездники, дроу и наш лич. Ну и я, по мере сил и умения стрельбы из стреломёта. А умения этого явно не хватало, снаряды постоянно летели куда-то не туда. Впрочем, один раз это помогло, стрела вошла в затылок вампиру, правда, в тот момент я целился совсем в другого.
Личи тоже появились, но уже под конец, когда прочие кончились, и в сопровождении кадавров. Семь магов Смерти и шесть мясных конструктов попытались что-то сделать, но вызванный Аастией медведь да мой питомец уработали двух многоногих трупов за полминуты. Причём так уработали, что те упали на личей, сильно их покалечив. На них тут же посыпались стрелы и болты, что держали их щиты. Третий кадавр поглотил большую часть ливня, но и колдунам хватило. В одного даже снаряд стреломёта попал, точно в голову. Деревня оказалась захвачена. Остаток не представляющей угрозы нежити разобрали за пару минут.
— Так что за ритуал такой был, который мы прервали? — закинув с себя пару пузырьков с настойками и еле доковыляв до основного строя, спросил я у нашего лича. — И давай в этот раз поподробнее. «Если мы его прервём, нежити сразу станет плохо» я уже слышал. И даже видел эффект. Мне понравилось, кстати.
— И что вы хотите узнать? — спросил Себеш.
— Всё, — усмехнулся я, садясь на землю. Стоя бодрость падала сильнее. — От названия до самых дальних последствий для нас.
— Хорошо, — кивнул он. — Называется ритуал «Покров савана», он усиливает нежить больше чем в четыре раза и даёт им «Восполнение сущности», что почти как вампиризм, только может ещё воскрешать. Для его проведения каждый из девяти личей должен быть не меньше чем Старейшиной, иначе ритуал развоплотит их окончательно. Эти гарантированно умерли.
— Очередные смертники на нашу голову, — пробурчал Седкан. Он осматривал каждого Наездника и их медведей на предмет ран буквально в десяти метрах от нас, поэтому слышал всё.
— Прерывание ритуала оборачивает усиление против тех, кому оно предназначается, в равнозначном объёме.
— Напоминает ситуацию в городе крыс, — заметил я.
— Не могу судить, лорд, не знаю о чём вы, — отреагировал лич, — но если бы мы оставили личей в покое и просто атаковали деревню, потери были бы значительные.
— Это точно, — сказал подошедший Нартыгх. — Три десятка вампиров покрошили бы наш строй на тоненькие полоски аппетитной гномятинки, человечинки, феятинки и тёмноэльфятинки. Мои зелья, не такие уж и мощные, кстати, не справились бы с такими ранами. Да даже эликсиры в таком случае будут бессильны.
— А ещё есть Приведения, которые не видны, — продолжил Себеш. — Пока ор'нагт Аастия экономит ману и не вызывает свою замечательную ауру, на нас бы напали сзади и просто взяли под контроль.
— Приведения? — удивился я. Вроде это прерогатива Призраков, и то не с самым большим шансом, всего-то тридцать пять процентов.
— Эти бы смогли, — ответил лич так, что я ему поверил.
— И того у нас третьи смертники за неполный день, — констатировал Ордрин, раздав указания и подойдя к нам. — Причём эти, последние, вообще окончательно. Ну и зачем им это?
— Мы же не знаем, какой там некромант, — пожала плечами Аастия, — может он смог бы всех их поднять щелчком пальца.
— Да уж наверняка смог бы, — усмехнулся Седкан. — Если он в этих деревнях такого наворотил, то и поднять не поднимаемое труда для него не составит.
— Если некромант вообще есть, — буркнул я, обрабатывая палку для черенка.
— Есть, — невозмутимо сказал Себеш.
— Я не сомневаюсь, что он был. Но где он сейчас и почему не реагирует на наши действия это вопрос, на который у нас нет ответа. Что у нас с защитой? — спросил я у казарега. — Нежить нигде в засаде по округе не сидит?
— Я отправил фей на разведку, — ответил он, — обещали через час вернуться, гадар сиб.
— Значит, подождём.
В этой деревне, как и в предыдущей, чего-то особо ценного обнаружить не удалось. Обычные дома, количеством в четверть сотни, две обычные улицы, на которых и стояли дома, и ничего живого внутри, что нормально, если имеешь дело с нежитью. Правда, Ас с этой обычностью был категорически не согласен и, зажгя глаза поисковым светом, принялся обнюхивать деревню метр за метром.
Спустя полчаса прилетела Надрация. Её и без того широко открытые глаза сейчас могли соперничать с теннисными мячами.
— Л-лорд, я нашла его, — дрожащим от почти осязаемого страха голосом прошептала она.
Спрашивать кого именно я не стал. Всё понятно и так.

Глава 37

— Есть идеи, как будем его атаковать? — спросил я, когда мы собрались на импровизированный военный совет. Информация, полученная от феи и проверенная Охотниками, оптимизма не внушала: искомый некромант чуть ли не в одиночку, не считая стайки бехолдеров атакующий деревню гномов, это очень серьёзно. К тому же он побеждал.
— Просто взять и ударить по нему мы не можем, да? — уточнил Нартыгх.
— Велик риск погибнуть всем, — буркнул Седкан.
— Но ведь там гномы! — воскликнула Аастия. — Он убьёт их, если мы не вмешаемся!
— Он убьёт нас, если мы сунемся в лоб! — в тон ей фыркнул Ордрин. Отчётливо так фыркнул, показательно.
— И поэтому надо разговоры разговаривать, вместо того, чтобы действовать? — прищурилась Кернисс.
— И поэтому надо выработать план атаки, который и нам выжить позволит, и им не умереть, — спокойно ответил я. — Я понимаю, что некромант прямо сейчас убивает НАШИХ собратьев, но ему всё равно, кого убивать. И он убьёт, дай ему только шанс. А нам не помешает выжить.
— Иначе всё, что мы строили эти две с половиной недели, рухнет под обвалом, — добавил Ордрин.
— И потому надо сидеть сложа белые рученьки, подпирать ими головушку и вздыхать, что нет ни единого шансика на победу, — ехидно промурлыкал орк. Не иначе как у Ведьмы нахватался.
— Да кто вообще говорит о шансах? — вспылил медвежатник. — Давайте пойдём толпой и толпой же поляжем. Вы ведь именно этого хотите???
— Мы хотим не бросать своих в стороне! — стрельнула в него гневным взглядом дриада. И обладай этот взгляд силой Супермена, единственный наш Герой давно бы лежал кучкой пепла.
— А мы по-вашему не хотим, да? То есть вы считаете нас бесчувственными скотами, я правильно понимаю? — уточнил казарег.
— Мы считаем, что разговоры к делу не пришьёшь. И если бы вы хотели реально помочь, пошли бы и помо… Ну и куда вы направили свои светлые стопы, лорд?
— Бить некроманта, Кернисс, — ответил я, отодвигая тканевую шторку, служащую дверью спешно поставленной палатки. — Всё лучше, чем меряться желанием помочь и ничего при этом не делать.
— Но тебе нельзя, — мгновенно вскочил Ордрин, а следом за ним Седкан, — ты и так не боец, лишние смерти ни к чему.
— Лорд прав, — сказал бывший шаман, и к нему обернулись все. — Да, лорд прав, мы только меряемся длинной своего желаньица, в то время как нужна реальная помощь. А гномы в той деревеньке и вправду умирают.
Вот тебе и юрьев день, бабушка. Неужели мнимая коалиция немедленной помощи разорвана? Похоже на то. Значит, осталось переубедить лишь упрямых дам. Нет, я согласен, помочь гномам надо как можно скорее, но с наскока взять ЭТОГО некроманта не получится при всём желании. Один только щит, полыхающий насыщенным изумрудным цветом, говорит о его немалой силе. Он нас всех положит и никакой помощи не получится. Так что здесь я на стороне Ордрина и Седкана. А вот чего они так переполошились, когда я встал, мне категорически не понятно. Да, именно это и было в моих планах, но не в такой степени! Вместо попытки сбить перепалку я вогнал их в ужас. Ситуация…
«А ты себя со стороны видел? — ворвался в мои размышления дракон. — Так посмотри, хотя сейчас уже и не увидишь ничего. Вот с десяток секунд назад».
«А ты, значит, видел?» — скептически отозвался я.
«Мне не надо видеть, я чувствую. И ты ощущался ровно так же, как и в битве с разбойниками на выходе из данжа, крысами при обороне Баг-Даада, волками у валунного круга, финальной части боя с демонами в Городе…»
«Прям ровно так же?» — удивился я. Странно, вроде берсеркером не становился, да и бить сейчас некого.
«Ну, может, не ровно так же, но очень похоже. В части решительности уж точно».
«А ты чего разболтался-то? Свой клад уже не ищешь?»
«Ищу», — буркнул он и отключился.
— Хорошо, давайте выработаем план, — согласилась Аастия. — Что мы вообще имеем на этого повелителя мертвечины?
— Невероятно силён, — усмехнулась Кернисс. — Этого вполне достаточно, чтобы проявить максимальное благоразумие.
— Что ты хочешь этим сказать? — моментально повернулся в её сторону Ордрин, до этого буравя взглядом Нартыгха. Мне тоже был интересен этот поворот от немедленной атаки до, хм, максимального благоразумия.
— Раз уж мы составляем план, сразу стоит запомнить как урашу: наш враг не только сильный, но и умный. Очень умный. С наскока взять его не выйдет.
— А ураш это вообще что? — тут же спросил Седкан, и я его понимал. Не будь у меня доступа к хардкор-форуму, сейчас тоже хлопал бы глазами, как он или Аастия. Остальные, судя по лицу орка и бороде казарега, знают.
— Особые заповеди для адептов Ордена Тёмной Розы, фанатиков на службе Малассы, — пояснила Ведьма. — И не ураш, а ураша. Но сейчас не о слепой вере и исполнительности. Сейчас о некроманте. Воинов ближнего боя брать не стоит. Сметёт любой волной и не заметит.
— Понятно, ближнее пространство это козырь личей. Но должно же у него быть слабое место!
— Оно у него есть, мой медведелюбивый друг, — усмехнулась дроу. — И не надо на меня так смотреть, я в самом лучшем смысле этого слова. Слабое место некромантов в их медлительности. Да, у них большой объём маны и очень сильные заклинания. Но частота каста откровенно паршивая. Чтобы как-то компенсировать этот недостаток, они наделены самыми сильными магическими щитами.
— Про жатву тоже не забывай, — вставил я.
— Спасибо, лорд, сама-то я бы непременно забыла, — с улыбкой и неприкрытым ядом в голосе протянула она. — Но вы правы, «Жатва Душ» даёт ему неоспоримое преимущество, с её помощью он пополняет здоровье убитыми противниками. Чем-то это напоминает способность вампиров, но работает намного гибче, смотря как настроит сам некромант. Этот, если мне верно описали, настроил на полную перекачку жизненных сил.
— Полную перекачку? — удивилась Аастия. — Асха ему явно благоволит, раз позволила обойти свои же запреты. Такой и впрямь мог послать пару личей на верную смерть, зная, что сможет их потом оживить.
— Запреты? Асха? — не понял Нартыгх. Видимо, с магией Смерти у него куда хуже, чем с духами.
— Никто не может использовать «Жатву» более чем на половину от жизни противника, — пояснила дриада.
— А этот, значит, может? — буркнул Седкан. Ему такой расклад явно не нравился.
— Может, — кивнула Кернисс с абсолютно серьёзным лицом, но тут же её губы расплылись в усмешке. — Но нам это только на руку.
— И чем нам это на руку? — не понял орк. — Любой, кого он захватит в свои цепкие ручонки, будет убит без права на воскрешение.
— Это так, — кивнула Ведьма, — но с активированной «Жаждой» невозможно поднимать нежить, поэтому убитых защищающихся примитив от его наглого вторжения в частную жизнь он использовать не сможет. Согласитесь, мало приятного, когда твой друг идёт против тебя безмозглым зомби.
— Мало, — кивнул я. — И что ты предлагаешь? Помимо отказа от ближников?
— Постоянно нагружать щит с разных сторон. Да, ресурс его прочности большой. Но он небесконечный. Да и тех, кто может бить издалека, хватает. Лучники и Арбалетчики, Охотники, феи, Жрецы, наш лич, мы с Аастией, в конце концов.
— И стреломёт, — добавил я.
— Вот, нас уже немало!
— Но будет ли этого достаточно? — скептически отозвался Нартыгх. — Не получится ли так, что щиток спадёт, а нам нечем будет приголубить его хозяина?
— Не получится, — сказал я. — Есть пара зелий, от которых и нежити не по себе будет. Не говоря уже о тех, что делают плохо только нежити.
— Вы имеете в виду какую-то конкретную алхимию, лорд? — тут же спросила Кернисс.
— Разумеется конкретную. Зелья Теплового взрыва и Огненной жажды.
— Это те, что вы принесли из похода с Ергридом?
— Да, именно они.
— Это действительно аргумент, — задумчиво протянула Ведьма. — С ними наши шансы даже повыше будут.
— В последний раз, когда звучали эти слова, на нашу сторону встали встали три дроу и три гнома, против которых мы шли биться.
— В этот раз ситуация совсем другая, гадар сиб, — покачались головой Ордрин. — Некромант не присоединится к нам ни под каким предлогом.
— Хорошо, если так, — хмыкнул я. — Только повелителя нежити для полного комплекта нам и не хватает.
— Для полного комплекта нам не хватает поселения гремлинов-големоделов или титана какого-нибудь. Ну и залётного демона, — абсолютно серьёзно сказал Нартыгх.
— НЕТ! — тут же вскричали все остальные генералы. Я красноречиво промолчал.
— Хотя гремлины лишними бы не были, — почти мечтательно протянул Седкан. — Посадить их на их големов и будет прекрасная тяжёлая кавалерия…
— …которая дойдёт до поля боя спустя три дня после разгрома, — буркнул я. — Лучше уж тогда о полноценной рыцарской коннице мечтал бы. Или о эльфийской.
— У эльфов лучше друидов брать, — вклинился Ордрин. — Один раз силы объединят, стиг рикаш, — и все стоят запутанные в траву, можно брать тёпленькими.
— Лучше всё же холодненькими, — усмехнулась Ведьма. — И желательно вне поля боя, незаметно и эффективно. Кучу призраков нагнать — и готово.
— А потом долго и обстоятельно приносить в жертву во благо Малассы? — вставил слово я. — Ну уж спасибо, лучше обойтись совсем без гремлинов и их големов, чем так. Да и вообще, что-то мы много разговариваем, некромант сам себя не победит.
— Вы правы, лорд, — поднялся казарег. — А раз план у нас есть, надо приступать к его реализации.
И вышел из палатки. Следом за ним потянулись и остальные, оставив меня наедине с тканевыми стенами. Пока Ордрин организует войска, пройдёт минут десять минимум. И мне там делать нечего, только мешаться буду.
Достав из инвентаря очередную палку для обработки, я открыл карту ради изучения предстоящего пространства битвы. Смотря её с разных ракурсов и планов, случайно зацепил иконку режима боевой опасности. Некромант, отмеченный довольно большой точкой, оказался странного цвета, между зелёным и жёлтым, совсем недалеко от него точно также отображались с десяток целей, а гномы светились бледно-голубым. Да уж, давненько я этот режим не использовал, последний раз ещё до превращения в берсерка, всё больше предпочитая живое наблюдение. И вроде не забывал я о нём, знал, что преимуществ он даёт немало, но… как-то проще, что ли, без него было.
«Ага, особенно с объединённой крысино-волчьей армией. И с демонами. Посмотрел бы в этот режим, и проигрыш был бы неминуем».
Почему?
«Потому что без твоей уверенности, что всё возможно, даже самые стойкие гномы заранее приготовились бы проигрывать. Психология, не слышал никогда?»
Слышал, очень хорошо слышал. И, пожалуй, ты прав. Уверенность командира порой способна творить чудеса, на фоне которых триста спартанцев против десятков персидских тысяч покажутся ничтожным подвигом над почти равным противником.
Ровно десять минут спустя за мной зашёл помощник Ордрина. А ещё спустя столько же мы вышли на обозначенные позиции и смогли увидеть некроманта во всей красе. Издалека его даже можно было принять за обычного человека. В сине-серой хламиде, полностью закрывающей тело, со стриженными почти под ноль волосами, широким лицом с крупными чертами и постоянно двигающимися в разные, порой полностью противоположные, стороны, руками он вполне походил на обычного мага. Если бы не глаза. Горящие классическим ядовито-зелёным светом, казалось, они источают концентрированный ненависть прямо в душу того, кто посмотрит в них даже мельком. Во всяком случае, у меня возникло именно такое ощущение.
Но глаза были не самой большой проблемой. С рук некроманта раз в три-четыре секунды в сторону гномьего поселения срывались изумрудные потоки. Прицел у хозяина мертвечины был явно сбит и он чаще бил в каменные стены, нежели в их защитников. Понять, сколько гномов осталось в живых, было невозможно.
Сигналом к началу нашей атаки на некроманта стал мой выстрел из стреломёта. Разумеется, он не пробил тут же вспыхнувший всё тем же зелёным щит, но этого и не требовалось. Сразу же после меня стреляли лучники и Арбалетчики и тоже без какого-либо результата. Меньше через полминуты снова стрелял я, а потом наши стрелки. Они, в отличии от меня, разбились на группы и после каждого выстрела перемещались, чтобы некромант, если вдруг ему захотелось бы обратить своё внимание на эти комариные укусы, замешкался бы при выборе цели атаки. Но ему не хотелось, и почти шесть минут мы обстреливали его таким нехитрым образом. А потом всё-таки случилось то, что мы планировали: в игру вступили бехолдеры.
Правда, очень быстро из неё и вышли. Сдвоенная молния от Аастии и Ергрида на три четверти уменьшила их ряды, пусть и убила всего лишь шестерых из двадцати. Остальными занялись Ас и грифоны, хотя Ордрин поначалу скептически относился к привлечению хагренов к бою.
Потеря злобноглазов наконец-то обратила внимание повелителя трупов на нас. Кидать в нас изумрудные потоки он не стал, видимо, всё ещё не ощущая достаточную угрозу. А вот дождём из крупных серых сгустков зарядил, заставив всех побегать и поуворачиваться. По итогу попал в трёх лучников, но всё прошло по касательной, особого вреда не нанеся. Всё-таки лес здесь погуще, чем сразу за Кварцевой жилой.
Я счастливо избежал участи танца под осадками. То ли радиус поражения заклинания был недостаточен, то ли он меня не видел, то ли ещё что, но я продолжал стрелять, внося свой крошечный вклад в победу.
Следующим этапом нашей атаки стал наскок фей. Все шесть крылатых на максимальной скорости подлетели к некроманту, десяток секунд поосыпали Вспышками и бросились врассыпную, пока противник не пришёл в себя. Из района битвы с бехолдерами прилетела красно-серая стрела и угодила точно в затылок. Вернее, в то место щита, за которым сверкала лысина. Некромант, конечно, позаботился и нагнал как можно больше облаков, чтобы солнце не ослабляло его, но периодически какой-нибудь робкий лучик света пробивался из-за туч, устраивая представление на голове хозяина нежити.
Красно-синий луч прилетел снова и снова в тоже место. Наверное, так развлекается Кернисс. Впрочем, развлекались здесь все, снова уворачиваясь и убегая от дождя из сгустков.
Чуть больше двадцати минут продолжались наши игры. Лучники и Арбалетчики сыпали боеприпасами, я старался не отставать, феи проводили наскоки, красно-синие лучи метили в одну точку, периодически атаковали Жрецы. Всё это было мелочью, но до падения щита некроманта мы старались не израсходовать свои козыри. Именно поэтому стрелы и болты у гномов и людей уже подходили к концу, да и снаряды стреломёта тоже. Сколько ещё запаса у зелёной защиты мы не знали и посмотреть было негде. Я даже не мог никому ничего приказать. Всей операцией командовал Ордрин и только он мог повернуть бой туда, куда ему покажется необходимым. Хотя, на мой взгляд, молния Ергрида совсем не была бы лишней. Она, как самое мощное, что у нас есть против Смерти, могла бы подтолкнуть некроманта к более решительным действиям, что возможно, заставило бы его раскрыться и…
В этот момент поле боя, с одной стороны ограниченное защитной стеной деревни, а с трёх других лесом, озарила зелёная вспышка. Щит некроманта пал.
— А вот это было неожиданно, тергер верз, — раздался рядом со мной голос казарега. Я аж дёрнулся, и снаряд стреломёта пролетел над плечом некроманта.
— Здесь-то ты какими судьбами?
— Да я сейчас вообще везде, — ответил Ордрин. — Бегаю туда-сюда, пытаюсь отслеживать обстановку. А это не так уж и легко, знаешь ли.
— Знаю.
— Да ничего ты знаешь, дертир верз, — отмахнулся мечник. — Ты — лорд, у тебя возможностей по контролю больше, чем у кого-либо из нас вместе с некромантов взятых. Разве что у Седкана их чуть побольше, но всё равно меньше твоего. Я даже не знаю, как у нас обстановка после этой вспышки!
— Двое лучников и Арбалетчик мертвы, — сказал я ему, изучив экран армии, настроенный лишь на тех, кто участвовал в битве. — Ещё один лучник в тяжёлом состоянии, как и одна из новых фей. Лёгкие раны у обоих грифонов. Все остальные не пострадали.
— Как-то слишком мы теряем лучников, рагнат дегрессен — пробормотал Ордрин. — И обязательно парами.
— Это война, — пожал я плечами, отправляя новый снаряд в некроманта; снова мимо. — Не хочу показаться бесчувственным, но гномов терять было бы намного больнее. Тем более, что один всё-таки тоже…
— Знаю я, что война, — перебил меня казарег. — Оправдать войной можно что угодно, на то она и война. А мне сейчас бежать к Аастии, чтобы она помогла тому тяжёлому лучнику. Это тоже война?
— Зачем бежать? — не понял я. — Давай я просто скажу Аастии…
— Ну и какой я после этого казарег? Дутый и марионеточный? Нет уж, спасибо, я сам как-нибудь.
— То есть потерять двух человек прямой атакой это ай как плохо, а ещё одного от ран и завышенного самомнения нормально? Чудны дела твои, Камнерождённый.
— Да, наверное ты прав, — моментально остыл Ордрин. — Сейчас не время выяснять отношения, сейчас каждая жизнь на счету. Хагрены сильно ранены?
— Летать ещё могут, — ответил я, попутно выискивая Мундиарию и прося позаботиться о лучнике. — Основную часть вспышки в их стороне принял на себя Ас.
— А он как?
— Живее всех живых, — усмехнулся я, направляя снаряд точно в шею некроманта. Он и летел прямо в цель, пока повелитель гнилой плоти не сжёг древко зелёным огнём, пригвоздив меня своим взглядом к месту. Выскочила иконка дебафа оцепенения, я не мог пошевелить ни одной из своих виртуальных мышц. А он уже готовил какой-то дымчатый снаряд и готовился направить прямо на меня. Молния Аастии сбила каст, следом прилетели каменные копья от Жрецов и что-то красное и многочисленное со стороны деревни. Пролетел на бреющем Ас, залил нежить огнём и чудом увернулся от сонма мелких зелёных игл, правда, часть всё же задела хвост и левое крыло.
Оцепенение спало, но некромант про меня не забыл. Разродившись очередным дождём из серых сгустков, он стал искать меня в лесу, я буквально чувствовал его взгляд, подобный оку Саурона. И спрятаться как следует мне не удавалось, здесь, где была моя позиция, росли лишь кусты. Но то ли ему мешали, то ли он просто был слаб в этой области, но дебафы на меня больше не вешались. Это позволило мне добежать до ближайшего дерева и отсидеться за ним. Умирать мне сегодня нельзя, иначе посмертные дебафы, и без того продолжительное и очень неприятные, перенесутся на завтра, а то и ещё дальше.
Красно-синие лучи от Кернисс полетели один за друг. Да, я угадал, это она сумела отбить у грифонов и подчинить пятерых бехолдеров. Правда, все они умрут как только Ведьма выжмет из них все возможности, ну или раньше, и если некромант решит их убить. А пока они вполне себе буднично со стопроцентной реализацией сокращали здоровье хозяину нежити.
Некроманту же явно не понравилось проигрывать. Нас он если и видел, то ударить не решался. Быть может у него не было чего-то совсем масштабного в арсенале, а может дело вовсе не в этом, но готовил атаку он в сторону деревни. Вот только это совсем не помешало ему навесить почти на всех нас оглушение, наверное, чтобы под ногами не мешались. Не учёл он одного — меня. Если предыдущее оцепенение прошло, потому что действовало через землю и являлось его личной абилкой, — об этом было написано в логе — то это, через Разум, оказалось бессильно. Думать было особо некогда, и я побежал к Аастии, благо, она была совсем не далеко, буквально в двадцати метрах. Схватив первую попавшуюся склянку с отваром из инвентаря, я влил его содержимое в дриаду. Та моментально очухалась и врубила одну из своих аур. Нам повезло, что контроль некроманта шёл именно через Разум. С Тьмой любым магическим воздействием мы бы не отделались.
На удивление, быстрее всех в себя пришла Мундиария, призвала своего волка, пустила его в сторону трупешника и скастовала на него Корни. Это его не остановило, но замедлило. Спустя пару секунд остальные феи так же активизировались, кто Корнями, кто Травами. Аастия выпустила медведя и вдвоём с волком они принялись терзать некра. В дело вступили лучники с Арбалетчиками, Жрецы накастовали по копью. Я не успевал добежать до стреломёта, но это и не потребовалось. Заклинание сорвалось с рук хозяина Смерти и рухнуло в паре метров. Некромант пытался закрыться каким-то сверкающим щитом, но не успел.
— БАБА-А-Х!!! — оглушительно пролетело над поляной.
— ПРЯЧЬТЕСЬ ЗА ДЕРЕВЬЯМИ!!! — заорал я в попытке перекричать взрыв. Вроде удалось.
Самого меня утянула в сторону Охотница. Вместе с Сатиром, он мне уступал в бою. Я знал, что им поставили задачу охранять меня и в бутылку по этому поводу не лез. Если Ордрин так решил, значит это правильно. Казарег он или где?
Десять минут мы ждали, пока вакханалия закончится. За это время поляну не раз заливало ослепительно белым светом, летали дымные черепа, во все стороны разрастались чёрные в зелёную крапинку щупальца, мечта малолетней хентайщицы, что-то выло и хрипело. Казалось, конца этому не будет, но высунуться и посмотреть, что там происходит, никто не решался. Из наших, по крайней мере. Как там обстоят дела в деревне мы не знали, но очень хотелось, чтобы хоть кто-нибудь выжил.
Свето-музыка закончилась резко, по щелчку пальцев. Вот всё гремит, свисти и светится, а вот — раз! — и прекратилось. Не мешкая, я тут же вылез посмотреть, как оно. Ожидаемой воронки в центре поляны не нашлось, зато вся растительность, которая не исчезла под натиском магии, вокруг превратилась в чёрное склизкое месиво. Меньше всего пострадали стволы деревьев, просто немного обуглившись со стороны эпицентра. Трава на самой поляне стала буро-рыжей, но формы своей, на удивление, не потеряла.
Некромант был жив и с трудом поднимался на ноги. Волосы на голове окончательно исчезли, как и вся кожа на затылке, обнажив череп. Хламида в некоторых местах оказалась прожжена и открывала спадающее с костей мясо. Казалось, он вот-вот развалится весь. И, наверное, так бы и произошло, но его пустые глазницы тут же зажглись знакомым зелёным светом, а вся плоть стала заново отрастать.
— А ВОТ ФИГУШКИ ТЕБЕ, ПРОКЛЯТАЯ СТРАХОЛЮДИНА!!! — мгновенно активировав боевой режим, прокричал я. — МНЕ И ТАК ПРЕДСТОИТ НАГОНЯЙ ОТ ДРИАДЫ, ЛУЧШЕ НЕ УСУГУБЛЯЙ!!!
И прыгнул на всего своей коронкой, ногами вперёд. Вот только быстрее меня в его сторону летели три ослепительно искрящихся шара. Я уже успел подумать, что даже долететь до некроманта не смогу, как он выставил вперёд руки. Язычки зелёного пламени стекали с неё и образовывали прямоугольник с загнутыми краями. Пришло осознание, что если он и потерял хоть сколько-то сил в борьбе с самим собой, то явно не очень много. И я так глупо ему подставляюсь, будто заяц на охоте, решивший выйти против с собак с одной лишь самонадеянность. А закончив со мной, он уничтожит всю нашу армию, деревню, войска, оставшиеся в лагере, Кварцевую жилу, Баг-Даад, Узкое ущелье, Каменный спуск, Сосновую, только-только населённый жителями Города бывший город крыс, Пеньки, Шишку и Каменюки, лесной пост Егерей Всё, что уже вошло в так и не успевшую организоваться Империю или попавшую в зону её влияния. Мне же останется участь наёмника-неудачника, что потерял своё право на личное монархической счастье и вынужден бродить от игрока к игроку и просить помо…
Щит некроманта пал уже первого из трёх шаров, два других неслабо его потрепали, остановив регенерацию и заставив плоть слезать с костей ещё активнее. Следом в бывшего повелителя Смерти влетел я, отбросив его в сторону деревни. Топор, в полёте отделивший голову от тела, довершил дело.
— Лорд, вы как? — спросила перовой подлетевшая Мундиария.
— Со мной всё хорошо, — ответил я, отключив боевой режим и поднявшись с земли. — Вы как? Как Викантия?
— С ней всё хорошо, лорд. Её лишь слегка задело вспышкой от щита. Я провела лечение, оно уже в строю.
— А как тяжёлый лучник?
— С ним всё намного хуже, ему досталось по полной программе. Помочь ему сможет лишь гараалисте.
— Кто? — не понял я.
— Гараалисте, — повторила подошедшая дриада. — Так эльфы называют друида, специализирующегося на нейтрализации проклятий Смерти. Впрочем, я тоже могу кое-что сделать. Лучник будет жить, это я гарантирую.
— Аастия, я должен…
— Вовсе нет, лорд, вы не должны извиняться, — покачала она головой. — Вашей вины в гибели леса нет, виновник уже уничтожен. Да и погиб лес так, что невозможно восстановить.
— Ты очень рассудительна, — сказал я то, что копил уже две с лишним недели. — Даже для дриады. Любая на твоём месте моментально ударилась бы в слёзы по погибшим деревьям, а ты…
— Своё я уже выплакала, — холодно отозвалась Аастия. — Да и после фактического предательства мне вообще некогда страдать по каждой травинке и кустику. Тут лорд, подаривший возможность снова стать нужной, без меня загибается, а я должна ежеминутные панихиды устраивать? Да лучше я самостоятельно весь этот лес снова оживлю, так хоть какая-польза будет. А кому будет польза от моих слёз?
— Сейчас ты больше гном, чем фея, — сказал я, заметив, как загорелись её глаза на слове польза.
— А вот за комплимент спасибо, — обозначила она кивок, как делают это гномы, и приложила правую руку к левой груди.
— Чудны дела твои, Камнерождённый, — пробормотал я.
— К нам идёт делегация из деревни, — сказал подошедший Ордрин. — И сильно счастливыми они не выглядят.
— А ты бы прям прыгал от счастья после нападения на твою деревню могущественного некроманта? — ехидно спросила Кернисс.
— Не такого и могущественного как оказалось, — заметил непонятно откуда взявшийся Нартыгх. В бою он участия не принимал. — Вот, лорд, отварчик бодрости, возьмите, не помешает.
И протянул мне знакомую склянку с жёлтой жидкостью. Отказываться я не стал, хотя у самого в рюкзаке с десяток таких лежит. Усталость, накопившаяся непонятным образом, исчезла, и мыслить стало, скажем так, быстрее.
— Ну, если предложенная мной тактика для вас слишком нормальная, ищите другие, намного сложнее. Хотите надуманных трудностей — ищите сами. Меня же учили добиваться цели кратчайшим путём.
— Гномов учат тому же самому, — заметил Ордрин.
— Орков, видимо, нет, раз они такие искатели трудностей.
— Кернисс, тебе не кажется, что ты перегибаешь? — спросил я.
— Нет, не кажется, — ответила она. — И вообще, если уж на то пошло, я теперь всегда такая буду. Вон, Аастии можно быть похожей на гнома, а мне самой собой нет?
— Только не переходи грань, пожалуйста.
— Об этом не волнуйтесь лорд, я знаю что такое чувство, — совершенно серьёзно сказала Ведьма. — Но если кто-то будет принижать мою работу…
— Ты хочешь сказать, что наш единственный шанс был расшатать некроманта до сильного заклинания и сбить ему каст?
— Именно это я и предлагала при обсуждении плана атаки, о мой медведелюбивый друг, — улыбнулась Кернисс лукавой улыбкой. — Сработало, как видишь.
— Настолько сработало, что он после этого спокойно встал и продолжил колдовать как ни в чём не бывало?
— Он мёртв, как видишь. Значит, сработало.
— Я прошу прощения, вы здесь главный? — обратился ко мне высокий по меркам гномов седовласый бородач.
— Моё имя Ярогрейв, — кивнул я, — лорд окрестных земель и…
— Это не обсуждается, — перебил меня другой гном, с ярко-рыжей бородой заплетённой в одну большую косу до земли. — Мы не станем подчиняться никаким лордам, хватит с нас. Мы свободная деревня.
— Кто тебя учил перебивать уважаемых гномов, сын? — резко спросил седовласый. Его борода выражала крайнюю степень неодобрения.
— Никто, отец, — буркнул рыжебородый. Он уже понял свою ошибку и, возможно, жалел о ней.
— Именно поэтому завтра ты пойдёшь рубить лес.
— Хорошо, отец, — смиренно согласился парень. Что наши, что их гномы, пришедшие делегацией и стоящие неподалёку от этой парочки, были удовлетворены наказанием. Мне же это казалось спектаклем, отрепетированным и чётко сыгранным.
— И тем не менее, мы — свободная деревня Железный Молот, а я — её староста Шахиб. И если уж мы захотим присоединиться к вам, то только добровольно, с согласия абсолютно всех жителей.
— Что ж, это ваше право, — сказал я. — Хотите быть свободными — будьте. Не в наших правилах идти против воли абсолютно всех жителей. Но может быть они будут не против мирного договора?
— Мирного договора? — переспросил староста.
— Да, мирного договора, — кивнул я. — Мы не нападаем на вас, вы не нападаете на нас. Простая формальность.
— Думаю, мирный договор мы подписать сможем, — согласился Шахиб, посовещавшись с членами делегации.
Спустя всего восемь минут двенадцать секунд — я лично засекал интерфейсный таймер — Шахиб от лица деревни Железный молот поставил подписи под двумя экземплярами договорами. Причём почти треть этого времени заняли поиски Пикриша и доставка его до места переговоров драконьим такси. Правда, буквально на первой же секунде я вспомнил о погибшем Арбалетчике и испугался, что ничего не получится, но просмотр фреймов армии отогнал страх. А то пришлось бы отложить подписание до тех пор, пока Шахиб лично не пришёл бы в Баг-Даад. Всё таки при живом секретаре собственноручно составлять договоры мягко говоря несолидно.
«Слушай, а зачем всё это?» — спросил меня Ас, как только я убрал свой экземпляр в инвентарь.
«Что именно?» — попытался я сыграть в непонимание.
«Ну вот это вот «это ваше право», «будете свободными, если хотите». Они же не выживут после того, что мы устроили в борьбе с некромантом».
«А ты бы хотел, чтобы я надавил на них?»
«Но ведь это же ради их блага!»
«Не принято у гномов раздавать блага против воли, знаешь ли. Не хотят — значит не хотят».
«Да мало ли чего они не хотят! Им нужна помощь, это видно».
«А гордость им, значит, не нужна? Плохо же ты изучил гномов за две недели постоянного нахождения среди них. К тому же, мне выгоднее их добровольное присоединение».
«Почему?»
«Чтобы в случае чего они помнили, что это их решение и никто на них не давил».
«Понятно, гномы ничуть не лучше дроу, такие же хитрые интриганы».
«Мы хотя бы не наживаемся на своих, открыто пришедших за помощью».
«Эти, значит, не пришли, поэтому можно и поинтриговать?»
«Ну вот, ты всё понимаешь».
«А если они вообще не придут за помощью? Если сами справятся и станут силой, с которой придётся считаться?»
«Обязательно станут. И тогда мы зайдём с чёрного хода».
— А вы не знаете, откуда появился этот некромант? — спросил вслух уже собравшуюся уходить делегации.
— Знаем, — ответил гном с повязкой на левом глазу и шрамом через подбородок. Борода вокруг шрама росла ярко-синяя и резко выделялась на общем светлом фоне. — Они пришли со старого кладбища, что неподалёку от нашей деревни. Захватили форт людей и дальше пошли на юг. Видимо, не так уж и далеко ушли, но форт всё ещё занят ими.
— Значит, нам надо будет его захватывать, гадар сиб, — едва слышно пробормотал Ордрин.
— А откуда здесь кладбище? — спросил я.
— Нам это неизвестно. Оно уже было здесь, когда мы пришли.
Больше спросить мне было нечего, и делегация ушла к себе, в деревню, под охрану каменных стен.
— Высылать разведчиков? — тут же спросил казарег.
— Если это необходимо — высылай, — ответил я. — Решать ведь только тебе. Но форт этот мы обязаны захватить. Зараза должна быть истреблена до конца.
— С этим никто и не спорит, — усмехнулся Седкан. — Лишь бы это не вышло нам боком.
— Ладно, стоять здесь бессмысленно, пошли в лагерь, — решил я. — У нас троё мёртвых, надо отправить их в Баг-Даад.
«Услуги транспортной компании «АссЭйлайнс» к вашим услугам», — тут же отозвался дракон.
«Вот и поработаешь транспортными услугами, раз вызвался».
«Да я только за, раз не дали нормально повоевать».
— А зелья ведь нам так и не понадобились, — сказал я, когда мы подошли к лагерю.
— Вот и хорошо, лорд, — хмыкнула Кернисс. — Завтра они точно лишними не будут. Думается мне, что форт там далеко не самый простой.
— А хотелось бы наоборот, арк дол.
— Ну тут уж, как говорится, гном предполагает, а Аркат располагает, дикте Ордрин, — сказала Аастия. — Завтра и узнаем. Завтра ведь?
— Завтра, — подтвердил я. — Атаковать нежить ночью решится только конченый самоубийца.
На этих словах мы и вошли в лагерь. Долгожданной радости и облегчения победа над некромантом так и не принесла.

Глава 38

— У нас точно всё готово? — в очередной раз спросил я Ордрина.
— Всё готово, арн гад, — ответил тот. — Что было в наших силах мы сделали. Теперь остаётся лишь уповать на помощь Арката.
«Что вряд ли, храма ведь до сих пор нет».
Мы уже ругались с тобой вчера по этому поводу. Хочешь продолжить?
«Хочу сказать, что ругаться с самим собой это как минимум ненормально. Храм нужен, ты сам это признал».
А ты признал, что пока у нас есть куда более важные объекты для строительства.
«Повезло в этом плане демонам. Строй что хочешь и будь счастлив. При том, что самая строительная раса как раз гномы».
Перемудрили создатели с нами, ой перемудрили.
— Лорд, зелья у вас? — спросила Кернисс.
— У меня.
— Точно? — не отставала она.
— Я уже раз пять минимум перепроверил. И сейчас перепроверил. Точно, у меня.
— Хорошо.
Злиться на Ведьму я даже не пытался. И пусть лицо её оставалось бесстрастно, уши выдавали эмоции на полную катушку. Она боялась. А потому пыталась контролировать то, что может. Конечно, я не эльф, читать их эмоции так же, как гномьи, не могу. Но здесь страх был так силён, что видели его все, предпочитая тактично не лезть не в своё дело. Когда надо, гномы забывают о прямолинейности и решительности.
Я, правда, вчера именно прямолинейность и проявил, когда выяснилось, что захваченные Кернисс бехолдеры не умерли, а вполне себе остались живы. Выяснилось это, правда, далеко не тривиальным способом — Кернисс сама попросила полечить их. Дескать, им сильно досталось после смерти их первого хозяина, завязавших бедных глазиков на себя. Разумеется, Аастия вылечила их от самых слабых дебафов, а все остальные к утру прошли сами. И вот теперь у нас в армии есть не только карманный лич, но и пятеро бедных глазиков.
Выглядели они не самым привлекательным образом, в своей сути представляя огромный глаз, обёрнутый тонкой серой кожицей с фиолетовым оттенком. Вокруг глазницы в обилии шевелились мелкие щупальца разных цветов, от зелёного до синего, от жёлтого до красного. И когда Ведьма искренне благодарила меня за помощь, тут я и не сдержался, высказав всё, что думаю о её нарождающейся привычке тащить в армию всё подряд, пользуясь моей добротой и невозможностью отказать. Минут пять я крыл матом всё, до чего мог дотянуться. Досталось всем без исключения, и Ордрину, и Аастии, и Ирсинду, и Нартыгху, и Седкан, и Хатгару, и остальным. А когда я закончил, медвежатник лишь довольно улыбнулся и сказал:
— Вот теперь я вижу, что передо мной не только лорд, но ещё и гном.
Больше никто не сказал ничего, по видимости, приняв мою несдержанность как данность, а вот у Кернисс до сих пор дрожат уши, показывая страх. И как это исправить я не знаю.
— За этими деревьями форт, — сказал идущий с права Сатири и добавил сквозь зубы: — Любят они поляны перед входом устраивать.
— Уж лучше такие вот полянки, чем большие камешки, — сказал Нартыгх. — Захватывать намного проще.
— А оборонять как? — поддержала товарища Эйрин. — Кто угодно может спокойно прийти и начать захватывать.
— Даже у нас практически со всех сторон прямо перед стенами зелёные лужайки, — фыркнул Охотник. — И никто не чешется.
— У нас будут каменные лабиринты в тех местах, где сейчас лужайки, — вмешался я в их бессмысленный спор. — Но для этого нужна законченная стена.
— Что значит «каменные лабиринты»? — воскликнул Ирсинд. — А я почему об этом ничего не знаю?
— Ровно потому, что без законченной стены говорить о них полностью бесполезно, — сказала Аастия.
— А ты-то откуда знаешь? — спросили мы в унисон с инженером.
— Я полна сюрпризов, не так ли?
— Это уж точно, рагнат дегрессен, — пробормотал Ордрин. — Мы вообще атаковать будем или поболтать собрались?
— Ты прав, — кивнул я. — Готовьте таран.
Подготовка к осаде началась вчера сразу же по возвращению в походный лагерь. Феи, кроме Мундиарии и Викантии, и Охотники были отправлены на разведку. Они хорошо работали вместе и было грустно осознавать, что в конечном итоге, когда будут готовы разведчицы, придётся отказаться от их услуг. Форт они изучили по максимуму возможного, а смогут ли так гномки я даже не представлял. Вернее, я чётко знал, что самые первые точно не смогут и надо будет что-то придумывать. Опять. Но здесь виноват я и только я, не надо было забывать о задании.
«Ну ты давай, заплачь ещё. Не нажалелся ещё?»
Если у тебя есть конкретные предложения по разведчицам, так и говори. Бесконечно поливать ядом и я могу.
«Есть пара предложений, но я подожду хотя бы первой разведчицы. И тогда ты узришь мощь своего мыслительного гения».
Форт представлял собой идеальный пятиугольник, на одной из сторон которого располагались ворота. Все остальные стороны окружены лесом и идти через них представлялось нецелесообразным. Ни башен, ни орудий защиты, ни рва, ни кольев, ни чего бы то ни было другого не было. Даже как-то скучно было брать эту мини-крепость.
Тем не менее, самый простой таран для взлома ворот был необходим. Им и занялся Ирсинд, через меня договорившись с Аастией о длинном толстом бревне. Дриада отдала на растерзание любое погубленное некромантом. Так же необходимы были цепи, на которых таран будет крепиться к основанию и раскачиваться, и непосредственно само основание. Последним занялись здесь же из той же древесины, а вот за цепями я полетел в Баг-Даад. И провёл в нём практически всё время до осады. И, без преувеличения могу сказать, это были мои самые интенсивные восемнадцать часом в этом мире.
Для начала я, посовещавшись с Ордрином, отдал своим питомцам приказ на переправку пятёрки Мастеров Стрельбы, что были готовы стать Рунными Стрелками, в Баг-Даад. Самую малость, меньше чем через сутки, они вышли ими на половину и встали в один ряд с Хатгаром. Чтобы стать полноценными Рунниками им предстояло обзавестись рунами в Рунной Академии, уже к этому моменту построенной, но времени на ещё одно суточное обучение не было. А вот Хатгар свои сутки в Академии провёл и вышел оттуда с четырьмя рунами в Книге Магии. Почти Жрец, только без арбалета эти руна он применить не сможет. Кстати, спор по перевозке выиграл Ас со счётом 3:2, как более быстрый маунт. Но Буран, по виду, вообще не расстроился и принял «поражение» как должное.
Смотря, как Мастера Стрельбы заходят в свой дом на обучение, я задумался о похожей площадке Для Костоломов. Драйд уже недели две как мог бы быть Берсерком, да и прочие, из первого призыва, тоже должны апнуться, но возможности нет. Непорядок какой-то. Пусть я откладывал их площадку на срок после падения завесы, демонов в Городе ведь надо будет чем-то побеждать. Пятеро Берсерков вполне могли бы сделать перевес в нашу сторону большим. Ну или хотя бы приблизить нас к равенству. Атака форта лишь на четвёртый день, до вечера шестого сутки обучению они вполне могут выделить.
И я занялся площадкой. Я занимался ей, пока делал заказ в кузнице на цепи. Я занимался ей, пока забирал готовые слитки для задания в Узком ущелье. Я занимался ей, пока летел их сдавать в деревню у каменоломни. Я занимался ей, пока с нотариусом мы добирались обратно. Я занимался ей, пока мы примеряли на питомцев готовые доспехи, севшие на них как влитые и не стеснявшие движения даже во время бега/полёта и имитации боя. И я её сделал.
С кузнецами мне вообще повезло. Минут десять я пытался придумать, как подойти к Зорбеку, чтобы рассказать о плате Узкому ущелью за нотариуса, а он согласился на отковку слитков буквально за две фразы, полунамекнув на проверку для литейщика. Новый работник кузницы, пришедший туда сразу после Университета, как видно, не оплошал и меньше, чем за сутки, перековал пятнадцать болванок во вполне себе неплохие слитки, обладая при этом немного другой специализацией. Диргрирг без разговоров принял плату и отдал нотариуса. Это так вдохновило меня, что я слегка изменил порядок интерфейсного строительства: вместо Гильдии магов второго уровня поставил Литейный цех, пристройку к Кузнице. Первый настоящий шаг к Мастерской боевых машин и Стражам-Защитникам.
Заказ на цепи Зорбек тоже принял на тех же условиях одноразового контракта. К утру обещал сделать. Я тоже вызвался помочь, но кузнец напомнил, что мне ещё сельхозинвентарь ковать надо. Им и занялся, стуча молотком по заготовкам, время от времени отправляя в печь, до полуночи. За четыре часа без перерыва полностью закрыл гештальт по лопатам, на три четверти — по тяпкам и на половину по граблям. Оставшиеся догнал утром. Правда, без черенков они были бесполезны, но даже так мне выдали не обозначенную в задании премию в двадцать тысяч опыта. Не так уж и много для моего текущего уровня, но и за это спасибо.
А вот с черенками помогли феи. Ещё вечером они прилетели в Баг-Даад, явно не без подсказки Аастии, и предложили свою помощь. В итоге я, после традиционного четырёхчасового сна, три часа занимался черенками. Дали новый уровень «Дерево об работника», по ощущениям, руки стало жечь чуть слабее, пусть я уже и притерпелся к этому. В конце концом, это мне надо или кому? Сам же вызвался выполнить задание на новое поле. И после синергирования черенков и рабочих частей во всё той же Кузнице, я с тщательно скрываемой гордостью отнёс инструмент в сельхозпоселение. Крошин обрадовался, закрыл задание и выделил новый участок под поле. Вместе с полученным вчера умением «Овощная грядка» с уровня участков стало на два больше. Всего их теперь девять, чему я несказанно обрадовался. Свободное поле с новой недели решили засеять фасолью, как и договаривались.
А помня, что гномы Кварцевой жилы нашли в одемонённой людской деревне много морковки, я спросил работающих на полях фей, могут ли они размножить её. Немного подумав, они согласились на эксперимент. Оформили его через одноразовый контракт стоимостью в их недельную заработную плату. Обещали управиться до конца недели, если будет материал. За материалом слетали боевые феи, в общей сложности принеся пять килограмм. Треть забрали для эксперимента, остальное ушло в таверну.
Что странно, Крошин даже не обмолвился о каком-либо разговоре с Магришем, хотя последний и обещал поговорить с греттом. И тут два варианта, либо разговора не было, либо гномы не смогли прийти к консенсусу. Даже и не знаю, что думать по этому поводу. Надо будет спросить у повара, ой надо.
Утром же я провёл официальное совещание с главой Строительной конторы и будущим бургомистром Баг-Даада о строительстве и производстве города, второе за два дня. Гдитсирд доложил, что строятся уже три лавки, но происходит это с жутким скрипом. У лавочников просто нет денег, а работать за здорово живёшь никто не собирался, при рыночной-то экономике. Намёк я понял и поставил в строительный ряд Банк, сразу после Гильдии магов.
Я в свою очередь предоставил ему чертёж площадки для Берсерков. Гдитсирд простонал, напомнив, что вчера началось строительство фермы пони, а свободных строительных бригад раз-два и больше нет. Оформленные из нового жилого квартала уже ушли в Город и присоединились к землекопам, а старые уже приступили к казарме Медвежьих наездников. Но ферма нужна была кровь из носу, я закончил вчера и её чертёж, пока отковывал лопаты и тяпки и, пользуясь игровыми возможностями, просто закинул его в Сердце Замка, откуда его и забрал староста, активировав строительство фермы. Таким образом уложился в необходимые по заданию сутки и получил положенные плюс два к репутации. Следующее задание в цепочке выполнится само, от меня строительство уже не зависит.
Гдитсирд минут пять напирал, что строить площадку для перерождения Костоломов в Берсерков просто некому. Да и камень там опять же нужен, аж три меры. Четыре уже ушло на ферму, а ещё Стена каждый день кушает с десятку… В свою очередь я напомнил ему, что вчера с северных руин, что над скрытой дверью к динками, привезла обещанные тридцать две меры камня и чудом найденную меру кристаллов. Вместе с выпавшей с некроманта ещё одной они позволили стоять в очереди улучшению Гильдии магов. И чем дальше будет улучшаться Гильдия, тем больше на неё нужно будет редких ресурсов, пропорционально уровню. На второй по два, на третий по три и так далее. Проблемы были только с кристаллами, самоцветы уже давно добываются, ртути до этого добыли хорошо, да и ртутник уже работает, сера гномов почти не нужна и её тоже добыли прилично. Разве что на Ритуал омагичивания стены немного уйдёт.
Так же я сказал старосте о привезённом из Города камне и полученным за битву с демонами. Его-то ещё израсходовать не успели, а тут новые поставки. Да и разборщики руин по новому контракту сегодня уехали к крысиным деревням, что рядом с самоцветной шахтой. Старый контракт пришлось оформлять задним числом, но Бюрократию и это устроило, а никаких проверок высокого начальства в ближайшей перспективе, да и далёкой тоже, не ожидалось.
Поняв, что тема с ресурсами не прокатит, Гдитсирд стал давить на тему рабочих рук. Я же напомнил о сразу двух строительных бригадах в Баг-Дааде. Он возразил, что вторая занята казармой, я надавил её не самой высокой необходимостью в ближайшей время. Казарма может и постоять сутки, а вот площадка нужна кровь из носу. Староста сдался и согласился.
Обсудили мы и текущее производство в Баг-Дааде. А именно кузнечное и кожевенное. Одна из лавок должна была как раз торговать металлическими изделиями, замкнув цепь «сырьё-производство-реализация». А я изначально планировал использовать Кузницу и все её модернизации исключительно для нужд армии. Сейчас-то они справлялись на оба фронта, потихоньку переплавляя весь многочисленный металлический лут, разгружая тем самым склад. Но именно что потихоньку. К тому же могильное железо, выпадающее с нежити, они не трогали, потому что не умели с ним работать. То же самое относилось и к фракционным металлам, полученным за город, и к многочисленному серебру, и к золоту, и даже к бронзе с медью, хотя последние просто не нужны были никуда. Возможно, как-то проблему мог решить Ирсинд, но дергать его ещё и на кузнечку я банально не решился. А с неминуемым ростом армии, и не только её гномьей составляющей, острее встанет вопрос обеспечения армии. И стрелы с болтами лишь малая часть задач. Уже сейчас становится критичным вопрос со сменой доспехов и оружия Топорщикам, Арбалетчикам, Наездникам, людским мечникам, даже лучникам, носящим лёгкий металлический доспех под тканевым чехлом, и Костоломам, хотя там только боевые кастеты. А дальше пойдут Казунты и Стражи, на последних металла нужно и вовсе огромное количество. Ведь Страж это не только гном-оператор внутри, но четырёх с половиной метровая туша чистой стали! Да и работы, мягко говоря, непочатый край. С Гдитсирдом мы сошлись на катастрофической нехватке рабочих рук, особенно специалистов, и невозможности решить этот вопрос в ближайшее время.
С кожевенным делом получалось ничуть не лучше. При том, что необходимый специалист имеется и даже целая дубильня работает, перерабатывая, пусть и медленно, огромные запасы преимущественно волчьих и лисьих шкур, помещения для непосредственной мастерской отсутствует, да и одним единственным специалистом сыт не будешь. Конечно, я сказал старосте, что постараюсь решить вопрос с помещением, но когда до него ещё руки дойдут…
Так же мы поговорили и о переливчатых дятлах. Оказалось, Гдитсирд уже в курсе и не видит никаких препятствий как для развития птичьей почты, так и для разведения птиц на перья. Но, опять же, вопросы о помещении и специалистах встали ребром. Гракс меня дёрнул ляпать направо и налево о рыночной экономике!
— Нам бы какой-нибудь шальной караван работорговцев, — мечтательно протянул я в тот момент. — И желательно побольше.
— Зачем, лорд? — не понял староста.
— Чтобы ограбить его и заиметь специалистов на все случаи жизни, — пояснил. — А ещё лучше мирное поселение дроу за завесой, с обязательным порталом в метрополию.
— А это для чего?
— Выкупать у них сородичей по дешёвке, конечно же, — хмыкнул я. — На глупых демонов рассчитывать не приходится, всем подряд их не выдают, да и воюем мы с ними, а с орками можем банально не успеть, съедят — и нет специалистов. Так что лучше либо караван, либо дроу.
«УСЛЫШАНО!!!» — оглушительно пророкотал странный голос.
— Ты ничего сейчас не слышал? — спросил я старосту, отойдя от минутного шока.
— Ничего нового, лорд, — покачал он головой. — Всё те же звуки жизни и стройки. У тебя же жилой квартал под боком да казарма совсем недалеко. А что?
— Да нет, ничего, — покачал я головой, стараясь быть как можно более спокойным. — Показалось, наверное.
Ярик, а ты? Ничего не слышал?
«Ещё как слышал, Старший! Такое только глухой не услышит. Это явно что-то божественное, не меньше».
Дальше пытаться понять, что это было, я не стал. Гадать можно долго, а дела себя не сделают.
Перед самым уходом Гдитсирда я вспомнил о кристаллической шахте, что нашли Охотники к югу от хуторов. Будущий бургомистр повздыхал, пообещал изыскать пятёрку гномов для работы на ней. Как раз до завтра. Я не стал ему говорить, что рабочие есть, спокойно ждут в Жилом квартале и даже бумаги по этому поводу мне пишут. Не дурак, сам догадается.
Ну и напоследок, староста сказал, что нашёл для меня рабочих в замок, как я и просил. Они уже даже работали, но управляющий хотел встретиться со мной лично.
Отпустив Гдитсирда и выразив благодарность за успешные поиски, я пошёл на кухню. Там у меня состоялся не менее интересный разговор. Для начала я сказал повару, что у нас есть посевное поле для фасоли. Он обрадовался и пожаловался на Крогшина. Тот, по его словам, упёрся рогом и не хотел договариваться о новом поле для пшеницы, приводя, что характерно, те же аргументы, что и мне. И Магриша «невкусность пшеничного пива» и «малое количество съедаемого хлеба» так же не впечатлили. Впрочем, сегодня он попробует зайти с козыря под названием мельница. Посмотрим, что на это ответит гретт. Тем более, что за второй вчерашний уровень я получил не только плюс один Устойчивости к откату, но и выбрал «Чертёжник 2», добавляющий сразу пять очков соответствующему режиму. С мельницей точно справлюсь.
Так же повар сказал, что связался с хуторами каким-то неведомым образом и договорился о сливках. Их обещали привезти как раз сегодня, на пробу. Я посоветовал узнать и о другой молочке, а то лишь молоко, сыр и масло сильно ограничивали наши кулинарные способности. Да и сыр был лишь одного вида, творожный.
Сам Магриш в этот момент эксперимент провёл с кабачками и свёклой, пытаясь сделать рагу. Я даже похвалил его за это и посоветовал сделать два варианта, с мясом и без. Ну, мало ли, вдруг попадутся ещё такие гномы, как я, на дух не переносящие тушёное мясо, особенно мелко нарезанное. И напоследок сказал, что, при благоприятном исходе, у нас будет морковка. И может быть даже сегодня, осталось лишь поговорить с Кварцевой жилой. Его это обрадовало.
На выходе из кухни я встретил того самого управляющего. Выглядел он как самый обычный оно: чёрная борода лопатой, чёрные волосы, карие глаза. А вот имя было необычное, Ац. Он показал мне уборщика и ремонтника, мало чем отличающегося от управляющего. Звали их Тирак и Мирак, братья, как оказалось. Мы составили с ними рабочие контракты, привлекать к этому делу и Магриша, Гомом их зафиксировал, и я стал каждую неделю на тысячу беднее. И это только сейчас. В дальнейшем, с ростом Замка, количество необходимого обслуживающего персонала лишь увеличится.
И хотел было я выйти из Замка, как на входе чуть не столкнулся с каким-то до этого не знакомым человеком с почти зажившими синяками по всему лицу.
— Прошу прощения, лорд, — тут же извинился он. — Вы хотели, чтобы я пришёл, что-то там обсудить надо было.
— Эм-м-м, простите? — полуспросил я, мысленно перебирая людей, с которыми встречался за эти две с половиной недели или должен был.
— Меня зовут Сперх, — поклонился человек. — Я уже давно должен был прийти.
— А-а-а, помню, как же. Это вы были заместителем Прошки, но потом что-то не поделили и он избил вас?
— Да, это я, — подтвердил человек. — Но откуда вы?..
— Староста рассказывал, — хмыкнул я. — Так почему вы так долго шли?
— Я боялся, — моментально сник Сперх. — Я ведь, получается, последний разбойник из банды, что успела наделать немало шума, прежде чем сгинуть в пучину неизвестности и забытия. Они и вам насолили, насколько я понял.
— Ну, в чём-то я даже благодарен Прошке и его бандитам, — протяну я, осознав, что людские мечники и целая деревня под моим управлением из-за них. — К тому же вас Прошка избил не за здорово живёшь, а из-за разногласий, верно?
— Да, это так, — вздохнул он. — Я предлагал Прошке осесть где-нибудь, попытаться стать каким-нибудь самоназванным бароном, возделывать землю, охотиться, валить лес и так зарабатывать деньги. Поначалу так он и планировал, но после захвата деревни совсем слетел с катушек, почувствовал себя великим полководцем, захотел помимо денег ещё и неувядающую в веках славу. Мы поссорились, потом ещё раз, а после он избил меня и кинул в лодочный сарай к деревенским. Остальное вы знаете.
— А сами-то вы откуда? И почему в разбойники подались?
— Я из Вольных баронства, может слышали? Нет? Ну это поправимо. Баронства основали бежавшие от буйств священников Империи землевладельцы, что хотели просто пахать землю и спокойно жить без религиозных закидонов. Со времени основатели Баронств помирились с Империей и стали поставлять им еду и лошадей в обмен на защиту. Так и жили двести лет… пока не пришли бессмертные и не решили устроить у нас поле для выяснения своих отношений. Многие бежали от них кто куда.
— Понятно. Значит, ты тоже бежал от бессмертных?
— Ну да. А потом примкнул к Прошке, в начале он был адекватен.
— А у нас чем заниматься планируешь?
— Заниматься? — переспросил он.
— Ну да. Заниматься, — подтвердил я. — Людей у нас не обижают, люди у нас есть в той же Сосновой, в новом совместном городе людей и гномов, даже в хутора можешь уйти, нам они не подчиняются.
— А… а можно я подумаю?
— Можно, — хмыкнул я, — только недолго. Тунеядцев у нас не терпят. Пока можешь поселиться в таверне. За счёт Империи.
— Империи?
— Нашей, — выделил я слово, — Империи.
Сперх на это лишь кивнул, дескать, понимаю, и такое бывает, и пошёл в сторону таверны.
Больше мне никто в дверях не мешал, я спокойно вышел из Замка и задумался. Времени до выхода Мастеров стрельбы с площадки, а Хатгар из Академии оставалось вагон и маленькая тележка, можно было делать всё, что душе угодно. И я, чтобы продолжить строительно-экономическую тему, связался с Ирсиндом. Ведь ещё вчера, перед моим отъездом в Баг-Даад, он попросил по эксплуатировать моего Бурана для поездок. И вот, когда он вечером перестал быть нужен мне, я отправил его к инженеру.
Как оказалось, тот развил такую бурную деятельность, что Буран использовался и сегодня. Прямо сейчас они находились в городе, инженер осматривал площадь и прикидывал, что такого можно сделать для её защиты, заодно раздавал указания рабочим, что можно разобрать за её пределами. Вчера же Ирсинд, пока Буран был недоступен, осмотрел издалека форт со всех сторон, потом сходил к Железному молоту и осмотрел их укрепления. А когда медведь прибыл, попросил его доставить приписанных к Инженерной службе людей-машинистов. Вместе они не только таран собирали, но и реанимировали стреломёт, пострадавший от столкновения некроманта и его прерванного каста заклинания, и даже сделали ещё два, на всякий случай. Баллисту решили не собирать по каким-то своим причинам, я не стал уточнять, им виднее, они профессионалы.
Так же инженер ещё вчера съездил в Баг-Даад и, пока я ковал сельхозинвентарь, осмотрел строительство и Стены и, зачем-то, сократил рабочую бригаду на два гнома, с девяти до семи. Опять же, что-либо спрашивать я не стал, он ведёт строительство, ему виднее. Вот если не справится…
И сейчас он в Городе. Обещал до завтрашнего вечера, когда откроются Врата, набрать ещё камня с руин и спрашивал, может ли этот камень пойти в счёт сэкономленного, из которого можно будет построить Инженерный дом. Подумав, я отказал. Уговор был именно экономить на Стене, значит это он и должен быть выполнять.
Поговорив с Ирсиндом, я снова отметил, что времени ещё много и связался с Аастией. С ней разговор обещал быть тяжёлый, ведь её нужно было всеми правдами и неправдами уговорить не уничтожать плодильню с непонятными кристаллами. По-хорошему, надо было посмотреть хотя бы в одном источнике информации что-нибудь о них и только потом связываться с дриадой, но времени уже не оставалось. И так вчера пропустили один приплод, сегодня их было два и надо бы уничтожить их, чтобы не угрожали хуторам и будущим работникам криссты. Поэтому и связывался в таком спешном порядке.
К моему удивлению дриада даже обрадовалась, что с демонов удастся что-нибудь заиметь и была не против оставить плодильню. Заодно она сразу отправила на разборки всех фей. Я же связался с Ордрином, и тот отрядил Медвежьих наездников во главе с Седканом и Себеша, карманного лича. Последний, по заверениям казарега, вызвался сам.
Поход получился успешным, привезли новый кристалл, бледно-розовое скопление мелких шариков, примерно с коробок спичек размером, а так же меру серы и большую склянку со странной зеленой мутной жидкостью. Седкан сказал, что это тоник на укрепление оружия из фракционных металлов. Мифриловыми клинками у нас никто не обладал, поэтому пришлось убрать на Склад до лучших времён. Из наших не пострадал никто.
Остаток времени до часа Х я решил скрасить, присоединившись к землекопам. Они неплохо продвинулись за три дня в копке отводного канала, но и там ещё немало работы, и ров вокруг стены надо копать. Хагвед, ответственный за это дело, принял меня как родного, правда, посетовал, что лопаты на меня нет. Я на это лишь улыбнулся и достал свою, с отпечатками ладоней на черенке и едва заметной синей дымкой, исходящей от металла. И без малого три часа копал, не испытывая вообще никакого дискомфорта. Видимо, такая работа с землёй к негативным не относилась.
Но просто копать мне захотелось и я в придачу занялся созданием видео. И до битвы с некромантом уже было немало материала, так он добавил новый. Но в первую очередь я закончил уже начатое, масштабное полотно «Битва за Город», да ещё и сделав его в двух версиях: полный шестичасовой фильм и двенадцать серий по полчаса каждая. В первую я добавил конкурсных тегов и залил на специальную площадку в номинацию «Масштабные битвы» в боевой раздел, а из серий создал плейлист и пустил на канал с промежутками в двенадцать часов. За шесть дней как раз всё станет доступно всем и каждому, а в мою сторону полетят тонны грязи оскорблений. Хорошо, что на меня это никак не действует.
Так как основная работа уже была проделана, мне хватило двух часов, чтобы всё доделать, пропустить через необходимые фильтры, добавить фоновую музыку без авторских прав и залить. Обработка видео, что в одном, что в другом случае, заняла чуть больше десяти минут и зрители канала увидели первую серию, а от конкурса мне пришло уведомление о регистрации.
Конкурс проводился в рамках грандиозного обновления, и я тоже решил поучаствовать, пусть контентмейкер из меня ещё хуже, чем поэт. Разделов оказалось двенадцать и охватывали они все аспекты игры. Главным условием являлась стопроцентная запись внутри Мира бесконечных войн. Никаких вставок из реального мира или анимации не допускалось, только игра, только хардкор. У меня были видео только с битв, зато много, и я решил поучаствовать в нескольких номинациях. Так за оставшийся час я успел целиком сделать видео о перестрелке Жрецов и суккуб при нашем нападении на осаждающих город демонов. Подходило оно в номинацию «Эпизод», для которой главным было условие собственно отражение какого-либо эпизода боя и готовность подтвердить, что в том же бою были ещё стычки. А ещё нельзя было просто взять отрывок какого-либо другого боя, целиком участвовавшего в других номинациях, это должен был быть отдельный бой и отдельный эпизод. Я сразу прикрепил исходник всего боя для подтверждения и не парился.
Так же я планировал участвовать в номинациях «Компиляция» с битвами с шестью группами демонов на следующий день, после Битвы за Город, «Оборона» с непосредственной ночной обороной Кварцевой жилы от нежити и «Бой с данж-боссом» с битвой с валькириями и прикованным к стене великаном. Последняя номинация шла рука об руку с другой, под названием «Прохождение данжа», но точку я ставил только в последнем бою, поэтому здесь мне предоставить было нечего.
Этих видео у меня пока не было, и сдать всё надо через три дня максимум, но я надеялся справиться. Самой сложной виделась компиляция, переходы я ещё никогда не делал, да и сами бои тогда получились разные и это хотелось передать, но трудностей я не боялся. Ну и без Ярика ничего бы не вышло, из него получился отличный помощник в этом деле.
«Да ты обращайся, если что, Старший. Чем смогу помогу, чего уж тут».
Сразу, как только стрелки закончили переподготовку, мы, не отвлекаясь больше ни на что, поспешили в лагерь. Воины перевозились тем же самым способом, на моих питомцах. Тут уже счёт получился равный, но Буран еле-еле успел увести свой третий «груз» из-под носа дракона. Зато я прибыл в точку сбора вместе с новоявленным Рунным стрелком и даже немного опередил его. Впрочем, гнобить Бурана из-за медлительность никто не стал. Он и так носился по изначально более пересечённой местности, так ещё и набегался за последние сутки по самые аметисты.
Тем более, питомцы пока ещё привыкали к своим новым доспехам. И пусть они сели идеально, но лишнюю тяжесть для большего удобства надо ведь прочувствовать, сродниться с ней, чтобы она стала частью тебя и не мешала в ста случаях их ста. А доспехи у них получились разными.
У Бурана они защищали голову, грудь, передние лапы и доходили до половины спины. Полный доспех делать не стали. Во-первых, это его ещё больше утяжелило бы и усложнили как езду, так и боевые перекаты. А во-вторых, воюет он по таранному типу, основную свою нагрузку несут как раз голова, грудь и передние лапы, сзади подходят мало.
У Аса же наоборот голова осталась открыта, как и крылья, разве что защищён оказался непосредственно сустав, а вот туловище, что сверху, что снизу, полностью облачилось в металл, от шеи до локтей и колен лап. Ну и самая верхняя часть спины осталась открытой, чтобы мне сидеть было удобно.
Последнее, что я сделал полезного перед атакой, пока Инженерная команда собирала таран, заполучил в свою, в будущем, я уверен, обширную коллекцию рецепт самого Взрывного зелья. Честно купив у Зорбека котёл и подставку под него и черпанув воды из временного кольца, выкопанного обозниками, я собрал дров, попросил дракона разжечь костёр, чему тот обрадовался, как первоклассница, звенящая колокольчиком на первое сентября, установил подставку, на неё котёл и приступил к таинству. Зелье оказалось несложное, все ингредиенты, к моему удивлению, мы давно получили в Загадочном данже. Всего-то нужно было довести воду до кипения, сыпануть целые сухие листья недотроги, чёрной астры и взрывного шиповника, поварить до сине-зелёного цвета, всыпать порошок их цветков разрыв-травы и снять с огня. Разрыв-трава тоже изначально шла целыми листочками, но растереть их особого труда не составило. Рецепт по своей сути простой, вот только на деле просто не получилось. Я израсходовал все ингредиенты, прежде чем система сжалилась, приняла зелье и выдала рецепт. Получилось всего лишь восемь пузырьков, но я и этому был рад. Пусть зелье и взрывалось лишь в радиусе полтора метра, тратить что-то более серьёзное, полученное в наградах за эту недели, я не хотел, сберегая всё на Город. А так и зелье есть, и полученный рецепт официально сделал меня алхимиком, дав сразу четыре пункта в нужную шкалу. Вместе с полученными ранее шестью, за Настои бодрости, я теперь могу варить зелья. Рецептов, правда, это не прибавило, а вот так вот надеяться на милость системы, во-первых, расточительный по ингредиентам, во-вторых, опасно для жизни. И не только моей. Форум обожает в красках делиться катастрофическими неудачами горе-алхимиков, возомнивших себя всемогущими в рамках игры.
— Ну что, у нас всё готово? — спросил я подходя к Ордрину, что дежурил на границе леса и обширной поляны перед границами форта.
— Готово, — ответил он. — Можем начинать. Ты там скажи спасибо Аастии, что дала нам возможность подготовиться так, чтобы нежить не заметила раньше времени.
— Всегда, везде и по любому поводу, ардин казарег, — насквозь фальшивым обидчивым тоном ответил я. — За кого ты меня принимаешь вообще?
— Ну прости, лорд, — изобразил он покаяние. — Не хотел обидеть ваше высокопреосвященство.
— Извинения приняты, — кивнул я. — И в качестве жеста доброй воли — вот, держи.
И отдал ему зелья. Мне они под берсеркером вряд ли пригодятся, а он точно знает, кому их отдать, чтобы принесли максимальную пользу. Казарег в свою очередь протянул мне карту, и я убрал её в инвентарь. Наши Охотники сумели выполнить поручение, пусть и ценой почти полностью потраченных выданных мной материалов. Теперь мы имеем план местности, правда, только к западу от Баг-Даада, но сейчас больше нам и не требуется. Путь от Кварцевой жилы к форту мимо разорённых людских деревень и Железного молота есть и то хорошо. Хотя бы не нападут лисы, наше наказание за хождение по территории наобум. По крайней мере, мы так считали. Надо будет спросить у Германа при случае.
И вот сейчас мы стояли перед тонкой полоской леса, что разделяет нас, и медлили. Нежити в форте много, если что-то мы не учли или какая-то, даже самая незначительная деталь плана, пойдёт не так, погибнут многие. А этого не хотелось. Потому мы и медлили.
— Ну всё, больше никого не ждём? — на всякий случай спросил я, готовясь дать добро на атаку.
— Если только сам Отец и вправду явится и разгонит эту мерзость одним взглядом, музир шаб, — усмехнулся Ордрин. — А так никого.
— Да в смысле никого? — раздался совсем рядом смутно знакомый голос. — Нас за гномов вы вообще не считаете?
Вся армия как один большой гном посмотрела направо, готовясь отразить неожиданную угрозу. Именно справа шёл голос и именно там стояло десятка два гномов во главе со светлобородым, с повязкой на глаза и синеющим шрамом через подбородок, членом вчерашней делегации.
— А вы здесь какими судьбами? — спросил Ордрин, не давая приказа убрать оружие.
— Мы тоже хотим воевать с нежитью, — ответил светлобородый. — А ещё староста просил передать просьбу о вступлении в Империю.
— Чего это вдруг? — воскликнул я. — Ещё вчера ни в какую, а сегодня уже передачи просьб?
— Если вы нас выслушаете, мы всё расскажем, — предложил светлобородый.
Я обернулся на офицеров. Каждый из них кивнул, подтверждая своё согласие.
— Ну что ж, рассказывайте, мы слушаем, — вздохнул я.
Похоже, атака форта откладывается на неопределённое время.

Глава 39

Спустя полчаса после прихода помощи из Железного Молота мы всё-таки атаковали форт. Да, как оказалось, это было отправленное старостой подкрепление. По словам Зидада, того самого светлобородого гнома, начальника обороны деревни, ард Шахиб решил, что если у нас не выйдет захватить форт, нежить из него пойдёт мстить за своего погибшего хозяина. И тогда плохо будет всем.
Мы не стали отказываться и приняли в свои ряды двадцать бойцов. Глазомер меня не подвёл, что вполне могло случиться при беглой оценке. Семь Топорщиков и восемь Арбалетчиков вполне можно было перевести на следующий ранг, что я тут же и сделал, Воины строя и Мастера стрельбы лишними не бывают. Как и у всех остальных, у них слегка изменились оружие и доспехи и поднялись характеристики. Зидад не сказал ни одного слово против повышения, лишь одобрительно хекнул. Двум Костоломам нужна была площадка, а её и для своих не было, а их Огненные Жрецы, тоже в количестве двух гномов, ещё не взяли нужный уровень. В отличии от наших, которым как раз нужна была Гильдия магов второго уровня, но она как раз строилась. Зидад оказался двадцать первым и представлял собой отдельную, на вид довольно мощную боевую единицу.
Вот только таких единиц раньше было на семнадцать больше, да и в целом число защитников сильно превышало те жалкие крохи, что остались. Тот же Зидад был так называемым Алебардистом. Вернее, именно так их именовала игра. У него не было щита, как у обыкновенного Топорщика и всех трёх его улучшений, только секироподобное остриё на средней длины древке. Средней, разумеется, для гнома, даже для обычного человека метр семьдесят ростом оно коротко. Ну и доспех был цельным, как у меня. Те же Топорщики руки и ноги оставляли открытыми, а таз вообще защищала лишь кольчужная юбка, которую, тем не менее, обычной сталью пробить не так уж и легко. Алебардисты воевали по одиночке, чуть ли не давая врагу окружить себя и после этого отбиваясь. Один удар способен был развалить от плеча до зада орка, бойца четвёртого, на минуточку, тира из семи возможных. В этом плане Алебардисты были вровень с Подгорными защитниками, с тем учётом, что специализация тех — воевать в строю и останавливать несущиеся на них волны врагов, пока остальные разваливают их на трупы.
Помимо группы из Алебардистов, Железный молот имел в своём арсенале сорок шесть Топорщиков, тридцать три Арбалетчика, двадцать одного Медвежьего наездника, тринадцать Жрецов и даже шестерых Казунтов. Небольшая армия, если так подумать. И от неё остались лишь жалкие крохи… Седкан, когда услышал о существовавших Наездниках, спросил, что с ними стало. Один из прошлых Жрецов в красках рассказал, как некромант за пять минут полурастворил их в волнах кислоты и из получившейся массы создал семерых Ядовитых тварей. Еле упокоили, потеряв двоих Казунтов. И когда тот же Жрец описывал крики Гигантов, которые те издавали от кислотных атак Тварей, я воздал хвалу сотрудникам компании «РубиКом», что не дали возможность игрокам блевать, иначе я затопил бы ей форт по зубцы стены, полностью уничтожив тем самым нежить.
К Зидаду и Жрецу присоединился второй их Жрец, и они втроём, чуть ли не по ролям, рассказали о мучительной гибели почти всех защитников Железного Молота. Нежить нападала два-три раза в сутки на протяжении последних восьми дней, с каждым днём обороняющихся становилось всё меньше. Вчера должна была случиться последняя атака, ведь некромант на неё пришёл один. Но случились мы, и у деревни появился шанс.
Во время красочных рассказов мой мозг, борющийся с фантомными приступами тошноты, зацепился за слова о группе из двенадцати красноглазых волков, один из которых был с одним оком, что поучаствовали в четырёх оборонах от нежити атаками из леса. Но, потеряв сразу троих в своей последней стычке, больше не появлялись.
А ещё из этих рассказов мы поняли, что улучшенная нежить из самой крайней к Кварцевой жилы бывшей людской деревни, той, в которой плодилась альтернативная людская армия, полегла под стенами Молота. По крайней мере, какая-то её часть. Довольно многочисленная, кстати, часть, несколько сотен единиц различных трупаков. Ценой, как раз, защитников деревни.
После описаний нападений у многих наших, даже не у гномов, поднялся боевой дух. Они буквально готовы были идти и кромсать нежить чуть ли не голыми руками. Мне оставалось лишь полирнуть всё «Вдохновляющей речью», главное, не переборщить.
— Друзья, — встал я перед армией в позу «сейчас он скажет что-то важное, слушайте его», — казмид и бедегаш. Сегодня мы идём в бой с одним из самых опасных противников — нежитью. Они не знают пощады, им неведомы сострадание и милосердие, страх не имеет над ними никакой силы. Они всего лишь отпечатки жизней несчастных, не сумевших обрести покой. Им вернули подобие существования подлой магией и заставили служить чуждым идеалам. У них нет воли, они не могут сопротивляться и оттого слепо выполняют любой приказ. И пусть мы убили их, без сомнения, гнусного и подлого предводителя, его сила оказалась настолько велика, что без нашей помощи они не могут уйти в посмертие. Так сжалимся же над этими несчастными и дадим им то, чего они заслужили. Честную смерть!
— Честную смерть! — практически в едином порыве ответили гномы, казмид и другие, равные гномам, бедегаш.
После речи с бойцов упал опасный дебафов «Пелена ярости», чего я добивался. Под «Пеленой» воин легко мог забыть, кто он, мог ослушаться любого, даже самого простого, приказа и чуть ли не впасть в берсеркоподобную ярость. Это было опасно, нежить могла этим воспользоваться и перебить нас до одного, в живых остались бы лишь я с питомцами и Седкан, как официальный герой. И, что самое страшное, дебаф этот пришёл после рассказов Алебардиста и Жрецов. Не знаю, специально ли они его сделали или само как-то получилось, но, мысленно связавшись с офицерами — Ордрином, Кернисс, Аастией, Хатгаром, Нартыгхом и Седканом — я попросил их проследить за пришлыми на предмет эдакого. Все, как один, согласились. Рунный стрелок, правда, выразил лаконичное «будет сделано, лорд» шестиэтажной витиеватой речью, третьей на моей памяти, но согласие я в ней уловил, а большего и не требовалось.
Как раз чтобы снять дебафы я и построил «Речь» таким образом, чтобы донести простую мысль: тупая нежить не способна на осмысленные действия, она лишь делает то, что прикажет повелитель, мстить надо ему — что мы уже сделали — а этих надо лишь загнать туда, откуда они пришли — в могилы. Сработало, система занесла речь в специальный список и дало ещё плюс два к боевому духу армии. Таким образом, его показатель достиг минимум плюс семь у самого не восприимчивого к морали воина (на удивление это оказалась вся тройка дроу и Себеш), что подарило всем частичный иммунитет к заклинаниями контроля, которые так любит использовать нежить.
И сразу после речи мы начали бой. Аастия наложила пару своих усиливающих аур, пожертвовав экзорцистской, Ергрид предупредительно скастовал Тройной разряд, попав в верхнюю часть ворот, Инженерная команда в полном составе и отряжённая к ним шестерка Топорщиков, для его раскачки, покатила таран к воротам. Подгорные защитники и Воины строя поровну распределились по бокам от тарана, готовясь его защищать. Из-за спин помогали им новоявленные Рунные стрелки, Мастера стрельбы, Арбалетчики и пятёрка людских лучников, жалкая треть от того, что осталось после Битвы за Город. Все остальные пока ждали, как пойдёт бой, и готовились присоединиться в любой момент.
По-хорошему такие форты, только из стен и с одними воротами, надо захватывать с воздуха, но у нас воздушные силы, увы, немногочисленные, всего девять существ — шесть фей, два грифона и одинокий дракон. Была, конечно, и новая четвёрка бехолдеров, но их решили оставить в резерве. В первую очередь потому, что я им не доверял. Не было у меня времени поговорить с Кернисс по их поводу, а неизученных бойцов, да ещё и другой фракции, пускать в бой очень опасно. Вот и приходилось использовать уже знакомую армии тактику живца. Напрямую никому из тех, кто шёл к воротам, об этом не сообщили, но все всё прекрасно понимали, борода выдавала каждого до последнего волоска.
Резерв, кстати, только лишь бехолдерами не ограничивался. Значился там и некий Ритуалист. Впрочем, его даже в лагере не было, он всё ещё приходил в себя и восстанавливал силы в Баг-Дааде. И делал он это, на мой вкус, неоправданно долго.
Нежить себя долго ждать не заставила. Стоило тарану и его защитникам пройти треть пути по поляне, как из-за стен стали выпрыгивать скелеты и зомби, окутанные фиолетовым сиянием.
— Так они не получат урона от падения с высоты, — сказал Себеш, наверное, заметив непонимание на моём лице. А может быть просто хотел прояснить ситуацию.
— Нам же лучше, — кровожадно усмехнулась Аастия. — Личи потратят свою энергию не на бой.
— Почему ты думаешь, что там именно личи? — спросил Нартыгх. — Может у них есть ещё один некромант, не слабее вчерашнего.
— Это вряд ли, — ответила за дриаде Кернисс. — Два могущественных некроманта не способны ужиться друг с другом. Не считая бессмертных, конечно, — бросила она быстрый взгляд в мою сторону.
— Сила контроля над численностью и мощью подчинённых силой Смерти никак не преградит нам пусть и петляющую, словно горный крех по выработкам, но правильную дорогу к становлению территориального могущества, — выдал командир Арбалетчиков.
— Дикте Хатгар говорит, что эта кучка трупов нам на один зуб, — пояснил его заместитель, Ихрип.
— Посмотрим, — вздохнул я. — Может и у них найдётся пара неслабых джокеров в рукаве.
Рунный стрелок на это только хмыкнул. Он ещё до боя говорил о своём предчувствии. Виделось ему, что мы не только форт захватим, но и не потеряем никого. Я поспешил охладить его пыл гномьей присказкой о спящем вракхе, но он лишь отмахнулся. Предчувствие у него, видите ли.
— Да не стойте вы столбами! — раздался со стороны тарана голос Ирсинда. — Их всё больше и больше!
А ситуация на поляне и впрямь приняла крутой оборот, пока мы тут лясы точили. Скелеты и зомби, приземляясь почему-то по сторонам от нашей боевой машины, тут же тупо бросались на гномьи порядки, за что и отгребали. Вот только нежить нападала ещё и спереди, и с каждой секундой всё активнее, а обороны там вообще не было. Что ж, пришло время использовать наш первый козырь.
Ордрин отдал приказ, и из леса, справа-налево, по траектории прямо перед тараном, пронеслась пушистая кавалерия во главе с Седканом. За каких-то двадцать секунд количество противников сократилось с примерно тридцати единиц до абсолютного нуля. Выполнив свою миссию, Наездники поспешили скрыться в левой части леса.
— Лорд, ты видишь? — обратил моё внимание казарег на едва заметные вихри на воротами форта.
— Вижу, — кивнул я. — Призраки раскручивают свою «Карусель». Мы ведь это и предполагали.
— Значит и лич скоро объявится, — безразличным тоном проронил Себеш. — Как минимум один.
Себеш вообще производил впечатление спокойного, рассудительного дроу, выгодно в этом плане отличающегося от типичного представителя своей расы, расчётливого, хитрого, в меру жесткого, эмоционального и порой катастрофически не сдержанного. Не знай кто-нибудь посторонний о том, что он лич, и слушая только голос, вполне можно было решить, что так говорит какой-нибудь скандинав или даже финн. Смерть стирает все эмоции. Кернисс, конечно, тоже на типичного дроу не очень тянет, но у неё явно какая-то своя запутанная история, и я очень хотел в ней разобраться.
Стоило только Себешу сказать о личе, как он тут же появился на стене, справа от ворот. Размахивая руками, испускающими интенсивный зелёный дым, он как будто управлял невидимым вихрем из призраков. Впрочем, так оно и было, и лич этот не простой, а Верховный, только у них есть специальное умение, которое так и называется, «Карусель». Смысл её в том, чтобы собрать больше двадцати Призраков — и только их, ни Приведения, ни Духи или кто ещё выше не подходили — и, закрутив их в вихре, передать им силу Смерти и выпустить во врага. Призраки от такого становились гораздо сильнее и могли даже на Чёрного дракона, полностью иммунного к магии, пойти и завалить. И чем призраков в Карусели больше, тем сильнее на выходе получались существа, но и тем больше нужно было Верховных личей на раскрутку. Ёмкость одного Лича составляла от шестидесяти до восьмидесяти Призраков, в зависимости от характеристик. Против нормальных гномов, с армией и умениями только семи стандартных тиров, эта «Карусель» действовала очень хорошо, зачастую решая исход битвы. Но мы нестандартные и у нас есть против них оружие.
Заметив, что лич перестал махать руками и источать дым, я врубил боевой режим и поспешил к нему, по ходу набирая так необходимые очки ярости, убивая нежить. Особенно досталось тем, что снова стекались в переду тарана. Боевая машина по чуть-чуть продвигалась вперёд и уже преодолела половину расстояния до ворот. Над тараном оглушительно сверкнуло, лог моментально заполнился десятками сообщений о уроне и дебафах Призракам. Это Ергрид во второй раз за бой шандарахнул Тройной разряд, почти полностью сведя на нет эффект Карусели. Молния Аастии тоже в этом поучаствовала.
Вот только ни один призрак не умер, и все они, семьдесят штук, как написали логи, всё ещё представляли для нас опасность, так как физический урон на них не проходил. Именно поэтому я сейчас карабкался по неровностям стены, чтобы успеть убиться о лича до того, как он станет недосягаем для прямого боя.
Мне повезло, трупешник уже собирался, причём успешно, уходить, когда я перебрался через зумцы. Налетев на него в своём коронном прыжке, я сбил его с ног, мгновенно получив дотовый урон от Ауры Смерти. Медлить было нельзя, и, схватив лича за шею, я сбросил его вниз, на внешнюю сторону, прыгнув следом. Хотел красиво приземлиться и втоптать в землю, но не получилось: мёртвый колдун, проявив чудеса проворности, увернулся и моментально поднялся на ноги. В спину ему прилетели два болта и одна стрела, он развернулся, явно чтобы отомстить, за что и поплатился. Я зашёл ему чуть сзади и активировал «Яростный пинок». Тот отлетел в сторону леса, но ещё жил, если можно так сказать о нежити. Удар с прыжка коленом в голову оборвал его избиение, я же отъехал на точку возрождения.
— Получилось, лорд, — поприветствовал меня Себеш своим холодным, отстранённым голосом. Сегодня он был на удивление словоохотлив.
— Как мы и думали, Касание действует и на них тоже, — чуть ли не захлопала в ладоши Аастия, от радости аж подпрыгивая. Всё же как бы она не хотела максимально походить на гнома, феи оставалось ещё много. И это хорошо.
— Нам это только на руку, — отдышавшись, сказал я. Никогда прежде мне не было так плохо после смерти: голода болела, ноги подкашивались, руки тряслись, а горло просило воды и побольше.
— На стены вышли личи, барагад кабад, — вдруг зло сказал Ордрин. — И вот это нам совсем не на руку.
До этого казарег использовал другую присказку для злости, «тергер верз» называлась. Да и в те моменты злости было сильно меньше. Однако.
На стенах, по обеим сторонам от ворот, и впрямь показались ещё личи.
— Попробуем их достойно встретить, — сказал Ергрид и снова послал «Тройной разряд» в сторону нежити, на этот раз стараясь, чтобы он попал в личей.
Вот только заклинание осыпалось безобидными искрами, попав в белую пелену чётко между двумя трупешниками с левой стороны.
— Откуда у личей белые щиты? — в голосе одного из Жрецов Железного Молота, что стояли за нами, отчётливо сквозил страх.
— Это невозможно, — покачала головой Аастия. — Нежить не может иметь Светлой магии, это ведь нежить.
— Неважно, какая у них есть магия, — прорычал я. — Надо срочно снимать эту пелену!
Ордрин отдал приказ, и в дело вступили феи. Долетев до личей, они принялись их осыпать Вспышками, но безуспешно, щит не пропускал ничего. Сделав три захода, девушки едва успели увернуться от новой напасти — лавины скелетов и зомби, что хлынула из-за стен. Без фиолетовой помощи, но она и не требовалось: от личей, чувствовавших себя в безопасности, повалил густой чёрный дым, развеивающийся буквально в полуметре и тут же сгущающийся над сломанной нежитью. Костяки и трупы, пострадавшие от жёсткой посадки, становились целыми и шли на гномов. Подгорные защитники обеих флангов, понимая, что враг хочет сделать насыпь из своих, чтобы добраться до операторов тарана, по подсказке Ордрина активировали абилку «Сомкнуть ряды», которая помимо усиления защиты ещё и врагов отбрасывала минимум на три метра. Пространство перед строями очистилось, на напирающую нежить полетели кости и куски мяса, наносящие урон «своим». Абилка пошла на двенадцатичасовой откат.
— Надо что-то делать с этим, — констатировал Кернисс.
— В бой, все в бой, — сказал я. — Если гномы погибнут, пиздец настанет всем. Ордрин, готовь пустить в бой бехолдеров.
— Лорд?
— Нет, блин, гремлин-големостроитель, — рявкнул я. — Готовь! Пустить! В бой! Бехолдеров!
После этих слов я снова активировал боевой режим и прыгнул в гущу боя прямо в голову особо ретивому зомби. Следом за мной рванули мои питомцы и Костоломы в окружении людских мечников. Перед тараном, немного продвинувшегося к воротам, прокосолапили Наездники. Заработали стреломёты, в основном довольно успешно помогая убивать Призраков. Здесь же действовали и грифоны. Маги устроили спам заклинаниями на защищающую личей пелену. Ну, как спам… В общем, они явно были полны решимости сбить этот щит. Молния Аастии, до этого никогда не летящая на такое расстояние, шары Тьмы Кернисс, Тройные разряды Ергрида, правда, достаточно редкие, Каменные копья от наших Жрецов, огненные шары от железномолотовцев — всё это раз за разом бессильно разбивалось на искорки, но наши маги сдаваться не собирались. Минут десять на поле боя стоял паритет: мы убивали скелетов, зомби и Призраков в больших количествах, личи их восстанавливали, маги тратили ману, чтобы добраться до них, те оставались в безопасности. Но вот Ас, до этого пышущий огнём в задней части тарана, полетел прямо на пелену и… спокойно прошёл сквозь. Щит тут же оглушительно лопнул, а дракон откусил голову крайнему правому личу. Его соседа метким выстрелом, подкреплённым использованной руном, упокоил Хатгар.
В тот же момент мне пришла в голову мысль, что продвижение юнита по рангам не всегда хорошо сказывается на боеспособности армии. Так, например, даже Мастер стрельбы стреляет куда медленнее Арбалетчика. Это было понятно ещё во время зачистки территории вокруг захваченного крысиного города, но сейчас, когда часть Мастеров апнулась до Рунных стрелков, пусть и без рун, проблема вылезла ещё больше. У Хатгара хотя бы руны и он может валить на расстоянии элитных врагов, но те, что вышли сегодня с площадки, лишь медленно стреляли, значительно уступая перворанговым Арбалетчикам. Да и повышенная точность и абилки на неё Мастеров против толпы, какой напирала нежить, не имеют абсолютно никакого значения. Вот и не знаешь, как быть дальше: продолжать грейдить Арбалетчиков на максимум, до Рунного снайпера, или оставлять на первом ранге и упираться в массовость выстрелов.
Развить успех у наших магов, меж тем, не получилось: пусть они и бросились бить оставшихся двух личей, почти упокоив одного и снизив «жизнь» другому на половину, дальше случилось совсем уж небывалое. Над воротами, в потоках Света, взлетел Священник и окружил трупешники Сферой Отрицания. На ближайшие пять минут они стали неуязвимыми как для физических, так и для магических атак.
Священник представлял собой величественное зрелище. Обычные Аколиты людской армии, воины пятого тира, одевались в чёрную сутану и подпоясывали её простой веревкой. В качестве обуви предпочитали самые обычные сандалии из подошвы и двух ремешков, голову оставляли открытой. Когда они проходили через ранги, одежда становилась всё роскошнее и светлее, вплоть до белоснежной-золотой рясы Архепископа, сандалии всё многослойнее и качественнее — на них уже шла лучшая кожа, обладающая, в том числе, и магическими свойствами — голову покрывал специальный венец из девяти традиционных символов Эльрата, выполненных из серебра и скреплённой серебряной же проволокой. На богато украшенный пояс вмешались ножны с кинжалом Благословения из небесного металла. Так же там закреплялись сильные зелья и даже эликсиры и свитки с мощнейшими заклинаниями.
От этого же Священника так и несло Гниением, одной из неподвластных игроку, даже некроманту, техник магии Смерти. Его одежда окрасилась в чернейший цвет, затыкая за пояс любого Аколита, вот только сама ряса, сандалии, головной убор с фигуркой грифона и пояс с пустыми ножнами, так же чёрными, и свитком, на удивление оставшимся ослепительно-белым, можно было предположить, что это Верховный Служитель. И какой силы должен был быть некромант, что захватил его. На секунду мне стало дурно, что в боевом режиме было практически невозможно. Я представил, что могло бы случиться, встреться мы с таким некромантом до порабощения Священники и не сумев обратить его заклинание против него… Получается, этот Служитель нам очень сильно помог. И он заслужил куда лучшее посмертие, чем участь адепта школы Гниения.
— ЗЕЛЬЯ! — пророкотал я на всё поле боя, обращаясь к огонькам, укрывшимся в лесу. — НЕСИТЕ ОГНЕННЫЕ ЗЕЛЬЯ! СРОЧНО!!!
Мой голос был подобен камнепаду и вводил гномов в «Страх». Они боялись меня… Я знал, что именно так и будет, форум для мне подобных предупреждал об этом. Но быстрее донести мысль я не успевал, действовать надо было молниеносно. Разобраться с последствиями разговора в боевом режиме можно и после, сейчас надо спасать своих.
Лишь несколько огоньков не окутал страх. Один стоял совсем рядом с огромной раскачивающейся махиной, ещё четверо в лесу и два летали и сжигали Светом бестелесных отродий Смерти. Один из огоньков в лесу, сверкающий зеленью и будто бы металлом, включил что-то эфемерно-светлое и у прочих огоньков там пропал «Страх», другой, с красивыми фиолетовыми вкраплениями, достал откуда-то концентрированный огонь и его усилитель и передал другому такому же огоньку, но поменьше. Он быстрее стрелы помчался ко мне и буквально в руки передал средство против Священника. Сначала я кинул в Служителя усилитель. Тому, явно готовящему что-то очень масштабное, это не понравилось, и он озверел, обратив взгляд на меня, но готовить «что-то» не бросил. Во взгляде читалась мольба, и я бросил в него огонь. Тот моментально вспыхнул, жизнь, и без того не особо большая для его ранга, поползла в них. Спустя пару секунд в него прилетели три светящихся шара, окончательно сбив каст и оставив меньше трети здоровья. Удивительно, но принудительное прекращение каста на нём никак не сказалось. Сорвав с пояса свиток, Священник готовился его активировать. Проделав короткую серии прыжков, я налетал на него, оттолкнувшись поочерёдно от мешающихся зомби, Призрака, стены и лича. Забрав свиток и получив мощный удар Тьмы, я попытался ударить Служителя по лицу, но он повернулся, и латный кулак прилетел в затылок. В Священника полетели каменные копья, огненные и тёмные шары, заряженный на слабость к магии болт и живой сокол. Такое Священник не пережил и умер, взорвавшись дикой смесью Тёмных и Светлых эффектов, уничтоживших друг друга, а я второй раз отъехал к точке возрождения.
По времени убийство Служителя длилось меньше двух минут, а ощущение, что минимум полчаса. Из боевого режима меня снова выбросили, благо сильно я продвинуться по нему не успел, и ожидаемый дебаф выписали, на пять процентов снизив эффекты характеристик. Такая вот расплата за смерть в берсеркерстве. Плюс к этому появился дебаф на двадцатипятипроцентную слабость к Тьме. Вот только не успел я ей огорчиться, как подлетела фея, Викантия, положила свою золотисто-красную бразгами ладошку прямо на шлем и слегка нажала. Оба дебафа без следа исчезли.
— Ну и что это было? — ошалело спросил я.
— Это «Касание жизни», лорд, — ответила Аастия. — Я понимала, что у неё может прорваться что-то такое, а потому не пускала Викантию в разведку. Хорошо, что прорыв случился сейчас.
— Это точно, уменьице как никогда вовремя, — чуть ли не пропел Нартыгх, что с его очень и очень низким голосом смотрелось пугающе.
— Вот только оно нас не спасёт, — покачал головой Ордрин. — Надо срочно бросать в бой всё, что есть, иначе проиграем.
И казарег был прав. Пусть низкотировая нежить потеряла возможность лечиться, пока личи восстанавливались, её всё равно осталось много. Вдобавок к ним повалили ещё и упыри, зачатки вампиров, и тоже в большом количестве. И кто знает, что ещё будет за воротами. А у всех гномов и людей, что прямо сейчас сражались на поляне, ещё и «Страх» аж четвёртого уровня от меня висел, существенно снижая их возможности. Долго они не протянут.
— Похоже, лорд, пришла пора использовать то, что леди Сираниэль берегла долгие месяцы для удобного случая, — ледяным голосом сказала Аастия и пошла вперёд.
Следом за ней потянулась трава, какие-то вьюны, чуть ли не лианы, колючки, мелкий кустарник. Всё это бросалось на нежить и с концами затягивало в землю. Не обошла стороной эта участь даже призраков, что обрели ещё большую слабость к физическому урону после гибели Служителя. Упырей так и вовсе разрывало в кашу. Медведь, выпущенный дриадой, превратился в какую-то зелёную машину Природы, нашёл Бурана, поприветствовал как давнего друга и вместе они пошли в разнос. Непонятно откуда по поляне разлилось зелёное свечение, не мёртвое и бледное, но насыщенное, живое, лечащее тех, кого нужно, снимающее дебафы, дающее надежду и неслабо дамажащее нежить. В наши ряды пришло воодушевление, все, кто ещё не сражался, тут же пошёл искать битвы. Даже Ордрин обнажил свой меч, достал со спины щит и пошёл на сближение. Как и Зидад, измученный нетерпением. Я тоже активировал боевой режим и попрыгал от скелета к скелету, от зомби к зомби, от вампира к вампиру, круша черепа и отрывая конечности.
Семь минут спустя действие «Буйства природы» от Аастии пошло на спад. Нежити ещё оставалось много, но уже не так. Оба лича погибли, таран занял необходимую точку, а добить на кураже остатки врага проблем не составило. Видимо, понимали это и в форте, а потому пустили в ход свой следующий козырь.
Собственно, на козырь этот я обратил внимание, когда сквозь пелену ярости, моё естественное проклятье на время боя, прорвались адские крики боли. Было ощущение, что кого-то пытали. Обернувшись в ту сторону, откуда шли звуки, я едва не получил по голове от упырей. Благо, Ас был рядом и угостил их бледные тушки огнём до состояния «горстка пепла».
Крикуном оказался Саттир. Он лежал на земле, из его плеча Древний Вампир вынимал свой источающий первородную Тьму меч, отрубленная по колено нога валялась рядом, орошая окрестности красной, тёмноэльфийской кровью. В этот момент таран начал бить ворота, и крики Охотника уже не были слышны. Вампир собирался добить дроу, но получил тройку вспышек в затылок и отвлёкся. Эйрин воспользовалась мгновениями, выхватила с шеи какой-то амулет и сжала его. Охотников окутал фиолетовый пузырь и они переместились в лес, явно к Ведьме.
Древний разозлился такой дерзостью добычи и достал мечом фею, проткнув насквозь. На землю Сестерия упала мёртвой, изломанной куклой.
— ТЫ ЗА ЭТО ОТВЕТИШЬ, ТВАРЬ!!! — выкрикнул я в сторону Вампира.
Тот замешкался, и следующие его жертвы, пара Костоломов и людской мечник, сумели убраться с пути Древнего.
Активировав «Прыжок», я выхватил из инвентаря ветку, до этого неприменяемую в этом бою, и за пару секунд добрался до противника. Тот лишь рассмеялся и за десять секунд быстрого боя разрубил моё оружие пополам, показывая тем самым, что дерево, пусть и специализированное, против него ничто. Я разозлился ещё больше и взревел раненым медведем. Вампир явно словил оглушение, чем я и воспользовался. Достал лопату, что лежала у меня с боя с великаном и валькириями, руки зачем-то прокрутили её и только после этого сделали выпад. Но ожидаемого попадания в горло противника не получилось. Вообще никакого попадания не получилось: с моих рук лился яркий белый свет, заставляя Вампира чуть ли не сгорать, подобно упырям от драконьего огня. Переведя взгляд вниз, я с большим удивлением заметил в правой руке свиток, из которого и лился этот опасный для Древнего свет. И даже не свет, а Свет.
Сестерия вдруг поднялась на ноги и стала ощупывать место раны. Вот только никакой раны не было ни спереди, ни сзади. Это что, я использовал свиток Воскрешения? Тогда понятно, почему Вампира так колбасит: будь ты хоть сто раз Древним, для Света ты всё равно останешься уязвим.
Вот только Вампир и не думал умирать. Обгоревший, с жизнью в красной зоне и мечом, по рукоятку ушедшим в землю и вытаскиванию неподлежащим, он встал и приготовился к новому раунду, как боксёр на девятой секунде отсчёта. Вот только кто ж ему даст этот раунд? Сестерия, полная осязаемой ненависти, с двух рук залепила ему Вспышкой в лицо, я приголубил пинком, отправив… прямо в Аастию. Та отходила от применения умения позади тарана, почти снёсшего ворота, и именно туда летел Вампир… которого в полете приняла тройка красноглазых волков и разорвала на части. Нежилец. Как говорится, травмы несовместимые с жиз… Так, стоп! ОТКУДА ВОЛКИ?
Видимо, последнее я проревел вслух, потому что оборачиваться в мою сторону стали все. Махнув рукой, дескать, не обращайте внимания, я поспешил к голове тарана. Ворота вот-вот падут, и надо быть там первым.
Я едва успел пролететь, когда створки отвалились к ебеням собачьим, придавив всех, кто стоял сразу за ними. А был там десяток неслабых мумий с красноватыми бинтами, прокачанные и бесславно погибшие от куска деревяшки. Одинокий лич, стоявший чуть дальше, а потому оставшийся в живых, пустил в сторону тарана зелёный поток, принятый на рунный щит Ирсинда. Существование лича оборвала молния Ергрида, тоже оказавшегося тут как тут. А я напоследок оторвался на полусотне костяных гончих. Мне никто не мешал, я вдоволь напрыгался и наперекатывался. Вроде даже кричал что-то типа «получи за Саттира, мразь», но отчёта себе в этом не отдавал. Со смертью последней гончей форт перешёл в наши руки, оповещение о чём пробилось даже через пелену.
С трудом борясь с острым желанием заснуть и проснуться через пару часов минимум, я выключил боевой режим. Картинка перед глазами тут же вернула полноцветность, открыв иконки дебафов, исчез насквозь красный цветокор, разве что всё плыло и рябило, мысли прояснились, ушло из сознания разделение окружающих на огоньки… хотя они вроде пропали после смерти Священника. Ладно, с этим можно разобраться и позже. Сейчас же я просто упал на камни внутреннего двора форта и не имел возможности встать. Навалилась такая усталость, что не хотелось ничего делать, вообще ничего. Даже лежать. Хотелось плыть в кромешной тьме абсолютного Ничто, хотелось ощущать лёгкость в теле от его отсутствия, хотелось… Да ничего больше и не хотелось.
— Лорд, выпейте воды, пожалуйста, — раздался голос Кернисс рядом.
Подняв голову, я и впрямь увидел Ведьму, протягивающую мне флягу. С трудом взяв её, принялся медленно вливать в себя жидкость. Двухлитровая фляга опустела минуты за две.
— Ну вот, лорд, сейчас мы вас полечим, — раздался сзади другой голос.
Оборачиваться я не стал: сделать это было проблематично, тело почти не слушалось, да и необходимости не было. Аастию я узнаю в любом состоянии. Как-никак, две с половиной недели уже вместе.
Аастия подошла ближе и врубила ауру. Радиус её действия оказался небольшим, лишь для меня одного, но так она получилась мощнее. Всего через минуту большая часть дебафов, что в изобилии перекрывали обзор, исчезли.
Вот только встать в ближайший час я всё равно не мог. Пусть мозги и пришли в норму, плату за берсеркерство это не отменили. Поэтому я продолжал валяться бесполезным овощем посреди форта, изучающим боевой лог на предмет неожиданностей. И таких набралось немало. Например, мы использовали все Взрывные зелья, что я приготовил. И не потратили больше ничего, кроме связки «Огненная жажда — Тепловой взрыв» для Тёмного Священника. А ещё бехолдеры всё-таки вступили в бой и поучаствовали в добиве упырей. Их красно-синие стрелы довольно неплохо разили их. Хотя называть это стрелами было неправильно, как гласил лог. Это были «Пустотные выстрелы», их элементарная атака. Как Вспышки фей, только если у них это смесь Природы и Света, злобноглазы совместили Материю и Разум. А с двумя личами-недобитками в одиночку разобрался Себеш, похоже, никого больше не подпустив к этому. Во всяком случае, урона от кого-либо ещё на них не нашлось.
Так же лог заявил, что «предчувствие» Хатгара не обмануло его. Мы действительно не потеряли никого, не считая ноги Саттира и Сестерии, формально умершей в ходе битвы. Если бы не свиток, заряженный Воскрешением…
Подумав о том эпизоде битвы и собрав ладони в кулаки, представляя, как раз за разом душу треклятого Вампира, лишившего Охотника боеспособности, я понял, что могу шевелиться. Таймер и впрямь показывал, что час прошёл. Медленно, стараясь не делать резких движений, я сел. Ко мне тут же подлетел Ордрин, явно дежуривший неподалёку.
— Лорд, форт теперь наш, — отрапортовал он, бухнув правым кулаком в район сердца.
Видел я его с трудом, дебаф на зрение всё висел, делая картинку расплывчатой и периодически дёрганной, а вот слышал отлично.
— Отличная новость, — усмехнулся я. — Присаживайся, надо многое обсудить.
Ни секунды не раздумывая, казарег опустился рядом со мной.
— Как Саттир? — первым делом спросил я.
— Очень плохо, лорд, — ответил Ордрин, стараясь на меня не смотреть. — Плечо срастить удалось, а вот ногу…
С минуту мы молчали, понимая всё прекрасно без слов. Он выжил, потому нога навсегда оказалась утеряна. А второго свитка воскрешения у нежити просто не было.
— И с первым-то откровенно повезло, — отозвался казарег, давая понять, что последнюю фразу я сказал вслух.
— Да уж, повезло, — согласился я. — Нам во многом повезло в этой битве. Мы по такому тонкому карнизу прошли…
— Ну вот прям совсем всё на везение спихивать не надо, — недовольно пробурчала Аастия совсем рядом. — Мы и сами оказались неплохи, а везёт, как говорила леди Сираниэль, сильнейшим.
— Везёт тому, кто везёт, — предложил я другой вариант поговорки.
— И мы по-вашему не везли, значит? Да ничего подобного, мы и сами неплохи.
— Да уж, неплохи, — усмехнулся я. — Вот только внезапное пробуждение лекарских способностей отдельно взятой феи мы при всём желании привезти не смогли бы.
— Во-первых, я знала, что Викантия спящий лекарь, а потому даже в разведку её не посылала, мало ли что, — ответила Аастия. — А во-вторых, никаких преимуществ в бою это не дало.
Вот тут она права, согласно логу, после «пробуждения» в Викантии лекаря, она навоевала не больше, чем остальные феи. Пусть здесь всё в рамках, но у меня ещё были аргументы, способные пристыдить Систему.
— Буйство природы тоже никакого преимущества не дало?
— Буйство я специально берегла на крайний случай. И этот случай прошёл очень хорошо, как я считаю. Или вы недовольны?
— Но почему ты сразу о нём не сказала? Мы бы хоть знали о таком козыре и…
— Вот потому и не сказала, что смогла бы удержаться от использования в каком-нибудь простом бою. Оно ведь у меня одноразовое, перезарядка в храме Силанны мне недоступна сразу по двум причинам.
— Но разве наличие ещё и Буйства при таком количестве полезных и даже редких аур допустимо? — спросил я последнее, что пришло в голову, по сути, цепляясь за вопрос как за соломинку. Очень уж убедительная была Аастия.
— У любой дриады есть Буйство, не зависимо от её ауро-заклинательного арсенала, — тоном учительницы, доносящей до двоечника элементарные истины, сказала она. — Буйство неотъёмно от нашего естества. Может не быть почти всех призывов, как у меня, может не быть всех растительных заклинаний, как у меня опять же, может полностью не быть аур за ненадобностью, а уж лечения и вовсе изначально нет у многих, но Буйство будет всегда. Дриада без буйства — притворившаяся дриадой суккуба.
Я понял, что проиграл в этом вопросе. Наверное, Аастия права. Во всяком случае, это может быть правдой, ведь хотя бы поверхностно изучить фей и их грейды у меня вообще не было времени. Я и про гномов-то до конца не всё знаю, а тут дриада. Придётся поверить Аастии до ситуации, полностью ставящей под сомнение её слова. О, Камнерожденный, хоть бы это не случилось никогда.
— Спасибо, тебе, — вместо новых вопросов тихо сказал я. — Без этого твоего выхода мы бы потеряли всё.
— Это мой долг как гнома, лорд, — отчеканила Аастия. — А ещё девочки нашли источник всех проблем в этом районе.
— То самое кладбище?
— Да, лорд, — кивнула она. — От него ничего не осталось, но можно смело сделать вывод, что именно там был эпицентр нашествия нежити.
— И это кладбище похоже на то, что мы успокаивали недалеко от рудника? — спросил вдруг Ордрин.
Даже странно: весь разговор с Аастии и звука не проронил, а тут вдруг интерес проснулся. Впрочем, они вполне могли всё обсудить пока я валялся посреди форта.
— Очень сильно похоже. Даже не хочу представлять, что было бы, не займись мы им.
Наглядная демонстрация опасности Линейной Ловушки была бы. Быть может, слегла бы вся ещё более немногочисленная на тот момент армия и кранты. Крысы, демоны, эта нежить — кто-нибудь непременно добил бы, сумей мы каким-то чудом пережить то нашествие.
Аастия ушла, мы остались вдвоём с казарегом.
— Как бехолдеры? — спросил я.
— Лучше, чем можно было предположить, — ответил он. — Я не знаю, какого они уровня и что делали в армии некроманта, но против нежити действовали максимально эффективно. Будет отличное усиление в бою с демонами.
— Мне кажется, у них тут недалеко от кладбища было своё поселение, — высказал я мысль, — и некромант захватил его в своём захватническом походе на юг. Не знаю, почему не превратил в нежить, да и никто никогда уже не знает. А сами они неразговорчивые.
Я уже знал, где находилась та Ловушка. Строго на северо-запад от форта, в десяти метрах от завесы. Подумать только, за три с небольшим дня до открытия границ мы увидели кусочек этой границы. И, можно сказать прямо, нам снова повезло. Суть в том, что при активации Ловушки её сила расходится во все стороны на триста шестьдесят градусов. И никакая завеса им не помеха. Соответственно, часть того, что вырвалось с кладбища, ушло за мою стартовую локацию. Вот только что-то мне подсказывало, что мы с ними ещё встретимся. Хотя и того, что осталось здесь, с лихвой хватило практически полностью уничтожить защитников Железного молота, лишив меня существенного притока воинов в армию… которого не случилось бы, не рвани Ловушка. Снова это палка о двух концах, будь она неладна.
— Деревни людей жалко, — подошёл внезапно Нартыгх. — Можно было попытаться их присоединить, раз люди у нас всё равно есть.
Бывший шаман в битве прямого участия не принимал. С одним кинжалом на толпу нежити идти похлеще самоубийства будет. Но его отвары помогли многим уже после боя, массово восстанавливая всем силы и здоровье. Аастия-то не могла повесить две целительские ауры одновременно, а заклинательных возможностей дриады, Мундиарии и Викантии на всех не хватало. Особенно Аастии, потратившейся на Буйство. Вот и вышло, что главным лекарем временно стал орк. И как же хорошо, что в своё время я всё-таки включил его официально в Целительскую команду. Была ведь крамольная мысль не делать этого.
— В твоих словах есть разумное зерно, гадар сиб, — ответил Нартыгху казарег. — Но согласились бы эти в своей полной мощи идти под кого-либо? Что-то подсказывает мне, что нет.
— Но ведь можно же было попытаться, — пожал плечами орк. — Или хотя бы договориться о мире и сотрудничестве, как с егерями и тройкой хуторов.
— Можно было, гадар сиб, но сейчас смысла гадать, что можно было, а чего нельзя, бессмысленно. Деревни разорены, жители превращены в нежить или упырей, а последнего лорд убил лично.
— Он ведь смотрел на меня с мольбой, — вспомнил я, догадавшись, что Ордрин говорит о Священнике.
— Вам повезло, лорд, что он не закончил своё заклинание, — раздался холодный голос Себеша. — Он призывал своего Серафима, и случись это, мало не показалось бы всем.
— Вот тут везение точно ни при чём, — сказал я. — Пусть я был в тот момент берсеркером, но чётко понимал, что этот его длинный каст неспроста. А потому и попросил зелий огня.
— И этой просьбы испугались почти все, — констатировал лич.
— Этот вариант казался самым быстрым, иначе точно мало бы не показалось. Кстати, а почему Серафима? Он же является только светлым?
— Явился бы не Серафим, а какая-нибудь тварь Гниения, по мощи сопоставимая с шестикрылым ангелом, — пояснил Себеш. — Просто визуально призыв был именно как на Серафима. Видимо, некромант не смог до конца поработить в этом человеке его сущность, потому и мольба в глазах, потому и передача свитка, так сильно пригодившегося.
— Передача? — переспросил я. — А мне казалось, он его активировать хочет, потому я и вырвал его… и в инвентарь убрал, получается.
— А вот мне со своего места как раз казалось, что Священник именно передаёт свиток, — не согласился Себеш. — Но это уже не важно. Важно, что свиток помог избавиться от Древнего и воскресить Сестерию. Эта потеря стала бы существенной.
— Раз вы всё видели, да ещё и лучше меня, может скажете, откуда взялись волки?
— Волки пришли из леса, лорд, — ответил Нартыгх. — Прибежали следом за Наездниками, в один из их пробегов, и стали гоняться за упырями и кусать их. Не погиб в итоге не один, а потом ещё и Вампира догрызли.
— Волки, кстати, от того твоего рыка аж к земле припали, уши к головам прижали и в лес попятились, — усмехнулся Ордрин. — Но так и не убежали, к ним полетела Сестерия.
— Сестерия?
— Ну да. Что-то говорила им, от неё свечение зеленоватое исходило, волки успокоились. Мне кажется, они хотят стать частью нашей армии.
— Час от часу не легче, — пробормотал я.
— На твоём месте я бы взял их, — посоветовал казарег. — Они ведь давно фантомно следуют за нами, а иногда и опережают.
— Что гномы на такое усиление скажут?
— Наши сердца пусть и кажутся непробиваемыми каменно-металлическими кусками, крепче мифрила, но мы способны ценить дружбу, преданность, самопожертвование и готовность всегда прийти на помощь, что эти грозные клыкасто-меховые создания продемонстрировали целиком, полностью и окончательно-бесповоротно.
— Дикте Хатгар хочет сказать, что гномы не против волков. Особенно этих волков.
— Собираетесь потихоньку, это хорошо, — протянул я. — Кто тогда мне расскажет, почему у Огненных Жрецов из Города нет в арсенале огненных заклинаний? Только Каменные шипы, Водные плети да Молнии. В отличии от их коллег из Железного молота?
— Наш учитель не преподавал нам Огонь, — услышал я голос Ергрида. — Только Землю, Воду и Воздух. Спрашивать почему так мы не стали, он сильно ругался по этому поводу. А теперь и вовсе не спросишь, он унёс эту тайну в Чертоги Отца.
— Понятно, что ничего непонятно.
— Так, ребята, пойдёмте дружно проверим, как там идёт разбор тарана, — внезапно сказал Ордрин, поднимаясь со своего места. — Мало ли, может помощь нужна, гадар сиб.
Понять, что заставило казарега и всех остальных так спешно ретироваться, я смог буквально через полминуты. Рядом со мной, буквально в метре, опустилась Кернисс.
— Как там Саттир? — первым делом спросил я.
— Плохо, лорд, — подавлено ответила Ведьма. — Он больше не сможет ходить вообще и в разведку в частности.
— Это ничего, мы найдём, куда применить его таланты, — твёрдо сказал я.
— Вы не понимаете, лорд, — на грани слышимости прошептала дроу. — Он вообще не хочет жить, он чувствует себя бесполезным.
— Чушь! — припечатал я. — Мастер-взломщик, составляющий превосходные карты идеальной детализации, не может быть бесполезным.
— Но ведь в разведку…
— Сточилась кирка об мифрилон на этой разведке! — чуть ли не заорал я. — Не сможет разведывать и Камнерождённый с ним. Научит кого другого, как это правильно делается. А не захочет учить, заставлять не буду, путей ещё много. Один из них я уже назвал.
— Но зачем вам калека, лорд? — спросила Кернисс с, как мне показалось, надеждой в голосе. — Зачем обуза?
— Э нет, моя дорогая ведьмочка, Саттир вовсе не обуза, он герой. Он буквально грудью встал на пути врага, значительно сильнее себя, дав мне драгоценные мгновения добраться до него. И плох тот эйден, который оставляет героев, получивших травмы ради своей страны, на обочине жизни. Саттира я не брошу и никому не позволю это сделать.
— Лорд, вы так говорите…
— Да, очень пафосно, — согласился я с ней. — Но если одна конкретная Ведьма по имени Кернисс не понимает по-другому, я буду использовать пафос.
— Я не об этом, — покачала она головой. — Вы и им уже говорили, что не бросите нас, и мне сейчас говорите то же самое. Это… это правда? Мы нужны вам?
Голос её сорвался, Кернисс чуть не плакала. Похоже, здесь замешана глубокая психологическая травма, идущая из детства. И пусть из меня Фрейд как из Ирсинда поэт, но других вариантов просто не было. И вот как доказать ей, что я не вру? О, есть идея.
— Кернисс, я клянусь Аркатом, что вы такая же полноценная часть будущей Империи, как и гномы. Каждый из вас.
После этих слов меня окутала белоснежная вспышка, как подтверждение, что я не вру. Одновременно с этим ко мне вернулась чёткость зрения. Кернисс смотрела на меня, будто я — Маласса, и сейчас буду возводить её в ранг святой. Или как там у богини Тьмы всё устроено? Посмотрев на меня секунд десять, Ведьма разрыдалась, как любят говорить в русских народных сказках, горючими слезами.
— Вот скажи мне, Кернисс, зачем было доводить до божественных клятв? — спросил я, как только солёная влага закончила литься из её глаз.
— Лорд, я… простите меня, — гораздо увереннее, чем до этого, сказала дроу. — Просто именно сейчас, после шести лет скитаний, я поняла, что наконец-то нашла свой дом.
— А… а как же… — аж опешил я от такого. — Как же родной дом? Как же клан Серебристой тени?
— Меня выгнали оттуда, когда я посмела сказать крамольные вещи, — усмехнулась Кернисс. Вот такой она мне нравится куда больше. Ехидство на пополам с сочащимся ядом намного больше шли дроу, чем слёзы, причитания и все эти девичьи розовые пони.
— Какие, если не секрет?
— Я посмела усомниться в целесообразности очередной войны с гномами, когда наш клан едва оправился от предыдущей. Меня и выгнали, назвав гномьей подстилкой.
— Но ведь прямо сейчас ты…
— Ага, — весело отозвалась она. — Те, кто с самого детства обучали меня магии и артефактному делу, специализации нашей семьи из поколения в поколение, те, кто говорили, что мои умения всегда будут нужны… Я ведь без ложной скромности могу сказать, что являлась лучшим создателем артефактов среди всех, кто обучался вместе со мной. Да что там, ещё ученицей я заткнула за пояс наших наставников, мне пророчили великое будущее, в том числе и в качестве жрицы Малассы. Я ведь должна была через день сдавать экзамен, чтобы войти в Союз Трёх, но мне клан предпочёл глупую войну на истребление.
— А ты не думала, что это козни какой-нибудь из твоих соперниц? — тут же спросил я. — Насколько я знаю, Союз Трёх — это очень престижно, а тут такое совпадение.
А я действительно изучал, ночами впитывая знания о дроу. И потому не мог поверить, что тёмные эльфы просто так отказались от неслабой Жрицы и крутого, по её словам, артефактолога. Впрочем, за всё время, что Ведьма с нами, сомневаться в её словах ни разу не приходилось. Но так или иначе, попахивало здесь неслабой интригой как раз в духе дроу.
— Всё так и оказалось в конечном итоге, — оскалилась Кернисс. — Я выяснила, с помощью кого оказалась на обочине жизни, — вернула она мне пассаж, — до конца верные мне Эйрин и Саттир выследили её и…
— Это было очень кроваво?
— Достаточно, лорд, — усмехнулась Ведьма. — Я мстила всеми доступными способами. Меня ведь не просто выгнали, но ещё и опустили до первого ранга. С четвёртого — на первый… Это было мучительно больно. Пусть многое осталось при мне, но стало слабее. А что-то, в том числе и самые мощные способности, оказались полностью утеряны. В том числе и самая главная.
— Ты потеряла связь с Малассой? — в ужасе спросил я. Для Жрицы, особенно бывшей, это смерти подобно.
— Не сразу, — кивнула она. — Вернее даже будет сказать постепенно. Вы и сами могли видеть представление, что я устроила за день до вашей атаки.
— Мне рассказывали.
— Даже так, — удивилась Кернисс. — Впрочем, это не имеет значение. Весь последний год я искала возможность снова наладить связь с Темнейшей, Источник был моей последней надеждой.
— Надеждой, которая не оправдалась, — констатировал я. — И тогда тебе снесло крышу, и ты с помощью клятвы Аркату решила присоединиться к нам. К гномам! Вечным и священным врагам дроу.
— Наша ненависть обоюдна, лорд, — ехидно протянула Ведьма, — но вы почему-то не убили нас, когда я запросила переговоры. Тогда я и решила уже присоединиться к кому-либо.
— И не побоялась пойти под гнома?
— Меня ведь и выгнали под предлогом гномолюбия и предательства. Я решила, почему нет. И за всё время, что мы с вами, вы всегда относились к нам как к гномам. За это спасибо.
— Вы не дали повода относиться к вам как-то иначе. Сейчас вы не меньше гномы, чем Аастия.
— Спасибо, лорд. И ещё раз простите за ту выходку на Совете. Это было временное помутнение. Какая-то часть меня не могла согласиться с отказом от Малассы, пусть этот отказ по факту уже и случился.
— И насколько жизнеспособна эта часть будет в дальнейшем?
— Она умерла, — соревнуясь по холодности голоса с Себешем, сказала Ведьма. — Я и сегодня ждала её, умоляла помочь Саттиру, а в ответ…
— А в ответ тишина, — процитировал я известное стихотворение, — он вчера не вернулся из боя.
— Так и есть. И вот сейчас, разговаривая с вами, я наконец поняла: всё это время я пыталась воспитать сарантула, когда рядом ходил целый драук.
Интересный у дроу вариант сравнения маленького и трудоёмкого с большим и халявным.
— И ты…
— Лорд, вам первоклассный артефактор не нужен? Эти способности я не утратила, даже ещё больше развила. А ещё немножко архитектор с возможностью «Общего разума».
Тут же перед моими глазами выскочила таблица с параметрами дроу:

        Кернисс 59 уровень
      

        Сила 35
      

        Выносливость 37
      

        Ловкость 47
      

        Магическая сила 86
      

        Устойчивость к откату 94
      

        Объём маны 56
      

        Магия Тьмы V, Магия Разума V, Тёмная Ритуалистика V, Сбор Ресурсов IV, Управленец IV, Магия Материи I, Артефакторика V, Архитектор III
      
Теперь стало понятно, почему дроу так эффективно собирали лут. Где-то Кернисс и Охотники, у которых тоже такое должно быть, научились этому. Собственно, за шесть лет странствий и не такому можно научиться.
— Нужны, — сказал я Ведьме. — И артефактор, и архитектор очень нужны. Даже жизненно необходимы.
А уж о том, что она артефактор, я догадался давно, когда увидел на фее браслет, переправляющий Шар Тьмы во врага. Потом, наверное, испугавшись чего — хотя дроу и страх это не совсем совместимые вещи — перестала что-либо создавать, и я стал готовиться к разговору, который сможет открыть её возможности. Разговору, который, по сути, состоялся очень спонтанно.
— Ну что ж, тогда я вся ваша, — хмыкнула она. — Даже делать ничего не придётся, я уже ваша. Только вот придётся оставить Обозную команду…
— Натаскай кого-нибудь из гномов, — предложил я. — Думаю, это будет несложно.
Намекал я таким образом на Управленца. Это, конечно, не Обучающий, но тоже кое-что умеет.
— Пожалуй, именно так и сделаю.
— Скажи, а как так получилось, что бехолдеры, которых ты подчинила, остались живы, а все остальные умирали? Кроме Себеша, но там ведь совсем другая история.
— С бехолдерами получилось точно также как и с Себешем, — сказала Кернисс, поднимаясь. — Разве что некромант их просто подчинил. Глазики ведь живут бок о бок с нами многие столетия, воюют на нашей стороне и делают много полезного, на что дроу просто не способны. Я их просто переподчинила, пользуясь «родственной» связью. К сожалению, лишь тех, кого успела.
— Ты не знаешь, трофеи уже собраны? — спросил я, тоже поднимаясь.
— Собраны, лорд, — кивнула она. — Ваш дракончик нашёл аж четыре тайника с невероятно вкусной наградой. Мы всё разложили в обоз.
— Ну что ж, раз нас здесь больше ничего не держит, можем идти прямо в Баг-Даад.
— Прямо в Баг-Даад? — спросил тут же оказавшийся рядом Ордрин. — Никуда не заходя?
— А зачем? Вроде нам больше нигде быть не надо, а вопросы можно решить и завтра. Бойцы заслужили отдых в этот вечер.
— Хорошо, лорд, так и сделаем.
— Сколько времени это займёт?
— Полтора часа, лорд, — ответила Аастия. — Я обеспечу прямой путь.

Глава 40

Просыпаться сегодня не хотелось совсем. Вроде и встал в те же самые четыре часа, как и всегда, и типично лёг в полночь, а вот не хотелось подниматься и всё тут. Не знаю, чем это можно объяснить. Быть может, мой внутренний гном, понимая, какой непростой будет день сегодняшний, стремился урвать побольше отдыха после непростого дня вчерашнего. А вчера и в самом деле выдалось сложным, без преувеличения. Выйти не просто победителями, а буквально в сухую разгромить неслабую армию нежити с Древним Вампиром и перетянутым на свою сторону Верховным Служителем под Гниением, не дав тому вообще ничего сделать, это… читерство, стопроцентное читерство.
«Снова ты за своё, Старший? Тебе самому не надоело жаловаться непонятно кому?»
Я не жалуюсь, Ярик, я трезво оцениваю ситуацию. Мы просто обязаны были хоть кого-то, но потерять. Особенно, после твёрдой уверенности Хатгара в отсутствии потерь…
«Он вполне мог что-нибудь знать о Буйстве, а потому и говорил так уверенно. В конце концов, что может быть эффективнее синергии магии Природы с магией Жизни против нежити?»
Свет. Или тот же Огонь, которым мы Служителя освободили. А уж если драконий, так это вообще туши свет.
«О, да, и я, и ты успели это оценить. Как Ас жёг скелетов…»
Ну ты ещё о десятке таких драконов скажи. А лучше о двадцатке, чтоб наверняка.
«Не ну это уже откровенный перебор. Лучше парочку Казунтов или пяток таких же Жрецов, как Ергрид, вот это будет хорошо».
Ну, Казунты у нас будут. Жрецы тоже возможны, если удастся довести Ергрида до конца по цепочке его Зова.
«Значит Жрецов с молниями в Свет ты считаешь нормой, а дриада у тебя в мысленной немилости? Двойные стандарты, не находишь?»
Не нахожу. Жрецы стандартные для гномов юниты, вписанные в тировую иерархию. В отличии от фей в целом и дриады в частности, в отличии от дроу, в отличии от бехолдеров, в отличии от грифонов и всех остальных людей.
«При этом всех их ты не считаешь зазорным использовать в бою. Использовать и сомневаться в их необходимости! Вчера обещал Кернисс не бросать её, Эйрин и особенно тяжело раненого Саттира, а сегодня сомневаешься в их необходимости!»
Я не сомневаюсь! Они нужны и очень сильно помогут. Но не должно быть их у гнома, понимаешь, не-долж-но-быть! Каким проклятьем вообще получилось, что они остались у нас, да ещё и с открытыми картами???
«Знаешь, никогда бы не подумал, что умение разговаривать и вести диалог кто-то будет считать не даром, а проклятьем. И кто? Твоя национальная половина, по сути, ты сам! Что ж, желаю удачи в успешном избавлении от проклятья, Старший. Я пока уйду в себя, мне надо переварить эту информацию».
Ярик отключился, вероятно, до следующего шанса назвать меня нытиком и упаднистом — откуда только слово это взял — я же решил ещё немного покемарить. Вот только сон не шёл. Я сам разбередил в себе раны, что мешали заснуть. Я просто не мог перестать думать о захвате форта, о Священнике и его свитке, о герое Саттире и не меньшем герое Сестерии, воскресшей из-за моей невнимательности в боевом режиме, о Буйстве дриады, которая вдруг ни с того ни с сего стала считать себя гномом, о неожиданном согласии на присоединение от Железного Молота после категорического отказа, о Ергриде и его квестах да и многом-многом, не имеющем отношения к армии, тоже. И чтобы не думать впустую, я открыл видео редактор и продолжил обработку видео на конкурс. Компиляция из шести боёв с демонами после Битвы за город уже была готова на половину, надо бы поднажать, чтобы успеть до конца недели сдать всё запланированное.
«Битва за Город» уже была обработана на сайте конкурса, проверена на плагиат и соответствие заявленной категории и определена в лонг-лист для оценки «уважаемого и компетентного жюри» из двадцати человек. Вдаваться, что это за жюри такое и кто в него входит я не стал. Зачем? Если мои видео каким-то чудом смогут победить — пусть побеждают, я не против. Вот только вряд ли полный профан в теме создания видео может на что-то рассчитывать. Второе видео, более короткое, ещё только находилось в списке на обработку. Но там и работ минимум на порядок больше, так что я не переживал пока.
На канале уже появилось две серии импровизированного сериала, и ситуация с ними повторяла ту, что сложилась с самым первым видео. Почти равное количество лайков и дизлайков, много забаненных, куча оскорблений, куча же одобрения и даже похвалы, какая-то странная реклама средств для похудения и увеличения члена. Один парень даже накатал простыню советов и рекомендаций, которыми я и пользовался, обрабатывая компиляцию. В общем, мало чего совсем уж нового и неожиданного. Кстати, оба видео набрали почти десять тысяч просмотров, а первое даже двадцать пять на вчерашний вечер, бустанувшись в том числе и сериями «Битвы за Город».
А Кернисс смогла удивить, это не отнять, конечно. Никогда бы не подумал, что дроу могут плакать по своим… если бы не «Гайд», хардкор-форум и форум бета-тестеров. Не даром же я изучал все источники информации по тёмным эльфам, в том числе и случаи нетипичного поведения бледнолицых. И таких случаев набралось примерно тысяча на три площадки. Хотя по совокупности больше, но уникальных именно тысяча без малого, так как многие повторялись. Так что удивился я совсем не эмоциям, а истории Ведьмы и Охотников. Подумать только, дроу предали полному изгнанию почти вошедшего в Союз Трёх мастера Артефакторики… Ту, что в синергии с ещё двумя способна уничтожить десяток ангелов особо не напрягаясь, да ещё и создать для себя, и не только, усилители вплоть до мифического класса!!! Круче только легендарки, но их в одиночку не сделает никто, таковы законы мира. Да, сейчас Кернисс по магии совсем не та, всего лишь на уровне ни разу не грейженной Ведьмы, что существенно снижает её боевые возможности, но как артефактора я использую её по полной, это уж точно. Список того, что она может сделать, были бы ингредиенты… впечатлял это слабо сказано. Я полчаса приходил в себя после этого. Первым делом Ведьма обещала провести ревизию всего, что есть на складе и сказать, на что мы может рассчитывать. И даже если сейчас возможности окажутся более чем скромными, в будущем я надеялся получить серьёзное преимущество. Я что, зря развиваю экономику и изучал дроу? Вот и пусть все временные и умственные затраты окупаются. В том числе и ингредиентами для крафта, куда помимо артефакторики войдут ещё и алхимия со строительством боевых машин и, хочется надеяться, изготовление свитков.
Свитков, правда, после вчерашнего боя стало немало. Или немного, но всё-таки появились, это как посмотреть. Возможно, это подарок системы непонятно за что перед боем с демонами, а возможно, так выдали премию за эффективность. Потерь-то не было, а денег явно не доложили, всего четыре тысячи удалось собрать. Хотя, соизмеряя с тем, что выпало с демонов в Городе — нераспечатанные десять тысяч в виде сертификата я так и берегу на крайний случай — это вполне себе достойная премия. Но там были и другие очень приятные плюшки. Так что да, буду считать это премией. Как-никак, тридцать шесть свитков, не считая пяти, что явно некромант или создавал, или как-то по-другому получил, но всё с магией Смерти и из нас применить их никто, кроме Себеша, не сможет. Вот только даже ему доверять во всех смыслах смертельную магию я не хочу. Мало ли что.
Остальные трофеи так же порадовали. Два редких кольца, на Ловкость, Выносливость и шанс крита дальней атакой и на Силу, Устойчивость к откату и минус урон Смерти я забрал себе. Пусть в каждом имелись изъяны, делая их не до конца эффективными для меня, но других нет, а любое усиление есть усиление. К тому же, до этих колец у меня их было всего два и теперь останется ещё два до лимита. Асха бы побрала тех, кто придумывал расовые лимиты на ювелирку!
Помимо этих двух колец, браслетов и амулетов попроще, таких же, как в Городе, набралась добрая сотня. Зачем они в таком количестве понадобились нежити теперь уже не ответит никто, а мы смогли заменить часть старой, порядком изношенной, бижутерии у воинов. Не у всех, правда, но тут уж ничего не поделаешь. Ведь по факту, ювелирка такое же усиление армии, как и артефакты с зельями и её тоже неплохо было бы производить. И для этого нужен отдельный специалист, Ювелир, которого нет и взять неоткуда. А ещё лучше иметь пару ювелиров. Или даже десяток. Тогда всё будет вообще так, как надо. Вот только шансы до падения завесы найти самого захудалого ювелира, как говорилось в одном видео из моего юношества, крайне малы.
Старые кольца, браслеты и амулеты мы изъяли. Полежат пока как материал, рано или поздно всё равно пригодятся.
Помимо обычной ювелирки и тех двух колец, были обнаружены Венец Созидателя, редкий усилитель крафта, на пятнадцать процентов повышающий шанс создать предмет с особыми свойствами, Браслет «Усилитель Врат», демонический, собственно, на открытие Врат и призыв демонов из Шио, и Кираса Скакуна, на Ловкость, выносливость и урон верхом. Кирасу я тут же предложил Седкан, так как других игроков и героев рядом и не было, но он обещал подумать. Не отверг, как с кольцами в Городе, что уже хорошо, но и не взял. Браслет отправился на склад, Венец перешёл Кернисс.
Артефактов, именно артефактов, нашлось аж четыре штуки. Сфера Жизни, точно такая же, что стояла рядом с людьми-инженерами в подвале башни в Городе, тоже разряженная; Цепь Воли, часть чего-то, без характеристик и с пометкой «сломанное»; Кольцо, заряженное заклинанием «Очищение», сейчас разряженное в ноль из двадцати использований; Амулет «Негатор Природа», некромантская приблуда, работающая как Колонна Гибели, только послабее и переносная, без некроманта не работающая.
Что характерно, кольцо и амулет относились именно к артефакторике, а не к ювелирке. И подобные Кернисс вполне могла создавать. Да и в её списке, я проверил, кольца, амулеты и браслеты имелись. Попытавшись наконец разобраться, что это за чертовщина такая, я практически сразу нашёл ответ в «Гайде». Оказывается, ювелир делал КАБы, как их упрощённо звали везде, в том числе и официальные мануалы, только перманентные усиления, а артефактор на одноразовое или многоразовое использование, бесполезное в постоянном ношении. То же кольцо с «Очищением». Оно не поднимало ни единички характеристик, не давало какой-либо шанс и всё в таком духе. Поэтому оно артефакт. При этом та же кираса не ювелирка и не артефакт, это отдельная категория создания предметов по имени «броня». Туда же относился доспех в целом, в том числе щиты. А вот все мечи, топоры, копья, ножи и так далее — это «оружие». И на каждую из этих четырёх категорий есть свои книги знаний. На тканевую одежду с характеристиками, кстати, тоже. Шкрал ногу сломит в этом их крафте! И добавит мне головной боли по обеспечению всем этим армии. Как только нормальные игроки выживают в этом аду, я не понимаю.
Все артефакты и топовая ювелирка были отнесены на склад. Цепь так вообще будет там лежать долго, как я понял, Кернисс не смогла понять, что это такое, а других мастеров у нас не было. Амулет и Кольцо демонов планировалось на продажу. А вот кольцо «Очищения» и Сферу вполне можно использовать, тем более, что теперь их две. Только зарядить их никто не мог, здесь нужны маги в синергию Жизни и Света, у нас таких просто нет.
Колонну Гибели тоже нашли. Она стояла в глубине и не отсвечивала. В буквальном смысле, отвратительно-чёрный свет из неё не исходил, да и сама колонна была светло-серого цвета, что на наше счастье значило отсутствие какой-либо активности с её стороны. Почему некромант не включил её оставалось загадкой. Может не успел, может сначала хотел захватить всё вокруг, может ещё что, но мы этому были только рады. И так предстоит очищать лес вокруг Железного молота, ещё и здесь феи могли надорваться. Перестроить форт, кстати, нельзя было, пока Колонна, даже неактивная, стояла целая и невредимая. Поэтому мы её безжалостно разрушили перед уходом в Баг-Даад. Издалека, опасаясь повторения ранее полученных при схожих обстоятельств дебафов. Пронесло.
Так же получили немало ингредиентов с погибшей нежити. Кости, костяной порошок и эктоплазму уже просто не считали, их скопилось столько, что можно было открывать филиал кладбища, если бы было нужно. А нам как раз оно не нужно. Да и некому, слава Аркат. Кинжалы Упырей в сумме могли дать меры три могильного железа, если бы мы знали, куда их девать. А ещё был сундук с мешочками чисто нежитевских трав для их специфических зелий. В двенадцати мешочках хранились высушенные совиный коготь, стебли, цветки, мертвоцветник, листья и смертяка, корень в равных частях. Тоже на склад, может пригодятся когда.
Трофеи на этом закончились, в отличии от разбора полученного. В армии никто новых рангов не получил, что можно рассматривать как плюс, так и минус. Новоявленные Воины строя и Мастера стрельбы из Железного молота только перерождённые, им если что и светит, то только после сегодняшней битвы с демонами. В том случае, если тварей Шио придёт столько же, сколько в прошлый раз. А вот нанятым на этой неделе Топорщикам, Арбалетчикам не хватило совсем чуть-чуть, как и Медвежьим наездникам. Но для последних нужно разговаривать с Шем и с её помощью грейдить медведей. Только после этого можно улучшать гнома-наездника, который, по факту, и знаменует их переход на второй ранг, ранг Подгорный наездник. Сегодня, что ль, в пещеру слетать… А вот наши Мастера Стрельбы и Воины строя, улучшенные после Битвы за Город, стопроцентно дополучат свои уровни сегодня и смогут отправиться на площадки. Те, что выживут. Рунным стрелкам и Подгорным защитникам качаться ещё долго. Костоломы и Жрецы пока без необходимых строений — площадку для Берсеркеров только сегодня, около полудня, должны достроить — а над всеми остальными я не властен. Такая вот армия.
Хотя, надо признать, что под влиянием гномов многие негномы сильно изменились. Феи перестали быть типичными дурами и уже на выходе из сада вели себя более здраво, а уж после нескольких дней с гномами бок о бок и вовсе приобретали несвойственные их народу черты. Те же Надрация, Галлюсия и Викантия, поначалу отлетавшие подальше и спокойно себе там щебетавшие, не мешая «скучным и серьёзным бородачам», вчера, по возвращению в Баг-Даад, летели уже рядом со строем и говорили не больше, чем «старые феи» или те же гномы. А Мундиария, Леартия и Сестерия и вовсе чувствовали себя своими среди нас. Ну да, с крыльями, ну да, травой да корнями управляют, но какая разница, когда и в бою, и на привале они выполняют ровно столько же, сколько гном? Правильно, разницы никакой. А Аастия с недавних пор и вовсе свой в мифнат гном. И последнее, самую малость, совсем чуть-чуть, немножко пугало очень сильно.
А вот людские мечники, ведомые сначала приказам Ордрина, а затем всё больше по своей инициативе защищающие Костоломов во время их помутнений, всё больше развивались в ловкость, уходя типичного для их подобия, с гномьей точки зрения, строя. Строй у нас и так был очень хороший, а вот одиночных бойцов ближнего боя, способных контролировать себя от начала и до конца, не хватало. Тем более, что их связка с Костоломами показывала неплохую эффективность: там, где гном, ведомый яростью, не добивал раненого противника, способного ещё преподнести сюрпризы, шёл мечник и делал своё дело. Потери среди Костоломов после, несомненно, одного из лучших наших военных решений, составили абсолютный ноль. Хотелось, чтобы так было и дальше.
Двойка грифонов тоже изменилась относительно того, что они представляют в Альянсе. Сейчас, вместо попыток падений сверху, а потом беспомощности во взлете, если речь шла о толпе врагов, они предпочитали бреющие пролёты, выхватывание цели и метание её в другого противника. При удачном броске урон получали четыре-пять целей, не говоря уже о смерти «снаряда». В этом чувствовалось влияние Аса, даже несмотря на то, что огнём хагены, которых теперь так назвать язык не повернётся, даже не пытались дышать. И вот это странно. Нет, не отсутствие несвойственного физиологически, а не типичное для донатного питомца поведение. Пусть я наказывал его оставлением на Холме, да и вообще у него интеллект почти сотка, но всё равно до конца непослушание донатных так не уходило, проверено годами игры многими тысячами игроков. Если отбросить очевидные варианты с читерской помощью извне, оставался лишь Буран. Возможно, именно он каким-то образом влиял на Аса и не давал ему «шалить». Вот только два ездовых маунтов имеются ещё у шестидесяти игроков помимо меня. Странно, что никто из них нигде не писал об эффектах, что возможны в этом случае. А может, и писал, просто я не видел. Надо бы изучить этот вопрос наконец.
А вот питомцы меня конкретно так огорчили. Вернее, не они сами, а их поднятые уровни. А если ещё вернее, то не поднятые. Свои последние кратные пятому уровни они взяли перед данжем из цепочки «Испытание Света» для Ергрида, Ас тогда стал тридцать пятым, а Буран — тридцатым. Всего лишь два с половиной дня им нужно было, чтобы достигнуть новой вершины. И эти дни у них были, ровно два с половиной. По итогу, Буран стал тридцать четвёртым, два полных уровня схватив со вчерашней осады, впитав ещё и мой опыт, по умению «Тесная связь». При этом целый уровень потерялся непонятно где! Но если медведю недодали всего один, то дракону аж четыре!!! Прямой сейчас он был тридцать шестого и как такое могло получиться, никто объяснять даже не спешил. Ну что ж, значит Герман ответит. У него уже много вопросов от меня, ещё один не повредит. Когда встретимся, будет что обсудить.
Я же свои уровни получил в полном объёме и сейчас, за три дня до открытия границ, имел в своём активе тридцать седьмой уровень. План «два уровня за день» выполнялся строго по утверждённой программе. За новые уровни, помимо привентивно полученных сразу двух очков Объёма маны, выбрал «Архитектора II» и «Агрономию II». В первом случае могу теперь на ещё десять процентов больше снижать денежные и ресурсные затраты зданий, построенные по чертежу, и расширять их пространство на те же десять процентов в плюс. Агрономия дала ещё одно посевное поле. Хотелось бы, конечно, Миротворца, но его не предложили. А навыки из мечника и военачальника, на дипломатию, мне не нужны вообще.
— ТР-Р-Р!!! ТР-Р-Р!!! — раздалась трель предусмотрительно поставленного на шесть часов будильника.
— БАМ-БАРАМ-БА-А-А!!! — прозвучало оглушительное буханье, едва не заставив меня подпрыгнуть прямо в кровати.
И ведь почти одновременно! Что там вообще такое пришло, что надо вот так вот издеваться над бедным гномом???
Оказалось, так о себе напоминал аукцион. Вещи, которые я выставлял на продажу… когда, кстати? А, не суть важно. Важно то, что они давным-давно в руках новых владельцев, система взяла свою долю за посредничество, а я не спешу забирать честно наторгованные золотые. Вот у меня и спрашивали, не забыл ли я об этом? А я и в самом деле забыл! Обещанную идеальную память так и не завезли, что обидно, но сделать что-либо с этим не в моей компетенции.
Что интересно, кольцо и шлем продались на сумму в тридцать пять раз превышающую стартовую. Но удивительного в этом ничего не было, зря я, что ли, владею «Гайдом»? Всего лишь небольшая инструкция оттуда превратила двадцать золотых в одном случае в семьсот три, а в другом — в семьсот двадцать девять. При том, что через обычную, фиксированную продажу их и за пятьсот практически не брали, только если нуб какой попадётся. А нубов было мало. Пошерстив по Складу, доступ к которому имелся благодаря нахождению в Замке, выставил на продажу ещё три вещи: мой самый первый браслет, одиночный, что недолго мне служил до получения браслетов Рунной гармонии; амулет, полученный с гарпий в битве за каменоломню и шлем огра, найденный в городе. Первые два выставил на фиксированный аукцион, по триста пятьдесят монет каждый, больше они не стоили. А вот шлем загнал на аукцион нормальный, с восьмичасовым торгом и стартовой ценой в пятьсот момент. На увеличение цены в тридцать пять раз я не рассчитывал, мне всего лишь нужна была репутация с торговой гильдией. А добывать её лучше по чуть-чуть каждый день, чем то же самое чуть-чуть, но единоразово. Так что аукционом мне ещё пользоваться и пользоваться.
Вздохнув, я открыл вкладку с орудием и минуту листал ассортимент. А он, без преувеличения, поражал воображение. Простенькие на вид кинжалы соседствовали с навороченными посохами и луками, невзрачные по статам предметы стояли бок о бок с легендарками, кинжалы за двести монет, мечи тоже за двести, но уже тысяч, стрелы и метательные ножи с уроном, как у заклинания третьего круга поштучно за реал — всё это я просмотрел и не без сожаления закрыл. Даже по сути уничтожение моей ветки не давало мне шансов на использование всего этого великолепия. Значит, буду сражаться безоружным, тем более, что так я делал уже больше недели, ветку доставая от случая к случаю. Лишь бы в конце концов это не аукнулось мне чем-нибудь похлеще, нежели нога Саттиру. Скакать на протезе, а уж тем более в коляске, вряд ли будет очень уж удобно.
«Лорд, а не кажется ли вам, что это мысль?» — раздался в голове голос Аса.
«Конечно кажется, я ведь в этот момент именно думал».
«Нет, лорд, мы не об этом, — пробасил Буран. — Саттир ведь сейчас не может нормально передвигаться, так?»
«И вы хотите дать ему протез или коляску?» — догадался я.
«Ну да. Это ведь реально?» — в голосе дракона так и сквозила мольба.
«Не знаю. Но попробую узнать. Если мне мешать никто не будет».
Поняв намёк, питомцы прекратили сеанс связи. А я же отправился думать. Прямо в кузницу.
Всё-таки какие бы не были обстоятельства, но бросать обучение на кузнеца я не собирался. По сути, это единственное обучение, которое я вообще хотел делать, но по воле системы я ещё и начинающий столяр, мда. Как бы там ни было, час я посвятил ковке подков. Вместе со вчерашними двумя часами вечером, до этого утром работа над сельхозинвентарём, ещё до этого позавчера то же самое… По факту, я уже должен был стать кузнецом, но пока что-то не складывалось. Знать бы, что именно.
Этот же час, не отрываясь и от прокачки цезаризма, изучал форум на предмет мастеров, что могли изготовить протез или инвалидное кресло методами мира бесконечных войн. Что характерно, нашёл. Что ещё характернее, все шестеро оказались гномами и ни один не был бессмертным. Но двое из шестёрки прямо сейчас служили игрокам. Неслабым таким игрока. Обоим я написал, ни на что в принципе не надеясь. Вдруг повезёт, а если нет, после падения завесы всеми силами буду искать путь в Эйдетрию, там живут ещё двое. Оставшиеся мастера посторонних не любили, и добиться их расположения будет сложнее победы гоблина в турнире по стрельбе из лука среди эльфов. Шанс, конечно, есть, но настолько мизерный…
Одновременно с этим занялся ещё одним вопросом, касающимся Саттира, но здесь не его одного. Сестерия тоже была героем, я вчера нисколько не кривил душой, говоря это. Да, моё понимание игры ещё может быть недостаточно адекватным, да и после берсеркерства мозги не то чтобы прочищаются, а скорее наоборот, да ещё и с каждым днём всё хуже и хуже… Короче, и дроу, и фея заслужили звание Героев Империи, пусть пока и будущей. А герой в данном случае не только громкий титул, который надо ещё с Бюрократией поженить, но и отличительный знак. И вот того, кто может сделать такой знак, я и искал. Исключительно среди игроков и только эльфов, светлых или тёмных, было неважно. Захотелось мне вдруг, чтобы всё было символичным, и отказываться от этого я не стал. Специальный раздел аукциона выдал более трёх тысяч потенциальных крафтеров. Настроив фильтр, сократил его до семи, три дроу, четыре светлых, и каждому сделал запрос. Посмотрим, как обернётся тут.
Следующим, после кузнецы, делом по списку был завтрак. Магриш предложил то самое рагу, я не стал отказываться. Вчера ел мясную версию, получилось неплохо, пусть я и не особый любитель в данном случае. Сегодня решил оценить чисто овощной вариант. И во время трапезы позвонил один из соискатетелей на гордое звание «исполнитель заказа отличительного знака Героя Империи… эм-м-м… пока безымянной Империи». К моему удивлению, возможным исполнителем оказался тёмный эльф.
— О, гном, — удивился дроу на том конце связи. Благо, платиновый аккаунт позволял разговаривать мысленно, что я и делал, не отрываясь от еды, а собеседнику транслировался «нормальный» вариант, с артикуляцией.
— Не ожидал увидеть гнома-заказчика? — спросил я.
— Честно говоря, не ожидал.
— И что теперь? Будешь отказываться от заказа?
— Нет, не буду, — помотал головой дроу. — Деньги есть деньги, а Наргал’Сак никогда от денег не отказывается.
— Значит, возьмёшься?
— А скольким ещё ты отправил заказ?
— Семерым, включая тебя.
— Организуй конкурс, — предложил непонятно зачем говорящий о себе в третьем лице тёмный эльф. — И уже по его результатам выбери того, чья идея понравится больше всего.
— А тебе это зачем? Ты мог бы уже прямо сейчас получить деньги и заняться реализацией. А вместо этого хочешь проиграть?
— Поверь мне, конкурс — самый лучший вариант, — скривился дроу. Наверное, уже далеко не в первый раз он объясняет нубам вроде меня прописные истины. — Так что отписывайся всем о конкурсе, составляй грамотное техзадание, устанавливай цену, срок и жди.
— Хорошо, я так и сделаю.
Дроу отключился, оставив меня с очередной головной болью. Впрочем, поразмыслив с минуту, я таки отписался всем об изменении формата, для начала попросив каждого из семёрки в течении шести часов выразить своё согласие или несогласие на участие в конкурсе в специально созданном общем чате. Первым, что характерно, согласился дроу. У остальных времени было ещё вагон. Оставалось надеяться, что этот дроу не станет единственным.
После завтрака Магриш обмолвился, о сдвигах в переговорах с Крошином о поле. Тот пока не согласился, но уже не так твёрдо отказывал. Сегодня повар планировал дожать гретта. Я предложил ему использовать главный аргумент, хлеб — ведь именно для него пшеничное поле и нужно — пять минут сначала искал на кулинарных сайтах, а потом писал рецепты. Написал их аж четыре штуки, каждый был разный, со своей изюминкой. Например, хлеб с добавлением гречневой муки. Или картофельный хлеб. Два других были лишь разными формами обычного батона, но Магриш был и этому рад, сказав, что теперь Крошин точно не отвертится. Я так этому только рад буду. Так же хуторяне привезли первую партию сливок и вчера вечером все объедались тыквенным супом… кроме меня. Пока я торчал в кузнице, всё уже съели. Сегодня обещали второе пришествие «бесподобной вкуснятины», которое мне, а теперь и абсолютно всей армии, придётся пропустить.
В кабинете оказалось людно, хотя правильнее будет сказать гномно, дриадно, эльфно и оркно. В общем, многочисленно. Вопросов на Совете предстояло обсудить много.
— В первую очередь хотелось бы сразу поднять вопрос о Военном Совете, — сказал я, едва заняв своё место. Еле успел, Ирсинд уже собирался говорить.
— О чём, простите, лорд? — переспросил Ордрин.
— О Военном Совете, — повторил я.
— Но у нас его нет, — справедливо заметил казарег. — Значит ли это, что теперь будет?
— Именно это и значит, — подтвердил я. — Пора ставить нашу пока ещё не Империю на нужный шурф. Поэтому я прошу всех, кто имеет отношения к армии, остаться после Совета обычного. А пока начнём.
— Лорд, что вы планируете делать с фортом? — спросил, наконец, инженер.
Пусть для обычного, скажем, человеческого, глаза его нетерпение видно не было, но любой гном указал бы на крайнюю степень желания задать воп… тьфу ты, канцеляризмы проклятые. И Бюрократию туда же, багующую в очередной раз. Вот где мой очередной квест на…
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А оформление квеста, похоже, переделали. Быть может, дело в грядущем обновлении?
— Не знаю, Ирсинд, — вздохнул я, отмечая, что цель квеста на карте находится севернее подковы, где-то в горах. — Пока что из форта удаляются все постройки нежити. А дальше…
— Что если отдать его людям? — бросил инженер пробный камень. Правда, оказался он нехилым таким валуном.
— В каком смысле?
— В прямом, лорд. У нас ведь есть в армии люди, лучники и мечники, есть грифоны, которые скоро разродятся потомством…
— Даже так? — удивился я.
— Так, лорд, — подтвердила Аастия. — Пара оказалась разнополой.
— Так почему бы не отдать форт по специализированный центр грифоноводства? — озвучил, наконец, конечную идею Ирсинд. — Я знаю, что так можно, я видел гнома-бессмертного, который смог. У нас тоже может получиться.
— Знаешь, Ирсинд, я подумаю над этим предложением, — сказал я спустя минуту размышлений.
Правда, даже это решение далось нелегко. В первые пару секунд я готов был обматерить всех до единого сотрудников компании-разработчика, потом полминуты пытался понять, специально ли подстроена разнополая пара грифонов, а потом догадался спросить у «Гайда», а возможно ли это в принципе. Оказалось, да, и информация эта лежала в специальном разделе под названием «Чужая армия себе на пользу». Раздела, до которого у меня до сих пор руки не дошли.
— То есть, настолько сильно идея не нравится? — взгрустнул Ирсинд.
— Почему не нравится? — не понял я. — Нравится, и поэтому её надо хорошо обдумать, прежде чем приступать к реализации. Если ли среди нас те, кто растил грифонов?
Тишина и скрип пера были мне ответом.
— Вот то-то и оно, — хмыкнул я. — Тем более, что на повестке дня более важная задача.
— Демоны? — спросил Нартыгх.
— Открытие границ. И к нему надо быть готовым во всеоружии. Но об этом позже.
— А сейчас ждёт приёма Шахиб, староста деревни Железный Молот, — подал голос Гом, удачно вписавшись в момент. — С самого утра ждёт.
— Пусть ещё подождёт, — решил я. — Пару минут, не больше.
— И что будет в эти пару минут? — спросил Гдитсирд.
— У нас, вообще-то, два героя ходят…
— Герои они пока лишь устно, регнат дегрессен, — заметил Ордрин.
— Вот именно. И это проблема. Хорошая Империя своих героев не забывает.
— И что же вы предлагаете, лорд? — прищурившись, спросила Кернисс. Мой пассаж о героях она ещё вчера слышала, а потому вполне могла требовать действий.
— Предлагаю я всего лишь узаконить это дело.
— Но как?
— Очень просто. Любой, кто проявит особую доблесть в бою, будет удостоен почётного звания и специального знака отличия.
— Я так понимаю, разрабатывать Указ придётся мне, тергер акт? — спросил Ордрин.
А ведь и вправду, он вполне узаконенный казарег и, согласно Шактану, куратор военных вопросов в Совете. Неужели таким образом начинает раскрываться полезность Бюрократии?
— Совершенно верно, — кивнул я. — Скажем, через два дня я хотел бы видеть проект Указа для обсуждения. Любая сторонняя помощь только приветствуется.
— Сделаю, лорд.
— Теперь можно пригласить арда Шахиба? — спросил секретарь.
— Можно, — разрешил я.
Уже знакомый всем гном вошёл буквально через пару секунд, Гом даже не вставал со своего места. Специфическая бюрократический магия, будь она неладна.
Аккуратно присев на самый крайний к выходу стул, староста Молота не спешил начинать разговор. Что ж, мы гномы не гордые, можем и сами.
— Скажите, ард Шахиб, для чего вы пришли в такую даль?
— Мне казалось, Зидад вам уже всё рассказал, — ответил он.
— А сами вы решили отмолчаться? — хмыкнул я. — Понимаю, но столько времени у нас нет. Впрочем, кузница недалеко, клещи там имеются, но я сильно сомневаюсь, что процедура вам понра…
— Да, я хочу перехода нашей деревни под ваше управление, — вскинув вздыбившуюся от злости бороду, выпалил Шахиб. — Довольны?
— К вашему сведению, мы не берём кого попало в свою Империю, — остался я холоден к резкой смене настроения старосты Молота. — Зачем вы нам вообще нужны?
— Как это не нужны? — мгновенно растерялся Шахиб. — Но вы же сами хотели… У нас с вами даже мирный договор есть!
— И нас он вполне устраивает. Большего от вас нам не надо, — припечатал я.
На старосту было жалко смотреть. Его борода не выражала ничего, кроме уныния. Вот только спешить ему на помощь я не хотел. Да и странно бы это смотрелось — сначала завалил, потом сам и спасаю. Нет уж, пусть Шахиб сам выкапывается. Мне же эта ситуация была крайне необходима — я собирался хакнуть систему по заветам «Гайда» на счёт одного интересного момента. А заодно проверить лояльность всех рагенов. Ну и так, по мелочи, узнать хоть что-то о Железном Молоте из первых уст.
— У нас были хорошие льняные поля и мастерские, — начал Шахиб. — Мы делали ткань, масло, торговали этим в Рубаках, там же покупали еду, на это жили. Нам больше нечего предложить. Хотя есть ещё Алебардщики, но они учитываются…
— Ещё как учитываются, — чуть ли не про себя прошептал Ирсинд, но я услышал.
— Значит, раньше вы жили за счёт этих Рубак? — спросил Гдитсирд.
— У нас был тесный контакт со всеми тремя людскими деревнями, — ответил староста Молота. — В Рубаках был рынок, где проходила торговля нашего союза. Мы в каком-то смысле поделили обязанности и этим гордились. У людей было много металлолома, за счёт него мы всем сделали довольно неплохие доспехи и планировали, в случае чего, отбиться от небольшой армии. Такой как ваша, например.
— Вот только некромантик с его подленькой магией обломал вам зубки и пересчитал все до единой косточки, — оскалился Нартыгх.
— Именно так, — осторожно кивнул Шахиб, не понимая, как правильно реагировать на выпад орка.
— А почему вы не найдёте себе новых людей? — спросила вдруг Аастия. — Или не станете жить самостоятельно. У нас, вон, рынок тоже есть, даже целая Рыночная площадь. Торгуйте льном и живите себе.
Я внутренне усмехнулся, снаружи оставаясь полностью индифферентен. Не могут гномы жить просто так, сами по себе. Никто не понимает с чем это связано, но так оно и есть. Вернее, понимают-то все — разработчики дали гномам стремление к объединению, вот и вся загадка — но логикой игры объяснить могли не многие. Да и не требовалось им объяснения, работает — хорошо, пусть работает. Именно на этом стремлении и работала тактика с присоединением множества поселений у нормальных игроков. Вот только даже со стремлением гномы не гнолы, у нас ещё и какая-никакая гордость имеется, так что просто присоединять по десятку деревень в час не выйдет. Особенно на последних уровнях сложности.
Аастия не может этого не знать, раз в союзниках её леди до сих пор числится гном. Да и среди нас она живёт почти три недели, многое понимает, раз себя считает гномом. Значит, спрашивает очевидное она для чего-то другого.
— Мы не можем сейчас торговать льном, нам просто нечем торговать, — ещё больше понурился Шахиб. — Лён гибнет, и мы считаем это последствием энергетического взрыва, что сотворил некромант. Мы на грани смерти.
— А почему вы не потребуете у лорда компенсации за предоставленные неудобства? — спросила вдруг Кернисс. — Ведь это из-за его действий и действий его подданных вокруг вашей деревни умер лес.
— Я прошу прощения, ардис, но если ваши сородичи привыкли поступать так подло, это не значит…
— Мои сородичи, — максимально ядовито выделила Ведьма эти два слова, — просто в тихую вырезали бы половину населения и угрожали бы смертью другой половины, заставив неугодного им правителя играть по их правилам. А компенсация это вполне цивилизованный способ решения проблем. Мы, вообще-то, Империю здесь строим.
Неприкрытый яд, максимальная ласковость в голосе и страшные слова, поданные в этой форме, — тон политика-провокатора. И всё это без переходов, плавно, будто так и надо. Именно такими дроу создавали разработчики и показывали в роликах к игре, именно такой стала Кернисс. И эта её форма мне чертовски нравилась.
— Ну подам я жалобу лорду на него же и что? Он мне скажет, что мы сами виноваты не меньше? — куда увереннее, чем пару минут назад, спросил староста Молота. — И останемся мы умирать с умирающим лесом под боком? Нет уж, спасибо, но мы не хотим так. А вот если мы станем часть этой самой Империи, то лорд, возможно, сам не захочет иметь на своей территории гниющее растительное месиво и помож…
Поняв, что начал говорить что-то не то, Шахиб резко затих. А рагени молодцы, развели его как по нотам, я бы так не смог. Это сейчас, после вскрытия истинных мотивов старосты Молота, всё ясно, как на духу. Впрочем, думается мне, без специфической магии здесь не обошлось.
— Лорд, можно? — взмолилась Аастия, уставившись на меня взглядом Кота из Шрека.
— Сколько?
— Думаю, сестёр десять вполне хватит, — быстро посчитав что-то в уме, ответила дриада.
— Гом, договор номер три, будь добр, — отдал я распоряжение секретарю. — Детали обдумайте вместе, чтобы получилось так, как надо.
— Хорошо, лорд, — синхронно ответили гном и дриада.
— Но сначала договор о присоединение деревни, — продолжил я. — Только после него будет оказана какая-либо помощь.
Аастия осталась бесстрастна, Гом молча достал полузаполненную форму в двух экземплярах, а вот Шахиб едва заметно скривился. Понятно дело, он рассчитывал отделаться неглубокой ямой, но что-то пошло не так. И имя этому «что-то» лорд Ярогрейв, будь он не ладен.
— Значит, говорите, лён и масло? — спросил я, как только все бумаги были подписаны.
— Не только, — будто нехотя ответил Шахиб. — Недалеко от нас есть ещё небольшое скопление полезных ресурсов. Добыть их можно только подземным способом, на некоторых месторождениях даже остатки шахт есть. Мы назвали это дело Шахтным краем.
— И при этом ничего оттуда не добывали? — удивился Ирсинд. Для него, как для инженера, это было странно.
— Люди не хотели, чтобы мы что-то разрабатывали, а нам портить с ними отношениями было не с руки.
— Вы прогнулись под людей? — резко, с долей брезгливости, спросил я. Надеюсь, не перегнул.
— Нам надо было выжить! — чуть ли не закричал староста Молота. — Как и все гномы в окрестных лесах, мы — беженцы. Гор нет, камня нет…
— …зато каменная стена вокруг деревни есть, — неожиданно поддержал меня Ирсинд.
— Мы были вынуждены разобрать какие-то постройки на месте деревни, — спокойнее сказал Шахиб. — Нам тоже не улыбалось жить в открытую в незнакомом месте. Мало ли кто мог заявиться.
— И ведь заявились, некромантик со своей армицей, — протянул Нартыгх.
— Так значит, все рассказы о количестве ваших защитников не более чем ложь, тергер акт? — прищурившись, напрямую спросил казарег у Шахиба.
— Людей было ещё больше, если вы об этом, — спрятав секундное раздражение, ответил тот. — В том числе и от их прихода делалась стена. Получилось договориться, но ломать построенное мы не стали.
— И это было максимально верное решение, шаракх их дери, — чуть ли не сплюнул Ордрин.
На этом староста Железного Молота распрощался с нами. Ему ещё минимум до середины дня обратно добираться, так что сильно задерживаться он не стал. Это мы вчера, ведомые синергированной магией дриады и фей, явно построенной на остатках Буйства, за полтора часа до Баг-Даада дошли, а по факту дорога занимала не меньше семи часов. И это если спешить.
Добиться нужных мне результатов не вышло. Шахиб, конечно, проговорился во всех местах, иной раз даже не понимая этого, и рассказал немало полезного, но многое я и так знал. Тот же Шахтный край вчера зацепили феи во время поисков прорвавшегося кладбища, а предположить примерную схему подчинения между тремя людскими деревнями и одной гномьей большого ума не требовалось, пусть большая часть этих предположений и не оправдалась. Нет, я хотел использовать психологическую инструкцию выведения несговорчивого местного на чистую воду другим образом: именно заставить систему хоть в чём-то проколоться и признать, что все наши военные победы — помощь извне. Увы, не вышло. Может быть сама инструкция для этого не подходила, может местный, а может система была устроена сложнее и её в принципе нельзя было взломать таким образом. Был, конечно, вариант с отсутствием помощи как таковой, но я не верил в него, пусть Герман и будет на нём настаивать при следующей нашей встречи. А встреча будет обязательно, в этом я уверен.
— Лорд, прошу прощения, а что это было? — закономерно спросил Гдитсирд, как только за Шахибом закрылась дверь.
— Это лорд так проверял нас на реакцию в нетипичной ситуации, — вместо меня ответил Ирсинд.
— И зачем нужна была эта проверка? — спросил Нартыгх. — Нам не доверяют?
— Скорее, наоборот, иначе и проверять смысла не было бы, — не согласилась Кернисс. — Зачем проверять того, кому даже не планируешь доверять.
— Типичный эйден, — хмыкнул Ордрин.
— А на что всё-таки была проверка? — продолжал спрашивать Гдитсирд, но, даже не дав никому ничего сказать, продолжил: — Неужели на молчание при важных переговорах?
— Именно так, ард бургомистр, — кивнул я. — Бессмертные очень не любят, когда их дипломатическую игру прерывают несдержанностью, типа, «эй, ты чего, ты никогда так не разговаривал ни с кем».
— И вы, лорд, не исключение? — почти утвердительно спросила Аастия.
— И я не исключение. Я тоже могу лгать, недоговаривать, утаивать, угрожать и делать всё прочее, если этого требуется. Войны не всегда выигрываются в прямой схватке, политики тоже необходимы, — процитировал я напоследок своего тёзку, легендарного Ярогрейва, одного из первых казарегов Эйдетрии.
— На нас в этом плане вы можете положиться всецело, — сказал Гдитсирд всем видом, в первую очередь бородой, показывая, что понял причину и не считает её неправильной. — Разве что я всё-таки не бургомистр.
— Это уже больше формальность на данный момент, друг мой, — сказал ему инженер. — Жителей с каждым днём становится больше, скоро первые гномазы встанут в обучение и сольются в ряды армии. А там и ещё жителей прибавится.
А вот о гномазах я конкретно так забыл. Вернее, не о них конкретно и не то чтобы прям забыл, но это не очень сильное оправдание. Гномаз — это гном-подросток, находящийся в промежуточной стадии между откровенным ребёнком и учеником хоть в чём-то. Если проще, то наконец-то станет полезным естественный прирост. Не только призывами армия пополняется, ещё и такая механика есть. Вот только заниматься ими сейчас некогда, так что это «скоро», по времени примерно равное трём-четырем дням, сейчас очень кстати. Впрочем, лично мне ничем заниматься и не придётся, Бюрократия как-нибудь даст понять, что против. Так что отдуваться будет казарег.
— Кстати, лорд, — продолжил инженер, — я ещё вчера оформил все чертежи зданий, что мы построили за эти дни, в том числе казармы и лесопилку для Сосновой.
— Лесопилка уже рабочая? — на всякий случай спросил я, уже зная ответ через интерфейс.
— Рабочая. Люди сами её построили. А ещё у я подготовил отчёт, что можно там ещё устроить. Наш новый счетовод тоже в этом участвовал, думаю, тебе будет интересно.
— Конечно, будет, — подтвердил я. — Мне интересно всё, что идёт на пользу будущей Империи.
— И алхимия тоже? — спросил вдруг бывший шаман.
— Разумеется. И алхимией тоже будем заниматься. Продажи зелий другим бессмертным могут принести немало золотых. И мы займёмся этим сразу, как только наладим выпуск посуды.
— К югу от хуторов, примерно как от Баг-Даада к ним, чуть на запад, есть богатые залежи стекла, — сказала вдруг Аастия.
— И откуда ты…
— Во время Буйства моё чутьё земли значительно расширяется, я могу понимать больше, чем в обычном состоянии, — пояснила дриада. — В этот раз смогла почувствовать песок.
— И больше ничего?
— Увы, расширение никак не влияет на силу.
— И то подспорье. Осталось лишь дойти до этих залежей и взять под контроль.
— И тогда мы сможем производить посуду, в которую будем разливать зельица? — снова спросил Нартыгх.
— Разумеется.
— Но где мы найдём столько ингредиентов для них?
— У тебя есть какие-то предложения? — понял я наконец его намёки.
— Что если основать небольшое поселеньице возле рудника? — выпалил орк.
— Это там где много различных трав? — уточнила Кернисс. — Неплохая мысль.
— И даже получится обойти ограничение, — протянул инженер.
— Вот только прямо сейчас у нас нет лишних гномов, чтобы делать ещё одну деревню, — обломал я их планы. — Но мы ещё вернёмся к этому вопросу, обещаю.
— А три людских деревни так и останутся стоять в полуразрушенном состоянии? — спросил вдруг Ордрин.
— Есть предложения?
— Никаких.
— Значит, так и останутся, — решил я. — Пока. На этом основной состав объявляю оконченным. Пусть останутся лишь те, кто имеет отношение к армии.
Гдитсирд без лишних раздумий вышел из кабинета. Вот только вместе с ним к выходу пошла и Кернисс.
— Подруга, ты чего? — удивилась Аастия.
— Я ведь больше не отношусь к армии, — ответила Ведьма, слегка притормозив.
— Останься, — попросил я дроу. — Артефакторы армии нужны так же, как и казареги с лекарями.
Та лишь хмыкнула, но уходить передумала.
— Гом, зафиксируй факт проведения первого Военного Совета и присутствующих на нём.
— Хорошо, лорд, — меланхолично отозвался секретарь.
— А зачем это всё? — спросил Ирсинд. — Неужели нельзя решать военные вопросы на обычном Совете?
— Можно, — согласился я, — но тогда со временем в кучу смещается вообще всё, чего мне бы не хотелось. Поэтому камни отдельно, топоры отдельно.
— А артефактор топорам для чего? — не поняла Кернисс.
— Топор это ведь не только кусок деревяшки и кованый металл, но и отличный материал для различного рода усилений, подчас жизненно необходимых. А в противостояние бессмертных качество и количество усилений играют важнейшую роль. Надеюсь, моя аналогия понятна?
— Понятно, лорд, — отозвался Ордрин.
— И усиления эти могут быть не только внешними, но и внутренними.
— А вот теперь непонятно.
— Скажем так, не только украшение топора играет роль, но и изначальный материал, принимающий эти украшения.
— Теперь понятнее, но…
— У нас ведь есть алтарь демонов с ежедневным призывом, так?
— И вы хотите, лорд, сделать из того места постоянную точку прокачки? — догадался инженер.
— Именно так. Поэтому я и выношу это именно на Военный Совет. К обычному он не имеет никакого отношения.
— Я согласна, — первой выпалила дриада. — Пусть эти твари послужат нам хоть в таком качестве.
В итоге, приняли единогласно, а инженер обещал подумать, что там можно устроить инфраструктурно.
— Войска на прокачку надо отправлять каждый день, верно? — спросил Ордрин.
— Верно.
— Значит, эта забота теперь на мне?
— Так и есть, — подтвердил я.
— О, это отличная новость. Просто превосходная, музир шаб. Они заплатят за…
За что демоны должны заплатить казарег не договорил, видимо, поняв, что сболтнул лишнего. Но и так было понятно, что ничего светлого там не было.
На этом и Военный Совет тоже закончился. Армия, в полном составе, за исключением тех, кто будет бить демонов, отправилась к Городу, готовиться к новой обороне. Я же, оседлав Аса, отправился на север. Бюрократическую цепочку тоже надо выполнять, а именно там севернее Каменного спуска, обитал новый член команды. Буран так же был с нами, на всякий случай.

Глава 41

— Авиакомпания «АсЭйрлайнс» рада сообщить пассажирам на борту о приближении к деревне Каменный спуск, — невозмутимо отрапортовал дракон, ни на секунду не переставая вести самолёт, то есть себя.
Я же лишь вздохнул. И кто меня дёрнул скачать получасовой детский ролик об устройстве гражданской авиации и показать его Асу? Да сам Ас и дёрнул, что уж там. Во время подготовки к штурму форта он аж загорелся идеей узнать больше об транспортной авиации после моей неосторожной фразы, а я по факту лишь отмахнулся от него первым попавшимся видео. Вот и доотмахивался… Ну и ещё узнал вредную сторону платинового аккаунта. Не будь его, не смог бы я даже близко показать не то что дракону, вообще никому абсолютно любую информацию и не стал бы Ас играть в авиакомпанию. Впрочем, кроме стилизованных под речь пилота фраз дракон ничего не проявлял и никак не мешал. А раз так, то и запрещать я эту игру не собирался. Мало ли, вдруг Ас так психологически разгружался от постоянного нахождения рядом с хозяином-берсеркером.
— Понял вас, «АсЭйрлайнс», — решил я подыграть питомцу. — Как только окажемся в конечной точке, дай знать.
— Спасибо, что воспользовались услугами нашей авиакомпании.
Каменный спуск, стремительно оставшийся позади справа по борту, уже не производил впечатления нищей деревушки. Лесник, отправленный сюда на помощь в устройстве лесного курорта, явно не собирался отбывать номер. Деревянный частокол вовсю плодоносил какой-то красной ягодой, грядок с овощами и травами стало значительно больше, внутри ограды появилась почти сквозная улица с живой изгородью. Надо будет как-нибудь прилететь сюда с полноценным визитом. В конце концов, я ведь самому себе обещал здесь поставить новую кузницу, а гном, не выполняющий обещаний, — не гном вовсе.
«А ещё ты обещал устроить празднование в Замке и до сих пор ничего не сделал в эту сторону».
Да-да, именно не сделал. И продолжу не делать сегодня с очередным этапом развития Замка.
«И что это значит?»
Ярик, ты иногда как ребёнок, честное слово. Площадка для Берсерков и ферма пони строятся? Строятся. Вот сразу после них откроется возможность заняться Замком. У меня всё по плану.
«Это тот самый план, основной ствол которого затопило внезапной водой?»
Именно он. При этом, часть боковых штолен осталась, и я намерен их использовать до пустой породы.
«Ты Старший, тебе и решать».
Да уж, решать мне… Если бы я ещё знал, как именно решать, цены бы мне не было. У нас сегодня новый бой с демонами, а наши силы не сильно-то и увеличились. А алхимию и Морозных зелий и вовсе нет. Прочей активной алхимии тоже не так уж и много. Да и Кернисс уже не боец. Охотников тоже можно списать, Новая нога Саттиру никак не пришьётся, а Эйрин будет рядом с ним в любом случае. Из приобретений разве что Медвежьи наездники, Себеш, маги из Молота да Ергрид с его страшными для демонов молниями. Ну и ещё Ритуалист с Алебардщиком, но они единичны и не до конца изучены, хотя последний и показал себя при захвате форта очень хорошо. Бехолдеров я пока вообще решил не считать.
«Ну вот, перечислил всех и до сих пор сомневаешься? Зачем?»
Я всегда сомневаюсь. Проблема не в моих сомнениях, а в куче неизвестных, на которые я не могу повлиять.
«Так влияй на что можешь. Найти на этом своём аукционе какой-нибудь артефакт на магию и купи для Ергрида».
На аукционе артефакты лишь для Героев и бессмертных. А маг у нас юнит, путь и совсем не простой. Но мысль мне нравится, я даже знаю, к кому обратиться.
«Да, лорд», — раздался на том конце связи голос Кернисс.
«Слушай, у меня тут задача по твоей части появилась».
«Надо кого-то подчинить?»
«Надо создать артефакт. А может и не один, я не знаю, ты в этом разбираешься лучше».
«Что за артефакт?»
«Надо усилить Ергрида в предстоящей битве с демонами».
«Поняла. Это будет нетрудно, я в основном и занималась артефактами на магию. Могу даже целый комплект создать, только на это требуется время».
«И материалы».
«Материалы все есть. Для первого этапа, по крайней мере. Под посохи он ещё не обучен, верно?»
«Посохи у Жрецов появляются только на третьем грейде».
«И он в молнии идёт?»
«Об этом ещё рано судить. Может он в конце концов станет природником, как Аастия, а молнии со светом это так, поддержка».
«Поняла. Но в целом у меня творческая свобода?»
«Полная. Задача лишь одна — усиление магии».
«Будет сделано. Во сколько ожидается прорыв демонов?»
«В двадцать минут одиннадцатого вечера».
«Пусть тогда за час до этого времени кто-нибудь прилетит ко мне и заберёт артефакт».
«Договорились».
«И ещё, лорд…»
«Что случилось?»
«Обещайте, что мы ещё вернёмся к разговору. У меня здесь такая идея родилась!»
«Вернёмся, Кернисс, обязательно вернёмся».
«Спасибо, лорд».
Отсоединившись, я едва удержался от падения с дракона на грешную землю. Вернее, уже на отвесные скалы. Хорошо, что Ведьма, пользуясь умением жрицы Союза Трёх, три четверти запаса маны на разговор взяла на себя, иначе мне несдобровать. А ещё лучше то, что я настроил употребление пузырьков с отваром маны, взятых у орка, на автопополнение. Прекращать разговор, который сам и затеял, по причине нехватки энергии в не лучшем свете выставил бы меня перед Кернисс. Хотя она понятливая, могла и простить.
А вот её внезапные идеи могли таить в себе абсолютно всё, что угодно. И если она уже в мелочах продумала артефактный костюм для Ергрида, а по факту окажется, что ему нужен совсем другой, будет тяжело наблюдать разочарование на её поникших ушках. Надо быть готовым к такому развитию событий и сразу подготовить дроу к такому итогу.
— Авиакомпания «АсЭйрлайн» рада сообщить пассажирам, что прямо под нами замечена небольшая гномья деревушка и ждёт дальнейших указаний, — вывел меня из задумчивости Ас.
Закрыв видео редактор, в котором весь полёт обрабатывал видео, я сверил отметку на мини-карте с положением дракона относительно деревушки и понял, что прилетели.
— Снижайся, — скомандовал я и огляделся. — Только аккуратно, эти скалы не внушают мне доверия.
— Можно подумать, я горю желанием налететь на них, — пробурчал питомец.
Всё же драконы, даже ездовые, далеко не парашютисты, они не могут просто сложить крылья и камнем рухнуть вниз, в паре петров от земли снова приобретя летучесть и спокойно приземлиться. Им, как самолётам, для этого приходится снижаться по пологой дуге. А в условиях торчащих из самых внезапных мест камней это не самое лёгкое дело.
И всё-таки спустя десять минут Ас приземлился на относительно пологую площадку метрах в сорока от деревушки. Дракон предпочёл на ней и остаться.
Встречать меня никто не вышел, разве что пяток козочек, мирно пасущихся на склоне за деревней. Но едва я пересёк какую-то невидимую черту, из ближайшего домика выскочили двое гномов в кольчужном доспехе и с двуручными секирами, а за их спины встала тройка магов. И пусть у них тоже не было посохов или чего-то подобного, за них всё сказали их глаза. У всех без исключения гномов-магов насыщенные сиреневые глаза.
— Гном, — констатировал один из секирников, глядя на меня.
— Определённо гном, — согласился с ним второй.
— И магией от него не несёт, — добавил один из сиреневоглазых, крайний правый.
— И что же понадобилось соплеменнику в нашей скромной деревушке? — спросил хриплый голос позади меня.
Но прежде, чем я успел обернуться, непонятные рефлексы буквально заставили меня отпрыгнуть влево и вытащить ветку… обломки ветки, если быть точным. И только после этого, едва я не упал вниз, слишком уж близким к краю пропасти, получился прыжок, и я оглядел новое действующее лицо. Им, как ни странно, тоже оказался гном. Оружие он в руках не держал, доспех не носил, глаза его были зелёные, но именно он был главой поселения. Поведение пятёрки воинов красноречиво свидетельствовало об этом: каждый из них непроизвольно попытался встать в стойку и отдать поклон. Видимо, у них тоже имелись рефлексы.
— У вас живёт нужный мне гном, — сказал я, принимая уверенное вертикальное положение.
— Неужели? — сощурился главный. — И с какой стати я, Варгаб, должен отдать кого-либо, даже очень нужного, первому встречному поперечному?
— Я не поперечный, — взыграла во мне непрошеная гордость. — Моё имя Ярогрейв, и я…
— Лорд Ярогрейв! — пробасил внезапно оказавшийся позади меня Буран.
— Быстро ты, — удивился я.
По моим прикидкам, он должен был отстать минимум на полчаса, поэтому мы договорились, что он постарается найти пеший путь. Неужели нашёл?
— Маршрут есть, — подтвердил медведь, — только иногда совсем непроходим из-за обвалов, а местами я просто срезал путь.
— И всё равно ты слишком быстро, — протянул я, — всего лишь на десяток минут медленнее нас с Асом.
— Мать говорила, что я пойду в отца по скорости, — пробурчал Буран.
— Знать бы ещё, кто у тебя отец…
— Какой-то большой белый медведь, очевидно, — подал сверху голос Ас. Слышно его было отчётливо.
— Значит, лорд? — попытался вернуть ситуацию под свой контроль староста деревушки.
Его борода трепетала отдельными волосинками и дрожала всеми остальными разом. Непонимание, вот что это означало. Не каждый день прилетают лорды и разводят тебя психологическими трюками, как ребёнка. Он попытался задавить мощью пятерых воинов на одного меня, пусть даже и с драконом, но Буран спутал ему все карты, да ещё и это «лорд». Варгаб явно знал, что за зверь такой этот лорд и в каких случаях нормальные звери могут говорить. И потому лёгким движением ладони в универсальном жесте «можете быть свободны» отпустил воинов. Те ушли, но вряд ли очень далеко.
— Да, лорд Ярогрейв, — ответил я. — Все земли с югу отсюда принадлежат мне.
— И у вас есть армия, с помощью которой вы удерживаете свои земли в подчинении?
— Мир земли подчиняются мне без удерживания, — спокойно сказал я. Если этот Варгаб хотел вывести меня из себя таким простым трюком, у него не получилось.
— И теперь вы хотите прибрать к рукам ещё и нашу деревню?
— Я хочу забрать нужного мне гнома, улететь и больше никогда не тревожить вас. Ваша деревня — ваша жизнь.
Со стороны ближайшего дома раздался хор еле слышного вздоха разочарования. Что у них тут происходит?
— Хорошо, я отдам вам Надима, — спустя минуту видимых размышлений сказал староста. — Вы ведь за ним здесь, верно?
— Я здесь за юристом.
— Кроме Надима у нас их и нет.
— Значит, за ним. И что же надо сделать, чтобы он отправился с нами?
— Почему надо что-то делать? — осторожно спросил староста, но борода выдала его с пустым отсевом.
Их явно что-то донимало, но самостоятельно решить проблему они не могли. Даже сейчас гном до последнего не хотел признаваться в трудностях, гордость не позволяла. Разговорами можно выбивать правду часами, и то до прямой просьбы не дойдёт. Вот только староста сам дал мне инструмент воздействия, и я, чтобы сократить драгоценное, сегодня в особенности, время, решил им воспользоваться.
— Правда, ничего делать не надо? — слегка переигрывая, спросил я. — Ну тогда ведите своего Надима, и мы полетели отсюда, у нас ещё много дел.
— Как это «ведите»? Что значит «полетели»?
— Ну вы же сами сказали, что отдадите его, — поднажал я. — А раз проблем нет, то и препятствий для отдачи тоже нет. Или слово гнома для вас пустой звук? Или вы вовсе не гном?
— Я ГНОМ! — тут же взъярился староста не хуже меня, когда я берсеркер.
— Ну а раз гном, то неплохо бы и ответить за своё слово.
— Хорошо, есть у нас проблема, — решился Варгаб. — Думаю, обсуждать её лучше в более спокойной обстановке. Пойдёмте.
Староста привёл меня в центральный в деревушке дом. Свой дом, если я правильно понял. Заодно я осмотрел саму деревню. Десяток домов, совсем крошечная кузнеца, правда, всё полностью каменное, отсутствие колодца, сразу два загона для коз, развитая сеть, если судить по шести входам пещер — потенциал просматривался значительный. Вовлечь их в наш только нарождающийся рынок было бы совсем не плохо. Вот только нормальной дороги к нам, если верить Бурану, нет, но и это не проблема, для лучших в игре строителей уж точно.
Дом старосты ничем не выделялся на фоне других домов: такой же одноэтажный, такой же каменный, такой же небольшой. Хозяин дома проводил меня в дальнюю от входа в комнату, очень похожую на кабинет Гдитсирда в своём доме ещё в Каменном топоре. Разве что интерьер сплошь из камня, а так даже оружие на правой стене имелось, пусть и в меньшем количестве.
— Так что у вас случилось? — спросил я сразу же, едва староста занял своё место за столом.
— Выше по склону кто-то живёт и донимает нас нападениями, — на одном дыхании выпалил Варгаб. Видимо, ситуация его основательно так допекла.
— Кто-то?
— Мы не знаем, кто это, — вздохнул гном. — Они выглядят как гномы, но это явно иллюзия, причём очень плохая. К тому же у них у всех луки.
Ну тогда это и впрямь не гномы. Гномы на уровня игрового кода не могут пользоваться луками. За шесть лет игры многие, очень многие, пытались научить их, но даже на миллиметр не продвинулись в этой затее. Гномы категорически отказывались брать в руки лук вплоть до свержения лорда. И если бы где-нибудь на форуме хоть парой строк появилась новость, что наконец-то замечен бородатый коротышка, с успехом пародирующий лесного ушастика, это стало бы главной темой для обсуждения на несколько недель, не меньше. И вряд ли моя стартовая локация, со всеми её читерными прибамбахами, стала бы плацдармом для прорыва. Хотя, с корпорации станет провернуть всё именно так. Надо проверить.
— А иллюзия на этих псевдогномах всегда была?
— Всегда, — разрушил интересную теорию староста. — Наши маги очень хорошо чувствуют всё наносное, что есть на существе. Если оно не сильно выше умениями, конечно.
— А будь бы они сильно выше, вас бы просто смели, — согласился я.
— Нас и так потихоньку вырезают, — сокрушился он. — За те неполные четыре недели, что мы здесь еле-еле обустроились, убили уже шестерых. И все воины, четверо с арбалетами, двое ближники. Долго мы так не протянем. Да и вообще место не очень удачное выбрали.
— Последнее вполне решаемо, — хмыкнул я. — Значит, моя задача — убрать тех, кто мешает вам жить?
— Для начала хотя бы выяснить, кто они. Может получится договориться.
Лично я в последнем сильно сомневался, но сделать что-нибудь не так не хотелось. Мало ли, вдруг Варгаб действительно не согласится на быструю смерть нападающих на деревню и не отдаст юриста. А мне он нужен как воздух.
— Хорошо, для начала просто узнаю, где враг и что из себя представляет.

        Получено задание «Опасные соседи»
      

        Найдите тех, кто угрожает деревни старосты Варгаба
      

        Награда: +3000 опыта
      
А название деревни даже в задании не отразилось. Ну да это не беда, это узнать труда точно не составит.
Выйдя из дома и уже собираясь мысленно сказать асу готовиться к полёту, я резко передумал. Почти одновременно, с разницей буквально в шесть секунд мне пришли сообщения согласия на конкурс по медали. Найдя какое-нибудь место для посидеть и выбрав ближайший большой плоский камень, что в изобилии лежали возле каждого дома, я удостоверился, что все семеро онлайн, кинул каждому приглашение в спешно организованную видео-конференцию. Согласились все моментально, даже самый первый дроу. Наверное, ждал.
— Всем доброго… эм-м-м… чего у вас там, — поприветствовал я игроков. — У меня много дел, поэтому буду крат…
— Нам можно эту лапшу на уши не вешать, — перебил меня один из гномов, с полностью лысой головой, украшенной ярко-красной рунной вязью, и почти до прозрачности высветленной бородой. — Мы не ведёмся на бред о занятости и крутости.
Выражение лица гнома говорило о том, что он таких как я насквозь видит и лучше ему не лгать. Впрочем, на лицах остальных участников конференции отражалось недовольство.
— Перед тобой твой возможный заказчик, Орм, — укорил гнома другой гном, с густыми чёрными волосами до плеч и такой же густой бородой лопатой. — Имей совесть поубавить свою непомерную спесь.
Орм лишь фыркнул на подобное замечание.
— Так вот, вы же все читали техзадание? — спросил я и, дождавшись кивка от каждого, продолжил: — Мне нужна медаль. Сумма — двадцать золотых, материалы и форма значение не имеет, толщина полсантиметра максимум. Размер — квадрат двенадцать на десять сантиметров. Бафы на тему героизма, ничего выдающегося, но при этом весомые. На одной стороне медали должен быть мой герб, сейчас всем скину в личку, кто согласен на условия.
— А так же начальные двадцать золотых каждому на покупку материалов, — напомнил мне самый первый вышедший на контакт дроу со странным именем Рифтифгифказ.
— Само собой, — согласился я.
— Двадцать золотых это много, — покачала головой другая дроу, с шестью кольцами чёрного металла на каждом ухе и полностью чёрными глазами. — То же самое вполне можно сделать и за десять. Не вполне понятна мотивация излишней траты денег.
— Мне не нужны семь эскизов медалей похожие одна на другую. Я хочу видеть что-то особенное, что мои воины будут носить с гордостью даже из-за внешнего вида. Такая мотивация, надеюсь, понятна?
— О да-а-а, — протянула Верманика и её губы растянулись в улыбке.
— Так что, кто согласен на участие в конкурсе?
Согласились все, после чего я разослал всем герб и деньги и обозначил срок в трое суток, включая эти. За просто так потраченные сто сорок золотых я не волновался. Трансляция конференции велась в специальный раздел для-игроков крафтеров. Там я зарегистрировал конкурс, там заплатил реальными деньгами, чтобы его нормально оформили и провели до подведения итогов и оглашения результатов, там вписал награду для победителя и утешительные призы для остальных. Всё остальное сделают за меня, используя мои слова, сказанные на конференции. И если кто-то из участников не предоставит в срок макет медали, последуют серьёзные штрафные санкции. И возврат мне моих двадцати золотых в тысячекратном (!!!) размере будем самым мягким пунктом наказания.
«Ас, нам надо найти кого-то, кто обитает выше этой деревушке и имеет возможность спуститься к ним», — дал я указание дракону, поднимаясь с камня.
«Кого-то это кого?» — тут же спросил питомец.
«Да чтоб я знал. Ты вообще не следил за моим разговором со старостой?»
«Все эти прослушивая разговоров очень сильно мешают спать, лорд, поэтому я не подслушиваю, когда сплю».
«Интересная привычка, но совершенно непрактичная».
«Почему?»
«Не с кем обсудить прошедший разговор. Нет другого взгляда, который подчас очень нужен».
«Ладно, впредь буду подслушивать все твои разговоры».
За время, что шёл наш нехитрый диалог, я успел добежать до дракона и меньше, чем через пять секунд, мы уже взмыли в воздух. Ну, как взмыли… Скалы и утёсы никуда не делись, поэтому Асу пришлось жёстко поманеврировать, прежде чем вылететь в чистое небо. А будь у него «Манёвренность», бездарно упущенная во время битвы с волками у Камней…
Только через полчаса мы нашли нужное место, расположенное в трёхстах метрах вверх по склону от деревушки. Вернее, нашли не мы, а Буран с земли. Для нас, сверху, горы превратились в сплошное серо-зелёное месиво, причём больше в серое, нежели зелёное. Были, конечно, и другие цвета, такие как чёрный, коричневый, а также синий, красный и жёлтый в виде редких цветочков среди травы, но серый и зелёный преобладали. И найти среди них какие-либо отличительные признаки жизни не представлялось возможным.
А вот медведь смог. Впрочем, по его словам, так же совершенно случайно. Просто пробегал мимо и обратил внимание на просветы чёрного почти в сплошном зелёном ковре склона. Оказалось, зелень скрывает вовсе не камень, а проход в пещеру.
Спустившись, я осторожно подобрался к проходу и уже собирался отодвинуть свисающие плети какого-то вьюна, который и формировал «ковёр», как из-за него вышел воин с кинжалом наперевес и попытался нанести удар в голову. Я спешно отпрыгнул, едва разминувшись с лезвием, и попытался достать ветку из инвентаря. Вовремя вспомнив, что её больше нет как единого оружия, я попытался прыгнуть на воина, но словил горлом три стрелы и улетел на точку возрождения. Слава Аркату, в последний момент успел поставить перед домом старосты в деревушке.
«Ас, оставайся на месте. Буран, ко мне», — приказал я питомцам, поднимаясь с грешной земли.
— Вы нашли тех, кто донимает нас? — спросил Варгаб, появившись в дверях.
— Нашёл, но они не очень дружелюбные.
— Это гномы?
— Судя по виду того, кто охранял вход, эльфы, — прокрутил я в голове увиденную картинку. Шлем воин не носил, доспех был скорее лёгкий, пусть и из металлических пластин, меча, топора или ещё какого оружия ближнего боя, за исключением кинжала, не имел. В отличии от лука. Ну и уши. И чуть темноватая кожа лица. — Скорее горные, нежели тёмные. А другие сюда не пойдут.
— Горные эльфы? — переспросил староста. — Но мы никогда с ними не воевали! А с этими особенно. Что мы им такого сделали?
— Хороший вопрос, но ответа на него нет.
— А может, вы попытаетесь договориться с этими эльфами? Может, им тоже что-то надо, что заставит им не убивать нас?
— Я попробую, но ничего не обещаю.
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Что характерно, предыдущее задание зачлось и я получил прибавку в три тысячи опыта. Ничтожное количество по сравнению с тем, что нужно для нового уровня, но и этим разбрасываться тоже не стоит.
Прибежал Буран, и мы поспешили к туннелю эльфов. Если это, конечно, не очередная иллюзия.
Скакать на медведе вверх по склону не самое приятное удовольствие. Пусть питомец и старался выбирать более-менее пологие участки, мотало меня всё равно неслабо. Правда, уже под конец подъёма я догадался почти распластаться по спине Бурана, а не сидеть прямо, как на лошади. Помогло.
Воина с луком на месте не оказалось, и я снова пошёл к зелёному пологу. Боец не заставил себя долго ждать и атаковал. Я снова увернулся от кинжала и следом ушёл от трёх стрел.
— Стой! — крикнул я, перекатываясь от новой порции стрел. — Нам надо поговорить!
— Нам не о чем разговаривать, — услышал я приглушённый ответ со стороны воина. Вот только рот его не открывался, и как воспроизводились звуки — оставалось загадкой.
— Я хочу поговорить! — настаивал я, танцуя от длинных деревянных палок с металлом на концах. Техника убийства викингов, спешно придуманная в данже Зова Ергрида, пришлась здесь очень кстати, пусть и применил я её случайно.
— Никто не смеет подходить близко к нашему дому.
— Давайте договоримся!
— Нам не о чем разговаривать.
— Может вам что нужно?
— У тебя нет того, что нам нужно.
— А что вам нужно?
— Нам не о чем разговаривать.
— Я просто хочу помочь!
— Уходи, сын демона в шкуре кентавра.
— Что?
Всего на секунду я притормозил свой спасительный танец и получил три стрелы в правое плечо. Меня развернули, я попытался откатиться, но в спину прилетели ещё три стрелы и я просто упал. Последние три стрелы довершили дело.
— Всё плохо, да? — с надеждой в голосе спросил Варгаб. Он явно хотел услышать обратное, несмотря на то, что я воскрес возле его дома. Придётся его разочаровать.
— Увы, договориться не получилось. Воин на входе постоянно твердил, что нам не о чем разговаривать, а в конце назвал меня сыном демона в шкуре кентавра.
— Но это не так, на вас нет никакой напуской личины, мы прове…
Договаривать староста не стал, поняв, что сказал лишнего. Значит, меня уже проверяли… Что ж, раз после этого не захотели убить, как тот эльф, воспроизводящий звуки альтернативным рту способом, значит со мной и впрямь всё в порядке. А обижаться на необходимую предосторожность станут лишь идиоты.
— А точно всё было так, как вы рассказываете? — спросил староста.
Вместо ответа я с помощью технозаклинания показал ему запись, которую с недавних пор веду постоянно, за исключением сна. При обычной съёмке ракурс выбрать невозможно, это далеко не Точка, но сейчас положение камеры из-за моей спины меня полностью устроило. Главное, что был виден охранник входа.
— Но если привратник несёт такой бред, значит и все остальные там слабы на умственную деятельность, — сделал странный вывод Варгад. — Только сумасшедших нам не хватало.
— Ну и что с ними всеми делать?
— А нельзя как-то выяснить, почему они там такие? Может что-то заставляет их быть невменяемыми?
— Не знаю, но попробую узнать. Может получится.

        Получено задание «Опасные соседи III»
      

        Попытайтесь узнать, почему обитатели в пещере вверх по склону от деревни старосты Варгаба ведут себя странно
      

        Награда: +3000 опыта
      
Отметив, что три тысячи за предыдущий этап задания честно капнули в счётчик опыта, я уже хотел было снова призвать Бурана, но Ас меня опередил:
«Я знаю в чём дело, лорд».
«Да ладно? И как давно?»
«Ещё до того, как вышел этот странный душный эльф вышел из своей пещеры».
«А почему сразу не сказал?»
«Но ведь нам нужна эта деревня, разве нет? А чем сильнее выглядит враг, тем охотнее староста согласится».
«Значит, я зря умирал?»
«А ты что, умирал специально?»
«Нет, так получилось».
«Ну и в чём я тогда виноват?»
«Ладно, закопали и пошли дальше. Душный этот эльф почему?»
«Он облеплён душами, вот и душный. Души идут от большого кристалла, хрупкого на вид, но очень сильного. Думается мне, если разбить его, эльфы освободятся, придут в себя и больше не будут нападать на гномов».
«И сколько там всего эльфов?»
«Где-то полусотня, точно сосчитать не могу, как и точную карту пещеры выдать — души всё собой перекрывают. Их не меньше десятка на каждом эльфе».
«Всё равно спасибо, это очень ценная информация».
«Обращайся если что, лорд. Ты помог освободиться мне, я теперь твой должник».
— Эльфы находятся под влиянием большого кристалла, что подчиняет их, — сказал я всё ещё стоящему рядом старосте.
— И как вы это узнали, стоя здесь и никуда не уходя? — насторожился Варгаб. Его борода явственно отражала недоверие.
— У меня есть дракон, вы видели его, это факт. А драконы могут видеть больше, нежели простые гномы, вроде нас. В том числе и через толщу камня.
— И вы доверяете своему дракону?
— Целиком и полностью, — подтвердил я. — Ни разу он не подвёл меня.
«А как же дятлы, лорд? Дятлов ведь я натравил и сделал тебя… яростным».
«Это было до взросления и появления «Взора», так что не считается. К тому же, за дятлов ты получил наказание».
«Спасибо за него».
— А почему ему должны верить мы? — не унимался староста.
— Пусть Отец рассудит нас, — снова решил я ускорить принятие решения. Гномы, конечно, привыкли никуда не спешить, недаром за нами стоит репутация самой медлительной расы, но сейчас эта неторопливость играла против меня. Либо староста прямо сейчас верит мне и я пробую атаковать эльфов, либо продолжает сомневаться и тогда мы улетаем к Городу.
— Отец, может, и рассудит, но лорды всегда могли договориться с богами промолчать в нужный им момент и…
— Отец, ты же не хочешь, чтобы нас атаковали снова? — перебил его, судя по куцей светлой бородке, совсем юный гном. Шестнадцать-семнадцать лет в переводе на людской возраст, не больше. И глаза насыщенного сиреневого цвета. — Если лорд сейчас сейчас уйдёт, банально устав от твоей неопределённости, мы рискуем погибнуть все. Эльфы, или кто они там, знают о нас, а по твоей прихоти их логово разворошено, подобно осиному улью.
— Ты прав, сын, — сказал староста. — Лорд, я прошу вас, помогите нам, избавьте от нападений этих эльфов. Делайте всё, что сочтёте нужным.

        Получено задание «Опасные соседи IV»
      

        Избавьтесь от угрозы деревне старосты Варгаба
      

        Награда: +3000 опыта
      
Предельно чёткое и понятное задание. Надеюсь, последнее. И пусть за каждое капает опыт, но что-то я уже устал от этой деревушки, что так и не соизволила открыть своё название.
Пара минут — и я снова перед входом в злополучную пещеру. Атаковать решили быстро, не раздумывая и не считаясь с жертвами. Какая нам разница, сколько погибнет эльфов, если до этого они убили шестерых гномов? Правильно, никакой. Хоть все сдохнут, нам будет проще.
Первым в пещеру забежал Буран, в клочья искромсав вьюн и отбросив привратника в дальний угол. Почти сразу у входа пещера делала резкий поворот и полого уходила наверх. Благо, бежали мы не по узкому туннельчику, а по вполне широкому проходу. Ас спокойно летел под сводом потолка и отгонял огнём эльфов, высунувшихся было преградить нам путь. Буран таранил каждого, кто вставал на пути. Я тоже не отставал и раздавал оплеухи направо и налево. Моя злость не знала предела, после первого же поверженного ушастого пришло осознание, что они, пусть и под подчинением, убили шестерых гномов. Шестерых!!! Хотелось останавливаться перед каждым эльфом и наслаждаться его смертью, но времени не было. Оставалось лишь надеяться, что после моих ударов ушаны хоть сколько-нибудь мучались, и идти дальше. Таким нехитрым способом, через десяток поворотов и подъёмов, мы выбежали в большой зал, по центру которого белел и вправду большой, даже огромный, светящийся кристалл. Раздался резкий надрывный звук, дракон и медведь упали на землю и будто впали в оцепенение. И если Ас ещё пытался сопротивляться, наверное, из-за высокого интеллекта, то Буран застыл в одной позе. Я лишь хмыкнул, чуть разбежался и прыгнул на кристалл, выставив вперёд… лопату? А и шкрал с ним, главное результат, а он оказался достигнут как-то уж слишком легко: белая машина разлетелась на осколки и прекратила светиться. Питомцы тут же поднялись, потрясывая головами.
— Неслабо эта штука по мозгам бьёт, — хрипло пробасил Буран.
— Хорошо, что нашего лорда такое не берёт, иначе всё, аут, — согласился с ним Ас.
— Кто вы и что здесь делаете? — раздался с другого, относительно входа, через который пришли мы, угла зала слабый голос.
В тот же миг в зале зажёгся свет. Там, откуда шёл голос, стояла слегка смуглокожая эльфийка в платье серого цвета и держала перед собой посох. С посоха сыпались искры, он явно был готов к применению.
— Моё имя Ярогрейв, пусть даже и лорд Ярогрейв, и я пришёл спасти своих сородичей, мирно живущих вниз по склону в своей деревушке.
— Что же ты тогда забыл здесь, лорд? — буквально выплюнув последнее слово, спросила эльфийка. Может она и была слаба, но яда в её голосе хватило бы на стрелы многотысячной армии.
— Я пришёл сюда спас…
— Да-да, спасти своих сородичей в деревушке, — перебила мена эльфийка. — От нас ты чего хочешь?
— От вас я не хочу ничего, — постаравшись добавить как можно больше яда в свой голос, ответил я. — Всё, что было нужно, уже сделано, можете убрать бесполезные осколки.
— Какие такие оскол… — начала была эльфийка, но посмотрела нам за спины и осеклась. — О, Великий Отец, неужели Гарбандум поработил всех нас?!
Она погасила посох и убрала его за спину, потом медленно подошла к разбитому кристаллу, что-то зашептала над ним и резко повернула голову в сторону выхода из зала.
— И скольких эльфов вы убили на пути к Гарбандуму? — раздувая ноздри, свистящим шёпотом спросила эльфийка.
Я уже собирался залезть в боевой лог, чтобы озвучить точное количество, как с того места, где ещё минуту назад стояла эльфийка, прозвучало:
— Ни одного, Ордуни. Все эльфы живы, за что мы очень благодарны вам, лорд Ярогрейв.
Там, перекидывая давешний посох из руки в руку, стоял низенький смугловатый полуголый эльф. Из одежды на нём были лишь серого цвета трусы типа плавок, но его, похоже, это никак не смущало.
— Наши воины не поддались воздействию Гарбандума? — спросила Ордуни. В её тоне слышалось недоверие.
— Поддались, и не только воины. Простые эльфы тоже активно мешали лорду и его зверям дойти до Гарбандума. И мы должны быть благодарны им, что они не опустились до мести над невинными и оставили всех в живых.

        Вы выполнили скрытое задание «Убийство — страшный грех»
      

        Все эльфы остались живы
      

        Награда: алхимический рецепт
      
Вот только я хотел убивать. Хотел рвать, терзать и именно что мстить, как сказал эльф. И ведь даже убивал, как мне казалось. Почему же тогда все живы?
«Это я хотел убивать, Старший. А ты всячески не давал мне этого делать, зачитывая оды о невиновности и муках совести. Вот и не умирал никто».
Совершенно не помню этого, хотя боевой режим даже не активировал. Но сейчас это совсем не важно. Да и никогда для нас это важным не будет. Пусть эльфы сами с собой разбираются.
Не говоря ни слова, я развернулся и пошёл к выходу из пещеры. Всего через пять минут мы вышли под открытое небо, ещё через три были в деревне. Всё это время я чувствовал, как внутри нарастает какая-то опустошённость. Быть может, это оттого, что опыт с оглушённых совсем не шёл, как и моральное удовлетворение яростной части меня.
— Ну как, лорд, всё получилось? — с надеждой спросил староста, как только мы с Бураном подошли к его дому. Ас остался за деревней.
— Получилось, — кивнул я. — Эльфы вас больше не побеспокоят.
— Это хорошо, — радостно отозвался он, и мне упали последние три тысячи опыта. — Как и обещал, Надима ваш. И Кабидар тоже.
— А это кто? — недоуменно спросил я. В бюрократическом задании о втором не было не слова.
— Сын мой, вы его уже видели, — сказал Варгаб. — Я подумал, что Говорящий с камнем вам понадобится больше, нежели нам.
А вот это интересный сюрприз. Заодно понятно, как гномы поняли, что на эльфах иллюзия и что я внешне магически чист. Говорящих в игре существовало три вида: прямой уроновый маг, бафер и бесполезный в армии крафтер. Нам сейчас, похоже, достался второй вариант. Но, учитывая ещё троих магов в деревушке, можно сделать вывод, что и они Говорящие и, возможно, здесь их можно нанимать. Ещё одна проблема в мою и без того переполненную ими копилку… Завтра, всё завтра, сегодня и так демоны.
— Буран, дорога к Каменному спуску сильно плохая? — минуту подумав, как решить проблему доставки троих нас на двух питомцах хотя бы до ближайшей деревни, спросил я.
— Если время не особо критично, то пройти можно, — ответил он не задумываясь. — В паре мест, правда, седока будет ощутимо потряхивать.
— Я умею ездить на медведях, завалы и осыпи для меня не проблема, — сказал новый голос, слишком высокий для гнома и подходящий скорее эльфу.
Обернувшись на подошедшего юриста, а никем другим рыжеволосый бородач на одну, левую, сторону быть не мог, я едва удержался, чтобы не вскрикнуть от ужаса. Правая часть лица, ниже линии рта, была покрыта странной синеватой коркой. Корка распространилась и на шею и уходила вниз, под одежду. Выглядело это зрелище максимально неприятно. Что, интересно, могло оставить такие следы?
— Меня учили на Медвежьего наездника, — пояснил Надима свои предыдущие слова, — но атака драуков не оставила мне шансов, одной рукой воевать неудобно.
Сняв перчатки, он выставил ладони вперёд. И если левая была нормальной, то правую захватила всё та же синеватая корка, а мизинец и вовсе отсутствовал.
— Но удержаться на медведе смогу, тут чего-то выдающегося не требуется. Правда, вряд ли я вам такой калеченный теперь нуж…
— Мы не воевать тебя берём, — перебил я его, не дав договорить откровенную чушь. — Ты нам как юрист нужен. С этим проблем нет?
— Писать левой рукой я научился.
— Ну вот и хорошо, — обрадовал я Бурана — Довезёшь его до Баг-Даада.
— Так точно, лорд. Компания «БуранПассажирТранс» благодарит вас, что воспользовались нашими услугами.
— Я тоже на медведе могу, — сглотнув, тихо сказал Кабидар. — Лучше на медведе, воздух не для меня.
Говорящий с камнем, боящийся высоты, — это не новость. Они почти все такие, за очень и очень редким исключением.
— Тогда Баг-Даад отменяется, — решил я. — Схема такая: сначала Надима в Каменный спуск, потом возвращаешься за Кабидаром. Его тоже в Спуск. Только потом отвозишь Надима в столицу, возвращаешься за Кабидаром и мчите в Город. До вечера надо успеть.
— Справлюсь, лорд, — отозвался медведь. — Если до вечера, то я прогулочным шагом могу их катать, мчать не придётся.
— Ну это уж на твоё усмотрение, — хмыкнул я.
С минуту посмотрев, как юрист верхом Буране уносятся вниз по склону, я собрался и пошёл к Асу. Но не дошёл.
— А как же мы, лорд? — окликнул меня староста.
— Вы? — не понял я. — Что «вы»?
— Мы так и останемся жалкой деревушкой посреди гор?
— А разве вас это не устраивает?
— НЕТ!!! — решительно раздалось из ближайших домов, а в окнах показались жители.
— А знаете что? Давайте я завтра к вам прилечу и мы всё обсудим. А вы пока решите, нужно ли вам вхождение в Империю и что сможете предложить нам. Идёт?
— Идёт, — отозвался староста.
— У вас есть сутки, подумайте хорошо.
С этими словами я наконец оседлал Аса и полетел на юг. И так задержался здесь дольше, чем планировал. Того и гляди, демоны выйдут из Врат, а делегация по встрече не готова. Нельзя этого допустить, никак нельзя.

Глава 42

Лететь до Города я решил не по прямой, а вдоль завесы, чтобы открыть как можно больший её кусок. Благо, от деревни гномов она была всего лишь в минуте лёта.
Из себя завеса представляла матовую переливающуюся тускло-жёлтым плёнку, уходящую вверх и в стороны куполом. Издали казалось, что никакой преграды нет, на многие километры дальше простираются горы и вполне можно спокойно лететь к ним, но стоило подлететь ближе, и изображение пейзажа пропадало. Такая вот магия вне Хогвартса.
На севере в направлении по часовой стрелке, как мы летели к Городу, завеса очень долго шла по горам. Леса везде было много, пустые пространства практически отсутствовали, я даже едва не пропустил место обитания егерей, хотя уже летал к ним, примерно помнил место и специально его искал. Помогла едва заметная за зелёном фоне струя дыма. От границы лучники обитали примерно в километре, и это объясняло, почему мы не заметили её раньше. Даже на расстоянии двухсот метров её видно не было, что уж говорить о троекратно большем. А миникарта прорисовывала местность вокруг лишь на пятьсот-шестьсот метров.
Зато я смог наконец удостовериться, что река рядом с холмов и река у хуторов одна и та же. После холма она плавно поворачивала на север, к горам, не забывая пройти через озеро у Сосновой, затем уходила за завесу, там делала достаточно крутой поворот и шла обратно, к хуторам, по пути, у самой границы с той стороны, сливаясь с ещё одной рекой, совсем небольшой. Впрочем, всё это может быть большой неправдой, на самом деле никакой реки нет, как и гор до горизонта на севере, а есть… А вот что там может быть, моя фантазия, не без помощи Ярика, естественно, накидала десятка три вариантов, от тех же самых непроходимых гор и даже начинающегося именно здесь моря до огромной армии, справиться с которой нам просто невозможно. Да и ни с какой невозможно.
— КРГХРГХРГХРЗЗЗ!!! — неожиданно раздался громкий треск.
Я уж было подумал, что это так странно пришло сообщение о завершении торгов на аукционе, как следом пришла мелодичная трель. Вот как раз она и сообщила, что шесть часов прошли и можно забирать свои деньги или непроданные товары. На него я взглянул бегло и лишь отметил о двух с половиной тысячах, добавившихся в казну. А вот треском заинтересовался глубже.
Спустя пять минут поисков по логам и проклинания разработчиков интерфейса, что такие внезапные сообщения не остаются во входящих, пришло осознание, что дурак здесь не одинокий гном, летящий на драконе в сторону битвы с демонами. Оказалось, треск этот был от комментария к конкурсам грядущего обновления, иконка которого заслоняла где-то восьмую часть интерфейса в активном режиме и призывно подрагивала, требуя обратить на себя внимание. Еле удержавшись, чтобы не прописать себе физический фэйспалм, я кликнул её.
Сразу же перед глазами оказался комментарий к моему сообщению для конкурса с угадыванием рас. Пас… э-э-э… ган… хм… в общем, пользователь с ником «Мистер Молодец» с чего-вдруг решил что может крыть меня матами всевозможной этажности, выражая своё нелепое несогласие с моим предположением насчёт славян. И С ЧЕГО ЭТО, МАТЬ ВАШУ, Я ВООБЩЕ ДОЛЖЕН КУЛЬТУРНО ЭТО ПЕРЕСКАЗЫВАТЬ???
«Успокойся, Старший. Ещё немного, и власть над тобой возьму я. А демоны ещё очень нескоро».
Успокойся? Серьёзно? Значит, тебе нравится чувствовать себя последним обсосом и терпеть такое? Тебе??? Нравится???
«Нет, не нравится. Но возможность выплеснуть ярость ещё будет, а этот Молодец лишь один из многосоттысячной армии любителей интернет-вражды. Оно тебе надо? Просто пройди мимо».
Признаться, именно так я и собирался сделать но мой взгляд зацепился за кусок фразы «сами рубикомовцы о славянах ничего не знают» и я решил ответить.
«А ты, значит, глава отдела разработок в РубиКоме?» — гласило моё сообщение.
«Не надо быть главой отдела, чтобы понимать очевидное» — меньше чем через минуту пришёл ответ.
«И что же здесь очевидно?»
«Ты хоть на пару минут из капсулы вылезаешь? Славяне не вписываются в фэнтезийный колорит игры».
«А викинги, значит, вписываются?»
«Викингов игроки уже больше года просят, славян не просил никто и никогда».
«И откуда такая непокобелимая уверенность?»
«Ну надо ж следить иногда за миром, в котором реально живёшь. Славян не будут реализованы никогда. Спорим?»
«На что?»
«Если славян всё же введут, я тебе хороший подарок сделаю вне зависимости от твоей текущей расы».
«Идёт».
«Не дождёшься ты своего подарка».
На этом я решил не продолжать. Подарка я и впрямь не дождусь, юридически наша сделка никак не закреплена, а потому не имеет под собой никакой реальной силы. Но вот уверенность, с которой «Мистер Молодец» говорил о славянах, мне не понравилась. Если он прав и в РубиКоме на самом деле никогда о расе славян не задумывались, будет очень грустно. Лично мне в первую очередь.
— Почти прилетели, снижаемся, — раздался голос Аса.
Посмотрев вниз, я и в самом деле увидел чуть впереди Город. С высоты он казался ещё величественнее. Идеальный классический овал, мощные стены с башнями примерно каждые пятьсот метров, идеальная сетка улиц, каменные дома, большие площади, много парков, аллей и прочей зелени… когда-то. Сейчас почти всё это в сплошных руинах. Нетронутыми атаками демонов остались лишь небольшие участки, здания там стояли целыми невредимые, росли деревья, кустарники, цветы… Цветы? Что-то только что зацепилось за мой взгляд и не отпускало. Что-то мимолётное и практически незаметное с этого расстояния. Но что? Что-то мимолётное… Мимолётное??? Да это же цветочные дракончики, почему-то красно-чёрные в серую крапинку, в самом большом парке Города? Но как я их вообще смог увидеть? Высота ведь всё ещё не маленькая!
— Это от меня, лорд, — хмыкнул Ас. — Часть умений питомца передаётся его хозяину. Они слабее и с возможностью лишь раз в сутки. Использовать их может только питомец и сейчас я этим воспользовался, чтобы показать тебе эту странность.
— Странность — это ещё не то слово, — пробормотал я. — К одной конкретной дриаде появился ряд вопросов.
— Как хорошо, что находится в том же парке.
— Правда? Тогда садись там, сразу и узнаю, что смогу.
Дракон пару минут покружил над парком, сверху больше похожим на лес, так густо смыкались кроны его деревьев, нашёл относительно свободную площадку в противоположном от дракончиков углу и аккуратно сел. Я тут же, как можно быстрее, поспешил к нужному мне дереву, наплевав на все эти «лорд должен быть солидным, не спешить, производить впечатление серьёзности и основательности». Если первые пару дней я ещё пытался этому соответствовать, то потом, после превращения в берсеркера, просто наплевал. И ведь никто и слова не сказал, хотя предупреждений об открытом проявлении недовольства среди подданных в той статье было немало. Ну раз уже начал неадекватничать, то бросать ещё более глупо.
— Лорд, как вовремя вы появились, — приветствовала меня Аастия. — Я тут нашла чудо.
— Именно к этому чуду я и стремился. И к тебе.
— Я и вправду только сегодня их обнаружила, — как-то поняв, о чём пойдёт речь, сказала Аастия. — Неделю назад было вообще некогда, нужно было спешно готовить оборону и надеяться на милость Арката. А сегодня я решила посмотреть на растительность в Городе, оценить её плачевное состояние…
— А нашла вот это.
— И это чудо, лорд! Теперь ведь всё будет по-другому!
Аастия радовалась так, будто ей подарили целую Рощу мелорнов и позволили закрепиться на ней одной. Это, для понимания, подобно мощи Щелчка Перчатки, если вы понимаете, о чём я. При том, что средняя эльфийская Роща, она же внезамковая плодильня энтов, составляет примерно триста деревьев, даже привязка к двадцати пяти священным деревьям позволит дриаде обойти иммунитет чёрного дракона к магии и убить того. А уж если к трёмстам… В случае с Рощей понять Аастию можно было бы очень хорошо, но здесь всего лишь гнездо цветочных дракончиков. И чего она так разошлась?
— Помнится, ты хотела его отдать в руки гретту, повышать урожай на вверенных ему полях.
— Да, я… хотела, но… понимаете… — начала бормотать Аастия что-то невразумительное. Да что с ней такое?!
— Уже не хочешь, что ли?
— Ну, не то чтобы совсем не хочу, но…
— Да говори ты уже прямо! — вскричал я прямо в лицо опустившей голову дриаде и чуть ли не ковыряющей землю ногой. — Ты гном или сопливая эльфийка?!
— Мне очень нужно это гнездо, но не в поселение под руководством арда Крогшима, — выпалила наконец Аастия. — Сказать зачем не могу, но это никак не будет направлено против будущей Империи. Клянусь Аркатом, если это нужно.
— Хорошо, забирай, если сможешь забрать, — минуту размышлений спустя ответил я. — По факту, это гнездо всё равно ничьё.
— Вовсе нет, лорд, — возразила дриада. — Оно наше, так так мы его нашли.
— А жители Города его потеряли.
— Сомневаюсь, что они вообще знали о нём.
— Почему?
— Они бы сказали об этом. Разве нет?
— Наверное, ты права. К тому же, эльфов в Городе не было. Или все погибли.
— Но об этом нам тоже ничего не сказали.
На этих словах я задумался. Очень уж странный город получается. У них тут цветочные дракончики, незарегистрированная прорва Морозных зелий, люди-инженеры с алхиминами в подвале Часовой башни. И всё это вскрылось лишь после его фактического уничтожения. Есть ли этому хоть какое-то объяснение? Очень сильно надеюсь.
— Лорд, вас хотела видеть Сестерия, — окликнула меня дриада, когда я уже шёл по парку обратно к Асу.
— Зачем не сказала?
— Нет, но этого и не требуется.
— В самом деле?
— Конечно, все вопросы сейчас у неё к вам лишь в одну сторону.
Больше дриада не сказала ни слова, а я, пожав плечами, всё-таки дошёл до дракона и мы полетели к Рыночной площади, благо, она оказалась совсем рядом.
Площадь за прошедшие семь дней, пусть фактически и намного меньше, изменилась не сильно. Старые стены остались на месте, пусть и стали куда пригоднее к обороне за счёт высоты, толщины, а следовательно, и большой полезной площади. Места, где стоял строй из гномов, тоже остался на месте. В отличии от башни. Она оказалась полностью заложена камнем, а в то место, где активировались алхимины, заросло новой стеной. Дома вокруг площади тоже приобрели чуть больше обороноспособности за счёт ремонта камнем. Камень брали здесь же, за площадью, разбирая дома и то, что от них осталось.
— Совсем неплохо, — отметил я, видя, как ко мне подходит Ирсинд. — Решил сильно ничего не менять?
— Незачем, — ответил инженер. — В прошлый раз справились и в этот должны. Правда, в этот раз алхимин у нас нет.
— Алхимин нет. Зато Жрецов аж на два больше, бехолдеров четыре штуки, Себеш подсобит чем может, Седкан с вверенными ему Наездниками тоже поможет, пусть для кавалерии манёвра и не будет. Ергрид в конце концов куда опаснее, чем был неделю назад. Хотя он ещё может стать лучше. А к битве Буран привезёт ещё и Говорящего с камнем.
— Да ладно? — удивился Ирсинд. — Откуда у нас такая непозволительно-впечатляющая роскошь?
— Из деревушки на склоне гор, — честно ответил я. — Обезопасил их от нападений горных эльфов, за что в нагрузку к юристу получил не менее ценного специалиста. Он вроде как бафер.
— Тогда будет стоять на большой стене, больше негде, арн гад, — подошёл Ордрин. — Надеюсь, новых приятных сюрпризов не ожидается?
— Только неприятные.
— Что случилось, лорд? — подобрался казарег.
— Случилась Кернисс. Вернее, не случилась. В этот раз мы без неё.
— Это сугубо твоё решение, — показал головой инженер. — Только себя можешь винить, что она теперь не боец, а крафтер.
— Я и не виню никого, — вздохнул я. — В перспективе настолько прокаченный артефактор, как Ведьма, может принести намного больше пользы, чем откровенно не очень сильный маг.
— Насчёт не очень сильный это ты загнул, лорд, — не согласился Ордрин.
— По сравнению с тем, что у неё было — не очень. Обычная Ведьма не может и десятой части жрицы Союза Трёх.
У казарега округлились глаза, а борода чуть ли не пошла в разнос, вмиг затопорщилась в разные стороны, выражая ошеломление своего носителя. Инженер был более спокоен, но считать удивление с его волосатого хозяйства всё же можно было. Видимо, Кернисс им так ничего и не сказала.
— Значит, артефактор она и впрямь высшего уровня, стиг рикаш, — справившись с эмоциями, выдавил Ордрин.
— Да уж, везёт мне на таких, — пробормотал я, бросив мимолётный взгляд на Ирсинда.
— Везёт тем, кто больше камня везёт, — сказал тот, будто и не заметив моего внезапного приступа косоглазия.
— Значит, шансы против новой прорвы у нас вполне себе есть, — сказал я, ища поддержки у генералов-регентов.
— Шанс есть всегда, арн гад.
— А уж в бою, где один яростный берсеркер может о толпу мелочёвки разогнаться до невиданных значений силы и пойти бить кого посильнее, не видя преград для своей ужасающей мощи — тем более.
— И всё-таки ты романтик, Ирсинд.
— Приходится, лорд, приходится.
— Лорд, а ты в курсе, что здесь, под землёй, люди сидят на последнем издыхании? — спросил Ас, тихо подкравшись справа.
— ГДЕ??? — спросили мы в унисон на три голоса, поворачиваясь к нему.
— Здесь недалеко, — ничуть не смутившись, ответил дракон. — Метров тридцать, не больше. Я покажу.
Идти и впрямь оказалось недалеко. Меньше минуты — и мы стоим возле когда-то явно большого серо-жёлто-зелёного здания, а сейчас ещё большего завала. На всякий случай, я уточнил у питомца точно место, надеясь, что разбирать эту груду стройматериалов не придётся, но Ас безжалостно указал хвостом именно на неё. Но не успел я огорчиться, как Ордрин подозвал крутящегося неподалёку гнома в одежде Воина строя и приказал звать из лагеря бойцов. Я открыл было рот, намереваясь напомнить, что могу сделать это гораздо быстрее, но тут же закрыл его. Ордрин прекрасно знает, что у меня есть такая возможность, но обратился именно к этому, который в системе обозначился как «кандидат на место помощника». Значит ли это, что предыдущие, которых я видел в количестве пары штук, по каким-то критериям не подошли, спрашивать не стал, пусть и хотел. Он казарег с официальной бумагой, он член Совета и просто не глупый гном. И сам прекрасно знает, что делает. По крайней мере, должен.
Пока армия со всех ног торопилась к нам, что я мог видеть через интерфейс, мы приступили к растаскиванию камней самостоятельно. Я попутно расспрашивал Аса насчёт этого завала и находящихся под ним людей. В первую очередь мне было интересно, почему он не увидел это в прошлый раз. Ас же в ответ прочитал мне почти двадцатиминутную лекцию о моей мнительности, постоянных внутренних обвинениях «каких-то разработчиков и админов» в том, что имею на данный момент, не способности трезво оценить свои и чужие действия, принижения своих и чужих заслуг и странном раздвоении личности. А ещё в непоследовательности и эгоцентризме. По его словам, стоит мне что-то сделать, как я тут же виню в полученных результатах тех самых разработчиков, будто не замечая в первую очередь самого себя, а уж потом и всех вокруг, что тоже немало сделали для результата, чуть ли не выше неба для этого прыгали.
В качестве примера для подтверждения своих слов, Ас выбрал совсем недавнюю осаду форта нежити. Мы победили, и победили без потерь, что очень хорошо, ведь потеря даже одного людского лучника вполне может сказаться на боеспособности в будущем. Но мне, именующему себя лордом, почему-то это не понравилось. При этом я сам участвовал в разработке плана, время несколько важных предложений, сам летал в Баг-Даад за цепями для тарана, сам отчаянно сражался бок о бок с гномам, феями, людьми, дроу, грифонами, бехолдерами, орком, личем, сам пошёл убиваться о лича вражеского, чтобы против призраков сражаться легче было, сам победил подчинённого Священника, сам отомстил Древнему вампиру за смерть Сестерии, сам пообещал Кернисс не бросать Саттира и сам же назвал фею и Охотника героями. Даже сам для последних медали решил заказать у других таких так я, а потом бац — и неведомые разработчики всё подстроили, так не может быть. Тем самым, фактически, обесценив работу всех тех, кто над этой победой честно трудился. То есть, вообще всех. И ради чего? Чтобы потешить своего внутреннего теоретика заговора?..
Чем дольше Ас жарко и справедливо, чего уж там, чихвостил меня в хвост и в гриву, тем отчётливее я понимал, что он прав. Все эти три недели я был зациклен на «нечестных» подарках, якобы полученных от корпорации по ходу игры. А что если это не так? Что если всё, что я получил — и кого я получил — на самом деле полностью укладывается в нормы? Почему я решил, что во всём этом обман и читы? Я и сам не знал ответа на эти вопросы, и дракон заставил о них крепко задуматься. Возможно, я и вправду делал всё для этих подарков, и именно поэтому феи такие умные, Кернисс открылась в качестве артефактора, чего я ждал ещё со сценки в деревне гоблинов во время поисков Ужаса, и мы с минимальными потерями проходим самые сложные бои. Возможно, именно поэтому к нам присоединяются чуть ли не все, а постоянно предлагаемые в паре «Дипломатия» и магические навыки лишь проделки системы. Возможно. Да и вообще, чем я недоволен? Игре уже шесть лет, первые игроки, если они играют до сих пор, больше трёхсот раз снимали ежедневные призывы. В идеале, конечно, в реальности, пусть и виртуальной, это практически невозможно, армию надо кормить и ей надо платить, столько денег и еды практически не накопить. На если не количеством, то качеством их армии точно выделялись, и новичку их не победить. Вообще. На сто процентов. И любая помощь, пусть и не донца честная, мне сейчас пригодится. Грифоны и планы на их разведение? Да, давайте, воздух тоже надо контролировать. Бехолдеры? Если и их тоже получится как-то размножить, я буду лишь рад. Ергрид и его перспективы? Откликнусь на любой его Зов, пройду и огонь, и воздух, и землю. А если он сможет ещё кого по итогу этому научить, буду лишь рад. Ритуалист? Если он может душить врагов толпами, обложу благами, лишь бы душил. Ну а не может — научу. Найду способ и научу. В конце концов, я — гном, а мы привыкли вознаграждать по заслугам любого, кто придерживается тех же жизненных принципов. Да и в Шактане, лично мной составленном, есть соответствующие пункты. И пусть хоть все расы разом захотят встать под мой герб, всех приму, кроме демонов, если они помогут создать и удержать Империю.
Неожиданно в голове стало тихо, Ас оборвал свои упражнения в красноречии, да и перед глазами мельтешение прекратилось. Пафосная версия меня прекратила толкать речь для единственного слушателя и попыталась разобраться в происходящем. Оказалось, что часть руин, до лестницы куда-то вниз, расчищена, а камни даже рассортированы. Получилось три меры обычного камня и две какого-то другого, интересного, желтоватого, но так же пригодного для строительства. Вокруг в немалом количестве стояли гномы, все как один без доспехов, поэтому узнать в них Топорщиков, Арбалетчиков и их грейды практически не представлялось возможным. Совершенно точно здесь не было Наездников и Костоломов, но и лагерь кто-то должен защищать, мало ли.
Дракон засветил свои глаза и стал внимательно осматривать ход и то, куда он может вести.
— Люди, там, внизу, — вынес он вердикт спустя пару минут. — Как к ним пройти я не знаю. Быть может, эта лестница вообще никуда не ведёт.
— Проверить всё равно надо, — решил Ордрин. — Эм, лорд, ты куда, казданар сегат?
— Туда, — показал я вниз, стоя на верхней ступеньке лестницы.
— Но ведь там может быть опасно, тергер акт!
— Именно поэтому иду я.
— Я иду с тобой, — решительно сказал казарег.
— Идём, — вздохнул я.
В обычной ситуации я уговорил бы его остаться, сколько бы времени это не заняло, но сейчас, когда в опасности люди, любая минута может стать роковой.
— Я тоже иду, — вышла вперёд Аастия. — Людям может понадобиться помощь.
И когда она только успела прийти? Впрочем, понятно когда. Если я, погруженный в самобичевание, умудрился прозевать приход полсотни гномов, то что уж говорить об одной дриаде. Да и пройди рядом миллионная армия людской кавалерии, думаю, незамеченной осталась бы и она.
— Хорошо, идём втроём, — решил я. — Но больше никого.
— Так точно, лорд, — в один голос ответила присутствующая часть армии.
Я с удивлением посмотрел на Ордрина, тот лишь пожал плечами, мол, а что такого, дело-то житейское.
Спуск, куда бы он не вёл, занял минут десять, не меньше. За это время мы прошли с два десятка различных лестниц, шесть коротких коридоров, соединяющих их, и даже нашли три комнаты с припасами. Сами припасы ничего особенного из себя не представляли, так, двенадцать колбочек прямой боевой алхимии, три свитка Водной плети, связка арбалетных болтов с дополнительным уроном холодом, шесть метательных ножей из могильного железа и два метательных же топорика с ёмкостями в рукоятях явно под какие-то жидкости. И это лишь под одним домом по ходу спуска непонятно куда! Боюсь представить, что ещё можно найти в городе, если заняться им основательно. Не исключено, что и Грааль, один из самых мощных сборных артефактов игры, получится найти. А то и не один.
Последняя лестница всего на семь ступеней упиралась в хлипкую на вид деревянную дверь странного зелёного цвета. Замок в форме листа, ручка будто древесный корень, орнамент из переплетающихся стеблей и цветов, похожих на розу, по коробке — всё это наводило на мысли об эльфах. Укрепились они после того как ни мне, ни казарега дверь не открылась, а Аастия спокойно опустила ручку и вошла, разумеется, пропуская нас. Коридор за эльфийской дверью оказался довольно широкий. По крайней мере, мы втроём вполне помещались в ряд от стены до стены и ещё оставалось место под анорексичного вида модель. И длинный, метров пятьдесят, не меньше. Стены и высокий потолок покрывал тот же рисунок, но в камне, что и дверной косяк, каждые три метра прерываясь на расписанную красками картину из жизни эльфов. Невидимый источник света наполнял коридор тёплым жёлтым сиянием.
— Ты что-нибудь понимаешь, лорд? — спросил казарег, увидев эту красоту.
— Ни единой шкралы, — буркнул я.
— Вот и мне это не нравится, тергер верз.
— Люди там, я их чувствую, — сказала вдруг Аастия, буквально потянувшись к дальнему концу коридора с такой же зелёной дверью, что и у нас за спиной. — Но чувствую я не только их.
— Там кто-то ещё нуждается в помощи?
— Не знаю, — растерянно произнесла дриада. — Мой сканер жизни говорит мне, что там есть кто-то, но он скрыт от меня вуалью, через которую мне не пробиться.
— Только неизвестного врага нам и не хватало, — процедил я. — Я иду первым, и это не обсуждается.
— Хорошо, лорд, — практически в один голос сказали Аастия и Ордрин.
К моему удивлению, до двери никто не попытался на нас напасть, а ручка спокойно поддалась. Но стоило мне открыть дверь, как в лицо стремительно полетела острая толстая ветка. Едва успев среагировать на опасность, я повалил на пол гнома и уже собирался было впадать в ярость из-за бездарно потерянной дриады, как побег остановился буквально в сантиметрах от лица Аастии, а потом безвольно опал. Из-за двери раздались странные звуки, будто не умеющий членораздельно говорить орк решил высказать радость. Что-то очень странное выползло на свет.
— О, Отец, это же гворн! — воскликнул Ордрин. — Это же гворн, стиг рикаш.
Я едва успел прильнуть к стену и утянуть за собой казарега, как мимо нас промчался невысокий, метр тридцать где-то, пенёк на четырёх ногах-корнях со специфическими складками из коры в виде глаз и рта спереди. Создавалось ощущение, будто потерявшийся ребёнок бежит навстречу своей блудной матери. Аастия не предпринимала попытки уйти от с траектории встречи и, когда пенёк всё же добежал до неё, прильнула к нему и обняла.
— И что нам теперь делать? — как бы ни к кому не обращаясь, спросил я.
— Он не опасен, лорд, — ответила Аастия. — Он просто не мог уйти отсюда и люди из-за этого оказались заперты.
— Что, прости?
— Люди, которых нашёл Ас и которых чувствую я, боялись его, а он не знал, что делать, его оставили здесь и велели не двигаться с места, — пояснила дриада. — Давно, больше года.
— И как он за это время не умер без солнца и воздуха? — задал резонный вопрос Ордрин.
— Артефакты, — просто сказала Аастия. — Я их чувствую, но они почти разряжены. Недели три, может четыре, не больше.
— А люди?
— У людей можно спросить, они умеют разговаривать привычным нам способом.
Аастия осталась в коридоре с гворном, а мы с Ордрином вошли в дверь и присвистнули. Я мысленно, а вот казарег вслух, да ещё и на всю громкость. Люди, наверняка услышав странные, быть может, даже непривычные звуки, повылезали из своих… нор, что разместились в дальнем углу помещения. А помещение оказалось немаленьким, даже огромным, если совсем уж честно. Его хватило бы, что спрятать армию пятьсот юнитов, а ту всего тридцать четыре человека.
Меньше чем через полчаса все они дышали относительно свежим воздухом и наслаждались небом, которое не видели больше двух недель. И охотно рассказывали, как оказались в подвале под охраной гворна.
В принципе, по коридору от одной зелёной двери до другой уже можно было сделать вывод, что к этому причастны гномы. Люди это подтвердили. В этом здании до прихода демонов размещалось что-то типа эльфийского посольства. Ну заодно, как выяснилось, подземный бункер. Когда началось вторжение, люди из ближайших домов поспешили сюда. По эльфийским меркам, здесь могло переждать опасность около трёхсот человек, но в итоге спаслись лишь в десять раз меньше. И ни одного эльфа, который мог бы приказать живому пню, гворну то бишь, пусть хоть кого-то к выходу, чтобы посмотреть, как там наверху. Люди уже успели подписать себе смертный приговор, еды и воды у них оставалось на десять дней максимум. Наше появление было воспринято с воодушевлением, и все тридцать четыре человека, на радостях, встали под мои знамёна.
— Сколько ещё сюрпризов, подобных этому, ждёт нас в этом странном городе? — полувопросительно пробормотал Ирсинд, глядя, как гномы уводят людей в лагерь, подальше от грядущей битвы.
— Думаю, немало, — отозвался я, смотря туда же. — И если все они будут приятными, я буду только рад.
— Неужели это свершилось? — тем же тоном как бы невзначай бросил инженер.
— А что делать с гворном, лорд? — спросила Аастия. — Он не хочет отходить от меня далеко, а как-либо повлиять на него я не могу.
— Он ведёт себя словно ребёночек, — заметил появившийся непонятно с какой стороны Нартыгх. — Ребёночек, когда-то уже потерявший мать.
— Ты даже не понимаешь, как ты прав, Нарт, — хмыкнула дриада. — По сути, этот гворн и в самом деле ещё ребёнок. Неразумный ребёнок, которого надо всему учить.
— А разве гворн это не призываемое существо наяды? — блеснул неожиданными знаниями казарег.
— Так и есть, — подтвердила Аастия. — Мы призываем медведя, напеи — сильфиду, а у наяд гворны.
— Тогда как призываемое существо может быть ребёнком, казданар сегат?
— А как медведи могут быть медвежатами? — в свою очередь резонно спросила дриада. — Точно так же и гворны. Так что с ним делать?
— Сможешь научить его чему-нибудь полезному? — задал я главный вопрос.
— Думаю, да. Пусть я никогда этого не делала, но видела, как делают другие. У леди Сираниэль в армии значилось почти сорок постоянных гворнов.
— Вот и замечательно, думаю этот вопрос решён.
— Этот?
— Есть и другие. Задаю сразу всем, помощь нужна любая. Чем можно до битвы усилить Ергрида?
— Почему именно его? — уточнил Нартыгх.
— Он сейчас наше главное орудие против демонов, — пояснил я. — Его молнии с начинкой из Света очень эффективны, но было бы неплохо сделать их ещё мощнее, ещё смертоноснее.
— У меня есть четыре усиления, которые ему подойдут, — сказала Аастия. — Плюс ауры, если будет стоять рядом со мной.
— Я могу сварить отварчик на магию, — отозвался орк. — Но пить ему его придётся очень много, может возникнуть крайне неприятное отвращеньеце.
— Ну это я знаю. Главное, чтобы в этой битве он был сильнее.
— Другим магам отварчик тоже пойдёт.
— Вари сколько сможешь. Только вот ингредиенты…
— С этим нет проблем, — сказал Ордрин. — Феи слетали к руднику, пока мы шли к Городу, и насобирали в больших количествах.
— А вот это очень хорошо.
— Для Взрывных зелий там тоже есть, — как бы между прочим пробормотал казарег.
— Намёк понят, — кивнул я. — Будут Взрывные зелья.
— А у меня нет ничего, — развёл руки Ирсинд. — Пусть я немного маг, но без бафов. А на рецепты из моей алхимической книги у нас нет ингредиентов. Слишком они специфические.
На это пассаж я не ответил. Инженер и так старался приносить пользу по максиму, упрекать его хоть за что-то смысла не было.
Все разбрелись по своим делам. Я, уточнив у Ордрину, где лежат травы и стоит котёл, пошёл в лагерь как можно скорее. Каждая не то что минута, секунда дорога и тратить их на прогулочное перемещение смысла нет. Асу был отдан приказ исследовать Город на предмет сюрпризов, подобных людям в подвале дома эльфов, которым он с радостью занялся.
Но дойти до лагеря мне не дали. Почти у самой оборонительной стены из-за руин справа выбежал волк с красными глазами и сел на дорогу, преградив мне путь. Прекрасно понимая, кто за этим стоит, к тому же предупреждённый Аастией, я не предпринимал каких-либо попыток идти дальше. Буквально через полминуты из-за тех же руин вышла Сестерия. Она подошла к волку и потрепала его по холке. Тот потёрся о руку феи и поспешил обратно, за руины.
— Лорд, мне надо с вами поговорить, — начала она.
— Говори.
В её голосе чувствовалась неуверенность, она явно не знала, как подступиться к новости, что хотела сказать. Но помогать ей я не стал. Она теперь лидер и должна уметь разговаривать.
— Теперь я Повелительница волков, — выпалила Сестерия, зажмурившись, будто перед прыжком в воду.
— Поздравляю, — совершенно искренне сказал я, — но мне это и так известно.
— И вы не против? — удивилась она.
— А почему я должен быть против? Если свиток захотел тебе дать именно эту способность при воскрешении, я только рад. Ты заслужила.
— Но… но ведь волки… они…
— Они помогали нам в прошлой битве с демонами, пришли на помощь при осаде форта, не остались в стороне к попытке захвата Железного молота некромантом. Против ЭТИХ волков я не имею ничего, пусть у них и красные глаза.
— А красные глаза у них из-за сопротивления демонизации, — пояснила фея, уловив невысказанный вопрос. — Из многих сотен волков в этой местности только двенадцать не поддались подчинению. А теперь их и вовсе девять.
— И может стать больше?
— Да, лорд. Я понимаю, что вам это не понравится…
«Ну вот, Старший, тебя уже в открытую нытиком называют. Ну и репутацию же ты себе создал».
— Ещё как понравится, — заверил я Сестерию. — Больше волков повелителю волков. В нашем случае повелительнице.
— Правда? — обрадовалась она. — Вы не шутите?
— Не шучу. Шутки кончились, теперь нам важен каждый.
— Это здорово, волчата смогут остаться с племенем.
— Уже есть волчата?
— Да лорд, — вмиг опечалилась фея. — Я понимаю, что это плохо для вас…
— Ты сейчас надо мной издеваешься, да? — перебил я её. — Что может быть лучше новой жизни?
— Ничего, лорд, — снова стала весёлой Сестерия. — Только Урбур предупредил, что Аннар ещё вернётся.
— Кто вернётся? — не понял я. — И кто предупредил?
— Урбур — это вожак племени, одноглазый волк, первый не поддавшийся одемонению, — пояснила фея. — А Аннар — это первый волк, принявший Хаос. Именно он подбил крыс на атаку Баг-Даада и уничтожение собственных детей, именно он приходил к гоблинам в деревню, что мы зачищали перед выходом к Городу на прошлой неделе, а ещё он как-то помог кладбищу недалеко от форта прорваться. Он опасен, потому что первый.
— Что ж, теперь мы будем готовы встретить этого Аннара, — сказал я, стараясь ничем не выдать своего удивления. Оказывается, волки тоже дают друг другу имена. Ничего себе.
— Есть ещё один вопрос, лорд.
— Давай.
— Что вы собираетесь делать со свитком призыва барса?
— С чем, прости? — силясь понять, что это за свиток такой и какое он имеет отношение ко мне, спросил я.
— Ну, помните, вы получили в странном здании, куда может зайти лишь определённое число существ, свиток с призывом барса в качестве награды? Он ещё четвёртого уровня оказался.
— Что-то такое припоминаю, — кивнул я.
И впрямь было такое. Кажется, тогда я принял решение оставить его на потом, мало ли, вдруг пригодится. Так и не использовал.
— Рагени Кернисс нашла его на складе Замка и передала старшей сестре. Та обратилась ко мне, я ведь теперь повелеваю пушисто-хвостатой братией.
— Но барс ведь не волк, — возразил я.
— Не волк, — согласилась фея. — Но для подчинения это не имеет значения.
— Значит ты уже знаешь, чего хочешь от свитка?
— Мы, лорд, — поправила она меня. — Мы знаем. Старшая сестра и равная сообща принимали решение, мы почти полностью уверены, что у нас получится.
— Что получится-то? — переспросил я. То ли фея так рассказывает, что смысл уловить невозможно, то ли это я тугодум, но понимание, что они хотят сделать, не наступило.
— Да, лорд, простите, — провинилась Сестерия. — Мы с сестрами хотим, чтобы вы призвали барса, а мы уже попробуем его оставить с нами навсегда.
— И почему у вас это должно получиться?
— Свиток четвёртого уровня ведь почти как свиток пятого уровня, только на уровень ниже…
— Никогда бы не догадался, — еле слышно пробормотал я.
— …и свойства у них похожи, разве что тот, что с барсом, исчезнет после использования. Тот, которым вы воскресили меня, ещё можно будет использовать два раза и даже самое простое заклинание, помещённое в него, будет иметь сильные дополнительные свойства. Теми же свойствами, что есть и в свитка четвёртого уровня. Я понятно всё говорю?
— Понятно, — кивнул я. — Продолжай.
— А у всех свитков с призывом материального существа, если они четвертого или пятого уровня, есть шанс оставить существо после истечения срока призыва. Чем мощнее существо, тем шанс меньше, но наш барс не дракон, у него это не десятая доля процента. К тому же если существо осталось, все свойства от уровня свитка никуда не исчезают.
— И как вы намерены довести шанс почти до ста процентов?
— Свиток с барсом от магии Природы, а мы, феи, и есть сама Природа, к тому же нас шестеро, да ещё и Аастия обещала помочь чем может, а может она немало. Так что должно получиться. Но даже если барс уйдёт, он всё равно поможет нам с демонами. Только свиток можете активировать лишь вы и ард Седкан. Но к нему мы не хотим обращаться, пока есть вы.
Тут Сестерия права, свитки с заклинаниями выше третьего уровня могут применять лишь игроки и Герои. А вот за лекцию о свиточных нюансах надо сказать фее большущее спасибо. Сам бы я добрался до этой темы ещё очень нескоро.
— Так что всё-таки требуется от меня? — всё ещё не понимал я.
— Использовать свиток во время боя.
— И всё?
— Остальное мы возьмём на себя.
На этом мы разошлись. Я наконец дошёл до лагеря, фея наверняка отправилась к Аастии, докладывать об успешно проведённой операции. Найдя в лагере травы, воду для котла, сам котёл и топливо, я отправился к палатке, выделенной лично мне, чтобы наконец наварить Взрывного зелья из разрыв-травы. Вот только внутри меня ждал сюрприз.
— Проходи, Ярослав Игоревич, нам есть о чём поговорить, — ехидно сказал ангел с золотым нимбом, сидящий в роскошном белом кресле.
— Сколько яда, сколько яда, — пробормотал я, опускаясь на голую землю.
— Никакого яда, — нормальным тоном не согласился Герман, материализуя второе кресло. — Просто другой возможности может и не быть.
— Ну хорошо, — протянул я, вставая с жёсткой земли и пересаживаясь в ворох мягких подушек. — Нам и в самом деле есть о чём поговорить.

Глава 43

— Я так понимаю, спросить тебе нечего? — не теряя ехидства, спросил Герман.
— Вовсе нет, просто не знаю, с чего начать.
— Начни с начала, как обычно. Говорят, это лучшее, что придумало человечество в вопросах диалогов.
— Ну что ж, с начала, так с начала, — протянул я и, почти что зажмурившись, спросил: — К чему вся это чрезмерная помощь?
— Не было никакой помощи, — спокойно ответил ангел.
Ожидаемой бури не последовало. Ладно, послушаем дальше.
— Не было? Разве? А все эти странные присоединения, сложные битвы без потерь или почти без потерь, многочисленные плюшки. Этого тоже не было?
— Было, — не стал отрицать Герман. — Но с чего ты взял, что виноваты в этом мы?
— Ну ты же понял, кого я имею в виду, верно? Значит всё понимаешь.
— Конечно понимаю, — хмыкнул админ, — дракон тебя так полоскал во все разы, упоминая и нас, между прочим, тоже. Так что догадаться, что ты думаешь о корпорации, нетрудно. Другой вопрос, почему ты думаешь о ней именно это.
— А что я ещё должен думать? Ведьма, подчиняющая всех подряд, дриада, считающая себя гномом, истребление популяций крыс и волков в отдельно взятой стартовой локации, беспроблемная расправа над нежитью, халявный Ритуалист — и это лишь малая часть творящегося беспредела.
— Не нужен Ритуалист? — снова включив ехидство, спросил Герман. — Так мы заберём честно нажитого специалиста, ты только скажи.
— Ага, заберут они, — тут же возмутился я. — Нет уж, раз дали, будет у меня. А там может и поймёте, что на пользу это вам не пойдёт.
— Это почему же? — проявил интерес ангел. Правда, интерес этот был скорее попыткой убить скуку, очень уж тянуло от вопроса ленью.
— Я сильно сомневаюсь, что почти за полвека люди сильно изменились, — начал я. — Больше чем уверен, человечество всё так же терпит несправедливость, если она хоть как-то касается их. В моё время уже начинались проявления ненависти к кому-либо, если он сделал или даже сказал что-то «не то», сейчас это должно стать повсеместным явлением.
— Стало, — подтвердил Герман. — Каждый, особенно известные люди, должны тысячу раз задуматься, прежде чем что-то скажут, а уж тем более сделают. Звёзды всех мастей стали одинаковыми, с одинаковыми мыслями и взглядами на жизнь, личности исчезли.
— Ну вот, я об этом и говорю. В две тысячи семнадцатом посредством бойкотов и соцсетей люди разрушали карьеры и репутации других людей из-за такой мелочи, как недостаток чёрного цвета в чёрно-белом маникюре. Сейчас это уже должно дорасти до транснациональных корпораций и куда более серьёзных поводов. Так как ты думаешь, что скажет общественность, если узнает о помощи со стороны разработчика и держателя игры одному единственному игроку-ноунейму?
— Ну не такой уж ты и ноунейм, люди тебе деньги собирали, которым ты почти не пользуешься. Те самые люди, которые основали и состоят в Фонде памяти автомобильных катастроф твоего имени.
— Ну и сколько их там, в этом Фонде? — полилось ехидство уже из меня. — Ровно две тысячи четыреста семнадцать человек. Ну или всего чуть меньше двух с половиной тысяч, если точнее. Из десяти миллиардов землян. Песчинка в пустыне, не более.
— Ты ведь видел статьи, посвящённые твоей оцифровке, верно?
— И реакцию на эти статьи тоже видел. «Вспомнили старьё, молодцы», «Ну и кто это такой, что так много странной радости», «А ныне живущим от этого какой прок?» и прочие комментарии. И это я ещё нецензурные в пример не привожу, которых тоже достаточно. Люди не на вашей стороне в вопросе постоянной помощи одному мне. Но вы не можете этого не понимать, не верю я, что у вас там все откровенно глупые.
— Правильно делаешь, что не веришь, — отозвался ангел. — Тебя и впрямь по миру знают не особо хорошо. Да даже в твоём родном Петербурге кроме этих двух с половиной тысяч ты всем до одного места. И узнай определённые радикально настроенные журналисты, освещающие события игрового мира, об этой помощи, стёрли бы РубиКом до атомов. Точно также, как стирали другие, куда более весомые корпорации за менее серьёзные проступки. Но они этого не сделают.
— Да-а-а? И почему же?
— Потому что нет никакой помощи. Всё, что у тебя есть на данную минуту, ты заработал сам.
— Серьёзно? Сам?
— Ну, на самом деле не совсем сам, но всё в рамках, у кого угодно можешь спросить. Да хоть у тех же журналистов-топунов.
— У кого? — конкретно так не понял я. — Что за неологизмы вы тут на придумывали, пока я в отключке был?
— О, этого добра было навалом. Три года назад выходил трёхтомный словарь сленга русского языка двадцать первого века. Трёхтомный! Можешь себе представить масштаб бедствия?
— Могу, — сглотнул я, — очень живо могу. Поиздевались над языком, конечно, знатно. Так с топунами-то что?
— С топунами всё просто, — улыбнулся ангел, сверкая зубами как из рекламы пасты. — Топун от слова топить. Тех, кто занимается преднамеренным уничтожением какой-либо рабоче-социальной общности людей и называют топунами. Но даже эти ребята в твоём случае будут бессильны.
— Неужели? И что же их остановит? Я пока ничего такого не вижу.
— Ты правда хочешь это знать?
— Очень, — подтвердил я. — Расскажи мне всё, что можешь.
— Ну наконец-то, — протянул Герман, разминая шею и руки, словно боксер перед раундом. — Ты даже не представляешь, как долго я искал собеседника, которому могу выговориться. Быстро нам расстаться не получится.
— Чем раньше начнёшь, тем раньше закончишь, — выдал я очевидную истину.
— Ну что ж, приступим, — перешёл на лекторский тон админ. — Для начала, о юный падаван, скажи, что ты знаешь об игровой индустрии эпохи полного погружения? О, нет, не стоит, я читаю тебя как открытую книгу. И знаешь об индустрии ты лишь непосредственное наличие технического аспекта.
— Допустим, и что с того?
— Всё. Вообще всё. История, влияние, реализация, законодательная база, проблемы и способы к ним приспособиться, гражданское применение, дальнейшее развитие — всё это прошло мимо тебя и потому вызывает вопросы. Почитай на досуге.
— Где бы мне столько времени взять, чтобы прочитать всё, что хочу я для начала, а уже потом заняться ненужной мишурой вроде полного погружения.
— Ненужной мишурой? — удивился ангел. — Впервые слышу, чтобы самый важный жизненный аспект называли ненужной мишурой.
— Да что ты говоришь, яхонтовый мой, — покачал я головой в притворном умилении. — Самый важный значит, да? То есть вы там всей своей немаленькой корпорацией оцифровали мой калеченный разум без моего согласия, засунули в почти стопроцентно реалистичную игру, дали всего лишь четыре дня на подготовку, а потом на голубом глазу заявляете, что главное для меня — изучать историю, законы и возможное будущее этого сраного полного погружения? Да в гробу я видел эту вашу историю…
— Успокойся, пожалуйста, стукнутый головой об автобус приёмный сын подгорного народа, — с физически ощутимым льдом в голосе сказал Герман.
— В смысле? — не понял я. Разгорающаяся было ярость поспешила ретироваться.
— Сядь, говорю.
Стало ещё холоднее. Помотав головой, я будто пришёл в себя и обнаружил, что стою в шаге от ангела, хотя до этого нас разделял добрый пяток метров, и держу в руках обломок ветки и лопату. Последняя покрылась льдом, который даже не думал таять.
— Похоже, твои проблемы с головой куда глубже, чем мы ожидали, — протянул админ, когда я убрал оружие в инвентарь и сел обратно в кресло.
— А вот сейчас не понял.
— Об этом позже, — отмахнулся Герман. — Сейчас тебе главное понять, что никто из корпорации напрямую не помогал тебе ни в чём.
— Ну давай, убеждай, — хмыкнул я, за ехидством пытаясь скрыть непонимание. Что-то я в последние дни, особенно сегодня, зверею без видимой на то причины. И мне это не нравится.
— Так вот, полное погружение, — вернув лекторский тон, продолжил Герман. — Не хочешь изучать — твоё право, но одну историю, перевернувшую ход игры, ты знать должен.
— Так-так, интересно.
— На заре ПП-индустрии, почти двадцать лет назад, когда технология была только-только придумана, многие игровые корпорации стремились перенести свои многолетние франшизы на новую для себя и всего мира платформу. Сделали это и для одной серии шутеров, ведущей свою историю с начала века. Название там ещё такое специфическое, то ли с битвами связано, то ли с честью, не суть. Главное то, что тогда практически никто не понимал, какой тип игры больше подойдёт под полное погружение, все экспериментировали и пытались в оригинальность. И вот издатель игры, что про битвы и честь, почему-то решил, что геймплей про строительство своей базы и захват других будет лучшим вариантом. Игроки же решили иначе, и в такую игру пусть и играло много народу, но буквально по полчаса в день, не больше. Издателя это не устраивало, ему нужны были деньги, а самые большие деньги тогда, да и сейчас, давала различные и многочисленные рекламные коллаборации. Вот только ни один рекламодатель не станет обращать внимание на игру, не пользующуюся серьёзной популярностью. Понимали это и держатели игры и сделали ход конём.
— Сделали шутер реально шутером?
— Если бы так случилось, возможно, индустрия пошла бы по совсем другому пути. Увы, издатель не стал менять геймплей, несмотря на недовольство игроков, а всего лишь ввёл прогрессирующую шкалу наград за нахождение в игре. По сути, выражалось всё очевидной формулой: дольше играешь — больше получаешь.
— Это и есть изменившее индустрию решение?
— О да, это именно оно. И если той игре даже это не помогло задержать у себя игроков, то другие игровые компании быстро смекнули: хорошему проекту эта формула не только не повредит, но и будет как нельзя кстати. В итоге, сейчас мы имеем довольно неоднозначную картину на рынке: ни одна игра без наград за нахождение не прожила дольше четырёх месяцев. Игроки настолько привыкли к халявным подаркам, что не собирались от них отказываться ни в какую. Большинство игроков, разумеется. Те немногочисленные тру-геймеры, как они себя называют, что играют лишь потому, что нравится сеттинг, картинка, мироустройство или ещё что-то в этом духе, не способны своим присутствием прокормить даже самый дешёвый проект.
— Дай угадаю. В Мире Бесконечный Войн тоже такое плюшки есть?
— Есть, — подтвердил ангел. — Мы себе не враги, есть-пить тоже хотим, не говоря уже о прочем. Система поощрения игроков существует с самого первого дня проекта, больше шести лет. И ты используешь её сполна. Оттого и некоторые, как ты говоришь, плюшки.
— Ну явно не только я.
— Не только, — согласился ангел. — Есть ещё некоторый, очень маленький, процент так называемых задротов, которых на скорой увозят прямо в реанимацию. И не все оттуда возвращаются.
— Это ж сколько надо играть, чтобы умереть от игры, — ошеломлённо прошептал я. Даже в самых смелых своих фантазиях я не хотел думать о таком, а тут админ не самого последнего проекта даже по мировым меркам так спокойно говорит о страшных вещах…
— Не меньше недели нон-стопом. Выживших принудительно отправляют на лечение от игромании.
— Охренеть, что в мире творится.
— Ещё есть те, для кого игры — работа, — продолжил ангел. — Они раскачивают для богатых клиентов аккаунт, чтобы те могли комфортно играть. Но эта категория геймеров периодически выходит в реал, чтобы последствий не было, примерно раз в десять часов. А каждый выход прогресс сбрасывается.
— А обычные игроки сколько играют в среднем?
— Четыре с половиной-пять часов. И только на среднем уровне сложности. Почти восемьдесят шесть процентов игроков играют на средней сложности и за завесу не выходят.
— Пять часов, значит? А у меня все двадцать четыре. Этих ты хочешь объяснить сыпящиеся манной небесной плюшки на мою одинокую голову?
— Не только, — покачал головой Герман. — Мало дать плюшек, надо ещё и воспользоваться ими.
— Ирсинд и Кернисс тоже в эту систему имени Воспользоваться входят? Про Ордрина я вообще молчу, нереальный чит.
— Похоже, твой дракон тебе плохо мозги промыл, — вздохнув, сделал вывод админ.
— Я не собираюсь от него отказываться, — возразил я. — Раз уж дали, я буду им пользоваться. Но всё равно это чит. Если такое дают каждому на средней сложности…
— У тебя точно проблемы с памятью, — ещё тяжелее вздохнул Герман. — Ты же видел список, ты знаешь, что такие, как твой казарег, приходят на помощь лишь тем, кто выбрал сложную или невозможную сложности. Так зачем ты сейчас изображаешь памятник дебилизму?
Ответить на это мне было нечего. Раскачать на малейшую оговорку, по примеру старосты Железного молота, Германа не вышло. Быть может, потому, что им управляет не Система, а он сам.
— А зачем, кстати, вы сразу даёте сильного юнита? — спросил я, уводя разговор от меня снова к игре. — Это разве нормально с точки зрения баланса?
— Как раз из-за баланса мы и добавили дополнительного сильного юнита на старте игры. Не все игроки бывшие военные, мастера спорта, реконструкторы или что-то в таком духе. Есть и обычные офисные работники, которым тоже хочется попробовать свои силы в чём-то более серьёзном, чем средняя сложность. И чтобы они не гибли в первой же стычке, вот, дали им сильного юнита. Всё равно им надо ещё уметь воспользоваться.
— И что в этом сложного? — не понял я. — Ближник пусть идёт в ближний бой, потом его можно поставить армией управлять, маг пусть колдует, станет главой Гильдии Магов, стрелок-метатель пусть стреляет и метает, их тоже можно назначить на высокие должности вплоть до советников по боевой части.
— Это ты такой весь из себя рассудительный, а обычной домохозяйке от осознания абсолютности своей власти так крышняк рвёт, что она ценного юнита не то что к управлению, к войне не подпускает. Видите ли, он посмел указать ей, величайшей правительнице всех времён и народов, дельную мысль подсказать, которую она на форуме не видела, а значит это бред и такого не может быть. До абсурда ведь доходит у таких правительниц, в попытке взвалить на себя всё у них не получается ничего.
— Видел я на форуме таких адептов культа абсолютности, — кивнул я. — Абсолютно не вменяемые люди, как по мне. Но и их понять можно, они не играют сутками, у них пять часов в день.
— Глупости всё это, — отмахнулся ангел. — Километры гайдов написаны, как играть пять часов в день и спокойно выйти за завесу с полноценной армией даже на сложной сложности. Только для этого голову на плечах надо иметь, что вообще не совместимо с, как ты сказал, адептами культа. Система даже рада помогать тем, кто не стремится делать всё в одиночку, а прислушивается к советам местных. И помогает, тебе тоже. Но таких, как ты, не более двадцати семи процентов.
— Допустим, а Кернисс и Ирсиндом сюда как вписываются?
— Аастия, значит, устраивает, да?
— Более чем. Она ведь юнит другого игрока, я даже искал её бывшую леди и нашёл, правда, сыновей, и…
— …оправил Сираниэль немалую сумму на лечение, — закончил за меня Герман.
— Думаешь, не стоило?
— Это твоё дело, — развёл он руками, — тебе и решать. Но если ты спрашиваешь, не обманули ли тебя, ответ — нет. У Светланы Павловны и впрямь тяжёлое заболевание, которое, благодаря тебе, может закончиться без последствий.
— Может? — зацепился я за слово.
— В медицине стопроцентных гарантий никто не даёт. Но шансы у неё очень хорошие.
— Это хорошо, — эхом отозвался я. — Но определённый момент меня смущает.
— Какой же?
— У Сираниэль и её сыновей стартовые локации должны располагаться близко друг к другу, так? Это ведь сыновья те бессмертные, которые присоединились к бывшей леди Аастии?
— Да, так и есть, — подтвердил ангел.
— А как это возможно? Локации ведь рандомно распределяются, это в официальном мануале написано.
— На родственников это не распространяется. Если они хотят, могут документально подтвердить родство и спустя всего три недели будут играть вместе.
— Хм, понятно, — протянул я. — А вместе намного легче противостоять другим игрокам.
— И не только. Так что Кернисс и Ирсинд? Что тебе не нравится в них?
— Они, в отличии от Аастии, не имеют подтверждённых игроков в анамнезе.
— И тем не менее, что дроу, что гном, что орк, которого ты почему-то не упоминаешь, временно находились в той или иной юрисдикции игроков. Кернисс тебе даже рассказала свою историю от и до. Пусть и пунктирно, зато честно. У инженера и шамана свои истории.
— Бывшего шамана, — машинально поправил я админа. — И я не понимаю, как всё это возможно на процедурно генерируемой локации.
— На самом деле, ответ в вопросе, — хмыкнул Герман. — Если в процедурно генерируемой локации слишком много несоответствий процедурной генерации, значит она не генерировалась процедурно.
— Как завернул-то, — поморщился я. — А без повторений одинаковых слов можно?
— Да легко, — фыркнул ангел. — Локации не создаются прямо после регистрации игроков, они делаются постепенно, в течении около полутора лет. Сначала Система приращивает новые территории, увеличивая тем самым площадь игрового мира. Затем она населяет их различными способами. Беженцы, там, поиск лучшей доли, случайные порталы, намеренные диверсии — в ход идёт всё, кроме прямого создания, что называется, из воздуха, хотя это гораздо проще и менее затратно.
— Так зачем вы пошли по сложному пути?
— Чтобы мир живее выглядел, а не был картонкой и шаблоном. И без ложной скромности могу сказать, что Бесконечный Мир выбирают намного чаще, чем любую другую игру с уклоном в стратегию. А таких больше двадцати на данный момент.
— Да, живость мира хорошая, — оценил я. — Настолько, что я аж берсеркером стал.
— Это мы уже обсуждали, — отмахнулся админ. — Ты стал берсеркером лишь из-за себя.
— Я и не спорю, лишь констатирую факт. Но это может сыграть с вами злую шутку?
— В самом деле? — притворно удивился Герман. — И какую же?
— Вы ведь используете самый современный искусственный интеллект для игры, верно? — чуть издалека начал я. — С возможностью анализа сделанного собой и саморазвития на этой почве?
— Всё верно, — подтвердил Герман. — Иначе обслуживать такой огромный мир, как у нас, никаких админов не хватит.
— И вы отрядили ему обязанность создания новых локаций и заселения их юнитами методом стаскивания с привычного места жительства в следствии тех или иных обстоятельств, это ты рассказал сам. А ещё намеренно срываете под его всевидящими очами игроков, это ты тоже говорил. Всё ещё не видишь проблему?
— Нет, — будто равнодушно ответил ангел, но его поза, почти мгновенно превратившаяся из расслабленной в напряжённую, сказала намного больше.
— Ну что ж, я поясню, мне не трудно. Вы чуть ли не заставляете искусственный интеллект, называемый Системой, совершать не самые хорошие действия с местными и подаёте пример худшей участи для игроков. А это что? Верно, срыв. Окончательный и беспощадный. Я вообще не понимаю, как у вас при таком подходе до сих пор не сорвавшиеся не повалили сотнями, тысячами, а может быть и сотнями тысяч. Это было бы вполне закономерно в такой ситуации.
— И что ты предлагаешь? — спросил Герман напряжённым голосом.
— Всего ничего — покажите Системе, что можно делать ещё и хорошее. Научите, как ребёнка, переучите, если всё зашло слишком далеко. Главное, не оставайтесь к ней равнодушными. Впрочем, как по мне, процесс уже запущен, и вы не сможете его не то что остановить, а даже хоть как-то контролировать. Но буду рад ошибиться.
— Ладно, это всё хорошо, но мы сейчас не об этом, — взял себя в руки Герман и вернул прежние тон и позу. — К Ирсинду и Кернисс претензии ещё остались?
— Нет, — помотал я головой. — Будем считать, что ты меня убедил и никакой помощи извне не было. Но у меня ещё остались вопросы.
— Давай, — кивнул админ, — буду рад ответить на всё.
— Что у меня с памятью?
— Молодец, с самого трудного начал, — карикатурно, с максимальным ядом в голосе, похвалил меня Герман. — Что конкретно-то интересует?
— Всё, — не стал мелочиться я. — И карате, которое напрочь стёрлось из моего самосознания, и обещанную абсолютную память, которая так и не пришла. Я забываю обо всём, как обычный человек, и мне не кажется это нормальным.
— Тут ты прав, это ненормально, — согласился ангел. — Но наши специалисты не понимают, что с тобой происходит.
— Они точно специалисты? — усомнился я.
— Твой случай слишком уникальный, с ним бы никто не справился, — встал на защиту неизвестных мне людей ангел. — Твоё реальное тело умерло и уже похоронено, ещё до непосредственного входа в игру. А твоё нынешнее тело к медоборудованию подключить невозмож… Что с тобой?
— Моё тело похоронено? — ошарашено спросил я.
— Кремировано и развеяно над местом аварии, если точнее, — безжалостно произнёс Герман. — Всё равно оно сгнило бы, как и всё в этом мире, смерть установлена и документальный оформлена.
Пару минут я просто сидел и тупо пялился в никуда. Только сейчас, больше трёх недель спустя, пришло осознание, что гном — это теперь моё единственное состояние, человеком я не стану никогда. Правда, больше чем на пару минут меня не хватило, «что-то», чему я не нашёл объяснения, всплыло наружу, оттеснило эмоции куда подальше, взяло меня в мои же руки и заставило дальше слушать Германа. Сопротивляться «ему» даже не хотелось.
— А с памятью-то что? Почему она… такая плохая?
— Я же говорю, никто точно сказать не может. Есть предположение, что в следствии падения в обрыв с высоты, удара о металлическую стойку и сорока семи лет в состоянии овоща, часть твоего мозга отмерла и не смогла нормально вступить во взаимодействие с технологией срыва.
— И что теперь будет?
— Не знаю. Нам очень повезло, что «сломалась» не особо важная часть мозга. По крайней мере, по части психики можно быть спокойным.
— Это ещё почему?
— Ну я же говорил тебе ещё в самый первый раз, оцифрованные всегда остаются психически стабильными.
— А ещё оцифрованные всегда получают абсолютную память, это тоже ты говорил. Но где тогда моя?
— Уел, — признал Герман. — Но психически неадекватно ты себя ещё не проявлял.
— Ага, как же, не проявлял, — пробормотал я. — А берсеркером кто стал? А напасть на тебя кто совсем недавно собирался?
— Берсеркера мы уже обсуждали, с психикой это не связано. Да и «нападение» твоё больше берсеркерское, чем от сломанного мозга. Пока остановимся на том, что ничего, кроме памяти, не пострадало. Только вот забываешь ты всё больше самое важное. Взять тот же свиток с барсом. Или чертёж для Сердца Замка. А ещё артефакты для аукциона и улучшение самого Замка.
— Вот шкрал, — выругался я.
И вправду ведь, забыл и об аукционе, и о Замке. Надо исправлять ситуацию.
— Можно я ненадолго в себя уйду?
— Да, конечно, — согласился Герман. — Я вообще никуда не спешу.
В первую очередь занялся Замком. Главное, что сделал, — увеличил высоту ещё на один этаж, перенеся помещения третьего и четвёртого этажей выше, а освободившийся третий разделил на две равные части и на одной создал зал для пиров. Теперь нам было где собраться и отметить важные победы. Обещание, данное дриаде, я выполнил и будто камень с души упал. Тут же связался со Стагом. Тот как раз сегодня закончил с мебелью для бюрократического крыла и был свободен. Договорились о срочном заказе до послезавтрашнего вечера за удвоенную плату. Тем более, что работы в Пировальне было намного меньше чем в десятке кабинетов, обещал справиться. Искренне поблагодарив мастера, я переключился на аукцион.
Три артефакта суммарно принесли мне пять тысяч золотых ровно, повергнув меня в замешательство средней степени тяжести. То ли игроки не отдавали себе отчёта в том, что покупали, то ли я не понимаю реальную цену того, что продаю. И если первое вряд ли возможно — я, конечно, эгоцентричен, но не настолько же, чтобы другие игроки ради меня покупали товары по излишне завышенным ценам — то второе очень даже может быть. Нет у меня времени, чтобы углубиться в эту тему. Да и многие другие, в том числе и жизненно важные, тоже.
Выставлять ничего не стал. Надо было для начала посоветоваться с Кернисс, она ведь теперь заведует артефактами.
— Так, на чём мы остановились? — вернулся я к разговору.
— На чертеже для Сердца Замка, — тут же отозвался ангел, хотя было видно, что сейчас он что-то быстро-быстро читает.
— Да, верно. Он ведь тоже получен в награду, как и свиток с барсом. И так же до сих пор не использован.
— Зато теперь есть шанс. И что-то мне подсказывает, он тебе понравится.
— Он вроде вариативным был, нет?
— Он таким и остался… бы, примени ты его сразу же. После недели неиспользования свиток становится гарантированным, после двух — с допсвойствами, а в течении третьей в любой день превращается в пшик, вешая на владельца свитка неприятные дебафы.
— И зачем это сделано? — не понял я.
— Чтобы такие забывчивые, как ты, усвоили урок и больше ничего не забывали, — поёрничал админ.
— Ну да, как в таких ситуациях говорил мой дедушка, записывать надо.
— И как же он был прав. Что-нибудь ещё? Вопросы остались?
— О да, ещё как. С карате что делать?
— Ничего. Вряд ли его получится вспомнить, только если заново выучить.
— Э нет, это уж как-нибудь без меня, — вспомнив не к месту пробудившиеся ощущения от тренировок, замотал головой я. — Меня и так всё устраивает. Я, вон, целые полчища почти в одиночку укладываю.
— Это до первого мага, — хмыкнул Герман.
— Да ладно заливать, бил я тех магов, ничего существенного.
— Кого ты там бил? Суккуб, что в прямом бою с ловкими целями не так уж и эффективны? Ифритов, от которых по большей части уклонялся, да и вообще их брала на себя твоя армия? Нежить, от которой умирал и об которую убивался? Даже не смешно, знаешь. По большей части тебе либо везло, либо помогали. Да и целый день слабости от постоянных смертей от личей, похоже, ты уже забыл. Так что не бахвалься. Демоны очень хорошо чувствуют слабость к Хаосу и обожают бить таких. Готовься к сложному лично для себя бою. Ну или прорабатывай варианты со своими магами, пусть они помогут тебе.
Ничего отвечать на это я не стал. Похоже, Герман действительно имеет доступ ко всей информации по мне и как-либо искажать факты не стоит, поднимет на смех моментально. Буду иметь в виду.
— Меня есть кому прикрыть в случае чего. Один Ергрид, даже если так и останется один, чего стоит. А ещё будут рыцари, к тому же щитники.
— Да эти могут многое, если хорошо раскачать, — кивнул ангел. — Ты вообще хорошо устроился, у тебя и разведка есть, и воздух, и магические дэдэшники. Не растеряй это всё.
— Ага, особенно магические дэдэшники хороши, — не скрывая сарказма, протянул я. — Таких точно ни у кого нет.
— Да и рыцари у тебя хорошие, — будто не замечая моего тона, кивнул Герман. — Ты очень хорошо их проработал, они вполне способны стать грозной силой. Если ты их не забросишь, как многие другие.
Эти слова, сказанные с максимальной уверенностью, посеяли во мне не слабое такое сомнение. Может и вправду откровенный и неприкрытый чит с рыцарями является нормой? Может это такая награда за что-то? Мало ли, что Система решила поощрить таким образом. Но один вопрос всё-таки оставался.
— А кто такой Белый кролик?
— Кто, прости? Ты где-то редкого монстра нашёл?
Тон, которым были заданы эти ответные вопросы, вроде бы и был максимально удивлённым, но что-то мне в нём не понравилось, где-то пахнуло наигранностью. Не может быть, чтобы Кролика не было, я сам его видел. Значит ли это, что Герман что-то скрывает? Безусловно, вот только его честное-пречестное лицо явственно показывало, что правду я не услышу, как бы не старался. Ладно, отложим пока этот вопрос.
— А что ты скажешь о Ритуалисте? Допустим, вы не подсовывали мне его в тот момент, когда он был нужен, Система всё сделала сама, но зачем это ей? Она мне помогает?
— Ритуалист появился в этой локации до того, как ты вошёл в игру и упал к дракону.
— Значит, это случайность?
— Это попытка повысить боевую эффективность гномьих магов, — хмыкнул ангел. — Ввели Ритуалистов, Говорящих с камнем и Потоковых заклинателей задолго до того, как ты…
— …вошёл в игру и упал к дракону.
— Решил выбрать для себя гномов. Для каждой расы существуют подобные заплатки. И ни одна из них к тебе отношения не имеет.
— Но ты не можешь отрицать, что Ритуалист появился именно в тот момент, когда я захотел его заиметь.
— А зачем он тебе вообще так остро понадобился? — не понял ангел. — Я не вижу ничего, что мог бы решить только он.
— А как же «Кровное братство» для людей? — возмутился я. — Неужели это недостаточная причина?
— Нет, ну если хочешь закрепить достигнутый успех, то можешь и ритуал замутить. Других причин нет?
— Тогда не было.
— Версию с заказом отменяем?
— Да не знаю я, что думать! — повысил я голос. — Может и вправду так совпало. С Егргридом ведь тоже совпало.
— Вовсе нет, — не согласился админ. — Ергрид испытал сильнейший стресс, в нём прорвался уникальный юнит, которого ты вполне себе приветствуешь.
— У меня этих уникальных юнитов уже…
— Всего один, Ергрид. Аастия не твой уник, ты просто не стал с ней ссориться и выгонять, а она прониклась к тебе, лично к тебе, довольно тёплыми отношениями. К тому, что она уник, ты отношения не имеешь.
— А Кернисс разве не считается?
— Все свои навыки и умения она получила будучи местной. Ни один игрок не прикладывал к её становлению никаких усилий. Так что нет. Что не мешает тебе сделать ещё уников. Травница, например.
— Кто?
— Травница. Живёт на юге, чистейшая гномка, любит украшения из бронзы. Её можно переселить к руднику, основать там предлагаемую Нартыгхом деревню и спокойно собирать и выращивать травы.
— А зачем ты мне это говоришь?
— Это компенсация за баг с бюрократической цепочкой. Через Систему его пропихнуть невозможно, передаю лично.
— Значит, и за другие баги тоже будет компенсация? — в предвкушении спросил я.
— Да, — подтвердил Герман, — за каждый найденный баг положена компенсация.
— О-о-о, их есть у меня, — протянул я. — Костоломы, на сутки раньше вышедшие с обучения, недополученный опыт питомцами, навык из Логистики до предложения самой Логистики. Не много для меня одного?
— Это ты просто плохо искал, — усмехнулся админ. — По опыту есть ещё один, твои юниты одного ранга по-разному во времени получали свои уровни. Это хроноглюки, их испытывают многие, мы пытаемся разобраться, но пока не так успешно, как хотелось бы. А ещё лисы.
— Лисы?
— Ага, внезапные нападения лис. Последний был сегодня.
— Это когда это?
— По дороге к Городу. Отлично в этой стычке проявил себя Акрух. Поэтому Ордрин пока не доложил тебе. Но обязательно доложит.
— Понятно, Ордрин продолжает негативить в сторону Акруха. Но разве лисы это не кара за отсутствие разведки и карт?
— Нет, — выдохнул ангел. — Это тоже баг, но ты его не находил, а потому компенсация тебе не положена. Впрочем, тебе хватит и той, что я уже оставил.
— Как это, оставил?
— Да конца недели найдёшь, не волнуйся.
— Ладно, — хмыкнул я, — пусть так. А разве травница не будет преимуществом? Второй уник ведь уже.
— Всего лишь второй, — поправил меня Герман. — На невозможном уровне это мало. Минимум четыре.
— Это я ещё и недополучил, что ли? — удивился я.
— Именно так. Как и в артефактах. Ни одного эпического, об легендарных уже молчу. Кто другой на твоём месте писал, что мы, администрация игры, обманщики и воры, и мы всей нашей братией кинулись бы убеждать игрока, что он получил в другом. А ты недоволен тем, что тебе много, и я вынужден тебя переубеждать, что всё нормально. Уникальная ситуация. А возвращаясь к Ритуалисту, хочу лишь сказать — ты болван.
— Это ещё почему? — не понял я.
— У тебя была возможность получить не только гнома, но и человека, Священника. А ты ей не воспользовался.
— Он сам просил убить себя! — возразил я.
— И что из этого? Он умирал в муках? Нет, его всего лишь окутал паразит. Он в таком состоянии просидел бы ещё лет сто, ничто его жизни не угрожало.
— Ты хочешь сказать, у меня был шанс его освободить от подселенца?
— Да, и довольно хороший. У тебя ведь есть феи, а им паразиты на раз-два. Но ты выбрал лёгкий путь, видимо, забыв три самые важные буквы.
— Эм-м-м…
— RPG. И следующую из них вариативность. Лояльный священник прямо сейчас тебе бы не помешал. Но ты решил так, как решил.
— Да понял я уже, что тупанул. Это всё?
— У меня изначально всё, я здесь только из-за тебя.
— У меня вопросы закончились.
— Ну, тогда будем прощаться. А напоследок вот, держи.
Ангел махнул рукой и передо мной возник котёл, внутри будто смазанный чем-то зелёно-коричневым, а перед ним стояли в два ряда десятка два пузырьков с субстанцией того же цвета.
— Это…
— Взрывные зелья. Ты ведь хотел варить зелья, а я тут заболтал тебя. Так что это компенсация. Не алхимическая и артефактная лаборатории на Складе, конечно, как в прошлый раз, но тоже неплохо, я считаю.
— Даже очень хорошо, — поспешил я заверить Германа.
— Ну тогда бывай. Постарайся как можно чётче обсудить всевозможные тактические варианты, учитывая предыдущую битву.
И исчез. Без каких-либо визуальных эффектов, просто в миллисекунду пропал, будто его и не было. Исчезли и кресла.
— Ну ладно, тактика, так тактика, — пробормотал я. — Нудная битва тоже нуждается в подготовке.
— Почему нудная, лорд? — спросил дежуривший у палатки Акрух. — Наоборот ведь эффектная и захватывающая.
— Если самому участвовать — да, а вот пересказывать потом кому — нудятина редкостная. Эти атаковали этих, потом пришли другие и их уничтожили другие… Скукотища редкостная.
Подгорный защитник на это лишь хмыкнул. Вместе мы пошли искать казарега и прочих генералов. Совет Германа я собирался использовать по полной.

Интерлюдия 3

— Степан Сергеевич, на обед? — спросил высокий подтянутый мужчина лет сорока с угольно-чёрными волосами и бородкой клинышком другого мужчину, среднего роста, с заметным брюшком и огненно-рыжей шевелюрой, затянутой в хвост. Его тёмно-серый деловой костюм резко контрастировал с «гавайской» рубашкой и красными джинсами собеседника.
— На обед, Сергей Игоревич, куда же ещё я могу идти в такое время, — усмехнувшись, ответил рыжеволосый, нажимая на кнопку лифта. — Это вас на рабочем месте постоянно не застать, а у меня график нормированный: в полпервого в столовую.
— Может тогда составите компанию? — оглядываясь, больше по привычке, нежели из необходимости, спросил Сергей Игоревич. — А то знаете, в этих прозрачных будках одному как-то не по себе.
— Прекрасно знаю, — кивнул Степан Сергеевич. — Вдвоём и вправду… эм-м-м… веселее, что ли.
— Вот и хорошо.
Подъехал лифт, наполовину заполненный людьми. В обеденное время все спешили вниз, и если бы не двадцать скоростных лифтов, быстро доставить всех работников башни, что занимала компания «РубиКом», на -4 этаже было бы проблематично.
Набрав еды на металлические подносы с гербом компании — драгоценный камень, вписанный в стилизованный под заковыристый значок одного из веб-браузеров начала века, — мужчины прошли в дальний угол столовой, разместившей в себе двадцать шесть кабинок из закалённого прозрачного в обе стороны стекла.
— Знаешь, Серёга, иногда эти политесы уровня «не соблаговолите ли разделить трапезу, ваше преосвященство» просто раздражают, — пожаловался Степан Сергеевич собеседнику.
— Знаю, Стёпа, очень хорошо знаю, — лишь улыбнулся тот. — Но таковы уж правила игры и сделать с этим мы ничего не можем. Благодари Асху, что не дошло до сказанного тобой. А так… поупражняться в словесных конструкциях тоже бывает полезно, особенно тебе. Креатив он, знаешь ли, должен постоянно находиться в тонусе.
— Знаю, очень хорошо знаю, — вернул подачу Степан. — Как будто не у нас в отделе висят подобные высказывания босса. Ты-то где пропадал последнюю неделю? Парой слов за обедом перекинуться не с кем было.
— Ты ешь суп, а то остынет. Я всю эту неделю провёл в Перми, консультировал коллег-конкурентов по вопросам обеспечения корпоративной безопасности, ну и мерзкий же язык этот, официально-деловой.
— А как же упражнения в построении фраз? — хмыкнул Степан. — В этом поупражняться не хочешь, значит?
— До пошли они в жопу эти упражнения, — нахмурился Сергей. — Слова нормального никому не скажи, все так и норовят обидеться. Аж бесит!
— Знаешь, кто-нибудь новенький с той стороны, не слыша ни единого слова, и не поймёт, что можно возмущаться с настолько кислой физиономией?
— Ты чего это заговорил так странно? — удивился безопасник.
— Как?
— Будто объясняешь кому, что мы почти тридцать лет друг друга знаем и рассказываешь типичные реакции на происходящ… тьфу, ты опять канцелярит!
— А как ты думаешь, зачем я это делаю? — с наигранным интересом спросил Степан.
Сергей перевёл взгляд на общую столовую и пару секунд оценивал обстановку. Найдя нужное лицо, он лишь улыбнулся.
— Ты психолога, что ль, нового в чём-то подозреваешь? Так ты это брось, хороший парень, ни в чём не замешан. А как он одной простой подсказкой смог исправить баланс эмоционально-поведенческого спектра тёмных эльфов? Наши балбесы три года говорили, что сделать ничего нельзя, а он смог в первый же рабочий день.
— Вот этого я и боюсь, — помрачнев, протянул креативщик. — Что если он не только виртуальных, но реальных людей так исправлять может?
— Лечение не помогло, да? Ты всё так же боишься психологов?
Степан ничего не ответил. Ответ и без того был написан на его лице.
— Конкретно этого можешь не бояться, — продолжил Сергей. — Помнишь ведь, что нам предстоит провести две новогодние недели в Сочи?
— Разумеется, помню. И совсем не горю желанием. У меня дочка тридцатого декабря родилась, а я ни разу не был на её дне рождения. Даже не знаю, как в этот раз сообщать жене.
— Ну сообщи ей, что в этот раз твоя дочка увидит папу в свой день рождения, — лукаво улыбнулся Сергей.
— Это как? — не понял Степан.
— Отменяется сбор, босс решил в этом году дать сотрудникам побыть с семьями в этот раз.
— Чего это он?
— Он виноват, — кивнул безопасник на психолога, мирно пьющего кофе. — Каким-то чудом он сумел уговорить Сергея Михайловича дать всем нам нормальный отдых и не плодить в простых сотрудниках ненависть к руководству.
— Хм, знаешь, если так и дальше пойдёт, быть может его и к Проекту Х подключат. Если он не сможет разобраться в мозговых проблемах героя полувековой давности, то никто не сможет.
— Я тоже так считаю, — кивнул Сергей. — И Сергей Михайлович тоже склоняется к этой мысли. Но пока не склонился, всё ждёт чего.
— Ну, ему виднее, он ведь босс, — хмыкнул Степан. — А как там сам Проект Х поживает? У него всё хорошо?
— Сегодня к нему отправится Альфа и будет силой своего золотого нимба убеждать, что корпорация не стелет перед ним ковровую дорожку из лёгких побед и халявных юнитов.
— Ага, мне говорили, что у него проблемы с головой, но я даже и представить не мог, что они настолько серьёзные.
— А ты поменьше ехидничай и будет тебе счастье, — жёстко ответил безопасник. — Если ты забыл, именно из-за него мы сейчас сидим здесь и в принципе о нём рассуждаем.
— Нет, ну я же прав, — продолжил креативщик. — Только абсолютно больной на голову псих может предположить, что корпорация станет так подставляться под банкротство из-за него одного.
— Он ребёнок совсем другого времени, — возразил Сергей. — В его время о полной виртуальной реальности только мечтали, игры были совсем другими, действием неписей управляли скрипты исходного кода.
— Вообще, это не совсем так работало…
— Главное, что меня понял. И будь впредь повежливее, рассуждая вслух о Ярославе Игоревиче, — посмотрев прямо в глаза Степану, процедил Сергей.
— О да, будешь тут повежливее, когда этот Ярослав Игоревич тебе работу подкидывает, — фыркнул креативщик.
— Когда это он успел?
— Да вот не далее, чем сегодня. Славян, видите ли, он заказал, решив поучаствовать в конкурсе-угадайке. И теперь по его величайшему велению, я должен бросить своих норманов и с нуля начать разработку этих сраных славян! И чего ему так сильно приспичило их захотеть?
— Меньше экспрессии, — меланхолично отозвался безопасник. — Он здесь совсем ни при чём.
— О да, конечно же, ни при чём, — ядовито отозвался Степан. — Видел я сообщение в четырёх абзацах на целую страницу. Если ты это называешь «ни при чём»…
— Это не его сообщение. Это сообщение Мишани-тестера. Именно он просил в качестве предсмертного желания ввести новую расу.
— Предсмертного? — удивился креативщик, а всего спустя мгновение до него дошло: — Мишаня умер???
— Полчаса назад, — подтвердил безопасник.
— Н-но… но мы с ребятами позавчера его видели. И завтра планировали навестить.
— Увы, не получится.
— Да понятно, что не получится. А что там случилось-то? Он ведь не собирался умирать.
— Не знаю я, что там случилось. Никакой официальной информации пока не поступало.
— И чего вдруг Мишаня славянами заинтересовался? — спустя минут пять протянул в задумчивости Степан. — Он больше по индийской культуре всегда сох, дельные подсказки по Академии и магам давал.
— Возможно, их переписка прояснит ситуацию, — хмыкнул Сергей, доставая телефон. Меньше чем через минуту в кармане джинс креативщика раздались звуки скрипа качелей.
— А это точно Мишаня? — прочитав пересланное сообщение, спросил креативщик. — Он никогда ни с кем так не общался.
— Точно Мишаня, — разрушил надежды Степана безопасник. — Ник его, а взломать их невозможно, ты же знаешь. У наших тестеров киберохраны больше, чем у Сергея Михайловича и всей его семьи. Так что это Мишаня, без вариантов. И сообщение тоже от него, проверили уже всеми возможными способами.
— Значит, во чтобы то ни стало, славян этих надо сделать, — решительно сказал Степан, поднимаясь из-за стола. — Но как, я понятия не имею.
— А ты подкинь идею на конкурс новой расы для МБВ, — хмыкнул Сергей. — Может Ярослав Игоревич объявится и напишет то, какими хочет их видеть. А там уж от ситуации пляши.
— Знаешь, иногда мне кажется, что кретивщиком должен работать ты, а не я, — фыркнул Степан.
— Нет уж, мне и на моей должности хорошо платят, — тут же открестился безопасник, так же вставая. — Подкинуть идею я могу, это несложно, а вот дальнейшее её развитие — уволь. У меня для этого извилин не хватит.
— Ну, как скажешь, — не стал в очередной раз спорить Степан. — Я надеюсь, как только станет что-то известно про Мишаню, ты расскажешь?
— А у меня есть выбор? — усмехнулся Сергей. — Ты же с меня не слезешь.
— Вот и помни об этом.
Мужчины покинули кабинку, оставив грязную посуду на столе. Когда техническому персоналу платят по полторы сотни тысяч в месяц, такое поведение входит в привычку.

Глава 44

— О, лорд, наконец-то вы проснулись, — раздался будто из-под воды голос Викантии. — Сестра предполагала, вы минимум до полудня пролежите в отключке.
Зрение приходило в норму постепенно, с каждой секундой всё отчётливее пахло горелой древесиной и очень сильно хотелось пить.
— Вот, лорд, держите, — протянула фея кувшин. — Рагени Кернисс просила сразу же дать вам воды.
Мысленно воздав хвалу Ведьме, я принял сосуд и в три глотка осушил его. Интересно, каков его объём? Литра три? Не меньше двух точно.
— Спасибо, Вика, — поблагодарил я и фею. — Тебе очень идёт твой новый… эм-м-м… внешний вид.
— Да ладно, лорд, — отмахнулась Викантия. — Раскрас как раскрас, ничего особенного.
— Не надо скромничать, Вика, тебе очень идёт. Да и под специализацию подходит как ничто.
И это правда, крупные красные кресты, обрамлённые тонкими белыми полосочками, на зеленовато-жёлтой коже смотрелись невероятно эффектно и без лишних слов сообщало, что перед тобой медик. Ну или лекарь, говоря языком игры.
— Скажите спасибо рагени Аастии, лорд, а я уже наслушалась ваших восхищений на годы вперёд, — отозвалась фея. По её тону можно было и впрямь сделать вывод, что мои слова для неё пустой звук, но уши, мочки которых налились изумрудом, выдавали истинное отношение. Ей нравилось.
— Уже сказал, Вика. Впрочем, если ты настаиваешь, могу делать снова и снова. Мне не трудно. Но и тебе я тоже должен сказать спасибо. Всей Целителькой команде в целом. Вы сегодня отлично сработали, без вас многих бы убило.
— Но не убило же, — флегматично пожала плечами Вика.
— И всё это благодаря вам.
— А мне рассказывали, что гномы скупы на похвалы прочим расам, — хмыкнула фея.
— А мне рассказывали, что феи непроходимые инфантильные дуры, — в тон ей отозвался я.
— Значит, врали, — сделала вывод Вика и вышла из палатки, оставив последнее слово за собой. И мне это дьявольски нравилось.
«Аастия, мне тут рекомендовали сказать тебе спасибо, — связался я с дриадой по мысленной связи. — Вот, говорю — спасибо».
«Да не за что, лорд. Вика в первую очередь фея, и именно я несла, несу и буду нести ответственность. Я просто не могла позволить ей умереть».
«Знала бы ты, как я хочу лично сообщить твоей бывшей леди все те «спасибо», что услышала ты».
«Теперь знаю, лорд. Но ты ведь и половины не видел из того, что я единично могу. Хочу увидеть твоё лицо, когда покажу тебе всё».
«Только прошу, не трать понапрасну. Если всё остальное такое же убойное, в сложных боях оно может стать решающим фактором для победы».
«Не буду, лорд, мы же договорились».
Может, у меня разыгралась паранойя, но я отчётливо слышал смешок Аастии. Учитывая, что абсолютно все источники в один голос твердили о невозможности передачи эмоций через мысленную связь, это настораживало.
«Угли догорают, — посмотрев на широкое золотое блюдо на серебряной подставке, сообщил я. — Совсем скоро сеанс связи прекратится. Как там маги?»
«Оба в полном порядке. Нарт отпивает их своими отварами, к вечеру должны прийти в норму».
«На переобучение они смогут пойти?»
«Об этом можешь не переживать. У них ведь физическое ослабление, а не магическое».
«А с Зидадом как? Рука в порядке?»
«Боюсь, что нет. Ладонь сжимает и разжимает спокойно, а вот мелкая моторика нарушена полностью. Алебарду держать может, что уже хорошо, но на большее я бы не рассчитывала».
«Сам-то он как?
«Рвётся в бой, хочет поквитаться с ифритом. В идеале с тем самым, но можно и с любым, особенно если много».
«Угли всё, я отключаюсь».
Дриада хотела сказать что-то ещё, но бар моей маны, державшийся на единичке весь наш разговор, рухнул в ноль. И то, если бы не блюдо на подставке, от которого на версту несло палёным деревом, ничего бы этого не было.
Всё же удивительное место этот Город — чем дольше мы в нём, тем больше находим далеко не слабого, подчас и просто имбового. То же блюдо на подставке. Вроде блюдо блюдом, ну красивое, ну в качестве светильника использовать можно, тем более, что это светильник и есть, эльфийский. Найден он был во время разбора руин Эльфийского дома, пока я с Германом беседы беседовал. Если положить на него кусочки древесины и зажечь, можно осветить тёмное помещение. А ещё работать с чем-то, требующим большого количества маны. Ведь пока горит древесина, бар маны того, кто находится в радиусе десяти метров от светильника, не убывает. Это у меня дебафов на магию, полученный от тройки ифритов, поэтому выше единички подняться не сможет ближайшую неделю, а вот если его дать Кернисс, пока она зачаровывает артефакты…
Минусы тоже есть. Во-первых, обычной древесины хватает максимум на полчаса, сколько бы не клали и как бы не поджигали. Во-вторых, отвратительный запах палёного дерева, который не каждый выдержит. Ну и в-третьих, перезарядка четыре часа. Только вот Кернисс уже выразила желание заиметь светильник себе, запах, как она уверяла, её не страшит, она и не такое нюхала в своей жизни.
Помимо светильника, в руинах Дома нашли ещё один, который, к моему удивлению и безмерному счастью, оказался совместим с Аастией. Правда, выяснилось это в тот момент, когда Викантия неаккуратно пролетала над площадью, закидывая тварей Шио пыльцой, и подставилась под удар Пещерного монстра, сбившего её с ног. Если бы не Хатгар, метким выстрелом прямо в глаз монстра отвлёкший монстра от феи, я, вытащивший её коченеющее тело с поля боя, и дриада, как раз с помощью артефакта в виде восьми прозрачных кристаллических лепестков на нитке из какой-то супер-пупер-паратрупер травы оживившей Викантию, наши потери выросли бы ровно в два раза. А так, фея получила новый «окрас» и, по всей видимости, усиление способностей лечения, Аастия продемонстрировала новый, доселе не озвучивавшийся, фокус, а я, похоже, влюбился.
В процессе воскрешения Вики — как она теперь просила себя называть, демонстративно игнорируя полное имя, — мне пришлось держать фею, чтобы она не выпилилась, пока Аастия, положив ладони ей на лоб и грудь, перекачивала энергию из артефакта. Контакт у нас получился довольно тесный, дриада прижималась ко мне всеми возможными частями тела. И, к своему немалому удивлению и странному удовольствие Ярика, почувствовал, что во мне ещё жив мужчина. Аастии, похоже, это тоже понравилось, взгляды она бросала многозначительные и даже по собственной инициативе перешла на «ты». Но что-то мне подсказывает, на этом всё не закончится.
Сам бой, к моему удивлению, прошёл спокойно. Возможно, виной всему моя внезапная паранойя, зацепившаяся за слова Германа о тактике и заставившая меня устроить трёхчасовое совещание с офицерским составом. Правда, десять минут от совещания ушло на оформления Акруха в качестве командующего строевой пехотой. Честно говоря, я не ожидал, что Ордрин сегодня же дойдёт до этого, но его подробнейший рассказ о нападении лис в качестве обоснования назначения отозвались во мне странным чувством. Ярик назвал это облегчением от прекращения вражды казарега и перспективного бойца, спорить с ним я не стал. Оформлял всё Пикриш, что в очередной раз позволило мне похвалить себя за находчивость в введении должности походного секретаря.
Непосредственно на совещании мы обсуждали возможное развитие событий в битве. Никто не верил, что будет применён тот же подход, что и в прошлый раз, а потому все готовились к чему-то необычному. Ордрин, Ирсинд, Аастия, Хатгар, Нартыгх, Седкан — все делились опытом встреч с демонами, даже я, пусть и концентрированным десятками тысяч игроков. Правда, мою информацию почти всегда воспринимали с улыбкой, но это нормально. Как я понял ещё по пещере с троглодитами, Система зорко следит за знаниями с форума и противостоит их насаживанию с помощью местных, а разливаться соловьём в попытке что-либо доказать я особо и не стремился. Хотя по итогу именно с моей подачи казарегом и инженером практически вдвоём и уже после совещания проработались взаимодействия противостояния именно той тактике, которой воспользовались демоны. И, как я считаю, именно эта проработка и позволила нам победить практически по Суворову: не числом, а умением.
Непосредственно на совещании я сначала добил очередное видео и загрузил его на конкурс, а потом приступил к чертежу фермы для дятлов. Тем более, что и опыт, в виде фермы пони, уже имелся, и примеров, пусть и на другие виды летающих птиц, типа уток, по форуму бродило немало. Правда, мне нужна была не мясная, коих оказалось большинство, а чисто на разведение, но это уже мелочи. Из которых и состоит жизнь, ага.
Непосредственная битва прошла как по учебнику. Пусть группы демонов и шли непрерывным потоком, вообще не делая никаких пауз, как было неделю назад, появлялись мелкими группками по десять-пятнадцать тварей. И такой подход к ведению боя мне нравился намного больше, мой внутренний берсеркер радовался самой возможности постоянного боя, а ещё я тренировал выходы из боевого режима и входы в него в боевых условиях. Правда, несколько раз я едва не отправился на точку возрождения, но, как сказала бы сейчас Вика, не отправился же. Как ни крути, с новой внешностью и способностями, ей и нового отношения к жизни добавило.
Хорошо себя в бою проявили все, как старые бойцы, так и перерождённые, наподобие Подгорных защитников, так и совершенно новые. И если гномы из найма и Железного молота были, в принципе, в окружении своих и старались особо среди них не выделяться, то на ту же тройку людей-мечников посмотреть было интересно. Не говоря уже о бехолдерах, Ритуалисте, Себеше, Говорящем с камнем и гворне. Последний почти в одиночку защищал снизу Длинную стену, что рядом с Часовой башней, и справился с этим блестяще, не дав никому и близко подобраться к Ергриду, нашему личу и Кабидару. И тут ещё пойди пойми, кто кого больше защищал. Впрочем, их союз работал эффективно и нареканий не вызывал.
Ритуалист же работал на Северном укреплении, как гномы стали называть старые стены, на которых вели оборону маги ещё в прошлый раз. Ещё до битвы он проводил, как ни странно, ритуалы в разных точках площади, а потом активировал их по ходу боя. Как оказалось, он специализировался на групповых дебафах, существенно ослабляя тем самым демонов. Ну, как существенно… Совсем немного, процентов на десять максимум, но и это вносило свою лепту в победу над тварями. Правда, один раз он увлёкся ослаблением двойки ифритов, что возомнила из себя профессиональных убийц Костоломов, и пропустил атаку суккуб в свою сторону. В результате тройка Жрецов, что колдовала рядом с ним, получила ту самую физическую слабость. Но ведь не умерли же, а остальное и исправить можно.
В отличии от Ритуалиста, к моему немалому удивлению, Говорящий с камнем оказался прямым боевым магом. Он вырывал с «пола» площади куски мощения и метко запускал демонов. Ничего другого он пока не умел, да и было странным при таком количестве супер-юнитов давать мне ещё одного, пусть Герман и уверял, что это вполне нормально. Вот только камни оказывали на разных демонов разное влияние. И если бесу такой снаряд в голову почти гарантировал смерть, то адские гончие всего лишь на пару секунд останавливались, а на Наездников на кошмарах его можно было использовать лишь как психологическое оружие. И то, если бы Говорящих была сотня, не меньше. Откат после применения единственного заклинания у Кабидара составлял целую минуту! Оставалось лишь надеяться, что по мере прокачки у него и новые умения появятся, и эффективность старого повысится. Пока же он откровенно не впечатлял.
Наш лич, в условиях нехватки средств восстановления маны — да и любой другой алхимии, если уж на то пошло — сам отказался от отваров Нартыгха и перешёл в полностью автономный режим, с какой-то запредельной эффективностью раскидывая Шары Тьмы и редкие Разряды молний. Магией Смерти, как я понял, он принципиально старался не пользоваться, но это не мешало ему перестреливаться с суккубами и даже ифритами. Тёмные Щиты, фишка личей, вполне себе успешно помогали и ему, и стоящим рядом защищаться от атак колдунов Инферно, а вот они ничем таким не обладали и гибли один за другим.
Но самым эффективным нашим магом без вариантов оказался Ергрид. Обкастованный Аастией различными бафами и аурами, которые ещё усилились после воскрешения Вики, обпитый отварами бывшего шамана, с серебряным наручем, пусть и всего одним, от Кернисс на плюс три каждого магического параметра, он своими молниями в Свет вносил в ряды демонов такой переполох, что не каждый Наездник после встречи с Тройным разрядом поднимался с камней площади. Про что-то более мелкое я просто молчу, и это при том, что приоритетными целями у него были ифриты, а всем остальным доставалось больше по касательной. И доставалось как раз адской кавалерии.
Наша же кавалерия уступала в бой постоянно, но быстро. Туда-сюда выбежать от одного гномьего строя, навести суматоху и через всю площадь скрыться за другим, чтобы тут же пуститься в обратный путь. И будь среди демонов хоть один Герой, даже самый никчёмный, ему не составило бы труда вычислить перемещения Медвежьих Наездников и одним ударом тех же адских гончих или даже церберов вынести их под ноль. Успокаивало лишь наличие в наших рядах Седкана. Он-то как раз Герой и должен понимать, что к чему.
Возможно, именно поэтому бехолдеры постоянно крутились по траектории бега медвежатников. Их красно-синие стрелы пусть и били не всегда в цель, зато как оружие психологического давления действовали безотказно. Ну а если в кого-то попадали, то заставляли того ненадолго, всего на секунду, остановиться. А в бою с прыгающе-катающе-танцующим неадекватом в полном стальном доспехе и двумя кусками ветки в руках это может оказать решающее значение. Особенно когда это неадекват одним броском лопаты срубает голову ифриту, рискнувшему атаковать одинокую дриаду.
Правда, дриаду не пришлось бы защищать, закончи она приручение барса всего на полминуты раньше. А так неадеквату пришлось станить врагов оглушающими криками, яростно прыгать туда-сюда, в больших количествах пинать крутящихся под ногами бесов, чертей и дьяволят, давить сапогами Разорителей — в общем, делать всё, чтобы теперь небезразличная ему женщина осталась жива. Получилось. Чему рады были все, хоть и пробовали скрывать это с разной степенью успеха.
Впрочем, барса приручала не только Аастия, но и все феи разом. Задача эта, как я понял, была не из простых, но всемером они справились, подарив армии ещё одну боевую единицу. Сестерия тут же прибрала его под своё Повеление, и он, вместе с волками и присоединившимся к ним Бураном, наводил шороху среди гончих и церберов, чуть ли не заставляя тех убегать куда подальше, поджав кожистые и даже шипастые, и дымные у церберов, хвосты.
Отдельного упоминания стоит и Леартия. На несколько довольно страшных секунд, ближе к конце битвы, десятку Наездников из Шио удалось каким-то чудом, используя чуть ли не все свои абилки, оттеснить Подгорных защитников и Воинов строя от половинчатых Рунных стрелков и Мастеров стрельбы. Казалось, ещё пара мгновений — и всех наших стрелков сотрут в мельчайшую мифрилоновую пыль и заберут с собой Кошмарные всадники. Единственной, кто успела им что-то противопоставить, оказалась Леартия. Она храбро бросилась им наперерез, осыпая вспышками. Те, похоже, не ожидали такой наглости и даже немножко опешили, очнулись стрелки, дали залп, а потом и строевики подтянулись. В итоге Леартия без вопросов и нареканий попала в список героев к Сестерии и Саттиру и теперь тоже нуждалась в медали. Ордрин и Аастия со мной полностью согласились.
Я же, помимо тренировок, экспериментов с боевым режимом, окончившихся неудачей, и постоянной защитой дриады, устроил себе ещё один вызов — не завалиться в бессознательность после боя на фоне типичного переутомления и требуемой перезагрузки организма. Именно такой диагноз вынесла Вика моим состояниям после сложных битв, заметив, что дрессировке поддается всё. Я тоже так считал, ведь после захвата форта я вполне бодрствовал, пусть и с десятком-другим дебафов в анамнезе. Вот только здесь мне это не помогло. Выслушав доклады офицеров и позволив им собрать армию и уйти к Баг-Дааду, я отключился. Правда, со слов Вики, проснулся на два часа раньше, чем ожидала Аастия, проспав всего лишь пять часов. Уже не плохой показатель, но ещё есть куда стремиться.
По итогу, у нас образовалась единичка в графе «Потери» — погиб Топорщик из нового призыва. Наверное, ему вдвойне обидно, потому что все остальные Топорщики, как и Арбалетчики, после битвы были готовы перейти на новый ранг, Воинов строя и Мастеров стрельбы соответственно. А почти все старые Воины строя и Мастера стрельбы, за исключением тех, что из Железного молота, были готовы грейдиться дальше. Как и тройка Жрецов из деревни. И все они, а так же Костоломы в полном составе, сегодня же и отправятся по своим Домам, чтобы уже завтра стать сильнее. Как удачно вчера построилась Гильдия магии второго уровня. Ещё вчера грейдить Жрецов я просто не смог бы. А вот для третьего ранга им нужна будет Рунная академия, и она, вот ведь чудо, уже построена и даже грейдит Мастеров стрельбы.
Счастливой участи улучшения, из тех, кто был готов, избежали только Ергрид и двое других Жрецов из Города. Первому я боялся сбить прокачку в молниево-светового мага, а вторых хотел пустить по пути Егргрида, если такая возможность вообще будет.
В потери так же можно было бы записать и погибшего волка, если бы не призванный и подчинённый барс. А так вроде на одного убывшего пришёл другой и команда Сестерия осталась в той же численности.
Расходники ушли вообще в ноль. Всё, что целую неделю мы берегли на этой бой, в основном из алхимии, полностью использовали, в том числе и прямого урона, сыграв свою заметную роль. Не Морозные эликсиры, конечно, но даже импровизированные бомбы из зелий Теплового разрыва и Огненной жажды делали своё дело, пусть огонь и не причинял демонам урона. С точки зрения механик игры, взрыв — это даже не смесь стихийных уронов, а самостоятельный его вид, а от взрыва у Инферно защиты нет. Да и ни у кого нет, на чём мы и сыграли. Мои слабенькие Взрывные зелья тоже пошли на ура. Не говоря уже о зельях Громового раската, тоже вносившие немалую смуту среди отродий Инферно.
Стрелы и арбалетные болты так же закончились полностью, ещё до окончания самой битвы. Что людские лучники, что наши стрелки были вынуждены последние полчаса боя выступать лишь в роли наблюдателей. Причём если гномы до этого момента стреляли без перерыва, на максимум своих скоростных возможностей, то лучники вынуждены были беречь стрелы, даром, что их всего пятеро. Боеприпасы для них у нас вообще никто делать не умел и на данный момент этой темы мы даже и не касались. Лучники жили на запасах, вынесенных из Города ещё в прошлый раз. Дожили, называется.
А ведь если так подумать, то, к чему я так стремился, так и не достигнуто. Где свободный саморегулируемый рынок? Нет его, только лишь жалкие зачатки. Повзрослей гномазы прямо сейчас до обучаемого состояния, нам просто нечем их снарядить: ни оружия, ни доспехов. Слава Аркату, хоть есть где обучить — площадки, с таким отчаянием чертимые мной и строимые подчинёнными Гдитсирда, принимали для тренировок местных гномов, а учителя из Домов без нареканий тренировали их. Это прочим расам нужно было как-то заботиться обучением естественного прироста, у гномов имелась готовая инфраструктура. В этом аспекте усложнённый найм только в плюс. Где бы делать стрелы для лучни…
«Ты опять за своё, да? Опять бесполезное самобичевание? Ну сколько же можно! Ты и так сделал столько, сколько далеко не каждый может. Твои гномы, да и все остальные тоже, как минимум не голодают, а в перспективе ещё продавать продовольствие смогут. Ты нашёл место выращивания сырья для ткани, вышел на людские хутора, а это кожа, решил проблемы с камнем, узнал, где можно добыть песок, а про дерево я вообще молчу. Ты уже практически обеспечил свою будущую Империю сырьём, осталось совсем немного, и можно переходить к полно масштабному производству. Чем ты опять недоволен-то? Сколько можно этих мыслей уровня «я самый бедный, у меня ничего не получается, пожалей…»
Эй-эй-эй, Ярик, ты чего разошёлся-то? Не собирался я себя бичевать. Сам понимаю, что сделано много. Но такая уж у меня противная гномья дуга: всегда хочется большего, даже если больше чисто физически некуда.
«Ага, не собирался он бичевание устраивать, как же. А кто уже был готов разныться на тему стрел? Я, что ли?»
Научись уже различать нытьё от банального разговора с самим собой, Ярик. Ну или присоединяйся, раз такой не в пример умный.
«А ты что-то спрашивал, Старший?»
«Где лучше разместить производство стрел для лучников — в Сосновом или бывшем крысином городе?»
«Лучше и там, и там и проложить между ними качественную дорогу».
И как ты себе это представляешь? Между ними озеро, непролазный лес и горная гряда.
«Ага, гряда, — хмыкнул Ярик. — Цепочка внезапно выросших высоких камней, не более того. Сколько она там высотой будет?»
Метров триста, не меньше. И шириной в километр.
«Ну и какие это горы? Дорогу проложить не помешают, уж гномам точно».
Допустим. Но зачем нам сразу два центра для стрел?
«Для децентрализации, — пояснил Ярик будто дошкольнику. — Допустим, в Сосновом делают древки, у них там для этого все условия, и везут в бывкрысград…»
Куда везут?
«В бывший крысиный город, — терпеливо пояснил Ярик. — Там гномы делают наконечники, там же можно и дятловую ферму устроить. Именно там пусть стрелы и собирают. Там же, до кучи, центральную базу всех лучников можно сделать. Заодно поселение под защитой».
Ну ты ещё всех людей в одно место предложи свезти и устроить им там резервацию.
«А что такого?»
Всего «такого». И если люди в процессе могут и не понять, что происходит, то добрые гномы им обязательно подскажут. И плакало тогда наше правление — свергнут и не почешутся.
«Ты сам спросил про стрелы, не надо на меня теперь гнать».
Я и не гоню. Идея вполне себе отличная. Просто надо как-то хотя бы немного людей в Баг-Даад перетащить, во избежание.
«Ну, ты у нас голова, ты и думай. Временами у тебя это очень хорошо получается».
Спрятав в инвентарь светильник, я вышел из палатки. Лагерь уже давно был свёрнут и прямо сейчас по юго-восточной дороге армия приближалась к Баг-Дааду. Из наших здесь остались лишь двое гномов из Обозной команды, Вика и мои питомцы. Они первыми и обратили на меня внимание.
— Что мы будем сегодня делать, Лорд? — подскочив с импровизированной лежанки из еловых лап, с нетерпением спросил Ас.
— Тем же, чем и всегда, Пинки, — попытаемся захватить мир, — пробормотал я.
— Эм-м-м, лорд…
— Да не обращай внимания, — скривился я, — так, глупая цитата. Дел на эти два дня невпроворот, надо всё успеть.
— Так с чего начнём? — продолжал пылать энтузиазмом дракон.
— Буран, у тебя почти такая же миссия, как и вчера, — начал я. — Бежишь в Баг-Даад, забираешь там Ирсинда и отправляешься вместе с ним во вчерашнюю деревню среди гор тем маршрутом, о котором ты вчера рассказывал.
— Именно этой дорогой я перевозил гномов в Спуск, — пробасил медведь.
— Тем лучше. Далее, оставляешь инженера в деревне и бежишь обратно за Пикришем. Везёшь его туда же и ждёте меня. Я надеюсь успеть как раз в вашему с писарем появлению.
— А если они будут сопротивляться?
— Скажешь, что я приказал, а приказы у нас в Империи обсуждаются лишь в одном случае — никогда. Можешь пару раз тыкнуть и слегка покусать для приличия. За ногу, там, например.
— Правда? Могу покусать? — недоверчиво спросил Буран. — Это шутка такая, да?
— А ты думаешь я на полном серьёзе буду просить тебя издеваться над ценными гномами? — хмыкнул я. — Впрочем, ноги им особо и не нужны, оба работают в основном головой…
— Лорд? — поднял брови, чем немало удивил меня, медведь.
— Да это так, мысли вслух, не обращай внимания. Главное, привези обоих в деревню.
Буран убежал, развив какую-то неприличную скорость по дороге, петляя между деревьями. И пусть сейчас она была намного удобнее той, по которой мы сюда в первый раз пришли — не иначе феи постарались и убрали деревья с еле заметной тропинки, превратив её во вполне проходимую тропу, — до идеала ей было ещё очень далеко. Впрочем, медведь упоминал об отце, может и вправду от него досталась высокая скорость.
— А мы куда, лорд? — спросил Ас, аж подпрыгивая от нетерпения.
— К ртутнику, если ты ещё помнишь, где он находится, — ответил я, наблюдая, как гномы сворачивают палатку, чтобы положить её в телегу и уехать. Не пройдёт и десяти минут, как их здесь уже не будет.
— Помню, — кивнул дракон, продолжая подпрыгивать. — Доставлю в один миг, ты даже не моргнуть не успеешь!
И ведь не обманул же. Каких-то две с половиной минуты, и мы уже приземлялись в вотчине Камура. Я всего-то и успел, что распределить свои уровни да уровни питомцев. Мне за битву накапало сразу четыре уровня, два вчерашних и два сегодняшних. Причём вчерашние распределил мой внутренний Берсеркер, и я даже готов был расцеловать его, будь он материальным. На первом же выборе снова выпала ненавистного-неразлучная парочка «Дипломатия»/какая-либо магия. Выбор пал на вторую, «Магию Земли II», чему я искренне обрадовался. Второй выбор был не так однозначен, «Казначей II» и «Чужие земли» из логистики. И снова «я» выбрал второе. Этот навык позволял эффективнее ходить по чужим, что следует из названия, для расы территориям. Причём чем больше по ним пройдено до получения навыка, тем сильнее получался бонус. Многие потому его не брали до выхода за пределы стартовой локации, а выпадал навык не так уж и часто, иной раз всего раз игру. В нашем случае всё встало как надо. И, чтобы компенсировать не взятый экономический навык, из третьего и четвёртого выборов я взял «Торговец II» и «Монетчик II». Деньги лишними не бывают.
После всех выборов, и трёх единиц Милы и одной Объёма маны в придачу, я вдруг осознал, что теперь я сорок второго уровня и мне открыта книга расовых знаний. Посмотрев свою информацию, я понял, что неслабо так прибавилось пассивок — двенадцать штук. Всё на защиту, стойкость, восстановление и всё в таком духе. На атаку лишь одна, «Кремниевая стена» — урон по врагам, защита которых меньше моей, на пять процентов больше. А вот активок ни одной, их надо выбирать самому. Вернее, выбирать надо Путь, по которому пойдёшь, а какой из них лучше подходит моему подклассу, Берсеркеру, я понятия не имел, а потому отложил выбор. Всё равно никаких битв на ближайшие сутки не запланировано.
У питомцев же всё было намного проще. Не знаю, был ли на самом деле баг на их опыт, как рассказывал Герман, починили ли его и что там за компенсация меня ждёт, но опыта у обоих прибавилось. Ас наконец-то достиг сорокового уровня, правда, преодолев его отметку лишь на двенадцать пунктов. Но всё равно получил новый навык, здесь без обмана. Из выбора, а точнее, его отсутствия, я выбрал «Манёвренность», упущенную в самый первый раз. Буран перешагнул за тридцать пятый уровень, остановившись на тридцать седьмом, ровно на половине до тридцать восьмого, и получил «Лик страха». Теперь он сможет ещё сильнее пугать восприимчивых к этому делу.
Алхимик нас встретил за работой. Что характерно, на свежем воздухе. Каким-то образом Камур умудрился часть оборудования из лаборатории вынести наружу, под импровизированный навес из двух стоек и куска ткани и что-то гонял по системе трубок и сосудов. В процессе перегонки «что-то» меняло цвет с красно-сиреневого на интенсивно жёлтый. Сам алхимик следил за процессом с расстояния десяти метров и что-то записывал в блокнот.
— Что делаешь? — нейтрально спросил я, подходя к Камуру.
— А, не обращайте внимания лорд, — еле заметно поморщился алхимик. — Просто неудачные эксперименты с органикой. Пока что практической пользы никакой.
— Пока что? — зацепился я за его слова.
— Хочу сделать удобрение для полей, чтобы урожайность была ещё выше, чем есть сейчас, — пояснил Камур. — А-то знаете, приезжают гномы ртуть забирать — и аж хвастаются, как хорошо, что лорд уговорил фей на вас работать, теперь не надо думать, что еда закончится в самый неподходящий момент.
— И как это относится к тебе? — не понял я.
— В том-то и дело, что никак. А очень бы хотелось.
— Поэтому ты решил создать что-нибудь полезное?
— Ну в этом уже вы виноваты, лорд, — осклабился Камур. — Именно с вашей подачи я создал рецепт изготовления бумаги. Ну а потом и подумалось, что лучше снова создавать нужное, чем сидеть в безопасности и переливать жидкости из одной реторты в другую. Всем так лучше будет.
«Мне показалось, или этот алхимик ищет одобрения с нашей стороны?»
Мне тоже так показалось, Ярик.
«Видимо, неслабо ты его в прошлый раз припугнул. До сих пор отойти не может».
Главное, что подсказка из Гайда сработала. Остальное со временем приложится.
— Удобрения не помешают, — сказал я, максимально незаметно вздохнул и продолжил с нажимом: — А ещё больше не помешают бумага. Ты ведь помнишь об этом?
— Я сейчас, лорд, — пробормотал Камур, слегка побледнев и сорвавшись внутрь лаборатории.
Разумеется, он помнил, сам же первым упоминал про рецепт. Вот только не для того я доставал из алхимика его крафтовые способности, едва не заснувшие при переезде сюда, чтобы он снова обо всём забыл. Тем более, что угрожать семьёй я не собирался. Теперь это было не нужно.
— Вот, лорд, — вернувшись меньше, чем через минуту, протянул мне Камур листков десять с какими-то рисунками и простынями текста. — Здесь технология создания бумаги из унитарной древесины. Надеюсь, разберётесь, что к чему, я старался писать максимально понятно.
Не глядя, я убрал листки в инвентарь но, вместо того, чтобы закрыть его, случайно нажал на «Да» в стремительно всплывшем окне. Листки тут же моментально преобразовались в брошюру, на обложке которой значилось «Технология производства бумаги. Автор: алхимик Камур». Удобно, однако. Такой вот незарегистрированный функционал у «Чертёжника». А может и зарегистрированный, просто я не вникал, что ещё даёт второй его уровень.
Я попрощался с алхимиком, уже через минуты мы с Асом держали курс на горы. И стоили нам только взлететь, как с характерным звуком пришло сообщение от администрации. Точнее, от одного конкретного админа по имени Герман.

        Доброго дня, Ярослав Игоревич, надеюсь, вы меня ещё помните, потому что мы в этом не уверены. Всё таки проблемы с головой у вас серьёзные, могли и забыть что-то важное. Или даже всё.
      

        А если серьёзно, то проблемы с памятью у тебя и вправду есть. Пусть мы обсудили многое, но не всё. Тебя это не пугает?
      

        Первое, что ты, возможно, хотел спросить, но не спросил, это предательство. Так вот, даже несмотря на явно увеличившийся уровень сложности, предательство всё же могло случиться с вероятностью семьдесят девять процентов. И самым вероятным кандидатом с большим отрывом выступил Ордрин. Вот только ты вовремя подсуетился, назначив его казарегом. А после назвал в его честь рыцарский орден и даже присвоил ему название, один в один как прозвище Гвардейца Подгорного Трона. Шанс предательства снизился до нуля. Вторым кандидатом был твой дракон. Своими же действиями ты подарил ему более продвинутый интеллект, что тоже могло привести к предательству. Не сложилось, он тебе верен как никто. У всех остальных вероятность предать колеблется в районе полупроцента, что серьёзно даже рассматривать не стоит.
      

        Второе, что ты так и не спросил, это как раз покладистость дракона. Тут уж, как я написал выше, ты виноват сам. Поворотным моментом стало наказание после провоцирования им оравы дятлов на нападение. Мало кто решится наказывать донатных питомцев, начитавшись «умных» гайдов о непредсказуемых катастрофических последствиях. Ты же рискнул, и твой риск оправдался. Правда, став умным и покладистым, твой питомец не утратил отрицательную черту, имеющуюся у всех донатных юнитов. Свою Ас уже открыл тебе, не думаю, что было приятно выслушивать всё это, попутно разбирая руины. Но тут уж ты сам виноват.
      

        Третий вопрос, без сомнения — Город. «Чего это в нём так много ценного, это ведь чит» — можешь сказать ты и будешь не прав. Приди ты к нему на неделю-полторы раньше, получил бы такую армию, которой памятного некроманта прихлопнуть одной левой не составит труда даже первоклассника. Правда, наверняка потерял бы в попытках пробиться к Городу абсолютно всю свою армию на тот момент, в том числе и дриаду, и ведьму, и казарега, и инженера. И при этом был вынужден оставить город и так же, как и сейчас, раз в неделю оборонять округу от открытия Врат. А может, ты бы нашёл способ не дать демонам захватить Город, тем более, что он есть, достаточно знать саму механику подобных захватов городов демонами. А ты знаешь, от меня такое не скрыть. И вот если бы Город удалось спасти, он бы постепенно отдавал бы тебе все свои возможности. Примерно как сейчас он это делает постфактум. Так что всё в рамках, никаких читов.
      

        На этом позволь закончить письмо. Если что захочешь спросить, пиши напрямую мне, теперь я тебе отвечу. И не только отвечу, если ты понимаешь, о чём я.
      

        P.S. надеюсь, ты уже знаешь о сюрпризе из Кварцевой жилы, О, будь уверен, ты снова разноешься, как мамкин читер.
      
Что характерно, я не понимал о чём он. Что он ещё может сделать, кроме ответа? Обучающий фильм снимет? Лезгинку спляшет? Что? Ладно, этим можно не заморачиваться, всё равно сейчас вопросов нет.
— Лорд, приближаемся к деревушке, — предупредил меня Ас.
— Это хорошо, — отозвался я. — Закроем очередной гештальд.
Сколько их ещё осталось перед падением завесы? Немало. Успеть бы всё.

Глава 45

Лететь до гор оказалось намного дольше, чем до алхимика, хотя и значительно быстрее, чем сутки назад. И это пугало. Конечно, скорость чуть-чуть увеличилась за счёт «Манёвренности», но не так же сильно! Что-то здесь не так. Не знаю, что именно повлияло на дракона, но разобраться с этим определённо надо.
Открыв вкладку с информацией Аса, я едва не разразился матерной тирадой в свой адрес. У питомцев же есть очки характеристик, которые надо распределять, Карл!!! Всё-таки Герман прав, у меня капитальные проблемы с памятью. И пусть и до этого оно было правдой, в полной мере масштаб проблемы я ощутил лишь сейчас. Ведь помнил же, что за каждый уровень до двадцатого питомцам даётся по три очка характеристик, с двадцатого по тридцатый — по два, а дальше по одному. Помнил, но умудрился забыть, как и многое другое. Однако, ситуация.
Суммарно, на момент распределения, которое Система приписала мне, у дракона набралось шестьдесят два очка, которые все, без исключения, бахнулись в Ловкость… Теперь Ас не только летать быстро должен, но и из лука стрелять не хуже Лесной Тени, эльфийского лучника третьего ранга. Ему бы ещё их специфических навыков… Так, стоп! Меньше подобных мыслей! Не хватало мне ещё одного прихода странного голоса со своим «УСЛЫШАНО!!!» Нет-нет-нет, одного раза вполне хватило, второй раз испытывать ощущения ничтожности существования совсем не хочется.
«А я бы не отказался стрелять из лука как эльф, — мечтательно протянул Ас. — Огонь уж очень медленный, да и на тех же демонов совсем не действует».
«Ты что же, хочешь меня бросить?»
«Почему бросить? Зачем бросить? Обязательно нужно бросать?»
«А ты хоть раз видел верхового эльфа?»
«Я вообще эльфов, кроме тёмных и горных, не видел. Но много от фей слышал».
«И ни одного верхового в их рассказах не было, верно?»
«Верно, — с грустью был вынужден признать дракон. — Ладно, и без стрел побуду, лорда возить куда лучше, чем в засадах сидеть».
Характеристики же Бурана, в количестве пятьдесят семь, распределились равномернее: тридцать в Выносливость, пятнадцать в Силу, двенадцать в Ловкость. Всё-таки он растёт классическим танком, ему живучесть важнее всего остального.
«Да уж, классическим танком, который ещё и пугает всех. По-твоему это нормально, Старший?»
Более чем нормально, Ярик. Танк ведь чем занимается? Контролирует своим телом врагов, пока им вносят тоннами урон. Страх так же относится к контролю, правда, магическому. А подобное с подобным очень хорошо сочетается.
«Но ведь из-за Страха враги разбегаются в разные стороны. А это так себе контроль, если честно».
Это очень хороший контроль. Разбежавшиеся враги не в состоянии атаковать армию, а значит, урона они не нанесут. Или ты тоже из этих?
«Каких ещё «этих»?»
Группировки «Честь». Тоже считаешь, что в бою нужно непременно специально кого-то терять?
«Нет, я не из «этих». Контроль так контроль, пусть будет по-твоему, Старший».
— Деревня прямо под нами, — отрапортовал Ас.
Глянув вниз, я и вправду увидел горы вокруг, а прямо под нами десяток домиков. Дракон принялся снижаться на ту же площадку, что и в прошлый раз. Сильного замедления этого процесса я не заметил, всё же скалы и выступы никуда не делись, а Манёвренность работала по большей части на полёты на открытом воздухе, лишь самую малость ускоряя все остальные действия дракона на единицу времени. Вот если бы Ас раньше снижался, скажем, часов десять, то сейчас делал бы это за девять с половиной. Полчаса — неплохая разница, это вам не полминуты. Но были бы эти же полчаса скинуты с тридцати одной минуты — цены бы им не было.
По мере спуска, я внимательно наблюдал за происходящим внизу и оно мне не нравилось. Возле домика Варгаба, на памятном камне, сидел Пикриш и ножиком что-то вырезал на деревяшка. Не иначе как у Вашбада, нотариуса из Шишки, научился. Но звездой вида был не походный секретарь, а двойка горных эльфов, что стояли по бокам от входа в домик и бросали на снижающегося дракона не добрые взгляды. Не иначе как Ас снова подключил возможность обмена способностями, иначе вряд ли я бы увидел глаза ушастых с высоты. А ещё их руки, тянущиеся к луку и колчану одновременно. Неужели деревню всё-таки захватили? Надо бы прояснить этот момент.
К домику я подходил максимально медленно, чтобы эльфы успели достать луки, наложить на них стрелы и засветить их наконечники белым. Явно какое-то специфическое умение, но горных эльфов, а также степных, болотных и озёрных я особо не разбирал ни до входа в игру, ни в процессе, а потому сказать о них мог ровно столько же, сколько и любой другой, впервые увидевший такое чудо — ровным счётом ничего. Но если они думали, это их позы боевой готовности меня остановят, до голова им только для шапки и нужна.
— Кто бы ты ни был, ты не пройдёшь! — пафосно выкрикнул мне практически в лицо правый эльф. Вернее, выкрикнул бы в лицо, окажись я одного с ним роста. Но я был на полторы головы ниже, а он стоял, как секвойя, даже не подумав нагнуться.
— А где твоя длинная седая борода? — с ухмылкой спросил я, останавливаясь в шаге от этих часовых.
— Эльфы не носят бород, по собственной глупости закованный в металл коротышка! — ответил мне второй.
И, похоже, это был брат-близнец первого. Та же полная кожаная броня, выкрашенная в серый цвет, тот же открытый шлем, так же серого цвета, но явно металлический, те же длинные, гораздо длиннее, чем у лесных собратьев, уши с серыми кончиками, те же огромные синие глаза, мечта двенадцатилетней анимешницы. Разве что у правого, того, кто заговорил первым, имелся шрам над верхней губой, в виде буквы «z», а у левого отметины на лице отсутствовали.
— А разве не у каждого, произнёсшего «ты не пройдёшь», вырастает длинная седая борода? — полностью убрав веселье из голоса, снова спросил я.
— Ты глуп, коротышка, — с заметной угрозой сказал правый эльф. — Ты не знаешь элементарных вещей о горных эльфах и смеешь раскрывать свой рот на нас. Будь уверен, так просто тебе это с рук не сойдёт.
— Как просто? — вернув ехидство, уточнил я.
— Ты будешь умолять нас не привязывать тебя к ростовой мишени, — процедил левый. — Ты будешь плакаться, пока мы будем расстреливать тебя в не опасные для жизни, но очень болезненные места. Ты будешь просить своих неизвестных богов дать тебе лёгкую смерть и…
— Слишком много говоришь, — перебил я его. — И всё это ты говоришь по глубочайшему незнанию.
— Я знаю всё!..
— Кроме имени покровителя гномов?
Эльфы тут же переменились в лице. Вместо заносчивости появилась растерянность, уши заметно посерели, а кончики, и без того серые, слегка потемнели. Это так страх у них, что ли, выражается.
— Великолепно разыгранная партия, — раздался за моей спиной голос Ирсинда. — Я бы даже похлопал, но актерам всё равно, а остальным не интересно.
— Давно ты уже здесь? — не оборачиваясь, спросил я.
— Да минуты две, не больше, — хмыкнув, ответил инженер. — Мог бы и быстрее, но попросил твоего медведя остановиться видами полюбоваться. Знал бы, что здесь такое великолепное представление, спешил бы не задумываясь.
— Вы — лорд гномов? — спросил наконец правый эльф.
— Нас предупреждали о вашем появлении, — не дав ответить, сказал второй.
— Я же говорю — чистейший фарс, — наигранно восхитился инженер. — Да ещё и полностью с ручным управлением по типу «тут вижу — тут не вижу». Обожаю такое.
— А я — нет, — отчеканил я. В голосе даже появилась непрошеная ярость. — Знать бы ещё, зачем это всё.
— Вариантов не так много, на самом деле, — снова хмыкнул Ирсинд.
— И самый вероятный из них — многослойная игра с неведомыми проверками третьего, а то и четвёртого уровня. По типу «мы проверим, как он ведётся на проверки проверок адекватности».
— Не слишком ли много проверок?
— В самый раз. Эльфы, пусть эти и горные, всегда славились своими многоходовыми интригами.
— Ты достаточно проницателен, гном, — услышал я новый голос сверху. Вернее, этот голос я уже слышал вчера. Он принадлежал эльфу, проявившему благоразумие и адекватность после разрушения кристалла. А его обладатель сидел на крыше домика и с живым интересом наблюдал за представлением, как верно сказал Ирсинд.
— Мне стоит расценивать это как нападение? — спросил я, подняв взгляд на собеседника
— А вы не любите долгие дипломатические игры, верно? — сверкнув невероятной глубины голубыми глазами, в свою очередь спросил эльф.
— Можете не стараться, я не поддаюсь контролю, — спокойно сказал я, заметив промелькнувшие в полупрозрачных логах, предусмотрительно выставленных в поле зрения, неудачные попытки подчинения.
— И что, не будет этого вечного «ты зарываешься, эльф, я этого так не оставлю»? — пошевелив правым ухом, наверное, в предвкушении, с ленцой поинтересовался эльф.
— А мне казалось, я не похож на идиота, по пустяковым обидам проливающего кровь возможных союзников, — протянул я. — Что ж, буду знать, что ошибался.
— Возможных союзников? — спросила появившаяся в дверях вчерашняя эльфийка, сокрушавшаяся по разбитому кристаллу. — После вызывающего поведения наших воинов и попытки завладеть разумом?
Позади неё стоял староста и пытался понять, что здесь вообще происходит.
— Продолжающейся попытки, — поправил я её. — Никто ведь не заставляет вас. Не хотите — пожалуйста, ваши пещеры вас ждут. Со всеми вытекающими, так сказать.
— Это угроза? — сузив глаза, спросил эльф.
— И это спрашивает всё ещё не оставивший надежды взять лорда гномов под свой контроль, — не удержался я от неприкрытого ехидства. — Вы себя уже достаточно показали. Не желаете в сотрудничество — никто вас не держит.
— А если мы не уйдём? — нагло спросила эльфийка. Эльф же прекратил использование «Тени Силанны», чем бы оно не было, и сейчас с почти незаметным напряжением ждал моего ответа.
— Гномы хоронят по правилам лишь тех, кто проявил доблесть и отвагу, — как бы между прочим сказал я.
— Мы уйдём, — спрыгнул с крыши эльф, не дав сказать и слова эльфийке. Та была возмущена, судя по ушам, но слова против сказать не посмела.
Спустя минуту четверо эльфов покинули деревню на странных существах, размером с пони, но будто состоящих лишь из скелета, обтянутых синеватой кожей, с длинными когтистыми пальцами на лапах, а вместо головы у них находилась треугольная пирамида с двумя постоянно подрагивающими усами, выходящими из её вершины. Насколько я помню, эти существа назывались габузы, а ловкостью и скоростью взбирания по горам они опережали всех минимум на порядок.
— Такие вот странные союзники, — сказал Ирсинд, всего лишь констатируя факт.
— Они предлагали мир и извинялись за убитых гномов, — как бы между прочим заговорил староста. — Просили оказать на вас, лорд, влияние.
— Даже так? — удивился я. — И в чём должно было выражаться это влияние?
— Я не знаю, — тряхнул бородой Варгад, — они не успели перейти к сути.
— Значит, и голову забивать себе этим не стоит, — решил я. — Мы, я надеюсь, к сути перейдём незамедлительно.
— Прошу в дом, лорд, — посторонился староста. — Я настроен сделать всё, чтобы получить от вас согласие.
Через пять минут мы вчетвером — Варгад, Ирсинд, Пикриш и я — сидели в небольшой комнатке для приёма пищи. Столовой её назвать язык не поворачивался. Теснота и скромный, пусть и полностью каменный, интерьер не давали шанса назвать комнатку столь громким словом. Впрочем, каменные табуреты вокруг каменного же стола недвусмысленно намекали на наличие минимум одного Говорящего с камнем, специализирующегося на мирной работе. Столь искусно соединить не очень податливый материал может лишь магия.
— Кажется, вы спрашивали вчера о том, что мы можем, лорд, — с ходу начал староста, едва симпатичная молодая гнома, наверное, дочь хозяина дома, принесла каменный поднос с каменными же кружками, наполненными белой жидкостью. — Да вот, хотя бы молоко. Вы попробуйте, оно очень вкусное и само по себе, а здесь оно подогрето с травами. Нам вкусно, может и вам тоже понравится.
На слове «подогрето» очень захотелось скривиться от отвращения. С детства не люблю тёплое молоко, особенно если с пенкой, но каким-то чудом я пересилил себя и отпил немного из кружки, заодно дивясь её бесшовной конструкции. Напиток и впрямь оказался вкусным, немного горьковатым, немного терпким, но всё это в меру, без перекоса в сторону чего-то одного.
— Вот, — удовлетворённо протянул староста, пристально наблюдая за мной. — А ещё мы можем сыр делать, если понадобится. Да и пух козий тоже, наверное, лишним не будет. Мы и травы можем собрать, если надо. Нет-нет, вы не подумайте, мы остались гномам, просто… ну… понимаете…
— Понимаю, — остановил я Варгада от ненужных объяснений. — Мы сами живём среди леса и не нам осуждать кого-либо за собирание трав.
— Просто у вас троих лица стали такие… странные, — пояснил староста. — Вот я и подумал, что что-то не так.
— Нам очень нужны травы, особенно те, которые идут в алхимию, — сказал Ирсинд, опережая меня. — Если Нартыгх узнает, что мы имели возможность расширить ресурсную базу и не воспользовались ей…
— Очень странное имя для гнома — Нартыгх, — протянул староста. — Очень сильно отдаёт орками.
— Он и есть орк, — буркнул Пикриш. — Всем бы гномам быть такими, как он.
— У нас и дроу есть, если это так принципиально, — как бы между прочим бросил я, наблюдая за реакцией старосты. — А ещё Сад фей и полтора поселения людей.
— Почему полтора? — не понял Варгад.
— Одно они вынуждены делить с гномами. Вас так сильно это смущает?
— Нисколько, — решительно отмёл все подозрения староста. — Приводите своего орка, покажем ему наши горные луга, пусть сам посмотрит, что ему надо для алхимии.
Обсуждение того, что деревушка может дать будущей Империи, заняло почти час. И козы с травами оказались лишь двумя кусками многослойной породы. Это ведь горы, причём горы довольно обширные. Если провести качественную ресурсную разведку, уверен, найдётся немало интересного. Настолько, что Шахтный край у Железного молота потеряет свою уникальность. Варгаду было известно лишь о небольшом выходе друз лунных кристаллов и пещере с рассыпным золотом, но и этого уже было немало. А уж о подарке в виде небольшой сети пещер в шаге от деревне и говорить было нечего, причём буквально. Я едва не завопил маленькой девочкой, узнав, что там есть большое озеро с форелью, водорослями и лобстерами. Думаю, Магришу и его сыну понравится это информация. Как и вообще всем гномам.
Помимо ресурсов, староста без разговоров согласился на рекрутирование одного Говорящего с камнем, причём боевых разновидностей, раз в две недели. Чаще, как мне показалось, они просто не потянут, а реже смысла в них нет, хоть сколь-нибудь существенный отряд будет создаваться слишком долго. Гражданским Говорящим, если те надумают уйти из деревни, староста сам пообещал не чинить препятствий.
Споткнулись при обсуждении мы только однажды, и пусть решение нашлось быстро, благо, я заранее предвидел проблему, я и этому был рад. Ну не могло всё пройти совсем идеально, не бывает так. Впрочем, бывает, но только во влажных фантазиях прыщавых подростков, мечтающих о завоевании мира одним щелчком пальцев.
Проблемой оказался денежный десятипроцентный налог, моё обязательное условие для всех присоединяемых поселений. Староста возразил, дескать, им неоткуда взять деньги, я сообщил ему о наших планах в рыночную экономику. Староста апеллировал к отсутствию удобной дороги для доставки товаров в Баг-Даад для продажи, Ирсинд предложил сразу два варианта тракта до Каменного спуска, один с тоннелем, другой без. Староста заметил, что дорога — дело не быстрое, я дал недельную отсрочку, не считая полтора дня до окончания текущей. Инженер прикинул четырёхдневную стройку, если найдётся десяток свободных гномов, над этой проблемой я лишь рассмеялся. На том и решили.
В итоге деревня официально вошла в состав будущей Империи. Правда, при составлении документов, возникла небольшая загвоздка, пролившая свет на вчерашнюю странность с заданиями от старосты. Оказалось, название деревни не писалось в них не из-за вредности или по каким-то ещё причинам, связанным с Варгадом, а из-за банального отсутствия этого самого названия. Её жители как-то не озаботились этим. Их можно было понять, они ведь ни с кем не контактировали, а себя идентифицировали и так. В итоге, бремя разрешения этой проблемки легло на меня и я, недолго думая, предложил Богатый склон. Староста оказался не против, Ирсинд выступил всем своим романтизмом, как он сам выразился, за, а Пикриш с невозмутимостью отвесной скалы зафиксировал название в документах. Таким образом, на один Богатый склон Империи стало больше.
В Баг-Даад я возвращался на Буране, уступив Аса инженеру и писарю. Во-первых, я и так за последние дни много налетал, совсем не уделяя внимания медведю. И выяснять, каким местом повернётся ситуация из-за такого перекоса, желания не было совсем. Во-вторых же, и это главное, нужно было проверить будущую трассировку с земли, чтобы самому иметь представление, как она пойдёт. Дураком ведь тоже быть не хочется, когда Ирсинд представит проект на рассмотрение.
По итогу, я стал больше склоняться к варианту с тоннелем. И может быть даже и не одним — склон оказался не только богатым, но и достаточно крутым, сполаживать его наземными способами куда труднее. К тому же, в случае чего, тоннели проще оборонять. А то, что этот случай будем, я вообще не сомневался.
В Баг-Дааде всё было спокойно. Первым делом, по приезде, я, никого не предупреждая, заглянул в кузницу и полтора часа отковывал подковы. Сделал в итоге восемь штук, получил похвалу от Зорбек и благодарность за Литейный цех, аккуратной пристройкой вставшим за основным зданием, а ещё капитально прочистил мозги, разложил всё по полочкам, доделал дятловую ферму и видео битвы с великаном и валькириями в данже. Последнее тут же зарегистрировал на конкурс и получил личностную ачивку от Ярика «Сам себе режиссёр». По его словам, она увеличивала скорость монтажа ролика на целых семь процентов, но проверить его слова, увы, не представлялось возможным — Система ачивку просто не видела, да и контентмейкерство не входило в перечень отслеживаемых действий игрока. Так что достижение это так и осталось личностным.
На Кузницу Литейный цех повлиял не особо сильно. Разве что вся переплавка руды и трофейного металла перешла туда, освободив место в основном здании, ни у литейщик нашёл профильное место работы. А вот в смысле глобальной переработки металлов по и изготовления изделий из них произошел качественный сдвиг — началось разделение труда. Причём началось настолько, что вчера Кернисс с одним из из слитков серебра, минуя Зорбека, но согласовав с ним работы, отлила из материала в форму наруч, самостоятельно(!!!) немного обработала его, а уже потом зачаровала так, как ей было нужно, чтобы он усилил Ергрида. И ведь усилил же! А на согласование всех работ между пока ещё частным лицом Кернисс и уже государственным предприятием «Мастерские Баг-Даада» ушло всего пятнадцать минут. Бюрократия в действии. Всё же правду про неё пишут опытные игроки, которых, кроме таких же опытных, как они, никто и не слушает, — в умелых руках любая отрицательная Книга Знаний способна приносить пользу. Надо только подключить мозги.
Оставив Зорбеку питомцев, чтобы тот проверил их доспехи и поправил, если что не так, я пошёл к таверне через площадь, но не дошёл. Перехватил меня очередной новый помощник Ордрина и чётко, как умеют только спартанцы и гномы, передал от казарега необходимость прийти к Боевой площади для грейдирования войск. Пару секунд после этого я был в ступоре, ещё десяток размышлял, с чего вдруг НПС-персонажи так свободно жонглируют игровым сленгом, а потом с полминуты пытался понять, где вообще находится эта Боевая площадь. Ответ на последний вопрос дала мини-карта, обозначив скопление точек к югу от самого первого Жилого квартала. Не знаю, чем я думал, размещая боевые здания, но и Пост Бригадира, и Дома Топорщиков и Арбалетчиков, Клинка и Выстрела соответственно, и даже из казарма разместились в одном месте, своими фасадами образуя достаточно большую площадь, отделённую от жилой части пустырём. Туда я и поспешил. Там я и толкнул небольшую речь, минут на десять, о значимости победы над демонами. Эту речь Система зачла в особый список, Топорщики стали Воинами строя, Арбалетчики — Мастерами стрельбы, Жрецы, только вышедшие с недельного обучения в Доме Пламени, с диким пафосом выразили готовность стать верными подданными Империи, а Аастия расцеловала в губы, чем, как мне показалось, поразила всех гномов и обрадовала всех фей. Впрочем, насчёт гномов я ошибся: Ирсинд лишь хмыкнул на такое проявление чувств от дриады, а Ордрин совсем по-человечески показал большой палец левой руки. Вот только у гномов этот жест означал не прямое одобрение и респект, а недвусмысленный намёк на Камнерождённого, дескать, раз он одобряет, то и мы, простые бородачи, не против.
Впрочем, Аастия не просто так целоваться полезна, а Огневики, как ещё называют гномьи жрецов в игровой среде, выражали готовность в делах Империи. В процессе речи что-то меня немного понесло, как того Остапа, и я выдал чуть ли не речь жизни. Упомянул всё: и преодоление трудностей нетипичных условий для жизни, и трудные бои, закаляющие характер, и нетерпимость к нежити и демонам, и, как следствие предыдущего, верность идеалам Света, как их понимают гномы, и мягкость в отношении других рас, бок о бок участвовавших в битвах и наравне очищающих мир от Тьмы, и даже о втором шансе для отринувших ложные идеалы. Последнее было вставлено из-за дроу и орка и, похоже, сработало великолепно. По крайней мере тройка Жрецов больше не смотрели на Нартыгха с подозрением и недоверием. Теперь их бороды выражали уважение. Надеюсь, с Кернисс, Эйрин и Саттиром будет также. Хотя, в их случае сработает ещё и «Кровное братство», которого у орка нет и, наверное, никогда не будет.
Воины разбрелись по своим казармам, которые уже было построены в количестве трёх штук. Увы, для магов она ещё даже не начиналась строиться, а потому им пришлось уйти в северный Жилой квартал, ведь он ближе к их дому и Гильдии магии.
— Лорд, а как ты смотришь на то, чтобы создать на этом месте нормальную площадь? — спросил вдруг Ордрин, когда на пустыре мы остались только генеральским составом.
— Ты имеешь в виду площадь с фонтанами и огромными дубами? — переспросил я, любуясь идеальными углами между зданиями построек военного назначения.
— Фонтаны, я думаю, здесь ни к чему, — не согласился казарег, — а вот деревья не помешают, гадар сиб. Будут закрывать мирным жителям вид на совсем не нужные им вещи. Да и шум, опять же, снизят.
— А можно пойти ещё дальше и сделать парк, — предложила Аастия. — Будет служить своеобразной прослойкой между мирной и военной жизнью. И детям будет интересно в случае каких-нибудь парадов, а то сейчас они издалека смотрят, а подойти бояться.
Я стремительно обернулся. Прижавшись к домам, там и вправду стояли совсем-совсем юные гномики с восхищением на лицах, ещё не успевших обрасти растительность. В таком возрасте гномы очень сильно напоминали карикатурных карликов примерно полметра ростом. И, что характерно, даже не думали убегать, в отличии от людской ребятни, что непременно так и сделала бы.
— Парк это просто отлично, — одобрил идею дриады Ирсинд. — Правда, не все гномы одобрят идею одних лишь деревьев, всё даже жизнь среди леса не способна отбить тягу к камню.
— Мы можем совместить парк и традиционный Навирдаккат, — не сдавалась Аастия. — Так даже лучше будет, послужит символом единства всех народов и народностей будущей Империи.
— Вот это уже и вправду лучше, стиг рикаш, — восхитился казарег, правда, стараясь этого не показывать. — Правильные символы ещё ни одной Империи не вредили.
— Подготовьте проект, — сказал наконец я. — У меня в голове вообще не соединяется парк деревьев и традиционные каменные аллеи.
— Да, это будет интересный вызов, — хмыкнул Ирсинд. — Как скоро будет нужен проект? Два дня? Три?
— Спешить не стоит, — покачал я головой. — Символам спешка только вредит, может получиться что-то совсем непотребное и тогда о единении можно будет забыть. Как будет готово, так и обсудим.
После этого Ирсинд пошёл инспектировать северный участок стены, Аастия, как она сказала, поехала на одолженной у Кернисс телеге к Железному молоту, проверять очистку леса от некромантской гадости, Ордрин — обживать кабинет в замке, а Нартыгх — в таверну. К последнему я и присоединился. Когда я был там в последний раз? Давненько уже, так что зайти не помешает, тем более, что грузить себя серьёзными совещаниями, как бы необходимы они не были, совсем не хотелось.
Таверна совсем не изменилась ни снаружи, ни внутри, разве что посетителей значительно прибавилось, а за стойкой вместо Магриша теперь обитал его сын. Он-то мне и сообщил первым делом, что после Седкана новых нормальных героев не приходило, кроме одного в серой монашеской рясе с огромным медальонов в виде чёрного грифона. Пробыв здесь три дня он ушёл. Я же был готов расцеловать всех и сразу, что мне не докладывали об этом наёмнике. Разговаривать с фанатиками я никогда не умел и вполне мог убить того из чистейшей ярости.
На достаточно поздний обед Мард предложил тыквенный крем-суп и тушёную говядину с фасолью и морковкой. Отказываться ни я, ни Нартыгх не стали, тем более, что большинство посетителей ели то же самое и претензий не высказывали.
Двадцать минут спустя юная гнома убрала чистейшие тарелки со стола и предложила пива. Само собой, в отказ мы не пошли.
— Никогда бы не подумал, что мяско, бобы и овощи так хорошо сочетаются, — слегка осоловев, протянул орк.
— О, друг мой, сколько же тебя ждёт открытий впереди, — в тон ему ответил я. — Мясо, особенно если не человечина, можно приготовить настолько разными способами, что неподготовленный организм будет в глубочайшем шоке.
— Да что вы, лорд, — изобразил он возмущение, — человечинка — да никогда в жизни.
— Правда?
— Ну разумеется, — кивнул Нартыгх. — Мы ведь не каждый денёк с людишками бились. Да и всё добытое, что людишки, что эльфы, что, прошу прощения, гномы, шло вождю и его ближнему кругу, мы довольствовались гоблинами. А в многочисленные захваты в плен кормили в основном варёной картошечкой. Мяско было редкостью и давали его только сырым. Я ведь орк, мне и так сойдёт.
— Ну, тогда тебя тоже ждёт множество невероятных открытий, — хмыкнул я. — Кулинария это ведь искусство. В чём-то похожее с алхимией, кстати.
— Да, именно, насчёт алхимии, — начал было орк, но осёкся. — Или вы против?
— Ну раз начал, то продолжай, — вздохнул я, внутри больше выдыхая.
Будто это не я заметил, что Нартыгха что-то беспокоит. Будто это не я догадался, что с очень высокой вероятностью это именно алхимия. И будто не я как бы невзначай подвёл к этой теме.
— Вы же видели за обе битвочки с демонами, да и нежитью немножко, что алхимия творит чудеса, так? — спросил Нартыгх.
— Если ты хочешь выйти на необходимость наращивать производственные мощности самых разнообразных зелий, то тут я с тобой целиком и полностью солидарен, — сказал я. — Одни только Морозные эликсиры чего стоят, не говоря уже про алхимины. И это лишь начало штольни.
— Что ж, тогда я буду до конца откровенен, — мотнув головой, решительно сказал Нартыгх. — В одном плену я подслушал разговорчик трёх бессмертных. Они говорили, что абсолютно любого юнита можно с нулика обучить стряпать жидкости любой степени сложности, достаточно просто найти неведомого ищущего около рынка гильдейца, сделать ему подарочек, выполнить от него цепочечку, — и хоба, любой крестьянин станет мастером в алхимии.
— И как ты всё это подслушал? — не понял я. — Они прям рядом с тобой говорили об этом?
— Рядом со мной, да, но они не знали, что я слушаю. Это было ночью, все видели уже третий, а то и четвёртый сончик, а я не мог уснуть. Пришло известьице о смер… в общем, не мог уснуть, а тут бессмертные начали говорить о чём-то, я и прислушался.
— То есть работает ли описанный метод ты не знаешь?
— Знаю. Бессмертные затеяли спорчик, что один из них сделает всё, как было сказано, а двое других, в удачном случьице подарят ему какие-то книжечки. И у него получилось.
— Реально? — не поверил я.
— Реальнее не бывает, лорд, — хмыкнул орк. — Тот, кто согласился, взял реального крестьянина, из ополчения, увёз его куда-то, а через пару деньков вернул и тот уже варил настои, а потом и отвары. Через месяцок и на зелья перешёл. Именно от Гажа я и научился варить настойчики да отварчики.
— Интересно, — протянул я. — Значит, говоришь, гильдеец, что ищет за рынком?
— За точность формулировочки не ручаюсь, но смысл был примерно таким.
— Хорошо, я подумаю, что можно сделать, — сказал я, спустя минуту, решив, что поиски отгадки могут подождать и более благоприятной обстановки. — Тут, кстати, староста Богатого склона приглашал тебя к ним посмотреть на их травы.
— А это вообще где?
— В горах. Если хочешь, можешь сегодня же там побывать.
— А как я туда попаду? Я ведь не фея, ускорять движеньице суперумениями не могу.
— Возьми Бурана, он не откажет, — сказал я, тут же связываясь с питомцами. — Но если не хочешь растрястись по дороге, лучше Аса. Он, правда, приземляться долго будет, как-никак, горы. Спросишь старосту Варгада.
Кивнув, орк встал из-за стола, оставив на четверть недопитую кружку, и стремительно вышел из таверны. Он явно горит за своё дело, пусть и вставляет к месту и не к месту — в основном, не к месту — уменьшительно-ласкательные версии нормальных слов. Его точно можно будет показать тому гильдейцу. Понять бы ещё, кто он и что за рынок такой, но это уже мелочи. Если с крестьянином получилось, то и с Нартыгхом обязательно получится.
— О чём задумались, лорд? — раздался вдруг совсем рядом голос Кернисс.
Оглядевшись, я понял, что добрёл до Замка. Вроде бы и не планировал даже, а ноги будто сами привели. Такой возможностью надо пользоваться.
— Да так, о разновидностях гильдейцев и тех из них, что занимаются поисками у рынков, — ответил я.
— Никогда ни о чём подобном не слышала, — покачала головой Ведьма. — Что за гильдия-то хоть?
— В душе не имею ни малейшего понятия. Думается мне, это и есть ключ в разгадке. А как дела у тебя?
— Довольно неплохо. Разобралась в устройстве склада, сделала три варианта обвесов для Ергрида, жду свой светильник, как вы его назвали.
— Вот, держи, — хмыкнул я и достал артефакт. — Заслужила — не то слово.
— Я так понимаю, правильное слово — выклянчила? — с налётом ехидства спросила дроу.
— Правильное слово — спасибо, лорд, буду рада сделать для вас пару легендарных артефактов, — в тон ответил я.
— Да не вопрос, пару, значит пару, — пожала плечами Кернисс. — Я-то думала вы закажете сет «Победителя титанов» или копию «Десяти колец Созвездия».
— Это вообще что такое? — опешил я.
— Вот представьте крестьянина, только-только взявшего в руки копьё и даже не умеющего его нормально носить, и нашего Ордрина, — привела она пример. — Так вот, крестьянин — это ваши легендарки, а ард казарег — названное мной.
— Херасе, — вырвалось у меня прежде, чем я взял себя в руки от ошеломления. — И ты можешь такое сделать?
— Нет, — честно ответила Ведьма. — Но кто сказал, что не надо стремиться.
— Так, что у нас по Складу? — отбросив политесы, прямо спросил я. — На что мы можем расчитывать?
— В первую очередь, я рекомендовала бы очистить в каком-нибудь святом месте материалы после разбора демонических артефактов, — тут же перешла на деловой тон Кернисс. — Их у нас много, но работать с ними я не могу, пока от них несёт Хаосом.
— Сегодня вроде бы должны были ещё партию привезти, — заметил я.
— Вроде бы?
— Да, я не знаю, что мы получили с битвы, некогда было.
— Очередную порцию дорожных зелий, три интересных артефакта, но всё снова не на нас, шкатулку с альмонитами, пять алхимических рецептов, — чётко сказала Ведьма.
«И новый чек на десять тысяч золотых», — мысленно добавил я. Они не материальны, поэтому никто, кроме игроков, увидеть их не может. А меж тем они спокойно лежат в специальном отделе инвентаря, даже не занимая места.
— Кстати, насчёт артефактов, — вспомнил я. — Можешь составить список того, что можно продать без всяких "но"? Того, что нам не пригодится вообще никогда.
— Могу даже сделать такое, — отозвалась дроу.
— Это как?
— У нас много ингредиентов из нежити, насобиралось отовсюду в немалом количестве. И вот из этого количества могу наделать одноразовых артефактов для усиления нежити. Их можно будет дорого продать.
— А против нас же их не используют рано или поздно?
— На нежить все сильные артефакты очень нестабильны, достаточно быстро распадаются до компонентов, если их не использовать. Максимум — неделя, а потом снова кости, порошок, эктоплазма и всё такое. Так что для нас всё безопасно, а денег сможем заработать немало.
— Тогда делай, — согласился я. — Деньги лишними не бывают. И всё-таки, список…
— Будет к утру. Если терпит, то лучше до послезавтра.
— Чего так?
— Некоторые артефакты лучше разбирать, выгоднее будет, а понять что к чему надо немало времени.
— Хорошо, можно и до послезавтра.
— Спасибо, лорд.
— А вообще для нас ты что можешь делать? — задал я главный на этот момент вопрос.
— Именно для гномов — практически ничего, — грустно ответила она. — Что-нибудь простенькое, типа колечка с простым заклинанием или одноразовым усилением из самого обычного железа — сколько угодно, но это не очень профитно. Что-то посерьёзнее, типа многозарядных жезлов, уже выгоднее, но материалов и компонентов нужных нет. С оружием же и вовсе надо работать индивидуально.
— У тебя ведь была идея для Ергрида? — напомнил я. — И ты пылала энтузиазмом её воплотить в жизнь.
— Я и сейчас пылаю, — ответила Кернисс. — Как по мне, полный серебряный доспех будет ему очень кстати.
— Понятно, почему доспех из драгоценного металла — он не считается за броню, а площадь зачарования имеет максимальную. Но почему именно серебряный?
— Мне с ним проще работать, — слегка смущённо, будто её поймали на чём-то стыдном, ответила Ведьма. — Лучшие изделия создаются тогда, когда мастеру проще всего работать. К тому же у нас его много, как раз хватит на полноценный доспех для гнома. И ещё на один останется.
— Допустим, — согласился я с аргументацией. — И в чём смысл?
— Обильная инкрустация камнями, много-много зачарования, усилителей, закрепителей, накопителей и прочего подобного, божественное посвящение, но это уже без меня, необходимые уроноаналогичные вставки и мы имеем синергированного мага двух источников силы.
— Если это поможет справиться с будущими многосотысячными угрозами — я только за, — на всякий случай сказал я, практически ничего не поняв.
— Ясно, много специфической терминологии, — кивнула дроу. — Но вы бессмертный, вам проще, вы черпаете знания из источников, недоступных больше никому, разве что Творцам. И очень сильно боитесь других бессмертных.
— Да, боюсь, — признал я. — Никогда не знаешь, что взбредёт в голову нашему брату. Может он захочет дружить и быть союзником, а может и развяжет войну на уничтожение, потому что ему скучно, а развлекаться как-то надо.
— Видела я таких бессмертных, — поморщилась Кернисс. — Будто дети, которым дали поиграть во власть, толком не объяснив суть.
— Ты даже не знаешь, насколько права, — горько усмехнулся я.
— Надо бы вас с Ургадзилом свести, может быть найдёте общий язык, — будто мысль вслух сказала Ведьма.
— Это кто такой?
— Бессмертный, у которого я провела две недели просто так, без чего-либо взамен, — ответила дроу, подбирая слова. — Такой же, как и я.
— Тёмный эльф? — уточнил я. — И как ты предлагаешь с ним искать общий язык? Ладно я, у меня предрассудков нет, но гномы очень не любят жертвоприношения и поклонение Тьме. Да и люди с феями тоже. Я просто не смогу пойти против них всех.
— Ургадзил тоже не любит жертвоприношения и Тьму, он переводит своих подданных под руку Илата. Уже заканчивал переводить, когда мы от него уходили.
— Тёмные эльфы по Илатом? — опешил я. Который там раз уже за день? — Как это вообще возможно?
— Гномы из Города под Эльратом это ведь так привычно, верно? — съехидничала Кернисс.
— Уела, — согласился я. — Но Эльрат это хотя бы Свет, а в случае Ургадзил перемены значительно круче.
— Он как-то справлялся, — пожала плечами Ведьма.
— Ладно, допустим дроу и Бог Воздуха, Создатель людей, совместимы. Но как мы встретимся с тем тёмным? Ты путешествуешь уже шесть лет, могла и без бессмертных обходится несколько лет.
— Я ушла от него чуть больше месяца назад, — отметила Кернисс. — С вами я уже почти три недели. Не такое уж и большое расстояние вас отделяет, максимум сутки лёта на драконе. Сейчас и того меньше, сейчас он значительно быстрее.
— А пришла ты с юга, — протянул я. — Ладно, думаю наша встреча возможна. Но где гарантии, что всё пройдёт мирно?
— Гарантия перед вами, лорд, — ответила дроу. — Если он на самом деле тот бессмертный, которым старался казаться все две недели, этого будет достаточно, чтобы первый контакт не прошёл в массовых убийствах моих соплеменников.
— Массовых убийствах? — переспросил я.
— Видела я берсеркера в деле, — хмыкнула Кернисс. — Они и пикнуть не успеют в случае чего, как начнётся массовый геноцид. Три-четыре сотни вы отпинать успеете. Особенно под прикрытием Аса и Бурана.
— Не такой я уж и кровеохотливый, — не согласился я.
— А если они станут угрожать Аастии? Если захватят её в плен и будут пытаться выведать важную информацию? Не надо наливать глаза яростью и доставать лопату, всё и так понятно, ответ не нужен.
Я очнулся от секундного помутнения и в самом деле обнаружил в правой руке лопату. Когда я успел её вытащить? Похоже, Кернисс права, я действительно могу уничтожить немало, если придётся вступить в бой.
— Но это лишь чисто гипотетически, — тут же сказала дроу. — Ургадзил не приемлет пыток по-любому поводу, особенно в первые мгновения контакта с кем-то новым. Я лишь хочу, чтобы вы, лорд, понимали свои возможности. И всё-таки рассмотрели Урга как возможного союзника.
Кернисс сократила имя игрока так, как сделали бы сами игроки с длинным и непривычным именем. Похоже, у них был неслабый уровень взаимного доверия.
— Хорошо, я рассмотрю эту возможность, — согласился я. — Можно, я подумаю до завтра?
— Это ваше личное дело, лорд, думать вам или не думать, — максимально безразлично ответила Ведьма. — Вы вольны поступать так, как знаете.
«Но я бы хотела, чтобы вы объединились в союз, — пробормотал дракон. — Неужели этот бессмертный так много значит для неё».
«Тоже заметил, да?»
«Это невозможно не заметить, — фыркнул Ас. — Так мы будем с ним союз строить?»
«На месте будет видно, — уклонился я от прямого ответа. — Мало ли, может Кернисс его излишне идеализирует».
«Ну да, тоже возможно».
Дракон отключился, а я снова отправился приводить мозги, изрядно потрёпанные то одним, то другим, то, вот, третьим, в порядок. В Кузницу. Под мерный стук молота — самое оно. Очень успокаивает, знаете ли. А там, может, и видео новое, последнее по списку, сделаю. Очень уж не хочется проиграть все дедлайны, установленные лично собой, и отправить на конкурс меньше запланированного. Сам же себя загноблю до конца жизни. Если он будет, конец этот.

Глава 46

— Это хорошо, что сегодня мы начали пораньше, — не дав сказать мне ни слова, начал Ирсинд. — Столько всего надо обсудить — аж диву даёшься.
И если кто-то узнает, чем я занимался ночью, отчего мне спалось… Впрочем, одна конкретная дриада знает, вместе с ней и занимались. Так сказать, опробовали кровать на прочность. И мне даже понравилось, что на самом деле должно было пугать так-то.
— Тут ты прав, друг, — перехватил я инициативу. — Завтра открытие завесы, а у меня такое ощущение, что мы толком ничего и не сделали.
— Ну это вот совсем неправда, гратте лош, — не согласился Ордрин. — Мы сделали главное — не дали себя захватить ни разбойникам, ни демонам, ни нежити. А всё остальное по большей части нюансы.
— О которых, тем не менее, тоже стоит озаботиться. Например, сама завеса.
— Ты это к тому, что мы не всю её открыли?
— Именно, — кивнул я. — И заняться этим стоит немедленно. Каких-либо боевых действий на сегодня не планируется, поэтому вариантов решения предостаточно.
— Пожалуй, я использую фей, — решил казарег. — Возможно даже всех. Сразу после того, как придут от плодильни демонов.
— Как там дела, кстати?
— Отлично, гадар сиб, — хэкнул Ордрин. — С нашей стороны. Они терпят поражения.
— А по ресурсам что?
— Вчера был повторный, номер один. Сегодняшний ещё не доставили.
Похоже, кристаллов всего четыре типа. Но для чего они нужны я всё ещё в душе не имею ни малейшего понятия. Хардкор-форум молчит, вчера я его прошерстил от и до, никаких кристаллов с плодилен там нет вообще, а обычный форум сплошная вода с редкими крупицами чего-то полезного. Остаётся надежда на бета-тестеров и Гайд. Последний, впрочем, слишком обширный, а поиска по словам в нём не предусмотрено, увы.
— Так же мне хотелось бы обсудить строительство, — сказал я. — Есть у меня небольшой план, который не помешало бы воплотить в жизнь.
— Так-так, — отозвался Гдитсирд.
— Сколько у нас строительных команд? — первым делом спросил я, хотя и знал правильный ответ.
— В Баг-Дааде четыре, у шахты с самоцветами одна и в Городе одна, но две последние больше ломают, особенно у шахты, — ответил бургомистр. — И одна копательная, отвод для реки делают.
— Знаю, — кивнул я.
— Конечно знаешь, — хмыкнул Ордрин, — ты ведь четыре часа там провёл вчера, еле оттащили.
— И я всё ещё зол из-за этого, — напомнил я.
— Только вот бить моего возможного помощника было необязательно, — буркнул казарег.
— Как и лезть под черенок лопаты берсеркера, что увлечён интересным занятием, — проязвил я. — Сам виноват твой возможный помощник, а шишка на лбу имеет свойство исчезать со временем. Какой там, кстати, по счёту это всё ещё возможный помощник.
— Этот — официальный уже, — поспешил сказать казарег. Я ведь ему совсем небольшой срок давал для этого дела. — Нидгар, можете оформить как это полагается.
— Сам и оформишь. Это ведь твой помощник? Твой, значит по твоему ведомству проходит. Вот ты им и занимайся. А так же всеми, кто не оформлен до сих пор.
— Так точно, лорд, — кивнул Ордрин и тут же попросил у Гома бумаги и чернил с пером. Тот не отказал, но недвусмысленно, пусть и взглядом, намекнул на скорую нехватку канцелярии. Я лишь вздохнул и кивнул, показывая понимание проблемы.
— Так что там с бригадами? — напомнил Гдитсирд.
— А что там со строительством? — в свою очередь задал я новый вопрос.
— Четыре казармы уже готовы, — отрапортовал бургомистр. Старостой его, по крайней мере, про себя, я называть уже не мог. — Площадка для Костоломов тоже готова, но это вы и сами оценили, они ведь совсем скоро закончат обучение. Почти готова ферма пони. Вчера уже приступили к казарме для Жрецов. Две другие пока не трогаем, так ведь?
— Верно, — кивнул я. — Ни Казунтов, ни Стражей пока не ожидается. В этом вы молодцы. И мне нужно знать, можем ли мы отправить в Железный молот хотя бы одну строительную бригаду.
— Это ещё зачем? — не понял инженер.
А вот Гдитсирд уже видел появившийся в открытом доступе чертёж комплекса зданий бумажного производства. И, судя, по бороде, масштаб его впечатлял.
— И где ж для такого место-то найдётся? — после минутной паузы озадаченно спросил бургомистр.
— В моих планах значится отдать производство в Железный молот, — ответил я. — Как по мне, самый оптимальный вариант.
— Почему? — не понял Гдитсирд. — Лесопилку, как я понял, можно абсолютно где угодно поставить. В чём тогда преимущество именно молота?
— Лён, — в один голос ответили Кернисс и Ирсинд.
— Лён? — в один голос переспросили Гдитсирд и Ордрин.
Нартыгх и Аастии почти одновременно хмыкнули.
— Для производства бумаги подходит любое волокнистое растительное сырьё, — пояснил я. — Лён тоже, пусть и хуже чем тот же хлопок, например. Но этой альтернативы у нас нет.
— И ты хочешь производить оба типа бумаги, верно? — уточнил инженер.
— Верно, но не только их. Вполне возможно, у них появится какой-нибудь умелец и они научатся созданию других видов бумаги, из комбинации видов сырья.
— Да, лорд, это вполне в вашем стиле, — с хитринкой в голосе чуть ли не пропела Ведьма.
— В каком смысле? — не понял я.
— Может вы и не заметили, но большая часть ваших экономических начинаний сопровождается чуть ли не полной свободой действий, — ответила Кернисс. — Пример с людьми и гномами, отправившимися обживать город крыс, более чем показателен. Вы ведь дали им много мяса, по сути, даже не сказав, что им с ним делать. Хотя я уверена, что определённый умысел в этом был, но вы о нём не обмолвились.
— И что же горожане? — стало интересно мне. Всё ведь было именно так, как она говорит.
— Не отрицаете — уже хорошо, лорд, — снова почти пропела дроу. — А они где-то нашли соль и большую часть мяса, того, что не успевали приготовить в первый день, засолили и завялили.
— А ты откуда это знаешь?
— Так я же последние два дня безвылазно в Баг-Дааде провожу, — пояснила Кернисс, — много слышу, много вижу. В том числе и представителей, как вы сказали, горожан, что приезжали в таверну для оценки получившихся продуктов. Предвидя следующий вопрос, скажу, что результатов не знаю, а завтра горожане планируют предстать перед вами с всеобъемлющим докладом по произошедшему за неделю.
— Ну что ж, тогда оставим этот вопрос на завтра, — решил я. — Как и дятловую ферму там.
— Что ещё за ферма? — заинтересовался Ирсинд.
— Так, давайте не перескакивать с темы на тему, — слегка повысил голос Гдитсирд. — Обсуждали ведь бумагу, давайте с ней и закончим сначала.
— Так, собственно, всё, — развёл я руками. — Вот чертёж, тут же есть технология производства, надо строить. Ну или нет, если будет принято такое решение.
— И что, мы вот так возьмём и примем решеньице? Даже не спросив мнение жителей деревни?
— Нард, ты правда думаешь, что наш лорд будет что-то предлагать, не имея на руках всех данных? — искренне удивилась Аастия, странно смотря на орка. Будто видела его в первый раз и оценивала, на что может быть способен собеседник.
— Я правда знаю, что для меня буквальное строительство Империи, да ещё и столь основательное, непривычный опыт. Я правда не понимаю, что делать мне, поэтому на Советах стараюсь больше слушать и впитывать, а в бою приносить хоть какую-то посильную помощь. И да, я правда думаю, что методы управления у гномов и шатарцев, которых вы, почему-то называете варварами, различаются. Это у нас приказ вождя есть приказ вождя, а если не согласен — бой всех рассудит. Ну, либо духи вмешаются.
Вот это он речь выдал… И ведь без единого своего уменьшительного паразита. Потеряв, при этом, в странном пафосе весь свой шарм.
— Я связывался со старостой Железного молота, — заговорил я, нарушая повисшую тишину. — Он не против и готов начать стройку в самое ближайшее время.
— Ну конечно же он не против, — лукаво улыбнулась Ведьма. — Я бы тоже на его месте была не против. И лес ему восстановят, и шахты начнут разрабатывать, а тут ещё крупное производство на его территории. Но то я, а он ведь гном.
— И что ты хочешь этим сказать, казданар сегат?
— Ничего особенного, — хитрым тоном ответила Кернисс. — Лишь то, что ни для кого не будет удивительным, если, скажем, через недельку ард Шахиб придёт с рядом предложений по дальнейшему расширению деревни.
— Пусть приходит, — сказал я. — Мы его внимательно выслушаем, а потом примем решение, что делать с его рядом.
— Бригада будет, лорд, — вклинился в паузу Гдитсирд. — Надо только понимать, сколько нужно ресурсов для строительства и какие сроки.
— По срокам определяйся сам, тут уж тебе лучше знать, что да как. Ресурсы все прописаны в чертеже, но меня смущает ртуть и сера в списке. Не понимаю, зачем они.
— Мой опыт подсказывает, что они, скорее всего, как реактивы пойдут, — осторожно сказал Ирсинд. — Так сказать, некий начальный запас. Бумага это ведь не целое дерево, распилено на тоненькие листочки. Это, всё-таки, сложное, можно даже сказать, частично алхимическое производство. Но технологии я не знаю, поэтому…
— Вот, держи, — тут же достал я из инвентаря брошюрку и протянул инженеру. Может он разберётся, что там да как. И вроде бы с химией у меня проблем никогда не было, и в общих чертах даже знаю как дерево превратить в бумажный лист, но то ли я разучился понимать, то ли технологичная карта на самом деле написана сложным и замудрёным языком, что дальше первого абзаца я не продвинулся.
— Ну да, так и есть, — бегло пролистав брошюрку, сказал Ирсинд. — Сначала, на стадии строительства, по две меры серы и ртути, а потом каждые две недели добавлять ещё по две меры. С этим ведь у нас проблем нет, разве что запас серы может рано или поздно закончится. Ну а камня, дерева, металла у нас хватает.
— Так сколько займёт строительство производства? — спросил я Гдитсирда.
— Силами одной бригады — неделя, не меньше, — ответил он, будто выныривая откуда-то из глубин себя, а на самом деле отключаясь от Сердца Замка. — Но и больше вряд ли. В неделю должны уложиться.
— Гом, оформи договор РНРГ3, — обратился к секретарю. — И номер два по феям заодно, своя лесопилка им тоже понадобится.
Да уж, иногда полезно время от времени пересматривать принципы устройства пакета рабочих договоров. Вчера меня поймал Гомом после ужина и пожаловался на полную неразбериху с документами. Сдержавшись, чтобы не послать его пещерами, я тут же, никуда ничего не откладывая, и занялся этим. Впрочем, запущено всё оказалось настолько сильно, что только сейчас, на Совете, я закончил работу. Зато сразу капнул десяток тысяч опытом, что, в сегодняшних безвоенных условиях, значило очень многое. Всё-таки цезаризм великая вещь: пока занят чем-то одним, можешь делать что-то другое — видео, чертёж, или, как сейчас, разбирать бюрократические завалы.
И эти десять тысяч опыта упали не просто так. Во-первых, как уже говорилось, я привёл в порядок рабочие договоры, присвоил абсолютно всем им унифицированные коды. Так, например, привлечение для работы фей регулировалось кодом РНГФ, гномьи наймы имели код РКРГ, а людские — РКРЛ. Имелись свои коды и у производств. Одноразовые крафтовые контракты маркировались, соответственно, аббревиатурой ОКК, а постоянные договоры — ПКК. Также были разработаны и договоры для торговли, как на рынке, так и в лавках. У них, правда, имелось существенное отличие — пункт о налоговых отчислениях.
Были свои контракты и у найма через таверну, правда, значился там пока лишь один Седкан, но это дело наживное. И пусть я пока наёмниками не занимался, даже здание Гильдии ещё не построил, понимание того, что и они тоже понадобятся, имелось. Пусть в моём первоначальном плане я хотел сэкономить на этом, обстоятельства изменились практически сразу и назывались они «лес вместо гор». Армии сейчас мало и разделить её даже на два отряда непрактично. Вот только ставить Гильдию Наемников в очередь прямо сейчас я не спешил. Вот появятся Казунты, тогда и посмотрим.
Вообще, одна из немногих вещей, что шла по первоначальному плану без сбоев, это интерфейсное строительство. Мало того, что получилось построить всё, что было запланировано, так ещё с опережением на сутки, благодаря бонусам от класса Наместник, специализации Зодчий и книги знаний Архитектор. Не будь у меня ничего этого, Банк построился бы только завтра, а так, следующим уже «отпечатывается» улучшение Рунного круга. Далее будет ещё одно улучшение Круга, а потом очередное улучшение Рынка, до, как ни странно, Крытой рыночной площади.
— Договоры это хорошо, — вернул меня в реальность Ирсинд, — помещение построится, лесопилка станет давать лес, кто-то даже будет работать на производстве. Но производство бумаги — сложный процесс, особенно с точки зрения алхимии. Найдётся ли в Железном молоте кто-нибудь, кто разбирается в алхимии?
— Вряд ли, — подумав ответил я. — Шахиб сказал бы, будь у них такой гном.
— В таком случае, производство работать не будет, — припечатал инженер. — Не будет восхитительного аромата качественной бумаги, не будет гладкой текстуры, ровных краёв, разных форматов, цветов, размеров — ничего этого не будет. Но один вариант всё же есть.
— И какой же? — осторожно спросил я.
— Я мог бы курировать бумажное производство, — чуть ли мгновенно распушив бороду, до этого идеальной лопатой свисающей до груди, сказал он.
Удивлению Кернисс, Аастии и Нартыгха от этого зрелища не было предела. Как и моему, но своё я постарался сдержать по максимуму. Но меньше от этого оно не стало, я впервые вижу гномье выражение искреннего восторга. Ордрин и Гдитсирд, видимо, более привычны, эмоций не выражали вообще.
— А ты справишься? На тебе стена, Город, план дороги до Богатого склона, теперь вот ещё парк, как я понял.
— Правильно понял, лорд, — кивнул инженер. — И всего тобой перечисленного мне мало. Я хочу ещё. Уж я-то как никто могу нести ответственность сразу за много дел, ты ведь знаешь.
Это он так на шестой уровень Инженера намекает? Тогда да, тут он прав, обладатели шестого уровня могут значительно больше, где-то на уровне Героев. А уж если самого Героем сделать…
— Но если это так сильно тебя волнует, — продолжил Ирсинд, — могу попробовать кого-нибудь обучить вместо себя. Только соответствующего умения у меня нет, а потому обучение растянется минимум на месяц.
— Пусть будет месяц, — согласился я. — Но производство всё равно надо строить.
— Это само собой, — в один голос согласились бургомистр и инженер.
— Ну а как построится, так и назначим тебя куратором.
— Хорошо, лорд, — кивнул Ирсинд.
А вот было бы у него соответствующее умение, как у того же Ордрина, он смог бы обучить преемника за пару-тройку дней, не больше. Вряд ли нужно быть алхимическим гением, чтобы засыпать «реактивы» и следить за общим процессом производства бумаги.
— И ты будешь там безвылазно сидеть? — спросила его Кернисс.
— Нет, это необязательно, — покачал головой инженер. — Три раза в неделю буду ездить с инспекцией, проверять, как обстоят дела. Не волнуйтесь, лорд, — поймал он мой озадаченный взгляд, — никого из ваших питомцев использовать я не буду. У меня будет своя лошадь.
— И всё-таки, а что там за дятловая ферма такая? — спросил Ордрин. — Уж не те ли это дятлы, против сотен которых мы бились а Медвежьей впадине?
— Справедливости ради, никакие «мы» против сотен не бились, — поправила казарега Кернисс.
— Хорошо, бились не «мы» а практически только лорд, тергер верз. Суть от этого не меняется. Дятлы те же?
— Дятлы те же, — кивнул я.
— Так может их лучше растерзать, барагад кабад? — зло прорычал мечник. — Всё пользы больше будет.
— А мне казалось в этом кабинете только один яростный берсерк, — пробормотала Аастия.
Злость из Ордрина улетучилась мгновенно, будто её и не было.
— Но это ведь дятлы! — тем не менее, пытался продавить своё непонятное несогласие казарег. — Они ведь нас тогда вполне себе могли убить. Если бы лорд… э-э-эм… не стал… в общем, не стал тем, кем стал, мы бы не сидели сейчас здесь и не разговаривали.
— Те дятлы давно мертвы, — напомнил я. — А те птенцы, что нашли охотники-гильдейцы, и вовсе не имеют к ним никакого отношения. А нам нужны перья.
— Зачем? — с тем же напором спросил Ордрин.
— Очевидно, чтобы писать ими по бумаге, — фыркнула Кернисс.
— И делать стрелы для лучников, — дополнил я. — И если писчие я ещё могу купить способом, доступным лишь бессмертным, то стреловые — нет. Можно, конечно, покупать у других бессмертных…
— Но зачем покупать, когда можно продавать, — без грамма веселья закончил за меня Гдитсирд. — И ты планируешь поставить ферму здесь, в Баг-Дааде?
И пусть спрашивал он совершенно нейтрально, борода еле заметно выдавала нежелание такого исхода. Но, как говорится, имеющий глаза да увидит. Увидел и я и прекрасно понимал бургомистра. Сельхоз поселение, ферма пони, кожевенная мастерская, будущие цеха сборки боевых машин и приспособлений, рынок, лавки и что там ещё появится дальше одному лишь Аркату известно. А тут ещё дятлы, которым тоже нужны рабочие руки, а их просто неоткуда взять.
— Нет, я планирую сделать эту ферму в бывшем крысином городе. И вообще, в этом свете вырисовываются интересные перспективы для поселения.
— Какие же? — заинтересовалась Ведьма.
— Я хочу, чтобы там появился основной центр подготовки лучников, — сказал я, стараясь подавить улыбку. По ощущениям, получалось плохо.
— А как связаны дятлы и лучники, казданар сегат? — не понял Ордрин. — Вообще видимая связь есть?
— Стрелы, — тихо пробормотал Нартыгх. — А там, где стрелы, там и лучнички.
— Допустим, — согласился казарег. — И всё-таки суть замысла пока ускользает от меня. О, великий лорд, покоритель в очередной раз упомянутых дятлов, разбойников, демонов и даже нежити, будь она не ладна, просвети нас, зачем тебе какой-то там центр подготовки и лучников в столько странном месте.
— Выязвился? — спокойно спросил я. — Если нет, можешь продолжить, времени у нас сколько хочешь. Мы ведь приняли решение сдаться первой же вторгшейся к нам армии.
— Когда это, казданар сегат?
— Да в том-то и дело, что никогда, диктэ Ордрин, — фыркнула Аастия. — А ведёте вы себя так, словно когда-то.
— Хорошо, пусть лорд говорит, что он там придумал, — пожал плечами казарег. Он явно не воспринимал лучником как какую-то серьёзную силу. Ну да, сейчас их всего пять, но ведь может быть и значительно больше.
— Значит так, в быкрыгоре делаем производство стрел, — начал я. — Гномы там есть, наконечники сделают, перья возьмут с дятлов, древки можно доставлять из Сосновой, там уже есть лесопилка и столярное производство, не думаю, что это станет проблемой. В быкрыгоре же, если кто не помнит, живут люди. Мало ли, вдруг кто захочет пополнить ряды нашей армии. Вот всех этих несчастных учим на лучников там же, на специально построенном стрельбище. Вот вам и центр подготовки. В случае чего, задержат продвижение неприятеля с запада, реши он прорваться к Баг-Дааду, да и от прочих опасностей город защитят. Ну что, всё ещё шарахова идея, да?
— Так всё это лишь для того, чтобы задержать несметные полчища? — недоуменно спросил Ордрин.
— Да даже если так, почему нет? — встал на мою сторону Ирсинд. — Как по мне, идея хорошая, позволяет решить сразу две проблемы, да ещё и Сосновую вовлекает в дело.
— Ну хорошо, идея и вправду имеет место быть, — нехотя согласился казарег. — Там ведь ещё и егеря неподалёку, может и их удастся привлечь. Но в плане Сосновой всё не так просто. Дороги, соединяющей её и… хм… быкрыгор нет.
— Значит, надо её сделать, — вклинилась Кернисс. — Без дорог, как сказал мне однажды один бессмертный, вы нигде в глубокой экономической яме. Угадайте с трёх раз, какой он был расы?
— Демон, — опередил всех я. Почему-то мне показалось, что как минимум трое хотят сказать «гном», но это будет неверно.
— Верно, — подтвердила Ведьма, — но как вы, лорд…
— Я ведь сам бессмертный, — усмехнулся я, — друг про друга мы знаем достаточно.
— И всё-таки дорогу надо строить, а это дело не быстрое, — настаивал казарег.
— То есть против самого факта дороги ты не против, верно? — подловил я его.
— А почему ты вообще против развития? — спросил вдруг Ирсинд. — Ферму принял в штыки, дорогу между поселениями.
— Я не против развития, вардер давод. Мне не нравится, что мы распыляем и без того небольшие ресурсы.
— И каких же ресурсов нам не хватает? — спросила Аастия. — Лес, руда, камень, особенно в последнее время, — всё есть.
— Нет главного — гномов, — пояснил казарег. — Производство бумаги даже нормально запустить не можем, со своими уникальными рабочими, а вы хотите дойти чуть ли не до уровня Эйдетрии за каких-то пару месяцев.
— Нет, — покачал я головой, — так быстро не получится, у нас впереди долгий путь. Но и сидеть на заднице ровно, ожидая непонятно чего, тоже не вариант.
— А завтра столь важного ресурса станет больше, — едва слышно пробормотал Ирсинд, заставив меня насторожиться. Он что-то знает про завтра? Более чем вероятно, именно так и есть. Знать бы ещё, хорошее это «что-то» или плохое, чтобы минимально подготовиться. Хотя бы морально.
— Всё равно сегодня мы ни к чему не придём, поэтому предлагаю перенести разговор о дороге на завтра, — решил я. — Вместе с представителями быкрыгора обсудим всё, что касается их. А ещё вызову Миндиша, им тоже этой дорогой пользоваться.
— Тогда можно устроить совещание всех поселений, что есть сейчас в Империи, — предложил Гдитсирд. — Обсудим всё, что удалось сделать за эти три недели, выслушаем их, может какие дельные предложения выскажут.
— Хорошая мысль, — согласился я. — Так и сделаем. Проведём первое Земельное собрание, раз уж всё равно хотели.
— Вот только всех собрать не получится, лорд, — нахмурилась дриада. — Из Богатого склона дороги пока нет и до завтра не появится.
— Выделю им кого-то из питомцев. От одного раза ничего не будет, привыкнуть не успеют, на шею, соответственно, не сядут.
— Да, насчёт дороги, лорд, — взял слово Ирсинд. — Мы тут подумали с Одрином и решили, что лучше будет сделать тоннель. Его проще оборонять, особенно если проработать ещё и эту сторону вопроса. Башни, там, поставить, стены, как можно естественнее проложить строл тоннеля, чтобы всё максимально замаскировать.
— Чертёж, я так понимаю, ещё не готов? — на всякий случай спросил я.
— Ещё нет, но я в процессе, — ответил инженер.
— Тогда давай, как со стеной — максимально дешёвый и максимально дорогой варианты тоннеля, — неожиданно даже для себя сказал я.
— Хорошо, лорд, так и сделаю, — кивнул, усмехнувшись, Ирсинд. — По поводу грифонов в форте хотите послушать?
— Давай, — согласился я.
— Думается мне, что нам нужно около него поселение.
— Это ещё зачем? — спросил Гдитсирд.
— Для грифонов, конечно. В самом форте у нас лишь пять мест для построек, а нам нужно непосредственно гнездо, место для обучения бою, место, для создания снаряжения, место для появления новых грифончиков, ну и штаб военно-пернатых войск, если мы заговорили об отдельных центрах.
— Военно-пернатых войск, — протянул я, чуть ли не пробуя комбинацию слов на вкус. — А что, мне нравится.
— А чтобы они получились, нужны грифоньи смотрители, а в форте для них места уже не остаётся. Вот и получается, что нужно поселение рядом.
— Которое отдельно оборонять нужно, — пробормотал Ордрин.
— А что, мы разве делаем декоративных грифончиков? — деланно удивился Нартыгх. — Неужели они не способны организовать минимальную оборонку?
— Не знаю, — пожал плечами казарег, — мне командовать грифонами в больших количествах не приходилось.
— Никому из нас не приходилось, — вклинился я. — Но это не значит, что нужно бросать идею даже не попытавшись. В конце концов, всегда можно разместить в поселении небольшой гарнизон. Ну или большой, если место станет важным с точки зрения обороны.
— Уж лучше пусть станет, будет хоть понятно, что оборонять, чем распылять армию на множество точек поменьше, — решил Ордрин.
— Ну вот, значит сделаем и грифоний форт, и поселение рядом, — сказал я, мысленно вытирая пот со лба. Серьёзный раунд дебафов с неожиданно всем недовольным казарегом моё самообладание не выдержало бы. — И займусь я сам, по крайней мере, фортом.
— А мы же хотели создать поселеньице рядом с рудником, — как-то подавлено произнёс орк. — Всё, ничего не будет?
— Будет, ещё как будет. После Совета я полечу на юг, буду искать там травницу.
— Травницу? — с сомнением переспросил Гдитсирд. — Ты уверен, что там есть травница?
Сомнение так же отражалось на лицах Аастии и Кернисс, у последней в странную стойку, чуть ближе к голове, будто готовые идти в атаку, встали и уши. У Нартыгха сомнение спорило с надеждой, а Ордрин готов был не соглашаться с любыми моими словами. Только Ирсинд оставался спокоен и вполне мог встать на мою сторону. Только я не собирался допускать повторения ситуации с троглодитами.
— Нет, не уверен, — ответил я, покачав головой. — Всё равно я полечу на юг, надо узнать, что там с песком, который почувствовала Аастия, заодно попробую узнать, есть ли травница или нет. Ну а если всё-таки есть, разве это плохо?
Никто не ответил. Наверное, пытались переварить услышанное. Порой отказаться от уже назревающего спора очень трудно. Ну, пусть переваривают, идти на поводу у Системы, зная, как ей противостоять, я не собираюсь.
— Лорд, а позвольте два вопроса, — первой пришла в себя Аастия.
— Разумеется, — кивнул я. — Где ещё, как ни на Совете, задавать вопросы?
— Наедине, — вполголоса пробормотал Нартыгх.
— Что вы планируете делать с волками, которыми повелевает Сестерия?
— А что с ними надо делать? — не понял я. — Тут больше компетенция Ордрина, он ведь казарег.
— Нет, лорд, мне армия сейчас не интересна, — покачала головой дриада. — Эти волки, и присоединившийся к ним барс, по сути, никто в условиях Шактана. А это не дело.
— Ты хочешь их официально легализовать? — догадался я. — Ну так это не проблема, специальный указ — и они полноправные жители наравне со всеми остальными. К себе возьмёшь?
— Без проблем, — отозвалась дриада. — Будем делать в условиях гномьего государства эдакую лесную братву. Что-то не так, лорд?
— Всё хорошо, — просипел я.
Ну а как тут не засипишь, когда оба мультика смотрел раз по десять? Такую братву врагу не пожелаешь, пусть мультики и интересные, и даже местами смешные. Остаётся лишь надеяться, что о той лесной братве Аастия ни от кого не узнала.
— А какой второй вопрос? — прочистив горло, спросил я.
— Девочки хотят частично перебраться в Баг-Даад, — сглотнув, озвучила дриада. Повисла тишина.
— Сильна, подруга, — уважительно произнесла Кернисс. — Так рубить с плеча даже я не умею.
— А что, собственно, происходит? — спросил Нартыгх. — Почему все такие ошарашенные?
— Феи не могут переехать без своего Сада, — пояснил ему Ирсинд. — Особенно в больших количествах. Точнее не совсем так: там, где селятся феи в больших количествах, неминуемо появляется Сад.
— Так его негде посадить, что ли? — по-своему интерпретировать орк. — Так пусть растёт рядом с парком, беда какая.
— Есть риск бунта со стороны гномов, — пояснил я. — Не каждому из нас понравится такое соседство несмотря ни на что.
На самом деле, гномы могли взбунтоваться из-за отсутствия храма. Сад фей стал бы поводом для недовольства, дескать, о них забота, а мы на задворках. Не факт, что Кровное братство смогло бы нивелировать напряжение.
— А вы их спрашивали, гномов-то? — хмыкнул Нартыгх. — Провели бы какой-нибудь опросик вместо того, что за них принимать решеньице.
— А это, кстати, вариант, — согласился я. — Быть может, все они выскажут однозначное согласие и тогда проблемы даже нет.
— И как ты себе представляешь такой опрос, лорд? — спросил Гдитсирд. — Подходить к каждому и лично спрашивать?
— Да, именно так. Берём Пикриша, переводим его из армии обратно под бюрократию, даём ему должность что-то вроде «главный по общественном мнению» и отправляем спрашивать. За сколько справится, за столько и справится.
— Неплохо, — одобрил Ирсинд. — Я бы даже сказал, изящно.
— Ну тогда воплощаем, — решил я. — Гом, подготовь все необходимые документы.
— Конечно, лорд, — отозвался секретарь.
— Если вопросов больше нет…
Совет на этом завершился и я поспешил к выходу из Замка. Как бы сильно ни надо было на юг, сначала я планировал слетать в Кварцевую жилу. Постскриптум от Германа о сюрпризе в деревне очень сильно заинтриговал и эту интригу я хотел разрешить как можно скорее.
Но дальше двери из кабинета мне выйти не дали. Прямо за ней, в секретарской, сидели двое — Ергрид и ритуалист.
— Лорд, у меня снова проснулся Зов, — опередив товарища, выпалил молниево-световой маг.
— Какой силы? — насторожился я. Менять планы совсем не хотелось.
— Невероятной, — поморщившись, сказал Жрец. — Даже болезненной.
— А раньше…
— Только сегодня утром ощутил, — пояснил он. — И сразу же Зов стал стремительно разгоняться. Я поспешил к вам, но у вас тут совещание, я не рискнул его прерывать.
— А место ты знаешь?
— Нет, лорд, только направление. Где-то в районе форта, что недавно освобождали от нежити.
— А если я дам тебе Бурана и вы отправитесь искать это место?
— Ничего не имею против, — пожал плечами Ергрид. — Я понимаю, что у вас есть свои дела, государственные, а я тут со своим Зовом пристаю по пустякам…
— Чтоб я больше этого не слышал, — жёстко прервал его я. — Тебе было дано обещание пройти этот путь до конца, значит он будет пройден. Ясно?
— Так точно, лорд, — отчеканил Жрец.
— Вот и иди. Буран будет ждать тебя на выходе из Замка.
«Понял, — отозвался медведь. — Уже готов».
— Ну а ты что, Нагиш из клана Чёрного мифрилона? Верно?
— Да, это я, — кивнул он. — А можно мне с вами?
— Куда? — не понял я.
— Ну, к этому Зову? — пояснил ритуалист.
— А зачем?
— Хочу обсудить дальнейшие перспективы своего пребывания здесь, — выпалил он. — Сейчас вы спешите, потом будет поход к этому Зову, а завтра, как я понял, уже новые заботы. А нам есть что обсудить, поверьте мне.
— Хорошо, — решил я. — Буран приедет за тобой. Знаешь ведь, кто это?
— Ваш питомец, ослепительно-белоснежный медведь, — ответил Нагиш.
— Вот и жди его. Можешь даже в таверне. Ну или где там тебе удобнее.
— Хорошо, лорд, ждать я умею.
«Буран…»
«Я всё слышал, — не дал мне договорить питомец. — Найти место Зова, вернуться за вторым гномом».
«Верно».
«А мы к Кварцевой жиле, так?» — спросил Ас.
«Вот всё-то ты знаешь», — съязвил я.
«Да если бы, лорд», — фыркнул дракон.
«Главное знаешь, а над остальным можно работать».
«Это точно, работать над собой можно, а если подумать ещё лучше, то даже нужно. Главное — не заработаться в процессе».

Глава 47

— Лорд, всегда рады вашему визиту, — поприветствовал меня Крогшим, едва Ас приземлился на площади перед домом старосты, что, кстати, оказалось не так трудно, как в горах, но всё равно не легко.
— Правда рады? — игриво спросил я. — О, я польщён до глубины своей бородатой души. Это так приятно, лететь туда, где тебе рады…
— Переигрываете, лорд, — слегка ошарашенно выдавил староста.
— Мы вроде были на «ты», — сказал я, спрыгнув с дракона на землю. Обычную утоптанную землю.
— Вообще да, — подтвердил он, — но сейчас я даже не знаю, что с вами случилось и…
— Ничего не случилось, — перебил я его, догадываясь, что он хочет сказать дальше. — И как-то иначе вести себя не надо. Просто лорд твой рад снова летать, да так сильно, будто не летал года три, не меньше. А в остальном это прежний лорд. Надкадар гатун кад?
— Гаткаддин вубед, — с облегчением выдавил из себя он.
«Лорд, прости, а что ты ему такого сказал?» — осторожно спросил Ас, очень внимательно меня разглядывая.
«Да ничего особенного. Просто спросил, неужели лорду теперь не доступны простые житейские радости. Ну а он ответил, что простые радости доступны всем. Как я понимаю, это сняло все вопросы по поводу моей психики. Он признал меня нормальным».
«Это он зря, конечно», — хмыкнул чешуйчатый.
«Согласен, но убеждать в обратном как-то не хочется».
— Лорд, а чего вы вдруг прилетели? — догадался наконец спросить Крогшим. — Снова что-то случилось?
— Из глобального, наподобие шалящего некроманта — ничего. А вообще мы завтра собираем Земельный совет, от вас тоже должен кто-то быть.
— Ну это ты мог и по своей особой связи сказать, — не принял аргумент. — Или ты собираешься облетать все деревни?
— Вряд ли, — скривился я. — На юг надо, так что, боюсь, не успею.
— Ну вот, значит остальные будут оповещены по этой самой связи. А нам чего вдруг выпала особая честь быть оповещёнными лично?
— А к чему эти вопросы? — перешёл в атаку я, прекрасно понимая, что объяснить ему, кто такой админ, просто не смогу. — Вы что-то скрываете?
— Да чего нам скрывать-то! — возмутился староста, но как-то не сильно. — Мы наоборот показать хотели.
— Та-а-ак, — протянул я, поняв, что вышел на правильную дорогу. — И что же вы там хотели показать?
— Лучше всё-таки показать. Пойдёмте.
И мы пошли. Причём ни куда-нибудь, а в направлении деревни людей, которую неудачно пыталось захватить демоны. Но совсем далеко не пошли, всего лишь до выхода из Кварцевой жилы.
— Вот, лорд, это оно, — показал Крогшим на груду огромных ржавых доспехов.
Первой моей мыслью был робот, что-то вроде Стального ги6анта из одноимённого мультика и я даже пару секунд, пока обходил груду, пытался понять, откуда такое в море меча и магии. Да, конечно, у магов есть големы, в том числе и металлические варианты, но самый высокий из них жалкие два метра. Этот же, судя по отдельным деталям, метров шесть, не меньше. Так что идея с огромным големом отпадала, да и откуда ему здесь взяться, магов поблизости просто нет.
Второй мыслью был сбой в зрении. Возможно, мне эта металлическая куча мне лишь кажется. Кто знает, что ещё случилось у меня с мозгом, помимо отключения, а вернее, не включения, абсолютной памяти. Если мозг нельзя исследовать, то произойти с ним может всё, что угодно. В том числе и неправильная работа органов чувств, вплоть до полного отказа.
Третьей мыслью… До третьей мысли я дойти не успел, вовремя заметив полуразобранную конструкцию, похожую на вскрытую грудную клетку. И в ней, в ворохе покорёженного металла, угадывалось место для гнома, как у самого обычного Стража, юнита седьмого тира гномьей армии. Вот только стандартный страж всего лишь четырёхметровый, а этот… не такой, в общем.
— Ты тоже заметил, да? — озадаченно спросил Крогшим, подойдя поближе. — Очень уж он высокий, просто невероятно. При этом сердечник его под обычного гнома, мы проверяли.
— И как? Все проверяющие живы?
— Оба, — кивнул староста. — Мы не знаем, что с ним делать и хотели завтра прийти и рассказать, но раз ты и так здесь, то вот.
Подойдя вплотную, я стал внимательнее осматривать доспех. Спустя десять минут пришёл к выводу, что от обычного Стража он не отличается ничем, разве что высотой. Вообще, технология получения этого юнита была самой сложной из всех, среди седьмых тиров. Помимо Дома Связи, в котором гном будет обучаться управлению доспехом изнутри, в его «комплект» входил Чертог Ардисов, который выдавал набор управляющих кристаллов, собственно, ардисов, для Стража. Вот только ни Дом, ни Чертог не могут быть построены, если нет достаточно прокачанной кузницы, способной за неделю произвести «тело» Стража. И, по сути, создание юнита занимали целых две недели: в первую надо изготовить доспех, в начале второй выдадут ардисы, их надо вставить в доспех и передать в Дом, а потом всю вторую неделю будет обучаться управлять им.
И, казалось бы, после всех трудностей, связанных с получением Стража — одна только раскачка кузницы чего стоит — гномов ожидает богоподобная имбомашина, способная в одиночку уничтожать армии и бить в открытом поединке морды ангелам и чёрным драконам… Увы, реальность, в лице разработчиков игры, преподнесла нам хук слева, хук справа, апперкот, а потом и с ноги в лицо в качестве добивания. Медлительность, неповоротливость, минимальная защита от магии — всё это делало Стража если не совсем уж бесполезным, то как минимум нуждающимся в поддержке других юнитов. Запредельный показатель брони, конечно, скрашивал недостатки, но совсем от них не избавлял. Имбомашиной можно считать лишь Мефрилового Стража, высшего, пятого ранга в тире. Там и большая часть магии, особенно Разума и Тьмы, отлетает, будто от экрана, и активируемые абилки на скорость добавляются, и мощные суперудары становятся доступны. Но до мифрилового варианта тоже надо прокачаться неслабо, минимально, у самого нетерпеливого игрока, это заняло полгода (!!!). Херувима и Дракофорса получить всё равно в три раза быстрее.
Этот Страж, что буквально валялся рядом с деревней, как игрушка, которой наигрались, сломали и просто выбросили, был самым обычным, Стальным. Вот только кто мог его создать таким здоровым, при максимальном расхождении для игроков в десять сантиметров, и то только в верхнюю сторону, оставалось загадкой.
«На шлеме, в верхней части, светится какое-то клеймо, — вдруг сказал дракон. — Быть может, оно что-то подскажет».
«Клеймо? — переспросил я. — Что за клеймо?»
«Не знаю, я таким языком не владею».
«Хорошо, пойду проверю».
Добраться до шлема оказалось непросто. Мало того, что лежал на самом верху груды, так ещё и все части доспеха начинали шататься, как только я наступал на них. И как только они смогли создать эту груду?
— Мы использовали зелье суперсилы в странных жёлто-коричневых бутылях, — сказал Крогшим, зачем-то следуя за мной. Похоже, я снова говорю вслух, не понимая этого. — Они лежали рядом с доспехами, а в ящике была записка, что без него мы не поднимем эти детали.
— А где конкретно вы нашли доспехи? — спросил я, стараясь удержаться на кромке наруча. Подлететь на драконе, возможно, было бы проще, но рисковать Асом, если это ловушка, я не хотел. Мало ли.
— На площади, в большом здании, — ответил староста, почти распластавшись по перчатке. Ему бы труднее, у него моей ловкости не было. — Ничего, кроме доспехов и коробки там не было.
И как детали Стража попали в деревню людей спросить уже не у кого. Я сам, своими же руками, убил последнего жителя…
Добравшись наконец до клейма, в диаметре с мою ладонь, у самой макушки шлема, я лишь разочарованно вздохнул. Какие-то странные чёрточки, будто буквы алфавита, выбитые по кругу, явно складывались в какую-то надпись, а в центре красовался силуэт волка.
— Ну и что бы это могло значить? — ни к кому не обращаясь, спросил я.
Перед глазами тут же выскочила страница встроенного переводчика, где в левой части значилась эта надпись чёрточками, а в правой — перевод.
— Мастерские Грауберка, — протянул я. — Легче вообще не стало.
А ведь эти чёрточки я уже где-то видел. Ну или похожие на эти. Только где?
— Грауберка? — переспросил Крогшим. — Лорд, ты сказал «Грауберка»?
— Да, именно так я и сказал. Это имеет значение?
— Мы проходили городок Грауберк, когда бежали сюда, — пояснил староста. — Возможно, имеется в виду именно он.
— Возможно, — пробормотал я. — И где этот Грауберк?
— В трёх с половиной днях пути отсюда. Мы шли с запада.

        Получено новое задание «Стальной Гигант»
      

        Найдите город Грауберк
      

        Награда: 3000 опыта, алхимический рецепт, а у тебя до сих пор лежит не открытый с горных эльфов, вообще-то!
      
И что это сейчас было? Админы недвусмысленно бдят за моей памятью? Спасибо им, конечно, но это ведь откровенный перебор. Объяснить такое Герман не сможет никак.
Тренькнуло системное сообщение. Открыв его, я лишь скривился.
А ещё ты до сих пор не изучил чертёж с Загадочного данжа. Спеши, время стремительно заканчивается.

        P.S. Твоей персональной нянькой я смогу быть ещё пару дней максимум, дальше крутись сам, как хочешь
      

        P.S.S. А внутреннюю переписку администрации и игрока топуны отследить вообще не могут
      
Ну или сможет. А то, что объяснение не нравится конкретному мне, это исключительно мои проблемы, ну да. Тут главное что? Главное, что у меня появилось первое задание за пределами стартовой локации. Впрочем, в ближайшую неделю я им вряд ли займусь.
— А у вас ещё осталось это зелье? — спросил я, придумав, куда деть детали Стража, чтобы они не лежали у всех на виду.
— Осталось, — кивнул Крогшим, — но хватит только на один раз.
— Этого достаточно.
— Для чего?
— Надо построить здание по типу того, в котором вы взяли Стража, и поместить его туда.
— Это несложно, — вообще не думая, сказал староста. — Материалы у нас есть, по сути, мы просто соберём здание заново.
Через десять минут Крогшим подписывал контракт на работы стоимостью полторы тысячи золотых. Через два дня здание уже должно стоять и скрывать от кого бы то ни было. Мало ли, вдруг на западе обитает миролюбивый игрок, который не захочет воевать. И вот ему особенно нестандартного Стража показывать не стоит. Кто знает, что он подумает и какие выводы из этого сделает. Лучше перебдеть.
— А как у вас вообще дела? Как жизнь? — спросил я, убрав свой экземпляр в особый раздел инвентаря.
— Не жалуемся, — уклончиво ответил староста. — Ягоды растут, уже укрепились, через неделю первый урожай будет. Охотники наши каждый день мясо приносят, шкуры в главную Гильдию сдаём, деньги за это получаем. Потихоньку разбираем деревню, помимо Стража морковки много нашли, но это наверняка мимо вас не прошло.
— Не прошло, — подтвердил я.
— Других трофеев тоже немало, но это парой предложений не расскажешь, а вы спешите.
— Завтра и расскажешь, — пожал я плечами. — Завтра времени будет куда больше.
— Конечно, лорд.
На этом мы покинули Кварцевую жилу и полетели к хуторам. Оттуда было проще держать путь на юг, зная хотя бы один ориентир. Я попросил Аса лететь помедленнее, мне надо было доделать последнее видео для конкурса. Да, в последний день, но всю эту неделю мы не в Замке отсиживались, времени катастрофически не хватало. И то время, что у меня было сейчас, я намеревался использовать по максимуму.
— Уважаемые пассажиры, наша авиакомпания «АсЭйрайнс» сообщает, что прямо под нами живописнейшая местность под кодовым названием Трёххуторовье, — через пятнадцать минут полёта тоном экскурсовода сообщил дракон.
Оторвавшись от создания ролика, я посмотрел вниз. Перемены, что произошли здесь, были разительными. И если Шишка и Каменюки практически не изменились, разве что в первой строились многочисленные непонятные загоны, то территория рядом с Пеньками существенно преобразилась. Собственно, самих пеньков стало меньше, вырубка значительно сократилась, на её месте появился достаточно густой лес. И даже с высоты была видна разительная разница между этим новым лесом и старым, что окружал хутора и простирался до горизонта. Этот лес был живым, что ли. Да, звучит банально, но каким-то другим словом описать это было трудно. Тем более, что лорели, если верить Аастии, на самом деле живые.
«А ещё там есть энт», — сказал Ас.
«Это кто тебе сказал?»
«Я сам вижу. Феи все уши прожужжали друг другу о необходимости такого друга, как он. Связь у них есть особая с ним».
«Похоже, теперь он у них есть», — протянул я. Новость, прямо скажем, неприятная. Заниматься ещё и энтом, пытаясь каким-то образом вписать его в и без того пёстрый расовый состав Империи, решительно не хотелось. Но придётся, Аастия обязательно попросит.
«Мне кажется, они его ещё не нашли, он всё ещё пробуждается. Но к вечеру он даст о себе знать, а завтра ты узнаешь о нём официально».
«А ты откуда о нём знаешь?»
«Вижу, — просто ответил Ас. — Я ведь дракон, мы видим больше, чем многие другие».
«И видите вы хорошо, и слышите отлично, и огнём дышите, и летать умеете».
«Ага, мы очень полезные. И лордов со странностями на место тоже поставить можем».
Меньше, чем через час, Ас стал снижаться. Я как раз доделал видео и залил его на конкурс. Теперь от меня уже ничего не зависело. Так же я сходил посмотреть, как там дела с сериалом про Город. Чего-то прям особо выдающегося там не было, равно как и качественно-количественных изменений. Каждую серию посмотрела примерно по восемь тысяч человек, лайков и дизлайков поставили примерно одинаково.
Приземлился дракон прямо напротив ворот какого-то города. Город этот был, судя по высоте и основательности стены, явно гномий, а ворота открытые. На привратных башнях за окрестностями зорко следили гномы с арбалетами. Меня явно уже срисовали и доложили, кому надо.
— Кто такой? — встретил меня стражник, по виду, типичный Топоршик, разве что у юнита броня из нескольких слоёв пластин, а этот гном щеголял кольчугой.
— Моё имя Ярогрейв и я лорд земель к северу отсюда.
— Лорд, значит? — отчего-то усмехнулся стражник. — Ну иди прямо, лорд, никуда не сворачивая. Там найдёшь, что делать.
— Спасибо, — сказал я, пожал плечами и пошёл по указанному пути, сказав дракону, чтобы ждал здесь. Не то, чтобы я ожидал какого-то восторженного приёма, но такого странного, будто стражник разоблачили меня в чём-то, точно нет.
Из себя город, а если быть точнее, то, скорее, городок, представлял типичное наземное гномье поселение с типичной планировкой: центральная площадь, от которой расходились улицы к воротам стены. Архитектура тоже была типичной, полностью каменной и очень сдержанной, с минимальнейшим количеством украшений и декоративных элементов.
Улица, метров четыреста максимум, действительно вывела к площади, в центре которой высилась трёхметровая прозрачная, скорее всего, стеклянная, статуя гнома. В одной руке он держал пустую бутылочку из-под зелья, в другой — большую тарелку. Памятник стекольщику? Если да, то тогда понятно, откуда здесь песок — они делают из него стекло.
Так же на площади имелось ещё три здания. Два больших, практически одинаковых, разве что в одном труб больше, явно мастерские, а третье, существенно меньше, но чуть наряднее, за счёт использования чёрного и жёлтого, а не серого, камня, место работы городского бургомистра, о чём недвусмысленно говорила стеклянная табличка с красными, будто вплавленными буквами. Туда я и пошёл.
Одноэтажное здание совсем без охраны и хлипкой как на вид, так и на открытие дверью недвусмысленно обозначало, чем в игре деревня отличается от города. В деревне всё просто, староста живёт и работает в одном доме, а кроме него никаких чиновников нет. В городе место жизни и место работы это два разных дома, а ещё есть здание городской Управы и здание городского Совета. Их, правда, на площади не было, но, как я понял, здание Управы находилось сразу на Домом бургомистра, с этим проблем не было. И здание управы было большим, трёхэтажным, полностью из жёлтого камня.
— Кто вы и по какому вопросу? — спросил гном, явно секретарь, сидящий за столом, полностью перекрывающим входное помещение домика. Была здесь ещё одна дверь, она явно вела непосредственно в кабинет бургомистра.
— Моё имя Ярогрейв, я лорд земель к северу от вашего города, — практически дословно повторил я то, что говорил стражнику. — Какого-то особого вопроса у меня нет, просто хотел встретиться с главой этого города.
— Подождите, я спрошу у арда Годдика, сможет ли он принять вас сегодня, — хмыкнул гном, поднимаясь из-за стола.
— А если нет? — спросил я.
— Если нет, то вам придётся уйти и прийти завтра и так до тех пор, пока ард Годдик не захочет принять вас.
Сказав это, он скрылся за едва заметной двери среди деревянных панелей, что украшали стены помещения по нижней трети. Понять, что в том месте есть проход, даже зная о нём, я смог не сразу, не меньше минуты всматриваясь в стену. Тот, кто создал его, явно мастер, не меньше.
Меньше, чем через минуту, секретарь вернулся.
— А чем вы докажете, что являетесь лордом? — прищурившись, спросил он.
— Вот этого будет достаточно? — показал я перстень с кольцом.
— Да, этого достаточно, — слегка испуганно кивнул гном. — Проходите, ард Годдик ждёт вас.
Кабинет бургомистра пышность отделки не поражал, что к лучшему. Намного больше шансов договориться с тем, кто тратит деньги города на город, а не на себя.
— Приветствую, ард Годдик, — обозначил я поклон, закрывая за собой дверь. — Я правильно понимаю, что имею честь находиться в кабинете главы этого города?
— Ни табличка, ни секретарь не смогли убедить вас в этом? — с лёгким налетом ехидства спросил встающий из-за стола из белоснежного мрамора с тончайшими чёрными прожилками абсолютно лысый рыжебородый гном.
— После ваших странных проверок я уже ни в чём не уверен, — вернул я ему подачу. — Я вообще не привык верить табличкам и секретарям.
— Проверка была вынужденной, — с напором сказал гном. — Мы, знаете, себя не в рудном отвале нашли, чтобы каждый оборванец заходил и утверждал, что он лорд.
— И что, прям каждый оборванец утверждает, что он лорд? — усомнился я, совсем не обидевшись на оборванца. Да, этой одежде уже три недели, по меркам игры она достаточно поношенная и выглядит соответствующе. Но даже если бы у меня было время искать новую одежду, я бы потратил его на что-нибудь другое, более полезное для Империи.
— Вы первый, — буркнул бургомистр, садясь обратно за стол. — Моё имя Годдик, я бургомистр города Кардаг, как вы могли заметить. Что же привело вас сюда, лорд?
Мой титул он произнёс совсем не так, как мои подданные. Без пиетета, почтения или чего-то другого похожего. Просто констатировал факт, дескать, ну лорд и лорд, что нам какие-то лорды. У нас тут императоры по десять штук на дню захаживают, лордами нас не испугать.
— Говорят, где-то у вас тут есть много песка, из которого можно сделать стекло, — сказал я, пристально рассматривая бороду бургомистра на предмет малейшего несоответствия сознательного и подсознательного. — Это правда?
— Да, это так, — кивнул он. — Песок у нас есть, у нас его много и мы делаем из него различную посуду.
— Посуда мне как раз и нужна. Та, в которую можно будет разлить алхимические зелья. Такая у вас есть?
— И такая у нас тоже есть. Видели статую?
— В смысле, на ней же всё изображено, к чему эти глупые вопросы?
— Ну да, примерно так.
— Я предпочитаю любые вопросы уточнять. Лучше так, чем непонимание из-за недосказанности.
— Воля ваша, лорд, — хмыкнул Годдик. — Посуда для алхимии у нас есть.
— Я бы хотел покупать её у вас. Полновесным золотом. Это возможно?
Бургомистр задумался. Не знаю, над чем здесь думать, но он потратил пять минут, пристально смотря мне в бороду. Правда, взгляд был сильно расфокусирован, но направлен именно в бороду.
— Скажите, а вы ведь лорд? — внезапно спросил он, будто не было разговора до этого.
— Ну-у-у… да, — осторожно ответил я, опасаясь за психическое здоровье местного бургомистра.
— И у вас есть личная армия, способная побеждать врагов? — продолжал допытываться Годдик.
— Есть, — кивнул я, не заостряя внимание на том, что армия вообще-то больше общественная.
— И проблемы своих гномов вы успешно решаете?
— По мере возможностей — конечно. Но не только гномов.
— Не только гномов? — переспросил он, посмотрев так, будто в первый раз увидел.
— Людей и фей ещё. Ну и по мелочи немножко.
— Ладно, это вообще не имеет значения, — отмахнулся гном. — Как вы смотрите на переход под вашу руку нашего города?
— Однако, — протянул я, совсем не ожидая такого перехода.
— И всё-таки?
— Я буду очень рад этому событию, — честно ответил я. — Но зачем это вам? У вас же процветающий город.
— Откуда вы можете знать, какой у нас город, лорд? — горько спросил Годдик. — Вы в нём и часа не были. Вы не знаете наших проблем.
— И какие у вас проблемы? — заинтересовался я. Простое беспричинное присоединение это одно, это скучно и читерно, а вот через решение вопросов и преодоление трудностей — другое, такое я люблю.
— Грядущий голод и нежить, — подавленно сказал бургомистра. Понимаю, рассказывать о своих бедах, пусть и тому, кто хочет помочь, сильно бьёт по природной гномьей гордости.
— Нежить? — переспросил я. — Что ещё за нежить?
— Самая обыкновенная нежить, скелеты, зомби и прочее. Буйствуют на юго-востоке, к нам пока не заходят, но очень близко. Они передали все наши торговые связи, вот уже полторы недели к нам не заходят караваны, не привозят еду и не увозят посуду. Наше положение критическое и как-либо исправить его самостоятельно мы не можем. Максимум неделя — и гномы начнут умирать с голоду или бежать из города в поисках лучшей жизни.
— И вы хотите, чтобы я избавил вас от угрозы захвата нежитью и помог с продовольствие, так? — прямо спросил я.
— Именно так, — подтвердил бургомистра. — Взамен, наш город, славный Кардаг, перейдёт под ваше управление.
— Хорошо, я помогу вам. И с нежитью, и с едой.

        Получено задание «Не зрелищ, но хлеба»
      

        Помогите городу Кардаг с проблемой голода
      

        Награда: город Кардаг переходит под ваше управление
      

        Штраф: нет
      

        Срок: 7 дней
      

        Получено задание «Лучше в жизни, чем в смерти»
      

        Помогите городу Кардаг избежать захвата нежитью
      

        Награда: город Кардаг переходит под ваше управление
      

        Штраф: нет
      
Неплохие задания. Во втором даже срока нет, что понятно, нежить может прийти когда угодно после падение завесы. Ведь именно завеса, как мне кажется, и держит их. Но откуда вообще взялась нежить? Неужели это та часть, что вышла за пределы моей территории из прорвавшейся Линейки на севере? Надо будет разобраться. Ну а то, что нет штрафа, это неправда. Уничтожение города — вот штраф. И он вполне вероятен.
— Мы постараемся сделать всё, что в наших силах, — сказал, не даря ложных надежд городу.
Конечно, я мог начать рассказывать обо всех наших победах за эти три недели, но предпочёл этого не делать. Проще потом будет, если что-то пойдёт по ужасному сценарию. Вместо этого спросил о делах текущих:
— Скажите, а вы ничего не слышали о травнице?
— О травнице? — переспросил Годдик. — А зачем вам Ургаба?
— Значит, слышали, — констатировал я.
— Ещё как слышал, — скривился бургомистра. — Она живёт совсем недалеко от города, на западе. Каждые три дня приходит к нам, пытается что-то продать из своих трав. Нам они вообще не нужны, мы лечимся красновухой, а больше она ничего предложить не может.
— Лечитесь красновухой? Откуда здесь красновуха, Эйдетрия совсем не близко.
— Нам привозят торговцы. Привозили, — поправился гном. — Запас закончится вместе с едой, а может и раньше, если все массово решат заболеть.
Красновуха — это особая настойка из грибной вытяжки на тех самых водорослях, что нужно выращивать в пещерах вместе с лобстерами и форелью. Среди гномов считается лекарством от всех болезней. И это на самом деле так, по крайней мере, большую часть заболеваний вирусно-бактериальной основы лечит на раз-два. В этих условиях травы и в самом деле лишние.
— Судя по тому, что травница живёт, травы у неё всё же покупают, так?
— Ну мы же не варвары какие-то там, — слегка возмутился бургомистра, — нам сострадание известно. Кто-нибудь что-нибудь у неё да берёт, а она на вырученные деньги еду себе покупает. Так и живёт.
— Спасибо, ард Годдик, — попрощался я с гномом. — Ваша проблема начнёт решаться в самое ближайшее время.
Улетал из Кардага я с тяжёлым сердцем. И без того проблем копай — не выкопаешь, так ещё и целый город, пусть и с нужным мне стеклом, в нагрузку. И ведь не откажешь теперь, слово дал да согласился, бургомистр будет надеяться на меня. Видимо, придётся начинать молиться Аркату, чтобы он послал лёгких решений.
Травница и впрямь обитала неподалёку от городка. Её домик на опушке леса был виден издалека. Лес, правда, здесь был не чета тому, что на севере, от хуторов и до Баг-Даада. Тот был густой, местами непролазных, полных живности и полезной растительности. Этот же был пореже, очагами, с обилием полян, лугов, а у самой границы, что метров пятьсот не доставала до Кардага, и вовсе переходил в эдакую лесостепь, а ещё дальше в самую настоящую степь… Вот странно, биом сплошной травы в игре есть, а фракции, комфортно чувствующей себя в нём — нет. Впрочем, возможно, ещё появится. Не просто же так обновление делается.
Место обитания травницы оказался самый просто деревянный дом, правда, с крыльцом и колодцем. Самой травницы поблизости не оказалось, и я уже было собирался стучать в дверь, как услышал за спиной низкий, но всё же женский голос:
— Кто вы такие и что здесь делаете? Да ещё и с ящерицей своей летающей.
Стремительно обернувшись, я увидел на ступеньках гномку, скажем так, средних лет, в серой одежде и с охапкой разнообразных трав в руках.
— А вот глаза на меня краснить не надо, я этого не боюсь, — продолжила травница. — Если что-то надо, так и говори, а нет, так уходи, не нужны вы мне здесь.
— Моё имя Ярогрейв, я лорд земель к северу отсюда, — начал было я, но гномка меня перебила:
— Вот и иди себе на свой север, нам до него дела нет.
— Мне сказали, вам не помешает помощь.
— А ты, значит, сердобольный до камней в почках, да? Решил пожалеть бедную старушку? Так вот, знай, лорд с севера, жалось мне ничья не нужна. Проваливай.
— Хорошо оплачиваемая работа тоже не нужна?
— Работа? Для меня? — чуть ли не рассмеялась травница. — Да откуда у гномов для меня может быть работа. А не кузнец, не строитель, с камнем работать не умею, стекло варить не хочу. Что ты можешь мне предложить?
— Могу предложить работу травницей. Алхимия, знаете ли, сама себе ингредиентов не сделает. Но раз нет — то нет. Прощайте, гервэ, больше не увид…
— Ты погоди прощаться-то, — сбавила напор травница. — Что, говоришь, у тебя за работа?
— Да так, ничего особенного, — пожал я плечами. — Ходить по лесу, собирать травы, делать из их пригодными для использования в зельях.
— И какая будет плата за такую работу? — осторожно спросила она.
— А сколько вы хотите получать, гервэ?
— Моё имя Ургаба, лорд, — тихо сказала она, а потом добавила значительно громче: — Сорок золотых сможете мне устроить?
— Сколько? — безмерно удивился я. — Да это же очень м… хорошо, я согласен, сорок так сорок. Будем составлять контракт, обговорим всё детальнее.
— Какой такой контракт? — не поняла травница. — Это ещё зачем?
— В моей Империи для всего нужны контракты, — пояснил я. — Без контракта невозможна оплата труда.
— Вот прям так и Империи? Что-то я не слышала ни о какой Империи на севере.
— Ещё услышите, ардис Ургаба. Но наши договорённости пока лишь предварительные. Для вашей работы ещё ничего не готово.
— Понимаю, — кивнула гномка, — но и я ведь не дала ещё согласия. Тем более, что без своего пояса я никуда не уйду отсюда.
Через десять минут мы с Асом пытались найти логово виверн к северо-востоку от домика травница. Именно виверны украли пояс Ургабы, который делает её ещё лучше в плане сбора трав. Как произошла сама кража гномка наотрез отказалась говорить, дескать, стыдно ей, а я не стал настаивать. Тем более, что от лёгкого шока, специалист минимум на сто пятьдесят золотых в месяц потребовала всего лишь жалкие сорок! Я едва не проговорился, что это очень мало, но оставлять это в таком виде не собирался. Просто впишу в контракт возможность в одностороннем порядке изменять размер оплаты труда и всё, никуда она не денется. По крайней мере, я очень на это надеюсь.
Логово нашлось примерно в километре от травницы. Обитали там четыре виверны, и нас они заметили ещё на подлёте. Они были настроены воинственно и просто так взять пояс, как я рассчитывал, явно не дали бы. А сражаться с ними в воздухе для меня не лучшая идея. Да и вообще, воздушный берсеркер это не просто нонсенс, это небывалая небывальщина. Вот поэтому Ас спустил меня на землю, после чего забрал себе двух виверн и за пару минут просто сжёг. Своих я ушатал намного честнее, надавав каждой по страшной зубастой морде и добавив по прыжку на хребет. Они не успели сообразить даже один удар на двоих.
Пояс нашёлся в глубине логова, среди типичного месива из грязи, костей, обрывков кожи и обломков металла. Предмет одежды и в самом деле оказался непростой вещью, а артефактной, на тридцать пять процентов увеличивающий качество перемещения по лесу, и предназначался только для гномов. Самое то для травницы из народа, категорически не переносящей растительность.
Во время передачи пояса и укрепления, пусть и словесного, договоренностей, со мной связался Буран и сказал, что они наконец-то нашли место активации Зова и ждут меня. На всякий случай посоветовав отойти от места подальше, но в пределах его видимости, я заверил медведя, что мы скоро будем, попрощался с Ургабой и поспешил на север.
Но не успели мы далеко улететь, как пришло оповещение о появлении первой тройки рыцарей в государстве. И их обязательно надо встретить и объяснить, что и как у нас у нас устроено. Благо, в Баг-Дааде был гном, который и должен был этим заняться.
«Ордрин, свободен?» — спросил я у казарега, дождавшись ответа.
«Не совсем, лорд, но тебе уделить внимание могу. У нас там рыцари из Цитадели выходят, нужно встретить их и подготовить к вечеру подобающую церемонию».
«Почему именно я?»
«Ты ведь Арбан — тебе и заботиться о своих рыцарях. А я буду только к вечеру».
«И так столько всего делать надо, так ещё и рыцари».
Судя по всему, Ордрин был недоволен своим новым статусом. И полторы недели, что были у него в запасе, не смирили его с ним.
«Ты же знаешь, что других отличных гномов-мечников кроме тебя у нас не было. Сейчас появились, но сразу прыгнуть на верхнюю ступень иерархии невозможно. Поэтому лишь от тебя зависит, как быстро ты перестанешь быть Арбаном».
«Хорошо, лорд, я подготовлю церемонию. Но и ты не задерживайся. Рыцари должны знать, кому служат».
«Я постараюсь успеть вовремя».
Ордрин отсоединился, а я ещё долго думал, не выйдет ли мне боком ситуация с казарегом. Очень хотелось, чтобы нет, но, как известно любому из нас, гном предполагает, а Аркат располагает. Оставалось лишь надеяться на хорошее расположение.

Глава 48

— И что тут у нас? — спросил я, слезая с дракона. Ас проявил какие-то чудеса скорости, полчаса — и мы на месте.
Место, что характерно, оказалось всего лишь в двухстах метров от будущего грифоньего форта и представляло собой почти идеальную поляну метров пятидесяти в диаметре.
— К этому месту очень сильно тянет, лорд, — сказал Ергрид, поднимаясь с земли. — Только тянет на поверхность, а не под неё, как в прошлый раз.
— Ты уверен? Если мы сейчас ошибёмся, твой Зов исчезнет, оставив тебя с неизлечимой душевной дырой.
И такие случаи нередки. Примерно в пятнадцати процентах случаев, как гласит неумолимая статистика форума, игроки, в процессе получения уникального юнита, ошибались с местом и теряли возможность дальнейшего прохождения цепочки, которая и без того давала о себе знать лишь после прохождения очередного этапа. Юнит же очень сильно мучился после такого и почти всегда специально лез в бой, чтобы гарантированно прекратить страдания. А я этого совсем не хотел. Быть может, кто-то скажет про естественный отбор, дескать, выживает сильнейший, но пока этот выживающий мой подданный, как бы пафосно это не звучало, я буду делать всё, чтобы он остался жив.
— Это у вас семейное видимо, — скривившись, выдал ритуалист.
— Что именно? — не понял я.
— Возводить масштаб ситуации в бессмысленный абсолют, — пояснил Нагиш. — Эти ищут место, иначе лорд им по шее, образно говоря, надаёт, теперь и вы ещё со странными дырами.
— Ну, допустим, с шеей они и в самом деле перегнули, — сказал я, — но дыра будет настоящей. А терять по такой глупости ценного гнома я не собираю.
— Прям вот так и терять, — пробормотал ритуалист.
— Других удобных для чего-либо мест всё равно нет, — вклинился своим мощным басом Буран. — Это самое лучшее.
— Значит, его и проверим, — решил я и пошёл к центру поляны. Все остальные потянулись следом. Разве что Нагиш немножко замешкался.
Едва мы оказались более-менее посередине почти идеального круга, как его периметр стал стремительно зарастать корнями и оплетаться ветками. Из них с огромной скоростью будто вылуплялись большие разноцветные плоды, похожие на шиповник, только оранжевые и, опять же, невероятно огромные. Спустя пару секунд плоды лопались, открывая миру странных антропоморфных созданий из коры и цветов. Туловище, руки, ноги, голова, лица, даже одежда, что-то вроде мантии, — всё это состояло только из причудливых сочетаний коры и цветов. Настолько причудливых, что левый глаз мог быть походим на одуванчик, а правый расцветкой напоминать бересту. Да что там глаза! Пальцы на одной руке были разными цветами, ладонь корой, запястье — из лепестков, локоть — толстой веткой, а плечо бугрилось наростами. И таких созданий я насчитал двенадцать штук. Стояли они по кругу, как цифры на циферблате часов.
— И что делать? — спросил Ергрид. Всего голосе отчётливо слышалось нетерпение.
— Это твой Зов, ты и решай, — отозвался Нагиш.
— Подождём, — решил я. — Мало ли что должно произойти дальше.
Но ничего не происходило. Ни через минуту, ни через две, ни через пять. Странные растительные создания так и продолжали стоять. Жрец между тем с каждой минутой становился всё более нетерпеливым. С места никто из нас не двигался во избежание нежданчиков, но Ергрид чуть ли не ежесекундно менял позы, дышал всё отрывистее, начал еле слышно постанывать и, как апогей, пустил в одного из конструктов свою молнию.
Создания тут же ожили и все вместе, на одной бешенной скорости, устремились к центру поляны, прямо на нас. Мы едва успели отпрыгнуть в разные стороны. Мне даже пришлось спасать ритуалиста от участи быть раздавленным. Едва успел, но всё же спас.
Создания же, достигнув центра, на этом не успокоились и принялись объединяться в одного большого конструкта, причудливым образом разбираясь и собираясь самыми неожиданными частями. Ас попытался было помешать недоэнтам своим огнём, но окутавший их купол не дал ему это сделать.
— И что теперь делать? — с нотками паники спросил Ергрид. Вся нетерпеливость куда-то мгновенно испарилась.
— Ждать, — сказал я.
— Что-то мы слишком много ждём, — съехидничал Нагиш.
— Тебя насильно никто не тащил, — вместо меня ответил Буран. — Мог бы и в Баг-Дааде остаться, раз такой всем недовольный.
Ритуалист только еле слышно поскрипел зубами. Видимо, это была не первая размолвка между ними.
Конструктор же окончательно оформился и купол спал. Чем не преминул воспользоваться Ас, снова выдохнув пламя. Какого-то особого эффекта на гиганта это не произвело, разве задымился слегка. А вот молниевые шары от Ергрида созданию очень не понравились. Настолько, что он стал пускать из всевозможных мест во все стороны лозы, увитые мелкими красными цветочками. Их на себя взял я, вытащив лопату, как единственное своё оружие с режущей кромкой, и планомерно обрубая каждую лозу по кругу. Несколько раз вьюны хватали Нагиш и пытались тянуть на себя, но я успевал. Всё же ловкость, неслабо так раскачанная за эти три недели, давала о себе знать. Буран же лозы просто игнорировал, ведя с недоэнтам ближний бой. Ритуалист сыпал мелкими облачками «Огненных искр», которые конструктор воспринимал не иначе как бетонная стена пластмассовые пульки из детских пистолетиков.
Закончив с лозами и убедившись, что ещё раз гигант их выпускать не собирается, я присоединился к медведю. Вдвоём, пока остальные отвлекали его дальними атаками, мы подрубили одну ногу. Он не смог удержаться и повалился прямо на барьер… который за пару мгновений втянул его в себя. На тех местах, где по границе стояли создания-одиночки, снова появились красные плоды, но уже значительно медленнее.
— И что теперь? — растерянно прорычал дракон.
— Дай угадаю, — с интонацией всезнающего бога не дал сказать мне Ритуалист. — Ждать.
— У тебя есть идеи получше? — спросил я.
— Просто взять и выйти отсюда.
— Ну попробуй, раз такой умный, — хмыкнул я. — Если у тебя получится — пост главного мага Империи твой.
— Серьёзно? Вот так просто? — не поверил он.
— Проще некуда, — кивнул я. — Выходишь из круга — становишься главным.
— Не пожалей о своих словах, лорд, — самоуверенно кинул Нагиш и пошёл к границе.
Я ничем не рисковал. У меня были знания, какие испытания могут встретиться в цепочке квестов на получение уникального юнита. И одним из типов испытаний значилось «закрытое пространство, которое нельзя покинуть до решения задачи». А в том, что задача не была решена, я уверен целиком и полностью. Скорее всего, Нагиша отбросит от невидимого барьера и конкретно так собьёт самомнение. Что, на самом деле, к лучшему. Слишком уж заносчиво проявляет себя Ритуалист.
Только реальность как всегда превзошла все ожидания. Нагиша и в самом деле отбросило от невидимой границы над барьером из корней, но улетая, он зацепил собой одно из созданий. И в тот же момент все они пришли в движение, а ритуалист неудачно приземлился на траекторию движения одного. Вообще не думая, я поспешил наперерез созданию… Знаете, что испытывает человек, когда в него врезается автомобиль на полной скорости? А грузовик? А если поезд, да непростой, а высокоскоростной? Я тоже не знаю, но ощущения были очень похожи. Пришлось даже применить расовую абилку «Одиночный строй», чтобы не улететь куда подальше. Помогло, создание притормозило, конкретно так вспахав мной борозду метров десять. Главное, Нагиш успел отползти, не без помощи моих питомцев, конечно. Это стоило двух суток отката.
Вот только мой конкретно повреждённый мозг не захотел довольствоваться лишь остановкой растительного говнюка. Он, а может быть и Ярик, подумал, что можно попытаться вообще не дать ему до центра. И не просто подумал, а отдал команду ногам прыгнуть на него, что они и сделали. Правда, сильного впечатление на создание это не произвело. Пришлось прыгать ещё раз, а потом ещё и ещё. Только после этого говнюк замедлился настолько, что я смог схватить его за руку, оттянуть, достать лопату и рубануть по плечу. Созданию это не понравилось, свободной рукой оно оттолкнуло меня и я упал, снова оставив на земле борозду, но на этот раз спиной и в два раза короче. На помощь пришёл Ергрид, снова использовав молнию, и Ас, дыхнувший огнём. Говнюк задымился и даже загорелся, Ритуалист пару раз использовал искры, Буран повалил создание на землю, в моём стиле прыгнув ему на спину, а я, оправившись от удара, выдернул из плеча слегка обгоревшую лопату и перерубил ей шею говнюка. Тот загорелся сильнее и за пяток секунд превратился в золу, мы с медведем едва успели отскочить от него.
Только убийство одной части визуально никак не сказалось на гиганте. Он по прежнему был таким же огромным, около трёх с половиной метров в высоту… а нет, макушка чуть-чуть, на ниже, чем в первый раз, руки не такие мощные, пусть на то же самое чуть-чуть, ноги, туловище. Значит, его всё же можно убить, ситуация не так безнадёжна, как мне показалось.
Бой с гигантом прошёл по тому же сценарию, что и в первый раз, разве что я не прыгал за всеми лозами, а отсекал лишь самые опасные. Зато смог понять, как конструктор оказался около барьера: он туда смещался. Вот только мы никак не могли помешать ему это сделать, он был слишком мощный и стремительный. Правда, когда мы попробовали перестать его атаковать, он пошёл в ещё больший разнос, начав топотать и вызывать мини-землетрясение, подобно Архидьяволу. Пришлось снова начать бой, дав ему убиться о барьер. Импровизированный циферблат появился снова, но уже без одного создания.
— Вывод неутешительный, — констатировал я, — нам придётся убить их всех по одному.
— Неужели не придётся ждать? — с язвинкой спросил Нагиш.
«По-моему, он над тобой издевается».
«Не поверишь, Ярик, я полностью с тобой согласен».
«И что, так просто это проглотишь?»
«Плохо же ты меня знаешь».
«Очень хорошо, Старший, потому и подталкиваю к действиям. Очень уж ты любишь тянуть и давать шансы».
— Скажи пожалуйста, яхонтовый мой, — начал я ласковым-ласковым тоном, — для чего ты здесь?
— О-о-о, — протянул Ас, прекрасно помня, чем в прошлый раз закончилось такое начало, — лучше сразу соглашайся со всем.
— Я хотел поговорить о своём будущем, — не чувствуя подвоха, ответил Ритуалист.
— Ну и как, поговорил, яхонтовый мой?
— Нет, не поговорил, — констатировал он, всё ещё ничего не понимая.
— А что же ты делал всё это время, внучек?
Но не только Ритуалист не догадывался, к чему всё идёт. Ергрид тоже сидел, выражая бородой крайнее непонимание, но Ас сдерживал его от каких либо действий, обняв крылом за плечи. Буран же просто наслаждался процессом.
— А тебе отвечу, что ты делал, яхонтовый мой, — не дождавшись ответа, отключил я ласковость и врубил ярость. — Ты постоянно был чем-то недоволен. Ты лез обосрать всё, что слышал, ни разу не предложив никакого решения взамен.
— Неправда! — попытался было возмутиться Нагиш, но я ему не дал:
— Нет, правда, и ты прекрасно об этом знаешь. Об этом и Аркат знает, и если уж я так несправедливо с тобой, пусть он покарает меня. Что, ничего не происходит? Ай-ай-ай, как же так. И что же тебя держит здесь, такого недовольного? Справимся с существами, можешь валить в любую сторону, хоть на север, в горы, хоть на юг, к нежити.
— К нежити? — тут же спросил Ергрид. — Ненавижу нежить.
— А мне казалось, у тебя больше причин для ненависти к демонам, — заметил Ас.
— К демонам у меня ненависти нет, прорывы — это их естественный образ жизни, они вынуждены захватывать нас, чтобы продолжать жить. А вот нежить, а вернее, её повелители, некроманты, вполне могут обойтись без террора мирного населения, но не обходятся ведь. Они могли бы направить свои силы на борьбу с теми же демонами, но больше заключают с ними союзы. Как и с мерзкими темными эльфами, не при ардин Кернисс будет сказано. Так что да, я ненавижу нежить с самого детства и буду продолжать это делать до последнего.
— Ты поэтому вдруг стал швыряться Светом? — спросил я, отключив ярость. — Чтобы удобнее было расправляться со Смертью в случае чего?
— Я не знаю, лорд, — пожал плечами Ергрид. — Возможно, моё сознание и виновато как-то в этом, я не мог его контролировать. Хотелось только убивать.
— Ладно, с тобой всё непонятно и мы будем в этом разбираться. Да, мы, — сказал я, заметив сарказм на лице Нагиша. — Повторяю, тебя никто не держит, и если ты не хочешь говорить…
— Хочу, — пробормотал Ритуалист, разом сдувшись до грусти и непонятной тоски. — Очень хочу. Но можно ли?
— В смысле «можно ли»? — не понял я. — Это твоя инициатива была говорить. Зачем ты спрашиваешь «можно ли»?
— Я привык, что лорд сначала даёт слово, а уже потом можно озвучивать просьбы… в основном, просьбы, — сказал Ритуалист, опустив взгляд в землю. — За остальное может и наказание последовать.
— Я правильно понимаю, что твой предыдущий лорд был бессмертным? — спросил я.
— Верно.
— Но почему ты тогда из клана Чёрного мифрилона?
— У него появилась возможность и он вступил в клан со всеми причитающимися правами и обязанностями, — пояснил Нагиш. — Отец…
— ОТЕЦ??? — грубо перебил я его, не удержавшись от возгласа. — Твой отец бессмертный?
— Ну да, а что в этом такого? — не понял он.
— Чудны дела твои, Камнерожденный, — протянул я. — А здесь ты как оказался?
— К нам вторглись варвары. Огромные, просто бесконечные толпы варваров. Отец ушёл за сутки до их прихода. Мне удалось бежать, многим другим не повезло, — подавленно произнёс Нагиш и совсем тихо добавил: — Я толком и не начал своё обучение.
— А вот с этими существами мы что будем делать вообще? — вклинился в наш диалог Буран. — Они нас не отпустят, если я всё правильно понял.
— Не отпустят, — подтвердил я. — И у нас только один рабочий способ их уничтожения.
— Вычленять по одному, — констатировал Ас.
И именно этим мы и занялись. Ас касался одного из созданий, я же пытался остановить, попутно обхаживая лопатой, помогал мне в этом медведь, дракон и Ергрид поджигали его, а Нагиш… ну помогал по мере сил и возможностей. А возможности у него были более чем скудные, особенно в моментальных атаках. Мы сделали сделали шесть попыток, полностью провалив две, первую и последнюю. И если неудачу в первой ещё можно было считать притиркой к условиям выполнения и облажались все примерно одинаково, то вина в шестой лежала полностью на мне. Я банально устал и уже не успевал за стремительными действиями создания, выбранного целью.
— Нам надо придумать что-то более эффективное, — констатировал Буран. — Этот способ слишком энергозатратный. Оставаться здесь навсегда как-то не хочется.
— Не тебе одному, — тяжело дыша, отозвался я. — Сегодня ещё надо принять рыцарей в Орден, а завтра, в лучшем случае послезавтра, спасать Кардаг от захвата нежити. А я ведь обещал их бургомистра, что не брошу один на один со смертью.
Краем глаза я заметил, как Нагиш открыл было рот, что бы сказать, судя по бороде, что-то ехидное, но моментально передумал. Ещё бы! Не так-то просто гнать на того, кому открыл, возможно, главную тайну своей жизни и почти попросил помощи.
— А что за место этот Кардаг? — спросил Ергрид. — Есть за что сражаться?
— Не важно, есть ли там что-то, — отрезал я, — важно то, что я пообещал. И кем я буду, не выполнив прямого обещания?
— Балаболом, — подавленно подсказал Буран.
— Верно, — кивнул я. — Городок сотрут с лица земли, мы лишимся посуды для зелий, Нартыгх меня убьёт за ещё одно невыполненное обещание. А дальше покатится…
— Этого нельзя допустить, — внезапно голосом вершителя судеб сказал Ергрид. Его глаза слегка засветились синевато-жёлтым.
— Что ты хочешь этим сказать? — спросил я в предвкушении.
— Не знаю, лорд, — вернул себе Жрец нормальный тон. — Просто чувствую, что не могу допустить твоего провала из-за меня. Ты помогаешь мне, я помогу тебе, а потом мы вместе уничтожим нежить, угрожающую Кардагу. Как вы там говорили? Достойную смерть?
— ЧЕСТНУЮ СМЕРТЬ! — в один голос сказали питомцы.
Для Ергрида, видимо, это послужило спусковым крючком. Он развёл руки, потом свёл их, потом снова развёл, потом снова свёл, затем потёр ладони тыльными сторонами. На ладонях заплясали крошечные голубые молнии. Жрец аккуратно, стараясь не повредить их, соединил ладони, а потом максимально медленно, насколько это было возможно, разъединял. Меж ладоней стали образовываться молниевые нити, окутанные мельчайшими ослепительно белыми шариками. Когда длина нитей достигла сорока сантиметров, Ергрид выпустил их в пространство между двумя ближайшими созданиями.
Не успел я подумать о том, что такая красивая атака ушла в пустую, как нити, собранные в полёте в клубок, расправились, бросились в существ, в считанные секунды окутали их, образовав центр из Света, и притянула к этому центру. Раздался взрыв, существа, столкнувшись, почти развалились на обугленные куски коры, но ещё пытались ползти в сторону уже образовавшегося гиганта. Правда, ползли они так медленно, что обогнала бы их даже улитка на неспешной прогулке. Добить создания не составило труда.
Да и гигант никаким гигантом уже не был. Всего пять частей в этот раз достигло центра, снизив визуальную мощь с «о, Аркат, как нам одолеть его!» до «пф-ф-ф, что это такое, несите сразу троих, я их уделаю одним мизинцем ноги». Так и получилось, до барьера мы довели конструкта за пару секунд, не больше.
— Вот это ты выдал, — издал восхищённый рык Ас.
— Сам в шоке, — ошарашенно выдавил Ергрид.
— Остальных так же сможешь? — спросил я.
— Раза на два меня точно хватит, — минуту подумав, сказал Жрец. — Последнего не уверен.
— Отдых нужен? Или можем сразу работать?
— Лучше сразу, пока я чувствую прилив сил. Кто знает, как будет дальше.
Спустя буквально пять минут на поляне осталось лишь одно создание, подобно часовому, охранявшему наш метафорический выход из круга. Четверо других, парами, лежали обломками коры и кучками золы почти у самого барьера. Впрочем, мы попытались и последнего уничтожить прямо в центре, но не получилось, он слишком быстро самоубился, не оставив нам вариантов.
— А вот сейчас надо немного отдохнуть, — решил я. — Силы перед финалом нам точно не помешают.
— Думаете, будут сюрпризы? — насторожился Нагиш.
— Лорд, может, и думает, а я знаю, что уже пустой, — ответил Ергрид. — На простую молнию может ещё и хватит, а вот эти вот оковы я уже не потяну. Просто не будет.
Все помолчали. Опровергать слова Жреца никто не спешил, значит, понимание присутствовало. Я же чётко понимал, что силы не прибавлялись и если у нас не получится сразу, будет очень плохо.
— Лорд, можно поговорить? — спросил, подсаживаясь поближе, Нагиш.
— Говорили же вроде уже, — устало произнёс я. Вне боевого режима прыгать и скакать не самое приятное удовольствие. Впрочем, здесь берсеркерство ничем не помогло бы, разгоняться было не об кого.
— Я просто хотел спросить, что со мной будет, — тихо произнёс Ритуалист. — Отец хочет вырастить из меня Повелителя Рунных Ритуалов, у него даже была целая многостраничная программа на этот счёт, но…
— …не успел, — кивнул я. — И ты хочешь, чтобы Повелителем тебя сделал я?
— Я ничего не хочу, лорд. Моё мнение не спрашивали, когда принималось решение. Отец просто поставил перед фактом — и всё, живи с этим как хочешь. А мне говорили, что я неплохо работаю с деревом, мне уже доверяли заготовки под артефакты третьего уровня сложности, а потом раз — и я учусь на Ритуалиста.
— Ещё один артефактор на мою голову, — пробормотал я.
— Нет, я ничего такого не умею, просто могу сделать основу. Я бы и дальше этим занимался, но от обряда отказаться невозможно.
— Обряда? — насторожился я.
— Ну да, — кивнул Нагиш. — Через храм, с именем Аркату, посвящением и всем прочим. Теперь Камнерожденный будет зорко следить за тем, чтобы я не свернул с пути.
— Теперь понятно, как тебя хотели сделать Повелителем, — протянул я. — Цепочка божественных квестов может всё.
«В том числе и создать юнита вне тировой иерархии?»
«Именно так, Ярик, именно так. Божественное вмешательство по своей силе почти безгранично. Имеешь расположение к богу — имеешь всё. Старинная гномьи пословица».
«Нам тоже не помешало бы расположение к Аркату».
«Вот только не всё так просто. Получая, будь готов отдать не меньше, а то и больше. Просто так боги ничего не дают».
— Так вы поможете мне? — с надеждой спросил Нагиш.
— Помогу, — решил я. — Как только у нас появится храм, сразу же помогу. Без отвлечения на боковые штольни.
«А ты вообще справишься?»
«Не знаю, Ярик, не знаю. И совсем не хочу знать что будет, если не справлюсь».
«Понятно же, что будет».
«И доводить до этого необязательно».
— Ну что, попробуем добить последнего? — с надеждой спросил Ергрид.
— Попробуем, — вздохнул я. — Другого выбора у нас просто нет.
Шесть раз мы попробовали. И каждый раз неудачно. Каждый раз, чуть ли не на соплях, Жрец каким-то чудом вытаскивал из себя молнию, Ас добавлял своего огня, а я… я просто не успевал. У меня не хватало реакции, чтобы нормально оприходовать растительную погань лопатой. Один, максимум два удара, после которых следовал прыжок, от которого существо просто уворачивалось и шло себе дальше в центр, после чего бежало к барьеру. И с каждым разом проделывало эту операцию всё увереннее и увереннее. Если в первую попытку не хватило совсем чуть-чуть, то в шестую мы проиграли с разгромным счётом. И постепенно, с каждой попыткой, во мне всё сильнее поднималась ярость. И если в начале я старался держаться, чтобы не пойти в разнос, начав крушить всё и вся, то после шестой мой зверь сам вырвался наружу, не спросив разрешения. И едва он увидел существо, прыгнул на него, целясь прямо в грудь. Попал, но погань даже не шелохнулась от этого, зато спустя мгновение побежала к центру. С криком:
— ДА СДОХНИ УЖЕ, ТВАРЬ!!! — я снова прыгнул на существо, достав почти у самого центра… и лёгким движением лопаты разрубил от макушки до таза. Показалось даже, что лезвие инструмента пару секунд светилось красным и голубым. Впрочем, поручиться, что это не галлюцинации, я не мог.
— Да уж, лорд, — в образовавшейся тишине чуть ли не присвистнул дракон. Получилось забавно, эдакая смесь шипения и задыхающегося рыка. — Я с тобой с самого начала, а всё никак не привыкну к твоим выкрутасам. Даже не могу представить, кто смог бы тебя остановить.
— Любой обученный маг справился бы, — не согласился Ергрид. — У суккуб в первой битве за город почти получилось, лорд вовремя ушёл от них тогда.
— Сейчас-то мы победили? — спросил Нагиш. — Барьер всё ещё стоит, так что…
Договорить Ритуалист не смог, так как в этот момент корни в одном месте расступились, а некоторые вышли за пределы образовавшегося прохода, будто показывая выход. В центре поляны появился средних размеров сундук. Наверное, трофеи.
Так и оказалось. Первой из них оказалась книга в сине-белой с переливами обложке, прочитать которую было нельзя. Мне, по крайней мере, а вот Ергрид забрал её как величайшую ценность. Правда, и он открыть её не смог, обложка просто не отделалась от страниц, а страницы друг от друга. Но отдавать обратно не захотел, а я не настаивал.
Вторым трофеем выступил росток. Спящий росток кланового дерева эльфов. Причём воспользоваться им могли только лесные или тёмные ушастики. Ни степные, ни болотные, ни горные, ни озёрные создать свой клан с помощью ростка не могли. Лесных эльфов у меня нет, в отличии от тёмных. Интересно, что Кернисс скажет, увидев его?
Третьим был пенал. Самый обычные пенал, в котором олдскульные художники носили кисти и прочие инструменты для написания картин. Разве что этот был каменным, со сдвижной крышкой и предназначался для хранения рун, синергирования их эффектов и усиления их носителя. И только для бойцов с физическим уроном.
Четвёртым оказался скипетр, предмет из набора «Королевские регалии», необходимый для того, чтобы игрок официально мог называться королём. И это уже после одного предмета! После получения и активации всего набора запускался квест, приняв и выполнив который, королевство становилось Империей, а лорд-бессмертный вставал в один ряд с правителями местных государств. Я, например, смогу называть себя эйденом и мне за это ничего не будет. Правда, условия и сроки у квеста были очень жёсткими, а штраф за невыполнение — потеря возможности в какой-либо перспективе снова попытаться стать императором. Кроме того, НПС-правители относились к неудачникам намного хуже нежели к тем, у кого получилось. Но это вроде как, и без того понятно.
Последним, пятым, трофеем значился огромный, с ладонь размером, синий камень, похожий на сапфир, только не огранённый, часть сложного стационарного артефакта под названием Большой групповой портал. В принципе его работы нет ничего сложного, надо всего лишь с помощью этого камня телепортироваться из одной точки в другую. Эти точки и станут конечными — или начальными, как посмотреть — для телепорта. Причём переделать входы-выходы будет уже нельзя, поэтому точки надо выбирать с умом. Ну или жить с мыслью, что ты идиот, не способный серьёзно относиться к важным вопросам. Использовать для телепортации свитки, умения или что-либо ещё стороннее при первой телепортации не нужно, камень всё сделает сам. Ну и для трассировки нужна группа минимум из пяти существ, иначе не сработает.
Помимо трофеев из сундука, который пропал, едва я достал последний предмет, пришла долгожданная системка:

        Вы выполнили задние «По зову сердца ll»
      

        Награда: 5000 опыта, 3 плитка мифрила, 3 эликсира «Торжества Природы»
      
А награды-то однотипные. Впрочем, со всеми заверенными с утра документами, с вивернами, с этим боем поднялись оба доступных уровня. Получил по единичке Устойчивости к откату и Ловкости, выбрал «Избираемый кабинет» и «Ядовар ll». Второго Миротворца опять не предложили, зато взял все уровни за эти три недели.
Ну и Ергриду добавилось то самое заклинание, «Электрооковы», как назвала их система. По быстрому поиску в специальном разделе форума я понял, что ничего подобного ни у кого нет. И это даже не тот случай, когда что-то можно скрыть. Вернее, как раз что-то скрыть и можно, например, того, кому принадлежит уникальный закл, а вот сам факт его нахождения в мире, увы, нет. И если принять это за правду, получается, мы и вправду идём по пути получения уникального юнита.
«А ты всё это время сомневался, да?»
«Какое ещё «это время», Ярик? Два испытания? Да, сомневался. Ты представь, насколько перегрузится система, если каждому игроку придумывать уникального юнита. А то и не одного».
«Ты мыслишь категориями пятидесятилетней давности, когда полное погружение существовало лишь лёгким намёком в виде VR-очков, а искусственного интеллекта и вовсе не было. Неужели ты думаешь, что за целые десятилетия твоего отсутствия человечество ничего не придумало в плане создания, обработки и получения огромных массивов информации?»
«Может и прав, Ярик. Может ты и прав».
«К тому же тот ангел чётко сказал: чем больше играешь — тем больше получаешь».
«Ты думаешь, что меня ждёт целая волна уникалок?»
«Понятия не имею, Старший, но именно к этому я бы и готовился. Потом проще их воспринимать будет».
— Куда дальше, лорд? — спросил Ас.
— В Баг-Даад, конечно, — отозвался я. — Больше некуда.
— Но как? Кому-то одному придётся остаться здесь? Мы с Буром сразу троих за раз не потянем.
— Не надо никого никуда тянуть, — успокоил я дракона. — Мы все переместимся разом.
— Это как? — поинтересовался медведь. — Есть способ?
— Есть, — кивнул я, — надо просто дойти до форта.
На лицах всех, кроме меня, появилось предвкушение. Ну конечно, они же видели, что я брал из сундука. Ас мог, но, видимо, не стал. Или искусно отыгрывал роль, не желая портить сюрприз другим.
Дошли мы быстро, всего за пару минут. Прямо к воротам я идти не стал, ставить там портал нецелесообразно. А вот чуть в стороне, на первой стене справа от входа в форт, вполне себе. Тем более, что где-то здесь ещё должно появиться поселение.
— Чудеса да и только, — пробасил Буран, когда мы отказались в Баг-Дааде. Перемещение оказалось настолько быстрым, что на нас не сразу обратили внимание в городе. Впрочем, секунд через десять послышались и удивлённые возгласы, и сдавленные стоны, а кто-то даже звал диктэ Ордрину, дескать, лорд вернулся, а никто и не заметил. Ергрид и Нагиш ушли к Гильдии магов, Ас и Буран — к Замку, а я остался здесь, ждать казарега. Появился он буквально через пару минут. Я даже успел немного осмотреть место для будущего портала и остался доволен.
— Ты чего здесь, казданар сегат? — спросил Ордрин, подойдя. Судя по голосу и прерывистому дыханию, он спешил.
— Посмотри на это место, — показал ему пустырь между Цитаделью и Рынком по Восточной дороге, той, что шла от Замка и восточной выездной башне.
— Ну-у-у, — протянул казарег. — Место как место. Ты хочешь здесь что-то построить?
— От моего желания теперь ничего не зависит. Здесь будет Большой групповой телепорт до форта. И ничто другое сюда уже не встанет.
— Понимаю, — кивнул казарег. — Но почему здесь, тергер акт?
— Во-первых, совсем рядом Цитадель, вот она даже идти никуда не надо, — пояснил я. — В случае чего рыцари смогут быстро прийти на помощь. Во-вторых, не так далеко до Боевой площади со всем её боевым потенциалом в виде армии. Ну и ничего другого я просто не смог быстро тыкнуть, надо было спешить, иначе телепорт встал бы в любом другом месте. И не факт, что в хорошем.
— Понятно, — пробормотал Ордрин. — А почему именно к форту?
— Потому что это только начало, — сказал я, скрыв, что так было банально быстрее. — Сначала форт, потом горы, Город, быкрыгор, Кардаг…
— Это что такое, казданар сегат?
— Городок на юге, нуждающийся в нашей защите. Нежить уже перерубила их торговые пути, поставив на грань голода, и вполне может заявиться прямо к ним.
— Значит ты всё же нашёл песок, гадар сиб.
— Лучше. Я нашёл стекольное производство. Осталось его только удержать.
— А травницу?
— Травницу тоже нашёл. Она согласна на переезд.
— Хорошие новости, — кивнул Ордрин. — Лорд, я хотел поговорить с тобой насчёт рыцарей.
— Нет, должность Арбана снять с тебя не смогу, — покачал я головой.
— Но почему, тергер верз?!
— Потому что кроме тебя некому, — в очередной раз пояснил я. — В первый же раз, когда мы обсуждали Орден, ты ни слова против не сказал, ты согласился. Теперь-то что не так?
— Тогда я ещё не знал, что будет так сложно управлять армией со всеми этими бумажками по каждому поводу, барагад кабад, — выпалил он.
— А ты воспринимай это как преимущество, а не как недостаток, — сказал я. — Разбей армию на виды войск, поставь каждому виду куратора, обложись советниками и помощниками, заставь работать с бумажками их, себе оставь лишь общее стратегическое руководство. Обо мне забудь, решения по армии принимаешь ты, я лишь верховный корректор общего курса, ну и карающая рука в случае превышения должностных полномочий. К тому же, как я уже неоднократно простукивал, нет нужды в постоянном совмещении должностей. Воспитай кандидатов на должность Арбана и передай Орден ему. И тут уже лишь от тебя всё зависит.
— Хорошо, лорд, я понял, — тихо сказал Ордрин. — Идём на церемонию?
— А что, уже пора? — удивился я. Мне казалось, вечер ещё не наступил, да и солнце ещё достаточно высоко.
— Нет, до церемонии ещё рано, но ты посмотришь, что не так, поправишь, чтобы всё прошло идеально.
— Да что там может пойти не так? Стандартные клишированные фразы о долге, чести, совести, следовании Уставу и идеалам рыцаря, целование полотнища герба Ордена, ритуальное посвящение в рыцари. Всё всегда и везде одинаково, тут больше от самих гномов зависит, каким будет Орден. От нас требуется создать красивую еженедельную традицию, не более. А потом будет пир.
— Пир? — не понял казарег. — Какой пир, казданар сегат?
— Тот самый, в Замке, обещанный Аастии около рудника.
— Значит, всё-таки будет пир?
— Сегодня можно расслабиться и ни о чём не думать. А вот завтра уже начнутся суровые будни встречи с большим миром.
— И то, какой будет эта встреча, зависит лишь от нас, верно?
— Почти, друг мой. От нас, нашего мировоззрения и реакции на происходящее вокруг. Ну и от других, в том числе бессмертных, тоже.

Эпилог

— ДЗ-З-З!!! ДЗ-З-З!!! — раздалась трель системного сообщения. Очень странная трель, такой я раньше не слышал.
— ДЗ-З-З!!! ДЗ-З-З!!! — казалось, будто кто-то положил мобильник с включённой вибрацией внутрь колокола, заставив его тем самым звонить. Очень неприятный звук, низкий и высокий одновременно, к тому же сильно давящий на уши.
— ДЗ-З-З!!! ДЗ-З-З!!!
Да как же активировать этот грёбанный интерфейс! И вообще, почему так темно? Наверное, я снова не открыл глаза. Ну да, так и есть. Сейчас, зрение немножко сфокусируется, и я прочту эту сраную системка.
— ДЗ-З-З!!! ДЗ-З-З!!!
Да, не стоило вчера так жёстко бухать с восьми вечера до двух ночи. Да ещё и настойкой этой, из Пеньков, как её?.. А, неважно, всё равно название мне ничем уже не поможет.
— ДЗ-З-З!!! ДЗ-З-З!!!
ДА ПОДОЖДИ ТЫ ХОТЯ БЫ СЕКУНДУ, НУ!!! Так, вижу уже очертания интерфейсных иконок, вот уже и сообщение могу развернуть… А, шкрал, не попал.
— ДЗ-З-З!!! — ДЗ-З-З!!!
Такое, всё развернул. Больше эта противная трель не будет давяще пустозвонить на мозги. Или как правильно говорить в данном случае? А, неважно, что там за системка такая?

        Поздравляем!
      

        Вы успешно прошли начальный период становления своей Империи и выходите в открытый бесконечный мир с потрясающими результатами. Вы заслужили подарок за свои старания.
      

        С уважением, Система
      
Так, стоп! Что за странная системка такая? Какая ещё Система? Меня что, поздравляет сама игра? Что значит «сообщение недоступно»? Только что было доступно, а сейчас нет? Ну ничего, у меня есть запись, я вырежу из неё скрин и закину админам, пусть сами разбираются, что случилось.
А что там за подарок-то? Он хоть не пропал? Да нет, вот он, прикреплён отдельным сообщением.
Едва я открыл его, как в инвентарь мне упала одежда. Точно такая же, в чёрно-синей гамме, как я носил все эти три недели, прям один в один, но совершенно новая. Неплохая издёвка со стороны Системы, если это она, конечно. А может быть, это не издёвка вовсе? Может быть, это в самом деле подарок? Да какой подарок, кто я для игры? Правильно, очередной игрок из многих миллионов. Или всё же первый сорвавшийся с проблемами с головой? А-а-а, слишком много вопросов, а ответов, как всегда нет. Проще не забивать себе этим голову.
— Ты же вроде не планировал так рано просыпаться, — раздался с кровати сонный голос Аастии, когда я встал и через интерфейс надел новую одежду.
— Не планировал, — тихо подтвердил я, так как дебафов «Похмелье l степени» давал о себе знать. — Можно сказать, жизнь заставила.
— Значит, и мне надо просыпаться, — решительно и, что главное, бодро сказала дриада, откидывая одеяло и садясь на край кровати с другой стороны. Её нагое тело, пусть и повёрнутое спиной, вызывало во мне желание заняться, собственно, тем, чем мы и так занимались ночью. Это я помню отчётливо.
— Ты-то чего? Спала бы и спала.
— Ну нет, мой король, раз ты проснулся, то и все мы должны быть бодры, веселы и при деле, как ты вчера сказал, — хмыкнула Аастия. — Пусть под третьей кружкой пива, смешанной с гордицей, но всё же. К тому же, у меня тож немало дел. Не так много, как у тебя, но тоже существенно.
— Ну хорошо, — кивнул я. — Раз ты у меня такая деловая, препятствовать не буду.
— Но ведь мог бы, верно? — надев платье, игриво спросила дриада, повернувшись к мне вполоборота.
— Мог, — подтвердил я, — но из возраста сексуально озабоченного подростка я давно вырос.
— И это хорошо, — серьёзно сказала Аастия, направляясь к дверям.
— Слушай, а как же твой… этот… эльфийская любовь, в общем. Ты говорила, что ещё любишь его.
— Наверное, я врала сама себе, — на секунду задумавшись, сказала дриада. — Сейчас я не чувствую к нему никакой любви. Как говорим мы, гномы, рассыпались чувства на мелкие камни.
— Мы ведь совсем не так говорим! — возмутился я столько вольному толкованию поговорки.
— Значит, теперь будем говорить так, мой король, — пожала она плечами. — В любом случае, теперь я люблю тебя.
«А ты её любишь, Старший?»
Тебе как ответить, Ярик, честно или в морду дать?
«А в морду-то за что?»
Ты же прекрасно знаешь ответ на свой вопрос. Зачем тогда спрашиваешь?
«Знаешь, что-то мне подсказывает, что ответ хочет услышать она. Особенно после того эльфа».
Будь спокоен, она услышит его. Так, как могут слушать только гномы.
«Охотно верю. А сейчас ты куда?»
В кузницу.
«В кузницу? Зачем?»
Во-первых, занятия у Зорбека никто не отменял. Пусть он вчера пил вместе со всеми наравне, это никак не должно помешать ему работать к кузнице с самого утра. Ну а во-вторых, нужно проверить, как там Мастерская боевых машин. Десять часов вот-вот пройдёт.
«Да уж вовремя ты тот свиток активировал. Но попади ты пятью минутами раньше, уже вчера час смотрел на результат и восторгался».
Да-да, ты уже проел мне весь мозг вчера. Давай без этого сегодня, ладно?
«Хорошо, но пообещай, что закажешь Аастии красную стеклянную розу в городке стекольщиков».
А тебе это зачем?
«У меня что, не может быть своих маленьких баламутств? Вот и считай розу одним из них».
Проходя мимо столовой, с лёгкой руки Ирсинда официально переименованной в пировальню, я мог бы вспоминать о творившейся здесь вчера вакханалии. Мог бы обдумывать слова инженера, что дриада это очень хороший выбор, уж он-то знает. Мог бы восторгаться талантам мебельщика и повара, справившихся со своими задачами более чем на отлично. Мог бы строить планы на пути экспансии за пределы стартовой локации, благо феи проделали поистине титаническую работу, открыв её всю, целиком и полностью, в том числе и много новых интересных мест за её пределами. Но ничего этого я не делал. Я размышлял над последней, еле слышной фразой Ярика. «Сам-то ты не догадаешься». И что он хотел сказать этим? Что я не понимаю, как нужно ухаживать за женщинами? Так это неправда, дарить цветы, особенно живые я умею. Пытался на что-то намекнуть, что я уже видел, но не придал этому значения? И это как-то связано с розами, особенно с красными? Но я же много чего видел! Что из этого может быть связано с розами?
Спустившись по центральной лестнице на первый этаж, я почти дошёл до дверей выхода, как был окликнут:
— Нам надо поговорить, Ярогрейв.
Стремительно обернувшись, я увидел в пяти метрах от себя белого кролика в шляпе и пиджачке. Манжеты пиджачка украшали красные розы.
— Пойдём, — сказал кролик, постукивая лапкой по часам. — Нам многое надо обсудить, сайкт.
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