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Аннотация
Как с таким персонажем вообще нужно прокачиваться? Только цепочка счастливых стечений обстоятельств тут поможет, ну или неосмотрительность. В целом это моя вина, что доверился гайду…
Я — Уран, обязательно проведу время в стартовой локации с пользой. Или нет?



Диленгия. Предостережение мира


Глава 1. Знакомство с ошибкой

Я проснулся в необычном душевном состоянии, потому что в ближайший вечер меня ждет первое погружение. С прочитанными гайдами, с рассказами сверстников, я вроде понял какой смысл этой игры. Фарм ресурсов ради получения еще больших ресуров — само собой нет. Выполнение цепочки заданий, сражение с агрессивными монстрами, прокачка призваний и персонажа. С давних пор, по неизвестной мне причине ввели обязательные часы в набирающей популярность игре «Диленгия». Компания выпустившая игру, так же создала полноценную капсулу полного погружения. Всё это Я вычитал перед сном готовясь к сегодняшнему дню — к дню обязательных часов. Ближайшие два года мне придется играть, аж до 17 лет.
Холодное утро заставляло быстро пробуждаться. От сильного порыва ветра меня немного сносило в сторону, это еще сильнее заставляло просыпаться. Стоило сегодня дома остаться, выспался бы! По шуршащим звукам за спиной, я сразу догодался кто это идет.
— Привет, Дань! — Посллышалось где-то со спины. Обернувшись, увидел её, Хёну.
На празднование моего четырнадцатилетия родители позвали соседей с их дочерью. Дядя, да и родители часто говорили, что нельзя судить человека по внешности. Но всё-таки первое впечатления выдались не из лучших. Неопрятные коричневые волосы, расплывшиеся лицо от сладкого, корейское черты лица, голубые глаза как у маленького котенка, а по характеру казалось, что она заносчивая и приставучая. Пришлось сидеть у меня в комнате, пока родители шушукались. Пока были на едине, узнал, что она младше на пол года, что ходит в ту же школу, учится в парарельном классе. В целом она оказалась радушной и любознательной девочкой. Возможно, если бы не родители, я бы так и не познакомился с такой добренькой девчушкой.
С момента нашего знакомства, Хёна, похудела, приобрела более женственные черты лица, талией, да и в общем всего тела. Добирались мы в школу вместе, оставаясь наедине, Хёна начинала нервничать, вести себя странно… Я прекрасно понимаю, что я ей не безразличен, но даже при таком расскладе, нет.
— Да, привет, Хён. — Лениво помахал Я рукой.
— Ну что, Дань, решил когда будешь день рождение праздновать? — Спросила Хёна с необъятным интересом.
— Наверное не буду заморачиваться. Как обычно, после школы, дома отпраздную. — Похоже, мой ответ ее не устроил.
— Дань, это же пятнадцатилетие! — Возмутилась Хёна.
— И что? Да и тем более мне надо будет еще капсулу настроить, мне ведь капсулу привезут. — Надеюсь мой ответ ей понравится.
— Ну блин, ммм. — Обидчиво простонала Хёна.
Как же мне повезло, она не подумала, про то, что я и потом могу настроить капсулу. Девчушка ведь не из самых простых, наверняка хотела позвать меня куда-то с ней сходить.
Чуть не опоздав, доехал до школы. Начав урок, мистер Литов напомнил, что через 2 года, нам всем предстоит сдавать социальные тесты на категорию. Напомнил, как тест работает и продолжил рассказывать новую тему урока. «Период создания Диленгии» — было видно, что новая тема многим интересна, все молча слушали Литова и иногда записывали в свой голограф.
***
Когда наступил мой день рождения, я не заметил. Вспомнил про него когда меня поздравляли родители. Получив подарки, послушав поздравления направился в школу. В школе меня поздравил Серега.
После окончания школы, я пошел домой, не стал ждать Хёну и просто поехал один. Ей написал, что мама требовала, чтобы я был дома, сразу после окончания занятий. Зайдя в дом, сразу понял, что капсула уже приехала.
— Не терпится погрузится? — С улыбкой спросил отец.
— Конечно! Первое погружение как никак! — Возбуждено я выкрикивал отцу. Забыл даже поздороваться.
Быстро пообедав, я пошуршал в комнату. Там уже стояла моя капсула! Немного возбужденным начал читать инструкцию по использованию. Ничего сложного не оказалось, главное раздетым леч в капсулу.
Без зазоринки закрылась стеклянная дверца капсулы. Какой-то гель начал заполнять всё пространство в капсуле, как написано в инструкции это аеробий — аеробональный гель, коротко аеробий. Рефлекторно закрыл глаза, силой смог их открыть. Дергнув рукой вперед, на мое удивление рука и на сантиметр не сместилась. Не думал, что аеробий настолько хорошо закрепляет мое тело.
И тут началось погружение. Пространство окуталось в тьму, руки, как и тело я не видел, но зато прекрасно ощущал и осознавал, что они передо мной.
Поиск сервера… Сервер найден.
Проверка капсулы. Успешно.
Проверка личности. Личность распознано.
Даниил О'Войд — 15 лет.
Возраст подтвержден. Доступ разрешен.
Добро пожаловать, Даниил О'Войд. Это ваш первый вход. Хотите пройти регистрацию? Да. Нет.
Нажав Да. меня перекинуло в стартовый город Шитор. Насчитав около десятка таких же как я школьников, я невольно улыбнулся. Кто-то из толпы выкрикнул, — Запомните ник, Ликвид! Это будущий чемпион «Поглощенной арены»!
Посмеялся не я один. Он верит, что сможет стать чемпионом «Поглощенной арены». Посмеявшись, я пошел создавать персонажа. Ну как создавать. Нельзя создать свою внешность, внешность берется из реала. Я долго думал над игровым ником. И наконец-то придумал! Уран — древний древнегреческий бог, отец Кроноса и любимый богини земли Геи.
Вы успешно зарегистрировали персонажа!
Мир вас теперь знает под именем Уран.
Ваши характеристики:
Сила — 0
Ловкость — 0
Харизма — 0
Интелл ект — 0
Темное искусства — 0
Доступно 10 очков характеристик.
Влить 2 очка характеристики в Темное искусство .
Ошибка. Нельзя улучшать скрытые характеристики. Для улучшения получите достижения связанным со скрытой характеристикой.
И какой смысл показывать мне эту характеристику? Не понимаю…
Каждая характеристика влияла на определенные показатели:
Интеллект — максимальное количество маны и веры, скорость регенерации маны с верой.
Удача — шанс выпадение лута, шанс не потерять свои вещи при смерти.
Ловкость — скорость атак, уклонение, шанс попадания, скорость регенерации стамины, максимальное количество стамины.
Сила — грузоподъемность, урон, скорость регенерации хп, максимальное количество хп — очки здоровья.
Харизма — скидки, уникальные квесты, отношение нпс — неписи.
Темное искусство — неизвестно. Нигде ничего про это не написано. Еще никто не получил хотя бы 1 уровень?
Хорошо подумав я влил все 10 очков характеристик.
Выглядели они так:
Сила — 2
Ловкость — 1
Харизма — 3
Интеллект — 2
Удача — 2
Темное искусства — 0
Успешно. Ваш персонаж создан и сейчас будет заброшен в стартовый город Шитор.
После того, как меня перебросило, я появился у мэрии города. И что дальше? Идти брать квесты? Выйдя к белоснежным колонам мерии, встретил парочку сидящих нубиков на лестнице, просто стоя рядом, я уже понял, что не видать мне нормального оружия, два или пять медяков за квест, а нужно минимум серебрянный… Поблуждав немного по округе, я понял, что квесты выдаются у мэрии на доске объявлений. Подсчитав сколько мне нужно серебряков, понял, что за один социальный квест мне дают два медяка из-за вкаченной харизмы. На кинжал мне потребуется два серебряка, это что мне надо работать больше полугода на один поношенный кинжал? Как по мне так это уже край идиотизма.
Чтобы пойти проходить инстанс мне нужен минимум третий уровень. Чтобы получить второй уровень, мне надо выполнять год социальные квесты. То есть, подметать улицы, раздавать листовки и всё остальное. Бездна! Хаос им в рот, а не год социалок!
В стартовом городе есть возрастное ограничение: никакого интима, матных слов, алкоголя. Максимум в таверне можно было купить сливочное пиво, снять комнату на двоих, но в ней максимум, что получится то — это целоваться. Все матерные слова были подвержены цензуре и заменены, хотя можно обходить эту цензуру.
Блуждав по городу в поисках квестах, я встретил такого же новичка как и я сам.
— Привет. Э… Уран! Не хочешь присоединиться к нашей группе новичков? Мы идем на рейд слизняков. Тут недалеко от стен города, водятся агрессивные слизни третьего-четвертого уровня. — С надеждой говорил главный в группе, Бишоп.
— Я не против. Будем знакомы, Уран. — Протянув руку, сказал ему.
— Отлично! Бишоп. — С радостью выкрикнул Бишоп и кинул инвайт в группу.
Приняв, мы пошли толпой новичков, две девчонки и четыре парня, какой-то из парней пытался сделать впечатление перед девчонками. Выглядело — это очень смешно, чувак в холщовой одежде рассказывает какие с ним приключения происходили.
Спустя 20 минут ходьбы, мы дошли до места с слизняками. Не у кого из нас не было оружия, все бились руками. Это ад так драться, из-за того, что я прокачал ловкость в единичку, я не попадал по слизнякам. Из-за разницы в уровнях — шанс промаха увеличивался. Шанс на промах больше 60 %, а даже если я попадал, наносимый урон был слишком мал, всего-лишь 3–4 хп. Хп слизняков составляло 98.
Слизни прыгали на голову и пытались задушить своим телом, окутывая голову своим вязким телом. У одного чуть не получилось отправить меня на кладбище. Меня спасал фильтр боли, но всё равно боль от удушения сложно выдерживать. Спустя больше одного часа я убил своего первого слизня.
Уже подумав уйти, так как это ад, но увидел настрой Бишопа.
— Все с чего-то начинали — поддерживает нас Бишоп.
Вы получили 2 опыта, 1 медную монету. До следующего уровня осталось 147 опыта.
Вы получили навык: Путы головы.
Навык «Путы головы» — при любом захвате головы или удушье у вас есть 1 % шанс освободиться.
То есть почти за два часа мучений, я получил два опыта и одну медную монету? Это невозможно! Уже лучше идти по социальным квестам. На самом деле, я на это и рассчитывал когда вкачивал скилы в харизму, интелект и удачу. Я только сейчас осознал, что лучше не доверять всем форумам подряд, а лучше вообще проверять информацию. Я допустил наиглупейшую ошибку, я создал персонажа который ничего не может и для перегенерации персонажа нужно дойти до 10 уровня или перейти в большой мир, а чтобы перейти надо ждать еще год.
С моими характеристиками мне только и остаётся, что выполнять по два социальных квеста в день.
Бросив эту несчастную группы, направился я к мэрии через главные ворота города. Подойдя к мэрии заметил, что на доске объявлений есть уникальный квест.
Хотите взять квест «Недобрый взгляд»?
Описание: мэр города не из самых злых людей, но даже так, кто-то хочет его смерти. Найдите и накажите его.
При невыполнение, репутация с городом будет понижена на 100 единиц. Нынешняя репутация — 5\50 равнодушие.
Награды: неизвестно.
Принять. Да. Нет.
Конечно я возьму этот квест! Это же редкость чтобы редкий квест был у мэрии! — Как же мне повезло. — Мысленно, улыбаясь, говорю я.
Вы приняли квест «Недобрый взгляд».
Так, в интерфейсе квест появился. Значит это не сон. Прочитав указания, я понял, где примерно находится этот человек.
Рекомендуется 10 уровень для выполнения квеста. Срок выполнения 10 дней.
А раньше нельзя было это указать! — Махая руками по сторонам возмущался Я, как хорошо, что у доски объявлений оказалось мало игроков, а то подумали бы, что за дурак. Если я не успею прокачать персонажа хотя бы до пятого уровня, то мне не выполнить квест и я стану врагом города? А что мне делать если я стану врагом города… Это же ужасно! Да, это проклятый персонаж! — Еще раз возмущенно махал Я руками. Я всё больше жалел, что доверился первому же попавшемся руководству в сети.
Надо хотя бы сходить на рынок. Может найду торговца игрока, может даже что-то стоющие будет.
Через 10 минут я дошел до подпольного рынка. Ну как и ожидалась в 3 часа ночи мало игроков, а неписей так еще меньше.
Блуждая около 5 минут, я наткнулся на очень интересную лавочку одежды, брони, оружия. Мне надоело бегать в своем стартовом сете нуба. Сначала я глянул на что можно заменить тряпичную одежду. Мне понравились цены.
Торговая лавочка «Одежда по дешевке». Хозяин Лилин.
Торговая лавочка «Бронь и остриё по дешевке». Хозяин Лолан.
Мда… Над названием вообще не заморачивались.
— Здравствуйте… Уран. — Без интереса говорит девушка, Лилин.
Я не удивлен, что у нее нет ко мне интереса. Парень в тряпичной одежде нуба, 100 % без денег, наверное еще и что-то просить будет. Я бы так подумал…
— Здравствуйте, Лилин. Я просто приглядываюсь, может что-то мне понравится.
— Если что, можете попросить совета или задать вопрос. — Говорит девушка, всё так же без энтузиазма.
Девушка была красивая, стройная, с шикарными персиковыми волосами, с хорошей фигурой. Короткая белая юбка только подчеркивала хорошую талию с бедрами.
Посмотрев на цены, я понял, что мне не хватит моих 6 медных монет. На фулл сет одежды требуется 15 медяков.
Пока я стоял, прикидывал цену, подошел еще один покупатель-игрок. Ник Матьеп уже говорил о том, что он какой-то придурок.
— Лилин, тут к вам новый посетитель пришел. — Подозвав девушку, сам ушел в раздумья.
— Спасибо, Уран. Да, здравствуйте Матьеп. Есть пожелания по одежде?
Похоже третий уровень Матьепа сильнее ее заинтересовал, чем мой первый. Краем зрения увидел, как Матьеп пытался заговорить Лилин и свистнуть с прилавка какую-то редкую шмотку.
— Слышь Лилин, можешь подойти? Есть вопрос. — Я подозвал девушку.
— Да, слушаю, что-то приглянулось? — Спрашивает девушка с интересом.
— У вас тут вообще не следят за ворами? И кстати он пялится на твой зад. — Взглядом показал ей на Матьепа.
— Матьеп выворачивай карманы! А то сейчас стражу позову! — Кричит девушка.
— Матье вашу! — Последнее, что я услышал от этого придурка. Подставив ногу, чувак споткнулся. Роняя всё наворованное, убегает Матьеп.
— Спасибо. — Говорит со смущением девушка.
— Да не за что. Тебе помочь поднять всё, что он попытался украсть?
— Нет спасибо, я сама могу. Будем знакомы, меня Лина зовут. — Так же со смущением говорит девушка.
— Можешь меня Даником звать. Ты бы носила юбку подлиннее, раз уж до сих пор смущаешься, что тот придурок пялился.
— Куда ты вообще смотришь? — Со смешком говорит Лина.
— Можно я тебя Лин буду звать?
— Да без проблем, ну тогда я тебя Даней буду звать. Не забудь меня в друзья принять! — Говорит улыбающаяся Лина.
— Что тут происходит? Меня тут не было буквально 5 минут, а ты уже какого-то паренька нашла. — Говорит Лолан.
— Знакомься, это мой брат Лан.
— Даник. — Говорю, протягивая ему руку.
— Так что тут просиходит? — Спрашивает Лан.
— У нас тут вор появился, вот Даня помог.
— Ну тогда спасибо тебе Дан. — Говорит, улыбающийся Лан.
Вспомнив, для чего я тут, спросил если есть что-то за 6 медяков, — нету, извини. — Получив отрицательный ответ, я уже собирался идти дальше, но меня окликнула Лина.
— Вот держи, его нельзя продать, а тебе может пригодится. — Протягивает мне какую-то кость Лина.
Кость жнеца — хлам. Редкость — обычный.
Базовый урон 5–6
Требуется характеристики:
Сила — 1
Ловкость — 1.
Даже для использования такого хлама нужны характеристики — буду иметь в виду! Ну за почти пять часов игры, я ничего не добился. Только познакомился с Линой и ее братом Ланом, а ну еще мне дали какой-то хлам как оружие. Ну хотя бы что-то. Без настроения выхожу из игры, чтобы пойти поспать…
Почти четыре утра. Пора спать, сегодня суббота, значит потом продолжу свою игру.

Глава 2. Неожиданный союзник?

Сколько времени? — Первое, что пришло мне в голову. Посмотрев на часы, понял, что я спал всего 5 часов. Уставший после нескольких часов игровой сессии и недосыпа, я вышел из комнаты и пошел на кухню, где меня с улыбкой встретила мама:
— Доброе утро! Выспался? — спросила она.
— Доброе, не очень. Я задержался в игре. — ответил я, объясняя причину своего плохого сна. Мама не была довольна моим оправданием, что можно понять по тому, что родинка у носа немного поднялась — у меня тоже есть такая родинка.
— Старайся не задерживаться больше. — сказала она недовольно.
— Не обещаю, но постараюсь. Что насчет завтрака? Я проголодался. — ответил я, съев омлет и тост, а затем вернулся в свою комнату.
Пришло время прокачивать того самого бездарного персонажа. Или того бездарного себя?
Перед тем как зайти решил поискать информацию об уникальном квесте.
Как и ожидалось, тут ничего нет. В принципе не удивительно, никакой дурак не будет выкладывать о своем способе прокачки.
***
Зайдя в игру, я увидел такую картину: в городе шел дождь, большинство игроков находилось в таверне, а на улицах города почти никого не было. Погода, похоже, не нравилась даже неписям. В полном одиночестве, я направился прокачивать своего персонажа. Из-за дождя накладывался эффект влажности, который постепенно перерос в холод. Идти разутым по скользкой каменистой дороге становилось с каждой секундой всё менее приятно. Еле дойдя на поляну с теми самыми слизнями, начал фармить мобов… Когда я начал использовать кость жнеца в качестве оружия, убивать их стало намного легче. Спустя 30 минут фарма, я выбил свой первый вроде бы неплохой лут: душу первородного слизня — материал для зелий и кулинарии.
Поздравляем! За использование кости жнеца как оружие, вы открыли новый навык. Коллекционер — 1 уровень.
Описание Коллекционер — у вас есть возможность захватить душу падшего врага. Примечание: На этом уровне шанс забрать душу 0.0005 %.
Протерев глаза, я понял, что это не сон. Может, мне действительно повезло на эти 0,0005 %, чтобы получить душу? Любопытно, что я могу сделать с этой душой. Прочитав описание «душа первородного слизня», я понял, что она не так уж и полезна и ее можно продать за 2 серебряные монеты. Но возможно, если я изучу алхимию или кулинарию, то смогу создать какой-то эксклюзивный рецепт. Это хорошая идея, но требует затрат. Для изучения алхимии нужно 400 золотых, а для изучения кулинарии — 100 золотых. Значит, мне придется положить душу в личное хранилище. В каждом городе в тавернах есть личные комнаты со своим хранилищем. В улучшенных версиях комнат даже есть место для алхимии и кулинарии.
После раздумий, я продолжил безудержный фарм. Спустя час непрерывного гринда под дождем и убитых уже порядка 200 слизней, я добился первого уровня. Особенность этих первородных слизней заключалась в их водянистости и упрогости, из-за за капель дождя слизни всё сильнее набухали и в какой-то момент просто лопались, поэтому я не получал за это опыт…
Поздравляем, вы получили новый уровень! — доступно 1 очко характеристик.
Я хорошо подумал над тем куда влить это очко. Всё-таки решил влить в силу. Присев на рядом лежащее бревно начал я изучать окно характеристик:
Нынешние характеристики:
Сила — 3
Ловкость — 1
Харизма — 3
Интеллект — 2
Удача — 2
Темное искусства — 0
Навыки:
Путы головы — 1
Пассивные навыки:
Коллекционер — 1
Владение жнеца — 1
Владение жнеца — оружие использовавшие жнецы дают вам бонус к урону. Нынешний бонус — +1.5 единицы урона.
Не помню, чтобы я получал Владение жнецом. Наверное, это было за использование кости жнеца. До следующего уровня мне нужно набрать 198 опыта, уже накоплено 2 из 200. Подсчитав, сколько еще слизней мне придется убить, я осознал, что я буду качаться очень долго и не успею пройти квест. Встав со своего бревна, я пошел в свою личную комнату в таверне, где была высокая проходимость. Протиснувшись к лестнице, я прошел в комнату. Сразу было видно, что это комната для новичков. В ней стояла только одна скрипучая старая кровать и сундук вместимостью 10 слотов. Я занял 2 ячейки в хранилище. Первая ячейка была занята моими одиннадцатью медными монетами, а во второй ячейке я положил душу первородного слизня. Мой урон с костью жнеца и пассивкой составляет почти 10 XP — здоровья.
Скрипя своей кроватью заглянул в список друзей, чтобы найти Лину. Когда я нашел ее, написал ей, что мне нужно какое-то оружие жнеца, и что я хочу узнать его цену. Я не долго ждал ответа. Минимальная цена оказалась равной 1 золотому. Похоже, мне не удастся купить оружие жнеца. Ну ладно, пойду искать другие способы прокачки. Я помнил, что на форумах читал, что можно получать бафы и дополнительные характеристики от молитв богам. Я знал, что недалеко от меня есть Храм Дике — богини правды.
Двадцать минут ходьбы и я был на месте. Храм Дике выглядел как простая церковь. Подойдя ко входу я увидел надпись 1 Золотая за полугодовой пропуск в храм. Бред какой-то, то есть, чтобы молиться, тебе нужно покупать пропуск. Выходя из храма, я встретил Наташу, тут она была известна под ником Ритоши, участница и основатель клана — Зарожденные. В игре она выглядела так же хорошо, как и в реале.
— Данm? Ты что ли? — Подойдя, спросила меня Наташа, то есть Ритоши.
— И тебе привет Наташа. — ответил я.
— Что за ник такой? Уран. Странный ты немного. — Подмигнула мне Наташа.
— Уран — это древнегреческий бог. А у тебя, Ритоши? — Спросил я.
— Запариваться не хотела над ником. Вот и написала что-то из своего имени.
Тут Наташа пользовалась популярностью, за свой месяц игры, она стала целительницей, нашла свиток магии света, стоимостью 100 золотых. Со своим кланом достигла до 10-х уровней.
— Тут недалеко есть инстанс для 4–5 уровней, ты бы туда сходил с группой. Мы там качались по началу. Только никому не говори, что я тебе сказала. — Подмигнула мне Ритоши.
— Инстанс? А кто там из мобов? — Мой вопрос довольно глупый, можно посмотреть на месте, но всё-таки лучше спросить, может это ловушка.
— Из мобов там Духи, призраки и еще какие-то прозрачные там были. Они довольно легкие как для 4–5 уровней, а босс так вообще легчайший для 8 уровня. Ну короче советую. Ладно мне пора, мы с ребятами собирались встретиться. — Ритоши опять подмигнула, развернулась и ушла.
— Пока, Ритошь! Спасибо за совет! — Крикнул я в след.
— Когда мы наедине зови меня Наташа! — Не поворачиваясь кричит Ритоши.
Глобальное уведомление! Мир содрогнулся… Только что, кто-то стал угрозой L- класса. Уничтожьте угрозу и получите крупную награду. Угроза находится в стартовом городе Шитор у горного инстанса.
Горный инстанс находится слишком далеко от города. Чтобы туда попасть, нужно пройти через Сумеречный лес. Уровень угрозы здесь минимум 15, поскольку так далеко от города. Я убрал уведомление и направился, чтобы посмотреть на инстанс, о котором говорила Ритоши. Пока шел, увидел новое приглашение в друзья от нее. «Ритоши хочет добавить вас в друзья». Я решил принять запрос. В принципе, это неплохо. Ритоши, похоже, считает меня своим другом. Надо будет поговорить с ней наедине. Подойдя к инстансу, я решил ознакомиться с описанием.
Духовный лабиринт — инстанс сам говорит о себе.
Рекомендованный уровень 4. Хотите войти в инстанс? Да. Нет.
В принципе, я не потеряю много, если зайду. Максимум, что я потеряю, это немного опыта и голды. Я решил попробовать проверить, насколько это просто, как говорила Наташа. Я не хотел искать группу, поскольку считал, что опыт невыгодно делить, а выпадение легендарного шмота могло создать проблемы.
Войдя в Инстанс, я появился на ступеньках в тёмной проходе освещенным одным факелом. Как тут темно, глаза можно выколоть.
Улучшен навык ночного зрения — 2 уровень.
Даже навык улучшил, хоть и стало чуть светлее, но всё равно ничего не видно. Блуждая в темноте на меня выскочил моб инстанса.
Дух ниндзя — 4 уровень. 350 хп. Урон 20.
С уроном в 20 единиц он меня убьет с четырех ударов. Ну ладно, была не была! Пожелав себе удачи, я ринулся в бой. Дух пролетал сквозь меня, не нанося ни единицы урона. А в чем смысл? Они же беспомощные. Из 11 ударов костью, попало 5, некоторые атаки просто сквозь духа пролетали. По логам, я заметил, что мои удары наносят дополнительный урон.
Вы выбили душу ниндзя. Навык коллекционер повышен — 2 уровень.
Ага, то есть если, я убиваю уже оживленные души, то я их с помощью навыка собираю. Вроде бы нигде не ошибся. Ну получается что тут выгодно находится, побуду я тут побольше.
Поначалу, собирался просто посмотреть какие тут мобы, если сильные уйти, а оказывается что мой навык помогает убивать их.
***
Поздравляем, ваш уровень повышен — 3. Доступно 1 очко характеристики.
Улучшен навык ночного зрения — 12 уровень.
Улучшен навык коллекционер — 10 уровень.
Получен навык высвобождение — 1 уровень.
Выберите путь прокачки навыка «высвобождение».
Путь потери — вы теряете свой дух тем самым умирая без потерь. Путь демона — вы любите чужие души, урон по душе врага увеличен. Путь одиночки — если рядом с вами нет неумирающего, вы можете потерять свой дух не умерев, в состояние потери духа вы наносите только урон по душе противника, расстояние до неумирающего 15 метров.
Бездна! Вот это навык! Наверное получил его за 10 ап коллекционера. Четвертый час фарма в инстансе не прошел зря, за это время, я почти не получал урона, только 1 какой-то мощный, приставучий дух выбил из меня почти 40 хп.
Надо подумать, как я хочу прокачивать новый навык. По сути, путь потери мне не подходит — не особо хочу умирать; путь демона — конечно хороший, но ничего конкретного о нем не сказано, а вот путь одиночки — вот это да, это читерски как-то! Ну не мне судить эту систему. Система — это улучшенный Ии со своими правилами, она сама генерирует навыки и их улучшение.
Выбрать путь прокачки Высвобождение — путь одиночки.
Вы выбрали путь одиночки! При активации навыка — на 1 минуту ваш дух теряет оболочку, оболочку духа нельзя убить.
Влить 1 свободное очко характеристики в ловкость.
Нынешние характеристики:
Сила — 3
Ловкость — 2
Харизма — 3
Интеллект — 2
Удача — 2
Темное искусства — 0
Сегодня суббота, могу посидеть подольше, но очень хочется покушать, так что, наверное, я ливну на небольшой перерыв.
Внимание, вы не можете выйти из инстанса! При выходе, всё что вы получили, будет потеряно.
Бездна! То есть, мне нужно убить босса или умереть? Я лучше босса попытаюсь убить, умерев я потеряю опыт и всё нафармленное.
Посмотрел на часы, мысленно прикинул сколько еще придется сидеть тут. По моим прикидкам примерно час-два часа, учитываю битву с боссом два-три часа.
Ладно поблуждаю тут еще, может даже сокровищницу найду. Мысли о сокровищницы не вылетали из головы и только подпитывали возбуждение перед предстоящей битвой с боссом. Хотя, я и не был уверен убью ли его, моя надежда была на мой навык — высвобождение. Как говорил мой дядя «Надежда умирает последней» — после этих слов он вроде бы проиграл в покере, вот и моя надежда умрет последней.

Глава 3. Предостережение мира

На самом деле, мне уже надоело блуждать тут. Прошел второй час с получения третьего уровня, и я почти получил четвертый. Не зря потратил время на поиски комнаты с боссом.
Покои Защитника врат, Минотавр.
Как же я не удивлен, что главный босс — это дух демона. Открыв дверь, я увидел огромную фигуру, настолько крупную, что казалось, будто сама комната сокращалась. Минотавр стоял передо мной — его глаза пылали огнем, а мощные рога были готовы надавить на любого, кто осмелился подойти к нему ближе.
Вы пробудили — Защитника врат, Минотавр!
Получите свое наказание за пробуждение хранителя!
Защитника врат, Минотавр: Уровень??? 3000/3000хп
Минотавр защитник — хранитель сокровищницы и босс инстанса «Духовный лабиринт».
Внезапно из комнаты исчез свет. Факела недавно горевшие на стенах погасли, я должен был сражаться в абсолютной тьме с этим мощным противником, адские условия…
Я вывел навык на главный худбар. Использовать навык: Высвобождение. Тьма, холод и страх охватили меня, но я увидел из тьмы свое лежащее тело. Затем появился свет, и я понял, что теперь навык был активирован.
Вернувшись к сознанию, я направился в бой с Минотавром. Я чувствовал себя более сильным, более быстрым, и я знал, что это было навыком, который помог бы мне отыскать решение для победы.
Я изучил стиль Минотавра и начал действовать быстрее, уворачиваясь и атакуя. Мои порезы были мелкими, но они ослабляли противника. Я использовал навыки в полную меру. Обессиленный Минотавр не в какую ни падал, и я попытался опустить его на пол в последний раз. В состояние духа вместо здоровья, я видел процент духа. Мой процент почему-то был на 63 %, а показатели босса стремительно уменьшались.
Минотавр смотрел на меня угасающим пламенем в глазах. Все мои попытки повалить его были четны, только и сделал, что довел босса до 36 % духа.
Навык Высвобождение уходит в кд. Перезарядка навыка — 1 час. Почему про это не написано в описание? И что мне делать час? «Я же подохну!» — пролетела мысль.
— Закончились фя-с-и-ыоку? — что-то неразборчивое сказал босс. Нигде не написано, что боссы инстансов умеют говорить. Да и никто про это не говорил. Может, это новая фича? Почему везде, все, абсолютно все форумы, которые я читал, не содержат достаточно информации о каком-то аспекте игры.
Мое молчание боссу не понравилось, и он рванулся на меня рывком. Рывок определенно не удался — не должен он заканчиваться ударом об стену. Ладно, попробую побегать час от босса.
Я отбросил всё, мешающее мне — голод и усталость ушли на второй план, а я сам вошел во что-то типа энрейджа, успешно уклоняясь от всех атак босса, кроме двух — рывка и удара рогами. Не хватало ловкости, чтобы постоянно уклоняться. Но тут навык Высвобождение перезарядился. Я использовал его снова. Опять тьма, страх и снова — свет.
После неудачного рывка в стену у босса потратился процент духа — 29 % осталось.
Пару десятков ударов и моя кость разломила череп боссу.
— Запомни неумирающий! Старайся делать только хорошие на твой взгляд дела и твоя душа, будет чиста и после смерти, оставайся с такой же чистой душой. — С этими словами босс исчез. Из него выпала много лута, на удивление. Даже кое-что эпическое выпало.
Залутав всё, на меня нахлынули системные уведомления. Будто пошел дождь из этих уведомлений.
Поздравляем, ваш уровень повышен — 5. Доступно 2 очко характеристики.
Улучшен навык ночного зрения — 14 уровень.
Улучшен навык коллекционер — 13 уровень.
Улучшен навык высвобождение — 4 уровень.
Влить 2 свободное очко характеристики в ловкость.
Нынешние характеристики:
Сила — 3
Ловкость — 2
Харизма — 3
Интеллект — 2
Удача — 2
Темное искусства — 1
Вы получили достижение — Со 2 уровня! — Пройдите любой превосходящий вас в 2 раза по уровню инстанс в одиночку.
Ваш урон и опыт в инстансах повышен на 0.1 %.
Вы получили достижение — Пришел, зачистил. — Зачистите полностью инстант с превосходящими врагами в 2 раза.
Ваш урон в инстансах повышен на 1 %.
Вы получили достижение — Черепашья зачистка. — Полностью зачистите инстанс более чем за 5 часов.
Скорость передвижения в инстансах повышена на 2 %.
Потом почитаю достижения. Сейчас важнее, пойти поесть и поспать! Телепортировашись из подземелья, я сразу вышел из игры. Чуть не упав, я вышел из капсулы. Еда, единственное, что сейчас мне хотелось.
Поел, неуверенно дошел до кровати. Со-о-он… Мой мозг настолько был ощущением счастлив, что даже сновидений не было. Мозг просто отдыхал он насыщенной игровой сессии…
14 часов сна.
Проснулся с помятым лицом, зато выспался. Матери дома не было, отца тоже. Конечно, мне интересно где они, но всё же хочется есть, так что, потом напишу. Сделал омлет, даже ничего не подгорело. Пока убирал посуду, написал родителям.
— Да, привет. Сынок, мы не хотели тебя будить, мы уехали к новому заказчику. — Получил я сообщение от мамы.
Ладно, значит я дома один. Надо будет еще убраться, наверное потом займусь этим, сейчас надо сделать уроки на завтра. Я в шоке от себя же, меня на два дня затянула игра… Постараюсь в следующий раз поменьше сидеть, а то я так потеряю четвертое место в топе учеников. Мистер Литов, как обычно, задает много заданий домой. История до объединения конечно интересная, но всё же спать от такой нудятины сильно клонит.
Пока убрался, пока сделал домашку, прочитал космо-новости и так наступило 23:40. Пришло время ложиться спать, надеюсь не просплю.
Проснулся и сразу же посмотрел на время — 6 утра. Видимо сегодня, система решила дать мне немного поспать. Позавтракал, оделся, и пошел в школу. Мои утренние действия не меняются уже больше года, а всё из-за старого уговора с родителями. Как обычно, встретился с Хёной, приехав в школу, у порога класса меня встретила Наташа.
— Привет, Дан. Ты случайно не знаешь кто занял вчера инстанс больше чем на 4 часа. Говорят он соло его проходил. — Возбуждение и заинтересованность было не на пустом месте, но всё равно удивительно.
Попрощавшись с Хёной, я уже обернулся к Наташе.
— И тебе привет. Я без понятия кто занял вчера инстанс, а если ты намекаешь на меня, то лучше откинь эту мысль, я всего-лишь третьего уровня, я соло его бы не осилил.
— Да? Ты уверен, что не знаешь? — С нахмурившие лицом спросила Наташа, это было очень мило…
Давно я не видел симпатичных девушек так близко рядом со своим лицом. Даже при учете роста, я 177 и она 168. Когда ты смотришь сверху вниз, такое нахмурившее лицо выглядит очень мило.
— Я уверен, что не знаю. И кстати ты бы вытерла помаду под губой, немного съехала. Я пошел, скоро урок. — Быстро протараторил и ушел в класс, надо меньше внимания привлекать. Мало ли что-то подумают о нас. Чтобы мы встречались — это слишком разные уровни, она бы не стала.
— Ну… Ладно. — Покрасневшая Наташа смотрела мне в след.
Похоже я поставил ее в ступор, а может, подумала как это выглядело со стороны и что она слишком близко подошла.
Уже на уроке, я заметил взгляды компании Наташи. Адам, Ваня и Хечу смотрели слишком пристально на меня, похоже они видели, что было сегодня утром и они точно, не так поняли, что было. Драться в реале — я не умею, так что, надо будет избегать этих ребят, вдруг затащат куда-нибудь.
После окончания уроков пулей метнулся со школы, даже Хёну не стал ждать, уже дома написал, что пришлось уехать.
Пообедал, сделал домашку и только теперь можно в игру зайти. Мне осталось 8 дней до провала квеста. Вроде бы успеваю. Всё-таки не хочу стать врагом города!
Зашел в игру, появился на том же месте, на почте столько же уведомлений. Как и ожидалось, ничего не изменилось с моего выхода.
Нашел рядом скамейку, присел, запустил почту и начал читать.
1 уведомление — это полученое сообщения от компании Антосем, мировая компания создавшая Диленгию.
Оставлю сообщение от Антосем напоследок, на десерт — так сказать.
2 уведомление — «Угроза!».
Название уведомления мне не особо нравится.
Темное пространство заполнилось еще на одну каплю. Заполнение привело к отрицанию мира от сей реальности. Вы стали угрозой для мира! Мир предостерегается ваших дальнейших действий, за ваше изгнание из мира, существо получит награду. Для вашего изгнания должен быть проведен ритуал изгнания, для проведения нужна «Частица правосудия» и должны быть произнесены слова «Я изгоняю тебя из этого мира». Ваш ранг W — класс угрозы.
Е-ее… Бездна! А за что такие заслуги? За то, что я прошел невнятный инстанс? Это же бред! Хоть, я и получил достижения нестандартного класса, но это точно не за эти заслуги. А может… Ну нет, не может быть… Появилась мысль что на меня упала благословения бога, но я еще ни разу не молился в храмах, так что это нулевой шанс. Надо будет перечитать свои навыки, может быть там будет подсказка.
Слышал истории, что на некоторых игроков падал божий взгляд. Замеченными богами на прямую, игроки получали различные плюшки. В нашей школе даже ходил слух о нескольких парнях, одного из этих парней заметила богиня Света и он даже получил статус угрозы, но это всего лишь слухи. О дальнейшей его судьбе, я не слышал…
Так! Надо очистить свой разум. Спокойстви-и-е. Вдох-выдо-ох. Вроде всё, можно открывать сообщение от Антасим.
Наши поздравления! Вы стали угрозой — это означает что вы должны постараться, чтобы добить уровень угрозы до A-класса, наивысшего.
Это и в наших, и в ваших интересах. При достиженье A- класса вы получите более 10 млрд. кредитов, повышение своего статус до 10-ки — элита общества, так же свой космический корабль с полным пакетом дополнений и другие прикольные игровые бонусы.
Для нас, это новый тип геймплея в игре, открытие нового сюжета, а остальное вы узнаете при повышении своего класса угрозы.
После прочтения вам будет выслан документ для подписания, в краткости в нем написано, что вам запрещено, кому-либо говорить о своем статусе, намекать, специально сливать себя кланам, в том числе игрокам. Если контракт будет нарушен ваш персонаж будет удален, навсегда забанен, а так же вы получите штраф зависящий от ранга угрозы. При отказе от подписания вы потеряете статус угрозы и все полученные навыки, связанные с ним.
С уважением, команда поддержки игроков.
Ага… То есть, выбора у меня нет, ну значит подпишу обязательно. Я не знаю, как они узнают, если я кому-то расскажу в реале про свой статус, но проверять, я не хочу. Слышал кто-то из нашей школы стал угрозой и сдался, какому-то клану, в итоге этого чувака пожизненно забанили. От всего прочитанного у меня запутались — мысли.
Сидел я так еще минут пять. Отвлекло меня нежный голос Лины.

Глава 4. Ненасытный юный дух

На самом деле, я не был против познакомиться поближе с Линой, но сейчас мыслями летал не тут. Да и мне нужно продумать стратегию своего поведения. Не думая можно сразу сказать, что нужно быть более закрытым и сдержанным, не выделяться в общем.
Моя подростковая часть мозга убеждала меня, что я идиот, и что было бы лучше познакомиться с Линой поближе. — Вдруг она та самая! — мысль эта не покидала мой разум. Я никогда не забуду, этот дурацкий отказ от надвигающего свидания:
— Лин. Извини, я сейчас не могу с тобой куда-то сходить. У меня еще есть дела. — Одни из самых глупых слов которые я говорил.
— Что? Почему? — Сказала она, разочарование проступало в ее глазах и не было возможности это скрыть.
— Извини, это срочно. — более банального и тупого ответа не было. Мысли складывались в слова, а слова в свою очередь образовывали цепочку мыслей. "Вдруг больше не будет возможности?" — мысль не переставала крутиться у меня в голове.
Собрав свои мысли воедино, я, наконец, ясно понял, что делать дальше. Мне нужно было выложить все свои вещи, чтобы освободить место в инвентаре! Идя в ближайшую таверну, по пути я решил полностью скрыть себя в настройках приватности, чтобы меня нельзя было отследить через список друзей или видеть мой статус активности.
По прибытию в таверну «Пивной бык», я заметил, что Ритоши со своим кланом тоже здесь. Люди эти мне не нравятся. В таверне было шумно, работяги и неписи устроились поудобнее, и выпивали, галдели, развлекались после рабочей смены. Поэтому я поднялся на второй этаж, чтобы не проводить время в шумной обстановке. Личная комната оставалась в том же виде, как я ее оставил.
Выложить все вещи в сундук у меня не получилось. Слишком мало места! Я выложил только лут с босса: элитная душа минотавра, рог духа минотавра, астральный топор минотавра решил оставить у себя как оружие — это была первая экипировка с редкостью выше обычного, средняя редкость всё-таки тоже редкость.
Примечание: для использования астрального топора вам нужно две единицы силы и седьмой уровень.
Моих характеристик и моего уровня, недостаточно, надо еще немного прокачаться. Пойду наверное к мэрии, может, будет еще какой-то инстанс с духами. Не считая огромного босса, всё подземелье проходилось без особо сильного напряжения.
Пока обдумывал план своих действий, вспомнил, что хотел сделать с самого начала, я хотел глянуть новости может что-то сказано, про ту угрозу за сумеречным лесом. Начал я листать локальную новостную ленту стартовой локации и глобальную…
Угроза W-класса… Угроза-угроза. Новостная лента была переполнена комментариями по поводу новой угрозой.
«Кажется, что угроза примерно 20-уровня, возможно, прокачивается у сумеречного леса. Хоть никто и не знает, как выглядит угроза, но даю слово, я первый кто это узнает!» — Один из самых залайканных комментариев. Даже немного смешно, знали бы они в действительности, мой уровень и моё снаряжение, расхохотались бы на месте. Я не нашел связь с инстансом у которого был и сумеречным лесом. Может он подумал, что я, чтобы спрятаться, ушел в дебри?
Ну да, ну да, с моим-то снаряжением, мне только туда и надо идти. Хотя идея насчет леса хорошая, в будущем как-нибудь, покачаюсь там.
Мои размышления перебила брынькоющий — уведомление. У вас непрочитанное сообщение от Лилин!
«Дань, я заметила ты поставил настройки приватности скрытые. Случайно не из-за меня? Извини, если как-то принесла неприятности. Давай как-нибудь встретимся, завтра например, ты свободен?»
На самом деле, я уверен, что буду занят, но рефлекторно написал, что не занят. Придется отложить выполнения квеста. Сидя на поскрипывающей кровати в личной комнате, начал я подсчет времени на прокачку. «Квест выполнить я успею» — подумал я.
«Интересно у Лины такие же шелковистые белые волосы в реале?» — Не те мысли, не те… Мне надо перестать думать о ней! Сначала прокачка, потом всё остальное.
Мэрия… Пойду ка к мэрии, может квест возьму какой-нибудь. Доска квестов была заполнена социалками. Социальные квесты, я уже точно выполнять не буду. Я познал прокачку в инстансах.
На самом деле, не знаю, что сейчас делать. Думал найду квесты на доске объявлений, но тут, ничегошеньки не оказалось. А может, пойти к мэру или к его помощнику? Может у них будет какое-то задание.
***
— Мистер Уран, мэр сейчас занят, а его помощник, не принимает. — Услышал я голос девушки как начал подходить к кабинету мэра. Милая девушка, оказалась неписью.
— Когда можно будет попасть к заму? — Не здороваясь, спросил я.
— Зам может быть выслушает вас после рабочего дня.
Рабочий день закончится через 40 минут. Увидел у входа надпись. Значит надо чем-то заняться пока жду.
Вышел из игры пока ждал, поел, умылся, на часах скоро будет красоваться цифра 23:00.
Зайдя в игру, нашел неподалеку лавочку. Ждать еще десять минут. Не знал, чем заняться поэтому начал изучать свои навыки получше. Навык высвобождение, я мог использовать в мирной зоне, ну как минимум, не было ограничения на использования. Раз ограничения нет, значит использовать можно — так я руководствуюсь.
При активации навыка мне высветилось два уведомления. Первое — предупреждение, если убью жителя в форме духа меня найдут и выгонят из города. Во втором — написано, что меня не видят обычные души, только натренировав дух можно меня увидеть.
На удивление мой уровень духа был не на 100 %, а всего лишь на 63 %. Значит дух настолько долго восстанавливается. Запомню этот факт.
А что если попробовать что-то украсть в облике духа? Надо попробовать. Я попробовал украсть 1 медную монету, лежащую у кассы какого-то магазина. И да, у меня получилось без проблем украсть монету, без последствий, без предупреждений. Даже в таком случае, я не хочу воровать. Воровать не буду из принципа, первое, потому что меня так воспитали, а второе, мне не позволит совесть, да и третье если всё-таки меня обнаружат, то тоже сделают врагом города.
Пока я духом стоял рядом с собой, увидел, как сзади моего тела проходит девушка-игрок. На самом деле не особо красивая, обычная так сказать, но меня удивила не девушка, а ее дух над ней. В позе ангела с икон, прикрытая талия и всё остальное белым дымком — некая цензура. Удивился я потому что у других такого не было.
Оглядевшись сделал вывод, что только у игроков такой дух, ну либо эта девушка-игрок поклоняется богу. У неписи какой-то он другой что-ли.
Две минуты. Войдя обратно в свое тело, я направился поближе к мэрии.
Посидел всё-таки чуть подольше. Зам задержался в своем кабинете.
Пока он спускался по лестнице, я посмотрел как зовут непись — Александр Шиптов.
— Александр, сэр можно спросить пока вы не ушли? — Я прям чувствую как зря его подозвал.
— Да? Слушаю вас, Уран. — Недовольным голосом говорит зам.
— Сэр, у вас нет случайно какого-то поручения, может монстров в городе нужно убить, может еще что-то? — Попытался сделать отчаянный голос, кажется не особо получилось, но непись не обратила внимания.
Оценивающий взгляд, с моих босых ног до головы, мне не понравился. Я уверен, что он подумает, — слишком слабый, уходи отсюда. — Такого ответа ждал…
— Уран, извините, но сейчас городу не нужны рыцари, городу нужны почтальоны, доставщики, просто рабочая сила на фермах.
Вот так и знал, что он скажет, что я слишком слаб!
— Сэр вы меня конечно извините, но из меня плохой доставщик, почтальон, я очень хорош в боях, в драках, в боевых действиях в общем. Может всё-таки есть поручение? — С жалобным голосом говорил я.
— Ладно, но если вы его не выполните, пинать на себя вам! — Ответил зам.
Квест с зачисткой:
Зачистите инстанс под кладбищем. Говорят с некоторых пор оттуда доносятся страшные звуки умирающих душ. Убейте или освободите души от страдания. При отказе или невыполнении репутация с городом будет понижена -50. При выполнении будет повышена +15. На выполнение 3 часа. Принять: Да. Нет.
Бездна… Это же чистой воды ловушка! Я же опять поздно спать пойду! А так хотелось поспать подольше…
Принять Да.
Лисиный взгляд непися, мне абсолютно не понравился. Может, думает, что я не успею пройти квест за три часа?
— Удачи вам, Уран. Жду завтра хороших новостей о выполнение. — С ехидным голосом сказал и через минуту развернулся зам. мэра.
— Ага. И вам хорошего вечера. — Я стал ненавидеть его до глубины души.
Три часа на выполнение! Придется бежать до инстанса. Располагается инстанс за городом в другом конце. 30 минут идти туда! Уже несколько раз пожалел, о том что пошел за квестом.

Интерлюдия 1. Лина

Родившаяся Лина, была не желательным ребенком, хоть в два года, она не могла это понять, но повзрослев всё стало понятно. В первый год жизни у нее появился брат. Из-за нарушения закона, ее с семьей понизили в статусе. Хотя брат и был младше на год, но всё равно, был более желанным ребенком. При рождении, брат получил астму, не особо смертельно. Родители, во всем винили старшую дочь. Брат не сделал домашку — сестра не помогла, упал на улице — сестра недоглядела. Чтобы общество, не осуждало родителей, за плохое обращение с ребенком — они скрывали, это хорошей одеждой, новой техникой, ласково общались, напоказ…
Лина всегда мечтала, уехать подальше, мечтала открыть своё предприятие в Диленгии.
Когда пришло время, обязательных часов в игре, родители не обрадовались новой капсуле, для их дочери. «Как это так, девочке в таком возрасте, еще рано играть, в такие игры!» — Были любые оправдания и поводы, чтобы отговорить ее играть больше обязанных часов. Это был первый раз когда Лина ослушивалась родителей. За свое время в игре, у нее получилось открыть свой маленький магазинчик, получить хорошие связи. У нее появилось всё, для будущей успешной жизни.
Лина, еще сильнее возненавидела своего брата. Избалованный родителями, он требовал и себе часть бизнеса Лины. Требовалось дать место, покупать лишнюю продукцию, в конце концов делится связями.
Поначалу, ей удавалось, не допускать брата к ее маленькому бизнесу. Брат, вечно фармил инстансы, но в какой-то момент, ему надоело, он захотел большего. Он хотел сидеть, ничего не делать и получать за это деньги. Торговля ему бы в этом помогла. Мать и отец, начинали вечные, неугомонные скандалы с Линой. Вот и сдалась. Теперь, даже если брат зарабатывал меньше, он получал 50 % от всех продаж. Брат эгоист и семейка тиранов, помогала Лине, сходить сума. Подруги, мимолётная любовь, друзья помогали ей, оставаться в ладу с собой.
У многих подруг, была вторая половинка. А у нее, ни менее симпатичной Лины не было, в некоторых случаях, были парни, которые считали ее «девушкой на 5 минут» — подонки, а не парни. Милые парни, обычно были со скверным характером. И вот, она встретила с виду неприметного паренька, сначала она думала, что он заинтересован в ней внешне. Хотя у нее и не получилось, познакомиться поближе с ним… С Даней — он же Уран. Она верила, он не из простых, верила он более интересный, чем кажется на первый взгляд. Всё это на уровне чуйки, объяснить свой выбор в этом неприметном парне, нельзя.
Спустя один день, Лина поняла, что Даник, не торопится писать ей первым. Устав от ожидания, она направилась к нему лично. Когда Уран, уходил от нее полным нубом, с одним лишь оружием «Кость жнеца», увидела она совершено другого, более профессионального игрока. Более властного, уверенного, но всё такого же потерянного.
Мир Диленгии, определил, что у Урана карие глаза. По карим глазам, до сих пор, была видна потерянность. Лине было интересно, как он так быстро прокачался до своего пятого уровня. Некоторые, второго уровня добиваются четыре месяца, а тут меньше двух недель и пятый уровень. Интерес ужасный конечно, но всё-таки, решила не спрашивать сразу.
Настал, тот момент, когда не девушку приглашает парень на свидание, а наоборот. Сногсшибательная Лина, получила отказ — это был худший момент, который был у нее в жизни, ну не считая брата и родителей.
Получив отказ, познакомится поближе, Лина сразу вышла из игры, закрылась в своей комнате и рыдала в подушку. Нельзя, чтобы брат — это увидел, начнет еще издеваться. Мол, сестра лохушка, повелась на парня или что-то в таком духе. Единственное, что ее успокаивало, так это слова Дани и то, что он разрешил себя звать Даней — милота.
От лица Лины…
— Лина, извини, я сейчас очень занят, давай завтра, погуляем в игре или в реале! — Сказал Даня, хоть какая-то надежда. Или он не говорил про прогулку в реале? Сейчас еще сильнее начну плакать! Всё, надо переставать себя накручивать… А если, я ему не понравлюсь в реале?… Ну все-все теперь точно надо собраться и пойти заниматься делами.
Зайдя в игру, меня встретило сообщение от брата. Сообщение было с требованием… Было понятно по первой фразе в сообщение. Это срочно Лина! Уверена, что там опять какая-то фигня.
— Что тебе? — Думала после моего сообщения напишет, но нет он же звезда, надо подождать.
Ждала десять минут и вот оно.
— Лина дай мои 50 % пораньше, срочно нужны деньги! — От голосового сообщения Лолана зубы скреблись.
— Какие 50 процентов?! Ты продал вещей всего лишь на 11 серебряков, а закупился на 2 золотых! Какие тебе 50 процентов?! — Отдавать свои заработанные деньги я не хотела.
— А знаешь что, "брат"? Не пойти бы тебе в бездну? Может от тьмы твой мозг просветлеет! Где тьма, должен быть и свет, иди ка как раз проверь.
— Ты что, обнаглела? Я родителем пожалуюсь, что ты жадная и непутевая сестра! — Ответил Лолан.
— Иди в бездну! Иди из своих заработанных бери 50 %! Из своих 6 золотых я тебе не дам ни копейке. — Последнее, что я написала и вышла из игры.
Этот муд… Плохой человек, опять хочет купить какую-то шмотку, себе для фарма. Или еще какое-то барахло.
После такого плохого дня, только одно может обрадовать… Еда! Уже как 5 минут стоявшая Лина на кухне, делала себе порошковый чай. «Лучше, чем простой кипяток» — думаю, так оно и есть. Уже допив свой чай, залетает в комнату брат.
— Да ты абн-а-г… бла-бла-бал. — Единственное, что я услышала из этого гомона.
Развернувшись спиной к брату, я пошла в свою комнату. Закрывшись в комнате, легла спать.
Проснулась от балагана в прихожей. Это, пискливый рак — брат, его было слышно лучше всего. Он что-то там доказывал маме, что я обманула его, на какие-то 4 золотых. От куда там еще 2 золотых взялись, я без понятия, но вдаваться в подробности не буду. Наверное, решил еще себе взять дополнительную голду, компенсация — так сказать.
Отец и мать, уже выламывали мою дверь, орали, что я скупая и так далее. Что они, запретят мне вообще играть. Ну всё, как обычно, угрозы, угрозы, угрозы… Действий никогда не было, вот и решила открыть дверь и выйти в прохожую.
30 минут, ора и я поняла, что мне, их не переспорить. На мои аргументы, что брат заработал 11 серебряных, а закупился на 2 золотых и что, это я заработала 5 золотых. Родителей, вообще, это не волновало. Их оправдания были, — Ты жадная и скупая, так и скажи, что не хочешь отдавать брату чуть-чуть.
— В бездну, вас всех! — Хотела развернуться и уйти, но не получилось…
После своих слов, я получила неплохой удар по щеке, от своего отца. Это было, более унизительно, чем просто оскорбления — удар от родителей.
Во время всей перепалки, брат лежал на кровати, хихикал в некоторых моментах, иногда даже подшучивал, иногда добавлял комментарий. Чтоб у него капсула сломалась — недомерок!
Закрыла дверь, выкрикнула за дверь, чтобы катились все трое в бездну и под вопли отца, легла спать. «Пусть этот недоумок дальше орет.» — С этими мыслями, я засыпала.
Наутро, родители, делали вид, как будто всё хорошо. Брат смотрел, как обычно, высокомерно. Отец, почему-то даже, не извинился за удар. Обалденные родители и брат, терпеть их не могу. Лучше у подруги буду ночевать, чем с этими отбросами…

Глава 5. Почти бессмертный?

Предупреждение! Вы точно хотите войти в инстанс? Рекомендованный минимальный уровень для прохождения 9. Войти Да/Нет.
Как же тут воняет! Гнилые трупы только добавляют нотку аромата. Прошло 20 минут, как я попал на кладбище и зашел в инстанс. Из названия квеста я думал, что тут будут духи, а тут кроме духов какие-то мертвяки. По одиночке зомби, скелет-разбойник и скелет-лучник не представляли опасности, только зомби и скелет-маг доставляли неприятности. У зомби и скелетов не было особо много интеллекта, поэтому, если я встречал группу из 5–8 персонажей, приходилось выманивать их по одному.
Зачистка инстанса шла хорошо, за 40 минут я зачистил уже более 37 %. До выполнения квеста оставалось почти 1 час 50 минут. На 60 % очистки я встретил группу: из 4 духов, 3 зомби с мечами, 2 скелета-лучника и 1 скелет-мага. Раз такая сильная группа, то там определенно есть что-то ценное. Маг был на 17 уровне, а остальные персонажи на 10–11. Хватит ли мне сил? Есть ощущение, что не хватит…
Помню, как-то мой дядя говорил: "Если ты душевно устанешь, прочитай эту книгу "Душевная усталость у подростков". Я прочитал только первую страницу, книга была очень скучной. Там упоминали, что если вы устали, морально или душевно, сядьте в позу лотоса и произносите шепотом слова: "Я не устал, мой дух силен — сильный дух восстанавливается самостоятельно". Ладно, попробуем эту фигню, вдруг это реально повысит уровень духа. Я сел в позу лотоса, одну ногу здесь, другую туда и произнес: "Я не устал, мой дух силен — сильный дух восстанавливается самостоятельно". Боже, какая ерунда, ничего не произошло. А если еще раз попробовать?
Вы открыли пассивный навык, Концентрация.
Концентрация — 1 уровень.
Подробная информация: концентрация — в течении пяти минут медитации, восстанавливаете: дух, мана, хп в 2 раза быстрее. После применения уходит на перезарядку на 1 час.
Значит работает, ну по медитируем. За 5 минут медитации, я восстановил хп до максимума, ману на максимум и дух восстановил до 80 %. Даже с новым навыком, дух восстанавливается очень медленно. Ну ладно пора в бой.
***
Внезапно, за углом, я услышал странные шорохи и зловещие стоны. Я подошел ближе и увидел группу противников, состоящую из зомби, скелет-разбойника и скелет-лучника.
— Безда! Не получилось выманить по одному! — Выкрикнул я.

Мы начали бой и я понял, что не так уж легко противостоять этой опасности. Зомби двигались медленно, но имели очень прочную броню. Скелеты же были менее защищены, но зато их атаки были весьма точными. Я пришел к выводу, что если я не смогу расправиться со скелетами магами и скелетами-лучниками быстро, то мои шансы на победу снизятся до нуля.
Я начал двигаться быстрее, замечая и уклоняясь от каждого удара зомби. Я заметил, что мои удары попадают мимо цели. Это было очень опасно, потому что я тратил свой остаток сил на нападение, но этого было недостаточно.
Мои атаки по зомби были быстрыми и эффективными, но скелеты могли легко защититься от них своим рыцарским щитом. Я решил, что мне нужно использовать другую тактику, чтобы победить.
Я спешно активировал высвобождение. Прилетевший фаербол от мага осветил затуманенный коридор. Вовремя, я успел войти в состояние духа. У мага какая-то фиолетовая аура вокруг его духа.
После того, как я избавился от скелетов, я обратил свое внимание на группу зомби. Я начал атаковать их, нанося удары в не защищенные места, и уже через несколько минут я был окружен трупами своих побежденных противников. Я был удовлетворен тем, что мой план сработал и что я провел этот бой так, как должен был.

— С-ме-е-ертный! Откуда у тебя такая сила? Это не твоя сила! Эта сила моего господина! — Напоследок простонал маг. Первый раз вижу чтобы мобы в инстансах полноценно разговаривают.
Поздравляем, вы получили новый уровень — 6. Доступно 2 очко характеристики.
Поздравляем, вы получили новый уровень — 7. Доступно 2 очко характеристики.
Улучшен навык ночного зрения — 19 уровень.
Улучшен навык коллекционер — 15 уровень.
Улучшен навык высвобождение — 6 уровень.
Влить 3 свободных очка характеристики в силу, одно свободное в ловкость
Сила — 6 уровень.
Ловкость — 3 уровень.
Харизма — 3 уровень.
Интеллект — 2 уровень.
Удача — 2 уровень.
Темное искусства — 2 уровень.
О, темное искусство теперь 2 уровня. А зачем оно и что дает, непонятно. До сих пор написано, что скрыто.
О-о-о, теперь, я могу использовать — астральный топор. Вот это лучше, чем повышение темного искусства. Надо прочитать хотя бы, что это за топор, а то в таверне, я так и не прочитал.
Осталось 1 час 30 минут, до прохождения инстанса.
Астральный топор — нельзя продать, нельзя передать, привязан к Уран. Шанс потерять после смерти 0 %.
Урон 10–20. Тяжелое, одноручное оружие.
Пассивно: кровотечение при ранении, оставляет астральный след, проходит сквозь астральную броню, наносит дополнительный урон по противникам превосходящим уровень владельца.
Могу заметить, неплохой топор, если его можно было бы продать, я уверен стоимость составляла бы не меньше 20 золотых. Только почему, он считается тяжелым топором и одновременно одноручным, я не понял может какой-то баг в системе генерации характеристик.
Кость жнеца — сломано. Я не успел заметить, момент, когда сломалась кость. Оставлю на память. Повешу в рамку, чтобы помнить, как я получил навык — коллекционер. Вроде какая-та кость, но такая ценная на самом деле. Вовремя, я получил седьмой уровень, для использования Астрального топора.
Надо кстати залутать мага и остальных:
Посох лича — посох использующийся личь-королями. Магический урон: 15–25. Увеличенный урон некромантией. Можно продать, можно обменять.
Мантия хищения — расходник. Можно применить с 5 уровня. Нельзя продать, можно передать.
Зубы зомби — хлам.
Кости скелета-лучника — расходный материал для брони. Можно продать за 1 медную.
Лута много, но много хлама, не буду подбирать. Ммм… Не хватает места. Или взять мантию, или взять посох… — А! Немного туплю, написано же что мантия — расходник!
Вы уверены, что хотите использовать мантию хищения? Да/Нет.
Да. Я полностью уверен.
Вы разблокировали навык: Хищение — 1 уровень.
Примечание: хищение — на какое-то время вы похищаете облик сущности. Можно похитить если вы видите цель, и она находится в радиусе 5 метров.
Коротко — это имба! Я не знаю как система распределяет выпадение лута, кажется, что кто-то помогает мне со стороны админов. Но по моим знаниям, администрация не может влиять на систему выпадения лута. А значит… Значит я, чертовски везучий. Главное не вспоминать, как я лоханулся с созданием персонажа.
Тупик… Я пошел дальше по коридору, что охранял тот маг и тут тупик. Ну не может быть просто тупик! Я в этом уверен! Вот просто не поверю в это. По углам, я ничего не нашел, постучав по всей стенке заметил, что в одном месте звук отличается. — Хм… К чему бы это? — Подумал, я и вмазал кулаком в стенку. -2% хп, больно. Я был прав, тут нужен ключ. Ладно, ладно, потом вернусь сюда. Может даже ключ найду.
Остался один коридор… Он вел прямо к покоям босса.
Покои Двухголового волка.
Я придумал тактику, реализовать сейчас нельзя! Хочу попробовать одну фишку, может получиться. Для ее реализации, надо дождаться, когда у меня выйдет из кд «Концентрация». Время еще есть, навык выйдет из кд через 20 минут. Когда я, учитывал эти 20 минут, у меня останется 30 минут на выполнения квеста. Успеваю впритык.
Всё. Можно идти. Даже 37 минут осталось, а не 30 как я думал.
Войти в покои двухголового волка. Да/Нет.
Ух ты ж. Бездна! Это точно волк? Я бы сказал минотавр, да он почти такой же, как минотавр.
Двухголовый волк — 20 уровень. 2400/2400 хп. Урон —???. Броня —???. Навыки —???.
Ммм… Какая полезная информация. Ну хотя бы написали сколько хп. Что? Где он. Сзади! Успел в последнюю секунду. Ну хорошая новость, я уже понял 2 его навыка, первый телепортация, второй рывок вперед. Ну примерно за 2 рывка, он меня убьет.
Промах-промах-промах. Ммм, какие попадания из 10 быстрых ударов топором 0 попаданий. Промах-промах-фьуюшц. Попал! 2312/2400 хп, — 88 урона.
На боссе весят 2 дэбафа: кровотечение —1 % хп в течение 3 секунд, астральный след — в течение 1 минуты вы видите след. С астральным следам было видно, что босс не телепортируется, а в невидимости или что-то в этом духе, обходит противника и атакует со спины. Ну теперь его можно и победить.
А теперь можно и по тактике…
Использовать Концентрация — 5 минут вы неподвижны.
Использовать Высвобождение.
Да, получилось! Я сейчас пять минут восстанавливаю дух в два раза быстрее, дух почти не тратится. Всё сработало как я хотел. Бам-бам-промах. Промах-промах-фъюшц. Ну а промахи из-за разницы в уровни никто не отменял.
Вы улучшили навык Концентрация — 2 уровень. Вы можете восстанавливаться 6 минут, множитель восстановления 2.1.
Промах-промах-бум. На боссе весят 2 дэбафа: кровотечение 5–5 % хп — в течении 3 секунд; астральный след — в течении 1 минуты вы видите след. Ага… Значит кровотечение накапливается и максимум до пяти.
Двухголовый волк — 320/2400 хп. Урон — 120–250. Броня —???. Навыки —???.
Легче, чем я думал. Надо поторапливаться у меня минута Концентрации, то есть через минуту у меня начнет тратится дух. Сейчас он успевает накапливаться во время того как я его трачу.
Что удивительно босс дальше пытается меня своим рывком убить. Интеллектом он точно не владеет, даже зомбаки с которыми я дрался были более умными. И вот опять от босса уход в невидимость, рывок в спину. Ничего нового. Еще что удивительно даже с учетом того что я вижу его душу и вижу астральные следы, я не могу его бить во время этой невидимости. Наверное игра считает что он полностью в астральном состоянии и я чисто физически не могу его убить. Бред невероятный, но ладно.
Опять рывок. Как же он надоел, из-за этих рывков я трачу лишнюю секунду чтобы добежать до босса.
Хрыц. Пошла череда попаданий.
Промах-промах-промах. Промах-промах… Как говорил мой дядя, — накаркал!
Всё, концентрация закончилась, у босса 40 хп, а у меня еще 2 минуты в духовном состоянии.
Астрал, рывок, — как он надоел!
Промах-промах-промах. Бам. Наконец-то попал. Убил.
Поздравляем, вы получили новый уровень — 8. Доступно 2 очко характеристики.
Поздравляем, вы получили новый уровень — 9. Доступно 2 очко характеристики.
Влить 2 свободных очка характеристики в сила, 2 свободных в ловкость
Сила — 8
Ловкость — 5
Харизма — 3
Интеллект — 2
Удача — 2
Темное искусства — 2
Вы получили достижение — Невидимость не бессмертие! — Убейте локального босса Двухголового волка.
Вы получили навык Мгновенный рывок.
Вы получили достижение — Со 2 уровня! Ⅱ — Пройдите любой превосходящий вас в 2 раза по уровню инстанс в одиночку.
Ваш урон и опыт в инстансах повышен на 0.2 %.
Вы получили достижение — Пришел, зачистил. Ⅱ — Зачистите полностью инстант с превосходящими врагами в 2 раза.
Ваш урон в инстансах повышен на 2 %.
Вы получили достижение — Это всего лишь удача! — Вы 1 кто выполнил невыполнимый квест от зам мэра.
Репутация с жителями Шитора повышается на 10 % быстрее.
Ааа, даже так. А я голову ломал, чего он так ехидно улыбается. Ну теперь понятно, он считает, что это невозможно выполнить за 3 часа. Хотя в принципе так и есть, сам впритык управился. Вон осталось чуть больше 10 минут.
Пришло время залутать босса и сокровищницу.
Ну из самого босса, ничего особенного не выпало, только ботинки редкой редкости — 50 серебряных. В сундуке тоже ничего особенного: наплечники эпической редкости и ключ. Ключ — открывает???. Уверен, что этот ключ открывает тот самый замок в стене, может это дверь. Хотя дверь я там не нашел, только скважина для замка.
Дойдя до развилки с замком я всунул ключ, провернул. Провернулось, да ключ от сюда. И что тут? Ключ не вытаскивается. О, открылся тайник в этой же стенке. В тайнике лежала всего 1 вещь… Кольцо Родзи — аксессуар, легендарное. Кольцо Родзи — человек достигший силы богов потерял это кольцо, полубог Родзи дорожил этим колечком.
Кольцо Родзи — восстанавливает 1 % в секунду хп, ману, дух. Можно продать. Можно передать. Шанс потерять после смерти 0 %. Прочность — неразрушимый.
Это же имба кольцо! Я лучше буду носить это кольцо, чем продам его. 1 % в секунду, вау. Просто ВАУ…
Всё надо выходить из игры. Собирался я сегодня лечь пораньше, ну да пораньше лег. 1-й час ночи уже идет.
Открылась капсула, встал. Сразу упал, сложно стоять после долгой сессии в игре. Пошел попить воды, увидел в прихожей отца, от чего-то очень сильно подавленным.
— Привет па. Ты когда приехал? — Говорил я с кухни.
— Да привет, сынок, приехал час назад. У меня плохие новости, утром расскажу, сейчас лучше иди спать. — Сказал отец очень подавленным, последний раз я его таким видел когда он в инстансе потерял свой легендарным меч.
— Ладно… Спокойной ночи, в таком случае. — Уже выкрикивал из своей комнаты.

Глава 6. Всего лишь игра

Спал я очень плохо, постоянно просыпался. Не могу я спать после слов отца. — Что же он хотел мне сказать? — Мысль постоянно крутилась у меня в голове. Может его с работы уволили? А может маму уволили? Стоп, в прихожей стоял только отец, а мама не было. Может на работе сегодня задержалась? А-а-а… Как много вопросов и как мало ответов! Надо попробовать уснуть… Как говорил мой дядя «Считай овец если не можешь уснуть». Ну попробуем… Раз овца… Уснул.
Как же хочется спать, по-моему подсчет овец только не дал мне уснуть. Даже позавтракать перед школой не успею.
А где отец? В комнате никого нету, на кухне тоже. Ушел на работу пораньше наверное. И что же он должен был мне сегодня рассказать?
Ладно, пойду обуваться, может после школы узнаю.
Пока обувался услышал как к двери что-то подъехало. С шуршания открылась дверь…
— Мама? Что с тобой? — сказал я, опешив.
— Вот я про это как раз и хотел рассказать. Сегодня можешь не идти в школу, мне надо тебе рассказать, что произошло. — Сказал папа. Было видно, что отец подавлен.
— Ладно… Я тогда пойду пока что переоденусь. — Говорил я, одновременно разуваясь.
Ну не считая того факта, что я очень сильно был удивлен, я еще был в замешательстве. Я жду объяснений, что произошло и почему мама в инвалидной коляске. Недавно когда видел мать с ней всё было хорошо и она шла на работу. И что черт подери произошло за этот время, непонятно. А может я сплю? — Промелькнула мысль в голове. Нет я определенно не сплю. А может я умер? — Эта мысль еще более тупая, чем та что я сплю. Да, я живой, так сказать — моя душа в твердой оболочке.
— Ну что? Ты там переоделся уже? — кричит мне отец с кухни.
— Иду. — надеюсь он услышал как я крикнул.
На кухне стоял отец и рядом в «Минпера 7» сидела мать. Не самая последняя модель инвалидной коляске, но тоже хорошая.
— Мне кто-то объяснит, что происходит? Желательно полную историю. — Прямо я сказал папе.
— Сынок… Помнишь как три года назад я тоже играл в Диленгию?
— Конечно помню, помню как ты шел на ночные рейды в инстансы. А это тут причем?
Мама сидела, опустив голову вниз. Она не смотрела ни на меня, ни на папу.
— Всё по-порядку. Как ты уже знаешь я ходил на ночные рейды со своим кланом. На одном рейде мы встретились с человеком из клана Нотинция-тен. Встретили мы его у входа в инстанс, перед тем как мы зашли он предупредил, что лучше не заходить иначе будут большие проблемы, клан Нотинция-тен должен первый зачистить этот инстанс.
— Клан Нотинция-тен? Что-то знакомое, случайно не один из самых сильных кланов на сервере? Вроде бы про него статью писали в новостях.
— Отлично, что ты осведомлен. Так вот мы не знали, что тот инстанс еще никто не зачищал. Мы за первую зачистку получили уникальное достижение. Еще мы получили легендарный меч из сета Отшельника. Клан Нотинция-тен на протяжение года требовал отдать им меч, они угрожали нам — коротко. Два года назад когда мы завязали с игрой, мы решили продать меч. По-началу всё было хорошо, но потом… Мы получали анонимные сообщения с угрозами. Испугавшись мы обратились в полицию, угрозы прекратились. И вот спустя год они выполнили своё обещания, что у нас будут проблемы. — Рассказывал отец.
— Стой, а разве это не нарушение политике игры? Их же пожизненно должны были забанить за угрозы в реале. Всё, что происходит в игре, остается в игре, а они перенесли это в реал, — ну это 100 % нарушение правил, всё-равно до меня не доходит почему клан не заблокировали.
— Мы писали на почту компании Антасим, компания требовала доказательств, что это именно клан Нотинция-тен. Как понимаешь доказательств нету… — смотря в пол, закончил свой рассказ отец.
— Ну хорошо с этим разобрались, а с мамой что? Ты упустил это, — хотя я уже представил, что произошло.
— Мы пока с работы летели домой, за переулком на нас вышли два крупных мужчины… Повалили нас и вкололи в позвоночник какую-то сыворотку, врачи говорят, что был можно исправить, и мама сможет ходить, но операция по восстановлению нижней части позвоночника очень дорогостоящая. Мы сможем оплатить операцию, если поднакопим три года, но придется отказаться от твоего обучения на косма-гида, — сильная дилемма, выбрать любимую женщину или выбрать любимого сына.
— Сынок не переживай за меня, я жива, а это главное, мы решили с отцом, что лучше тебе оплатить учебу. — Сказала молчащая мать.
— Если вы настолько в меня верите… Я вас не подведу, я заработаю, отучусь, устроюсь на работу и оплачу твою операцию! — Мой блеск в глазах нельзя было скрыть.
— Спасибо, сынок, — со слезами на глазах бормочет отец.
Первый раз вижу такого счастливого папу… Так, до моего выхода в большой мир больше года, надо попробовать максимально прокачаться. Максимальный уровень в стартовой локации был 37, в среднем все переходят в большой мир с 20–23 уровня — с этими знаниями, можно понять что мой статус угрозы помог мне в прокачке, за одну неделю я достиг почти десятого уровня, очень хороший результат.
Помню читал на одном форуме, что после пятнадцатого уровня нереально прокачиваться, нету мобов твоего уровня, либо на пять уровней меньше твоего, либо на двадцать больше твоего. Значит с десятого по пятнадцатый мне нужно всё в ловкость вкладывать чтобы я попадал по противникам. Если мобы будут на двадцать уровней больше меня, то их шанс на уклонения 99 %, если я вкачаю десять очков в ловкость, шанс уклонения понизится до 90 % — это уже более играбельно.
Минута тишины была прервана мной. — Я пойду в свою комнату, пойду почитаю, — на самом деле я хотел зайти в игру, сейчас онлайн гораздо меньше, многие в школе.
— Да конечно, иди, я через час разогрею обед, зайдешь заберешь свою тарелку. — Сказала мама.
Не нравится мне обедать, едой с примесями, мне больше по-душе праздники — только во время праздников нормальная еда, без примесей и всего остального. Как-то мои мысли не в то русло уплыли, я вроде думал о пракче перса, а тут на еду отвлекся.
Проверка личности. Личность установлена.
Синхронизация. Ошибка синхронизации.
Место где вы выходили недоступно, вы перенаправлены.
Темнота. В тьме ничего не разглядеть.
— Здравствуй мой приемник, — послышался какой-то голос из темноты.
Логи показывают: имя —??? отношение — 10/100 равнодушие, уровень —??? хп —???.
— Приемник? Кто тут? Где я?! — Мои вопросы хоть и глупы, но я надеюсь услышать хотя бы какие-то ответы.
— Тебе еще рано… Потом всё узнаешь, сейчас я даю тебе задание, неумирающий. — Голос, так буду его звать.
— Задание? Голос, ты уверен, что того взял? — Зато понятно зачем я тут.
— Хватит вопросов, времени мало. — После этого Голос замолк.
Логи показывают, что я тут один. Активировать Высвобождение. Запрещено, в этой зоне запрещено что-то использовать. Впервые вижу запрет на использование способностей. Знаю такая штука есть в клановых крепостях, но это точно не крепость, в этом я уверен.
А вот оно: эффект Привязка — запрещено использовать любые навыки, способности, предметы. Закончится через 1/1 секунду, 0/1 секунды, 1/1 секунду… Понятно эффект бесконечен.
Новый квест «храм». Построить храм в любом месте силы, отмеченный на карте. На выполнение квеста 2 месяца. Принять: Да.
Награды:
5000 опыта.
10 золотых монет.
Навык:???.
Очков характеристик — 10 случайных.
Повышение репутации с??? — 500ед. репутации.
На выбор: плащ??? сапоги??? катана??? шлем???.
Достижение:???.
Ммм… Еще один квест от которого отказаться нельзя, хотя судя по наградам никто бы не отказался. Меня вот только смущает, что тут всё неизвестное. Может быть вообще это предметы первого уровня, даже с таким хламом, квест очень выгодный, 5 тысяч опыта, 10 золотых, 10 случайных характеристик на дороге не валяются. Даже достижение дают.
Квесты:
Недобрый взгляд — 7 дней для выполнения.
Храм — 2 месяца для выполнения.
Короткий список… Для выполнения квеста осталось семь дней десять часов. Рекомендованный уровень был десятый. Значит я получаю хотя бы 12 лвл и иду искать этого убийцу.
Синхронизация. Успешно. Ваши новые данные сохранены. Вы будете перемещены на место выхода.
Так значит надо глянуть, что у меня за навыки есть.
Список навыков:
Пассивные:
 Ночного зрения — 19 уровня.
 Владение жнеца — 1 уровень.
 Концентрация — 2 уровень.
Активные:
 Коллекционер — 15 уровень.
 Путы головы — 1 уровень.
 Высвобождение — 4 уровень.
 Хищение — 2 уровень.
Лина в сети, по карте она находится недалеко от своей лавки. Интересна почему она не в школе? Может у нее тоже что-то случилось? Потом как нибудь спрошу.
— Ты слышал новость, что угроза W-класса ходит где-то в городе? Говорят она очень быстро фармит опыт, — говорили два мимо проходящих парня. Первый был 17 уровня, второй был 18 уровня.
Опа… — начала повторяться мысль. Я влип, игроки без дела не сидят. Меня разыскивают… В таком случае, пойду к таверне.
Десять минут ходьбы и я у таверны. Поднявшись по лестницы, оказался я на втором этаже.
Подойдя к перилам на втором этаже выбрал я ближайшего игрока в пяти метрах… Использовать навык Хищение — игрок Тонкий.
Навык Хищение был повышен до 2 уровня.
Примечание: теперь вы можете украсть класс существа. Время перезарядки навыка 12 часов.
Понял, то есть с повышением уровня я могу красть не только облик, но и всё остальное.
Надо попробовать украсть какой-то подходящий класс для своего оружия. Ладно пока, что побуду в образе Тонкого, с его классом «Воин мечник». Надеюсь у других не будет вопросов, почему «воин мечник» ходит не с мечом, а с боевым топором.
Предупреждение! Вы еще не получили 10 уровень, поэтому украденный класс не будет показываться. Улучшайте навык чтобы можно было красть уровень .
Значит будет показывать мой уровень… — сделал я вывод. А если в профиле посмотреть?
Игрок. Никнейм — Тонкий (скрыто, ник — Уран).
Уровень — 13 (скрыто, уровень — 9).
Класс — Воин мечник (скрыто, класс — Отсутствует).
Отображается в панеле всё крайне специфически, некоторые бувы были разных размеров, разных шрифтов. Создавалось ощущение, что навык даже близко не был готов к релизу. Отображается мой реальный уровень, а ник и внешность изменена.
Значит придется прокачивать этот навык. Тяжело вздыхая облокотился я на перила. Система вынуждает своей легкой прокачкой, прокачивать этот навык.
"Лина?" — спросил я, глядя на карту, которая показывала, что она находится прямо в зале бара. "Интересно, если она у меня в друзьях, то ей отобразит мой настоящий ник на карте?" — подумал я вслух. "А вот и она, сидит в конце зала. Значит, если я пройду мимо нее, она мой настоящий ник не увидит".
Я решил пройти мимо Лины, и она бровью не дергнула, не повернула взгляд, ноль реакции, будто простой новичок смотрит. "Мои шансы выжить в роли угрозы увеличиваются", подумал я, улыбаясь ей. "С навыком взлома — очень легко выжить. И это точно будет в награду!".
Совсем забыв про награду за выполнение квеста, собирался я идти в какой-то незанятое подземелье. Дорога до мэрии занимала миньше десяти минут, мне уже надоело куда-то бежать, торопиться, поэтому шел я медленным шагом, из-за чего дорога заняла 13 минут.
— Здравствуйте! Шиптов у себя? — Спросил я у той же милой девушке-неписи, что и в прошлый раз.
— Господин Уран, господин Шиптов сейчас не принимает к себе. — Ответила девушка. Знала бы она для чего я тут, сразу пропустила бы…
— Я требую свою награду за выполненное поручение. — сказал я спокойно, но начиная по-немногу закипать.
— Поручение? От Шиптова? Вы уверены в своих словах? — с недоверием спросила непись.
Девушка быстро поверила, что я выполнил задание, поэтому долго нервничить не пришлось.
Ваша репутация с городом повышена +5.
— В таком случае подождите чуть-чуть. Можете присесть в зале ожидания, — сказла непись. В зале ожидания, стоял один диван с деревянным столиком.
Подождав, я услышал заветные слова. "Зайдите", из открывшой двери доносья голос Шиптова.
— Здравствуйте! Я тут за наградой пришел, за выполненное поручение. — Сказал я. "Чтоб он подавился со своими заданиями, дает невыполнимое новичкам. Пусть его бездна сопровождает!" Проклинал я взглядом этого скрягу.
— Неужели, вам в одиночку удалось это сделать? — с улыбкой спросил Шиптом.
Ваша репутация с Александром Шиптовым повышена. +20–20/30 равнодушие.
— Как видите вернулся целым, так еще и сильнее стал, — ответил я. Видимо он и не такой плохой старик, наверное, вчера у него настроения не было.
— Как и договаривались, награда на столе, позади тебя. — сказал Шиптов указывая пальцем за мою спину.
Ваша репутация с городом Шитор повышена +100. 55/300 дружелюбие.
На втором столе в комнате лежало только 2 предмета:
Ключ от тайника: инстанс «Гнильё».
Кожаные штаны. Эпический. Требуется уровень 10. +10 % к скорости передвижения, +2 сила, +5 ловкость, +1 харизма +1 интеллект. "Обычные штаны с бафами, не понимаю почему они эпик. Ключ от тайника более интересная штучка, правда я не знаю где находится этот инстанс, но ладно, спрошу у Лины через сообщение, может она знает где инстанс.", прошелся я взглядом по всем предметам.
— Спасибо. До свидания сэр. — Попрощался я с Шиптовом и пошел к двери.
— До свидание, господин Уран. В следующий раз берите поручение на доске объявлений, — услышал я перед выходом.
И опять лавочка — эта лавочка у мэрии мне как родная. Скоро тут мой след останется, особенно если лавочка будет покрашена — такой след останется.
Список друзей:
 Ритоши — 17 лвл.
 Лилин — 13 лвл.
Ритоши со своим кланом делают успехи. Последний раз когда я смотрел в список друзей, а это было дня два назад, она была четырнадцатого уровня. Хотя я в соло играю, но застоя на уровне нет.
"Я не успел, Лина вышла из сети! Придется ждать когда она зайдет. Ладно, раз Лины нету в сети, пойду в реал, мама вроде собиралась согреть поесть." — подумал я вслух. Прохожие игроки смотрели с подозрением, а неписи еще хуже, обходили за два метра.
Синхронизация. Успешно. Выход успешен.
Голова кружится… Впервые, после игрового сеанса так сильно голова кружится. Встав, первая попытка… Неудача. Со второй попытке встал и тут же со шлепком упал. Как-то больно падать на пол. Повезло хоть шею не свернул, пять сантиметров до угла кровати.
"Повезло-повезло", подумал я.
Открыл дверь из своей комнаты, дверь в родительскую открыта, отец спал на диванчике, в зале мама спит.
Всё-таки я был прав, что мама не согреет готовую еду, а приготовит другую, хоть с каким-то вкусом. Я быстро поел и пошел обратно в комнату.
Передумал заходить в игру сразу. Сначала в душ, давненько не был в душе. Опять чуть не упав пошел я дальше. "Давление?" — подумал я. Слишком часто за сегодня у меня голова кружится.
После контрастного душа общее состояние улучшилось. Пойду на кухню сделаю себе чай. Надеюсь маму не разбужу.

Глава 7. Схожесть интересов

Раз у меня хорошее самочувствие, значит, мне нужно продлить мой маленький незаметный период счастья и благополучия. Заваренный чсп — это то, что нужно. Хотя, бывает, что от этого синтезированного чая становится плохо. Чсп — это чайный синтезированный пакетик.
Однажды, после возвращения из бара, мой папа как не странно был пьян, а мама отдыхала после трудовой недели. Пьяный отец свалившись с кровати не разбудил маму. Ее даже не сможет разбудить танковый снаряд в виде свалившегося отца. Я делаю неполные шаги и шуршу по полу, поэтому точно никого не разбужу.
Папа спит крепко, не тревожа его, пошел я дальше. Я замечаю наполовину опустевшую банку пива, что означает, что мой папа посетил мини-бар. За наполововину заполненной банки, было еще три полностью опустевших банки пива.
Мама и папа спят, значит, мне можно идти выпить свой чсп, никого не беспокоя. Я помню, что мой дядя обещал принести мне настоящий чай, чтобы не утруждать маму, я скопировал себе еду. Планирую долго погрузиться в Диленгию. Так я бы и сказал, но на самом деле я просто проголодался после маминой еды. Я взял поднос, скопировал себе еды, заварил чсп и пошел в комнату. Скопированная еда была безвкусной, но как минимум не теряла своих свойств. Я отряхнул с себя крошки еды, вернул поднос на кухню и отправился назад в комнату. Мои родители все еще крепко спали, хотя мой папа переоделся и лег на кровать. Видимо, он проснулся, но не смог себя заставить войти в мою комнату. Я был рад этому.
Перед входом в дил, я быстро просмотрел новости. "Угроза-угроза. Угроза впервые совершила убийство. Убить срочно." — это было единственное, что я успел прочитать. "Ну, новости не меняются, и кто-то пишет какую-то ересь на подобии, 'Я лично знаю угрозу! Она говорит, что убьет любого, кто встанет на ее пути', — подумал я, читая комментарии пользователя под ником Кривой. "Ну серьезно, кто бы поверил в такое? Люди же не такие дураки… наверное".
Проверка. Личность установлена. Обновление установлена. Синхронизация. Вход.
"После выхода последний облик который я брал не исчезает", сделал я вывод.
Игрок:
Раса — человек.
Никнейм — Тонкий (не скрыто, ник — Уран)
Уровень — 13 (не скрыто, уровень — 9)
Класс — Воин мечник (скрыто, класс — отсутствует)
Облик — изменен. (скрыто)
Пойдя в более укромное место. Зашел я в переулок с потрескавшимися стенами, где народу по-меньше. "Нельзя показывать, что я могу менять облик?" — рассуждал я вслух. Посчитаю еще читером или что еще хуже, поймут, что я и есть та самая угроза.
У мэрии, как обычно, было людно. Новички бегали по социальным квестам, а высоколевельные игроки договаривались о выполнении особых поручений. Я вспомнил, как брал невыполнимый квест у Шиптова и пожалел ребят, которые могут получить подобный вызов. В то же время, все игроки хотят получать интересные квесты и по этой причине молчат о своих проблемах и не жалеются в новостях.
Решив, что написание статьи могло бы помочь решить проблемы в игре, я задумался над ее содержанием: "Главная новость дня, невыполнимый квест, который выполнил новичок Уран!". Я мог бы описать проблему невыполнимого квеста и мой собственный опыт, но такой подход вызовет подозрения. Будет слишком подозрительно, что меньше, чем за неделю активной игры я достиг девятого уровня. Обычно его достигают за месяца, за полугодия игры, ну или задонить, но услуга паровоза дорогое удовольствие.
Вы уверены, что хотите прекратить действия навыка "Хищение"? Да. Нет.
Не задумавшись ни на мгновение нажал, — Да.
Навык Хищение не соответствует игровому процессу. Как может игрок девятого уровня иметь этот класс? Класс игрока — определяет система при помощи самого игрока: способ прохождения, действия игрока и многое другое, именно с этими данными система выдает 3 класса на выбор, который подходит игроку.
Уже в облике Урана, вернулся к своей родной лавочке и решил написать в техподдержку для выяснения причины. Сообщение должно быть коротким, чтобы не попасть в спам и для быстрого ответа.
Я также задумался о том, что ответить Лине по поводу моей быстрой прокачки в игре. Я играл активно всего неделю и, возможно, она задаст мне вопрос об этом. Тем не менее, не знаю, что ей ответить.
Тема письма: проблемы с особым статусом.
Отправитель: Уран
Настоящее имя: Даниил О'Войд
Пересмотрите навык Хищение и его описание.
Второй уровень не позволяет копировать уровень, но я могу копировать игроков с классом. Однако, у меня возник вопрос: как игрок девятого уровня может иметь класс? Нестыковка явно вызовет вопросы со стороны других игроков, поэтому прошу пересмотреть описание.
Также прошу пересмотреть надпись у входа в инстансы. При моем заходе, при использовании навыка "высвобождение", надпись пишет, что я мертв, хотя после действия навыка снова появляется, что 1 из 1 игроков жив. Такая нестыковка приведет к тому, что начнут ходить слухи о моей необычной игре, поэтому прошу сделать что-то, например, убрать количество игроков у входа в инстансы.
Если мне не найдется места для прокачки персонажа, я буду вынужден ограничиться "пассивной игрой". Отсутствие возможности проходить инстансы делает фарм мобов рискованным, так как другие игроки могут увидеть, что босс не трогает мое сидячее тело, что вызовет подозрения, а также из-за постоянных нестыковок в игровом процессе.
Я хотел бы прокачать свой ранг "угрозы" до максимума, так же как и ваша компания "Антосем". Поэтому прошу понимания в моих действиях и поддержки "пассивной игры".
Постскриптум: Даниил О'Войд, он же Уран. Особый статус.
Письмо успешно доставлено. Ответ придет в течение суток.
говорил, что чтобы быть выслушанным, нужно подстройтся под своего собеседника, его темп речи и стиль, а если это просьба, то нужно писать четко и с уважением, избегая дерзости и других таких вещей! Жаль, что я больше не увижу своего дядю. Он разбился 3 года назад, когда летел после космической экспедиции. Он выжил при перелетах, от Земли до Марса, и был настоящим мужиком, по словам моего отца. Он умер так несправедливо, просто в аварии на земле, и это так грустно.
***
— Даня, — послышался нежный голос у моего правого уха, — Можно я присяду рядом?
— О, Лина, а ты откуда здесь? Конечно, садись. — ответил я. Лина села слишком близко, что-то странное начало происходить с моими мыслями от такой близости. Из-за этой путаницы в голове я не произнес ни слова и просто махнул головой вместо приветствия.
— Ты что-нибудь слышал о новом подземелье на юге от Шитора? — спросила Лина, глядя мне в глаза.
— Нет, не слышал, — я недавно что-то слышал от прохожих, но не интересовался этим.
— «Школа Бунар», находится в заброшенном городе Бунарь. Говорят, там мобы 10–15 уровней, и с момента открытия никто не прошел его за неделю, — глаза Лины смотрели в пол, она явно чего-то неловко просила у меня. — Ты быстро прокачиваешься, так что не хочешь пойти со мной туда, качаться вместе?
— Я в принципе не против. Раз уже заговорили о том, чтобы куда-то пойти вместе… — я запнулся и смотрел на пол, чувствуя себя неловко. — А может быть, встретимся в реальной жизни?
— Приглашение на свидание? — Лина прикрывая рот, засмеялась. — Ну что ж, может быть. — неоднозначно ответила она.
Пока мы занимались болтовней, у меня поступили два уведомления. Я не хотел открывать профиль и читать сообщения в присутствии Лины, ее любопытство могло привести к вопросам. Хорошо, что быстрые слоты, список навыков, содержимое инвентаря и уведомления видны только мне. Главное меню с уведомлениями и сами сообщения видны. "Не особо приятно в людном месте открывать сообщения из уведомлений, но размер чата можно уменьшить", подумал я.
Распрощавшись с Линой, я вышел из режима игры. Все проведенное здесь время заставило меня захотеть пить. Пока я отправлялся на кухню, решил вернуться назад, чтобы узнать, что написала техническая поддержка.
Милый женский голос начал зачитывать сообщение.
Здравствуйте, уважаемый Уран!
Ваша заявка была рассмотрена, спасибо, что написали нам насчет такой важной темы. Мы не можем указывать как вам играть. Диленгия — свободная игра, с полным свободным выбором, эта одна из уникальности мира.
Вы можете играть как хотите, но будем признательны, что вы не будете играть как вы выразились «пассивно». Наши интересы с вашими схожи, поэтому мы изменили функционал вашего навыка, в описании всё написано. Так же мы заметили какой-то баг с вашим профилем, почему-то у вас нет характеристики восприятие.
Специально для вас мы сделали: если вы будете проходить инстанс, то число игроков не будет написана, так же при долгом прохождение — 2 часа, будет писать что инстанс ушел на технические работы.
Мы забыли вам выслать документ для подписи, насчет вашего статуса. Если откажитесь от подписи ваш статус будет убран. Прочитайте тот документ.
Пусть над вами всегда будет чистое небо в Диленгии.
Удачи вам, надеемся вы так же будете «активно играть».
Большой привет от Алёны О'Кирман.
Постскриптум: Алена О'Кирман, писала и озвучивала.
Второе сообщение было от какого-то Сибы:
Была еще какая-то странная надпись перед открытием "после прочтения сжечь."
Даниил, привет!
Для начала думаю стоит тебя предупредить, что вся информация, написанная в этом письме, несет мою личную позицию и не несет официальную позицию компании.
Бла-бла-бла.
Я пропустил всю юридическую часть, перейдя к сути сообщения.
Заметил список запретов на разглашение и распространение, прочитав пару строчек хмыкнул. Так же увидел адрес, с которого пришло письмо, — сервис одноразовых писем.
Наконец-то, я закончил с формальностями (на самом деле, я просто скопировал всё то, что ты должен был подписать, ха-ха. Не забывай, что тебе обязательно надо это подписать. Потом тебе вышлят бумаги.)
Раскрою тебе, один из наших проектов. Мы хотим, чтобы игроки могли управлять боссами в инстансах. Одного такого босса, ты уже видел — это босс подземелья, «Защитника врат, Минотавр». Сейчас, десятками боссов управляют не граждане, мы так подумали, если боссам управляет человек и ты зайдешь в инст, то управление переходит искину. Не знаю, заметил ты или нет, но тебя могли бы сдать. Тебе сильно повезло, что человек решил не нарушать своё соглашение и не сдавать тебя «Превентивам».
На самом деле — это один на миллион, что ты со своим типом угрозы встретишь игроков вместа боссов, наш искуственный интелект просчитал что шанс этого 0.01 %. Хотя это больше 0 % и как заметил это случилось. Кстати любой человек управляющий искином, подписывал такое же соглашение, что и у тебя, да-да то самое которое ты не подписал;)
Это как маленький бонус от нас. Надеюсь, ты не будешь играть пассивно. Перетицурую классика, — к черту совершенство. Не надо его добиваться совершенства. Надо развиваться и добиваться развития. Пусть фишки ложатся как ложатся.
А из нас, никто не предал значение новой угрозе, ты не единственный в песочнице становился угрозой. Только за этот год ты 7-й. За то, что не предали значение извини, но оно так и было. Ты первый в песочнице прокачал свой статус угрозы до W, с потенциалом E.
Надеюсь ты будешь развиваться. Я ставлю на тебя большие надежды, не подведи меня. (ха-ха)
Постскриптум: Сиб (кстати я не Сиб).

Глава 8. Продуктивный день

После прочтения письма от некого Сиба, письмо исчезло прямо на моих глазах. Пуф и испарилось.
Я понял после прочтения писем, что мою проблему они решат. Так же оказывается что тот минотавр управлялся человеком, впервые про это слышу. Наверное поэтому он пытался мне что-то сказать, у него вроде ничего не получилось, были только стоны и рыки. Ну я так слышал, возможно он слышал всё нормально…
Мой профиль изменился, визуально например. Добавилась новая основная характеристика: восприятие. Как и обещал Сиб, добавил недостающую характеристику. Даже послание мне написал в профиле.
Уран, человек 9-го уровня.
Настоящее имя: Даниил О'Войд.
Реальный возраст: 15
Класс: не выбран.
Скрытый статус — угроза W-класса с потенциалом E.
Скрытый статус —???. Недостаточно информации.
Основные характеристики:
Сила — 8
Восприятие — 5
Ловкость — 5
Харизма — 3
Интеллект — 2
Удача — 2
Темное искусства — 2
В описания восприятия, была еще пару лишних строчек.
"Извини за этот странный баг, раньше его никогда не было. За то что с самого начала он у тебя отсутствовал я тебе бонусом дал 5 очков восприятия. Если соберёшься благодарить, то не стоит. Буду признателен."
Ладно сделаю вид, что он у меня был всегда.
Второстепенные характеристики:
Базовый урон: 16
Очки жизни: 430/430
Очки маны: 90/125
Очки духа: 800/800
Скорость регенерации хп: 7.4 в секунду.
Скорость регенерации маны: 1.2 в секунду.
Скорость регенерации духа: 12.5 в секунду.
Грузоподъемность: 250 кг.
Меткость: 80 %.
Торговые скидки: 1 %.
Шанс получить уникальный квест: 0.12 %.
Шанс получить уникальный добычу: 0.12 %.
Известность: 5.
Навыки:
Владение дробящим оружием — 4 уровня.
Владение одноручным оружием — 2 уровень.
Ночного зрения — 19 уровня.
Владение жнеца — 1 уровень.
Концентрация — 2 уровень.
Коллекционер — 15 уровень.
Путы головы — 1 уровень.
Мгновенный рывок — 1 уровень.
Особые навыки:
Хищение — 2 уровень.
Высвобождение — 4 уровень.
Достижения:
Невидимость не бессмертие! — Убейте локального босса Двухголового волка.
Вы получили навык Мгновенный рывок.
Со 2 уровня! Ⅱ — Пройдите любой превосходящий вас в 2 раза по уровню инстанс в одиночку.
Ваш урон и опыт в инстансах повышен на 0.2 %.
Пришел, зачистил. Ⅱ — Зачистите полностью инстанс с превосходящими врагами в 2 раза.
Ваш урон в инстансах повышен на 2 %.
Это всего лишь удача! — Вы первый кто выполнил невыполнимый квест от зама мэра.
Репутация с жителями Шитора повышается на 10 % быстрее.
Черепашья зачистка. — Полностью зачистите инстанс более чем за 5 часов.
Скорость передвижения в инстансах повышена на 2 %.
Я понял, как они изменили «хищение». Решили полностью изменить этот скил⑴, наверное из-за его имбовасти. Всё-таки такой навык, был заложен в ядро, еще во времена запуска игры. Вроде бы разрабы писали, что не могут менять заложенное в ядро и как же им удалось поменять? Вопрос хороший и он у меня не выходил из головы.
***
Не особо продуктивный день был, за весь день ни один уровень не прокачал. Единственное, что было полезно, так это наш разговор с Линой. Я узнал много нового, например, что я возможно получу достижение Первое прохождение Школа Бунар.
Когда пойду с Линой в Бунарь, там и подумаю, проходить с ней инстанс или соло пройти его. Помощи Лины в данже будет мало, слишком мало. Торговец — не боевой класс и в пвп, пве толка мало. Хотя я что-то слышал о редком, как говорят игроки легендарном классе: Торговец монах — боевой класс, мастер безоружного боя, в пвп и пве гораздо полезнее чем простые торговцы. Но увы моя подружка Лина, не владела таковым. Никто не знает, что и как нужно делать, чтобы Исскин предложил тебе из 3-х вариантов этот класс.
Даже не знаю, что мне предложит Искин, я впервые слышу про такой стиль игры как у меня, так что Искину придется подумать.
Последний раз, когда я выходил из игры, ничего нового я не заметил. Отец сидел на кровати и смотрел телик, мама сидя в кресле что-то готовила. Не показавшись родителям зашел в свою комнату, проверил почту. На почте было только одно сообщение, — приносим свои извинения за задержку для подписи о неразглашение. Документ будет отправлено в течение 12 часов, ожидайте. — Милый женский голос закончил зачитывать сообщение, и я зашел обратно в дил.
Надо спать ложиться. С такими мыслями я лежал в открытой капсуле, приходил в чувство. Опять головокружение, один из побочных эффектов моей капсулы, в прем версии такого нет. Слишком много времени просидел в Диле.
Завтра попракачиваюсь часа 3 и займусь учебой. За эту неделю я слишком много пропустил, слишком сильно отстал от школьной программы. 2 дня не так уж и много, сказало бы больше половины моего класса, но я не они и думаю что это много. Некоторые вообще не посещают уроки, делая карьеру в игре.
Свою тушку я быстро донес до кровати, единственное пришлось встать в туалет. Ложась обратно в постель, размышлял о прокачке.
Утро выдалось не совсем стандартное. Дома никого не было, папа оставил сообщение, помощник по дому озвучил сообщение отца, — сынок мы с мамой решили покататься, съездить на пляж. Маме надо чаще бывать на улице, так что веди себя хорошо так как нас до завтра не будет, я тебе выслал пару кредитов, — констатировал папа и подмигнул. Настроение у него было отлично, не был похож на вчерашнего уставшего мужчину. Сегодня он весь сиял, даже дал денег чтобы с кем-то погулять. Надеюсь он не думает что у меня есть девушка…
По пути в школу думал о папиных мыслях, ну по поводу девушки. В действительности у меня ее и не было, но если хорошо подумать, то в меня влюбленна как минимум 1 девушка, Хёна и возможно Наташа. Насчет Наташи слишком натянуто, то она мне подмигивает когда я на нее пялюсь, то поздравляет меня с днем рождением, то в Диле отправляет приглашение в друзья.
На уроках всё было, как обычно, некоторые дремали после ночной игровой сессии, некоторые как я, запоминали новый материал. Хотя мне бы старый подучить. На современной истории мистер Литов, поспрашивал пару человек и продолжил урок.
— Дан, можешь подойти? — Окликнул меня Литов.
— Да, иду, — без раздумий подошел, я сегодня домой не торопился, всё равно собрался подучить старый материал.
— Ты в последнее время стал часто уроки пропускать, может что-то случилось?
Вопрос меня ошарашил, не говорить же правду, что я в Диле просидел всё это время, — да нет всё хорошо мистер Литов, спасибо, что поинтересовались. Я пожалуй пойду, — быстро попрощался и ушел. Мало ли игровую блокировку кинет, за пропуски.
***
Сегодняшний день был гораздо продуктивнее чем вчера. Я за сегодня успел пересмотреть все пропущенные уроки и даже на форум Дила заглянул.
Какие же легкие темы оказывается. Просмотрев все пропущенные уроки, я сам с себя удивился как сам не мог додуматься до таких ответов. У меня возникало ощущение, что мой мозг сохраняет информацию поверх другой и из-за этого я не могу запоминать, и старое, и новое, только что-то одно.
Ближе к 7 вечера, после моего позднего обеда мне пришло сообщение на почту.
Не особо срочно. Ответа сразу не жду.
Даня я так подумала, я не хочу тебя напрягать по поводу инста «Школа Бунар». Так что забей по этому поводу. Даня не думай что я отказываюсь куда-то сходить, я понимаю как сложно пройти инст, так что, не напрягайся. Можешь ответить потом, если согласен пойти куда-то вместо инста.
P.S Надеюсь ты понял что я Лина, Лилин если тебе будет удобнее. Это моя почта, не забудь меня добавить;)
Как я мог забыть сегодня утром про Лину! Лина же прямым текстом еще в игре сказала что я ей нравлюсь, а я даже не подумал об этом. Вот я дурной, бездна проста. Папа вроде говорил что завтра только приедут. В мой голове зародилась гениальная идея, сейчас только 7, ну почти, без 20-ти.
Ответить на сообщение Лины:
Ты вроде бы не ждала ответа, но как видишь ответить почти сразу получилось. Я в принципе согласен насчет инста, так что давай встретимся тогда у меня дома, в реале. Через час, фильм посмотрим. У меня как раз дома никого так что тебе повезло, есть пиво если выпить захочешь.
60-й дистрикт, 2 дом, 309 квартира. Жду…
P.S Надеюсь ты не в Диле. Ну ты уже в курсе кто пишет;)
Почту Лины я подписал коротко и ясно «Лина», хотя был еще вариант «Лилин», выбрал 1-й вариант. В поисковике сразу буду находить ее, других людей с таким именем я не знаю.
Ответ пришел быстро, через 2 минуты.
Да, конечно, я не против! Только я не надолго сразу предупреждаю, максимум на 4 часа, завтра в школу. Через минут 40 буду у тебя.
Пока убирался робот пылесос, я заказал какой-то набор закуски и что-то типа пиццы, на всё это было потрачено 21 кредит, меньше чем я думал. Через минут 25 прилетит еда, в таком случая надо быстро в душ. Быстрый контрастный душ оживил меня еще сильнее.
Примерно 10 минут до прихода Лины. Можно расслабится: еда прилетела, я успел просушиться, переодеться, всё готово для ее прихода. Только прилег на диван как получил уведомление о полученном сообщение.
Я уже перед дверью, — единственная фраза.
Открыв дверь я увидел милую блондинку, почти моего роста, я был примерно на 2 см ниже, неприятно конечно, но рост никогда не мешает. Одета в ретро-узкие джинсы синего цвета, в серой худи с капюшоном. В реале Лина выглядела даже лучше, чем в игре. Даже в такой одежде оторваться от нее было сложно.
— Даня? — Смущено спросила Лина.
— А ты думала? Проходи, дома никого нет, я это упоминал в сообщение. Разувайся, сумочку можешь взять в комнату.
Сердце чуть из груди не вылетело от такого волнения, давно я так не волновался, с каждым словом ком к горлу подходил. Пока Лина восхищалась прохожей, я закрыл за ней дверь.
— Дань!
— Что Лин? — Не понимаю что она от меня хочет.
— Ну подойди ближе! Чего ты так далеко от меня отошел?! — Чуть-чуть покрасневшее лицо выдавало волнение.
Подойдя ближе, вплотную если быть точнее, осталось меньше пол метра между нами как Лина меня обняла и прошептала на ухо, — Дань привет, ты, так и не поздоровался!
Ее горячее дыхание сбивало с мысли. — Привет Лин! Рад тебя видеть, я на самом деле думал что ты не придешь, не обессудь.
Я не знаю сколько мы простояли так, может 30 секунд, может 1 минуту.
— Лин может пройдем дальше по квартире?
— А, да точно, пошли, — смутилась Лина, похоже ей это нравилось не меньше чем мне.
Лина закинула ноги на кровать, подтянула их к себе и сняла капюшон. Всё это время она его не снимала. Я смотрел на всё это с кухни.
— Ты так и не сказала, ты пиво будешь?
— Дань ты пил когда-нибудь? Если нет то наверное не знаешь, если мы выпьем чуть больше нормы, то школе и нашим родителям придет уведомление, поэтому только пару баночек буду. — Невозмутимо ответила.
— Не знал, про это, я пил только баночки 2.
Пока принес закуску с едой, Лина осмтривала окружение, видимо ей понравился интерьер.
Протянул ей баночку пива и сам уселся в другом углу дивана. Лина повидемому уже привыкла к окружению.
Сидели мы довольно долга, не особо смотрели фильм, мы больше общались. Сложно оторватся от нее.
Спустя 1 час, после 4-й баночки Лину немного разнесло. Еще 3 баночки и всё, потом уведомление, — предупредила меня Лина.
— Даник скажи честно, ты угроза? Такой быстрый кач как у тебя невозможен, только если паравоз какого-то клана, но я уверена что тебя никто не поровозил, — спросила меня с того, ни с сего Лина.
Я был немного ошарашен и мысли путались от выпитова алкоголя, хотя нет. Я был не ошарашен, я конкретно ахринел!
— Я, угроза? Ты шутишь Лин, как я могу быть… — подсела поближе и заткнула меня пальцем Лина.
— Стоп! Стоп! Нисмей ничего говорить, я не знаю, я не доконца уверена, но тебе что-то мешает про это свободно говорить. Так что… — неуклюже Лина свалилась мне на колени. — Извини, чуть-чуть потеряла равновесию.
Помогая ей встать случайно взялся за…За что-то очень одновременно мягкое, очень приятное на ощуп и упругое… За место где должен был быть бюстгальтер.
— Стой! Не двигайся, не пытайся убрать руку. Только усугубишь ситуацию, если хочешь, можешь подержаться, я не против, — после слов Лины прошло примерно минут 20, мы просто молча сидели, смотрели друг на друга.
Подсев поближе к ней, подтянул ее к себе, она не сопротивлялась, напротив помогала моим неуклюжим движениям. Мысль, что сейчас может случиться что-то из ряда вон выходящего моего воображения будоражило кровь.
Буквально сантиметры между нами… И я поцеловал ее в губы.
Может быть алкоголь повлиял на ее открытое поведение, не знаю. В реале мы встретились впервые, а тут сразу.
— На большее и не рассчитывай Даник! Я вообще не собиралась ничего подобного делать, ты меня вынудил, эта была самооборона так сказать, — покрасневшая Лина говорила уже отстранившись от меня. Ну раз она улыбается так как я, значит ей понравилось, мне так точно понравилось.
— Я кстати и на это не рассчитывал. Думал просто попьем пива, перекусим, посмотрим фильм, поговорим и разойдемся. В мои планы не входил поцелуй, тем более в губы.
— Так я не поняла! Тебе что не понравилось?! — Недовольно хмыкнула Лина.
— Понравилось, даже очень. Просто неожиданно.
— Дань… Можно, я, у тебя в таком случае останусь? Не хочу возвращаться домой, ты уже знаешь какие мои родители и брат идиоты, так что должен понимать. Я на час раньше проснусь чтобы домой доехать и потом сразу в школу. Пожалуйста… — Протянула Лина.
На самом деле, я был не против, но первая встреча — единственное причина почему я хотел отказаться, но ее родители на самом деле изверги.
— Ладно, войду в твое положение, оставайся. Спать в таком случае будешь в моей комнате, я буду в комнате родителей.

Интерлюдия 2. Лина

Последние мои дни выдались очень плохими. Мой бизнес начал зацветать, малое количество клиентов еще сильнее усугубляло эту ситуацию. Брат — идиот только и умел с самого рождения как портить, ну а еще умел хорошо клеветать, и даже не краснеть. Моя подруга Белоснежка и наши общие друзья меня поддерживали. В реале Белла, она же Белоснежка так же поддерживала. О материальной помощи и речь не шла, только моральная, мне не важна какая помощь.
Как-то выпивавши в Диле я рассказа про неприметного парнишку, он был немного идиотом, — ты представляешь этот дурак, Уран, разозлил кого-то там из мэрии и ему выдали "невыполнимый квест", на самом деле был даже легче. Всего лишь пройти данж с призраками, они даже урон не наносят. — Как-то так я и познакомила Беллу с Ураном, настоящее его имя я не стала говорить.
Белла дала очень хороший совет, — если сохнешь по парню, долго не жди пока он сам признается, признайся первой, ну ты это самое… Главное не торопи, — после этих слов я и стала наблюдать когда Уран в сети. Он поставил полную приватность и на карте не было показано где он, только онлайн или нет.
Видела его пару раз в сети, но не находила, не знала где его искать. Единственная мне информация, так это что он часто к мэрии заглядывает. Но как не посмотри, никогда его там нет.
Этот удачно сложившийся день настал, Уран сидел перед мэрией.
Я не смогла тогда признаться ему, волновалась сильно. Из-за волнения случайно пригласила пройти дико сложный инст, ни разу не прошедший, так еще и хайлевельный⑴, о чем я тогда думала… На мое удивление он легко согласился и сказал что не против сходить еще куда-нибудь, может это было приглашение, может и нет, но я очень сильно обрадовалась!
После такого удачного приглашения меня понесло по течению, я рассказывала о всём. Случайно рассказала про родителей, про брата-дурака, про плохую торговлю. Даня впервые со мной общается вот так — открыто. Наши свободные диалоги даже веселили его моментами. Было видно, Даник соскучился по такому общению. Пожаловавшись на плохую торговлю, он в свою очередь пообещал, что при возможности будет мне отдавать лут на продажу, для прокачки навыков. Хоть этот разговор продлился не так долго как я хотела, всего лишь час, ну мне так показалось, на самом деле я смотрела на время.
— Школа, дом, еда, уроки, Дил, торговля, сон и так каждый день, — последнее, что я сказала Данику перед прощанием.
***
Просиживая табуретку, торговала своим барахлом, одновременно договаривалась с каким-то кланом нубов⑵ на продажу, они хотели скидку, за опт 5 %. Маловато как по мне, поэтому всегда договариваюсь на 15 %.
— Продавать самим выйдет невыгодно на 25 %, — последний мой аргумент, после чего согласились, что через два дня скинут вещи.
Подумав хорошо, я решила написать Урану по поводу инста, чтобы он не думал что я им пользуюсь. Как-то Уран сам проговорился в своем рассказе и случайно сказал свою почту, куда я и написала. Сообщение я не хотела засорять лишним, поэтому писала вкратце:
Даня я так подумала, я не хочу тебя напрягать по поводу инста «Школа Бунар». Так что забей по этому поводу. Даня не думай что я отказываюсь куда-то сходить, я понимаю как сложно пройти инст, так что, не напрягайся. Можешь ответить потом, если согласен пойти куда-то вместо инста.
Ответ получила сразу, не смотрев на часы думала я. На самом деле прошло минут пять. Такой дерзкий ответ, как будто с вызовом, что я не приеду, — ну-ну посмотрим кто там не приедет, — с этими мыслями быстрый макияж, подбор белья и одежды, и на выход прошмыгнув за родителями.
Нахлынули мысли я наконец-то отдохну от этих "родных", неважно у кого, для меня было даже не важно что мы впервые встречаемся. Моя чуйка редко подводила и в этот раз я доверилась ей.
По рассказам Даника я знала, что у его семьи более высокая категория чем у меня, 63 и моя 76. Наши Здания не особо отличались, но вот внутри, чистенько, убрано. Квартира Даника так вообще хоромы: два санузла, одна ванна комната, одна родительская, отдельная кухня, комната самого Даника меньше родительской, раза в два. Лишь его комната была в полтора раза больше моей. Мне кажется что в его комнате спокойно два человека могут жить, со своей капсулой, кроватью, шкафом. Когда-то я тоже мечтала о повышении родителей, тоже хотела так жить, но звезды не сошлись.
Когда Даник открыл дверь, я увидела такого же Даника как в Диле. Хотя различия были, например в реале казался более высоким и более накаченным, если в игре мне казалось, что я на пол головы выше, то реальность меня сильно разочаровала, тут был такой же, как я, может на два сантиметра ниже. Ну был маленький недостаток, в реале он не такой уверенный как в игре.
Он меня сразу узнал, даже с макияжем. Пройдя в квартиру, Даник засмущался, хотя я не лучше. Мое красное лицо горело сильнее стержня адского пламени из Дила, настолько я засмущалась прижав его к себе.
Хоть он и впервые приглашает девушку к себе, он уверено ввел себя, особенно после первой баночки пива. Наши разговоры были более чем откровенны, я даже решила спросить его насчет статуса угрозы, просто подозрение. Свои подозрения никому не рассказывала, но вдруг подозрения подтвердились бы…
Четвертая баночка пива показывала себя, чтобы он ничего не успел ответить решила закрыть ему рот пальцем, вдруг взболтнет что-то лишнее. Чуть-чуть упала, как джентльмен, Даник решил помочь встать, как же я облажалась когда не одевала бюстгальтер… Поцелуй последнее, что я помню.
Попросила остаться на ночь у Даника, мое нежелание видеть родителей была выше любого стыда. Легко согласившись Даник сказал чтобы я спала в его комнате, а он сам будет в родительской, — не переживай преставать ни буду. — Добавил комментарий Даня.
Перед сном решила зайти к Дане, застала его за просмотром в потолок, видимо ему было скучно.
— Дань, я в душ схожу ты не против? — Спрашивала немного покрасневши от стыда. Всё-таки впервые у него.
— Да, конечно можешь идти, как будто я тебе запрещу.
— Кстати хотела сказать что у тебя милая комната, особенна твоя проекция галактики, ну я пойду в таком случае в душ. Еще, где мне взять полотенце?
— Там у душа висит два полотенца, можешь брать любое.
После душа, выйдя, увидела что Даня уже спит. А так хотелось поцеловать его в щечку и пожелать спокойной ночи. Эх…
***
Не помню что было ночью, но проснулась я в кровати Даника, причем лежала почти в плотную к нему, а он наоборот на краю, стараясь меня не трогать. Какой милашка, — с этой мыслью я его разбудила, надо чтобы он закрыл за мной дверь. Скоро в школу, а мне надо еще домой сходить, по времени успеваю, наверное все даже спать будут когда я приду.

Глава 9. Покровитель пустоты

— И так ребята, как вам наверное уже говорили родители, ваша успеваемость стала понижаться. Прошу вас заметить, что в скором будущем, вам предстоит сдавать тест на гражданство. — Не останавливаясь на вопросах и возмущениях, говорил дальше мистер Литов, — все видео уроки доступны вам, так что, повторите прошлые темы, а сейчас перейдем к новой «крупнейший лаг ядра»…
Сидеть на уроке Литова желания не было, скорее бы обратно домой… Поспать бы пару часиков. Десяти минутный сон пока летел в школу, ободрил меня конечно, но всё равно бессонная ночь давала свои плоды. После раннего ухода Лины, поспать так и не удалось. Вместо сна я пошел в душ и после сразу на кухню, для кружечки крепкого кофейка. От безделья решил повторить пару школьных тем.
— Даник, как ты считаешь какова причина лага ядра пару десятилетий назад? — У него как будто навык на обнаружение не соображающих. Хоть я и не спал, даже не зевал, но почему именно сейчас когда мой мозг кроме сна ни о чем не думает.
— Крупнейший лаг ядра произошел, когда некий игрок открыл новую фракцию нежити. Сейчас темная фракция полностью истреблена. Нигде на форумах не сохранились даже на намеки способностей нежити.
— Класс не спим! Берите пример с Даника, хоть он, как и вы эту ночь поспал пару часиков, но всё равно ответил правильно, наверное, как и вы играл ночью. Я ведь прав Дан?
— Ну что-то тип того. А можно узнать, как вы поняли, что я мало спал? — Говорил я с надеждой на ответ. И ответ последовал, — если ты раньше не замечал в себе, то когда ты мало спишь у тебя на правой руке вены лучше виднеются, а еще взгляд. Так мы немного отвлеклись от темы урока, продолжим. — Замечание Литова было полезным, я и не знал про руку. Теперь понятно как родители определяют, как мало я спал.
Окончания уроков я ждал с нетерпением, да и не я один. На последних секундах урока, класс оживился, все хотели поскорее домой. Уже наверное представляли как идут на рейд какого-то инстанса.
Участники нового клана «Веселый смеркут», ранее засыпающие уже вылетали из класса. Уверен после ночного рейда они поспали от силы часа 3, ну еще на уроках где-то час, поражаюсь как их организм приспосабливается к таким ночным рейдам.
***
— Ну как там в школе? — Зевающий отец или только проснулся, чтобы попить воды, или еще не ложился, но точно не ожидал увидеть меня так рано.
Смотря за его спину говорю, — в школе, как обычно, Литов спросил один раз и всё, я пойду поем и спать прилягу на часок.
— Я маму спать уложил, сейчас тоже уже собираюсь прилечь. Ты пока кушать будешь, сильно не шуми, вечером поговорим, что было вчера, — подмигнув, папа ушел.
Не стал долго думать насчет еды, скопировал какой-то шаблон обеда. Пока еда готовилась, успел глянуть последние новости Шитора. Новости особо не менялись:
Я уверен, что угроза W-класса — это недавно замеченный соло игрок за Сумеречным лесом. Он девятнадцатого уровня, ник Гарпий, — писал какой-то чувак из соседней школы.
Угроза, угроза… — ничего нового.
Заметил выбивающийся из новостей пост с прикрепленной фоткой, — Недавно проходил мимо кладбища, где раньше инст был под ним. Так на меня вылетел какой-то дух, выкрикнул что-то типа "верни! Это моё… МОЁ!" после улетел обратно под земли, вы не представляете как я испугался. На скрине⑴ был тот самый босс с которого я выбил редкую душу, ингредиент для алхимии.
Вот и появилась новое задание. Мне было интересно что тот дух скажет мне, поэтому я решил что надо будет пройтись к кладбищу.
Мыслена в игре… Быстро поел, вкуса у скопированной еды нет, так что даже не обидно что теряю вкус прекрасного блюда. Хоть и хотелось пойти поиграть, у меня не так много времени осталось на выполнение квеста, да еще и хотелось на кладбище сходить, но я себя пересилил и пошел спать.
Проснулся на пол часика позже чем планировал. Не идя в душ, не делая чай, сразу зашел в капсулу. По привычки зажмурился.
Проверка. Личность установлена. Синхронизация. Вход.
Я и забыл, что выходил на своей родной лавочке. Я на ней бываю чаще чем в своей личной комнате. Мой девятый уровень меня раздражал, хотелось добить десятый. Вроде бы хватало опыта после выполнения задания «Недобрый взгляд», не медля пошел искать этого "недоброжелателя". На моё удивление он был не так далеко… И это был человек, половина волос у него черная, вторая темно-синяя, прическа не коротка, на ежа была похоже.
Подойдя к нему, остановился в десяти метров, хотел посмотреть на силу его духа. Активировать высвобождение. — Мм… И что это? Как это понимать? — Вопросы сыпались как из порванного мешка. Его душа не появилась, я видел только его самого, он сидел перед таверной, пил эльфийское пиво за одиночным столом.
В своем призрачном теле я ходил вокруг него, — Я так понимаю ты не видишь мою душу и пытаешься понять где она? — Резко обратился он ко мне, его ник мылился и сложно было понять его.
Значит он тоже меня видит? Первое, что я подумал, но отвечать не стал.
— Ты не думай ничего такого, я тебя ни убью. Я твой ник не вижу, он мыльный, наверное ты видишь мой такой же.
— То есть ты меня видишь? — Уже убедился, он меня видит, но вопрос не помешает.
— А вот в прямом, вижу и всё. На самом деле было бы хорошо если ты бы подошел своим реальным персом, а то будет странно если я сам с собой буду разговаривать. Да и твое настоящее тело сейчас беспомощно, так что… Поторопись. — Говорил он тихо, еле услышишь.
Подходить реальным персом не хотелось, но другого выбора у меня нет. Это был игрок, сразу понятно.
Еще подходя заметил его уровень, почти 8 уровень.
— Значит решился всё-таки подойти? Думал побоишься. Впервые тебя увидели?
— Да, привет. Ты ведь знаешь, что у меня квест на твое устранение? — Не особо ждал ответа.
— Я знаю про твой квест. Только пол года играю и вот меня какой-то из жителей проклял, что я не могу выйти из города. Ну я и увязался за мистером Шиптовым, ты наверное уже понял, что за постоянное преследование на меня дали квест.
***
Сидели мы там же, своё эльфийское пиво Риппер давно допил, сейчас мы просто сидели за столом.
Пока он говорил, я заметил под его правым глазом какой-то черный символ. Напоминал какую-то аббревиатуру проклятья. Черный символ глаза, в зрачке скорпион — такой символ только и может, что означать что-то плохое.
— А ты знаешь, что у тебя под глазом какой-то черный символ? — Спросить надо было обязательно.
— Символ? Впервые слышу.
Стало интересно, если попробовать его убрать, проклятье снимется? По рассказу Риппера я понял, уже месяц он сидит в этом городе и ему это всё надоело. Я пожалел парня…
— Да, символ. Поближе подсядь. У меня появилась идея убрать проклятье, хочу убрать метку.
Поставив палец на метку, я увидел надпись…
Метка Пустого бога. Хотите забрать метку?
Чтобы забрать метку, владелец должен согласится.
При снятии метки все эффекты обнуляться.
— А бездна с тобой, забирай эту проклятую метку! Зато эффект спадет.
Вы помечены Пустым богом! Безликий бог пустоты — не даёт что-то из ничего, всё берется от куда-то.
— Ну что? Эффект пропал? У меня ничего нет, даже описание в профиле не изменилось. Всё по-старому.
— Наконец-то! Спасибо больше, Уран я твой должник, меня кстати Алекс зовут. Добавь меня в френд лист⑵, я хочу выйти похвастаться родителям. Они знали, что я не могу выйти из города. — Риппер говорил с таким энтузиазмом, мне тоже перешла часть его радости.
— Рад за тебя. Я уже кинул приглос в френд лист, меня кстати Даник зовут, можешь спокойно выходить из игры.
После того как Алекс вышел, я поднялся в свою комнату. Хотел получить награду за выполненный квест.
После снятия метки квест засчитали выполненным. Мне сразу пришли награды:
+100 репутации с городом Шитор.
Вы получили 10000 опыта.
Новый уровень: 10 (7065/12000). +5 Свободных очков характеристик.
Вы получили 20 свободных очков характеристик.
Вы получили особый навык: Эгида пустоты — 1 уровень.
Случайное повышение основной из характеристик: Темное искусство — 3 уровень.
Глобальное уведомление!
Мир насторожен, баланс был нарушен, струны равновесия натянуты! Разумные уничтожьте угрозу E-класса с потенциалом T. Зародыш угрозы вырастает, поскорее уничтожьте угрозу. Местоположение неизвестно.
Мои догадки были верны, что, мне повысят класс угрозы за этот квест. Так еще и дали какой-то новый навык, мой худбар начал пополняться, теперь тут на 1 скил больше. Не зря, я поднялся в свою комнату, на улице меня наверное бы заметили. От радости повышения я начал подпрыгивать и ударился об сломанную полку. Некоторые бы догадались, что я и есть угроза.
Не все радуются повышения класса угрозы, а если и радуются, так те кто выиграл в каком-то споре или еще что-то в этом типе.
Изучал, я новый навык в личной комнате. На 1-м уровне навык создавал какой-то барьер перед ладонью, поглощает 150 магического урона, после разрушения уходил в кд на 1 час. Поглощение 150 магического урона, звучало неплохо, однако радиус ужасный — перед ладонью.
На столь хорошей ноте, можно и выйти, мои обязательные часы закончились еще минут 20 назад.
Как раз уже вечер, может быть отец проснулся. Я еще не забыл, что отец, сказал, что вечером поговорим про мою ночь. Папе было дико интересно почему я спал в родительской спальне, а не в своей и отмазка "кровать удобнее" не сработает, они знают, мне плевать на мягкость кровати.
Зайдя на кухню увидел сидящую маму и рядом стоящего отца. Развернувшись папа подозвал к столу, — Мы как раз собираемся ужинать, присоединяйся. Как раз расскажешь, что было вчера.
— Вроде бы ничего особенного вчера не происходила, — говорил я подходя к стулу.
— А поточнее, что за девушка вчера ночевала? — Его улыбка это что-то с чем-то, надо в рамку и любоваться когда грустно.
— Тебе настолько интересно? — Уже у меня улыбка прорывалась.
Мама всё это время смотрит на нас и недовольно вздыхает.
— Очень! Даже представить не можешь как. Как вечер провели? — Вопросы так и ссыпались
— Подруга, мы договаривались встретиться, но не получилось, вот я и пригласил. Дома одному было скучно. Ее Лина зовут, в соседней школе учится, мы одногодки.
— Подруга значит? — Так протянуто он давно не говорил.
— И да, ничего не было, посмотрели кино, Лина попросила остаться, не хотела лететь домой. — Наши улыбки с отцом надо фоткать и в рамку.
Только мама всё это время молчала. Ничего даже отцу не говорила, значит ей было тоже интересно. Ну говорить им что мы спали вместе я не стал, пока что, рано.

Глава 10. Упрямый божок

Непримечательный день в школе проходил, как обычно: Литов рассказывал про гражданские тесты, учительница по информатике миссис Рыбни про робототехнику, клан «Веселый смеркут» обсуждал недавно выкопанный инст.
От ребят из клана услышал что это шахтеры случайно обнаружили его, но местоположение не называли, наверное для таких, как я. Мало ли кто-то разговор подслушает. На форумах про Шитор заметил странную особенность, слишком часто начали появляться инстансы, в сравнении с прошлыми десятилетиями нашли один инст, за этот год нашли два. Была у меня одна теория которую хотелось бы проверить до моего выхода из Шитора.
Приоритеты в игре чуть-чуть изменились, у меня появилась идея еще раз встретится с той сущностью которая перенаправила мое появление. Не знаю где я тогда был, карта была отключена, но голос дал мне квест, выполнить который я должен был обязательно. Может быть после выполнения я смогу познакомиться с голосом поближе, раз мой спавн⑴ перенаправили — значит сущностью «голос» управлял какой-то сильный искин, возможно даже на уровне новых богов.
— Слушай, Даник, мы тут с ребятами из клана посовещались и решили тебя в клан пригласить, нам нужны сильные союзники. У тебя как раз десятый и ты вроде еще не выбрал класс. Так что не хочешь вступить? — Подойдя сзади спросила Наташа.
В клан вступать я не хотел, мне больше по душе соло прокачка, да и клану будет доступна многая моя информация. Из разумных соображений решил отказаться, — с удовольствием, я тебе в Диле напишу, сейчас точно сказать не могу. — Чтобы не вызвать лишних подозрений, я решил не отказываться сразу, пусть думают что меня пригласили в другой клан.
— Хорошо, но обязательно напиши свой ответ. — За Наташей увидел кивающего Серёгу — соклановцы. Если ничего не путаю, то он один из немногих основателей клана, ну так как минимум написано в самой игре.
Наташа напомнила мне про ключевое… Я не выбрал себе класс! Вчера высветившееся уведомление я скрыл не став читать, а зря. Там ведь выбор 1 из 3 классов, что дал мне искин. Сегодня зайду, первым же делом выберу себе класс, а то после фикса моего навыка «хищение», он стал практически бесполезен. Хочу себе какой-то класс на быстрое восстановление всех второстепенных характеристик, если регенерация увеличится, то и увеличится время «высвобождения». Искин мне не мог дать какого-то мага или рыцаря. Для мага — нет каких-то заклинаний, для рыцаря — нет тяжелых доспехов или хотя бы какого-то доспеха. Условия не соблюдены для многих классов, так что уверен мне дадут что-то редкое, вероятность этого 90 %.
Пришло время лететь домой… Небо была заполнено свинцовыми тучами, настолько темных туч давно не было. Дождя не миновать. Хотелось спать, но я переборол себя, поставил на автоматическое управление. Сам же пошел читать новости. Оказалось, что в нашей песочницы заметили какого-то нового локального босса Песочный господин — 21 уровень. Находится в пустыне «Бунар». Точного местоположения нет, надо искать по всей пустыне.
Съездить в пустынный город было всё больше поводов. В мое мысленное окно квестов добавился квест «Первое убийство Песочный господин». Надо еще разобраться с Линой, она догадалась, что я угроза, а значит может еще кто-то об этом подумал. Хоть в ней я полностью уверен, но поговорить стоит. Постоянно, как думаю о Лине, просматриваю последние сообщения.
В раздумьях всегда быстро прилетаешь! Дома на мое удивление не было мамы, папа наверное забрал ее на работу, вчера про это мне не упомянули. Голографическое уведомление отца немного испугала, обычно мама так делала, — сынок мы с мамой полетели на заказ в Гренландию, какая-то важная шишка с высокой категорией. Прилетим обратно не скоро, может минимум через два дня. Заказ крупный, выполним, нам хорошо заплатят. Я тебе уже кинул денег на эти дни, а вообще мама приготовила еды на два дня. — Неожиданно, наверное заказ пришел пока я, был в школе. Папа, как обычно, чуть-чуть больше оставил. Этого мне точно хватила бы на неделю, но подмигивающий отец точно на что-то намекал, наверное на свидание с "подругой" Линой. Хоть мама и не могла ходить, но по ней было видно, что она рада… За меня, за хороший заказ.
Согрев маминой еды, быстро поел, выпил порошкового чая. Забив себя едой, залез в капсулу. Привычка жмурится во время погружения осталась.
Проверка. Личность установлена. Синхронизация. Вход.
Точка спавна изменена. Переадресация.
— Давно не виделись, мой инициал. Я заметил ты, получил новую метку. Мой брат бог пустоты не особо щедрый так что ни рассчитывай на его награды, — голос прозвучал тихим эхом.
— Брат? Стоп что, то есть он твой брат! Голос не хочешь показаться? Мне надоело что я даже не знаю как выглядит мой покровитель, покажись, мне кажется я уже заслужил твоего доверия. Даже твоего брата нашел.
— Ты еще не готов… Слабый, беспомощный.
Прозвучало обидно.
Ваша репутация с Сеила — бог души, повышена на 50. Дружелюбие 10/200.
Ваша репутация с Ли'рэ — бог пустоты, повышена на 50. Дружелюбие 0/200.
Ну теперь, я знаю как зовут моего покровителя лыбка — вообще не хотела спадать.
— Мой брат, передал тебе частичку своей силы, мы сейчас слабы, посвяти нам храм и приведи новых адептов.
Вы получили пассивный навык: Частицы пустоты.
Описание: Частица пустоты — сила пустоты сильна, даже боги бояться ее, частицы пустоты доходят до всего сущего. С шансом 1 % появится от 1 до 2 частиц пустоты. Каждая частица наносит 80 % урона от последней атаки.
Мой список навыков продолжал пополняться. С выполнением квеста, Сеила точно покажет свой облик.
— Буду ждать следующей встречи, — последнее, что я успел сказать Сеилу.
В миг мир моргнул. Зрение привыкало к освещению, мир Сеила не отражал ни одного лучика света. Солнце нагревало кожу, приятный запах дубовых досок, сразу стало понятно, что меня вернули на мое старое место, я оказался там же, у бара где вчера выходил. Алекса, он же Риппер не было в сети, до сих пор наверное не отошел от снятия проклятия. Забыл спросить насчет проклятья Алекса.
Лины в сети не было, может проблемы в реале были, не знаю. Мне она ничего не написала. Раз я один, мешать мне никто не будет, так что, можно пойти в Бунар.
Напросившись к какому-то алхимику в повозку, поехал в Бунар, ехали за повозкой торговца. Со скрипучими колесами, уши хотелось вырвать, от скипа пропадает желание слышать какие-либо звуки. Даже барда в повозке торговца — это напрягала. Бард… Точно класс надо выбрать. Я же опять убрал выбор как зашел.
Монах-ловкач. Монах-ловкач неизбежно одинок, люди и другие расы не любят ваши взгляды на религию. Вам запрещено ночевать в городах. Торговцам нравятся ваши истории: 10 % скидок. Благодаря своим навыкам уклонения вы не получаете урон. Чем меньше урона вы получаете тем больше шанс уклонения: +1 к уклонению за 1 % максимального хп.
Основная характеристика:
ловкость, харизма.
Бонус +5 к ловкости за уровень.
Второстепенные характеристики:
10 % скидки у торговцев.
+1 к уклонению за 1 % максимального хп.
— 1 % хп за уровень.
Особый навык:
Дробитель — разделяет 40 % урона по всем рядом находящим существам.
Оглушающий дробитель — разделяет 20 % урона по всем рядом находящим существам, может оглушить противника на 0.1 секунду.
Впервые вижу этот класс. В сообществах ничего не пишут про класс «Монах-ловкач». Хотел спросить Лину, что думает про этот класс. Мне не особо подходит, уклонение мне не надо, я урон не получаю точно ни из-за уклонения, искин определенно ошибся с выбором.
Латник одиночка. Латник одиночка носит тяжелые доспехи. Главное оружие: топоры, двуручный меч, булава и другое. Находясь в группе вы получаете минус ко всем характеристикам -30 %. Опыт накапливается на 20 % быстрее. Гильдии охотников доверяют вам, люди любят красивые латные доспехи. Разумные расы не доверяют вам, кроме людей не доверяют вам. Латные доспехи требуют много сил, не каждый может из носить и в них сражаться.
Основная характеристика:
Сила, выносливость.
Бонус +5 к силе за уровень.
Второстепенные характеристики:
+20 % опыта.
— 30 % ко всем характеристикам в группе.
+20 % ко всем характеристикам без группы.
Особый навык:
Тягость — сила увеличивается на 20 % от основной на 30 минут.
Тяжелые доспехи это не мое. Хотя оружие использую я этого класса. Мой астральный топор мне прекрасно подходил. Этот класс не такой редкий как «монах-ловкач», но всё же особый, 2-й особый класс и мне он не подходил. Искин вообще не оценивал как я играю. Любой форум, даже официальный форум компании писал что Искин выбирает классы из стиля игры.
Астральный берсерк. Астральный берсерк… Я не знаю кто это читает и вообще будет ли. Тут такое дело, мне лень придумывать историю класса — этот класс невозможно получить. Хотя если ты его получил/а, значит ты очень хорош/а в поисках приключений на свою сраку. Я бы с удовольствием что-то написал (нет), но меня должны были отпустить еще 3 часа назад, я тут еще неделю буду работать. Так что плевать на этот класс. Просто знай, что ты уникален в своём роде, я почитал сюжет как его получить, наш Ии⑵ подсчитал какой шанс его получить, — скажу по секрету — 0.00277.
Я кстати Джон. У тебя наверное будут вопросы, на один отвечу, — я не отец основатель, я с ними работаю. Не понимаю зачем «отцы» заморачиваются с классами, например броня и тяжелый меч — это не мечник, а какой-нибудь рыцарь или гигант. Ну ладно, мое должное количество слов давно написано, пойду тебе придумывать бонусы.:)
Основная характеристика:
Выносливость, удача.
+20 % к выносливости.
+50 % к удаче.
— 0.1 % к ловкости за уровень.
— 0.1 % к силе за уровень.
Второстепенные характеристики:
+50 % к опыту любого призвания. (кулинария, алхимия, строительство и много других)
— 1 максимальное призвание.
+20 % к скорости бега.
— 70 % к харизме.
Особый навык:
Астральный берсерк — ваш астральный отпечаток становится неподвластный вам. Он будет нападать на вашего врага в течение 1 минуты.
Астральный след — вы можете оставить незаметный след. След стереться в любой момент.
Пассивный навык:
Прочная шкура — ваша астральная форма получает на 20 % меньше урона пока вы не находитесь в ней.
Думаю выбор очевиден… «Астральный берсерк» идеально подходил для моего стиля игры. Очень сложно представить, что этого "Джона" не уволили после такой обалденной истории моего будущего класса. По сути этот класс в самом ядре, да-да, том самом которое менять нельзя, ну так говорят техподдержка при жалобах. Хотел спросить отца, что он думает по поводу классов, скинул ему описание первых двух классов. Написал, что третий не интересный, «лучник». Отец много знал про Дил, сам ведь в него задротил.

Интерлюдия 3. Алекс

Детство, Алекс прожил в высоко престижном дистрикте, 46-EE. В не дождливый день, отец Алекса покинул этот до чертиков полный странностей мир — совершил самоубийство. Он единственный кто работал в семье, только из-за него семья имела высокое значение в обществе 46-EE. После гибели главы семьи, их понизили до 79-W. Переезд из чистого дистрикта в не особо чистый многоэтажный дом, ни запомнился самому Алексу.
На тот момент семилетний Алекс не особо понимал ситуацию, мама рассказала сыну про психическое расстройство отца, тот конечно ничего не понял. Алекс радовался переезду — новый дом, новые друзья. Перед смертью отец оставил около 10-тысяч темных кредитов — этого вполне хватало на много лет проживания и на учебу сыну. Мама думала иначе — она не хотела, чтобы ее любимый Алекс думал, что всё достается бесплатно. Мать устроилась на работу, сначала она устроилась тестировщиком игр, долго там не продержалась, выгнали ногами вперед за бездарное описание игр, да и в общем за некачественную работу. Найдя себя в клубном бизнесе начала работать, сначала это был официант, потом бармен и так маленькими шашками доросла до клубного промоутер. Создавала индивидуальные вечеринки, поначалу денег это не приносила — вход был бесплатный, но как вечеринки стали более популярные, так и появилась цена для входа.
Алекс рос и видел как сложно получаются деньги. Повзрослев тринадцатилетний Алекс только и мечтал о новом недавно открытом для него мире. Мир «Диленгия» — свободный в действиях. Алекс с нетерпением ждал пятнадцатилетия, обязательные часы, да и просто доступ к «Диленгии». Начитавшись руководств, Алекс был уверен в своих силах, он знал многое.
Первый месяц Алекс выполнял социалки. Попросив у мамы немного денег, закинул в игру. Выполнив линию квестов у торговца получил 20 % скидку на весь ассортимент. Так он накопил на первый в его жизни клинок, да он был ржавым и наносил мало урона, но это лучше, чем голыми руками. По сравнению с другими, Алекс развивался быстро, в сравнение с нубами. В первый месяц почти получить второй уровень, так еще и клинок себе купить — это было престижно.
Ржавый клинок редко использовался. Алекс всё так же качался социалками, заданий на убийство мобов ему не давали, а где их брать не подумал прочитать. На одном из заданий услышал разговор каких-то новичков, — Да я тебе отвечаю, Рост пошли попробуем взять у него квест. — Низкорослый парень жестикулировал руками.
— Ты же знаешь Недо, чем это может нам аукнуться? Шиптов не любит тратить своё время зря, если мы ему помешаем он нам понизит репу с городом.
— Да ладно тебе, зато даст уникальное задание — это точно не какая-то социалка.
Значит у Шиптова можно взять уникальный квест? Выполнив своё задание, сразу пойду к нему, — подумал Алекс.
***
Как начать разговор, думал Алекс на лавочки перед мэрией. Вдруг я ему помешаю, Рост говорил, что можно репу понизить. А если Шиптов не в настроении?
Ооо! Шиптов вышел с мэрии, понаблюдаю за ним, смогу узнать что у него настроение хорошее. 5-минуная слежка ничего не дала, он зашел домой. Ладно значит завтра еще вернусь, я тоже спать пойду в таком случае.
***
— После школы сразу в Дил, не хочешь пообедать сынок? — Поинтересовалась мать Алекса.
— Не спасибо мам, у меня дела в Диле.
Не стал затягивать, сидел опять на лавочки ждал пока Шиптов выйдет. Думал уже никогда не выйдет, но моя надежда не пропала и не зря. Вышел наконец-то, 5-минутная слежка и Шиптов обернулся ко мне:
— Молодой человек, я еще вчера видел как вы за мной следили! И не надо оправдываться, я всё видел.
— Но… Я не знал, как…
— Хватит мямлить и оправдываться. А ты случайно не тот шпион из другого города? Мой информатор доложил, что на меня покушения хотят сделать, случайно не ты?
— Нет, нет что вы.
— В таком случае докажешь мне это. Я запрещаю тебе выходить из города, дальше стен. Попробуешь дальше за мной следить назначу за твою голову награду.
— В смысле? Стойте, нет. — Хотел догнать его и объяснится.
— Я вам, что сказал молодой человек? Всё, я назначаю за вашу голову награду. — Прокричал недовольный Шиптов на пол улицы.
Усугублять ситуацию не стал, начал бы оправдываться получил бы еще сильнее. 20-минутное ожидание чего-то не помогло, ничего не произошло, ни уведомления, ни письма. Хотел проверить могу ли выйти из города, но если верить словам Шиптова, то выйти я не могу, попробую — умру. Написал письмо в тех. поддержку.
Стандартное начало и само обращение с описанием проблемы:
Мэр города запретил мне выходить из города за то, что я хотел взять квест. Шиптов — мэр не стал меня слушать, а просто дал запрет и назначил награду за мою голову. Можете что-то с этим сделать? Как мне дальше прокачиваться?
Постскриптум: Риппер, он же Алекс.
Долго ждать ответа не пришлось. Подойдя к лавочке у таверны открыл ответ тех поддержки.
Дорогой игрок, мы ценим что вы задали настолько важный вопрос.
Сделать мы ничего не можем, всё в рамках игрового процесса. Игровой процесс — важная часть Диленгии, которую мы не можем менять. Если мэр города запретил вам выходить из города и назначил за вашу голову награду, значит репутация с городом ниже нормы. Постарайтесь повысить репутацию на максимум. Есть много способов для ее повышения, в одном из наших официальных руководств всё описано.
Постскриптум: С уважением Елена. Техническая поддержка по вопросам игроков.
Понятно, помочь они мне ничем не смогут. Только написали что я могу всё исправить прокачав репутацию с городом.
Репутация с городом Шитор: 100/200 уважение.
Многие часы социалок не прошли даром, вот только что это? Репутация с городом у меня хорошая, но даже с ней я не могу выходить, ощущение что Шиптов не в серьез говорил про запрет выходить из города.
Подходя к выходу из города увидел прозрачную, переливающаяся сине-лиловая пелена, напоминающиеся барьер. Значит Шиптов не шутил насчет выхода из города.
***
Спустя неделю, спустя много неудачных попыток, выйти из города так и не получилось. Так еще и докучали какие-то неписи, по их словам Шиптов выдавал им квест на ликвидацию. Уровня я не терял, предметов тоже, но время терял постоянно из-за этого. После десятка смертей задание начали давать всё реже и реже.
И вот он, мой спаситель, наконец-то выйду из этой дыры, я уже все бары, все таверны успел посмотреть за всё время, нашел даже район «плотских утех» — доступа туда до 18 нет. Все игроки уходили из города до 18, а после попасть обратно нельзя, ну ни считая не гражданам. Скорее район был построен для неписей, чем для игроков. Моего спасителя звали Ураном, впервые вижу этого пацана, он тут чуть больше месяца, наверное. За неделю он десятого уровня — настоящий задрот, вот это настоящая целеустремленность, я в сравнении с ним всего лишь пыль. Уран на мое удивление не был популярен, даже наоборот. Я хотел всем своим знакомым рассказать про некого Урана, но он меня настойчиво попросил не рассказывать.
Даник — так звали Урана, на мое удивление он тоже видел души, только он управлял ей, я в свою очередь не мог, но зато видел другие. Дали эту способность как оказалось с проклятьем Шиптова. Даник сказал, что это какая-то метка пустоты, без понятия, что это или кто. Я добавил его в френд лист, Даник оказался нормальным пацаном, увлекается не только Дилом, а я предполагал, что он тот еще задрот.
Мама порадовалась за меня, что я нашел хорошо друга, который еще спас меня. Рассказывать много про него я не стал, я обещания держу, особенно друзей.

Глава 11. Наставник алхимии

— 70 % к харизме — это существенный минус! С такой харизмой как у меня не получится даже квест получить интересный. Вот смотрю на себя в зеркале и не понимаю в чем разница. Вроде харизма почти нулевая, однако выгляжу я так же как и раньше, но немного ворочит от своего вида. Наверное это и есть эффект малой харизмы.
Я примерно понял как работает мой первый новый навык, второй навык вообще рандомное время действия. По идее мой «астральный берсерк» сочетается с новой пассивкой, тип включая «астральный берсерк» я не могу включить «высвобождение», однако учитывая пассивку мой дух будет получать на 20 % меньше урона. Дух — это и есть астральный след, всё это время думал, что это разные вещи.
Чтобы убрать мои минусы, придется уровня 2 вкачивать всё в харизму. -1 максимальное призвание я не смогу заменить, придется довольствоваться чем-то одним, хотел взять алхимию и кулинарию, в такой ситуации стоит выбор одного. Алхимия — гораздо интереснее, так что выбор очевиден.
Алхимик с которым я ехал, молчал, ощущение, что он меня даже не видит. Будто меня тут и не существует. Повозка торговца за которым мы ехали, свернула, теперь нет раздражающего скрипа колес.
— Эй. Слышь путник иди убери этих слизняков! — Рука алхимика была направленна на слизняков 5 уровня перед нами.
Бам. — Это было слишком легко, я теперь их убивал с 1 удара. 4 слизняка ничто для меня.
Лута, как обычно, нет, ну кроме одной души слизня.
Первые слова алхимика как мы отправились в путь. Ему, как и мне надоело наверное. До Бунара осталось совершенно чуть-чуть, на знаке написано 10 минут. Ну это мало, можно потерпеть. Душа слизня — душа первородного слизня, алхимический ингредиент, кулинарный ингредиент. С первого моего знакомства с этим ингредиентом узнал толком 0, я до сих пор не знаю точной его цены и для чего нужен. Хотел проверить для каких рецептов он нужен, но алхимией я еще не скоро займусь, обучение алхимии дорого стоит.
Алхимик с которым я ехал, вечно цокал языком как повозка торговца начинала скрипеть, к счастью торговец свернул и в месте со скрипучим звуком ушел звук цоканья. Был вопрос к этому алхимику, логи показывали как его зовут, однако лучше представиться и подождать пока он преставиться — начать диалог. Всё-таки неписи ведут себя как настоящие люди, ими они себя и считали.
— Господин алхимик, вы уже знаете как меня зовут. Не могли бы вы оценить один из моих товаров?
— Я? Да ты ж уродец, как только посмел таким неопрятным ко мне обратиться. Совсем новое поколение уважение потеряло, если оно когда-то было конечно.
Уродец, неопрятный? Вроде я выгляжу как обычно… Точно харизма! Ну теперь понятно как они меня видят. Кажется что еще капля этой минусовой харизмы и произойдет паводок. Думаю еще процент харизмы и он даже не стал со мной разговаривать.
— Очень торопился не успел привести себя в порядок. Так что там насчет моего товара?
— Ладно, показывай. — Сплюнув посмотрел на меня еще раз. — Не тяни наше время.
— Вот. — Показываю в руке «Душа слизня». Душа слизня — душа первородного слизня, алхимический ингредиент, кулинарный ингредиент.
— Перед отправлением ты вроде представился. Уран значит? Меня Шен зовут, Шен Уанел. Запомни это имя сынок, пригодиться.
— Рад познакомится Шен Уанел. Так что там насчет моего товара?
— Да-да точно твой товар. Честно говоря, я впервые вижу такой алхимический ингредиент, а я третьего ранг алхимика. Даже представить сложно для чего оно нужно, думаю за десять золотых выкупят его. — Третьему рангу можно поверить. Скину Лине, думаю, она за двадцать даже сможет продать.
— Спасибо за совет. Понадобятся ваши услуги обязательно к вам обращусь.
+5 к репутации с Шен Уанел. 15/50 недоверие.
— Слушай парень, когда приведешь себя в порядок можешь ко мне прийти, научу алхимии. Не бесплатно конечно, за обмен, ты мне один такой ингредиент, а я научу тебя. — Значит когда я немного вкачаюсь в харизму я могу к нему прийти, обучится алхимии? Фактически бесплатно, я легко могу фармить эти души.
— Без проблем. Где смогу вас встретить?
— На главной площади в городе есть таверна, ты ее точно видел. Спроси хозяина где можно меня найти, мы с ним старые знакомые. Он тебе и покажет, где находится моя мастерская.
Не заметил как доехали — заболтались с Шенном. Алхимик высадил меня у въезда в город, а сам поехал в сторону разрушенных зданий. Не знаю что ему там надо, да и вообще не знаю зачем он сюда приехал, он мне не рассказал. "Меньше знаешь, крепче спишь" — всегда отвечал дядя, когда неудобный вопрос задавали.
Слушай Лин, я тут с одним алхимиком поговорил. Он сказал что «душа слизня» — этот хлам, неизвестный ему ингредиент и рецептов с ним нет. Поэтому его можно продать за 10 золотых. Всё в твоих руках, но всё равно попробуй по максимальной цене продать.
Постскриптум: Надеюсь твой Уран, люблю тебя.:)
Мое сообщение короткое, надеюсь содержательное для Лины. Отправил ей одну душу, хочу узнать за какую цену готовы его купить. В сообществах ничего не написано про этот хлам. Рассказывать кому-то еще что я добывал душу, чревато разоблачением моего статуса. Думаю только с навыком «коллекционер» можно выбить ингредиент. Коллекционер — редкий навык, на удивление с легким условием его получения. Условия получения на редкость идиотски — убивать мобов костью жнеца, пока не получишь душу. Шанс мизерный — эта и есть вся сложность получения.
Лина умная, разузнала мой секрет без подсказок. Как уже поняла Лина, я хитрый и одновременно уникальный парень. Ей ни надо говорить чтобы она не сообщала источник получения столь уникального ингредиента — «душа слизня». Всё-таки ей тоже выгодно, тоже получит свою долю с продажи: процент золотых и опыт.
Конечно Дань я продам, для тебе акция без комиссии. Я с тебя комиссию не возьму. Я не знаю на какую сумму ты рассчитываешь, но я попробую продать за 30 золотых. Мне кажется что в начале своей игры ты уже спрашивал меня про эту душу. И тогда на продажи было пару экземпляров по 10 серебряных. Сейчас никто не продает их, попробую поставить повыше. Если продам за 30, то ты получишь с комиссией 26 золотых — комиссия аука⑴. Не хочется что-то лишнее добавлять в это письмо, но надеюсь ты не против еще раз встретиться? Мне понравился наш первый вечер знакомства, если родаки свалят я к тебе приеду. Напиши обязательно если хочешь еще раз встретиться.
Постскриптум: Твоя Лина. Я тоже люблю тебя.;)))
Сообщение конечно содержательное, но написать насчет встречи можно было и в реале. — Значит моя Лина? — Внутреннее удовлетворение так и хлещет.
Лина была уже не в сети, как я дошел до таверны «Песчинка эля» в Бунаре. Вроде писали, что Бунарь — это заброшенный город, но впечатление было совсем иное. У таверны, встретил пару ящера людей. Ящера люди — редкая раса, встретить их тут было неожиданностью. Так еще и все были 60-уровня, наверняка пришли зачистить инст. Ну с таким лвл у них точно это получится. В таверне мне не хотели говорить про эту троицу ящера людей. Сколько я не спрашивал, но с такой харизмой со мной говорить не хотят, ну хоть из заведения не вышвыривают. Подходить к той троице опасно, вдруг решат еще убить.
Посидел в таверне, заказал сливочного пива. Говорить со мной так и не стали. Хоть не стали поднимать цену за пиво, а могли бы. Надо срочно повысить уровень. С прошлой не нулевой харизмой я мог бы хотя бы хозяина таверны расспросить, а так придется искать или игроков, или… Самому думать насчет инста. Вдруг инст уже прошли — шансы малы, но вдруг я пропустил уведомление про это. Спросил бы Лину, но она до сих пор не зашла, может дела в реале. Надеюсь нет проблем с родителями.
***
Время позднее, я бы даже сказал, что надо идти спать. Выйдя из капсулы первым делом хотел позвонить Лине, спросить как дела, что сегодня делала, ну и другие банальные вопросы. Конечно хотелось обговорить с ней еще встречу. Думаю с родителями в частности с отцом я смогу договориться, хочу еще одну ночь провести с Линой. Завтра после школы будет идеально, ведь послезавтра выходные.
Неделя пролетела быстро. По большей мере, на этой недели я только учился, отсиживал положенное время в Диле и обратно, за учебу. Обогнать программу, никогда не бывает лишним. После обгона, на целые две недели — я могу посвятить себя Дилу. Теперь надо тут докачаться как можно до большего уровня. Мой десятый уровень ничто с тем чего я мог добиться на этой неделе. После выходных будет «неделя фарма».
До конца выходных надо отдохнуть и не в Диле, а в реале. Приглашу на все выходные Лину, отец сказал, что может его с мамой не будет 3 дня, знаю я это "может", их не будет минимум 4 дня.
— Привет, Лин. Как ты? — После долгой, нервной поездки было приятно услышать ее голос.
— И тебе добрый вечер солнышко. Я только недавно проснулась. — Я ее разбудил, зевок это подтвердил.
— Извини что разбудил.
— Да ничего. Бывает, я же тебя не предупредила в сообщение. Надеюсь ты его читал! — Голограф отлично передавал недовольное лицо Лины.
— Конечно прочитал, я как раз хотел поговорить насчет его.
— В смысле поговорить? Не поняла?! — Возмущения только прибавились.
— Не переживай, я в другом смысле. Я хотел тебя пригласить на выходные к себе, с завтрашнего вечера. У меня как раз родаки свалили по работе.
— Ну не пугай меня так! — Напряжение с лица сразу ушло, скорее теперь спокойствие и скрытая радость. — Конечно я прилечу. Насчет еды не переживай, я сама всё приготовлю, возьми только питье.
— Отлично! Значит договорились, завтра к 8 вечера у меня.
Какое счастье, что она не занята на выходных и вообще согласилась.
***
Клан Наташи и ее ребят перешептывался, глазея на меня. Немного настораживает, но сделать они мне ничего не могли. Литов напомнил раз 100 про скорые гражданские экзамены, про хорошую учебу и другие мелочи. Обычный школьный день. Главы «веселого смеркута» перешептывались, периодически смотрели и оценивали меня, но не решались подойти. Наверное, думают почему я еще не присоединился к ним в клан — один из сильнейших пве кланов нашей песочницы. Хотел подойти спросить что им надо, но так только подозрений добавлю: начнут расспрашивать почему я еще не присоединился к ним и тд. Уверен, что занервничаю, запнусь или еще что похуже и они раскусят мой статус, и блеф.

Глава 12. Первое убийство! Неукротимый скорпион

— Еще увидимся Дань. Например, на этих выходных, надеюсь. — Поцеловав в щеку развернулась Лина.
Вот и прошла эта 2-дневная сказка. Выходные закончились, Лина уехала домой. У Лины всё те же проблемы — родители и брат. В последнее время стали совсем разъяренными. Видите ли не захотела продавать брату шмотки по скидке. По скидке в 80 % никто бы не стал продавать редкие шмотки, даже в большом мире, экипировка есть экипировка. Кроме продажи по скидке, брат решил уволиться, видите ли условия не для него. Слишком низкоуровневый товар — одна из причин ухода, хотя в последний раз мне Лина предлагала неплохую синьку.
Папа с мамой задерживаются поэтому будут только завтра. Выделенные деньги почти не тратил, Лина хорошо готовит, так что сэкономил на еде. Вчера не успел отыграть нужное время, так что сегодня после обеда буду отрабатывать. Закажу сейчас себе пиццу со ззп — замена заменитель пепперони. От дяди слышал какая по-настоящему вкусная пицца пепперони, а то что мы едим всего лишь заменитель и даже не близок к оригиналу. На самом деле мне все равно чем заправится перед длительным погружением. Часов 5–6 точно буду в Диле.
За последнюю неделю не было длительных погружений — больше трех часов. Организм немного отвык от этого ощущения. Ощущения перехода из реала в Дил и наоборот. В первые дни моего погружения переходы осуществлялись сложно, от слабого головокружения до потери равновесии падение неизбежно.
***
— Инициал, приветствую тебя. Я напоминаю тебе про твою задачу — храм. — Преисполненный высокомерием голос говорил из пустоты.
— Сеила, это ты? Как ты говоришь со мной? Тебя кто-то слышит?
— Потом объясню как. Напоминаю у тебя месяц на постройку храма. Нас никто не слышит, Ли'рэ помог.
Значит бог пустоты и на такое способен — передавать голос. Он, наверное, может и перемещать кого-то через пустоту.
Постройка храма, осталась чуть больше месяца… Время не стоит на месте, хотел бы я его остановить хотя бы на день, чтобы придумать как попасть за границу песочницы. Еще надо найти деньги для строителей, материалы тоже не из дешевых. Душа слизня так и не продалась за 30-золотых, даже за 10 не покупали. Видимо из-за непопулярности и неизвестности товара нет покупателей.
Опять трачу время на раздумья. Пока иду в инст, буду думать насчет своих проблем. Нельзя терять лишнее время.
Вчера видел запись боя ящера людей с локальным боссом. 60-уровни не справились с боссом. В комментариях писали, что они недооценили босса из-за этого и померли. Последний выживший ящера люд так вообще повернулся спиной к боссу, получив смертельную рану.
Я примерно понял как атакует локальный босс, пытается тайком атаковать в спину. Вызывает маленьких скорпионов и пока ты отвлекаешься на мелочь, босс старается тебя обойти и в спину ударить. Тактика вроде понятная и легко понимаемая, но сражаться против нее крайне проблематично. Если командная игра не отработана, то сложно победить, ящера люди показали прекрасный тому пример.
Локальные боссы отличаются от боссов инстансов. Уровень босса динамичный. Кол-во игроков в группе, уровень игроков влиял на уровень и силу босса. В теории, если я пойду соло на босса, то я смогу убить его, но есть факторы, которые могут повлиять на его убийство. Я отлично осознаю, что мне нельзя святить своими навыками. Алекс хоть немного и дурачок, но добрый дурачок, ему доверять можно. Из нашего диалога, я понял, что он доверчивый и немного недалекий. Наверное, он так и не понял, что его проклял не житель города, а сам мэр.
Кажется, Алекс мог получить статус угрозы, который, ему не нужен был по его словам. Он точно знал, кто я на самом деле и вроде, он даже никому не разболтался. Как минимум, на форумах пишут, что личность угрозы E-класса с потенциалом T неизвестна. Если про меня еще не строчат на форумах, значит я еще анонимен.
***
— Даник, привет. Давно тебя не видел в сети вот и пишу. — Сообщение от Риппера немного отвлекло от раздумий как я буду проходить инст.
— Вчера был с Лилин, я тебе про нее рассказывал. Она просто нечто, она еще и готовить умеет. У меня родителей дома не было на выходных, вот я и решил ее позвать. Не обессудь, но мне неудобно отвечать тебе на сообщения. Напиши минут через 30. — Не думал что Алекс решит написать мне в лс.
— Ок, потом напишу. — Короткий и ясный ответ, без лишних слов.
Рекомендованный уровень 13. Хотите войти в инстанс? Да. Нет.
Мой почти одиннадцатый уровень, это конечно не тринадцатый, но навык высвобождение мне поможет пройти инст. С каждым уровнем высвобождения, расстояние до неумирающих уменьшается. В начале расстояние было 15 метров, сейчас 8 метров. С каждым уровнем расстояние уменьшается, я должен докачаться до того момента, когда расстояния вообще не будет. Момент этот, должен быть до моего выхода в большой мир.
Мне еще не довелось сражаться в команде, постоянно соло. Думаю в команде эффект расстояния никуда не пропадет.
Вы получили новый навык: скрытность.
Скрытность позволяет перемещаться в тени, подкрадываться к врагу или незаметно уходить.
Скрытность — 1 уровень.
Половина данжа прошел без каких либо аппов, даже шанс выбить душу не прокает. Заметил закономерность, чем слабее моб, тем больше шанс выбить душу. Мобы тут не особо сильнее меня, единственный заставил меня попотеть. «Пустынный молох» — был всего лишь 13 уровня, но даже такая маленькая разница сильно мешала. Каждый 4–5 удар вечно промахивался, а при попадании я жалел больше, чем о промахе. Маленькие, острые иголки покрывали всё тело ящера, сложно было назвать его ящером, однако черты свойственные этому виду остались: короткие конечности, длинный хвост, вытянутое тело. Обитатели инста поражали своей разновидностью, от пауков закапывающийся в песчаный пол до ящеров с колючими иглами.
Вот и она, комната с боссом, спустя 30 минут страданий я дошел до нее. Пришлось использовать раз 20 высвобождение, пару крупных паков мобов я бы не смог убить. Хорошо хоть легендарное колечко помогала с регенерацией. Задержался у комнаты с боссом, всё из-за любопытства, шанс найти тайный проход мал, но он есть.
Вы уверенны, что хотите войти в покои Неукратимого скорпиона? Да. Нет.
То ли это какой-то особенный вид кружитцу, или еще какой-то бред, но босс начал крутиться на месте. Теперь босса сложно увидеть, пыль, песок кружила в воздухе, тем самым создавая некую песчаную бурю, находиться в ней грозилось смертью. Всего за долю секунды пребывания в буре я потерял 3 % хп.
Астральный берсерк активировать. — А-а-а! — Это ведь мой голос, точнее вопль.
1-минута пошла. Вывел на худбар таймер в минуту, отвлекаясь на таймер чуть не получил удар от босса. Из под песчаного пола каждую минуту бил босс, после его атак оставалась ядовитая лужа, испарявшееся меньше чем за секунду. Попади в меня такая, я сразу стану трупом. Скорпион напоминал бурный поток, сносящий все на своем пути.
Действия берсерка закончилось, моя пассивка очень успешно поглощала 20 % урона. За эту минуту я чуть не умер от попавшей в меня атаки скорпиона.
Высвобождение активировать. С астральным следом можно было легко вычислить босса, в его импровизированной песчаной буре. Дух тратился не так быстро как в реальном теле, 1 % в 5 секунд, примерно подсчитал я. В реальном теле я получаю 3 % в секунду.
Теперь было понятно почему его никто не мог убить, при контратаках есть шанс получить долю яда, попасть в тело босса в буре невозможно, из-за того что его не видно. Босса смогла бы пройти какая-то слаженная команда, ну или какой-то перекаченный игрок.
Уран, вы первый игрок убивший босса подземелья «Школа Бунар». Хотите разгласить имя героя убившего босса? +100 репутации с городом Шитор.
Да. Нет.
Нет. +100 репутации звучит заманчиво, но потерять свой статус не хочется, а если узнают мой ник, сложат 2+2 и поймут кто на самом деле угроза E-класса.
Поздравим героев решившиеся остаться анонимными с прохождением локации « Школа Бунар » . Они первые убили босса « Неукротимый скорпион » . Отметим в честь наших анонимных героев. Жители Шитора гордятся своими героями.
Поздравляем, вы получили новый уровень — 11. Доступно 2 очко характеристики.
Поздравляем, вы получили новый уровень — 12. Доступно 2 очко характеристики.
Влить 4 свободных очка характеристики в харизму.
Улучшен навык высвобождение — 6 уровень.
Вы, получили новое достижение — Первое убийство! Неукротимый скорпион.
Награда: Свисток скорпиона.
Свисток скорпиона — легендарное. Можно продать. Можно обменять. Шанс выпадения после смерти 0 %. Призывает орду кровожадных скорпионов из-под земли, особо эффективно в песчаных зонах. В песчаных зонах количество скорпионов увеличивается на 5 %. Откат — 1 час.
Бесполезная безделушка, подарю ее Лине, ей будет очень приятно. Легендарная редкость как-никак. Пусть сама решает, что ей делать с этой фигней, продавать или оставить как память.
Босс на самом деле сложный, но крайне бесполезный в его убийстве. Знал бы я, какие тут награды, я бы сюда в жизни не пошел. Только зря время потерял. В данже не было тайных комнат, получить что-то ценное, не получилось. Даже, за первое убийство дали какой-то хлам.

Глава 13. Первые смерти

— Даник, весь город говорит о "первом убийстве". Ты случайно не знаешь что-нибудь об этом? — Это всего лишь слухи. Но чувствую, что Лина что-то точно знает. Если она так уверена, то зачем спрашивать? Чувствую себя глупцом. Я не должен был быть так наивен, особенно если наши разговоры в таверне подслушивали… Простыми размышлениями она бы догадалась о моем статусе. — Я понимаю, что задал много вопросов о боссе, но у меня всего лишь десятый уровень, и я слишком слаб. К тому же, когда было глобальное уведомление, я заметил, что имя босса было совсем другое. Возможно, информация, которую ты мне дала, была устаревшей. — Мои настройки приватности скрывали мой уровень, и Лина не знала, что у меня уже двенадцатый уровень. — Ладно, ладно. Поговорим об этом позже. Я сейчас занята, клан хочет закупиться, отпишу потом. У Лины, как обычно, много клиентов. Потом я спрошу, насколько сильно у нее прокачан навык торговли. Если бы она была хорошо прокачана в торговле, я бы попросил ее купить для меня фиолетовую или хотя бы синюю сумку. Думаю, у меня хватит денег на худшую фиолетовую. У меня не хватает инвентарного пространства, и я не чувствую надежности. Если умру, то потеряю все, что не является легендарным, а это почти весь мой скромный инвентарь.
Души слизняков и души ниндзя были сложены в моей личной комнате, но мой сине-зеленый комплект брони выпадал бы с почти 100 % вероятностью, а также белый комплект выпал бы из инвентаря. Я не успел передать Лине белый комплект для продажи, потому что она была занята.
***
В Шиторе все по-прежнему: новички первых уровней активно бегают по социальным квестам, некоторые, вероятно, собираются в группы для фарма слизняков. Вспоминаю, как сам фармил их, это было трудно справиться с ними голыми руками. Теперь они на несколько уровней ниже меня, а я вооружен топовым оружием, что даёт мне значительное преимущество.
Вы получили урона: 280. 190/470 хп.
Вы получили отрицательный эффект: кровотечение.
Вы получили урона от отрицательного эффекта: 185/470 хп.
Я едва успел увидеть журнал нанесенного урона, как меня пронзила адская боль. Кинжал продолжал наносить урон, торча в моей груди. Боль была настолько сильной, что я чуть не потерял сознание. Вытащить кинжал из груди было чрезвычайно мучительно.
Вы получили отрицательный эффект: кровотечение 2.
Вы получили урона от отрицательного эффекта: 160/470 хп.
Вы получили урона от отрицательного эффекта: 150/470 хп.
Эффект кровотечения усиливался. Если бы не зелье… Я бы уже лежал здесь, умерши от потери крови. Рядом не было никого, я был один. Но кто-то кинул в меня этот кинжал.
Вы получили урона: 190. 210/470 хп.
Вы получили отрицательный эффект: кровотечение.
Вы получили урона от отрицательного эффекта: 5. 205/470 хп.
Увидел пробежавшую тень у дуба — это ниндзя-разбойник. Ник разглядеть не удалось, он был мыльный из-за скорости игрока.
Вы получили урона от отрицательного эффекта: 5. 200/470 хп.
Вы получили урона от отрицательного эффекта: 5. 195/470 хп.
"Убрать урон отрицательного эффекта было бы замечательно" подумал я. Эффект меня не убьет, в тик он наносит пять урона. Если этот ниндзя не продолжит наносить атаки, то эффект просто закончиться.
Я отбежал к опушке леса, в попытках скрыться от стремительного разбойника. Тень опять промелькнула у пня. Он до сих пор идет за мной!
Сделав круговую атаку, всё-таки попал по ниндзя. Моя атака выбила его из невидимости, метательного оружия я не имею так что ни смогу прервать каст заклинаний.
Вы нанесли урон: 65. 305/370.
Активирован пассивный навык: Частица пустоты.
Вы нанесли урон: 117. 188/370.
Человек. Игрок: 18 уровень.
Очки жизни: 188/370
Ник: Пронзающий ветер.
Класс: Ниндзя-разбойник.
Клан: Незаметные звезды.
Я подбежал к ниндзя-разбойнику, который увернулся от моего второго удара. Выставляя свой астральны топор, пытаясь ударить ниндзю более точно. Но ниндзя умело уклоняется и наносит быстрый удар, срезая часть моей экипировки. Я отступал и одновременно пытался отразить следующий удар ниндзи своим топором. Но он быстро уклоняется и впрыгивает ко мне за спину, пытаясь нанести удар в зад. Я старался удержаться на ногах, но ниндзя продолжает делать быстрые удары.
Решил я обратиться к своим навыкам и начинал закручивать топор, отбрасывая ниндзю назад. Но он быстро встал на ноги и продолжает удирать от моего топора. Я рискнул и побежал за ним, пытаясь поймать ниндзю врасплох. Но он оказался более ловким и уклонился, затем резко проскользил по земле, ударяя меня в щиколотку и вышибая меня из равновесия.
Падая я не сдался. Я замахнулся на ниндзю кулаком и ударил ему в голову. Он оказался слишком быстрым и уклонился, затем нанос удар мне в бок. Отступая на несколько метров, пытался успокоить свое дыхание.
Сразу понятно как он получил такой класс. Сами по себе ассасины востребованы в группах, но он взял ниндзя-разбойника. Любит значит убивать ниже его уровнем игроков. В большой игре ему не дадут так просто убивать кого-то, все будут выше его уровнем.
Вы получили урона от отрицательного эффекта: 5. 165/470.
Отрицательный эффект кровотечение закончился.
Вы получили критический урон: 120. 45/470.
— Впервые вижу кого-то с топором вместо оружия. — говорил Пронзающий ветер, пытаясь уйти в скрытность.
— У тебя не получиться скрыться! — В мгновение сократил дистанцию между нами подобием рывка паладина. Хотел врезаться в него своим телом, но вовремя одумался. У меня нет каких-то стальных наплечников, у меня даже нет как такого навыка рывка.
Перебрасывая топор через плечо и выпрыгнул вперед, пытаясь нанести удар в ниндзя. Но он вновь уклонился и, приближаясь ко мне сзади, пытается нанести последний удар в спину. Чувствуя опасность и вовремя развернучивается, оттолкнул ударом ногой в живот ниндзе. Рассекая воздух астральным топором разрубил противника.
Вы нанесли критический урон: 108. 80/370
Астральный след раскрывал скрытность противника. Я дал ему уйти в скрытность, чтобы он думал, что преимущества на его стороне. Дал ему подойти поближе, и… Тактика залог победы, без тактики шансы на проигрыш гораздо больше.
Вы нанесли урон: 95. 0/370
Вы убили игрока Пронзающий ветер.
На земле у пенька где умер Пронзающий ветер лежал его кинжал и его метательные ножи, даже 1 зелье маны выпало. А вот его броня, сумка, зелье здоровья, и весь остальной хлам остался при нем.
Вы улучшили навык Владение одноручным оружием: 3 уровень.
+5 к урону одноручного оружия.
Опыта почти не выпало: 377. За убийства игроков мне дали больше опыта, чем за социальный квест, правильно писали в форумах: система поощряет при убийстве игрока, однако может и наказать. Меня, пока что система поощряет, главное не заиграться.
До следующего уровня еще не скоро: 1479/18800. Количество требуемого опыта росла в процентном соотношении… Примерно 10 убийств игроков и я получу примерно 3000 опыта. Идея неплохая, но я не знаю когда будет предел поощрений, вдруг система решит меня наказать.
Вы получили урона: 160. 34/470 хп.
— Стой! Не стреляй!
Вы получили смертельный урон: 127. 0/470 хп.
Вы мертвы.
Вас убил Острый лист.
Вы потеряли опыт: 750. 729/18800.
Человек. Игрок: 16 уровень.
Очки жизни: 338/340.
Ник: Острый лист.
Класс: Лучник-разбойник.
Клан: Незаметные звезды.
До возрождения на кладбище 7… 6… 5… Привязанная точка возрождения «кладбище Шитор».
— Какие же они… Уб… — Даже говорить ничего не хочется про этих недоделанных ганкеров. Вышел бы он 1 на 1, я бы его! Стрелять в спину, даже не дал перебрать лут с товарища. Я запомнил их клан «Незаметные звезды», как увижу их игрока за пределами города…
Вон тот подонок! Острый лист слез со своего укрытия, сидел на дереве. Начал перебирать мой выпавший лут.
До возрождения на кладбище 3… 2… 1… Вы возродились.
Как же холодно и больно без моих синих ботинок. Хорошие были ботинки. С меня выпало не так много как я думал: синие ботинки, пару метательных ножей, зеленый кинжал, белый клинок, белый шлем. Потерял я больше чем получил. Даже опыта за смерть забрали больше чем я получил. В награду остались пару метательных кинжалов ниндзя-разбойника.
— Слушай Наташ, меня тут за городом ганкеры встретили, их клан «Незаметные звезды», встретишь их напиши мне, хочу отомстить. — Сообщение дошло, но вот Наташа вышла из игры к этому моменту.
— Опа! Да ты ж тот самый. Слышь Уран, как ты узнал где я, находился? Я про тот случай когда я ушел в скрытность и тут ты в меня влетаешь. — Голос не знакомый, а вот ник… Пронзающий ветер: 18 уровень.
— Ты же тот чувак который мне в спину кинжал метнул! Ну ты конечно и крыса, не мог в лицо выйти.
— Я не думал, что ты меня убьешь, разница в уровнях в полтара раза. До сих пор не понимаю как ты меня убил.
— Просто повезло.
— Повезло значит? Ну ладно, я хотел тебя записать в красный список. Мы тебя всё-таки убили так, что ладно. Мне кстати написали, что из тебя всякая фигня выпала.
— У меня лута и нет, я плохо играю, хотя по нашему бою не скажешь. Я догадался, что зайдя в скрытность ты попытаешься еще раз ударить. — Оправдания придумывались на месте, наверное Ветер заметил.
— Ладно мне пора. Чуть не забыл, мой товарищ лучник, оставил там твой хлам, оно ничего не стоит, так что, если хочешь иди забирай.
— Да, спасибо, обязательно заберу. — Забирать тот хлам не хотелось, но чтобы поддержать свою историю про новичка, придется пойти.
Почти 400 метров от города, до леса осталось немного, но на меня еще никто не напал. Неужели действительно оставили меня в покое и оставили лут.
"Стой Даник! Если они тебя убили… Уверена, что они встретили тебя у кладбища и сказали, что оставили лут, не под каким предлогом ни иди, не верь им", — внезапное сообщение от Лины заставило приостановиться, она вроде была не в сети.
"Что? Почему?" — ответил я следующим сообщением.
"Ты что не знаешь про их клан? Незаметные звезды — клан ганкеров-неудачников. Про них знает вся песочница, как ты про них не слышал?" — пришло сообщение от Лины.
"Мне пришлось пойти. Не переживай за меня, у меня всё хорошо." — быстро напечатал я ответ.
Вы получили урон: 60. 410/470 хп.
Вы получили критический урон: 149. 261/470 хп.
Вы получили отрицательный эффект: кровотечение.
Вы получили урон от отрицательного эффекта: 5. 256/470
— Опять вы? — Вытаскиваю стрелу из ноги говорил я.
Вы урон от отрицательного эффекта: 5. 251/470
— Может вы оставите меня в покое? — Захлёбываясь кровью кричал я.
— Сорян бро, мы хотим проверить, может у тебя что-то есть. Если ты решишь отдать всё сам, то мы тебя пощадим. — Крик метров в 20-ти.
Активировать высвобождение.
Осмотревшись увидел лучника на дереве, ниндзя наверняка в скрытности ходит. Подрезав лучника, оставил астральную метку на нем. Теперь будет легче уклоняться.
Вы нанесли критический урон: 150. 190/340.
Активирован пассивный навык: Частица пустоты.
Вы нанесли смертельный урон: 270. 0/340
Вы убили игрока Острый лист.
Вы получили урон: 97. 159/470.
А вот и ниндзя вышел из скрытности.
Вы нанесли урон: 75. 295/370.
Астральная метка опять же работала прекрасно — раскрывая скрытность.
По старой тактике, ждем, подпускаем и неожиданно бьем. Пока противник будет ошеломлен от такого удара, убиваем его.
Вы нанесли урон: 60. 235/370.
Вы получили урон: 79. 80/470.
Вы нанесли урон: 85. 150/370.
Вы получили урон: 70. 10/470.
Вы получили урон от отрицательного эффекта: 5. 5/470.
Метательные ножи! Вы нанесли критический урон: 79. 71/370/
Вы нанесли смертельный урон: 90. 0/370.
Вы убили игрока Пронзающий ветер.
Вы получили смертельный урон от отрицательного эффекта: 5. 0/470.
Вы мертвы.
Вас убил эффект кровотечения.
Вы потеряли опыт: 900. 1032/18800.

Глава 14. Умелец-алхимик

Вроде бы тут… Господин Уанел говорил про это место в центре города. Если забуду, где находиться алхимик, спросить у хозяина в таверне, про местонахождение. Хозяин таверны конечно не самый добрый и приятный человек которого я тут встречал.
Из-за малой харизмы, ко мне обращались с презрением… Перед таверной, на скошенной траве, сидел малого роста ребенок, ну я так думал поначалу. Как оказалось это был мужчина сорока лет, неприятный тип. Я как зашел в таверну, так этот сразу начал кричать, что уродам нельзя входить. Посмотрел бы он лучше на себя, без сапог, в рваной майке алкоголичке, с немытыми гнилыми зубами, так еще и несло перегаром за километр.
В баре сидели, те самые ганкеры, которые вчера попытались отомстить, попытка была неудачная. Я эту тройку размотал быстро, ну конечно с помощью прохожего, ну не суть. "Огромный корень. Человек пятнадцатого уровня", входил в клан ганкеров, он же доставлял больше всего проблем. Его способности пвп были гораздо больше, чем у остальных. Мне помог убить его шпион следивший за мной.
Позавчера после вторго появления на кладбище, я встретил Наташу с ее кланом, она предложила помочь с обидчиками. Конечно, я не сразу отказался, сказав, что выхожу из игры и вообще, давайте в следующий раз. Я понял, что Наташа с ее кланом следит за мной.
Когда меня встретили, заметил, что в их рядах нет разбойника. Появилось ощущение, что после первой смерти разбойник стал за мной следить. Конечно, может это всего лишь совпадение, что тот разбойник был неподалеку от моей битвы… На всякий случай поставил более приватные настройки для Наташи, нельзя чтобы она видела меня на карте.
***
— Господин Уанел? Вы тут? — Гулким эхом пронеслось по стенкам на вид заброшенного здания.
— Кто интересуется? — Всё то же гулкое эхо. — Если ничего важного, проваливайте! — Кричит алхимик Шен Уанел.
— Господин Уанел это я, Уран. Вы как-то на днях говорили прийти к вам.
— А, тот чудной малявка, сейчас поднимусь. — Эхо доносилось со ступенек вниз.
— Давайте я к вам спущусь. — Уже пошел к концу комнату, только начал подходить к ступенькам, как…
— Стой! Умереть захотелось? Я тут тестирую новый яд на зомби крысах.
Вас ударила зомби крыса 1-уровня:
Вы получили урона: 5. 465/470 хп.
Вы получили отрицательный эффект: зомби гниение 1.
Вы получили урона от отрицательного эффекта: 1. 464/470 хп.
Вы получили урона от отрицательного эффекта: 1. 463/470 хп.
Зомби крысы решили подняться с подвала, наверное на них и тестирует новый яд. Зомби крыса была размером с обычной, но выглядело гораздо хуже: трупный червь поедал ее изнутри, маленький глаз вытекал, торчащее ребро, переломанный хвост. Мерзкое создание.
Бам. С первого же удара прихлопнул ее.
Вы убили зомби крысу. 79. 0/50 хп.
Вы получили урона от отрицательного эффекта: 1. 462/470 хп.
Даже монетки медной не выпало, 1 зуб зомби крысы, гниющая туша зомби крысы и душа зомби крысы. Весь улов составил ингредиенты, что-то для алхимии, что-то для кулинарии.
Минута… 2-минуты… 3-минуты… 7-минута…
Ну на конец-то он вышел. Сказал, что сейчас выйдет, а прошло 7 минут.
— Пацан, могу отметить, ты похорошел с нашей первой встречи. — Пару влитых очков в харизму помогли всё-таки, подумал я.
— Ну да, есть немного.
— Чего пришел? — Уанел же сам говорил, к нему зайти в городе. Была это правда почти 5 дня назад.
— Вообще, хотел бы стать вашим учеником.
— Я в ученики не беру. — Как отрубил, продолжение на дальнейший разговор.
— Господин Уанел, вы сами мне сказали, что готовы взять меня при обмене. Я вам душу слизня, а вы научите меня чему-то. — Более настойчиво стал говорить.
— Я такое говорил? Не помню такого, но если ты готов дать мне душу слизня… То я согласен.
Достал из инвентаря три души слизня. Взял в руку… — Стой. Ну не тут же! — Прикрикивая прошептал Уанел.
— В таком случае где?
— Иди за мной. — Сказал и отвернулся Уанел.
Далеко мы пошли… Настолько далеко что спустились по тем самым ступенькам. В лаборатории было более чисто чем у входа, стеклянные колбочки заполненные всяким, на столе разные ингредиенты. На камине, на каменной полке тоже были колбочки, все полки были заполненные ими.
— Ничего не трогай… Особенно зелья. — Сказал Уанел и отошел в какую-то дверь.
Вышел Уанел с пару пустыми колбочками. Наверное эта дверь ведет в своём роде кладовую.
— Ты пока поставь душу слизня на стол. — Говорил Уанел закрывая дверь к ступенькам. — Привычка закрывать дверь, не нравится, когда кто-то заходит и смотрит чем я тут занимаюсь.
Поставив 3 души слизня на стол ко мне подошел Уанел. — Не ожидал что ты еще таких раздобудешь, извини за беспорядок. — Выложил он две колбы.
— Занимался когда-нибудь алхимией, зельеварение, трансмутацией?
— Нет сэр.
— В таком случае я тебе расскажу азы.
Шен Уанел алхимик 3-ранга предлагает вам научиться алхимии. Продолжить?
Продолжить.
Десяти минутная лекция о том чем занимаются алхимики, что мне нужно для зельеварение, что нужно для трансмутации и тд.
Поздравляем, вы стали алхимиком 1-ранга. Любитель.
Шанс создать известное зелье 40 %
Шанс создать новое зелье 0.1 %
— Если ты хочешь заниматься трансмутацией, то тебе надо достичь второго ранга.
Вроде не собирался, но попробовать стоит когда достигну 2-ранга.
Попытка сделать низкосортное лечебное зелье.
Неудача.
Попытка сделать низкосортное лечебное зелье.
Удача.
Вы сделали низкосортное лечебное зелье. +1 опыта к алхимии. 1/100.
— Сегодня можешь потренироваться в создании зелий, постарайся не транжирить мои ингредиенты. — Сказал Уанел.
— Постараюсь господин Уанел.
— Ой да хватит меня так называть… — Зачесал затылок господин Уанел, — называй меня просто Шен, если тебе удобно наставник Шен.
— Хорошо гос… Кх-кхм, — закашлялся я, — наставник Шен.
— Вот и отлично.
Рецепт зелья хождение по воде на 5 минут. Базовое зелье, не требует особых ингредиентов, обычное зелье за 1 серебряный. Думаю наставник Шен не будет против, если я возьму у него водорозу. Водорозу можно найти на берегу, дикая водороза отличается от той которой выращивают в городе. Дикая водороза отличительно своей колючестью от той же водогортензии, у какого-то цветочника можно даже взять квест на ее сбор. Перчаток для ее сбора конечно не дают из-за чего новичкам приходиться пострадать. Колючки очень острые и не приметные, вытаскивать их из кожи неописуемо больно.
Попытка сделать низкосортное лечебное зелье.
Неудача.
Попытка сделать низкосортное лечебное зелье.
Неудача.
Попытка сделать зелье хождения по воде.
Неудача.
Попытка сделать зелье хождения по воде.
Удача.
Вы сделали зелье хождения по воде. +1 опыта к алхимии. 2/100.
Попытка сделать зелье хождения по воде.
Удача.
Вы сделали зелье хождения по воде. +1 опыта к алхимии. 3/100.
Я понял, в чем заключалась моя основная ошибка. Создание зелий, не является процентным шансом, если я делаю постоянно по-разному, то не получится сделать зелье, а вот при одних и тех же действия зелье получиться со 100 % шансом. Ошибка заключалась в том что я недостаточно мелко нарезал водорозу, температура воды тоже может влиять на создание зелья.
***
Попытка сделать зелье хождения по воде.
Удача.
Вы сделали зелье хождения по воде. +1 опыта к алхимии. 30/100.
После 30-го зелья, я понял, что уже как 3 зелья мне не начислили опыта. За такое низкосортное зелье опыта больше не начисляют. Надо думать о других зельях…
Попытка сделать сонное зелье.
Неудача.
А если увеличить количество нарезанного дорманта.
Попытка сделать сонное зелье.
Удача.
Вы сделали сонное зелье. +2 опыта к алхимии. 32/100.
Попытка сделать сонное зелье.
Удача.
Вы сделали сонное зелье. +2 опыта к алхимии. 34/100.
Наставник говорил что смешивать всё подряд смысла не имеет… Однако зелья хождения по воде мне не нужны и хотелось бы их переделать во что-то более стоющее.
Попытка сделать зелье хождения по воде 2.
Удача.
Вы сделали зелье хождения по воде. +1 опыта к алхимии. 35/100.
Добавив водогортензию и водорозу в уже готовое зелье хождения по воде я увеличил эффект почти в два раза. Теперь эффект длился не пять минут, а восемь, но опыта начисляли всё так же мало.
Попытка сделать неизвестное зелье.
Неудача.
Буф. Склянка с экспериментом взорвалась. Именно про это наставник и говорил, не пихать всё подряд. Возможно я переборщил с пробудом. Если в правильном проценте добавить пробуд и дормант, то возможно что-то и получиться.
Попытка сделать неизвестное зелье.
Удача.
Вы сделали зелье летаргии. +100 опыта к алхимии. 135/250.
Зелье летаргии — человек выпевший это зелье погрузиться в летаргический сон. В летаргическом сне человек всё слышит, чувствует, видит. Человека не получиться разбудить простыми способами, только дать идентичное зелье. Длительность: 2 минуты.
Отличия моего зелья от простого зелья сна в том, что от моего зелья человек всё чувствует, но разбудить при этом его не получиться.
Вы достигли нового уровня в алхимии. 2-ранг. Умелец.
+2000 опыта. 17340/20680 опыта. 13-уровень.
Для дальнейшего продвижения в алхимии обратитесь к наставнику.
За новый уровень в призвании дали 2000 опыта. Наставник Шен ушел еще давно, так и не пришел. Я уже почти 2 часа занимаюсь этими зельями.
Примерная стоимость этого зелья 1 золотая. Думаю некоторыми пригодиться это зелье. На форумах пишут что цветок венуст прорастает на северо-востоке. Цветок венуст может стать отличным алхимическим ингредиентом. Сложно представить эффект от этого цветка.
Буль-буль. Эхо падения капель слышен слишком хорошо. Значит наставник открывал дверь, пока я летал на своей волне. Дверь действительно была открыта, наставник стоял на ступеньках смотря на потрясавший потолок.
— Наставник Шен, что вы тут делаете? — Выглядывая из двери говорил я.
— Подойди сюда. — Показал пальцем наставник.
— Видишь сырые стенки и по трескавший потолок? — Обведя всю комнату рукой, указал наставник.
— И?
— Не хочешь выполнить кое-какое задание для меня?
— Задание?
— Да задание, не хочешь починить потолок, стены? В свою очередь я отдам тебе весь первый этаж который ты починишь. Лаборатория не входит к первому этажу — это подвал.
Шен Уанел предлагает вам взять квест «ремонт помещения». При выполнение: личное здание, кроме подвала. При отказе: -5 к репутации с Шен Уанел.
Личное здание звучит заманчиво, я могу сделать из него какой-то магазин или еще что-то в этом духе.
— А давайте! Я готов найти рабочих чтобы починил всё это, — обвел комнату рукой.
— Отлично!
— Я вот что хотел спросить. Не могли бы вы меня обучить чему-то еще? Я уже достиг второго уровня.
— У тебя есть выбор: изучение трансмутации или стандартную алхимией.
— Трансмутация мне не по душе, так что давайте стандартную алхимию…
Шен Уанел предлагает вам научиться алхимии 2-уровня. Да. Нет.
Да.

Глава 15. Вызов на бой

Поздравляем, вы стали алхимиком 2-ранга. Умелец.
Шанс создать известное зелье 60 %
Шанс создать новое зелье 0.3 %
Почти час болтовни и демонстраций от наставника Шена, и вот я стал полноценным алхимиком 2-ранга.
Алхимик 2-ранга. Умелец. 35/250 опыта.
Шанс создать известное зелье 60 %
Шанс создать новое зелье 0.3 %
Обучение не проходит как в обычных играх, нажал на кнопку и сразу всё выучил. Диленгия не для казуалов⑴ в плане обучения призвания. Мне пришлось потратить час своей жизни чтобы всё понять.
Вам прешёл новый запрос в друзья:
Человек. Игрок: 9 уровень.
Ник: Нежный лепесток.
Класс: Не выбран.
Клан: Отсутствует.
Прикрепленное сообщение:
Я подруга Лины, она мне про тебя рассказала немного.
В списке друзей было видно, что Лина в сети, так еще не так далеко от меня. На своем рабочем месте сидит, наверное без брата.
Вы уверенны, что хотите добавить в друзья: Нежный лепесток? Да. Нет
Да.
Сохранить ваши настройки приватности для Нежного лепестка? Да. Нет
Да.
Теперь, Нежный лепесток в вашем списке друзей.
Список друзей:
Ритоши — в сети.
Лилин — в сети.
Риппер — не в сети.
Нежный лепесток — в сети.
У Нежного лепестка стандартные настройки приватности, из-за них прекрасно видно, что сейчас она находится рядом с моей Линой. Хотелось поинтересоваться что Лина про меня рассказала, но писать будет стратегически неверно, лучше будет поговорить с глазу на глаз.
Выходя из будущего своего здания заметил барда выступающего на сцене перед таверной.
Человек. Игрок: 11-уровень.
Ник: Клэмин.
Класс: Бард.
Клан: Отсутствует.
Мимолетом услышал что он там пел:
Эыкх. Кхм.
Мотылек догорал на свечке
Жаркий уголек, дымные колечки
Лопата упала в лужу у крыльца
Отряд хоронил последнего бойца
Отряд…
На самом деле у паренька даже неплохо получалось, я бы даже остался послушать. Увы, дела не ждут, время позднее, Лина может ливнуть в любой момент, так что надо торопиться. С относительно прокаченной выносливостью добежал до ее лавки за 4 минуты, недели 3 назад и за 7 минут не добежал бы.
— Привет, Дань. — Чуть ли не лежа на прилавке, говорила Лина.
— Да, привет Лин. Я по делу пришел. — Говорил я с серьезным выражением лица.
— Чего такой хмурый? А ну иди ка сюда. — Жестом показала на свободное место рядом с собой.
— Да не хмурый я. — Пока я говорил, Лина встала со своего места и присела мне на колени. Цензура в песочнице скрывала все излишества, но даже так осталось чувство ее веса, тела и тд.
— Ну теперь видно, что не хмурый.
— У тебя ведь есть подруга под ником «Нежный лепесток»?
— Ты про Элайн? Я же тебе про нее рассказывала! Ты что забыл? — Возмутимо подсматривала мне в глаза Лина.
— Ну да, я про нее. Меня Элайн решила в друзья добавить, даже добавила сообщение, что она твоя подруга.
— Ну да, я рассказала ей про тебя. И что тут такого? Лучшей подруге можно знать кто мой парень.
— Я про другое. Я надеюсь ты ничего лишнего ей не рассказала.
— Конечно, нет! Как ты мог про меня такое подумать? — Закатила глаза Лина.
— Просто решил убедиться.
— Кстати, ты очень вовремя пришел. Элайн пришлось выйти на минут десять в реал. Если повезет, то вернется быстро. О чем поговорим до ее прихода?
— Ты слышала, что в эту субботу будет музыкальный концерт? Вход бесплатный, можем пойти.
— Ни разу не была на музыкальных концертах. Ты был когда-нибудь? — Заинтересованными глазами смотрела на меня Лина.
— Был как-то раз, года 2 назад, отец уговорил пойти. Если бы не музыкант, мне понравилось бы больше.
— А кто выступает?
— Я не помню, но помню, что это поп-рок. Думаю будет неплохо.
Обмениваясь комплиментами не заметили как Элайн зашла в игру.
— Кхм-кхм. Я вам не помешала? — Улыбаясь, смотрела Элайн.
— Ой. — Чуть не упав спрыгнула с меня Лина.
— Приятно познакомится, Даник, тебе наверное Лина уже сказала как меня зовут.
— Взаимно. — Сидеть уже надоело, встав, заметил низкий рост Элайн. Примерно 161, в сравнении с моим, она очень низкая.
У Элайн светло-розовые волосы с нежно-голубыми кончиками, чтобы длинные волосы не мешали она сделала хвостик, челку при этом не убрала. Выглядело конечно мило, но в сравнение с Линой… Один глаз был закрыт челкой, было видно только второй, с изумрудным оттенком. Хотелось спросить удобно ли ей с прикрытым глазом, как она видит и тд, но из вежливости решил помолчать.

— Хм… — С оценивающим взглядом осматривала меня Элайн.
— Что?
— В игре ты такой же, как и Лина, в реале же ниже чуть-чуть.
— Ммм… И что?
— Ну не мне конечно говорить со своим ростом 162.
— Всё, Эл, хватит оценивать его. — Говорила, сидящая за мной Лина.
— Почему это? — Эл подошла в плотную к сидящей Лине.
— Да пусть оценивает. Давай я отдам тебе пару зелий для продажи, чувствую, я вам мешать буду. — Быстро вывернув из инвентаря зелья хождения по воде и передал Лине.
— Хорошо, насчет субботы, Дань, я тебе напишу перед сном.
— Пока Даник. — Слышал уже позади себя.
Передавая зелья Лине, чуть не отдал ей зелье летаргии, лечебное зелье оставил себе, по своим недавним смертям от ганкеров понял, что без своих особых абилок — я слабак, и здоровья мне не хватает. Лечебные зелья помогут в нехватке здоровья, а что делать с нехваткой урона, еще не определился. Вообще мне надо найти строителей, не только для ремонта в здании, но и для постройки храма, да и вообще надо придумать как добраться до острова. Есть теория, что получится туда телепортироваться. Зелий телепортации еще никто не создавал, я буду первым если так подумать.
Для создания зелья телепортации мне нужен ингредиент относящий к телепортации… На форумах песочницы увидел, что есть относящийся к телепортации: лоза края — когда нехватает места для роста, телепортируется в более подходящее место для будущего роста. Луминус — жук, которого можно встретить ночью у стен города, они немного подсвечиваются.
Пишут, что луминуса поймать невозможно из-за его странной механике телепортации, одна из теорий, что этот вид насекомых чувствует опасность и при любой ее форме сразу телепортирует себя.
Думаю легче будет найти луминуса, найти лозу края будет сложнее, но со 100 % вероятностью я смогу ее собрать, а вот насчет луминуса… Нет и малейшего шанса словить одного, а мне таких надо около 4, с каждого примерно по 2 лапки и вот тебе и 8 попыток создания зелья телепортации.
***
— Наставник Шен, вы не сказали какой срок выполнения вашего поручения. — Обратился к спиной стоящему наставник.
— А? Что? — Повернулся наставник Шен, — а это ты, пацан, в следующий раз стучись перед тем как зайти ко мне в подвал.
— Хорошо, так что там насчет срока выполнения?
— Срок выполнения, он тебе так сильно нужен? Думаю нет, так что без срока.
— Спасибо, наставник, я тогда пойду. — Закрывая дверь, заметил на столе разделанную тушу зомби крысы, представить не могу для какого рецепта нужна его туша.
Тот бард закончил свой концерт? Когда я подходил к зданию, бард вроде бы еще играл. Ладно зайду в таверну, надо в личную комнату, оставить зелье летаргии. После того как я отдал все лишние сеты, сундук в моей личной комнате стал практически пустым. Сундук теперь пополнился зельем летаргии, ржавый кинжал тоже нашел слот в сундуке, выпал мне из вчерашнего розового слизняка.
В сундуке недостаточно слотов. Улучшайте личную комнату для увеличения слотов.
Хотите улучшить личную комнату? Да/Нет.
Стоимость: 1 золотая монета.
Да.
Личная комната будет улучшена через 1 минуту, пожалуйста подождите.
После последней строчки меня выкинула из комнаты.
Комната улучшается. Подождите, пожалуйста: 50 секунд…
49 секунд… 48 секунд…
На данный момент одна золотая не такая и большая цена. Пару недель назад я и одного серебряного бы пожалел.
Вы улучшили свою личную комнату. Следующие улучшение стоит 10 золотых монет.
Зайдя в комнату, я увидел уютную комнату теперь с чистой деревянной полкой, заправленной кроватью, тумбочка у кровати теперь была починена и без паутины. Вместимость сундук увеличилась на 2 слота. Комната не увеличилась в размерах, осталась всё той же маленькой коморкой, но теперь эта коморка убрана и ухожена.
Теперь появилось место для «Свистка скорпиона», я хотел отдать его Лине, но передумал, а место в сундуке не хватала. Теперь когда появилось место, можно выложить легендарку. Использовать ее было опасно, вдруг кто-то понял бы от куда я ее взял, ввязывать в это Лину тоже не хотелось. У особо любознательных покупателей появились бы вопросы.
Бам! — Эй! Как ты посмел меня подрезать?! — Доносилось у барной стойки.
Выйдя из своей комнаты, увидел как парень семнадцатого уровня весь в эпической экипировке докопался до одного из рудокопов. Видно, что компания мужиков рудокопов, строителей не виновата в происшедшем. Самый молодой хотел встать, но его остановили, мол не лезь, а то незаметишь как сам проблем не оберешься.
— Извините! Я не специально, — извинялся мужик.
— Ты заплатишь за этот бокал. — Показывал пацан на разбившийся бокал на полу.
— Хорошо заплачу.
— Требую компенсацию за доставленные неудобства, — высокомерно смотрел пацан на бородатого мужика, — кто без гражданства вообще не должны входить в подобные заведения! — Всё больше внимания привлекал пацан.
— У меня нет денег на компенсацию… — Подавленно смотрел мужичок в пол.
— Тебя страже сдать?! — Пальцем угрожал мужичку.
— Нет-нет, не надо, у меня семья, ребенок! Меня же с шахты уволят! — Упав на колени молил мужик.
— Нет уж. Ты заплатишь за это. Стра… — Вмешался я в их диалог, мне стало жалко мужика, он решил прийти, расслабиться после тяжелого рабочего дня, а тут этот молокосос права качает.
— А ну постой, — дёрнул чувака за плечо, чтобы привлечь его внимание.
— Что? — Резкий поворот паладина чуть не сбил меня с ног, — нуб решил вступиться за этот мусор?
— Я заплачу за бедолагу, сколько ты хочешь? — Поникшая компания рабочих подняла головы и начала смотреть в мою сторону.
— Хех. За моральный ущерб сто золотых.
— Больше ста серебряных не дам. Твое место около бездны, тебе пора бы пойти найти свою совесть, может и мозг попути найдешь.
Хохот разошелся по всей таверне, никто не ожидал, что кто-то вступиться.
— Сразу предупреждаю вас, если кто-то достанет оружие, стража того заберет и запретит вход в город, — донеслось с барной стойки, это был хозяин заведения.
— В таком случае приглашаю тебя на дуэль. Раз на раз, за стенами. — Показывая на меня пальцем говорил прохвост.
— Для начала хватит показывать на меня пальцем, это как минимум некультурно, а во вторых я не обязан соглашаться на дуэль.
— Со ставкой 100 золотых, если ты не согласишься тому мусору придется выплачивать эти 100 золотых.
— Завтра, с западной стороны за стенами.
— Все слышали? Этот нуб согласился на дуэль.
— Только попробуй завтра слиться, — мимо проходя, прошипиптал на ухо Недовоз.
Работяги сидевшие за столом подняли за меня бокал, помахал им головой и вышел отсюда от греха подальше.
***
Тридцать минут поиска луминусов увенчались огорчение для меня. За эти пол часа нашел только одного луминуса. Обнаружить этих маленьких жуков сложнее, чем пишут на форумах. Словить своего первого жука не получилось, заметил я его слишком поздно.
Найдя более 5 луминусов пришлось ждать мимо проходящих игроков. Пока кто-то будет рядом, не стану включать высвобождение. Был план убить луминусов с помощью формы духа.
Спустя десяти минутного ожидания все игроки пропали, находясь в таверне еще проверил чтобы не было слежки. Сегодня слежки не обнаружил, ходят слухи, что в клане Наташи возникли проблемы, при внутренней перепалки им точно не до меня. Так что переживать, что за мной наблюдает кто-то из скрытности мал.
Прислонился к стене чтобы казаться не таким странным, хотя пацан стоявший у стенки — это уже странно.
Активировать Высвобождение.
Как и ожидалось, в такой форме они меня не видели. Убив всех девятерых луминусов, вышел из своей формы. Из девяти луминусов выпало: 2 души луминуса, 12 сломаных лап луминусов и 1 неповрежденный глаз луминуса.
Душа луминуса: редкость — редкая; кулинарный ингредиент; алхимический ингредиент. Можно продать. Можно потерять.
Сломанная лапка луминуса: редкость — редкая; кулинарный ингредиент; алхимический ингредиент. Можно продать. Можно потерять.
Неповрежденный глаз луминуса: редкость эпическая; кулинарный ингредиент; алхимический ингредиент. Можно продать. Можно потерять.

Глава 16. Боя не избежать

— Даник, после урока зайди ко мне, надолго не задержу, — после окончания урока, сказал мистер Литов. Наверное он про мое опоздание сегодня будет говорить, предположение хорошее.
— Мистер Литов, вы что-то хотели? Не просто так, же вы меня попросили остаться, — говорю с надеждой, на недолгий разговор, в Диле очень много дел: бой за честь рабочих, попытка сделать зелье, найти рабочих для починки этажа, да и вообще квест Сеила/ы.
— Присаживайся, — взглядом показал стул напротив меня, — услышал от друзей Наташи, что ты делаешь успехи в Диле, мои поздравления, но если ты будешь систематически опаздывать на уроки — это отразиться на твоей учебе. Не заставляй меня просить о твоей временной блокировки в Диле, не хочу портить твой успех там.
— Это угроза?
— Это предупреждение, можешь быть на сегодня свободным.
— До завтра мистер Литов, — закрывая дверь за собой, сказал я.
У выхода школы увидел Хёну с каким-то парнем. Не то чтобы я завидовал ей, скорее радовался за нее. Ведь она забросила идею сблизиться со мной и вместо меня нашла другого более лояльного паренька.
***
Наконец-то добрался домой. Из-за свинцовых туч пришлось снизить скорость полета. Пока грел себе обед, понял что я не один дома, оказывается мама всё это время спала в родительской.
Аеробий заполняет мою капсулу, глаза по привычки закрыты.
Проверка. Личность установлена.
Синхронизация. Вход.
Попытка сделать неизвестное зелье.
Неудача.
Как и ожидалось, не получиться просто смешать лапки луминусов с водой.
Попытка сделать неизвестное зелье.
Неудача.
— Я вообще мимо проходил, совет дать? — Сказала за моей спиной наставник Шен.
— Здравствуйте наставник, давайте.
— Я не знаю что ты пытаешься сделать, но смотря на эти лапки, они нежные по текстуре, попробуй нарезать не так мелко и поставь горелку на слабый огонь, и попробуй добавить усохшего грена, повышая постепенно силу огня, — последние слова наставник говорил за дверью.
Слабый огонь, усохший грен возьму у наставника со стола, раз он мне про него сказал значит он не против.
Попытка сделать неизвестное зелье.
Неудача.
Наверное не хватила усохшего грена, надо было больше добавлять.
Попытка сделать неизвестное зелье.
Удача.
Вы сделали зелье рандомного телепорта. +100 опыта к алхимии. 135/250.
Зелье рандомного телепорта — луминусы странные создания, их особая способность рандомная телепортация при любой опасности. Существо выпевшее это зелье телепортируется в рандомное место. Радиус телепортации 5 метров. Требования: свободное пространство. Кд: 5 минут.
Вы получили достижение — Алхимик создатель. — Создайте 2 зелья не имея 3-ранга. Профессионал.
Шанс создать неизвестное зелье увеличен на 5 %.
Алхимик 2-ранга. Умелец.
Шанс создать известное зелье 60 %
Шанс создать новое зелье 5.3 %
Не то на что я рассчитывал, особая способность луминуса передалась в зелье. И никто не знал что их особенная способность это телепортация на 5 метров, так еще и в открытом пространстве. Когда получилось создать зелье, хотелось кричать и прыгать от радости, но от такого разочарования плакать хочется.
— Что это за зелье ты сделал? — Из-за спины послышался голос наставника.
— Это мое зелье, только что сделал его, зелье обычное, никаких особых свойств.
— Ты первый, у меня ученик который получил 2-ранг менее, чем за день и создал своё зелье на 2-ранге. Парнишка да ты гений, впервые вижу такой молодой талант и вроде даже ничем не выделяющийся на фоне остальных.
— Наставник зелье которое я создал действительно бесполезное, вы только посмотрите, — показываю ему зелье.
— В любом случае, это новое зелье, новое открытие так сказать, да и вообще впервые вижу такого темно-фиолетового оттенка зелье.
— Это что-то означает что зелье хорошего качества?
— Я бы даже сказал наилучшего!
— Ну раз вы так говорите… Я наверное пойду, у меня еще куча дел.
— Да иди-иди, я слышал про твою драку за стенами, ты конечно молодец, что заступился за человека, но одновременно дурак если не ошибаюсь твой противник опытнее и сильнее тебя.
***
Зашел к торговцу по пути к назначенное месту боя, купил 10 штук среднесортного лечебного зелья. Мог бы и сам сделать себе эти зелья, но времени в обрез. 1 час до битвы, а я еще не готов, повезло хоть Лина в сети.
— Лин, помоги со шмотками, мне нужен эпик комплект брони. Нет времени объяснять, — объяснять в сообщение всю ситуацию не хотелось, слишком много времени бы заняло.
Через 4 минуты пришел ответ, — я знаю что произошло, конечно рада что ты заступился за человека, но это ведь лишние проблемы. Тот чувак сильнее тебя, зря ты согласился на бой.
— Лин не до твоих нравоучений.
— Ладно, так что тебе нужно из шмотак?
— Штаны, сапоги, перчатки.
— Без проблем, подберу для тебя что-то.
Вам пришло новое предложение обмена:
Лилин предлагает вам: Скоростные перчатки, скоростные ботинки, широкие кожаные штаны.
За: пусто.
Принять.
— Спасибо Лин.
Переодевшись в новые шмотки, пошел к назначенному месту. Надо подумать насчет тактики против него, он выше меня по уровню, я либо проиграю в начале, либо проиграю через 2 минуты. Его характеристики 100 % завышены из-за шмоток, уровня. Чувак мне не показался бедным, придет еще фулл⑴ обвешенный эффектами.
Придя к назначенному месту увидел только кучу народа ожидавшую начало боя. Самого Недовоза не было. Задерживается — думал поначалу, а потом вспомнил что это я на 20 минут раньше пришел.
— Ну что Уран, готов к бою? — Говорил какой-то парень 11-уровня, ник Шустрик. Самого парня не видел из-за бликов солнца, сидя на траве солнце бликовала прямо в лицо.
— Тебе что-то надо? — Встал, чтобы быть на таком же уровне, что и он.
— Ну ты в любом случае проиграешь, так что не затягивай бой.
— Советов от нубов мне не хватало, всё отвали.
А вот и главная проблема пришла, зачинщика проблем не пришлось долго ждать, Недовоз тоже пришел раньше времени. 10 минут до начала боя, а он пришел.
Пальцем показывая на меня Шустрик убежал, — ну что Уран? Еще не передумал драться? — С таким же высокомерным взглядом говорил Недовоз.
— Готов, готов. Даже золото принес. Лучше скажи, вон тот пацан который бегает в толпе, Шустрик не в твоей группе?
— Шустрик? Да в моей, и чо? Проблемы?
— Проблем нет, просто интересно, — попытавшись оттолкнуть громилу от себя сам отошел на шаг. Оттолкнуть паладина в тяжелых доспехах невероятно как сложно, мог бы даже не пытаться.
— Слушай Недовоз, предлагаю заключить сделку.
— Сбежать решил? Нет уже, я не дам тебе уйти, — так же прошептал на ухо Недовоз.
— Я не про это. Предлагаю, ты перед всеми скажешь что бой получиться нечестным из-за разницы в уровнях и поэтому мы идем на арену с уравнителем уровня.
— Ссыкло!
— И так, собравшиеся игроки, бой должен начинаться через 5 минут. Однако я так подумал и бой переноситься.
Возгласы толпы заглушали его, притихнув продолжил, — у меня с Ураном разница в 2 уровня, я считаю это будет не особо честный бой. Так что мы сейчас идем на арену, — хоть и возникая, но послушался моего плана.
На арене я могу не переживать насчет логов.
***
На бой зарегистрировано 2 участника:
Игрок 15-уровня, Уран.
Игрок 17-уровня, Недовоз.
Условия боя: до смертельного удара, уравнитель уровня, без ограничений на экипировку, без ограничений на баффы, внезапная смерть через 5 минут.
Пришли мы вместе с большой толпой идущая за нами с самых стен. Некоторые не дошли, передумали или еще что-то. Идя такой большой толпой привлекли еще больше народа.
— До начала боя 1 минута, — прозвучала со всех экранов, комментатор боя как бы это не было удивительно будет комментировать наш бой.
— Пока бой не начался, можете ставить ваши ставки. Давно у нас не было такого неравного боя. В одной части арены вы можете заметить новичка: Уран, 0 побед / 0 поражений. В другой части можно заметить Недовоза, только за эту неделю этот молодой человек победил в пяти боях: Недовоз: 19 побед / 7 поражений. Со мной сложно не согласиться, но победитель уже известен.
Шустрик бегал по рядам, собирал ставки. Увидел Лину с Элайн, они тоже ставили ставку. От Лины пришло 2 сообщения:
— Дань, Недовоз любитель рывка паладина, а еще он иногда щитом будет тебя бить, смотрела пару его боев. Держим за тебя кулачки, кстати мы поставили 500 золотых на твою победу. Если проиграешь, то мы все свои деньги потеряем, выиграешь, я тебя лично награжу в реале.
— До начала боя меньше 30 секунд. — Затихнув комментатор запил воды, — 20 секунд и бой начинается!
— 4! 3! 2! 1! — Зрители отсчитывали до начала боя.
— Что он делает?! Наш претендент на победу стоит на месте! Он дает фору противнику.
— Похоже бой будет более интересный, чем мы думали! — Прокричав, комментатор замолк на секунду попить воды.
— Видно Уран не торопиться наносить первый удар, что же он делает? Никто не понимает!
— Уран достал вместо меча какую-то алебарду или топор. Мы думали, что его оружие меч, но мы ошибались. Похоже у Урана еще меньше шансов чем мы думали, его противник улыбается, похоже, что Недовозу весело.
— Уран, уделай этого прохвоста! — доносилось с трибун.
Вы нанесли урон: 76. 684/730.
Комбо удар, с разворота второй удар.
Вы нанесли урон: 80. 604/370.
Недовоз весь блестел от баффов, на нем было около 10 баффов. Все они закрывали его ник.
— Неплохо, неплохо, но к твоему сожалению ты уже труп.
Как говорила Лина, он любитель бить щитом.
— Мы видим коронные удары Недовоза, контратака щитом! — Комментатор опять замолк, чтобы выпить воды.
Вы получили урон: 40. 510/550.
— Начинается настоящий бой! Паладин наконец-то достал свою булаву, опустил забрало латного шлема, встав в оборонительную позу и начал наступать на Урана. Куда бы не бил Уран, он получит контратаку щитом.
Активировать: Астральный берсерк.
— Что мы видим?! Уран не стал обороняться, он движется в бой, прямиком в лоб! Мы нашли самого глупого участника арены.
Вы успешно парировали атаку.
— Он парировал! Все видели? Уран парировал атаку булавой! Он сейчас будет делать контратаку! Парень оказался не настолько глуп.
Атаковал я вместе со своим астральным берсерком чтобы не спалиться случайно.
Вы нанесли урон: 105. 499/730.
Активирован пассивный навык: Частица пустоты.
Вы нанесли урон: 273. 130/730.
Вместе с моими атаками, Недовоз получал от астрального берсерка. Около 250 хп берсерк снял.
— Вот это да! Новичок отпустил паладина до трети хп. Ему это конечно не поможет, 1 зелье и паладин фулл хп.
— Не дай ему выпить зелье! — Кричали с трибун.
Вы нанесли критический урон: 170. 0/730.
Вы победили.
Астральный берсерк деактивирован.
— Мы видим новый талант дорогие зрители. Уран, новый молодой талант арены, впервые придя сюда нубом, он победил врага опытнее его. Поздравляем победителя с честной победой.

Глава 17. Трактир

Вы стали победителем не рейтинговой дуэли.
Игрок 15-уровня, Уран. Победитель. 1:0
Игрок 17-уровня, Недовоз. Проигравший. 0:1
— Зачем ты ему поддался? Мы же все деньги проиграли на этой ставке, — говорил с разочарованием низкорослый Шустрик.
Эх… — Я не ожидал что он сможет пробить мой эпик шмот, — вздыхая возмущался Недовоз.
— Не переживай Недовоз! В следующий раз довезешь до своего выигрыша, — удерживая смех выкрикнул я.
— Ну всё-всё. Пошли Дань. В следующий раз поиздеваешься над ним, — шепнула на ушко Лина.
— Иду-иду Лин. Не торопи, дай насладиться моментом.
Поставив все свои деньги на свой выигрыш, я получил достаточно денег чтобы не фармить до выхода в большой мир. Мой выигрыш составил почти 63 золотых и 100 серебряных, я стал одним из богатейших соло-игроков у себя в песочницы. Некоторые торговцы даже не имеют такую сумму.
— Пошли Лин в трактир, в тот самый трактир, где началась перепалка с этим, — жестом показал на Недовоза.
— И даже меня не позовешь? Вот такой значит ты джентльмен? — С упрёком говорила Элайн.
— Эла, ты с нами идешь.
— Да-да, это не обсуждается. — Подтвердила Лина.
— Я же буду, вам только мешать. — Сделав губки трубочкой, отвернулась Элайн.
— Не будешь ты нам мешать. Я хочу послушать, с разной точки зрения как я дрался, я ведь не знаю как со стороны дрался, вот вы, мне и расскажите, — после моих слов Элайн повернулась.
— Ладно, уговорили. Только без нежностей!
— Ну само, собой Эла. — Сказала Лина.
***
— Встречаем победителя, этой неравной дуэли. Победителю и его подружкам, бесплатный бокал сливочного эля. — Стоя за барной стойкой, выкрикнул хозяин трактира.
— Да прям уж, так неравная дуэль, если бы не арена с уравнителем, я бы проиграл. Я считаю, что это был равный бой, — сидя перед барной стойкой, говорил хозяину. Сидевшие рядом со мной, Элайн и Лина смаковали сливочным элем.
— Сидящие позади тебя рабочие с тобой не согласятся, — взглядом показал хозяин.
За мной сидела группа рабочих, увидев мой взгляд, все подняли за меня бокал. Сдерживать улыбку было сложно.
Вам пришел новый запрос в друзья:
Хенк Крон хочет добавить вас в друзья. Принять: Да. Нет.
Денис Летин хочет добавить вас в друзья. Принять: Да. Нет.
Список друзей:
Ритоши — в сети.
Лилин — в сети.
Риппер — не в сети.
Нежный лепесток — в сети.
Хенк Крон — в сети.
Денис Летин — в сети.
Видимо до этих рабочих, уже дошли слухи, кто выиграл в дуэли. 2-й рабочий мне не был известен, но предполагаю это из той же бригады, что и Хенк. Думаю, Денис Летин и был тем самым молодым из тех ребят, даже хорошо, что его еще неопытного остановили.
Питье и еда была, как обычно, на высшем уровне, трактир не славился вкусной едой, но даже так… В сравнение с едой из реала, у этой был вкус, ни то чтобы в реале я не ощущал вкус еды, но тут он был какой-то иной, возможно подкрученные настройки вкуса давали такой эффект, а может и без подкрутки еда настолько вкусна. Аромат недавно изготовленной деревянной мебели так и выделялся на фоне еды и выпивке.
Чувство, когда тебя встречают как героя, очень любимо мной. Хотелось бы чаще испытывать, столь редкое чувство.
***
Песни барда за окном завывали, тем самым перебивая людей в трактире.
— Дань, не хочешь подняться наверх? — Постанывая говорила Лина.
— Лин, я напоминаю тут ограничения и вообще почему ты видишь себя как будто пьяна? У сливочного эля нет опьяняющего эффекта. — Пытаясь не отводить взгляд от ее глаз, говорил я.
Вы получили эффект Страстно увлеченный.
— 5 % интеллекта.
— А вот давай поднимемся и я тебе покажу, — улыбаясь, подмигнула Лина.
— А как же Эла? Кстати где она? Недавно ведь пошла танцевать с каким-то смуглым парнишкой.
— Недавно? Даже я заметила как она вышла в реал и вообще-то, вообще-то это было час назад, совсем ты за временем не следишь.
Весь день прозевал, скоро 9 вечера, а за сегодня даже уровень не получил. Зайдя в трактир надо следить за временем, днем зайдешь, за временем следить не будешь и не заметишь как вечер наступит.
Всего лишь за 20 серебряных взяли комнату на час. Лина стояла уже у двери, а я только поднимался на второй этаж. Все личные и платные комнаты находились на втором этаже, в платной комнате была гарантия безопасности. Никто тебя не услышит, но и ты никого не услышишь. Комната выглядела гораздо лучше, чем моя личная, 2 мягкие кровати с белым покрывалом, пару деревянных стула подперты к деревянному столу. Милая, уютная комната понравилась Лине.
Пам. С характерным звуком затащила меня Лина в небольшую кровать. Как только я закрыл дверь в комнату, Лина стоявшая за мной потянула меня на кровать. Кровать на которой мы лежали, была рассчитана на одного человека, места для второго явна не хватало. Если быть точнее я упирался локтями об кровать, а подомной лежала смущённая Лина.
— Хочешь? — Немного прикусывая губу говорила Лина.
Вы получили эффект Страстно увлеченный 2.
— 10 % интеллекта, — 1 % самообладания.
Рядом с ником Линой весел странный отрицательный эффект: приподнятое настроение 2.
Приподнятое настроение 2 — вы чувствуйте себя как будто выпили спиртного, вы становитесь раскрепощённым и более сильным. +4 % к силе, — 10 % к интеллекту, — 2 % к ловкости, — 5 % самообладания.
Время до окончания дебаффа: 2 часа 49 минут 56 секунд.
Поведение Лины можно было легко объяснить, она перебрала. Способ как она выпила спиртного в песочнице мне неизвестен, завтра зайдя в игру спрошу ее, сейчас она не особо в состояние.
— Представить не можешь как хочу, но… Я откажусь, мы в игре, не хочу чтобы это произошло в игре, — покрасневшая Лина всё так же лежала подомной.
— Так и знала что ты не такой, — улыбаясь смотрела Лина.
— В смысле не такой? — Встал с Лины и сел рядом с ней.
— Закрой глаза на минуту, пожалуйста.
Шорохи и тычки чем-то мягким означали, что Лина встала с кровати.
— Открывай, — передо мной стояла всё та же Лина.
Пам. Набросившись, повалила меня Лина. Теперь мы поменялись, я был снизу, она сверху. Единственное отличие было в том что Лина не упиралась локтями об кровать, она лежала на мне. Ни то чтобы мне не нравилось, но всё равно смутился.
Вы получили эффект Страстно увлеченный 3.
— 10 % интеллекта, — 2 % самообладания.
— Не переживай, я просто хочу обнять тебя, может чуточку полежать на тебе, — прошептала Лина.
Лежали мы так еще минут 30, Лина всё так же упиралась мягкими места об меня, а я всё так же несмел двигаться, даже руки поднять несмел.
— Я говорила что ты очень милый когда смущаешься? — Съедая взглядом говорила она.
— Нет, не говорила.
До окончания дебаффа Страстно увлеченный 3: 2 минуты.
Спустившись на первый этаж, в трактире было все так же шумно, только теперь не было завывания барда. Заказав у хозяина эля, сидели уже спокойно, разговаривали.
— Слушай парнишка, не хочешь кое-что сделать для меня? Рядом с берегом океана встречаются фиолетовые крабы, никто не поставляет их в город, не хочешь для меня словить пару таких?
Хозяин трактира предлагает вам задание: принести мясо фиолетового краба, 15 штук. Примечание: Фиолетовые крабы встречаются у всех берегов океана.
Награда:???
Рекомендованный уровень: 15.
— Почему именно мне предлагаете это деликатное задание?
— Потому что ты достаточно силен для него, ты показал уровень своей силы. Соглашайся не пожалеешь, — говорил трактирщик.
— Ладно, принесу пару крабов.
Вы приняли квест: мясо фиолетового краба.
Выпив еще пару бокалов эля, попрощался с Линой и отправился к берегам океана, мне предстоит еще найти способ попасть на остров для постройки храма, задание находиться рядом с островом — единственная причина, почему я взял этот глупый квест. На выходе из города встретил Недовоза, уже не в эпик шмотках, похоже, неудачно пошел фармить.
Уже 10 вечера, но даже в такое время, встретил своего наставника алхимии, в такое позднее время неписи обычно спят, но не он. Наставник собирал какие-то цветочки, какую-то травку и зеленовато-коричневые грибы.

Интерлюдия 4. Элайн

Вспоминая нашу первую встречу, мы захотели встретиться на выходных. Прогуляться, пообсуждать парней — было в наших планах. Познакомились мы с Линой давно, парни из нашего класса сразу начали шушукаться как она зашла к нам впервые. После последнего урока, мое предложение погулять было не отвергнуто из-за чего мы сдружились. Как и ожидалась, никто из парней не пригласит Лину погулять, познакомится в конце концов с новой одноклассницей. Всё закончилось только на громких перешептываний, временами даже до меня доходили их разговоры.
***
Когда мне было лет восемь… Каждый день мама рассказывала "сказку о потерянном времени". Повествование шло от лица девочки, подростка лет 13. Каждый день эта девочка гуляла с такими же как и она, с такой же категорией. Родители ее были против таких друзей, они считали, что надо дружить с людьми более высокой категорией. Каждую неделю к ним приезжали гости высокой категорией, а с ними и их сын. Мальчик ничем не интересовался в компании девочки, девочка в это время и не старалась с ним подружиться. Повзрослев и оставшись на том же уровни жизни, что и родители, она жалела о пропущенном времени. Жалела, что не слушала родителей когда ей говорили идти учиться, а в это время она шла гулять…
Хоть и полностью сказку я не помню, но зато отлично запомнила свои эмоции насчет нее, — бред, а не сказка. Недавно вспомнив про эту сказку, я поняла, что ее можно трактовать по-разному. Мама ее трактовала, мол, надо идти по головам, чтобы достичь высот.
Войдя на кухню, маме пришлось отвлечься от закидывания немытой, громящей посуды в посудомойку.
— Вышла наконец-то, из Диленгии и пол года не прошло, что-то случилось?
— Я тут погулять на выходных иду, я заранее предупреждаю, — смотря в пол говорила Элайн.
— Ладно, можешь идти.
— Отлично, спасибо!
— Не радуйся заранее, я не успела спросить с кем ты собралась пойти, — с серьезным тоном говорила мать.
— Ну, — потухшая как спичка говорила Элайн, — с Линой…
— Тогда нет и точка! — Непоколебимым голосом прикрикнула мать.
— Ну мам, я же ничего такого не попросила! — По комнате разносился крик Элайн.
— Мы тебе с отцом еще не простили за то, что ты решила поменять себе имя! И вообще чем тебе не нравилось имя Алина? — От звонкого вопля мамы Элайн, чуть ли кровь из ушей не шла.
— А это тут причем? Я просто захотела погулять с Линой на выходных.
— Лина на тебя плохо влияет. Я тебе запретила с ней общаться, так что теперь ты наказана. Эти выходные дома будешь сидеть, школьную программу повторять, — Элайн с мамой перекрикивали друг друга.
Бам. За захлопнувшей двери в комнате Элайн доносился ее голос, — Лин ну ты прикинь, меня не отпустили, так еще и наказали.
— Опять ты пишешь своей Лине?! Сколько раз тебе повторять, что она на тебя плохо влияет? Из-за нее ты поменяла свое имя!
— Эла, заходи в Дил, там поговорим. Мне сейчас не удобно писать тебе, — быстрый ответ сообщением, от Лины.
Проверка. Личность установлена.
Синхронизация. Вход.
Узкие переулки окраины города, сами говорили насколько они бедны. По трескавшие кирпичи с зеленоватым оттенком, из некоторых вытекала вода накапливающаяся на крыше, старостью так и веяло. Немного бузующий ветер шептал запах сырости. Даже недавно поставленные красные фонари в честь праздника уже не работают. Недавно, недели 2 назад была ярмарка в честь праздника «постройка еще одного храма новому богу». Постройка храма считалось как совершить что-то невероятное, из-за чего этот день и считается праздником.
Больше последователей, больше молитв богу — больше бонусов последователям. Для бога это настоящий праздник, последователи получают слишком малую прибавку к силе. Даже сильнейшие боги не раскидываются силой.
Старые боги — те которые ходили по земле вместе с людьми. Они предвещали, что новые боги будут давать малую часть своей силы последователям и всё ради обретения большей силы. Накапливая силу можно достичь больших высот, например убить другого бога или полубога.
Переулки, переулки и еще раз переулки — в каждом можно было встретить нелегальных торговцев. Некоторые продавали на удивление "легальные" вещи, объясняясь, что просто им не выдали лицензию, — ага, ну как же, просто не выдали лицензию. Чаще всего встречались старички продававшие ржавые кольчужные доспехи, один даже продавал какой-то редкий корневой щит. Цены — конечно были завышены, но для нубиков незнающие настоящую цену таких вещей было в самый раз. Далеко ходить не надо, гуляешь по городу и случайно встречаешь магазинчик. Патрульная стража делала обход минимум 2 раза за день. Хоть это и отдельная часть от большого мира, но даже тут нелегальной торговлей занимались. Некоторые смогли договориться со стражей, естественно не бесплатно. Пару принципиальных молодых стражников не брали взятку, а за упоминание о взятки, давали штраф или даже за решетку — правильно, так и надо поступать! Не надо и тут распространять взяточничество.
— Элайн, подходи быстрее, надоело тебя ждать! — За десятки метров заметно, что Лине надоело меня ждать.
— Ну ни так и долго я шла.
— Даже так, почему так долго? — Лина намекала, что я могла не задерживаться и идти побыстрее.
— Я останавливалась в переулочках посмотреть товары нелегальных.
Вздохнув, спросила Лина, — ну и что насмотрела?
— Ну из единичных товаров, — загиная пальцы, рассказывала, — редкий корневой щит, лиственный посох ветра, как сказал продавец "этот посох лично создала эльфийская раса, многие десятилетия назад.".
По временным меркам разделение эльфов произошло не так давно, всего лишь 200 лет назад, после изгнания древних. Темные боги привлекли на свою сторону пару поселений эльфов, с того момента они стали "Тёмными эльфами". С появлением тёмных эльфов игрокам стало доступно 2 расы на выбор: лестные и тёмные эльфы. У каждой из них были свои врождённые способности.
Например: из лестных эльфов выходили прекрасные лучники и маги, темные эльфы прекрасно владели мечами и тёмной магией, в том числе некромантией. Богатенькие девочки зачастую не любили сражаться в первых рядах, поэтому выбирали лестных эльфов и становились лучниками либо магами. Получать урон, со скрипом в зубах терпеть боль от ударов — это не для девочки из высших слоев. Дальний дпс урон всегда пригодится в командном бою и ведь зачастую это правда.
— Ну рекламировал этот посох он хорошо, наверное и стоимость его приличная, ведь так? — С промелькнувшей улыбкой, говорила Лина.
— Ну так, что там насчет прогулки? — Видимо только я еще помнила про нее.
— На самом деле я без понятия Эль, сначала у меня была идея попросить у нашего учителя групповое задание и под этим предлогом тебя бы отпустили.
— Ну а в чем проблема? — С недоумением смотрела на Лину.
— Ну понимаешь… Я не хочу делать что-то дополнительно. — С щенячьими глазами смотрела на меня Лина.
Игрок: Диамо, пригласил вас в рейд группу, в инстанс «Подножье горы Шоро». Минимальный уровень: 5. Принять приглашение: Да. Нет.
Мой шестой уровень позволял присоединиться к рейд группе. Попросив поговорить чуть позже насчет прогулки, я ушла. Скорее убежала, а не ушла спокойным шагом. В чате рейд группы бурно обсуждали мое приглашение и что вообще зря меня пригласили. Дав понять, что у меня 20 минут, для того чтобы дойти до инстанса, я рванула еще быстрее.
Добежать за ограниченное время я успела, даже на 6 минут раньше. Встретили меня 2 парня и 1 девушка. Что пошире и побольше парень, оказался — танком; парень по хилее оказался — мечником; а девушка — лучником. Перед зачисткой в инст меня проинструктировали и назначили хиллером, дали мне какой-то простенький деревянный жезл и мы вошли. Назначенная роль была несправедливой, я знала только 1 простенькое заклинания лечения.
Команда Диамо зашла в инстанс «Подножье горы Шоро».
Постоянные стоны девушки бесили, 1 царапина и она сразу стонала от боли. Мечник в нашей команде оказался немного глупым, часто лез на рожон и переагривал мобов. Только танк, оказался умным и гораздо тактичнее, чем остальные.
— Это вайп! — Прокричал танк, которого я не смогла перехилить своим слабеньким исцелением. Из-за плохой работы в команде мы проиграли последнему боссу, мечник переагрил босса, из-за чего план танка, резко пошел под хвост коту.
— Это всё из-за тебя! Маленькая ссс… — Лучница умерла от руки босса, не успев закончить свою фразу. Следом за ней и я померла. В принципе ничего не потеряла, даже наоборот, получила 1 уровень. Пару нераспределенных очков характеристик мигали для распределения. Жалко конечно штанишки которые я нашла перед покоями босса, могла бы получить пару лишних серебряков, может даже золотой.

Глава 18. Подводный город

— О, мой ученик, как ты вовремя, — как бы это странно не звучало, но у моего наставника отличное зрение. Он заметил меня за 50 метров, вроде бы не так далеко, но если учитывать, что сейчас ночь… Некоторые бы не заметили, например я с хорошим зрением.
Подойдя ближе я понял, наставник что-то от меня хочет и точно не поздороваться.
— Слушай Уран, у меня тут работенка образовалась на ночь глядя, не поможешь мне с одной проблемкой?
— Зависит в чем вам нужно помочь.
— А ты что не видишь? — С глупой ухмылкой смотрел на меня наставник Шен, — ну вон там, посмотри в кучку грибов, — пальцем указывая на камень, а рядом с камнем кучка грибов.
Наставник алхимии Шен Уанел, предлагает вам задание: убейте дышащий гриб.
Награды: +100 к опыту, +5 к репутации с Шен Уанел.
Принять: Да. Нет.
Принять: убить дышащий гриб.
Только получив задание, заметил в кучке грибов странного вида гриб, временами он даже шевелился. Коричневый гриб с фиолетовыми крапинками выделялся среди таких же, но в бело-красную крапинку.
Грибная мать: 8 уровень; Босс локации.
Хп:???; Способности:???
Гриб то увеличивался, то уменьшался, как будто дышал. Сейчас ночь, возможно гриб в такое время спит. Во сне сложно атаковать. Приближаться все равно опасно, всё-таки это босс локации, хоть такой и слабый. Как-то не задумывался, что существуют настолько слабые боссы локации. Комьюнити утверждало, локальные боссы всегда сильнее локальной инфраструктуры. Пробежала мысль, что если мобов мало, то и локальный босс будет слабее. С таким «боссом» можно подтвердить эту дурацкую теорию…
— Мда… Ну и работенку вы мне предложили, — крокодильем ртом зевнул, ночь и желание спать давали о себе знать.
— Ну я ведь тебе помогу! Знаешь, я очень хорош в поддержке, могу дать тебе какое-то зелье лечение, может противоядие, — недоуменно смотрел наставник.
— Ваша помощь наверное не пригодиться, но далеко не отходите, может понадобиться противоядие, а у меня знаете ли, нет столько карманов, чтобы таскать зелья. — Недоумение наставника сразу испарилась.
Активировать: скрытность.
Хоть идея и дурацкая, но мало ли сработает из скрытности напасть на спящую цель.
Взмах. Гриб оказался куда прочнее, чем я думал, топор остановился где-то в центре гриба.
Вы нанесли урон: 187 урона + 20 % со скрытности. 183/370 хп.
Пробудился локальный босс «Грибная мать».
Почти разрубленный босс пробудился. Выбравшись за мгновение из-под земли моему взору предстал тонкий, смешной гриб, толщина гриба не увеличилась. Тонкий, длинный гриб, примерно метра 3 стоял и смотрел на меня сверху вниз. Тоненькие ручки и такие же ноги.
Вы получили урон: 200. 350/550 хп.
Вы получили отрицательный эффект: споровые проростки. 1/100. Вы теряете 1 % хп в минуту.
Вы получили урон: 3. 347/550 хп.
Только получил эффект, но уже почувствовал насколько это противно! Во мне начали прорастать грибы, получу все 100 спор и наверняка умру.
Попытка контратаковать: неудачно.
От неудачной контратаки я оказался прямо перед ртом этого гриба переростка, ну если конечно круглую дырку можно назвать ртом. Гриб времени не терял, попытался меня заразить, начав дуть спорами в мою сторону, я ушел рывком от зеленого дымка со спорами, но даже рывком не успел увернуться от всех спор.
Вы получили отрицательный эффект: споровые проростки. 2/100. Вы теряете 2 % хп в минуту.
Вы получили урон: 7. 340/550 хп.
В процентном соотношении я терял хп. Затягивать этот бой слишком глупо, хоть он и 8 уровня, но неприятностей слишком много от такого противника.
Я мог бы одним рывком убить его, но если не убью с одного удара, то он меня прикончит. Недооценивать врага критическая ошибка в бою.
— Уран, — послышалась за моей спиной, — ты ведь можешь убить его с одного удара?
— Да, наставник Шен, я боюсь чтобы самому не умереть.
— В таком случае лови. — Ко мне уже летела зелья лечения и слабое противоядия.
Выпив одним залпом оба зелья, помогло только лечения и то не сильно. Отрицательный эффект уменьшал лечения здоровья.
Вы восстановили: 30. 370/550 хп.
Вы получили урон: 7. 363/550 хп.
— Будь что будет!
Одним взмахом разрубил руку и ногу грибу. На мое удивление гриб остался так же стоять, даже не пошатнувшись.
Вы нанесли критический урон: 182. 1/370 хп.
Вы получили отрицательный эффект: споровые проростки. 39/100. Вы теряете 39 % хп в минуту.
Вы получили урон: 142. 221/550 хп.
Еще один взмах.
Вы нанесли критический урон: 0. 1/370 хп.
Вы получили отрицательный эффект: споровые проростки. 49/100. Вы теряете 49 % хп в минуту.
Эта минута станет решающей в бою! Минута пройдет и я получу еще урон, моя регенерация не покрывает такой урон. Почему-то урон не прошел, босс выжил на 1 хп и не хочет умирать. Бегая вокруг гриба чтобы не получить еще одну порцию споровых проростков, я заметил медленно перемещающийся огонек в груди гриба, видимо — это было его сердце или ядро.
До очередного тика урона осталось считанные секунды!
Прицеливавшись в ядро, попробовал ударить.
Вы получили отрицательный эффект: споровые проростки. 53/100. Вы теряете 53 % хп в минуту.
Вы нанесли критический урон: 1. 0/370 хп.
Отрицательный эффект: споровые проростки прошел.
Вы получили положительный эффект: мертвые споровые проростки. 52/53. Каждую минуту вы теряете 1 споровой проросток.
Вы получили 5000 опыта. 22 340/43 428 опыта. 14-уровень.
Поздравляем, вы получили новый уровень — 14. Доступно 2 очко характеристики.
Влить 2 свободных очка характеристики в харизму.
Уран, вы первый игрок убивший локального босса «Грибную мать» . Хотите разгласить имя героя убившего босса? +50 репутации с городом Шитор. Разгласить имя героя: Да. Нет.
Вы получили достижение: Первое убийство! Грибная мать.
Описание: Грибная мать появилась на свет, в ходе неудачного эксперимента зелья, после этого про нее так и забыли, оставив спать рядом с такими же грибами. Долгие годы, никто не видел и не находил этот гриб. Вы нашли и убили долго спящий гриб.
Награда: Грибной зародыш.
Грибной зародыш — персональный, уникальный питомец. Продать: невозможно. Передать: невозможно. Условия активации питомца: 20 уровень.
Глобальное уведомление! Только что, был убит локальный босс Грибная мать. Грибная мать — паразитировала на протяжении пару лет. Паразитировании прекратилось, как труп достиг земли. Герой убивший локального босса, решил остаться анонимным.
— Не зря я взял тебя в свои ученики… — Подобрав выпавшую челюсть, сказал наставник Шен. Видимо наставник не ожидал настолько сильного противника.
— Ну да, не зря, — улыбнувшись ответил.
— Я когда увидел дышащий гриб, боялся подойти ближе, спугнуть. — Почесывая подбородок говорил, — думал, ну может простой пари, никогда не поверил бы, что в так месте прячется такой сильный монстр.
— На самом деле я уже подумал, что всё, умру. Помогло ваше зелье лечения, кстати сколько я вам за него должен?
— Не льсти мне, зелье не помогло тебе совсем, ты мне ничего не должен. Думаю так будет справедливо, — перестав почесывать подбородок сказал, — чуть не забыл! Вот твоя награда за выполненное поручение.
Задание «убейте дышащий гриб» — выполнено.
Награда: +100 опыта; +5 к репутации с Шен Уанел.
22 440/43 428 опыта. 14-уровень.
— Это не входило в уговор и я не знаю, что тебе надо, давай ты выберешь сам себе награду.
Наставник Шен выложил передо мной пару зелий, все были красиво разложены на какой-то ткани.
Шен Уанел предлагает вам выбрать одну дополнительную награду за выполненное задание: среднее зелье хождения по воде, среднее зелье взрыва, среднее зелье света, высшее лечебное зелье, высшее харизматичное зелье, высшее зелье быстрого роста, высшее зелье маны, апокриф характеристик, 50 серебреных монет.
— Наставник Шен, подождите пару минуток, надо хорошенько подумать, — почесал затылок.
— Да, конечно, без проблем.
Убрав все ненужные награды, остались: среднее зелье хождения по воде, среднее зелье взрыва, высшее лечебное зелье, высшее харизматичное зелье. Конечно стоило еще подумать насчет апокрифа характеристик, но даже не думая понятно — это бред, а не предмет. Апокрифа характеристик — даёт от 1 до 5 очков характеристик в случайную характеристику. Сила, ловкость, интеллект и другие. Если тут не указано какого уровня апокриф, значит он 1-уровня и даёт от 1 до 5 очков.
— Я хорошенько подумал… И выбрал высшее харизматичное зелье.
— Объяснишь почему именно его? Просто из любопытства.
— Конечно объясню, всё очень просто, первые четыре зелья я могу прямо сейчас где-то найти и купить, зелье маны мне не надо, я ведь не маг, апокриф вещь полезная, но мне она не пригодится, а про 50 серебреных вообще молчу.
— Хороший выбор ученик. Держи, — протянул мне зелье.
***
И это только седьмой краб! Полчаса блуждаю, у этого берега и только 7 крабов. Пытался с берега найти взглядом остров, где мне поручили построить храм. Еще не знаю кто мне этот храм построит, но думаю — это самое легкое, так что оставляю на потом. Пока думал над храмом, понял, лучше не доверять тем рабочим такую деликатную работенку. Думал неграждане мне помогут в этом, смысл им помогать просто так, они ведь запросто меня сдадут какому-то клану.
Пхлеп. Волны спокойно двигались, никого не трогали. Пока какой-то силуэт с характерным звуком не выплыл из воды. Черный силуэт меня не заметил, испугавшись, я спрятался за ближайшим маленьким валуном. Прищурившись, заметил какое оружие было у незнакомца. Копье с наконечником из какой-то рыбы с острым передом. Натренированными движениями силуэт убил 2 крабов сразу, в то время как я их искал минимум по 5 минут, он наверное знал какую-то тактику по их нахождению.
Вышедшая луна показала черный силуэт. Свет луны показал… Это не человек и не ящероподобный, это какой-то новый вид разумных? На темно сине-зеленой коже была чешуя, жабры, нос и уши одновременно, жабры были плотно прижаты к телу, дышал он носом, плавников я не заметил, ну либо ракурс был неподходящий.
Из далека не было понятно какого он уровня и насколько силен. Если он не разумный, то он сразу меня атакует.
Выйдя из-за укрытия я направился к нему…
— Стой, подожди. Не бойся, я подошел просто спросить, как ты так умело находишь этих крабов? — Подняв руки вверх, говорил я с надеждой, что он понимает всеобщий человеческий.
— Чеее-ловек?! — Выставил свое копье перед собой, давая знать, что к нему лучше не подходить.
— Я не собираюсь драться.
Убрав копье, сказал он, — Находить краб — очень просто! Когда найти одного, там должно быть минимум два, обычно, где-то в песке.
— А ты от куда и как мне тебя называть?
— Я от туда, — палцем показал на океан, — меня зовут? Ааа… Мое имя, Фом.
— Там есть какой-то подводный город? Не переживай, я не кому не расскажу, мне просто любопытно.
— Обещаешь никому не сказать?
— Обещаю. — Констатировал я.
— Наш народ, народ не любит чужих, думаю в таком виде они тебя не примут, ты страшный. Будешь всех пугать.
— Ну давай тогда ты меня проводишь к своим, а я обещаю, что сделаю что-то со своей внешностью. — Не думал, что награда наставника так скоро пригодиться.
Фом предлагает вам задание: сделать что-то со своей внешностью. Описание: чтобы не напугать народ Фома, он попросил вас что-то сделать со своей внешностью
— А почему ты так разговаривал? — С недоумением, я спросил Фома.
— Просто решил тебя проверить, может ты бы начал что-то плохое говорить, от куда мне знать какой ты. — С легкостью сказал Фом.

Глава 19. Аватар богини

— Фом, я с удовольствием пойду с тобой к деревне, но перед этим… Скажи, почему ты мне помогаешь? Ты ведь сам сказал, что вы боитесь чужих. — Я до сих пор не могу понять, почему он помогает. Может, потому что я сразу без оружия подошел к нему?
— Честно… Я не знають, просто чувствую, что тебе можно довериться. — Даже с таким разъяснением, я всё равно не понимаю.
Принять задание — пугающая внешность.
— Ну что, пошли? — Всё же мне интересно, что будет дальше.
— Но ты же еще ничего не сделал со своей внешностью! — С недоумением смотрел Фом.
— У меня есть один способ, но это временный способ, — в руках показывал флакон высшего харизматичного зелья.
Махнув мне головой, мы двинулись с места. Шли мы как раз к тому месту, где я увидел Фома.
Зайдя по пояс в воду, Фом сказал, — ну пошли.
— Фом, если ты намекаешь, что я должен буду плыть.
— Плыть? Ммм… Ты не можешь дышать под водой? — С недоумением смотрел Фом. Раса человек — для него новая и неизвестная.
— Дышать под водой? Фом, раса человек — не умеет дышать под водой.
— Тогда… Тебе эта идея не понравится, но доверься мне.
— Что ты хочешь… — Не успел я договорить, как меня подхватил Фом и затащил в воду.
— Э-э! Фом, что ты дела… — Буль-буль… Пузыри воздуха всплывали к волнам, на поверхность.
Оказавшись под водой, Фом плотно прижал меня к себе, почти дотрагиваясь до его рта, настолько близок, я не был даже с Линой. Я почувствовал, что могу дышать. С усердием, но он плыл дальше, не замедляясь встречая хищников. Никогда не встречал таких больших, хищных рыб. Одна из них была полностью оранжевой и направлялась в нашу сторону, но резко изменила свой курс подплыв ближе.
Проплыв еще метров 20, я осознал, что нахожусь в полной темноте. Лунный свет не доставал, до такой глубины. Временами становилось светло из-за рыбёшек. Путь освещали рыбы со светящимся бутоном на голове. Случайно даже чуть не отцепился от Фома, пока осматривал неизвестных мне рыб. На такой глубине рыб никто не убивал и не ловил. Хотелось убить дюжину, интересны их уровни, у торговцев таких рыбешек не встретить, так что за них даже заплатили бы неплохо.
Карта отображала, что мы уже не в области песочницы. Смертельного эффекта утомления не было, значит под водой этот эффект убирается — это всего лишь теория, но я потом попрошу Фома наверху поплавать. Всё-таки храм придется возводить на острове, то есть на суши.
Подводный город встретил меня многоэтажными домами, богатством, красотой… — Представлял я подводный город. На самом же деле, городом сложно назвать пару десятков маленьких зданий. Радовало, что тут нормальные дороги, я уже подумал, что будет тина. Фом вместе со мной заплыл в тёмно-синий купол. Подводная деревушка явна была возведена после создания сферического купола.
Уже идя под куполом, спросил Фома, — ты ведь знаешь кто возвел этот купол? Мне нужно поговорить с ним.
— Конечно знаю, но мы никуда не пойдем, пока ты не сделаешь обещанное. — Фом явно намекал на мой флакон с зельем.
Я залпом выпил харизматичное зелье и сказал, — думаю, теперь я выполнил свое обещание.
— Вроде ничего не сделал, но ты определенно теперь не распугиваешь всех подряд.
Задание «пугающая внешность» — выполнено.
Награды за выполнение: +200 опыта; +50 репутации с Фом.
22 640/43 428 опыта. 14-уровень.
Фом — неизвестная раса; уровень —?
Репутация — дружелюбие.
Даже награду дали с виду за такое простое задание. Игровая система рассчитывала, что я пойду получать новые уровни, чтобы влить всё в харизму, ну или если с уровнем не срастется, пойду куплю одежды на плюс к харизме.
Если я правильно понял, то мы идем к старейшине или как они его называют… Когда я подплывал к куполу, у меня возникло ощущение будто мной наблюдают, а кроме этого из далека деревня казалось маленькой. Улицы были освещены столбами с банкой. В банке была светящаяся лиана, освещавшая 5 метров в округ. Каждые 10 метров были столбы, так что тут не было темно, как будто ночь перед фестивалем в крупном городе.
Как неизвестное им существо, я их пугал. На меня глазели местные, но не убегали в ужасе или что-то вроде этого, стражи тут было очень мало и к нам она подошла 1 раз.
— Фом, кто это с тобой? — Остановил и начал допрашивать нас стражник. При себе у стражника было: копьё из какого-то пурпурного металла и одет он в бронь из ракушек, а под ними пурпурный слой металла.
— Он со мной, мне надо его отвести к Гё. — Сказал Фом и мы пошли дальше, стражник не стал нас больше задерживать. Видимо Гё здесь всем заправляет и его уважают, раз стражник только услышал про него и сразу отстал от нас.
Пройдя мимо парочки домов, мы дошли до здания с колонами, все покрыты лианой, каким-то мхом, но даже слой зелени не помешал разглядеть белые, мраморные колоны. Видимо здание с колонами самое первое, что построили под куполом.
Только поднявшись на две ступеньки к нам вышел какой-то старец, — если ты подумал о первом здание в этом городе, то это — этот храм, — выпрямляя свою седую бороду, сказал старец Гё.
— Вы умеете читать мысли, господин Гё? — С опаской посмотрел на этого старика.
— Нет, просто ты наверное по пути сюда задался этим вопросом. Называй меня, просто Гё.
— Гё, вы же сказали, что это храм, мне ведь не послышалось? Можете меня называть, просто Уран.
— Возможно, это здание не особо похоже на храм в твоём представлении, но это он и есть.
Поднявшись по ступенькам, я оказался на одном уровне, что и Гё.
— Пройдемте внутрь, не будем же мы беседовать наружи. Я так понимаю это беседа конфиденциальна, так что, Фом, останься здесь.
***
Я рассказал всё, что произошло со мной в игре, с того момента как я взял квест на постройку храма. Господин Гё, внимательно слушал, не перебивал, временами только бубнил себе под нос.
— Мне понятна, твоя история, но ты не упоминал как зовут бога давший тебе задание. Не переживай, нашему народу плевать кому поклоняется существо, так что можешь спокойно говорить имя бога.
— Ммм… Если я не ошибаюсь, то их два: бог пустоты — Ли'рэ, бог души — Сеила. Так они мне представились.
— Так они не растворились в великом хаосе, — с усмешкой сказал Гё.
— Простите, что?! Вы знаете этих двух богов? — Чуть не опрокинув стол, выскочил я от удивления.
— Уран, я проживаю уже многие годы на этой планете, хоть мы и живем далеко от цивилизации, но я в курсе всех новостей…
— Давайте вы расскажите всё с самого начала, а то я сейчас запутаюсь.
Старые боги начали погибать от рук новых, поняв это, наша богиня — Фугуна, отделила нас от цивилизации. Фугуна повелевает водными пространствами, в ее силах сделать водный купол отделяющий тебя от всего. Наша раса и до появления новых богов не показывалась людям, но сейчас, когда новые боги у власти, категорично запрещено высовываться. Временами мы отправляем на сушу таких как Фом, охотиться на живность, которая у нас не водится. Кролики, некоторые виды крабов, временами за грибами отправляем. Для нас — это деликатесы. У нас тоже есть магазинчики, так что потом можешь пройтись по магазинам, у нас принимается как обмен товаров, так и покупка за деньги. В нашем городе нет трехэтажных домов, есть 3-двухэтажных. Один из двухэтажных домов мой кстати, он находится за храмом, если будут вопросы можешь заходить… Наша богиня попросила тебя поговорить с ней, я выйду, как закончишь с ней разговаривать, позови меня.
Дверь захлопнулась, я встал из-за стола и направился к месту молитвы. Чувствую, там меня и ждут.
Белое сияние с потолка заполонила всю комнату. Передо мной предстала сама богиня. Я слышал, что давным-давно боги имели свои физические тела, потом они по какой-то причине отказались от физических тел. Фугуна, одна из тех кто имеет физическое тело, впервые вижу бога во плоти. В платье цвета аквамарин с переливающимися волосами, от ярко-голубого до темно-синего. Подлетев ближе, богиня сказала, — ну что, я эффектно появилась?
— Как мне к вам обращаться?
— Госпожа Фугуна или просто Фугуна.
— На самом деле это было эффектно Фугуна. Я впервые вижу физическое тело бога, но сейчас не об этом! У меня к тебе пару вопросов!
— Не торопись, дай прикоснуться к твоей голове. — Фугуна протянула руку перед собой, ожидая, пока я подойду ближе. Теплое чувство спокойствия и умиротворения постигло меня, как я почувствовал прикосновение богини.
— Мне понятны твои вопросы, я отвечу на них по порядку… — Да это я возвела этот купол. Гё тебе уже рассказал почему я возвела купол, изначально город был без купола, просто под водой. Жители умеют дышать под водой, им не проблематично жить без купола. Твои боги покровители мои старые друзья и союзники, когда-то они были очень могучими богами, сейчас же они растеряли всех своих последователей. Я вижу на тебе все метки богов и могу поверить, что Ли и Сеила живы, хоть и слабы. Мой купол защищает от смертельного эффекта утомления. И последний твой вопрос: я могу возвести купол, над тем островом, где ты собираешься построить храм, но как ты понимаешь не бесплатно.
— Спасибо, что ответила на все мои вопросы! Что ты хочешь за купол?
— Понимаешь… Купол этого города мал, а город растет. Когда построишь на острове храм, ты должен заселить туда часть горожан этого города.
— Где жить? В храме? — После этих идиотских слов, я почувствовал сильное давление на себе, я забыл с кем разговариваю.
— Уран, я не столь глупа! Я скажу Гё, чтобы он предоставил тебе строителей для храма и города.
— Хорошо, спасибо за понимание. — Вопрос со строителями решился сам с собой.
— Я больше не буду тратить свои силы, на показ своего аватара! — Сказала Фугуна и исчезла. Ее божественный аватар излучал тепло и спокойствие, без этого тепла даже как-то плохо стало.
Богиня Фугуна, предлагает вам цепочку заданий: поговорить с Гё о постройке храма; поговорить с Гё об их расе; пройтись по городу и поспрашивать людей насчет нового города; убедить 100 горожан переехать в будущий город.
Редкость задания: божественная.
Награды: возведения купола;???
Принять: Да/Да.
Вы приняли цепочку заданий богини Фугуны.
Последняя строчка явна была создана, чтобы издеваться над игроками, вдруг человек решит отказаться от задания, а тут шаг влево, шаг вправо — принять.
Дверь видящая к выходу из храма не сразу открылась, мне пришлось плечом открывать дверь, а всё из-за Гё, который прижался ухом к двери и пытался подслуашать, мой разговор с господожей Фугуной.
Отлетев от двери, Гё сказал, — я так понимаю, богиня вас приняла как за своего? — С любопытсвом спрашивал Гё.
— Гё, идем лучше поговорим о строителях для постройки моего храма.
— Госпожа Фугуна дала своё согласие?
— Кроме храма, госпожа попросила построить новый город, для вас, она хочет расширять границы своих последователей, ну я так предпологаю.
— Будет сделано, Уран.
+100 к репутации с Гё.
Гё — неизвестная раса; уровень —?
Репутация — превозношение.
— Еще, перед тем как ты пойдешь разбираться со строителями, расскажи про вашу расу и город. Госпожа Фугуна, ничего не рассказала про вас.
— Без проблем, наша раса — андермутовая, наверное, человеческая раса ни разу нас не встречала. Я думал Фом тебе рассказал про наш город…
— Пока мы сюда добирались, я удивлялся подводным организмам, мне некогда было разговаривать.
— Ну теперь понятно, Фом не хотел тебя отвлекать своими разговорами. Наш город называется — Симилис. Симились — означает подобный, мы подобны вам, людям, но мы и подобны глубоководным.
Вы выполнили 2/4 задания из цепочки: поговорить с Гё о постройке храма; поговорить с Гё об их расе; пройтись по городу и поспрашивать людей насчет нового города; убедить 100 горожан переехать в будущий город.
Вы получили достижение — Искатель разумных! 1.
Описание: не посетив новые земли, вы нашли новых разумных. Посмотрев под ноги или на небо можно увидить существ, разумны ли они? Среди множества опасных существ, вы нашли разумных, которые мыслят подобно людям.
Награда: +10 к харизме; +5 репутации со всеми разумными расами; +10 репутации с открытыми вами разумными расами.

Глава 20. Божественная цепочка

Наконец-то долгожданная кровать. Два часа ночи, а родители уже крепко спят. Собирался максимум часок потратить на поиск крабов… А может, это мои боги покровители поспособствовали неожиданному заданию? Неписи редко просто так дают квест, особенно, в случае низкой репутации. У меня, к сожалению, нет способа связаться со своим покровителем… Возможно, это к лучшему. После разговора с ним остается осадок — ощущение недооцененности.
С наступлением утра папа решил меня разбудить пораньше. Помощник дома показал, что я спал уже седьмой час. Для отца, спать больше шести часов бес-смы-сле-нно. Не то чтобы ему было плевать на рекомендованную норму в девять часов, но и прислушиваться он не желал. «Лучше раньше встать, чтобы раньше лечь» — дед придерживается такого мнения, а вместе с ним и отец.
С кухни манил запах свежеиспеченных вафель. Порция и для меня, конечно, нашлась. Спрашивать хмурого папу о чем-то сейчас не хочется, видимо сам не выспался.
Синхронизация…
Гё уже не было на месте нашего прежнего разговора. Надо бы мельком пройтись по вчерашнему достижению.
Достижение «Искатель разумных!» 1.
Описани е: древняя глубоководная раса… за многие годы, нитко…
За многие годы их расу никто не находил? Нет-нет-нет, это они не хотели с кем-то знакомиться и встречаться, потому и не показывались. Даже сейчас есть разумные расы, которые все еще скрываются… Возможно.
— А ну не стой, как истукан, посередине дороги! — послышался хриплый старческий голос.
— Извините…
— Вот так бы сразу, и претензий не было бы.
Хоть он и старик, но, может, он согласится переехать в будущий город?
— Стойте, подождите секундочку.
— Что еще? — с подозрением оценивал меня старик. — Ты случайно не тот пацан, про которого рассказывал Гё?
Па Парафтел: андермутовая — разумная раса; уровень —?
Репутация — нейтральная. 5/50
— Возможно, я.
— Па Парафтел, приятно познакомиться, пацан.
— Господин Па, у меня к Вам вопрос…
— Если ты про город, то я со строительством помогать не буду, — перебил Парафтел.
— Нет, Вы не подумайте, мне не помощь в строительстве нужна. Я хотел спросить, не хотите ли Вы переехать в город, когда он будет готов?
— Переехать? Зачем? Мне и тут всё нравится.
— Богиня Фугуна сказала, что было бы славно, если бы ее последователи увидели сушу и насладились чем-то новым в своей жизни.
— Госпожа Фугуна? — с подозрением спросил старик. — Ну, если так сказала сама госпожа, то я готов переехать. Однако я спрошу у Гё, правду ли ты говоришь.
Парафтел ушел, продолжая бубнить себе что-то под нос.
Вы выполнили 3/4 задания из цепочки: поговорить с Гё о постройке храма; поговорить с Гё о его расе; пройтись по городу и поспрашивать горожан оновомгороде ; убедить сотнюгорожан переехать в будущий город. В процессе: 1/100.
Некоторое время спустя…
Пройдясь по городу, я получил семнадцать отказов и двадцать три согласия. Многие отказываются, так как опасаются суши. Вот если бы с ними поговорил кто-то знающий, кто-то, кому они верят… Гё, богиня и тот старик точно не подойдут.
На глазах счетчик пополнился на восемь. Кажется Гё поговорил с горожанами, и кто-то решил переехать. В ходе разговора богиня обмолвилась, что знакома с моими богами.
Убедить сотню горожан переехать в будущий город. В процессе: 32/100.
Главная площадь была довольно проходимым местом. Прилегающий к ней местный рынок заполнен рыбными товарами и странно выглядящими инструментами из китовых костей и всяких ошметков. Основной задумкой было представить будущий город, его преимущества. Рынок отлично подходил для решения поставленной задачи.
Встав на бочки в центре площади, я обратился к толпе:
— Внимание! Я, как вы уже заметили, из человеческой расы и, честно сказать, чудом попал сюда. Я поговорил с некоторыми из вас, и пришел к выводу, что для будущего развития, вам нужно расширить владения. Спросил у госпожи Фугуны, она подтвердила мои мысли!
Голос из толпы перебил мою речь:
— Ты говорил с госпожой Фугуной? Хм-м-м…
— Да, говорил. Она лично попросила помощи в развитии вашей расы, а именно в построении нового города и предоставлении благ для вашего в нем проживания. Но постройка начнется только при условии, что хотя бы сто из вас согласны на переезд.
«Госпожа Фугуна так сказала?», «Не может быть, чтобы этот пацан разговаривал с госпожой Фугуной.» — доносилось из шумной толпы.
Вы выполнили 4/4 задания из цепочки: поговорить с Гё о постройке храма; поговорить с Гё о его расе; пройтись по городу и поспрашивать горожан оновомгороде ; убедить сотнюгорожан переехать в будущий город. В процессе: 141/100.
Вернитесь к Богине Фугуне за наградой.
Еле протиснувшись сквозь толпу, дошел до самой богини.
Божественный свет заполнил пространство. Виднелась только тропа, ведущая к ступеням. Свет не позволял разглядеть, что находилось дальше. Я шел вперед с опаской и внимательно смотрел под ноги. Не хотелось лишний раз навернуться.
Резкий хлопок двери, сопровождающийся порывом ветра.
Тем временем Лилин…
Куда подевался Уран? Он со вчерашнего дня пропал с карты, но находится в сети, и я даже могу отследить его. Карта показывает, что он в океане, за границей допустимого. Скорее всего баг, а сам он в каком-то инстансе.
Пролистывание форумов о багах абсолютно ни к чему не привело. Уран упоминал, что у него есть наставник по алхимии. Может быть, он знает о его местонахождении… Кажется, наставника зовут Шен Анел или Шен Узел. Вот только где искать этого Шена? Я ведь даже не знаю, где находится его "мастерская", "лаборатория" или как там называется их рабочая комната.
Уран…
С закрытием двери свет постепенно начал уходить, будто туман, рассеивающийся в ускоренном режиме. Всё тот же сногсшибательный аватар богини проявился из полумрака.
— Вижу, ты быстро управился с этой задачей, — монотонно проговорила госпожа Фугуна, — ты выполнил свою часть работы, теперь моя очередь. Для начала вот твоя награда.
Награда за сдачу цепочки заданий:
Рецепт «Р укоять из осколков призмарина» — внеклассовый; Рецепт «Клинок рапира-фламберг из плазмаринового-мано металла» — внеклассовый; Оллье зелье — часовой эффект; Зелье подводного дыхания — трех часовой эффект; +40 000 опыта; 18 912/47 771 опыта. У ровень 15 .
Поздравляем, вы получили новый уровень — 15. Доступно 5 очков характеристики.
Подробная информация:
Рукоять из осколков призмарин а — внеклассовая рукоять, может быть частью любого оружия/инструмента. Примечание: для создания требуется призвание Кузнец по металлу ранга 2, Умелец.
Клинок рапира-фламберг из плазмаринового-мано металла — внеклассовый клинок, может быть частью рапиры. Примечание: для создания требуется призвание Кузнец по металлу ранга 3, Гранд.
Оллье зелье — уменьшает плотность воды вокруг В ас.
Зелье подводного дыхания — позволяет дышать под водой.
Внимательно изучая награды и читая их описание, совсем забыл про богиню.
Кажется, для нее было не в новинку, что после квеста игроки уходят в себя и что-то бубнят под нос. Госпожа Фугуна ждала с терпением и пониманием.
Когда белый свет рассеялся, мое внимание вернулось к ней.
— Полагаю, ты уже изучил свои награды, изучил всё? — выставив руки на груди, слегка обиженно проговорила госпожа Фугуна.
— А, да, огромное спасибо за вашу поддержку в моем нелегком приключении! Я до последнего был уверен, что потеряю поддержку Сеила и Ли'рэ. — в знак уважения сел на колено, как рыцарь перед дамой.
— Всё, всё, вижу, ты благодарный человек, разрешаю тебе встать. Строители сегодня же будут отправлены на остров, купол возведу, когда они доберутся. Горожане прибудут сразу как город будет достроен. Наши лучшие строители смогут возвести его за два часа.
— У меня вопрос. — сказал я.
— Можешь задавать. — ответила госпожа Фугуна.
— Какие именно постройки планируется возвести? — Спросил я с осторожностью.
— Храм, подводный тоннель, соединяющий наши города, таверну и одиннадцать зданий вместимостью не более десяти людей или существ, как тебе удобней. Если хочешь больше, ничем не помогу, — суровым голосом произнесла госпожа Фугуна.
— Что вы, я хотел убедиться, что там будет таверна. Огромное спасибо!
— Скоро строители отплывут на место, через три часа обязательно будь там.
— Понял, спасибо.
Я собирался уйти, как госпожа окликнула:
— Куда так быстро?
Богиня Фугуна предлагает вам цепочку заданий: зайти в центр коммерции и создать клан для у тверждения города; у твердить нов ый город; дать название новомугороду; посвятить храм любому божеству.
Редкость задания: божественный.
Награда: Рецепт «Г арда из осколков призмарина» — внеклассовый; рецепт «Навершие из призмаринового металла» — внеклассовый; рецепт «Сундук из кораллового дерева»; +100 к репутации с андермутовой расой. +5000 опыта.
Принять: Да/Нет.
Примечание: для создания своего города, требуется гильдия/клан/семья¹. Клан, гильдию и семью можно создать в любом центре коммерции.
Вы приняли цепочку заданий.
"То есть если я не создам клан или что-то в этом духе, я не смогу владеть городом? Какое же бредовое правило! Никто и нигде про это не упоминал!" — проговорил я себе под нос. Согласно карте, в подводном городе есть центр коммерции, как бы странно это ни звучало. У народа, который отрекся от всего мира, есть центр коммерции.
Выглядел он, как небольшая будка на несколько метров с высокими потолками. Вход украшала скрипучая бирюзовая дверь. Не так я себе представлял это место. У окошка выдачи бланков сидела старая морщинистая женщина, внешне и по запаху сильно напоминающая селедку.
Из окна приема донесся ее хриплый голос:
— Кто пришел? У нас обед. Выйдите! — сказала женщина из окошка.
— У вас обед будет через четыре часа. — сказал я возмущаясь.
— Откуда тебе знать? — с недоумением спросила старуха-сельдь.
— У вас на двери написано. — ответил я старухе.
— Ладно. Что потребовалось в нашем центре коммерции? — спросила она.
— Создать клан.
— Клан? Впервые за долгую мою службу кто-то обратился с этим. Щас, подожди, я принесу бланки, а ты пока ознакомься с ценами в каталоге, — женщина ушла, протянув мне каталог, которым, судя по пыли, давно никто не пользовался.
В нем был весь перечень услуг, в том числе нужный мне пункт о создании клана. Обыкновенный клан — одна золотая, до двадцати соклановцев, без кланового хранилища с возможностью покупки. Расширенный клан — двадцать золотых, без ограничения на количество соклановцев, клановое хранилище на пятьдесят слотов с возможностью увеличения. Бойцовский клан — пятьдесят золотых, без ограничения на количество соклановцев, без кланового хранилища с возможностью покупки, бесплатный вход на турнирные бои. Дальше подробная информация про гильдии и семьи.
Когда старуха вернулась, я разглядел надпись на ее бейджике. Имя сотрудника «Сада». Откашлявшись, она бросила на стойку нужный мне листок:
— Вот тебе бланк, заполняй.
Клан/гильдия/семья — клан; 0 золотых.
Название клана — Шоготты; 0 золотых.
Тип клана — обыкновенный; 1 золотая.
Хранилище клана — без; 0 золотых.
Общая стоимость: 1 золотая.
— Готово, — я протянул листок госпаже Саде.
Внимательно проверив бланк, работница заключила:
— Все верно, — и поставила свою печать.
Бланк для создания клана — активируемый предмет. Желаете активировать? Да/Нет.
Вы активировали бланк для создания клана.
Поздравляем! В ы создали свой клан — Шоггот. Рейтинг клана — 0.

Глава 21. «Иннсмут»

Происходящее у Лилин…
За пару серебряков, хозяин одного из трактиров рассказал мне, что есть некий гранд алхимик, зовут Шен Уанел. В городе бывает редко, но его лаборатория находится в одном из подвалов заброшенного здания. Так же, у него есть лаборатория в Бунаре, под несколькими слоями песка, по словам хозяина трактира, точное ее расположение, никто не знает. Этот же трактирщик объяснил, в каком именно подвале заброшенного здания находится лаборатория.
Сырость и крысы бегающие у склизких углов — за заброшенным здание никто не ухаживал, даже элементарное подметание полов отсутствует. Стены все в трещинах, пол и углы в склизкой жидкости, коробки и беспорядок…
Спустившись по единственной лестнице, обнаружила полузакрытую дверь. На полу лежали 3 разбитые стеклянные склянки, чуть не наступила на осколок. Все полки были забиты этими склянками и банками, только уже не разбитыми. И где теперь искать этого Шена? Я ведь не могу бегать по всему городу в его поиске, у меня и так дел по горло, как минимум, надо зайти в центр коммерции, чтобы заблокировать своему братишке хранилище магазина.
Тем временем неприятности Урана…
Поздравляем, вы создали свой клан, Шоггот. Рейтинг клана — 0.
Заполненный инвентарь скоро будет мешать. Например, при луте мобов или закупки расходников. Таверна, рынок и кладбище находятся недалеко друг от друга.
В таверне меня дружественно встретили, не так как в Шиторе… Чтобы в Шиторе попасть в личную комнату, можно либо через черных ход заходить, либо ловить презрительные взгляды и возмущения в роле "всякие тут, проходимцы ходят, даже ничего не заказывают!", как может быть сервис таверны в начальном городе, настолько ужасным!
Очистив инвентарь от всякого шлака, например, выложил в хранилище «Грибной зародыш», выложил все созданные мной зелья и активировал все полученные рецепты за задания.
Думаю мне не хватит одного полученного зелья дыхания под водой, на рынке нашел местного зельевара, милый мужчина походивший на человеческую расу, отличало только чешуя на коже. На мое удивление тут продавались нужные мне зелья и стоимость их, была раза в три меньше, чем в Шиторе.
На кладбище заглянул, чтобы зарегистрировался, в случае смерти, я появлюсь тут. Как, я буду возвращаться в Шитор… Честно? Без понятия, но что-нибудь придумаю, если появится такая нужда.
Активируемы навыки:
Астральный берсерк — 1 уровень.
Скрытность — 1 уровень.
Высвобождение — 6 уровень.
Эгида пустоты — 1 уровень.
Хищение — 2 уровень.
Примечание: навык хищение не может быть активируем, пока вы находитесь в клане или являетесь его основателем.
Теперь стоит выбор: город, храм, выполнение квеста, возможно крутая развязка событий или навык — уникальный и возможно единичный в своем роде… Выбор к счастью очевиден. Боги не погладят меня по головке за плохой выбор?
Задание — «возведение города»: зайти в центр коммерции и создать клан для подтверждения города; подтвердить созданный город; дать название городу; посвятить храм любому божеству. 3/4
Через 3 часа мне надо быть уже у острова, до этого времени, стоит прокачаться. Купол возведенный вокруг города завораживал, так и хотелось его коснутся, будто у купола воздушные стенки, как минимум, стенки точно такие же как воздух — неосязаемые.
Жители даже не обращают внимание, как я стою у купола и что-то разглядываю. Активируя «Высвобождение», хотел заглянуть за купол, посмотреть, что и кто обитает на дне этого океана. Купол не дает пройти моей астральной форме, зато физической — пожалуйста, проходи не хочу.
Активируя зелья подводного дыхания, вышел из-под купола. Только вышел и сразу ощутил — это плотность воды. Плотность воды слишком большая, хоть я и могу дышать, но плотность. Душит и не дает переставить ногу. Каждый вздох давался с трудом, взмах рукой, так тем более. Если учитывать, что тут глубина примерно 10 километров, то выходит плотность, примерно 1043 кг/м3. Даже смешно, что игровая механика дает ощутить эту тяжесть, но не наносит урон. Для чего это странное зелье плотности, мне стало понятно.
Эффект Олльего зелья — часовой, получается, если, я сейчас пойду качаться, то я потом не смогу добраться до будущего города. Перед своим возвращением под купол, стоит проверить…
Активировать Высвобождение.
На мое удивление, в астральном образе, чувствовалось абсолютная легкость, будто и нет тех километров воды надо мной.
Пройдя метров 5 от своего тела и купола, обнаружил первую живность.
Глутырь — 27 уровня; Враждебный.
Войдя в еще большую тьму, быстро догнал этого "Глутыря". От него торчал какой-то отросток, видимо он предназначался как приманка. Сделав ударов 12 по нему, ни одним не попал… Видимо разница в 12 уровней, уже более критична, чем раньше. Затея идти всё дальше по темноте, мне не нравится. Нужно еще уровня 3, чтобы тут кого-то начинать убивать, а кроме этого, еще зелье ауры света, ну или зелье подводного зрения. Блуждать во тьме не особо приятно, постоянное чувство опасности и слежки. Будто вот-вот кто-то выпрыгнет на тебя и унесет в пустоту… Ну, примерно туда же унесет, где и мой бог пустоты.
Проистекавшие события Лилин.
Представитель в центре коммерции, — можете, пожалуйста, еще раз объяснить с чем вам нужна помощь?
— Я еще раз повторяю, мне нужна ограничить человеку доступ к хранилищу своего магазина.
— В таком случае еще раз повторяю, заполните анкету! — Раздраженным голосом сказал мужчина в костюме.
— Но я же ее уже заполняла! — Скрипя зубами проговорила я.
— Вам уже ответили, что вы неправильно заполнили ее. — Проговорив это, мужчина протянул бумажку для заполнения.
Суть требования — Ограничить доступ к хранилищу своего магазину, одному человеку, являющийся втором представителем и вторым продавцом в магазине.
Причина ограничения — Невыполнения условленных правил и личные затраты.
Почему вы дали доступ этому человеку — Меня к этому принудили.
Укажите основной товар магазина — Амуниция.
— Всё, я еще раз заполнила. — Подойдя к стойке с заявлением, сказала я.
— Вот теперь всё, правильно заполнено, вот так бы сразу. — Проговорил мужчина с той стороны окошка.
— Предоставьте свою лицензию торговца и разрешение на торговлю в этом городе.
— Кем подписана лицензия требуется?
— Да.
— Держите, лицензию торговца, разрешение торговли и подтверждение действительности лицензии. — Проговорив, протянула всё, что попросили.
— Хм, Хона Шиптова значит дала вам одобрение на лицензию?
— Да, а что-то не так? — Говорила с комом в горле, побоялась, что лицензия недействительна из-за каких-то причин.
— Всё в порядке, просто знаю ее, придирчивая женщина, удивлен, что она вам дала подтверждение. Всё в порядке с лицензией и разрешением, ограничения вступят в силу через пол часа. — Договорив, мужчина протянул обратно мои документы.
— Спасибо, до свидания. — Не задерживая очередь вышла из центра коммерции.
На одну проблему меньше, осталось разобраться с еще одним продавцом, а именно нанять его и после можно заниматься своими делами.
На главной площади, на доске объявлений и заданий, повесила своё "Требуется продавец, минимальный уровень торговли: 5". Может быть, кто-то из игроков которые предпочли социальные квесты откликнуться, а может повезти и вообще непись откликнуться.
Подводный город, происходящее у Урана…
До постройки города осталось 50 минут. До острова идти по дну минут 40, а если плыть, минут 20.
Выпив Оллье зелья, ступил за купол… Абсолютная легкость, так в придачу, ощущение полета, будто могу взлететь в любой момент. Плотность воды вокруг меня визуально изменилась, вода стала более светлая.
Спустя 10 минут ходьбы по дну, встретил первое живое существо.
Слизя — 22 уровня; враждебный.
Слизя больше походил на выпуклую лужу. Постоянной формы у него нет, с каждым движением, он растекался в воде и обратно сжимался.
Вы получили, внезапное божественное благословение: Укрепление — часовой эффект.
Примечание: укрепление — защищает вас от утомления. Утомление — отнимает 10 % хп в секунду, если вы пытаетесь уплыть с текущей стартовой локации.
Взмахнув один раз, промазал, даже по такому примитивному существу. Ну чисто физически по нему ну невозможно не попасть, но игровая механика и разница в уровнях, так не считают.
Вы нанесли критический урон: 104/98.
Вы убили Слизя. Опыта:+120. 19 032/47 771.
Лут хотя бы порадовал, не зря дрался 5 минут с это жижой: Душа Слизя — редкая, кулинарный ингредиент, алхимический ингредиент; 3 серебреных монеты.
О там кажется еще один… В маленьком углубление, в метре от меня заметил силуэт Слизя.
— Вашу ж, пустоту! Чтоб вы все подавились! — Подойдя к углублению, вылез моб пострашнее.
Мать Слизя: уровень — 31; враждебный.
Мать уже гораздо быстрее! В разы быстрее, убегая и немного приподнимаясь, это мать успевала за мной.
Активировать: Астральный берсерк.
Не оборачиваюсь, всё так же быстро убегал. Уже почти до поверхности воды добежал, заагрил на себя еще пару десяток мобов. Мой астральный берсерк, всё так же орал и бил всех подряд. Даже, кого-то убил из этих тварей, жаль не написано какую именно тварь.
Опыта:+793. 19 825/47 771.
***
Вы получили критический урон: 230. 320/550хп.
Ближе к поверхности воды, некоторые твари были еще быстрее, чем на дне. Некоторые даже успевали сделать удар. Дюжина мобов не хотели отставать, хотя стамина, уже давно на исходе.
Астральный берсерк уже давно закончил свое действие, убив еще двух рыбех за все время.
Опыта:+1320. 21 145/47 771.
Уже подходя к острову, стамина закончилась полностью.
Вы получили урон: 40. 280/550хп.
Вы получили критический урон: 110. 170/550хп.
Вы получили урон: 94. 76/550хп.
Вы использовали зелье мгновенной регенерации: +320. 396/550хп.
Хотел оставить это зелье, на сражение с боссом, но точно никак не на дурацких, приставучих рыбешек.
Вы получили урон…
Добрался! Добрался до суши на оставшихся 47/550 хп. Думал уже помру и не успею… Пришел раньше на 40 минут, есть время прогуляться по острову.
Остров был почти полностью пуст и полностью окружен куполом. На карте, даже не видно моей метки, скорее всего в подводном городе, тоже не было моей метки. На острове была единственная каменисто острая скала и прям в плотную, был маленький лес, в котором виднелись фруктовые деревья. Живности вроде бы нету, но, если есть фруктовые деревья и лес, значит есть и лесные животные.
***
— Вы, наверное и есть, тот самый Уран. Я прав? — Сказал и подкрался один из строителей, пока я рассматривал уже возвышающийся храм.
— Да, вы правы, я и есть тот самый Уран.
— Здравствуйте, мэр Уран.
— Не называй меня "мэр Уран", — двумя пальцами изобразил кавычки.
— Юный господин Уран?
— Да, так гораздо лучше.
— Юный господин, мы закончили свою работу, осталось, чтобы вы подтвердили и дали название городу. — сказал строитель Доллан.
— Я так понимаю, вы главный тут?
Спрашивал я, с особым интересом. Мне ведь надо знать кому если что пожалать руку, за хорошо выполненую работу.
— Да, я являюсь главным строителем и инженером, зовут Доллан Зон, можете просто Доллон.
Строитель Доллон, предлагает вам назвать город.
Желаете ввести случайное название? Да/Нет.
Нет.
Введите желаемое название — Иннсмут.
Поздравляем, вы стали мэром города «Иннсмут».
Примечание: ваш город переходит в имущества клана. Для управления городом, воспользуйтесь меню клана. Для увеличения максимального количества жителей, увеличивайте размер города, улучшайте архитектуру, стройте стены и районы.

Глава 22. Сила?

Храм не посвящен божеству. Без посвящения божеству, место силы в скором времени будет истощено.
Выберите бога, покровителя, которому хотите посвятить храм. Список божеств: Ли'рэ, Сеила, Сотот, Нургл, Корн, Фугуна.
Примечание: выбрать можно, только бога к которому поклоняетесь, если нить судьбы связывает вас с божеством, вы так же можете выбрать божество. Ограничение последователей: 150.
Многие боги из списка мне незнакомы, но они как-то связаны со мной. Как минимум, Ли'рэ является братом Сеилы, возможно и остальные такими же узами связаны. Задание на храм было получено на прямую от Сеилы, получается, храм нужно возвести в первую очередь ей!
Вы выбрали бога — Сеила. Вы в этом уверены? Да/Нет.
Да.
Божественный бонус всем последователям: пассивный навык — концентрированная душа, пассивный навык — единые души; активируемый навык — Духовное копирование.
Божественный бонус всем кардиналом: пассивный навык — Чревоугодие; активируемый — Беспрерывный голод.
Описание:
Концентрированная душа — укрепленной душой нельзя манипулировать или же запечатать.
Единые души — за каждого последователя бонус к характеристикам +1 духовной форме (астральной форме).
Духовное копирование — создает вашу духовную (астральную) форму, которое повторяет ваши действия, в том числе атаки. Примечание: невозможно применить, вместе с высвобождением или астральным берсерком.
Чревоугодие — при убийстве существа вы поглощаете часть его души. Хранилище для душ, максимум 1000.
Беспрерывный голод — выпускает волну накопленных душ. Коэффициент урона/душа = 1 к 1.
Глобальное уведомление!
Мир насторожен, баланс был нарушен, струны равновесия натянуты! Разумные уничтожьте угрозу T-класса с потенциалом Y. Угроза растет с гигантскими шагами, поскорее уничтожьте угрозу! Приблизительное местоположение — побережье, западнее от Шитор.
Только посвятив храм, в мгновение с хлопком открылась дверь в храм. Сзади проходивший зевака, подпрыгнул от неожиданности. Я далеко не ушел от зеваки, сам чуть не подпрыгнул от испуга. Поднявшись по бирюзовым ступенькам, зашел в святыню святых — в храм.
После такого же резкого закрытия дверей, пространство затемнилось от отсутствия освещения. Голубой, подсвечивающейся силуэт начал опускаться. Передо мной в воздухе, завис силуэт Сеилы. Взмахнув руками, появившиеся голубые огни пламени, направились на место факелов. И вот, стоящая в своем истинном облике, такая же божественная, ничем не испорченная красота. Немного прозрачный, голубой облик с черно поглощающими волосами, цвет завораживал и одновременно, поглощал своей внутренней пустотой. Темнее ночи зрачки с радужкой, в ее зрачках и радужке, луна и ночное небо будто поменялись местами. Завораживающая красота, напоминала Фугуну, видимо, между женскими божествами была одна любопытная схожесть — безграничная красота.
— Ну здравствуй, мой инициал. Видимо не зря, я выбрала тебя… — Нежный, бесподобный, влекущий голос Сеилы.
— А я думал, просто удача, что я стал покровителем такой бесподобной богини. — Еле собрав слова во едино, сказал я.
Ваша репутация с Сеила, повышена на 5. Дружелюбие 15/200.
— Твоя награда за выполнение поручения.
Вы выполнили квест: Храм — построить храм на месте силы.
Награда:
5000 опыта.
10 золотых монет.
Навык: Духовное прикосновение — 1 уровень; Эгида пустоты — 2; Астральный берсерк — 2 уровень; Астральный след — 2 уровень; Прочная шкура — 2 уровень.
Очков характеристик — 10 случайных.
Повышение репутации с Сеила — 500ед. репутации.
На выбор: плащ разрыва — легендарный; сапоги прикосновения пустоты — легендарный; катана уплотнения — легендарный; шлем кровавого собирателя — легендарный.
Дополнительная награда: +100 000 опыта; 50 золотых монет; +200 репутации с Ли'рэ; +50 репутации с остальными древними богами.
Достижение: Память древним, 1. — +100 основным и +50 к второстепенным характеристика. Редкость достижения: божественная.
Описание: Найдя древнего бога, вы стали его покровителем. Возведя храм для древнего, вы дали ему силы для существования. Вы добиваетесь войны с новыми богами? Новые боги, чем-то не угодили вам и вы, снизошли до старых, и забытых? Многие века никто храм им не возвел, про них все разумные не вспоминали долгое время. А вы кроме того, чтобы вспомнить, так еще и дали им силы.
Подробная информация: духовное прикосновение — используя к павшему существу есть шанс захватить, а после забрать его душу. Условия для принудительного захвата: время — максимум 1 минута после смерти; насколько сильна душа погибшего — его уровень; разница в уровнях — максимальное разность в 10 раз; наличие души у существа. Если перед смертью существо отчаялось, соблюдения условий для принудительного захвата не требуется.
+105 000 опыта. 25 826/57 802 до 18 уровня.
Поздравляем, вы получили новый уровень — 16. Доступно 2 очков характеристики.
Поздравляем, вы получили новый уровень — 17. Доступно 2 очков характеристики.
Спонтанное улучшение характеристики — Темное искусства.
Доступно 9 очков характеристики. Влить в харизму — 2; влить в силу — 7.
Случайное распределение характеристик:
Сила — 68 (-20 %)
Восприятие — 62
Ловкость — 111 +4 (-15 %. Основная характеристика.)
Харизма — 61 +1 (-70 %)
Интеллект — 52 +2
Удача — 106 +3 (Основная характеристика.)
Темное искусства — 4
Ваша репутация с Сеила, повышена на 500. Превозношение 515/1000.
Ваша репутация с Ли'рэ, повышена на 200. Превозношение 215/500.
Ваша репутация с древними, повышена на 50. Дружелюбие 50/100.
Божественное измерение. Измерение сновидений богов:
— Все это почувствовали? — Донесся голос Азгота.
— Ты про частицу пустоты?
Возведение храма древним сопровождалось, появлением частички пустоты в измерение сновидений богов. Только существа ранга — божество, почувствовали… Мертвый, пропитанный ненавистью ветер, ветер шепчущий, — мы-ы скоро вернемся, дожидайтесь нас…
Возвращение к менее божественному, к Урану:
— Последователей слишком мало, тратить силы на поддержании аватара больше не стану. — Сказала Сеила и испарилась в синем пламени. — Я дала тебе много времени для ознакомления с наградой, с тебя хватит, давай продолжим нашу беседу, — говорил голос в голове.
— Да, давай продолжим, — вслух ответил я.
— Завлеки еще последователей, а так же найди еще двух кардинал. Ты как инициал, имеешь право давать кому-то такие привилегии. Неважно кем они будут: тролли, эльфы, люди, морские жители, любые разумные могут стать нашими последователями, и самое главное, мы не предвзяты, так что поклонение нескольким богам так же допустима. Можешь хоть божественную сущность к нам завлечь.
Вам предлагают цепочку заданий: Привлечь 20 последователей; привлечь 2 кардинала; построить второй храм на месте силы. 0/20 последователей; 0/2 кардиналов.
Отказаться от цепочки заданий — невозможно.
— Перед тем как я пойду… Можно два вопроса?
— Я тебя слушаю. — Эхом отдалось в голове.
— Временное ограничение на постройку второго храма есть, и второй вопрос, можешь рассказать, что делают остальные предметы из наград, что делает плащ разрыва я уже понял, а остальные?
— С какими целями хочешь узнать описание остальных наград?
— Чисто из любопытства, что я мог потерять.
— Временного ограничения на постройку храма нет, описание остальных предметов говорить не буду.
Подробная информация: Плащ разрыва: +50 интеллекта; +20 харизмы; +2 % к регенерации всех характеристик; +10 % к магическому урону. Уникальная способность: разрыв пространства — манипулируя пространством, вы можете перемещаться, радиус перемещения 2 метра. Так же, вы можете вернуться в предыдущее место в течение 10 секунд; перезарядка способности 30 минут. Вещь из комплекта «Манипуляция пространством»: 1/6. Редкость — легендарное. Шанс выпадения после смерти: 0 %. Можно продать/передать. Неразрушимый.
Примечание: нельзя переместиться за барьер или преграду.
По городу уже ходили несколько знакомых мне лиц, в том числе Гё. Спуск в туннель меж двумя городами построили в самом центре города. Надеюсь в будущем здесь появиться что-то более красивое, чем просто яма и ступени ведущие вниз.
Пока шел к таверне, размышлял насчет квеста. Многие разумные наверное захотят присоединиться к древним из-за бонусов, однако другая сторона монеты — если разумный уже является последователем другого бога, то есть вероятность получить огромный штраф за предательство. В одной из прогулок с Лилин, я узнал от нее… Боги дают силу, но, за эту силу нужна платить, а если уйти от этого божества, то и потребуется заплатить за "аренду" силы.
Сложно даже представить этот неоплачиваемый долг. Эти новые божки слишком уж скупы на доли своей силы. Они дают силу только «избранным», а в свою очередь пустые, древние дают силу всем.
Магазины, пока что отсутствовали, только таверна была забита и во всю работала. Еле протиснувшись сквозь толпу, прошел в личную комнату.
Мой порванный плащ пришлось выкинуть, в личном сундуке, нет места, на такую мелочь как плащ зеленой редкости. В принципе, я бы мог уже и улучшить личную комнату, лишняя голда, пока что есть. Слоты в личном хранилище были бы как-никак кстати.
Одев свой новый легендарный плащ, я стал выглядеть как настоящий воин, ну если конечно шлем поменять с поножами. Переливающийся синий в голубой, со знаком разрыва, обшитый золотисто-стальной нитью. Мне бы еще заменить мое оружие, этот топор уже не подходит моим характеристикам. Любой игрок со мной уже не сравнится. Разница в силе между нами новичками, очевидна.

Глава 23. Обход системы

Зачарованный, стеклянный тоннель ввел прямиком в подводный город «Субъапэ». Весь стеклянный тоннель освещался светящейся лианой с другой стороны стекла. Надежность тоннеля под сомнением.
Пройдя по тоннелю мне отобразилась новая, известная мне местность. Субъапэ — название подводного города. Примечательно, что из жителей никто не упоминал это название. А вообще, андермуты знают про существование этого название?
Такой скорый уход из Иннсмута заключался в цепочке заданий, а именно в ее несдачи. Сразу после завершения основного квеста от госпожи Сеилы, времени немного не хватало. Будто все происходящее было в ускоренном режиме.
Новое непрочитанное сообщение от Лилин:
Уран тут такое дело, мне очень интересно где ты находишься. Я хотела с тобой встретится отдать тебе серебро от продажи твоих зелий. Но я никак не могу тебя по карте отследить, всё время показывает, что ты на пляже у берега. Я писала в техническую поддержку, до сих пор молчат. Ты сейчас в каком-то данжане? Если так, то многое может объяснить.
Кажется андермуты пока что не готовы встречать еще больше гостей. Звать Лину сюда, даже доверяя ей, ну ни в коем случае нельзя.
Цепочка заданий — возведение города. Сдать задание богине Фугуне? Да/нет.
Награда за выполнение: Рецепт «Гарда из осколков призмарина» — внеклассовый; рецепт «Навершие из призмаринового металла» — внеклассовый; рецепт «Сундук из кораллового дерева»; +100 к репутации с андермутовой расой. +5000 опыта.
Репутация с андрермутовой расой: 120/200 — дружелюбие.
Ваша репутация с андермутовой расой возросла до дружелюбия со всеми горожанами. Некоторые торговые лавки могут теперь продать вам потайные/скрытые товары.
+5000 опыта. 30 826/57 802 опыта до 18 уровня.
— Можешь идти, у меня больше нет для тебя поручений, в случае появления я обращусь на прямую к твоим покровителям. Они передадут мое поручение.
— Хорошо, в таком случае пройдусь для начала у вас по городу.
— Еще встретимся. — прошептала Фугуна и испарилась. Комната заполнялась чьим-то присутствием.
Выйдя от госпожи Фугуны пошел сразу к торговым лавкам. Не так давно я тут проходил, в прошлый раз фонари освещались ракушками излучающий красный, теплый свет. Всё те же ракушки, но уже синий, морозный свет. Народа стало гораздо меньше на площади, даже при учете ста жителей перебравшихся в Иннсмут. Колокольчики у некоторых магазинов заглушались зазывалами. Все пытались привлечь внимание к своей продукции. Особо наглые зазывали даже, предложили опробовать их продукцию, за счет заведения конечно. Не отвлекаясь на пробную, бесплатную продукцию, я шел к своей цели, к магазину редких артефактов.
Самый крупный, популярный по мнению жителей магазину редких артефактов. Продавец юный, зеленый, скорее всего сын хозяина.
— Здравствуйте, вам чем-то помочь юный Господин? — пытается завлечь юный продавец.
— Да, я уже у других спросил, никто не знает, есть ли какой-то предмет, артефакт, который позволяет получить второе призвание?
— Второе призвание?
— Все верно… — кивнул в ответ
— Ну так ведь все с рождения имеют два призвания. — как на глупого посмотрел юный торговец.
— Я исключение, понимаешь, я астральный берсерк, из-за чего мне пришлось отказаться от второго призвания.
— Впервые про это слышу, но я могу позвать своего старика, он уже много прожил, может он в курсе. Подождите пару минуток. — Зашел за занавес у прилавка продавец.
За занавесью виднелся проход в другое помещенье, полочки и кусок торчащей кровати говорил — это жилое помещенье.
Со скрипом, с кровати встал старый, морщинистый мужчина. Зелено-синеватая кожа, сломанный спиной плавник.
Альбер Хуболд — 36 уровень;
Раса — андермутовая;
Призвание — торговец, расхититель;
Репутация — 0/100 дружелюбие.
— Здравствуйте, Господин Альбер.
— И тебе привет. Если меня позвали просто так, тебе придется заплатить за мое беспокойство. Говори что нужно. — сказал мрачный старик.
— Мне нужно получить дополнительное призвание, а ваш магазин называется «Магазин редких артефактов». Вы ведь не обманщики продающие бесполезные безделушки?
+5 к репутации с Альбер Хуболд. 5/100 дружелюбие.
— Мне нравится твоя дерзость человеческий пацан. Мы действительно продаем как ты выразился "безделушки", но кроме этого, у нас есть и реальные артефакты. — Начал улыбаться старик.
— Вы ведь бывший расхититель? — Спросил я.
— Ну да, было дело в молодости. — Начал почесывать подбородок, будто в фильмах вспоминал прошлое.
— Допустим я могу тебе предложить такой артефакт, но и цена большая.
— Возможно я смогу себе позволить.
— Чтобы ты молчал про этот артефакт, я сделаю тебе скидку 15 %. Мне не хочется чтобы кто-то знал про подобные артефакты. Цена 1 платиновая, со скидкой будет стоить 850 золотых.
— Пятнадцати процентная скидка меня не устраивает, давай 40 % и я буду могилой.
— Пацан, ты сильно не наглей, будь хоть кораллом, но 40 % за молчание это слишком много. Двадцать пять максимальное предложение.
— Ну раз вам не нравится мое предложение, то видимо мне придется уйти, возможно встретить пару жителей по пути от сюда.
— Ты шантажируешь меня человеческий пацан? — Стукнул по прилавку кулаком Альбер.
— Возможно и так, но мои цены растут, поэтому сорок пять процентов скидка нужна.
— Ладно, ладно, допустим, но даже так цена 550 золотых. Не понимаю зачем тебе эта скидка, если оплатить не сможешь.
— Дайте мне минутку, я быстренько за деньгами схожу, вы пока подготовьте тут всё.
Пробежал за пустующий, безлюдный угол магазина. Войдя в освобождение, в форме духа зашел обратно в магазин. Старик действительно подготовил какие-то два наруча, в форме духа нельзя было просмотреть, что это за предметы. Подойдя к наручам, хотел своровать их.
При попытке воровства предмета, хозяин почувствует пропажу. Подозреваемым вором станете вы, как последний интересующийся.
Значит своровать не получится. Придется действительно платить.
Забрав все свои накопления, у меня получилось 263 золотых. 290 золотых нехватает, для хорошего торговца как Лина, такая сумма ни неподъемная. Пять минут подождав решения Лины, я получил свои 290 золотых, мне очень повезло по словам Лины. Хоть Лина и хороший торговец, но 290 золотых в большом мире, это две недели жизни ни в чем себе не отказывая. А еще у Лины это самые большие деньги которая она имела — 348 золотых. Доверилась мне и отдала почти все свои деньги. Всё-таки я не ошибся в этих глазах пылающих пламенем…
— Я конечно извиняюсь за опоздание, но мне пришлось поискать остаток средств.
— Тцы. Всё-таки вернулся и ведь не соврал.
Потрепанные наручи Сколлдана — аксессуар. Шанс выпадения при смерти 0 %. Можно продать/обменять. Цена — 480 золотых.
Подробная информация:
Наручи Сколлдана — хорошая копия наручей Апполона, носитель может получить дополнительное призвание. Призвание будет функционировать только при одетых наручах.
— Спасибо за прекрасный товар, всего хорошего. — Попрощался я.
— 100 репутации с Альбер Хуболд. 05/100 нейтрал
Пройдя обратно к жилым домам присел на бирюзовую лавочку. Освещающие улицы ракушки понемногу начинали меня свой окрас света в голубой, ледяной цвет.
Наручи позволяли мне получить еще одно призвание, из-за ограничения класса, я не могу себе позволить второе призвание. Без ограничения, я бы смог получить третье призвание. Кузнец по металлу должен быть в этих местах, надеюсь 3 золотых и 44 серебряных монеты хватит, чтобы оплатить у него обучение его искусству.
Искусство кузнеца по металлу должны быть очень сложное, в нем много тонкостей. Если неправильно охладить металл, то он потеряет в прочности и качеству. Правильный выбор материалов и много разных техник. Как раз из-за них я и отказался стать кузнецом, предпочел алхимию из-за меньших тонкостей.
***
Блуждал по городу до самого вечера. Поиски не увенчались успехом, во всём городе один кузнец, причем очень занятой, сказал прийти когда будет меньше напор посетителей и прогнал сапогами вперед.
Выйдя из капсулы меня немного пошатнуло. Давление, голод, жажда, много могло повлиять на головокружение. Сначала поужинал в одиночестве, родителей не было, ни предупреждений, ни сообщения. Как только мама терпит работу в таком сложном для нее состоянии?

Глава 24. Турнирные бои на арене

После вчерашнего ужина сразу плюхнулся на кровать и уснул. Вымотался так, будто пробежал 20 километров, причем в реале, а не в игре.
На сайте экстренных новостей только и говорят: радиационный дождь, превышенная доза радиационного фона в городах, опасность при контакте с дождем, все школы временно будут закрыты и просто будние новости.
Подойдя к одному из окон в квартире. Темно свинцовые тучи полностью закрыли воздушное пространство, дождь хлещет как из ведра не переставая. По окну сползало целая куча капель. Примесь дождя и пыли оставляли сероватый след на окне. В таких ситуациях дроны-курьеры приносят бесплатные медикаменты, в том числе примеси от лучевой болезни и йодид калия.
Я получил уведомления от системы дома, что скоро прилетит дрон и мне нужно подняться до почтового отдела. Дверь ведущая на крышу была закрыта, видимо кто-то из жильцов поднялся ее закрыть от дождя, умное решение. Эта дверь всегда была на распашку открыта, даже когда стоянка пустовала на праздниках.
Все жильцы забирали бесплатные медикаменты. Многие, бубня, говорили что им теперь не заплатят на работе из-за временного закрытия предприятия. Пока спускался обратно в квартиру, встретил Хёну, с которой не общался 3 дня.
— О, привет Хёна, как ты? — Помахал я рукой.
— Угу. — Проугукала Хёна смотря в пол, быстро перебирая ножками, убежала.
За три дня, что я не виделся с Хёной, она перекрасила цвет волос в зеленый, в цвет травы. Неизменный рост и формы лица дали понять, что это Хёна.
Очень странно, обиделась что-ли на меня? Даже нормально не поздоровалась! Зайдя с коробкой медикаментов домой, с кухни доносился звонок на мой головизар. Звонила Лина, ожидал звонок от родителей, но в принципе тоже неплохо.
По видео связи начал болтать со своей Линочкой:
— Привет, Данечка.
— Да, привет. Хотел тебе вчера перед сном позвонить, но было уже поздновато. Побоялся, что ты спишь. — Попивая горячий чай, говорил Я.
Порошковый чай с малиной и лимоном бодрил как никогда. Лимонная добавка закончилась не кстати, из-за чего чай был слишком сладким, даже для меня.
— У тебя там как дела в шестидесятом дистрикте? — С особым интересом спросила Лина.
— Да вроде бы неплохо, вот минут десять назад забрал медикаменты бесплатные. А у вас как в семидесятом?
— Могло быть и лучше, но нам хотя бы дали немного медикаментов. Я услышала от родителей, что неграждане и восьмидесятый дистрикт вообще не получили гуманитарную помощь. — Расстроилась Лина.
— Немного медикаментов? Насколько немного?
— Ну нам на четверых человек дали, пятнадцать таблеток каких-то, йод двести миллилитров и пару бинтов.
— На четверых? — С удивлением говорю Я.
— Ну если пить по одной таблетки в день, то нам хватит на 3 дня. Дождь скорее всего сегодня же закончится.
— Даже если дождь закончится, радиационный фон будет превышен. Так что и пить таблетки нужно будет минимум неделю.
— Ничего страшного, от маленького повышения ничего не случится. Как там кстати твоя мама?
— Я не знаю где мои родители, их со вчерашнего дня нет. Думаю их вызвали на заказ, но я даже звонка не получил от них. Если они на заказе, то их из-за погоды не будет неделю, может дней пять. — Рассказывал Я Лине.
— Позвони им лучше сразу после нашего разговора. — Улыбнулась Лина.
— Ну само собой.
— Не хочешь я к тебе приеду? — Спросила с улыбкой до ушей Лина.
— Хочу конечно, но ведь всем запретили выходить из дома.
— Ты думаешь из-за запрета никто не вышел? — Поинтересовалась Лина.
— Ладно допустим, но это же для тебя же будет опасно.
— Ну хорошо, хорошо, давай сделаем так, как только дождь немного успокоится, я сразу полечу к тебе.
— Ладно, но я все равно против, чтобы ты в такую погоду пойдешь ко мне. — Вздыхая сказал Я.
— Я тебе напишу перед вы… — Видео звонок закончился из-за плохой связи.
Мои попытки дозвониться до родителей не увенчались успехом. Даже на рабочие номера не смог дозвониться. Надеюсь с ними всё в порядке…
Если дождь утихнет, то Лина придет. Значит нужно убраться, как минимум в гостиной. Пройдясь по комнатам нашел свою разбросанную одежду. Заказал еду и выпивку, у меня осталось достаточно интов от папы. После покупки наручей у меня осталось 3 золотых и 44 серебряков. Был бы я в большом мире, смог бы обменять на инты.
Пока убирался и думал, насчет своего бюджета прилетел дрон-курьер. В прошлые разы я заказывал пиццу, сейчас же я закал набор суши и десяток банок пива. Не знаю какие эти суши на вкус, надеюсь нам понравится.
Инициализация прошла успешно…
От вчерашнего синего свечения ни осталось ничего. Теперь улицы освещали желтый, теплый, солнечный цвет. Со вчерашнего вечера народа значительно прибавилось на площади, где я выходил.
Лина была в сети пять минут назад. Не успел ей написать, хотел сказать, что заказал суши если всё-таки она доберется до меня.
Выйдя в реал, увидел пропущенный звонок и сообщение от Лины:
Даня, дождь становится слабее, так что я вылетаю к тебе. Жди, через минут 40 буду, может 30 минут. Подготовь мне, пожалуйста, душ, нужно будет тщательно вымыться после такой прогулки;)
Уфф… Подготовить ей душ, значит, это нужно ей полотенце, одежда. Поставил рядом с душевой кабинкой одну из своих маек и мамины джинсы, должны ей подойти, если не по длине, то по размеру точно.
Дождался ее наконец-то, опоздала на десять минут, ну ничего страшного. В такую погоду вообще не верится, что она пришла. Всё-таки было предупреждение и запретили выходить на улицу.
— Привет, Дань, давно не виделись. — Полезла обниматься сухая Лина.
— Почему ты сухая, на улице ведь ливень. — С удивлением спросил Я.
— Почему сухая? А всё легко и просто, я пошла на парковку с навесом и от туда уже летела. — Улыбалась Лина.
— Но ведь у меня нет парковки с навесом для суспендолетов! — С подозрением говорю, смотря на сухую Лину.
— Мне пришлось брать ручное управление и подлетать прям ко входу. Давай потом поговорим, ты прочитал моё сообщение?
— Да, я всё уже подготовил, так что можешь идти.
— Только не подглядывай, спасибо — подмигнула и ушла, виляя бедрами Лина.
И не собирался подглядывать, это как-то по-детски. Вдобавок не хочу чтобы Лина чувствовала себя дискомфортно.
***
Залипая в новости не заметил и не услышал как Лина вышла. Одежда которую я дал Лине даже не пригодилась. Лина взяла с собой сменную одежду: шорты и свободную толстовку.
Лина плюхнулась на диван. А я пошел за суши и шести банками пива, думаю хватит и четырех, но чтобы второй раз не вставать. Пока я суетился на кухне, Лина уже полностью расположилась. Поменяла новости которые я смотрел на какой-то турнир в Диле.
Комментаторы комментировали только саму битву, без лишней информации. На моей же дуэли комментатор был некомпетентен и говорил еще дополнительный бред. Чуть ли не роняя суши, палочками ел Я, Лина в свою очередь отлично ими управляла. Суши оказались вкусными, но всё-таки это еда на любителя. Пока я допивал свою первую банку пива, Лина уже открыла вторую. Слишком хороший старт для Лины был, раз она уже вторую открывает.
Рейтинговые сражения пять на пять полностью отличались от тех что я видел. У меня не особо было много желания смотреть подобные турниры, поэтому я и не в теме насчет лучшей команды из стартовой локации. Во время победы команды «Грявол», зрителям показали общую таблицу рейтинга: 1-место клан «Ланоры», 2-место клан «Снежный Грявол», 3-место клан «Ланая», 4-место клан «Незаметные звезды», 5-место «Весёлый смеркут».
Очень удивительно, что клан ганкеров неудачников на четвертом месте в рейтинге. Пятое место клана Ритоши, меня совсем не удивляло, наслышан об их командной игре. Пока что в этом турнире они заняли 5-место, не заняв даже номинальные первые три. Бой «Веселого смеркута» произошел еще в начале турнира, а мы начали смотреть только с середины.
Лина рассказала, что у «Веселого смеркута» еще есть шанс отыграться на втором этапе турнира, на соло поединке. Правила соло поединка легки как летний дождик, один игрок выходит на арену и дерется до своего поражения, после поражения его заменяет союзник из команды. И так до момента пока не останется кому выходить.
Это относительно не честно, если выйдет какой-нибудь маг света специализирующийся на лечении, то ему никак не победить вора. Очень интересно посмотреть кто входит в состав команды «Незаметные звезды». Последний их визит дал понять, что у них много воров, лучников и ассасинов, но для командного сражения это неподойдет, может быть для второго этапа еще неплохо. Командный бой они должны были проиграть если у них нет нормального танка и хилла — обязаны.
Болея за команду «Снежный Грявол» Лина поумерила скорость выпивания пива. Второй этап оказался ожесточённее предыдущего. «Снежный Грявол» решили воспользоваться тактикой, сначала слабые, потом сильные.
Команда «Ланоры» поставили друида на первый бой с лекарем из «Снежных Гряволов». Как только бой начался, друид воспользовался «Медвежий гипноз» и скомбинировал с «Королевский оберег безумного змея». Комментатор за доли секунды выговаривал названия всех способностей.
— Маг Гряволов не успел защитить себя, какая жалость! Один из лучших целебных магов на сегодняшнем турнире выбыл за две секунды. Попав под отличную комбинацию гипноза и королевского змея. И так у команды Гряволов осталось четыре бойца, а сделать ставки вы можете прямо сейчас подойдя к стойке ставок. У Гряволов пять минут, чтобы выбрать бойца против друида! — Проговорил комментатор.
Между пятиминутной паузой начала говорить Лина, — А я кстати поставила ставку, десять золотых на Снежных Гряволов. — Допивая вторую банку пива сказала Лина.
— Какой коэффициент ставки хоть?
— Ну если выиграют, так уж и быть расскажу, — улыбнулась Лина.
— И так мы возвращаемся к нашим командам. Гряволы решили поставить темного мага против друида. У темных магов отличная сопротивление эффектам и контролю разума! Чем же нас удивит друид, может он воспользуется ультимативной способностью и убьет мага за 4 секунды?
Друид начинает драться серьезнее, он вызвал тотемы и использовал «вызов заклинателя», теперь два аспекта дополнительно защищают друида от магических атак. Темный маг в свою очередь наложил на себя целую кучу щитов от контроля разума и воспользовался Призыв к сновидениям. У друида не было защиты против подобного типа заклинаний! Теперь друид просто стоит и спит, но его тотемы и аспекты всё так же его защищают.
Пока друид дрыхнул под действиям заклинания, маг обрушил «Звезды яда». Тотемы друида не успевают перехилить постоянный дождь из яда. Продолжив в таком же темпе темный маг одержал победу.
Победа темного мага заслужаная. Найдя брешь в защите, он атаковал прицельно в нее. Теперь число игроков равно, четыре в команде Гряволов и четыре у Ланоры. Темный маг победил за 27 секунд. найдя бреш в защите, он атаковал прицельно в нее. — Закончил говорить комментатор.

Глава 25. Касания

— Остался последний поединок между Ланоры и Снежного Грявола. Лучшая боевая единица со стороны Снежного Грявола, она же командир команды, Легендарная боевая леди — таким титулом не разбрасываются и заслуги этой молодой девы не перечислить за секунды. На другой стороне арены Мы можем увидеть командира Ланоры, Серый убийца — угрожающий титул, командир явно его не за хорошие поступки получил! — Приостановился комментатор, дожидаясь начала боя.
После поражения темного мага последующие бои оставили привкус разочарование. В них не было красочности, не было особых техник, даже крупицы эффектности в боях отсутствовала. Рядом лежащая Лина только и жаловалась, что ожидала большего от Снежных Гряволов.
Это турнир среди кланов стартовой локации. В командных сражениях, движения обеих команд были не идеальны. Только играя с самого старта вместе, можно было выучить привычки своих союзников. Состав Ланоры примерно пол года знает друг друга, только командир выучил привычки и особенности своих игроков. У Снежных Гряволов, было по лучше, все пытались заделать брешь в слабых звеньях.
Например, привычка Тёмного мага, после каста заклинаний отвлекаться на оставшееся количество маны. Командир несколько раз успела дать подзатыльник темному магу за это.
— И так, подготовка закончилась… Кто не ознакомлен, сейчас будет бой двух командиров, двух претендентов этого турнира. С одной стороны арены — скрытный, незаметный как туман, "Иллюзорный убийца" Алвар Генри, так же известен под псевдонимом Волчий Ал, двадцать четвертого уровня. Второй претендент — эта изящная, ледяная леди, с титулом "Легендарная боевая леди", Ретта Блейн, известная под псевдонимом Льдинка, двадцать пятого уровня.
Этот бой будет напряженный и без сомнений тяжелый для команды Снежных Гряволов. Ведь если проиграют, они могут скатиться вообще до третьего места. — продолжал говорить Комментатор.
Скучавшая Лина оживилась вместе со мной. Предыдущие бои мне тоже казались неинтересными, а вот командиры гораздо интереснее персоны. Так еще и у этих командиров есть титула. Даже в большом мире у пару сотен есть титулы.
Один титул говорит о силе оппонента. Стойка, эпические шмотки, даже легендарные есть. Хвастаться конечно не хорошо, поэтому не буду, но очень хочется…
Места для баффов этих двоих закончились, и значки эффектов начинали налазить поверх на никнеймы.
— Кажется наши командиры закончили обмазываться в баффах. — Приостановился Комментатор, — Только что, мне сообщили, что данный турнир просматривают более тридцати одной тысячи. Для такого маленького турнира это почти рекорд! — Произнес Комментатор.
— Тридцать тысяч? — Проговорил Я. — Звучит очень даже маленькая цифра.
— На самом деле больше пяти десяти тысяч не смотрят турниры стартовых локаций. — Начала объяснять, лежащая на моих коленях Лина. — Сам посуди, что взять с таких турниров? — Сказала Лина.
— Получается сейчас так много людей из-за звезд турнира — двух титулованных игроков? — Спросил Я.
— Наверное… — Задумалась Лина.
Пока мы обсуждали мелочи поединок уже начался. «Иллюзорный убийца» активировал какой-то навык и копировался на три части. Все копии выполняли действия оригинала, в том числе лагающее движение от которого исходил сероватый туман. «Боевая леди» не стояла на месте, атаковала аое — атака по области. Клинки и разного вида мечи летели буквально с небес.
От такого шквала атак все иллюзии превратились в испаряющийся дымок. Артефакт, может быть уникальный навык? «Боевая леди» не раскрывала свою тайну. То же самое относится к нашему «Иллюзорному убийце», — добавил Комментатор. — Искусно дерясь двуручным мечом «Боевая леди» проткнула колено оппоненту. Какая жалость, что это была всего лишь иллюзия, оригинал в свою очередь обходил и вцепился кинжалами в спину.
Круговым ударом «Боевая леди» откинула противник, тем самым спаслась от поражения своей команды.
Мы с Линой внимательно смотрели, оба пытаясь угадывать, где оригинал «Убийцы». В какой-то момент иллюзий стало вообще шесть, на доли секунд конечно, но этого бы хватило. Жаль конечно этого Генри, такой шанс потерял.
Бой закончился на фатальной ошибке Генри. Командир Генри не следил за перезарядкой своих способностями, из-за чего и проиграл.
Довольная как слон, Лина, начала говорить из-за чего Ретта выиграла, — Ретта использовала старую тактику МЭС — максимальная эффективность способностей. Она следила за перезарядкой своих способностей и возможно ты заметил, что Ретта чаще била обычной атакой и уворачивалась, вместо контратак. — Закончила Лина.
— Получается у Ретты отличная сноровка, внимание и приспособленность к окружающим? — Решил Я уточнить.
— Конечно.
Меня иногда поражает эта девушка. Она играет за небоевого персонажа, а знает о боевых классах больше, чем Я. Получится ли у меня так же использовать МЭС?
***
Только к восьми вечеру турнир закончился. Бедный комментатор, говорил 5 часов, с паузами 10 минут.
К концу поединка «Ланаи» и «Незаметных звезд» пиво уже закончилось. Я не хотел доставать оставшиеся две банки, поэтому мы с Линой заказали еще пива, ну и Лина захотела еще суши. Солененькие суши отлично подходили к пиву.
— Дань, я говорила, что люблю тебя? — Лежавшая на коленях, Лина подорвалась и напрыгнула на меня.
Смутившись такому повороту событий, я открыл рот, — Кажется говорил.
— Нет, я правда люблю тебя, — уже смутившаяся Лина говорила.
— На живот давишь. Пхых. — С трудом вздыхал Я.
— А ой, да конечно. — Спускаться с меня, Лина не намеревалась, поэтому отсела от живота ниже…
Видимо пива было в этот раз крепче…
— Извини, Я, сейчас не управляю ситуацией. — Говорил Я с полностью окрашенным лицом, настолько мне стало стыдно и неловко.
— Я всё поняла, я, чувствую! Ладно, бывает, ты главное не двигайся… — Покраснела Лина.
Гробовая тишина продлилась секунды, но для меня… Это целая вечность была!
Лина сама ненароком начала соскальзывать всё ниже. Осознав, что соскальзывает по мне, всё ниже и ниже. Поставив мне на плечи руки, Лина подтянулась чуть выше.
— Я не специально ниже соскользнула. — Прошептала Лина.
— Верю. — Задерживая дыхание говорил Я. Мои черные штаны карго были не готовы для такой будоражащей ситуации.
— А может быть… — Замолчала Лина.
— Ты хочешь? — Решил Я уточнить на всякий случай.
— Ну ты ведь у меня догадливый? — Улыбнулась Лина.
— Вроде бы да. — Робко ответил Я.
— Значит мы про одно и то же. Может, перейдем в твою комнату, на кровать побольше? — Покусывая губу говорила Лина.
Час спустя…
— На самом деле не думала, что до этого дойдет… — В одной майке напротив меня, говорила Лина.
— Ты суперская, — прошептал Я.
— Во всех аспектах? — Добавила она.
— Может быть сходим куда-то вместе? — Спросил Я.
— Когда вся эта ситуация с опасностью на улице закончится обязательно сходим.
— Дань, когда твои родители возвращаются? Уже десять ночи, а их нет, я боялась чтобы они резко не пришли и не помешали нам… — Добавила Лина.
— Я же уже говорил, что не знаю где они, Я даже не могу до них дозвониться.
— Переживаешь? — Начала сочувствовать Лина.
— Не особо, думаю, очень заняты… — Отмахнулся Я.
Минутная тишина. Просто поглаживая друг друга лежали мы…
— Какие у тебя планы на Диленгию? — Прервала тишину Лина.
Очень часто задумывался над этим вопросом. Быть в невесомости, летать по бескрайнему космосу — это желание не ушло от меня. Не так давно я мечтал про космос, звезды… А сейчас? Дил, дил, дил и еще дил. Задания, квесты, прокачка, боги, битвы — это тоже очень интересно. Впервые зайдя в игру, сильно разочаровался, ведь я по-полному лоханулся. Доверился какому-то невнятному форуму и создал себе не персонажа, а слизня. Хотя нет, слизни были сильнее меня…
— Даже не знаю… Кажется это вопрос на уровне, какие у тебя были отношения до меня. — Проговорил Я.
— В смысле на уровне? — Нахмурилась Лина.
— Ну сложный вопрос, честно. Я даже не знаю, что меня ждет в большом мире. Я много форумов читал и абсолютно запутался. Единственное, что я понял, насчет о перемещении по карте и какие локации на данный момент открыты, и уровни этих локаций.
— Думал присоединиться к какому-то клану? — Спросила Лина.
— Не особо хочу в клан, и всё-таки… Меня постоянно смущает эта надпись в профиле.
— Стоп! — Возмутилась Лина, — То есть ты всё-таки в клане? От куда ты тогда знаешь о надписи в профиле?! — С удивленным взглядом говорила Лина.
А про это можно говорить? — Ну что-то типа этого… — Выдохнул Я.
— В какой клан такого, как ты, пригласили? — С огромным любопытством спрашивала Лина.
— «Шоггот» довольно дурацкое название, не правда ли?
— Почему дурацкое? Мне нравится название. Глава клана, наверное, хочет этим названием показать перемены и изменчивость. Ну а так, впервые слышу про этот клан. — Приостановилась Лина.
— А сколько игроков в клане? — Спросила Лина.
— Честно, Я и есть глава клана. — Сказал Я.
Надеюсь мне это не аукнется в будущем… После сегодняшней ночи, хочется быть с ней честным, но я не могу во всём ей признаться!
— Ты глава? — Глаза полезли на лоб, настолько Лина удивилась. — А можно к тебе в клан? — Продолжила она.
Если я не ошибаюсь Лина и так в клане торговцев. Не хотелось бы ее от туда забирать.
— Ты ведь и так в клане.
— Неть, — милым голосом проговорила Лина. — Я была в клане и в гильдии, но из клана меня вышвырнули за мою наглость, я рушила экономику по их словам. Мол, все продают за один серебряный, а я продаю за пятьдесят медных.
— Ладно, ладно потом приглашу тебя в клан. — Сказал Я.
Сказать тэ я сказал, а выполню ли обещание? Нужно будет написать в тех. поддержку насчет этого. Я не помню строчки упоминающей про запрет на приглашение в клан.
Пока разговаривали, наступила 11 ночи. Обратил внимание на время, после зевка Лины. Умывшись, я отправил Лину одеть нижнее белье перед сном, а то меня — это как-то смущает. Майка конечно всё прикрывает…
Под милое сопение Лины, начал Я засыпать.

Глава 26. Участник клана

— Прости Даник, нам нужно расстаться. Мне постоянно кто-то угрожает, то кланы, то личные угрозы от игроков… — Заплакала навзрыд Лина.
— Нет, Лина, Я… Я обещаю защитить тебя от них всех! — На прокушенных моих губах ощущался солоноватый вкус пары слезинок… Я и не подозревал, как сильно Лина переживала из-за меня.
— Сотрясай воздух своими словами в другом месте, в месте где нет меня. Я уже питала иллюзии два года назад, когда ушла из гильдии торговцев… — Прокричала Лина.
— За что ты так со мной? Думаешь, Я, хотел быть этой грёбаной угрозой? — Мой вскрик и взрыв истерического смеха, который временами нарушал царившую здесь тяжёлую атмосферу.
— Если бы ты тогда принял Алекса… Ты ведь всегда говорил, что он хороший парень, но ты отказался от его помощи. Вы бы стали первопроходцами… — Вырвался мучительный стон из груди Лины.
***
На этот раз, проснувшись в холодном поту, я не смог хорошенько расшифровать свой сон. Что это вообще было? — Мысль не покидала меня… Во сне, Лина, упомянула, «два года назад, когда ушла из гильдии торговцев». Неужели, Лина, хочет покинуть гильдию где ее уважают?
Целиком уйдя в размышления и воспоминания, не заметил стоящую передо мной Лину.
— С тобой всё в порядке? Я принимала душ, как услышала душераздирающий крик из комнаты. Зашла к тебе, а ты тут сидишь, даже внимание на меня не обратил, а я тут между прочим пять минут стою. — Наклонилась к моему лицу Лина.
— Просто кошмар приснился. В целом переживать не о чем. — Улыбнулся Я.
— В таком случае ладно. — Вздохнув, прижала меня к своей груди Лина.
Немного успокоившись, Лина отпустила.
Одевшись и пройдя на кухню, увидел Я, только приготовленную яичницу с зеленью. Покрасневшая Лина присела рядом, и просто смотрела как я ем — это немного смущает.
— Спасибо, было очень вкусно. — Положив тарелку в раковину сказал Я.
— Слушай, Дань, помнишь в нашу первую встречу мы лежали в комнате твоих родителей?
— Ну да, было дело.
— Ну так вот, там ведь капсула твоего отца, она рабочая? — Спросила Лина.
— Ну, ей давно никто не пользовался, а в целом она должна работать.
— Могу я ей воспользоваться? — С блеском в глазах произнесла Лина.
— А разве ты сможешь воспользоваться капсулой пока там привязан аккаунт моего отца? — С недоверием посмотрел Я на Лину.
Раздевшись до нижнего белья, Лина зашла в капсулу. Сидел спиной к ней, так что, не пялился. Не хочу смущать её. Мельком повернувшись, убедился, что Лина всё-таки смогла погрузиться.
Синхронизация. Успешно.
Появился Я в не особо освещенном переулке. Открыв список заданий ничего не понял. 20/20 последователей уже было найдено. Осталось привлечь 2 кардинала… Кто вообще готов пойти на такую высокую должность?
Список друзей:
Ритоши (17 уровень) — в сети.
Лилин (15 уровень) — в сети.
Риппер (13 уровень) — в сети.
Нежный лепесток (11 уровень) — не в сети.
Очень много вопросов к моему богу, к Сеиле. С момента входа Лина ничего не написала, по карте была чем-то занята у своего прилавка.
В размышлениях так и дошел до своего острова. Стеклянный тоннель всё так же зачаровывал внимание. Вход в тоннель в Иннсмуте немного перестроили и теперь это не просто яма. Теперь это уложенная арка из каменного кирпича. Понятия не имею от куда строители взяли этот каменный кирпич. Ведь все строения построены из призмаринового кирпича.
Поднявшись по бирюзовым ступеням, зашел я в храм.
— Здравствуйте, госпожа Сеила. — В слух проговорил Я.
— Что тебе потребовалось, инициал? — Эхом прошелся голос в голове.
— Тут такое дело, я вроде бы нашел кардинала, но тут проблема возникла.
— И какая же?
— Это неумирающей, а если я не ошибаюсь, то мир считает меня угрозой, поэтому неумирающем нельзя знать, что я угроза миру. — Прокричал Я.
— Я поняла, на что ты намекаешь. — Задумчиво произнесла Сеила.
— Ну так что же делать? — Напомнил о своем существовании Я.
— Этот неумирающей с тобой связан?
— Ну можно и так сказать. — Задумался Я. Связан? Возможно, есть ли этот неумирающей в списке друзей.
— Вы действительно связаны, поэтому у меня получится ее призвать. После мне придется поставить ей ментальный блок, но на это уйдет остаток сил, и я буду долгое время находится в спящем состоянии. В спящем состоянии, я не смогу помочь тебе в критической опасности!
— Ментальный блок? — С опасением спросил Я.
— С его помощью неумирающей не сможет тебе навредить: физически, предать тебя, выдать твой секрет, даже намекнуть не сможет, — закончила перечислять Сеила.
Появившаяся Лина в середине комнаты была растерянна и напугана.
— Уау! — Подскочила и вскрикнула Лина повернувшись в мою сторону.
— Не кричи так, это я — Даник.
— Что, как я тут оказалась? Я ведь шла в личную комнату, хотела сложить туда голду с продажи твоих вещей.
— Голду с продажи моих вещей? — Удивился Я.
— Ну да, ты мне ведь скидывал зеленной редкости шмотки, вот наконец-то всё продалось.
— И сколько получилось?
— Ну где-то 27 золотых, та зелень напоминала больше хлам и лохмотья. — Немного запнулась Лина.
— Я вам не мешаю? — Проговорила парящая над нами Сеила. Аватар Сеилы был уменьшен, да и света излучал намного меньше. Силы экономит — можно сделать вывод.
Лина запнулась и смотрела на завораживающий аватар Сеилы. Видимо Я точно так же пялился на божество.
— Помнишь Лина, ты просила пригласить тебя в клан? — Прервал Я глубокую тишину.
— Ну да.
— Ты готова на всё, чтобы вступить? — Спросил с уверенностью в голосе Я.
— Ну допустим… — Робко заметила Лина.
— В таком случае тут работа для меня. — Эхом пронеслось по храму. — Зовут меня, Сеила, я — божественная сущность.
— Разве у божеств есть свои аватары? — Спросила Лина.
— Все вопросы на потом. Сейчас же я установлю ментальный блок тебе, иначе мы не позволим вступить в клан.
Кивнув, дала свое согласие Лина. За секунду, Лина упала, а Сеила исчезла.
— Я закончила, сил больше не осталось, так что я… — Замолчал голос Сеилы в голове.
Держа Лину за руку, мы вышли из храма. Мой малонаселенный город удивлял так же, как и бирюзовый храм. Осматривая всё подряд, дошли мы до таверны.
— Идем в твою личную комнату, там всё расскажу.
— Хорошо, пошли, — прижавшись поближе, сказала Лина. Морской народ удивлял и пугал одновременно.
В сравнении с моей личной комнатой, комната Лины была королевской. Мягкие стулья, стол, полки, огромный сундук, мягкая, трехместная кровать, книжная полка и еще мебель по мелочи.
— Ну так что, где мое приглашение в клан? — Сверлила меня взглядом Лина.
Приглашение на вступление в клан «Шоггот» доставлено.
Вы как основатель клана, имеете право назначать и создавать роли внутри клана.
Вы уверенны, что хотите создать роль — «Главный торговец»? Да/нет.
Приглашение на вступление в клан было принято. Участники клана 2/20.
Участник Лилин, была повышена до «Главный торговец».
Выдал я права для роли: доступ к клановому хранилищу, управлением участников клана, редактирование ролей участников клана.
Примечание: участник с правом редактирование ролей, не имеет право выдавать полномочия больше, чем у себя.
На данный момент мы находимся на острове, за пределами границы карты, если выплыть за барьер покрывающий остров, то сразу получаешь эффект — «Утомление». — Начал Я рассказывать где, что, как до этого дошло. Упомянул про подводный город, про богиню которую видела. Лина не задавала лишних вопросов, а только угукала и поджав кулачки постоянно махала головой. Лина бросала пытливый взгляд на меня, словно искала недоговорки в сказанном.
Приглашение становлением кардиналом Сеилы доставлено.
Примечание: кардинал имеет право посвящать храмы божеству.
Количество инициалов: 1/1. Примечание: достигнуто максимальное количество инициалов.
Количество кардиналов: 1/2.
Количество последователей: 150/150.
Количество городов с последователями: 2 — Субъапы, Иннсмут.
— Почему ты не рассказывал про такие бонусы? — Вскочила Лина, сидящая за столом в личной комнате.
— Ну ты особо и не спрашивала… — Задумался Я.
— Ну так, всё-таки я была права, ты угроза. — Расплывалась в улыбке Лина.
Лина, особо не удивилась, когда Я ей рассказал, про запрет на разглашение информации, что ты являешься угрозой. Она уже догадывалась про такую "особенность". Во время нашей посиделки за столом, Лина постоянна трогала мой легендарный плащ, переливающийся синий в голубой обратил на себя внимание.
Комплект «Манипуляция пространством» оказался очень редким, настолько, что плащ — это первый найденный предмет.
Внимание, ваш город — Иннсмут, был атакован!
Примечание: если повреждения города достигнут 100 %, его нельзя будет восстановить.
Повреждения города — 9 %
— Нужно срочно что-то сделать! — Вскочил Я с места, попутно потащил Лину за руку.
— Что? — Запинаясь выкрикивала Лина. — Куда? Куда мы так бежим?!
Выбежав из таверны, золотое сияние доспехов объединялось во едино с голубоватым дымком. Свет отражался от их золотистых доспехов.
Группа из шести воинов в доспехах. У каждого были по четыре волнообразных, вогнутых рога. Золотистая броня и двуручный меч в лапе. Забрало шлема закрывало лицо, только пара огненно-синих глаз светилась из-под шлема. На хвосте броня отсутствовала, драконья чешуя переливалась из дымчатого в пурпурный. Форма чешуйки напоминает каплю. Плоские чешуйки перекрывали друг друга подобно черепицы и равномерно покрывало весь хвост.
Скорее всего под золотистой броней находится ещё один слой чешуйчатой брони. У пяти дракона-воинов конец хвоста был в форме булавы с иглами, и только у одного воина конец хвоста был заостренным, в форме лезвия.
— Хватит их разглядывать! — Прошёлся насквозь крик Лины.
— Я… — Растерянно, Я продолжил смотреть на врагов.
Повреждения города — 14 %
Калзреорриам — 29 уровень. Драконид.
Гилбаг — 28 уровень. Драконид.
Мальзрри Пожиратель — 42 уровень. Драконид.
Берра — 29 уровень. Драконид.
Ульром — 29 уровень. Драконид.
Грогиасс — 30 уровень. Драконид.
— Показался! — Прорычал Мальзрри Пожиратель.
— Показался? — Воскликнул Я.
— Сразу убивать этих предателей? — Спросил Гилбаг, стоящий рядом с Мальзрри.
Басистый, высокий их голос слышно за 40 метров. Увидев нас, они перестали рушить дома жителей.

Глава 27. Ивент

Все шестеро воинов решили подойти поближе. "Сдаться захотели?" Пролетела дурацкая мысль…
— Я предводитель клана Золотая капля! — Гордо заявил драконит, Мальзрри Пожиратель — 42 уровня. До сих пор не верится, что такие сильные мобы решили тут появится.
— И что же гордым драконитам, клану Золотая капля потребовалось от моего острова и города? — Пытался Я говорить громко и мужественно, держал планку сурового воина.
— Наш бог изгнал нас, но вот пошел слушок, что кто-то решил вернуть пустых. Мне и моим воинам кажется, что если мы победим и уничтожим ваш храм, то мы обязательно восстановим свою честь и нас примут обратно домой! — Стукнул себе по груди мечевидным хвостом Мальзрри, отдавая кому-то честь.
Направив на меня меч, предводитель уже думал размахнутся. Любая защита в стартовой локации не поможет против силы драконита.
Отпрыгнув на шаг назад, я решил продолжить их заговаривать.
— Уважаемый, Мальзрри, можно узнать какой бог изгнал вас? — Взял Я свой астральный топор в руки, готовясь к бою.
— Хватит мне рога заговаривать! — Прорычал Мальзрри.
— Я и не пытаюсь, просто мои древние боги принимают всех. В том числе и изгнанных, им нет дела до каких-то новых божков. — Гордо упомянул щедрость Сеилы.
— Я начинаю загораться от злости! — Прокричал Грогиасс.
— Не торопитесь вы так, я могу простить вам разрушения города, при условии, что Мальзрри станет кардиналом и оставшиеся станут последователями! — Внутренний страх трясущий поджилки, не показывался. Ну мне так казалось…
— Наш древний, темный бог Партон, гораздо лучше вашего никчемненького божка. — Прогудел Мальзрри.
— Вы не видите метки богов на мне?
— Нет. — Хором прокричали дракониты.
— На данный момент, на мне три метки древних богов. Богиня Сеила, бог Ли'Рэ и богиня Фугуна.
— Мне не послышалось? — Начали шептаться воины.
— Этот пацан является их избранным, может ну его? Если навредим ему, то нас эти покарают. — Шепча сказал Гилбаг.
— Не говори так "эти". — Дал по рогам рядом стоящий товарищ.
— Да, именно так, как видите тут уже есть посвященный им храм, то есть, за моей спиной мой покровитель! — Отвлек Я воинов от своих перешептываний.
Стоящий храм хоть и был посвящен, но был лишь пустой оболочкой. Сеила уже в глубоком сне от утомления! Моих характеристик силы хватит лишь на ноготок от силы драконитов, у них прирожденный талант к физической силе и магической силе, так еще и вдобавок отличные показатели защиты…
Вы получили новое достижение — «Тщеславие»!
Редкость — обычная.
Описание: стоя перед врагом с численным превосходством, с силой не сравнимой с вашей, вы не растерялись, и показали силу своего слова, и своё высокомернее по отношению к врагу.
+10 к харизме; +5 к интеллекту.
Смутившиеся дракониты начали перешептываться на своем драконем языке? Неразборчивые всхлипы еле напоминали буквы и слова. В драконем диалекте, вообще есть такое понятие, как не р-подобные и всхлипывающе-подобные буквы?
Как бы я не махал им, ноль внимания. Не то, чтобы я ищу своей смерти, но как-то даже обидно получать такой игнор в ответ.
Новое сообщение в чате клана. 1 непрочитанное.
— Дань, я тебе полностью доверяю, но мне кажется, что тебе не справится с этими золотистыми… — Сообщение от Лины. Хоть я и забыл про нее, но мне не пришлось ей указывать, что делать. Я сам не заметил, как Лина сбежала от меня и спряталась за колонами храма.
— На самом деле, мне с ними и не справится. Я просто тяну время…
— У меня есть два друга детства, мы с ними последний раз общались, когда я получила третий уровень.
— И что? Думаешь они смогут нам чем-то помочь?! — Начал Я понемногу закипать.
— Они хорошие люди, такие же как ты. — Робко заметила Лина.
— И что ты предлагаешь? — Начал Я понемногу догадываться. Видимо, Лина подумала, что у меня есть навык перемещающий к себе других игроков… Меня определенно переоценили! Был бы я, уровней на восемь больше, появился бы шанс, а так… Даже если я использую весь свой запас духа, вряд ли у меня получится хотя бы одного прикончить.
Вот и пришел конец моему городу с храмом — промелькнуло в голове.
Божественный ветер доносится до ваших ушей.
— Оглянись. — Эхом прорвалось у меня в голове.
Посмотрев на храм, только сейчас, я заметил, все рабочие ищут защиту. Все жители не вмещались в храм, так что многие молились на лестницах.
— Я слышала идею кардинала, думаю, я могу помочь с этим… Учусь у нее, Уран. — Подметила Сеила. Исключительно от веры меньше ста горожан она смогла так быстро восстановится?
— Одного зовут Осси, а другого, Мозехел. — Прокричала Лина. Видимо Сеила и с ней разговаривает…
Дракониты ждали продолжения развития событий. Ждали пока я первым на них нападу?
После ослепляющий света, появились два воина:
Осси — 19 уровень. (Настоящие имя — Маркус Дидрун)
Класс — Паладин отражатель.
Мозехел — 21 уровень. (Настоящие имя — Бэйкиан Тарон)
Класс — Истинный чародей.
— Лилин? — Удивленно прокричал Осси, низенький паренек с черными как уголь волосами.
— Дав… Давно не виделись. — Запнувшись проговорила Лина.
— Удивлен, не думал, что ты пойдешь на подобный ивент. — Проронил Мозехел, высокий с эльфийской красотой парень.
— Тебя этот пацан позвал на этот ивент? И что ты нашла в нем? — Начал почесывать затылок Осси.
— Ну не надо так грубо, мы давно не общались, так что давайте сначала ивент закончим, а потом уже и поговорим.
Ивент? Неужели Сеила устроила открытый ивент по защите города?
Мозехел приглашает вас присоединиться в группу. Желаете объединить группу с Мозехелом? Да/нет.
Да.
— Слышь, Уран, ты у нас вообще кто? — Поинтересовался Осси.
— Боец ближнего боя. — Запнулся Я с ответом.
— Значит будешь вторым уроном в команде. Я тогда распределяю роли. — Пробубнил Мозехел.
Группа:
Осси — танк.
Мозехел — первый нападающий. (Глава группу)
Уран — второй нападающий.
Лилин — поддержка.
— Почему эти драконы не нападают на нас? — Спросил Мозехел.
— Я с ними разговаривал, одному мне их не победить, вот и пытался их отвлечь.
— Видимо еще у одного есть голова на плечах. — Со смешком сказал Мозехел, смотря на Осси.
— Это ты на меня намекаешь? — Нахмурился Осси.
Ивент защитить город «Иннсмут» — продолжается.
Повреждения города — 14 %.
— Видимо ты только и умеешь бахвалиться! — Прорычал Мальзрри и сделал рывок.
Танк не медлил, сделал всего лишь шаг вперед, чтобы отразить атаку. Ударив об стальной щит полоска здоровья Мальзрри немного уменьшилась. Что чёрт подери только что произошло? Звенящий звук удара об щит и Мальзрри отошел. Тоже что-то заподозрил?
Пока Осси танковал, Мозехел фокусничал. Как только чародей взял книгу в руку, над ним начали кружиться четыре сферы: красная сфера, коричневая, прозрачная, голубая, фиолетовая и черная. Изначально было только четыре сферы, но с перелистыванием страницы, коричневая сфера заменилась на черную.
Сферы менялись в зависимости от страницы в книге, но одно было неизменным — они кружились, будто ими жонглируют. За мгновения перелистав на нужную страницу сферы заменились, на три красные и одну фиолетовую сферу.
— Ардор! — Прокричав, Мозехел сплюнул кровь. Он потерял немного здоровья и потратил всю ману на одно заклинание.
Вы получили положительный эффект — Ардор! Длительность эффекта 2 минуты.
Подробная информация: Ардор — увеличивает весь наносимый урон на 22 %, увеличивает физический вампиризм на 34 %, увеличивает магический вампиризм на 20 %.
Получается Мозехел у нас саппорт? После одного лишь заклинания поддержки он получил магическое истощение. И где тут истинный колдун? Видимо класс так называется, потому что заклинания ему приходится в ручную создавать при помощи книги… В этом секрет его класса? Это видимо такой же уникальный класс как и мой! Только мой немного читерный, в то время как его…
— Хватит ворон считать! Тебе ведь дали бафф для атаки, ну так иди бей их! — Прокричал Осси, защищая меня от еще одного драконита. Все драконые войны приготовились к битве.
Рванув вместе с Осси, я активировал астрального берсерка, — Ыуаааа! — Всё тот же мой голос.
Использовав разрыв пространства, я смог ударить Гильбага в спину. Прицелившись, я всё же смог попасть по голой чешуе у шеи.
Вы нанесли критический удар: 770, +44 %. 3 692/4 800 хп.
Вы нанесли урон: 430, +44 %. 3072/4800 хп.
Астральный берсерк наносит беспрерывные атаки, пока я прячусь за спиной Осси.
Астральный берсерк нанес… 32; 330; 707; 291; 75; 79; 410… Если бы он наносил удары в одно место, а не череду бессмысленных атак по груди, по рукам, даже по хвосту разок ударил.
— Ты пользуешься каким-то сильно действующим ядом? — Удивленный от урона спросил Осси.
— Отступай, Гилбаг! Замените его, Грогиасс, Ульром. — Прокричал Мальзрри.
Почти погибший Гилбаг отступил, отпрыгнув к своему командира. Гильбаг — 28 уровень. 303/4 800 хп.
Гильбаг погиб. За его убийство получен опыт +8 700 опыта.
Примечание: опыт разделяется между членами группы.
+2 175 опыта. 33 001/57 802 опыта до 18 уровня.
Все, включая нас с Осси отвлеклись на громкий, просвистевший звук. Из неба ударил столб огня добивший Гильбага. Всё это время пока мы защищались, Мозехел восстанавливал свою ману. В этот раз его шкала здоровья не убавилась, значит это не такое затратное заклинание, хотя очень мощное.
— Видимо теперь мой выход! — Прокричал Осси и убежал от меня. Махая щитом, он разозлил драконитов. Использовав свои хвосты как булаву, воины начали без остановки бить по танку.
— Не подходи, Уран! — Послышалось сзади.
Осси — 782/2 900 хп.
Он уже на пределе, чего вы добиваетесь?
Пока я пытался найти ответ на свой вопрос, не заметил как рядом со мной прокатился огромный, тонный, огненный метеор. Метеор оставлял только обугленную землю за собой.
Стоя спиной к нам, дракониты даже не заметили как к ним катится эта огромная штука.
— Уклоняйтесь! — Мальзрри слишком поздно заметил метеор, почти докатившись до Грогиасса и Ульрома, прокричал Мальзрри.
Грогиасс погиб. За его убийство получен опыт +10 400 опыта. +2 600 опыта. 35 601/57 802.
Ульром погиб. За его убийство получен опыт +9 700 опыта. +2 425 опыта. 38 026/57 802 до 18 уровня.
— Убить этого мага! — Даже золотистый отблеск не мешал увидеть из-под забрала шлема покрасневшие глаза Мальзрри, от осознания смерти союзника или друга, я бы тоже наверное был в таком же состояние.
Калзреорриам — 29 уровень. Драконит.
Гилбаг — 28 уровень. Драконит.
Мальзрри Пожиратель — 42 уровень. Драконит.
Берра — 29 уровень. Драконит.
Ульром — 29 уровень. Драконит.
Грогиасс — 30 уровень. Драконит.
Расправив крылья, Мальзрри ускорился. Оставшиеся обегали нас, направляясь напрямую к магу. Выставив перед собой заостренный, мечевидный хвост, Мальзрри почти проткнул насквозь колдуна… Две фиолетовых, одна черная и одна прозрачная сфера дала магу мгновенный рывок на три метра.
— Неуспеваем! — Под ухо орал мне Осси.
Командир драконитов размашистым движение хвоста попытался цыпануть мага, но тот опять переместился в нашу сторону.
Дыыын. Со звоном колокола, ударила Берра об щит танка. Танк активировал какую-то свою способность, из-за чего Берру оттолкнуло и вернуло ей урон.
Осси — 217/2 900 хп. Он выдержит максимум один удар.
— Отвлеките этих двоих! — Прокричал Я. Только начав убегать, как сразу же командир решил меня преследовать. Всё идет как я и задумывал…
Мальзрри Пожиратель парировал все мои атаки. Из-за чего… Активация — Высвобождение.
Моё физичское тело просто рухнуло как лепешка.
Вы нанесли урон: 610, +10 %. 5 629/7 100 хп.
Сработал пассивный навык Частицы пустоты (2).
Вы нанесли дополнительный урон: 488. 5 141/7 100 хп.
Вы нанесли дополнительный урон: 488. 4 653/7 100 хп.
… Беспрерывная череда промахов и беготня за убегающего в растеряности Мальзрри почти превела к моей группе. Только первый удар попал по цели, оставшиеся ударов 6 не один не попал!
Навык Высвобождение — деактивирован.
Как только я встал, драконит сразу вернулся на поле боя ко мне.
Активация — Астральный берсерк.
Вместе с берсерком мы начали череду беспрерывных атак, из-за чего дракониту пришлось даже использовать хвост для защиты. Я ожидал от командира немного большего.
Вы нанесли урон: 432, +10 %. 4 177/7 100 хп.
Мальзрри Пожиратель, нанес вам урон: 1 230. 1 349/2 770 хп. Всего одна атака, а я почти мертв.
Астральный берсерк, нанес урон: 510, +10 %. 3 616/7 100 хп.
Астральный берсерк, нанес урон: 330, +10 %. 3 253/7 100 хп.
Астральный берсерк деактивировался.
Две минуты слишком быстро прошли и за это время, я попал один раз, а берсерк два. Видимо придется еще раз использовать высвобождение, надеюсь он не сразу сбежит…
Вы нанесли урон: 570, +10 %. 2 626/7 100 хп.
Вы нанесли урон: 390, +10 %. 2 197/7 100 хп.
Сработал пассивный навык Частицы пустоты (2).
Вы нанесли дополнительный урон: 312. 1 885/7 100 хп.
Вы нанесли дополнительный урон: 312. 1 573/7 100 хп.
Моя команда всё-таки быстрее меня справилась с драконитами. Только увидев надпись:
Берра погибла. За её убийство получен опыт +7 900 опыта. +1 975 опыта. 37 576/57 802.
Калзреорриам погиб. За его убийство получен опыт +8 700 опыта. +2 175 опыта. 39 751/57 802.
Сразу деактивировал высвобождение. Навык, Духовное копирование — активирован.
Опять обмениявась атаками продолжил я битву:
Мальзрри Пожиратель, нанес вам урон: 990. 359/2 770 хп.
Вы нанесли урон: 486, +10 %. 1 038/7 100 хп.
Вы нанесли урон: 486, +10 %. 504/7 100 хп.
— Уран, отходи! — Послышалось за спиной.
Драконит только хотел размахнуть, чтобы сделать решающий удар…
Мальзрри Пожиратель погиб. За его убийство получен опыт +23 400 опыта. +5 850 опыта. 45 601/57 802.
Ивент защитить город «Иннсмут» — завершен.
Повреждения города — 14 %.
Ценность игроков при выполнении ивента:
Осси — 19 %.
Мозехел — 22 %.
Уран — 55 %.
Лилин — 4 %.
Ключевой персонаж при выполнении ивента: Уран.
Подсчет наград:
Уран: 55 000 опыта; +55 репутации с пустотными богами; 55 золотых монет; Эпический комплект брони Мальзрри Пожирателя.
Мозехел: 22 000 опыта; +22 репутации с пустотными богами; 22 золотых монет; Редкий комплект брони Гилбаг.
Осси: 19 000 опыта; +19 репутации с пестотными богами; 19 золотых монет.
Лилин: 4 000 опыта; +4 репутации с пустотными богами; 4 золотых монеты.

Глава 28. Способ возвращения

Оценивая награды, мы впятером стояли в кругу. Глаза Осси заблестели золотым отблеском при прочтении наград. Колдун Мозехел отказался от комплекта брони Гилбаг. Комплект брони давал бонус к силе и физическому сопротивлению, что противоположно нуждам колдуна. Его мана и атрибута зависимый класс, нуждался в специальной экипировке и зельях.
Обменявшись пару фразами об его отказе, Мозехел сказал, что его нынешняя, была эпической редкости броня сета «Ночного ястрезмея». Они вместе с Осси фармили этого босса у подножья гор восточнее сумеречного леса. Монстры там высокоуровневые, от двадцатых уровней, но многие из них отказывались от стай. Выловить одно высокоуровневое чудище легче, чем стаю монстров своего уровня.
После изобильной траты веры, богиня не подавала признаков своего присутствия в храме. "Ты заметил? Присутствие богини исчезло подчистую." — отправила мне личное сообщение Лина. Она тоже почувствовала это…
— А у меня такой вопрос, а как попасть обратно? — сказал Осси развернувшись в сторону океана.
— А мы сами не знаем. — ответили мы с Линой хором. Посмотрев друг на друга мы немного остолбенели.
— Ну давайте тогда пройдемся по городу, может быть найдем что-то. — произнёс Мозехел.
Я делал вид, что не знаю это место. В тишине ходили мы по городу, заглянули в таверну, всё пустовало. Весь морской народ попрятался или разбежался после боя с драконитами. Последнее место куда мы не зашли — это храм Сеилы. Уже стоя у ступеней, собирались мы вчетвером духом, чтобы подняться.
Поднявшись по лестнице, подошли мы к двери в храм. Отсчитав до 3, Осси открыл дверь в храм. Божественное дуновение охладила наши лица. Без своей формы, послышался голос Сеилы:
— Я одна из старших богинь, Сеила. Искренне благодарю героев за защиту храма и города. — сказала Сеила на остаток сил.
— Госпожа богиня, как нам покинуть город? — Спросил Мозехел.
— Мозехел и Осси, выйдите из храма на минуту, сначала мне нужно помочь главной фигуре при защите. — проговорила Сеила.
Парни вышли из храма и за ними закрылась дверь. Пока Сеила еще не начала говорить, я решил перехватить инициативу на себя. "Слушай, Сеила, а что если им войти в клан и ты поставишь им такой же блок, как и Лине." — сказал я мысленно. Получив положительное одобрение двери в храм открылись. Лина всё это время стояла, не двигалась, боялась что-то лишние сказать при парнях и госпоже Сеиле.
— Чтобы вам покинуть город, вам потребуется моя печать, а также печать основателя этого города. — Грозно произнесла Сеила.
Стоя в недоумении, Мозехел с Осси повернулись ко мне.
Приглашение в клан «Шоггот» было доставлено Мозехел и Осси.
Смотря с глазами по пять копеек, парни приняли приглашение: «»
Мозехел вступил в ваш клан.
Осси вступил в ваш клан.
Сеила вышвырнула нас с Линой из храма, занявшись колдуном и паладином. Спустя 3 тихих минуты, они вышли.
— Ну как вы? — Спросил я спускавшихся парней.
— Я догадывался, что с тобой что-то не так. Я был прав и видимо, теперь в этом тоже буду участвовать… — ответил Мозехел грустно вздыхая.
— Зато представь как интересно теперь будет играть. — подбадривал его Осси.
— Да, теперь будет намного интереснее играть. Новый клан, новые приключения и новые сокровища, — сказал я, поднимаясь с земли. — Мы с Линой будем готовы помочь вам, если что-то понадобится. А пока пошли, и я покажу вам кое-что действительно крутое.
Мы повернули за угол и пошли в сторону спуска к подводному городу. Мозехел и Осси радушно болтались за нами, радуясь новым возможностям и приключениям, которые ждали их в этом новом клане.
Мозехел и Осси были в восторге от самого стеклянного туннеля в город, а подойдя к самому городу. Они начали задавать мне вопросы, как мы с Линой нашли это место, и как мы сюда попали.
— Мы просто опытные игроки, — ответил я. — Мы знаем, как добывать ресурсы и бороться с врагами. И с вашей помощью у нас будет еще больше возможностей. — поддерживал я настрой новичков в клане.
Мозехел и Осси были впечатлены, и я знал, что они станут неотъемлемой частью нашей команды. Мы смогли встретить новых друзей, найти новые приключения и быть готовыми к любым вызовам, которые могут подвергнуться в нашей игре. Мы неизвестный клан «Шоггот», и видимо мы теперь готовы на многое.
Я сделал предложение Мозехелу стать вторым кардиналом богини Сеилы. По заданию мне до сих пор нужно было найти второго кардинала.
С блеском в глазах, начал он махать головой, что согласен.
Приглашение становлением кардиналом Сеилы доставлено.
Примечание: кардинал имеет право посвящать храмы божеству.
Мозехел стал кардиналом богини Сеилы.
Количество инициалов: 1/1. Достигнуто максимальное количество инициалов.
Количество кардиналов: 2/2. Достигнуто максимальное количество кардиналов.
Количество последователей: 129/150.
Количество городов с последователями: 2 — Субъапы, Иннсмут.
Примечание: для увеличения максимального количества кардиналов и последователей посвящайте новые храмы богине.
Мозехел сел на песок, чтобы прочитать полученные навыки. До этого момента он даже не был последователем, теперь же он кардинал. Внимательное чтение сидящего Мозехело привлекло внимание Осси. Плюхнувшись на песок, сел рядом Осси. Песок просел под весом паладина и его доспехов.
Иногда отвлекаясь от чтения, Мозехел спрашивал есть ли какие-то особенности у навыков инициала. Я ему рассказал, что душа не всегда отправляется в резервуар. Всё зависит от разницы в уровнях с противником и его сопротивлению к темной магии.
Осси в свою очередь спросил, как работает навык Духовного копирования. Он подумал, что при использовании удваиваются его характеристики. В описании навыка ясно сказано "создает вашу духовную (астральную) форму, которое повторяет ваши действия, в том числе атаки". Нам с Мозехелом пришлось потрудиться, чтобы объяснить, что он не усиливается, а создает духовную форму на 10 секунд + 1 секунда за каждого последователя. На данный момент это 129 последователей. При атаке на город, несколько строителей всё-таки погибли.
Пока мы шли по туннелю, Мозехел упоминал, что Осси иногда начинает тупить, поэтому чтобы я не злился на него, а терпеливо объяснял.
Мы вчетвером ходили по подводному городу, в центре города мы привлекали много внимания. Реакция жителей была разной, начиная от отрицательно и осуждающей, заканчивая добродушной и приветливой. Некоторые горожане решали подходить и знакомится. Спустя пять минут знакомств нас окружили.
Я потянул всех троих за собой. Зайдя в более укромное, пустое место, я рассказал, что не имею представления как попасть обратно в Шитор.
Мозехел с Осси начали понемногу паниковать, а Лилин единственная стояла молча, она просматривала и выискивала что-то в своем инвентаре. Вдруг она достала три папирусных свитка из сумки и протянула их нам:
— Это свиток телепортации на кладбище. Оно пяти разовое и можете выбирать кладбища где уже привязывались. Я их получила от клана, взамен на эпический «шлем магического лучника». — сказала Лилин.
Мы втроем встали в ступор, для нас это было очень неожиданно получать такой дорогой подарок. Осси быстро пришел в себя и урвал свиток себе.
— Ну получается всем придется привязаться к кладбищу в Иннсмуте. — сказал я сделав заключение.
Все ответили положительно и мы пошли обратно к тоннелю
"Для выполнения цепочки заданий нужен второй храм. Все оставшиеся места силы для постройки храма были заняты либо находились в большом мире, куда доступ я получу только через год." — пока мы шли я думал над выполнением задания от Сеилы.
Выйдя из туннеля Мозехел с Осси были немного удивленны, когда мы уходили из Иннсмута он пустовал. Десятка строителей восстанавливали поврежденные дома и дороги.
Вам пришло два приглашения в друзья:
Мозехел и Осси хотят добавить вас в друзья. Принять: Да/нет.
Идя к кладбищу, принял я их в друзья.
Список друзей:
Ритоши (17 уровень) — в сети.
Лилин (15 уровень) — в сети.
Риппер (14 уровень) — в сети.
Нежный лепесток (12 уровень) — в сети.
Осси (19 уровень) — в сети.
Мозехел (21 уровень) — в сети.
— Слушайте, а у вас какие-то призвания изучены? — спросил я дойдя до кладбища.
— Да, у меня вот призвание горщика. — ответил Осси.
— А у меня кузнец и магический инквизитор. — сказал Мозехел.
Магический инквизитор: Специализация на создании и использовании магических артефактов и предметов для борьбы с магическими угрозами. Магический инквизитор может создавать предметы, обладающие специальными свойствами для обнаружения, контроля или поглощения магии.
Я спросил какой ранг и специализации кузнеца, но к мою счастью или сожалению. Мозехел еще не выбрал специализацию, а значит может выбрать кузнеца по металлу.
— Мозехел, а не хочешь стать кузнецом по металлу? — спросил я с интересом. Мозехел задумался над моими словами, видимо он хотел выбрать какое-то другое направление.
— В принципе не против, но у меня не было времени, чтобы прокачивать призвание кузнеца.
— В таком случае не хочешь создать для меня оружие ручной работы? — спросил я.
— Оружие ручной работы, с вероятностью в пятьдесят процентов может быть хуже, такого же редкого класса. — ответил Мозехел подозрительно смотря на меня.
— А что насчет этого? — спросил я протягивая ему рецепты: Рецепт «Рукоять из осколков призмарина» — внеклассовый; Рецепт «Клинок рапира-фламберг из плазмаринового-мано металла» — внеклассовый; Рецепт «Гарда из осколков призмарина» — внеклассовый; рецепт «Навершие из призмаринового металла» — внеклассовый.
Так как это уникальные рецепты, то они не исчезают и их можно передать или продать. "Но кто будет продавать уникальный рецепь?" — подумал я.
Осмотрев все рецепты Мозехел сказал в заключение:
— Это просто шикарные рецепты! Их можно использовать во всех сверах, не только для рапиры. — воскликнул Мозехел.
— Ну так что, не хочешь прокачать кузнеца и сделать мне рапиру? — спросил я с улыбкой.
— Из такой рукояти и навершия у меня возможно получится сделать для себя посох. — сказал Мозехел чуть ли не крича. Осси не понимал нашего счастья, поэтому просто молчал.

Глава 29. Работяги

Перебирая ножками, Осси с трудом догоняла нас с Мозехелом. Его короткие ноги не были так быстры, как наши, и он делал больше шагов, чтобы удержаться в нашем темпе. Несмотря на это, он не сдавался и старался не отставать.
Привязав своих персонажей на кладбище, мы пошли по тропе из гравия и щебня. К бубнежу Осси все привыкли, по поводу неудобной тропинки. Из-за малого количества материала, строители брали всё доступное для постройки и восстановления города. Богиня Фугуну с благородством поделилась своими не очень большими запасами стройматериала, благодаря чему и построился этот самый город. Здания строились из того же кирпича, что и в подводном городе Субъапэ. В самом Субъапэ здания имели бирюзовые, синие оттенки. Впервые поднявшись на остров, я увидел те же оттенки. Дня два назад город начал понемногу преображаться, кирпичи окрасились из бирюзового в нежно жёлтый, будто бледный цвет. У храма и таверны окрасились только верхушки, бледно желтый переходящий в бирюзовый.
Из-за отсутствия солнечных лучей под водой, кирпич и имел бирюзовый оттенок. С новым цветом город преобразился, став менее депрессивным, серым и тусклым.
— Я до этого не обращал внимания, оглядев клановый город, здания построены из того же кирпича, что и Субъапы? — спросил Мозехел переводя на меня взгляд.
Положительно махнув головой, продолжили мы искать хорошее место для кузницы. Сам Мозехел утверждал, что лучше строить кузницу неподалеку от склада с материалами, если таковой имеется конечно. Рудники на острове были найдены в первый день, шахты ни для кого не обустроены, рабочих нет. Руды и материалы никто не добывает, из-за чего в дополнительном складе для материалов никто не нуждается.
Место было выбрано с легкостью, со стороны шахт будет красоваться кузня. Это облегчит работу шахтерам, поломанное снаряжение, кирки, лопаты быстро можно передать в кузню на починку.
Вы уверенны в выборе места для кузницы? Да/нет.
Примечание: для будущего переноса постройки, потребуется полная его деинсталляция.
С уверенностью нажав "да", системное окно управление кланом, раздел управление городом закрылся. Остатков после восстановления не хватит для постройки кузни. В этот раз не получится за бесплатно получить стройматериалы. "Посоветуюсь с Лилин насчет покупки" — сказал я безмолвно. Хоть в слух я это и не произнес, уверен Мозехел подумал о том же, о совете у торговца…
Открыв окно клана, в разделе управление городом я вызвал строителя Доллана.
Мы втроем молча стояли, ждали главного строителя Доллана. Его одобрение не обязательное, лично моего приказа хватит чтобы тут стояла кузня. Однако меня интересует его мнение, насколько хорошее место.
— Извините, что задержался, господин Уран. — Сказал утомленный Доллан.
— Что вы думаете насчет этого места, это хорошее место для кузницы? — Спросил я с убежденностью.
Главный строитель дал положительный ответ, после которого сразу покинул нас попрощавшись.
После того как Доллан ушел, я остался наедине с Мозехелом и Осси, чтобы обсудить покупку стройматериалов. Лилин, наш надежный торговец, всегда была готова помочь нам с поставками. Я активировал чат клана: «Привет, Лилин. У нас возникла необходимость в стройматериалах для постройки кузницы. Какие у тебя есть предложения и цены?» — передал я свои вопросы Лилин.
В течение нескольких секунд пришел ответ, появились цифры и предложения Лилин. Цена была довольно высокой, но учитывая важность кузницы для развития города, я понимал, что это необходимая инвестиция. «Ты подумал про транспортировку материалов?», спросила Лилин.
— А вот про это мы не подумали. — Сказал я. Мозехел уже продумывал как доставить материалы.
— А что насчет того, чтобы прикрепить мешок с материалами к какой-то сильной рыбе? — прервал общее молчание Осси.
— Ты сейчас это серьезно? — спросил с издевкой Мозехел.
— В его словах есть смысл! — ответил я. Мозехел посмотрел на меня как на безумного глупца.
— Лилин купит материалы, арендует носильщиков, те доставляют до порта побережного города, игровое ограничение не позволит двигаться с переполненным инвентарем, поэтому она просто будет брать сколько может и скидывать в воду, на дне будут ждать наши морские друзья. — описал я взбудораженно свой план.
— Ты говорил, что морские друзья не хотят знакомиться с людьми, а если они будут ждать снизу, то их точно заметят. — констатировал факт Мозехел.
— В таком случае будем делать это ночью, когда вода будет темнее темной. — ответил Осси.
Отписав в клановый чат только что придуманный план, ждали мы ответа. В течение минуты Лилин ответила, лучшего плана мы не придумали, из-за чего все были как на иголках, все ждали одобрительного ответа…
«План конечно глупый и муторный, но 100 % действенный.», написала Лилин в ответ. Я улыбнулся, читая ее комментарий. Лилин всегда была прямолинейной и открытой в своих высказываниях. Она часто шутила и проявляла сарказм, но в то же время была честной и надежной. Ее слова подтверждали, что, несмотря на неудобства и трудности, которые мы можем столкнуться при реализации плана, он будет действенным и приведет к желаемым результатам. Я уверенно ответил Лилин: «Спасибо, Лилин! Мы ценим твою поддержку.»
— В таком случае, давайте каждый займется личными делами и заботами. — предложил я.
Мозехел и Осси согласились, и Мозехел покинул игру, возможно, чтобы отдохнуть или заняться своими личными делами в реальной жизни. В сравнение с Осси, Мозехел казался, ответственным и пунктуальным, поэтому я был уверен, что он вернется, когда будет готов к продолжению нашего пути. Осси, с ярким блеском в глазах, заявил, что хочет отправиться в поисках подземелий или сокровищ на острове. Я улыбнулся его решимости, хотя и понимал, что шансы на успех не всегда высоки.
Осси всегда был авантюристом и стремился найти новые приключения и возможности для себя? Подземелья и сокровища представляли для него не только источник адреналина, но и возможность найти ценные ресурсы или предметы, которые могли бы пригодиться нам в будущем…
Я пожелал Осси удачи в его поисках и напомнил ему о наших главных целях — развитии города и постройке кузницы. Хотя мы временно заняты своими личными делами, необходимо помнить, что наши коллективные усилия важны для достижения общих целей.
Основной план утвердился, господин Гё, надеюсь, одобрит его. Перестав смотреть как Осси суетиться осматривая все трещины в земле, направился я к ступеням в Субъапэ… Переход между городами меня нисколечко не переставал удивлять. Большой осьминог, метров пяти, чуть больше двух меня. Уплывая в глубоководную, кромешную темноту, заметны его щупальцы. Побоялся бы я драться с таким противником, вместо обычных присосок, присоски с острием внутри. Будто павлин спрятал кинжалы среди перьев.
Поиски господина Гё не затянулись. Возвышаясь над прохожими, стоял он на лестницах храма. Просочившись через всех, переглянулись мы взглядом с господином Гё. Он сразу понял, что к нему есть разговор.
— Вам что-то потребовалось, господин Уран? — сказал господин Гё, пробежавшись взглядом. Отвел я господина Гё к другому входу в храм, где поменьше людей, — У меня тут такое дело, нужно чтобы вы нашли пару грузчиков, за их работу я заплачу, — ответил я. Объяснив план по транспортировке стройматериалов, стал я ждать ответа.
Задумчивый господин Гё старчески почавкал и начал говорить: — Проблем нет, только одна проблема может возникнуть, — ответил господин Гё и показал пальцем вверх. Посмотрев вопросительно на Гё, ждал я продолжения.
— Проблема в оплате. Такая услуга будет не из самых дешевых, — закончил старик Гё.
— Ну хорошо, сколько это будет стоить? — спросил я, мрачно улыбаясь.
— С учетом расстояния, веса и сложностей транспортировки, где-то двадцать золотых за все. Кроме того, вам придется оплатить труд главного строителя. Но для вас, как для хорошего друга, я сделаю скидку. Двадцать пять золотых со стройкой, — он улыбнулся, показав белые, как морская пена, зубы.
Открыв клановый чат, написал я: «Я узнал, сколько будет стоить помощь рыбных друзей. 25 золотых…» Ответ Лилин не пришлось долго ждать: «У меня деньги не бесконечные, за это платить я не хочу», — утвердила она. Она и так слишком много всего делает, хотя только вступила в клан и только недавно стала посвящена в мои действия.
Осси ответил, что постарается помочь с этим как новенький в клане. Он с Мозехелом оплатит 25 золотых. Обычное дуо игроков имеет бюджет больше, чем некоторые пятнадцатиуровневые кланы.
Таким образом, Осси и еще не узнавший Мозехел согласились взять на себя финансовые затраты по транспортировке материалов. Они были сильным и слаженным дуэтом в игре, и их ресурсы позволяли им поддержать нашу строительную инициативу.
Я выразил им свою благодарность за их готовность помочь, ведь это несомненно был значительный вклад в развитие нашего города. У нас был хороший шанс достроить кузницу и обеспечить шахтеров надежным снаряжением.
Господин Гё, все так же стоял рядом со мной и ждал моего ответа.
— А что насчет шахтеров для шахт у Иннсмута? — спросил я.
— Наши ближайшие шахты почти исчерпаны за сотни лет, так что у нас множество рабочих свободно. Начинающая ставка у нас — пятьдесят медных в час, — ответил господин Гё. — Если вы хотите замотивировать наших рабочих, советую повысить минимальную ставку, — продолжил он.
«Я нашел нам еще и шахтеров для шахт, 60–70 меди в час», отписал я в клановый чат.
— Давайте тогда, пока что обойдемся только грузчиками и строителем. Шахтеров я найму у вас позже, — сказал я, понемногу углубляясь в мысли. Договорившись на время, попрощался я с Гё.
***
Как только Мозехел зашел в игру, он увидел клановый чат. Узнав о трате своих драгоценных золотых, он был немного расстроен. «Ладно, я помогу в этой авантюре», — отписался он.
Осси бросил четные попытки поиска сокровищ и подошел к нам с Мозехелом. Ждали мы его у входа в храм Сеилы, от которой ни слуху, ни духу. Уже втроем, не теряя зря времени, пошли мы в Субъапэ. Лилин отпишет в чат когда начет транспортировку к порту, в это же время нам нужно будет отправить наших ребят.
Найдя господина Гё, мы оплатили его ребят. Господин Гё велел нам ждать у места от куда андермуты будут отплывать.
К нам из города направились двадцать здоровенных, накаченных как рыба бык андермуты. За этой толпой не было видно самого старика Гё. Только подойдя поближе Гё вышел к нам.
— Ждём? — спросил он.
Утвердительно махнув головой, стали мы ждать...
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