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Аннотация
		Наш Чел1856397434 (Дмитрий) решил, что большая часть проблем позади и наконец-то можно сделать следующий шаг вперёд. Кто же знал, что этот шаг будет сродни шагу в пропасть?


#RealRPG. Релокант 3. По следам Ушедшего


Техническая глава (Статус и список персонажей)

Приложение. Статус [Подробно]
Имя — не задано [Чел1856397434]
Уровень: 18 Опыт [283486/360000]
Раса: Человек
Класс: Вестник
Репутация:
Релоканты Земли +5
Альвисы (нежить) +2
Ушедший +1
Высшие сущности +1
Сила — 8 (+2 ночью либо во тьме)
Ловкость — 13 (+2 ночью либо во тьме)
Выносливость — 12 (+2 ночью либо во тьме)
Живучесть — 11 (+2 ночью либо во тьме) + 50% в одиночном бою
Интеллект — 8 (+2 ночью либо во тьме)
Источник — 14 (+2 ночью либо во тьме)
Свободные очки характеристик: 0
Способности:
Следопыт I, Создание оружия I, Ловушки и засады II, Стрельба из лука II, Хладнокровие I, Охотник на монстров I, Обманщик I, Удар в спину I, Непоколебимая психика I, Охотник I, Знак Скарбника, Сбор трофеев I, Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной I , Спелеолог I, Борец против нечисти I, Бегун I, Полиглот I
Свободные очки способностей: 3
Магия:
Системный взгляд, Телепортация в святилище, Телепорт в убежище, Посвящение в жители, Лоза, Глашатай
Актуальный баланс: 30 золотых 16 серебряных
Энциклопедия нового мира: 17 карточек (1, 2, 3, 7, 9, 10, 14, 15 17, 34, 37, 46, 51, 64, 86, 88, 91)
Контракты: Злой дух «Клякса», Арин Сонг, Скарбник, Жители убежища
Владения: Убежище Варрикейн (Баланс терминала обмена: 443 золотых, 2 серебряных, 14 медных монет)

Получено новое задание: Как корабль назовёшь...
Станьте доминирующей расой и сами придумайте имя новому миру
Получено задание: Вы — Исследователь!
Исследуйте мир и получайте подсказки Системы. Находите подготовленные сюрпризы и подарки, способствующие выживанию. Развивайтесь, растите над собой, совершенствуйтесь. Следуйте по пути первопроходца и колонизатора, возвеличив своё имя в веках. Система улыбается сильным, смелым и умным.

При помощи Злого Духа вы сумели заключить двадцать контрактов с другими разумными. Пользуясь их слабостью и желаниями, вами была навязана собственная воля. Добровольное рабство — высший уровень контракта для злого Духа.
Ваша награда: 50 единиц опыта за каждый уровень добровольно подписавшего рабский договор.
Награда будет получена и при последующих подписаниях добровольного рабского договора.

Ушедший обратил на вас свой взор и отметил как достойного претендента. Теперь вам надо доказать не только право стать его верным последователем, но и способным исполнителем.
Выполните одно из трёх заданий **** (Ушедшего)
Задание № 1: Добыть 10 тонн золота
Задание № 2: Пожните 10000 душ в облике маски **** (Ушедшего)
Задание № 3: Добудьте артефакт, рангом выше Легендарного
Время на выполнение задания не ограничено, но за каждый прошедший год количество душ возрастает на 1000, а золота будет требоваться на тонну больше. В случае невыполнения задания возможно проявление иных неблагоприятных последствий.

Свойства Маски Ушедшего изменяются*


Обыкновенный кошель
Позволяет хранить денежные средства на поясе и облегчает взаиморасчёт, автоматически добавляя в него все найденные и заработанные денежные средства. Усложняет воровство ваших средств. Предотвращает случайную потерю.


Создание оружия I — позволяет вам инстинктивно понимать, какие из взятых в руки предметов могут быть использованы для создания системного оружия.
Следопыт I — способность находить и читать следы различных существ и на их основании делать выводы.
Ловушки и засады II — способность создавать и обнаруживать простые, а также многокомпонентные ловушки и засады средней сложности.
Стрельба из лука II — способность вести прицельную стрельбу из лука или другого аналогичного оружия с учётом вторичных факторов, а также ухаживать за оружием и проводить лёгкие манипуляции в части его ремонта и модификаций.
Хладнокровие I — способность сохранять состояние ясности мысли и выдержки.
Охотник на монстров I — способность, позволяющая увеличить шанс обнаружения монстра, замечать следы его пребывания, места обитания, а также сильные и слабые стороны.
Обманщик I — способность одурачить другого разумного. Повышает шанс на успешный блеф и обман. Помогает интуитивно понимать и использовать правильные мимику, жесты, интонации
Удар в спину I — навык, позволяющий вам наносить удары с повышенным шансом на критические повреждения. Ваша рука твёрдо держит оружие и направляет его в жизненно важные органы
Непоколебимая психика — I. Способность в любой, даже самой нестандартной ситуации игнорировать шокирующие, пугающие и дезориентирующие события и происшествия, в том числе, имеющие магическую основу.
Охотник I — навык человека, что жаждет заполучить добычу живой или мёртвой и использует для достижения своей цели любые доступные средства
Знак Скарбника — дух шахты подарил вам свою метку, чтобы другие духи не пакостничали, не вредили и не мешали вам в шахтах. Наоборот, вы можете рассчитывать на некоторую небольшую помощь. Шанс обнаружить жилу в шахте — увеличен, как и долговечность ваших инструментов, а все ваши характеристики в шахтах увеличиваются на 1.
Сбор трофеев I — способность для тех, кто мучается, проходя мимо чего-то полезного. Вот только трофеи бывают разные. Порой, охотник и сам может стать чьим-то трофеем. Но если уж хватило сил, ума и хитрости выйти победителем, то забрать всю свою добычу — заветное желание каждого обладателя этой способности. Помогает в различных вопросах сбора полезных элементов системы путём разделки, снятия шкур, потрошения, а также добычи в природной среде наиболее ценных компонентов, принимаемых системой как ингредиенты либо ресурсы.

Источник — характеристика, отождествляющая магическую силу существа, его внутренние границы и барьеры, лимиты и возможности. Отвечает за объём маны существа.
Магическое основание I — способность живого существа работать с разными уровнями объёма маны. Каждый уровень способности удваивает количество маны, предоставляемый уровнем источника.
Внутренняя энергия I — способность оперировать внутренней энергией (маной) без повреждений для организма, а также влияющая на скорость и сложность заклинаний внутренней энергии.
Внешняя энергия I — способность оперировать внешней энергией (маной) без повреждений для организма, а также влияющая на скорость и сложность заклинаний внешней энергии.
Восприятие потоков силы I — способность ощущать, находить, отслеживать потоки маны в окружающей среде
Оперирование маной I — способность умело контролировать внутреннюю и внешнюю энергию, регулируя скорость, точность, мощность либо утончённость магического заклинания.
Спелеолог I — способность понимать, изучать и чувствовать пещеры и другие подземные природные объекты. Спелеолог под землёй чувствует себя так же хорошо, как и простой человек на поверхности, а темнота, затхлый воздух и узкие проходы не вызывают каких-либо трудностей. Вместе с тем, становится куда легче ориентироваться и подмечать полезную информацию о строении пещер.
Борец против нечисти I — способность различать, противодействовать и нейтрализовать опасную нежить. Куда нанести удар? Чем бить бессмысленно? Можно ли сбежать от оборотня? Борец против нечисти знает ответы на эти и многие другие вопросы.
Бегун I — способность, позволяющая ускорить ваши передвижения, помогая правильно распределять вес и нагрузку, снижать негативные последствия от длительных передвижений по любому типу местности, и, как следствие, снижать расход энергии и риск травм.
Полиглот Земли I — способность разговаривать на многих из основных языков Релокантов Земли. Вы понимаете и свободно общаетесь на Русском, Китайском, Хинди, Испанском, Французском, Итальянском, Арабском, Английском и Немецком языках.

Класс: Вестник
Вестник — класс помощника мифической сущности. Глас вестника способен навязывать собственную волю и диктовать приказы более слабым существам.
Распределение характеристик за каждый уровень: Источник +1, свободная характеристика +1
Дарует понимание структуры силы сверхсильных сущностей.
Позволяет видеть отмеченных сверхсильными сущностями Релокантов и прочих существ, а также приверженность их тёмной или светлой стороне относительно верований цивилизации отмеченного существа.
Дарует активируемую способность: Глашатай
Слова, произнесённые под действием этой способности с большей вероятностью найдут благодатную почву в мыслях людей, чтобы быть принятыми на веру.
Мана 10 ед/минуту.

Важное снаряжение:

Простой нож охотника
Урон 1-3
Удобен при свежевании добычи
Прочность 31/40

Кольчуга витязя
Блокирует 15 урона
Надёжная
Прочность 170/190

Фляга пехотинца
Со временем обеззараживает попавшую в неё воду

Шипованный щит Гарзамана
Урон 1-5
Блокирует 15 урона
Активируемое заклинание — «таран»
Наносит 25 урона всем попавшим под удар существам.
Дальность применения заклинания — пять метров.
Перезарядка 5 минут.
Ранг: Редкий
Прочность 11/250

Отличные наручи охотника
Блокирует 11 урона
Удобные и практичные при разделке добычи
Ранг: редкий
Прочность 34/125

Редкий Балахон странника-аскета.
Блокирует 16 урона
Легко стирается
Настраиваемые размеры
Имеет внутренние карманы для мелочей
Срединная металлическая защитная подкладка может быть модернизирована более лёгкими или тяжёлыми элементами брони
Кожанная гибкая подкладка на месте сочленений
Влагозащитная
Шёлковая подкладка.
Ранг: редкий
Прочность 21/200

Лук первобытного снайпера * (Улучшенный)
Прочный
Длинный
Лёгкий
Тетива из гривы мантикоры
Урон 30-45
Ранг: Очень редкий
Прочность 165/180


Меч короля Дариана* (Улучшеный)
Урон 33-63
Сбалансированный
Создан легендарными мастерами
Никогда не затупится
Статусный
Авторитет со всеми группами, кроме детей Альва +1
Авторитет с Альвисами (нежить) +10
Авторитет с Альвами −10
Способность: Душа короля
Душа короля — во время сражения после очередного удара может с 6% вероятности пробудить душу короля, наносящую противнику магический урон в размере 6*уровень противника единиц. После активации накладывает статус страха на врага, уменьшая все его характеристики на 15%. Время действия страха — 1 минута.
Ранг: Уникальный
Прочность 487/500

Шлем путеводной звезды
Блокирует 20 урона
Мягкая подкладка из василиска
Периодически вызывает приступы страха у окружающих
Тёплый
Ранг: Очень редкий
Прочность 87/290

Рассекатель ирвингов
Урон 30-40
Тяжёлый
Один из 12 клинков охотников на Альвисов
Самозатачивается
Внушает благоговение Альвов
Дезориентирует врагов
Авторитет с Альвисами (нежить) −50
Авторитет с Альвами +10
Запечатанное заклинание: Разрез
Активация способности забирает у заклинателя 30 единиц маны, преобразуя её в энергию, выпускаемую по направлению удара Рассекателя на дистанцию до 8 метров. Увеличивает наносимый урон в два раза. Время перезарядки — две минуты.
Ранг: Уникальный
Прочность 446/500

Маска ушедшего
Ранг: легендарный
Прочность: Нерушимо
Владелец: Чел1856397434
При активации накрывает тело непроницаемым мраком, скрывает имя и уровень пользователя от окружающих

Копьё Джамала
Тяжёлое
Разборное
Бритвенная острота
Урон 25-35
Ранг: Очень редкое
Прочность 245/250

Кольцо посланника ночи
При сражении ночью, либо в локациях, лишённых солнечного света все ваши характеристики увеличиваются на 2
Ранг: Легендарное
Прочность: 998/1000

Кожаная куртка наездника укротителя Гидры
Из кожи гидры
Тяжёлая
Влагоустойчивая
Жароустойчивая
Авторитет среди кланов Пустошей +1
Блокирует 20 урона
Ранг: Очень редкая
Прочность 401/420

Амулет Одинокий волк
При сражении в одиночку увеличивает характеристику «Живучесть» на 50%
Каждый день богиня охоты дарует вам своё благословение, случайно увеличивающее 1 ед. характеристик на 24 часа.
Ранг: Уникальное
Прочность 775/777

Брюки первопроходца укреплённые
Из кожи Виренейского вулканического кабана
Эластичные
Прочные
Жаростойкие
Не по зубам даже виверне
Блокируют 25 урона
Ранг: Очень редкие
Прочность 9/360

Поножи стойкости
Прочные
Пластичные
Статусные
Блокируют 22-28 урона
Ранг: очень редкие
Репутация среди Релокантов Земли +1
Прочность 301/390

Амулет Тёмного шага
Наделяет носящего активируемой способностью перемещаться за спину выбранного противника.
Стоимость активации 50 маны
Дальность применения 5 метров
Время перезарядки заклинания 24 часа
Перезарядка 24 часа
Ранг: Очень редкий
Прочность 98/100


Неопознанное кольцо
Ранг: Неизвестно
Свойства: Неизвестно

Комплект зелий «Первопроходец»:
— Зелье Второе дыхание 3 шт. (исп.)
— Зелье Ночного зрения 1 шт.
— Зелье Задержка дыхания 1 шт. (исп.)
— Зелье Силы 1 шт. (исп.)
— Зелье Ловкости 1 шт. (исп.)
— Зелье Живучести 1 шт. (исп.)
— Зелье Интеллекта 1 шт.
— Зелье Регенерации 1 шт. (исп)
— Противоядие универсальное 2 шт.
— Зелье каменной кожи 2 шт. (1 исп.)

Книга «Нечисть нового мира с точки зрения обывателя-релоканта» (Изучение увеличивает способность «Борец против нечисти» до 2 ранга)
Книга способности «Духовный удар».

Иные зелья:
Зелья маны
Восстанавливает 20% очков маны, но не меньше 50 единиц
Зелья здоровья:
Восстанавливает 20% очков здоровья, но не меньше 200 единиц

Арбалет стражей долины
Удобная рукоять
Тяжёлый
Усиленный выстрел
Надёжный и прочный
Урон: 20-25
Ранг: редкий
Прочность 205/205

Наплечники змеи
Искусные
Крепкие
Парные
Прикрывают шею
Блокируют 12-13 урона
Ранг: редкие
Прочность: 79/195

Метательный кинжалы Вавилона
Изысканные
Сбалансированные
Зачарованные
Урон 10-20
Ранг: Легендарные
Комплект из восьми кинжалов
Всегда возвращаются к владельцу перевязи для кинжалов через 60 секунд после использования последнего кинжала.
Прочность 250/250 у каждого кинжала
Прочность перевязи 500/500

Щит Пастуха
Невзрачный на вид
Деревянный
Благославлён Думузи, божественным покровителем пастухов.
Блокирует 39 урона
Ранг: Легендарный
Прочность: 999/999
Активное заклинание: Призыв помощника
Призыв помощника — позволяет вызвать одного из шести духов помощников пастуха, что в течении 60 секунд будет самостоятельно сражаться на стороне призвавшего.
Характеристики духа зависят от того, кто откликнулся на призыв.
Перезарядка 24 часа

Корзина Деметры
Сокровище, потерянное Богиней
Ранг: Легендарное
Прочность:999/999
Каждые два часа корзина приносит один из системных фруктов или овощей

Свиток Телепорта
Ранг: Легендарный
Телепортирует вас в случайно выбранное безопасное место в радиусе пятидесяти километров.

Пояс Фараона
Из шкуры легендарной змеи-стража
Изысканный
Настраиваемые отделения
Прочный
Блокирует 20 урона
Ранг: Легендарный
Прочность 500/500
Дарует способность Сопротивления ядам I во время ношения
Благословление Стража
Увеличивает показатели характеристики Ловкость на 20% на пять минут.
Перезарядка 8 часов.

Перстень Персефоны
Выкован на Олимпе
Символ высшей власти
Ранг: Уникальное
Репутация среди Релокантов Земли +1
Репутация среди Высших Сущностей +1
«От Олимпа до Тартара» — пассивная магическая способность, позволяющая безбоязненно находиться в самых высоких и самых глубоких местах.
«Земля благодатная» — превращает почву под ногами в плодородную землю, каждый метр кубический земли требует 100 единиц маны
Прочность: 999/999


Призрачная лоза (посажена)

Семена горного курукха (посажена)
Гранат, благословленный Ушедшим (2 посажено, 3 осталось)

Семена граната благословленные Ушедшим
Легендарные семена, наделённые толикой силы Ушедшего. Каждое семечко после посадки должно быть полито кровью последователя **** (Ушедшего) для активации роста. каждому саженцу нужно как минимум три метра пространства вокруг. Растут только возле Источника Силы.
Ранг: Легендарный
Каждое растение потребляет 5 единиц энергии Источника Силы

Росток благословленного Ушедшим граната.
Следующая стадия роста начнётся после накопления 100000 единиц энергии. Текущее поглощение энергии ИС — 10 единиц.
Накоплено энергии 13820/100000

Ключ от убежища Варрикейн
Привязан к Дмитрию

Легендарный лагерь покорителей Нового Мира (ЛЛП-НМ)
Для активации нажмите кнопку в центре набора. Для деактивации соедините два специальных навершия друг с другом.
Состав набора: трансформируемая по желанию владельца площадка, размером от 1*1 метра до 25*25 метров. На территории устанавливаются отмечаемые владельцем постройки, доступные в специальном меню. Включает: Места для проживания, место для досуга, готовки, купания, тренировок, склад, защитные постройки.
Хранилище лагеря.
Состав набора может быть доукомплектован по желанию владельца вещами объёмом не более 15 м3
Ранг: Легендарный
Прочность: 1150/1150

Сердце Гроха
Приготовьте для того, чтобы отведать изысканный легендарный ингредиент и навсегда увеличить свою силу.
Ранг: Легендарный
Подходит для приготовления десяти порций.

Яйца Шааша (8 штук + 1 для Арин)
Средоточие Шааша

Место силы убежища Варрикейна
Тип: древний магический обелиск 1 уровня
Происхождение: Магический артефакт эпохи расцвета Альвисов
Уровень энергии: Более 9369 единиц
Поступление энергии 185 единиц/минута
Расход энергии 72 единицы/минута
Активированные надстройки системы: Ядро развития, Охранные контуры 3 уровня, Ядро поддержки, Терминал обмена, Капсула опыта (в процессе строительства)
Население убежища: 150 жителей



ОСОБЕННОСТИ УБЕЖИЩА:
БАФЫ
Активировано усиление:
— Дом, милый дом
— Подземное царство I
— Правитель в опасности

Дом, милый дом — чувство тревоги и беспокойства отходят на второй план, когда вы возвращаетесь домой.
Время действия 1 час 29 минут 01 секунду

Подземное царство — аура, увеличивающая все показатели каждого жителя, приписанного к убежищу под поверхностью земли на 1, за исключением главы поселения, чьи показатели увеличиваются на 2 единицы. Характеристика «Источник» не подлежит изменению и увеличению.
Время действия — пока активен источник.


Правитель в опасности! — при получении повреждения, владелец и хранитель ключа Варрикейна, при поддержке активного источника убежища ощущает мощную волну поддержки. Показатели живучести увеличиваются на 100%.

Сосуд с каплями из источника сила Кузницы Гефеста
Позволяет ремонтировать вещи легендарного ранга и ниже до предела без понижения уровня прочности.
Количество применений — 5/5
Ранг: Легендарный

Заметки об улучшениях:
Камень улучшения (Ранг «Серебро») — универсальное и крайне редкое средство для улучшения системных предметов и тела.
Ранг «Бронза» — улучшает случайно выбранную характеристику на +1 или случайную способность 1 уровня на +1. Повышает ранг предмета до редкого или наделяет предмет редкого ранга дополнительным качеством.
Ранг «Серебро» — улучшает случайно выбранную характеристику на +2 или случайную способность 1-2 уровня на +1. Повышает ранг предмета до очень редкого или наделяет предмет очень редкого ранга дополнительным качеством.
Ранг «Золото» — улучшает случайно выбранную характеристику на +3 или случайную способность 1-2 уровня на + 1-2. Повышает ранг предмета до легендарного или уникального или усиливает предмет легендарного/уникального ранга в зависимости от его базовых характеристик

Камень совершенствования
Позволяет улучшить качество системной вещи, даруя ему новые свойства, либо преображая и усиливая уже имеющиеся вплоть до легендарного. Чем меньше ранг вещи, тем значительнее те изменения, что могут с ней произойти.
Мысленное примечание ГГ: Камень совершенствования не такой вариативный, но, судя по всему, имеет большую эффективность при усилении магических артефактов.

В загашнике:
Работа со щитом II и Восточные боевые искусства II, Строитель II (В убежище), зелья, фрукты, овощи, резервное снаряжение.

КНИГА МАГИИ ВАРРИКЕЙНА
Несёт в себе знания о магических заклинаниях различных школ и направлений магии
Количество записанных заклинаний: 11
Количество свободных ячеек заклинаний: 14
Уменьшает расход маны при активации записанных заклинаний на 50%
Увеличивает запас маны на 100%
Ранг: легендарный
Прочность 999/999

Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной I
Заклинания:
Ускоренное восстановление маны
Ускоряет восстановление маны на 50% при неподвижном состоянии более трёх минут.
Пассивное
Требования: Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной I

Магическое заклинание «Объятие смерти*
Наносит 25-50 магического урона стихии смерти.
Расходует 50 маны.
Временно парализует жертву.
Время паралича зависит от характеристики «Живучесть» жертвы атаки.
Перезарядка 3 минуты.
Требуется: Магическое основание II, Внутренняя энергия III, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной II

«Лоза»
Заклинание «Лоза»
Призывает лозу, что будет действовать согласно вашей воле.
Призыв одной лозы — 5 единиц маны.
Время жизни лозы — 10 минут.
Максимальная длина лозы — 10 метров.
Перезарядка — отсутствует.
Требования к применению заклинания: МО I, ВНЕШ Э I, ВПС I, ОМ I

Телепорт в убежище
10 маны за активацию
10 маны за проход каждого разумного
Время действия портала: 1 час
Перезарядка 48 часов
Требования: Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной I

Телепортация в святилище
1 мана за активацию
Перезарядка 24 часа
Требования: Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной I

Системный взгляд
Способность, активируемая при помощи маны, позволяющая увидеть уровень, количество очков здоровья окружающих и примерное соотношение вашей силы по отношению к ним. Также позволяет получать ранее недоступную информацию о системных объектах, ресурсах и ингредиентах.
10 единиц маны за активацию
1 единица маны поддержание 1 минуты активации
Требования: Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I

Список персонажей:
Дмитрий [Чел1856397434]
Уровень: 18
Не доверяет людям. Владеет убежищем Варрикейн и потенциалом для магического развития. Идёт по пути **** [Ушедшего]. Не любит когда зарятся на его добро. Ищет способы стать сильнее и не зависеть от остальных. Изобретатель кистня против духов и призраков уникального дизайна. Садовод-любитель.

Фёдор Филипыч
Уровень: Уровень не известен.
Глава поселения Бобруйск. Сплотил вокруг себя несколько кланов, включая доминирующую в окрестностях силу — «Саблезубых». Любит кофе. Не любит жуликов и ленивых.

Тень смерти
Уровень: Уровень не известен. 15 или выше
Первый зам Фёдора Филиппыча и глава «Саблезубых». Обладатель внушительной силы и неизвестных способностей, подчинивший самых различных людей под одним знаменем. Не любит хамов и не соблюдение субординации. Уважает сильных и смелых.

Оксана (Роксана)
Уровень: 8
Бывшая работница-активистка «Дома Культуры и Быта» (Борделя). Взяла на себя бремя отстаивать интересы коллег, своей смелостью и напористостью приглянулась Дмитрию на роль организатора работы в Варрикейне. Назначена (на испытательный срок) управляющей первой группы переселенцев Варрикейна. Пытается стать любовницей Дмитрия (понимает, что шансов мало). Хорошо проявила себя в первые дни.

Николай Фролов (Колян)
Уровень: Неизвестен, больше 11 уровня.
Глава артели «Лесные рейнджеры» — охотники и добытчики припасов. Попутно зачищают окрестности от потенциально опасных существ. Неплохой мужик, но не лидер. Скорее организатор охотничьих туров. Потенциально полезен своими знакомствами с другими артелями добытчиков.

Жанна М’рак
Уровень: 8
Помощница и подруга Роксаны. Хранительница спокойствия в стенах «Дома Культуры». Из-за своего телосложения больше похожа на вышибалу. Спокойная, тихая. Одной из первых приняла предложение Оксаны о переезде в Варрикейн.

Велес
Уровень: неизвестно
Член группы охотников за головами, преследующий ублюдков вместе с бригадой. Одним из первых узнал и предупредил жителей Нагорного Вала о приближающемся нашествии нежити. До последнего сражался рядом с Дмитрием в Нагорном Вале.

Маверик (Факельщик)
Уровень: неизвестно
Обладатель удивительных способностей поддержки и усиления союзников. Позволил пережить обороняющимся первую волну нежити наравне с Дмитрием. Отлично командует войсками во время сражения, обладает чётко поставленным, волевым голосом. Вероятно — военный.

Иргвар
Уровень: Неизвестно. 18 или выше
Сильный Релокант, родом из поселений пустоши, заселённой прокажёнными драурами. Поделился полезными сведениями с Дмитрием. Спустил с небес на землю, показателем уровня. Дмитрий был бы рад заполучить такого воина, с классом Головосек.

Смертельный Вихрь и Сокрушающий Кулак
Уровни: 6 и 6
Два брата. 17 лет. Носильщики, решившие переметнуться в подчинённые Дмитрия. Тайно фанатеют от него и засматриваются на соратниц по переезду, краснея от каждой просьбы. Но исправно делают всё что попросят, чем и пользуются бывшие коллеги Роксаны

Далия
Повар редких талантов, самоучка. Одна из бабочек
Уровень 5

Ают Граки Чир
Уровень 13
Разумная птица-человек, свалившаяся с неба и запертая в убежище на период лечения. Нейтрален

Алексей Крюков
Уровень 10
Старый товарищ по турклубу в университете. Вместе с Дмитрием связывают приятельские отношения и относительное доверие друг к другу.

Арин Сонг
Уровень 19
Красотка с внешностью айдола из Кореи, острым клинком, безумной ловкостью и гибкостью, а также удивительной способности невидимости.

Ашор Арын
Уровень: 10
Спирфон — кентавр с интересным классом «Судьбовик». Помог избежать сражения со стражем лабиринта Каменного Леса в пустоши. Немой. Чистит лабиринт от последствий столкновений Гранитного голема стража и искателей приключений.

Ырха проводник духов
Уровень: 14
Миловидная орчанка, что напугала своими способностями и мистикой Дмитрия. Но он в этом никогда не признается. Впредь от подобных ей орчанок, что выглядят как помесь хоббита и гоблина, он будет держаться стороной. Ну а Ырха продолжит жить в своём убежище и находить всё новые и новые применения грибам вместе с Ашором, с позволения Владыки Каменного Леса.

Миха Бивень
Уровень: 19
Лидер клана бивней из пустоши, бывший босс Арин. Любит власть, красоток и побеждать. Не любит Дмитрия. Хочет наказать и подчинить Арин. Боится эльфийских (альвийских) постельных забав: уберхунген и гундерэль вихрь. Крепкий парень.

Калатуха
Уровень: 14
Довольно трусливый, но расчётливый и умный кандидат на роль императора пустоши. Владеет задание по убийству всех червей пустоши (Грох). Может отслеживать их положение, отчего и интересен Дмитрию. В своём оазисе стал жертвой другого кандидата на звание императора и предательства.


Глава 1

Придумать хоть что-то в ситуации, когда несёшься навстречу земле в неконтролируемом падении, а вместо зелёной травы тебя дожидаются стальные наконечники копий... сложновато. Но я постарался. Мой «дурацкий» новый щит был в несколько раз больше, чем предыдущий. Походил он, конечно, на фанерку, что прибили гвоздями к основе и отпилили по кругу лишнее, но встречавшую делегацию ждал сюрприз. Дерево выдержало, а копья упёрлись в землю, вырвавшись из рук владельцев.
Съехав в сторону, перекатом ушёл от несущейся прямо в череп алебарды и с пылающим от ярости сердцем поднялся на ноги.
— Ещё фокусы будут? Нет?... Тогда мой черёд! — три призванные лозы оказались неожиданностью, что хорошенько ограничила страже движения. Кое-кто быстро сориентировался, кто-то запаниковал... Но общей сути это не изменило. А ещё я впервые активировал ускорение на поясе, повышая Ловкость на двадцать процентов. Однако противника недооценивать нельзя...
Позади раздались звуки борьбы и ещё один, уже знакомый предсмертный хрип.
— Так просто? Сильнейшего в городе? — удивлённо воскликнул Калатуха.
— Бессмертных не бывает... На каждую косу найдётся свой камень, — мудро, как мне показалось, заметил я, наблюдая за сомнениями замерших стражей. Да, все они пока оставались живы, но это скоро изменится.
Рывок вперёд совпал с очередной попыткой достать мою тушку копьём. Проскользнув мимо оружия врага, размашистым ударом отсёк вытянутую руку, нанося критическое повреждение. Ещё от одной атаки ринулся в сторону, попутно опуская клинок на полуживого стража, попавшего под первую волну и отхватившего больше всех.


        *Вы нанесли удар. 39 единиц урона
      

        Релокант 17 уровня погибает...
      

        Идёт расчет награды... 
      

        Получено 755 опыта. 
      
Получено снаряжение Релоканта...*
Снаряжение получено, как же... Его ещё попробуй забери... Очередной удар копьём неприятно чиркнул по шлему. Успел убрать голову, не особо доверяя сильно пострадавшей в последнее время амуниции. Видимо, если в ближайшее время не выпадет ничего хорошего, придётся тратить драгоценные камни на усиление защиты головы и корпуса. Самое важное и ценное. Пробей их враг — ничего не поможет. Пулей на тот свет отправишься.

        *Вы нанесли критический удар! 69 единиц урона! 
      

        Нанесена травма: кровотечение, разрыв внутренних органов. 
      

        Противник получает 25 единиц урона в секунду...*
      

        *Релокант 18 уровня погибает
      

        Идёт расчёт награды...
      

        Получено 801 опыта 
      

        Получено снаряжение Релоканта...*
      
Бой продолжался, а я крутился, как уж на сковородке. Когда же задние ряды, жрущие яблоки и тут же восстанавливающие здоровье, начали друг за другом дохнуть от удара невидимым клинком в сердце, вояки дрогнули и убежали. Мы же остались совсем одни в этом небольшом, скрытом от посторонних глаз дворике. Арин, обруч или то там у него под капюшоном было, взяла? У него ещё оружие неплохое и сапоги.
— Сапоги эти вонючие сам снимай. — отозвалась напарница.
— Поздно! Валим! — увидев, как сквозь арку дворика готовятся войти в боевом построении защитники города, я отдёрнул от добычи спутницу и сам закусил от досады потерянного добра губу. Честные трофеи.
— Быстрее! Входите внутрь! — захлопнул дверь Калатуха и начал запирать один за одни сразу несколько механизмов, последним из которых оказалось тяжёлое и толстенное бревно, закинутое на стальные крюки, дабы не дать дверям открыться. — Чёртов Гамеш! И без того тяжело было, так ещё и его элитный отряд потеряли! Помощника моего убил! Паскуда... Но вы, конечно, красавцы... Я в подруге твоей не сомневался, но ты сам — берсерк чистый. Такую мясорубку устроил ... — не замолкая ни на секунду, комментировал случившуюся резню Калатуха, пока мы закрывали толстую дверь в воротах, через которую мы вошли внутрь цитадели.
— Свидетелей с самого начала хватало... Странно, что не вмешались. — попытался я понять произошедшую стычку.
— Для сторонних наблюдателей у нас с ним был равноценный статус. Но в любом случае дело плохо. Сейчас другие члены совета наверняка отправятся сюда, помимо стражи.
— Далеко идти? — осознавая происходящее не хуже спасённого члена правления, я решил сменить тему.
Да, мужик совершенно точно не договаривает. Совет управляет городом, но на начальнике службы безопасности никаких отметок божественных сущностей. Да и сдох он преждевременно от клинка Арин, что, светясь, насквозь пробил и его доспехи, и сердце. А вот трусоватый Калатуха отметочку имел. Мои глаза её видели чётко и ясно. Собственно, такую же имела и парочка из лабиринта Каменного леса. Только в тот раз я этого не понял. 
Вестник — мой класс — позволял видеть отмеченных сверхсильными сущностями Релокантов и прочих существ, а также их приверженность тёмной или светлой стороне относительно верований цивилизации, к коей отмеченное существо принадлежало. Так гласила справка. И отметку эту я сперва принял за обычное украшение. Простая, казалось бы, татуировка на теле в виде иероглифа. Мало ли, как там у орчанки и кентавра в их мире принято. Может, сами себе рисунок и сделали... Но когда аналогичная штука нашлась у нашей цели — пазл сложился. Причём первоначально располагающаяся на лбу татуировка, стоило Калатухе надеть шлем, закрывавший лоб, переместилась на щёку. Понятия не имею, как эта отметка будет выделяться, закутайся он в одежду с головы до ног. Нет у нас сейчас времени на эксперименты. Вообще нет. 
— Почти пришли. Здесь выход к подземному озеру. Закрытое от любопытных глаз пространство, но довольно известное. В конце концов к Хранителю приходили десятки, если не сотни, но никто до меня не сумел справиться с заданием. И только я сумел дослужиться до его милости и идти по пути, им предложенному. Впрочем, когда вы к нему придёте, то поймёте всё сами. А что не поймёте, он объяснит... Если сочтёт нужным, — сильно нервничая, тараторил Калатуха, ведя нас по старым, но отполированным каменным ступеням.
— Из города есть другой выход? Подземный тоннель или что-то такое? — держась рядом со мной, спросила Арин.
— Я о таком не слышал. Трое врат — вот и все пути из города, — грустно вздохнул избранник местного Стража Источника силы.
Да, здесь наверняка был источник силы и располагался он аккурат в том месте, куда мы направлялись. Об этом говорили рунные тексты на стенах, проглядывающие сквозь полутьму.
— Сколько у вас солдат и способных сражаться людей? Какой средний уровень?
— Всего пятьсот человек. Слабаки в пустоши не выживают, так что практически всех можно использовать в качества защитников. Уровень... Ну, около четырнадцатого. Страж выдавал довольно много задач и щедро делился опытом. 
— Страж выдавал? Любопытно.
— Ну да. Через меня и выдавал. Я был его гонцом и голосом, через который он говорил с внешним миром. Именно он дал цепочку заданий, что должны были привести меня на трон пустоши. Я успешно выполнил, либо направил людей и те выполнили, три поставленных задачи. Но четвёртая оказалась слишком сложна. Черви. Грохи... Они слишком быстро набрали силу. Тогда они редко переходили за пятнадцатый уровень, против наших десятых-двенадцатых. Но время идёт, а разрыв только увеличивается. 
— Значит, мы чего-то не знаем. Ладно, это нормальное явление. Грохами займёмся чуть позже. Пока нужно вытащить отсюда твою задницу. Стоп, а ты как узнаёшь, где червей искать? 
— Отметки системные согласно заданию. Один, кстати, неподалёку от города ошивается. Всего в пяти километрах. Но он очень глубоко под землёй. Мы пришли. За этой шторой начинается природный тоннель в подземную пещеру с горячими источниками. Надеюсь, Хранитель нам поможет, — нырнул в глубь темноты избранник местной сверхсильной сущности.
Пора уже и нам с ней познакомиться...
— Трусливый слизняк, ты пришёл поплакаться и умолять о спасении? Хм... Ещё и каких-то... А, нет, далеко не каких-то проходимцев привёл... — местный Страж громогласно обозначил себя, а тьма подземного грота рассеялась.
Судя по всему, по его воле. Я, как и Арин, с удивлением рассматривал место его обитания. И его самого. По воле Системы Страж поселился в месте, где текли горячие подземные воды. Да что там воды — целое озеро! Температура прямо-таки ощущалась кожей, как и вездесущая духота. Существо нависало над небольшим островом, что стоял в самом озере. Ну а на острове имелись руины с остатками стен и резных колонн, украшенных резьбой. Наверняка если не храм, то какое-то особое место поклонения. Капище или вроде того. Сам же Хранитель, являвшийся, по сути, владельцем Источника силы, внушал трепет.
— Не ожидал увидеть здесь Его последователя. Да и меток на тебе, конечно, наставили коллеги из западного пантеона... Хотя, нет, это не и отметки вовсе. Только Он печать поставил. Остальные так... краем глаза следят за успехами... — от сводов пещеры слова отразились эхом.
— Ну а я не ожидал увидеть здесь джинна.
— Предпочитаю, чтобы меня звали Малид Жемчужины.
— И что, это правда, что если потереть лампу, ты исполнишь три желания?
— Невежда! Что ещё ожидать от избранника такого затворника... То ли дело мой избранник. Пожалуй, самый умный из всех представителей вашего племени, — джинн кивнул головой, и Калатуха стал по стойке смирно, тут же принявшись разъяснять:
— Дмитрий, не стоит путать джинна с жалким персидским Дэвом. Это Дэв мог исполнять желания. Дух же пришёл в мир ради великих свершений. Джинны — абсолютно свободные существа, для которых не существует преград. Ну, почти никаких... 
— Именно так. Ещё бы не привязка к этому месту... Впрочем, многое я могу. Я уже в курсе ситуации. И, думаю, твои новые друзья помогут тебе спрятаться, если вы договоритесь.
— Но где, о Владыка? — осторожно спросил Калатуха
— В этом городе есть лишь одно место, куда не ступала нога человека. И не ступит без моего разрешения...
— Святилище? — с восхищением отозвался верный слуга Малида, джинна из озера...
Джинна, что был духом, как и мой злой дух Клякса. Только при активации Системного взгляда никаких подробностей о нём рассмотреть было нельзя — скупые обрывки информации.


        Малид Жемчужного леса
      

        Уровень: Неизвестен
      

        ОЖ: Неизвестно
      

        Статус: Неизвестно
      

Любопытно, а у Системного взгляда есть более высокоуровневая версия? И поможет ли она читать данные таких вот сущностей, что захватили Источники силы? И стал бы Клякса подобной непостижимой сущностью, захвати он место силы Варрикейна? Когда-нибудь узнаю. Вообще, сейчас мы в опасной близости к существу, что представляет для нас серьёзную угрозу ...
— Думаешь, я собираюсь тебя убить? Если бы ты был разумнее и внимательнее подошёл к имеющимся в твоих руках ресурсам, то уже давно бы понял, что такие как я не могут непосредственно причинить вред живым созданиям.
— А как насчёт опосредованного урона? Закрыть выход отсюда и дождаться, пока мы умрём с голоду?
В ответ на моё предположение джинн улыбнулся и с грохотом рассмеялся.
— Деметра и Он не позволят. Впрочем, подобное возможно, тут ты прав. Итак, ты готов помочь моему избраннику пережить эти сутки? — чересчур быстро перешёл от лёгкого смеха и загадочных намёков к серьёзным переговорам местный владыка.
Правда, назвать этот трёп переговорами было сложно.
— Малид, ты ведь тоже дух и тоже имеешь доступ к системным сделкам?
— Если ты имеешь в виду мою кармическую сущность, то да, я считаюсь злым существом. И такая возможность у меня есть. 
— Тогда заключим сделку. Как я понял, воды этого озера... способны сварить заживо тех, кто решит в них искупаться без твоего позволения. Я даже не до конца уверен, что это вода...
— Продолжай... — дух вырос в десяток раз, заняв практически всё пространство от острова до потолка.
Его огромный синий кулак подпирал такой же синий подбородок, сквозь который виднелась противоположная стена пещеры.
— Я помогаю Калатухе добраться до острова... до святилища. Там он пережидает атаку. Прячется. Ты сам не можешь воздействовать на него напрямую из-за природы своей сущности, так? Я когда-то читал о злых духах востока. Увы, читал не слишком внимательно и слишком быстро. 
— Среди Его избранников ты можешь достичь больших высот. Пока всё верно. 
— Единственный момент, который меня смущает — доставка на остров. Не зашвырнуть же его... Лоза, да? Но её длины не хватит... 
— Это всего лишь означает, что ты недостаточно овладел своими силами. Что такое природное ограничение заклинания в десять метров? Жалкая преграда! Думай, адаптируйся. Помоги мне, и я помогу тебе, когда придёт время.

        *Малид Жемчужного леса предлагает вам заключить контракт...*
      
Я дочитал и отказался, чем вызвал удивление и едва сдерживаемую злость Малида.
— Малид, зачем ты пытаешься меня обмануть? 
— Как ты смеешь?!
— Да. Смею. Если ты решил идти по пути союзничества и помощи друг другу, то давай не будем переходить к гнусным попыткам обмана. К чему эти двойные трактования? К чему эти «если», «возможно», «при необходимости» и так далее? Давай конкретику. И ещё, обязательно дополни договор пунктом о дальнейшей помощи Калатухе в исполнении квеста по очистке пустоши от Грохов. Взамен я бы хотел подписать полноценный союзнический договор с будущим императором пустоши. Если он сумеет дойти до финала, конечно же... 
— В качестве Чел1856397434?
— В качестве Владыки Варрикейна и всех окрестных территорий под моим контролем. 
— Что? Ты Владыка? — удивлённо захлопал глазами Калатуха, который, кажись, и не представлял человека в этой роли, пребывая в уверенности, что подобная честь отводится только сверхъестественным сущностям.
Впрочем, я его не виню. Он из Оазиса носа не показывал, наверное. А в пустошах два из двух встреченных источников силы принадлежали именно таким, как Малид. Второй источник я, к сожалению или счастью, не видел, но не сложно догадаться, что он находился в каменном лабиринте.
— Хорошо. Я не вижу ни подвоха, ни проблем с тем, чтобы найти друга в жестоком мире, кишащем врагами и алчными тварями. 

        *Малид Жемчужных Лесов предлагает вам заключить контракт:
      

        1) Чел1856397434 помогает Релоканту Калатуха добраться до святилища Жемчужного Леса;
      

        2) Чел1856397434 после развязки ситуации с осадой Жемчужного Леса помогает Релоканту Калатухе вернуть контроль над оазисом и городом;
      

        3) Чел1856397434 помогает Релоканту Калатухе выполнить четвёртое задание в цепочке квестов «Император пустоши»;
      

        4) Малид Жемчужного Леса гарантирует однократно откликнуться на призыв и помочь преодолеть кризис Чел1856397434;
      

        5) Релокант Калатуха по достижении титула Императора обязуется заключить союзный договор с Правителем Варрикейна на взаимовыгодных и уважающих интересы обеих сторон условиях;
      

        6) Вся добыча от выполненного задания № 4 квеста «Император пустоши» принадлежит Чел1856397434 и распределяется на его усмотрение.
      

— Добавь ещё что-нибудь для баланса, чтобы упростить выполнение второго пункта плана, — чуть поразмыслив, обратился я Малиду.
— Ты сомневаешься в своих силах, смертный?
— Я сомневаюсь, что на это не уйдёт неделя-другая. Торчать здесь столько времени не выгодно ни мне, ни тебе. Давай, Малид, наверняка у тебя есть что-нибудь полезное в закромах! Не жмись, на общее дело же идём...
— Хорошо...

        *...
      

        7) Чел1856397434 получает за выполнение первого пункта договора Эссенцию Дэва*
      

Что это за эссенция такая, я не знал, но, кажется, местный Владыка называл этим именем духа, что исполняет желания. Голливудская версия джинна из Алладина. Так-так, звучит неплохо. Ну а что это такое на самом деле, смогу выяснить совсем скоро. Осталось придумать, как закинуть Калатуху на берег острова с руинами.

Подписав соглашение, я размял шею и активировал заклинание лозы.
— Калатуха, у тебя еда-вода имеется? Это может затянуться. Сутки или больше. На войне нет возможности предугадать исход.
— Только бурдюк с водой, — отозвался тот.
— Держи ещё два сухпая, — пока лоза росла, я быстро раскинул лагерь, достал из хранилища сухпай и наполнил две бутылки водой из колодца.
— Должно хватить на некоторое время. 
— Если растянуть, то хватит и на неделю. Это твоё заклинание? Растение? Лианы? 
— Лоза.
— Предел дальности какой?
— Десять метров.
— Нам нужно двадцать... С этим, как я понял, у тебя проблемы? Трансформировать или преодолеть ограничения можно за счёт маны?
— Неа. Могу сделать её пошире и к потолку подвести, но прыгать оттуда всё равно опасно. Ты не похож на акробата ...
— Ага... Сейчас подумаем...
Начался интенсивный мозговой штурм, в котором участвовали все, кроме Малида. Одно плохо: время неумолимо таяло... Арин отправилась на разведку и через пару минут принесла плохие вести. Калатуху уже ищут, а в цитадель с подземным гротом собрались отправлять отряд бойцов.
— ПРИДУМАЛ! Попробуй разместить следующую лозу на прошлой. Это ведь можно сделать? Ей подходит даже каменная поверхность!
Сосредоточившись на активации заклинания призыва ещё одной лозы, попытался высмотреть возможные точки для проращивания ростка. И Калатуха оказался прав: я и впрямь смог посадить одну лозу на конце другой. Правда, жёсткости не хватало и та тянулась к воде... К слову, это легко исправлялось подкормкой первой и созданием дополнительных корней, удерживающих основной стебель.
Немного манипуляций, чуток растрат маны — и вуаля! — другого берега коснулась, принявшись тут же укореняться, другая лоза. 
— Ха! Я ещё один способ придумал. Вот так всегда...То ничего, то сразу два! — я сообразил, что, преодолев половину дистанции, мог бы просто пройти по лозе и активировать новую на том берегу. 
В описании способности такого не прописывалось, но фактически я мог активировать заклинание в радиусе пятнадцати метров. А вот посадив, был способен контролировать уже активированные заклинания и шипы с колючками на дистанции до сотни с лишним метров. Точных тестов не проводил.
Это же получится сваять мост на ту сторону ущелья, как раз к заброшенному городу! ТОЧНО! Новые возможности! Новая добыча! 
— Эй, чего это у тебя слюни потекли, — нахмурился Калатуха.
— А? Да так, вспомнил, что сегодня на ужин гречка с мясом. Готовься, я сейчас параллельные две ветки кину, чтобы ты не свалился.

Когда первая часть задания осталась позади и потенциальный правитель пустоши, чей образ и характер никак не вязался в голове с образом Императора огромных земель, добрался до укрытия, я получил странный шёлковый мешочек, брошенный Малидом. Вода в озере внезапно забурлила, и поднявшаяся непонятно откуда волна смела мою лозу и растворила её, словно она была какой-то бутафорской... Лезть в водичку резко расхотелось. 
«Уходите. Они будут здесь уже через минуту», — в головах раздался строгий голос Владыки, что уже растворился в воздухе. Место силы тут же накрыла темнота.
— Я уйду в невидимость, — тут же сообщила Арин, наблюдая, как в тоннеле начинает светлеть.
— Я тогда в Варрикейн. Не знаю, чем закончится битва, но город они вверх тормашками перевернут. Как вернуть власть в руки избранника, пока не очень представляю, но что-нибудь придумаем. В крайнем случае, когда откатится портал, заберу его в Варрикейн. А уже оттуда через двое суток пойдём на поиски червей.
— Плохой вариант, но другого я пока не вижу. Вдвоём мы город не захватим. Я проведу время с пользой. Поищу пока бесхозную добычу. На полях сражений добра валяется много ...
— Береги себя. 
Я поцеловал Арин и активировал телепортацию в святилище, понимая, что беспокоиться бесполезно. Мы даже не знаем, кто в итоге станет нашим противником — захватчик или потерявшие веру в одного из правителей города обескровленные горожане. Однако в двух вещах уверен точно: во-первых, от усталости моя тушка готова отрубиться прямо на каменных ступенях Святилища, а во-вторых, у меня в руках имеется одна очень интересная штука...


        Эссенция Дэва
      

        Суть и концентрация мощи духовной сущности Дэва
      

        Ранг: легендарное
      

        Применение позволяет улучшить сверхъестественные способности существа.
      

— Звучит... очень интересно, — прошептал, открывая мешочек и наблюдая за золотой пыльцой, что поднялась в воздух, замерев прямо напротив моего лица. 

Глава 2

Следуя каким-то неведомым алгоритмам, прописанным Системой, пыльца ринулась на меня, безболезненно впиваясь в лицо. Я не мог этого видеть наверняка, но уверен: именно в точку между бровями она и влетела. Всё по канону культурного наследия Земли. И фантастов, это самое наследие создавших.
Приятное, слегка щекочущее тепло разлилось по телу, и передо мной выскочило системное сообщение. Вчитавшись, даже слегка потерял над собой контроль, вопреки всем моим системным способностям.

        *Эссенция Дэва проникла в ваш организм и начала поиск возможностей для улучшения тела. Время, требуемое на улучшение, составляет около 5 минут. Пожалуйста, не применяйте магические и особые способности до окончательного усвоения эссенции. 
      

        Примеры улучшений, которые могут произойти:
      

        1) Открытие характеристики Источник
      

        2) Улучшение характеристики Источник
      

        3) Улучшение способностей, связанных с магией
      

        4) Улучшение способностей и других бонусов, дарованных Классом
      

        5) Улучшение магических заклинаний, освоенных Релокантом
      

        6) Другие возможности…
      


        До окончания улучшения осталось: 4 минуты 32 секунды*
      

Я задышал реже, ощущая, как внутри гуляет сила, выискивающая место где бы остановиться и поселиться. Минуты тянулись непозволительно долго, а мозг отказывался думать о чём-либо ещё. Голова, будто живя отдельно, перебирала варианты улучшений, которые могли быть мною получены, и даже я сам не знал, какой из вариантов предпочтительнее. 
В конце концов я адаптировался и научился использовать каждую из доступных способностей если не на максимум, то близко к этому. Вариантов у меня оставалось немного, и каждый из них успел продумать и переосмыслить несколько раз, пока таймер не дошёл до нуля.

        *Эссенция Дэва успешно усвоилась вашим организмом. Перечень произошедших изменений:
      

        — Характеристика Восприятие потоков силы I повышается до Восприятие потоков силы II
      

        
          — Заклинание Телепортация в святилище улучшается до Телепортация в святилище II
        
      

        
          Более подробно ознакомиться с изменениями вы сможете в меню статуса *
        
      

Чего?! ЦЕЛЫХ ДВА ИЗМЕНЕНИЯ? А так можно, что ли? Офигеть! Дайте мне ещё этой чудесной пыли! Хотя бы мешок из-под картошки. Мне хватит! Я даже с другими поделюсь. Честно!
Увы и ах, мечтать не вредно. А вот тратить понапрасну время, не ознакомившись с постигшими меня изменениями — ещё как!


        *Восприятие потоков силы II — способность более чутко ощущать, находить и отслеживать потоки маны в окружающей среде, различая существ, имеющих способности и применяющих манозатратные заклинания *
      


        Телепортация в святилище II
      

        1 единица маны за активацию
      

        Перезарядка: 12 часов
      

        Позволяет задать место, в котором вы появитесь, в радиусе 50 метров от Источника Силы в Святилище.
      

        Требования: Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной I 
      

Ну, что я вам могу сказать? Доволен. Да, не идеальный вариант, но — как и везде, как и всегда! — полезность определяется эффективностью использования. Ну а я буду эффективен. Это гарантирую!

Улучшение собственных возможностей положительно повлияло на бодрость организма, и меня преисполнило желание проверить происходящее в убежище.
Выйдя из святилища и едва не столкнувшись с ошеломлёнными рабочими, что тащили куда-то туда дерево, поприветствовал всех. 
— БОС-С-С Т-У-У-У-Т! — заорал некто голосистый, и вокруг принялись шуметь остальные. 
По цепочке они выкрикивали новость, удивляя проворностью. Ну да, я тут, чего орать-то?
Как оказалось, новость предназначалась Роксане и Кляксе. И если Злой дух не знал усталости, чуть ли не моментально очутившись рядом, то вот мою помощницу пришлось ждать добрых пять минут. 
Прибежав и едва не споткнувшись, она сонно улыбнулась и, пытаясь скрыть зевок, поприветствовала меня как положено. 
— Босс, за время вашего отсутствия никаких происшествий не случилось! — придуривался военным с Земли Клякса.
— Каркуша заговорил. Выучил-таки переданную вами книгу. И потребовал отпустить его. Долго ругался на разных языках. Требовал вас, то бишь лидера нашей «стаи».
— О, а вот это уже любопытно. Я к нему подойду чуть позже. Пока что давай к Скарбнику.
— К этому злобному и никчёмному? Босс, на кой вам этот бездарь? —Клякса как-то странно себя вёл.
— Хм-м…Ты на него обижен? В кости проиграл?
— В пух и прах… Научился жульничать, жулик.
— Не тебе, жулику, об этом плакаться. Ладно, пойдём.
Проходя мимо строительных бригад, что в касках и с тачками в руках вычищали и выносили куски-обломки из наглухо заваленного зала, мы прошагали через бывшую тюрьму к шахтам. По дороге невольно залюбовался раскинувшим ветви Гранатом с зелёными, едва набухающими плодами. У дерева случился очередной «левел ап», и теперь на вызревание плодов требовалось около недели. Не знаю, какого от них можно ожидать эффекта, но из легендарных семян абы что точно не вырастит.
Посмотрел я и на оборудованное для рыбалки место, где сейчас сидела девочка лет четырнадцати и неспеша таскала рыбу. Рядом стояли два заполненных ведра и ещё одно пустое.
— Здравствуй. Как улов?
— Добрый день. Спасибо, сегодня неплохо. Давно надо было на кукурузу перейти. 
— Это ты за сколько времени столько поймала?
— Не знаю, у меня часов нет…
— Четыре часа она трудится. Скоро должны прийти и вёдра забрать, — полушёпотом отчиталась Роксана.
— Не ощущаете, что рыбы меньше становится?
— Каждый день по-разному, но вообще в сутки порядка ста пятидесяти -двухсот улов. Рыба, как вы и велели, только крупная, мелочь мы отпускаем. Нет, не похоже, чтобы её меньше становилось. Кстати, вчера вечером Дария смогла создать системную Уху. 
— О! Да, она что-то такое говорила. Какие свойства? — тут же оживился от такой информации.
— Десять процентов здоровья, энергии и маны восстанавливает одна порция. Порцией считается стандартная глубокая тарелка. Точно не скажу, но два глубоких советских черпака она в тарелку наливает, — почесав макушку, вспомнила вчерашний ужин сонная красавица.
— Отлично. Дария меня каждый день радует! Придумайте ей бонус какой-нибудь, — попросил помощников и, попрощавшись с Олей, девочкой-рыбаком пятого уровня, отправились дальше.
— Вообще, системная кулинария, как я думаю, таит в себе кучу возможностей и удивительных рецептов. Я серьёзно! Перспективы даже представить сложно, — принялся размышлять вслух.
— Шеф, так ведь Деметра, что вам свою корзинку подогнала, явно питает благосклонность. Артефакт легендарный, но это не тупое оружие. И даже не острое. Это особый ресурсный артефакт. Таких всегда мало. И всегда не хватает.
— Ну да. Если у меня есть корзинка Деметры, то где-то должны быть Рог изобилия и Скатерть-самобранка. А может, и ещё какие чудеса.
— Системные фрукты и овощи. Но ведь могут быть и другие системные вещи и ингредиенты. Для крафта и прочего. Кстати, есть новости какие-то на эту тему… — всё ещё не проснувшись окончательно, продолжила доклад спутница.
— Тогда побыстрее, а то мы почти пришли.
— У нас есть одиннадцать человек с подходящими под наши реалии производственными профессиями. Большая часть — столяры и деревообработчики. Но ещё есть и металлург, который в теории должен пригодиться, один специалист по созданию игрушек для детей, к сожалению, без свойств и одна мастерица по пошиву одежды. 
— Я надеялся, швей будет побольше. Но даже так — отлично. 
— Шахтёров мы пока не отправляли: решили освободить один огромный зал, чтобы было больше места для будущих переселенцев. Кстати, есть небольшие шансы раздобыть что-то полезное среди обломков.
— Ладно, потом этот зал покажешь. Но на будущее помни: шахта в разы важнее в приоритете. 
— Почему?
— Кроме денег, которые она принесёт, её развитие усилит Скарбника. А он не только страж, но и источник интересных способностей, которых ни у тебя, ни у Кляксы пока что нет. Во-первых, он может зачаровывать оружие… О, вспомнил! Нужна крапива. Значит так, при случае насобирать, высушить, сделать из неё ткань и перчатки для работы Скарбнику.
— А во-вторых?
— Что во-вторых? Ах да, Скарбник может стать нашим кузнецом. Знаешь, я не очень хорошо представляю, сколько тысяч людей надо опросить, чтобы найти кого-то, кто владеет давно ненужными знаниями. А покупать книгу… Триста золотых! И это самый базовый, первый уровень. Там ещё знание металлов, плавильня…Короче, для полноценной кузницы четыре с половиной тысячи золотом нужно!
— Ничего себе… Это же… Они там что, совсем? Уму не постижимо! — хлопнула в ладоши шокированная Роксана.
— Вот и я про что. В представлении Системы для полноценного поселения с широким функционалом нужно столько золота, что даже Бобруйску ни один месяц горбатиться придётся.
— Кошмар… А может, ну её, эту кузницу?
— Если ты сможешь залатать кучу моего боевого снаряжения, что практически в хлам убито — пожалуйста. Я рассмотрю другие варианты для инвестиций.
— Кстати, тактику набега, что мы недавно практиковали, будем использовать и дальше. Я нахожу хорошее бесхозное или относительно бесхозное место, где много ресурсов и вещей, а вы выходите работать. 
— Дмитрий, а как же…?
— Всё! Потом поболтаем. И отчёт по нашим приобретениям в последней вылазке тоже позже дашь. Скарбник! Ты где? Вылазь давай из-за камня своего.
— О-хо-хо… Босс! Так, кажется, у людей принято обращаться в наше время? Вы вернулись! Это хорошо! Мне есть, что вам рассказать, — из штольни показалось рогатое чудище, что, стуча копытами, приближалось к нам со злобной ухмылкой на лице.
— Ну-ка, удиви! — насторожился от его поведения, тут же активировав Системный взгляд.


        Скарбник, дух шахты Варрикейна
      

        Уровень: 12
      

        ОЖ: 100%
      

        Статус: Союзник. Не опасен
      

— О, ты два уровня поднял? — удивлённо заметил я.
— Шахтёры немного успели поработать, пока этот мошенник в кости не проиграл. А затем исчезли. Босс, это диверсия! Кляксу нужно заковать в солевом мешке, — наябедничал копытный.
— Чего? Ты что, рогатый, совсем офигел? Шеф, не слушайте его. Этот старый козёл банально мне завидует! — тут же пустился оправдываться Клякса.
— Ты кого козлом назвал, чернильница старая!?
— Тебе, может, киркой в лоб треснуть?
— Оба заткнулись. Как дети малые, ей богу! Клякса, возобновить работы в шахте. Сегодня же! Рогатый, если бы Клякса совершил диверсию — его бы здесь не было. Ты сам договор читал. У тебя документ слабо отличается. Лучше расскажи мне о перспективах. Нужна кузня или хотя бы ремонт вещей. Моё снаряжение сильно изношено после встречи с желудочным соком гигантских червей, а вскоре предстоит новое рандеву. Как ты мог заметить, на мне по большей части резервный шмот, а другого равнозначного комплекта просто нет. Короче, нужны твои таланты и способности.
— Тащите всё что есть, попробуем помочь. И мне нужен мощный источник тепла.
— Огневик подойдёт?
— Не знаю что это. Будем пробовать.
— А ты сам выйти можешь? Из пещеры-то? — решил задать давно мучающий меня вопрос.
— Зачем? — опешил дух.
— Ну как зачем? Найти материалы на складе, взять подходящий стол и наковальню, притащить сюда и так далее.
— Э-м-м… Да нет… Я тут посижу, а вы тащите.
— Да он боится, Босс. Очкует даже нос из своей вонючей шахты высунуть, — язвительно заметил Клякса.
— Тогда тебе задание: вывести Скарбника на экскурсию. Всё ему показать и рассказать. Помочь выбрать необходимое для экспресс-мастерской из имеющихся запасов и доставить сюда. Друг с другом на людях разрешаю разговаривать в исключительно дружелюбном и уважающем оппонента тоне. Скарбник, тебя тоже касается, — всячески постарался проигнорировать желание влепить обоим солевого чапалаха.
Но вместе с тем, решил, что часть рыбы надо засолить. Тогда смогу отвешивать духам лещей, если продолжат хернёй страдать. 
— Оксана, сколько рыбы в день съедаете?
— Почти всю, что ловится. Две трети стандартного рациона — рыбные блюда.
— В день на человека тратим с сегодняшнего дня по одной рыбине. Все излишки потрошим, солим и вялим. 
— Хм-м… Хорошо. Только нужно больше соли. Той, что у нас есть, хватит на день-два. Не больше.
— Поговори с людьми. Вдруг кто знает секреты экономии… Солевые ванны там или что-то в таком духе. Короче, должны быть способы сэкономить. Хорошо?
— Сделаем!
Закончив с оперативными задачами, открыл рюкзак и достал лагерь. Огневик перекочевал в руки Скарбника, и он тут же принялся подкидывать его, как горячую картошку.
— Отлично! Ай! Сойдёт… Разожжёт пламя, а остальное сделает древесина. Только нужно с вытяжкой придумать что-нибудь… От дыма люди работать не смогут … — генерил на ровном месте проблемы рогатый, и я оперативно откланялся, сообщив, чтобы он сам и придумывал, что делать. Оксане с Кляксой наказал помочь и опросить людей. Глядишь, так совместное решение и примут.
Возвращаясь к основным помещениям убежища и к расчищаемому залу, успел получить остальную информацию и отчёты.
Еды хватало, разведчики осторожно перемещались по окрестностям, Ают ругался отборным матом на шести языках. Идиллия! Раскопки подходили финальной стадии, как минимум в том месте, где откопали первую добычу. Впереди предстояло ещё много: мест для раскопок было хоть отбавляй. 
Кстати, надо бы сделать планирование и выделить те территории, которые будут использоваться под «огороды». Для полей места уж точно не хватит, но что-нибудь из простого попробовать непременно стоит. Тем более семена легко достать. Останется отыскать специалиста, что будет разбираться в посевных культурах, способных расти на такой высоте. Кстати, очень любопытно, какая тут высота… 
— Крюк где? 
— В разведке…
— Пусть при встрече скажет, во сколько оценивает высоту горной гряды и на какой высоте расположено убежище, — попросил Оксану, двигаясь от раскопок дальше.
Ничего интересно там пока не откопали. Трудов предстоит вложить уйму, оттого и продвигается все так медленно. Всё-таки глыбы, прежде чем вывести, раскурочивают по частям вручную. Нудная и тяжёлая работа. Не стоит и без того уставших людей отвлекать, напрягая своим начальничьим лицом, припёршимся к ним с праздным интересом.
— По артефактам как обстановка?
— С раскопок? Сейчас меньше стало появляться, но всё равно каждый час что-нибудь да откапываем.
— Хорошо, продолжайте. Ваша задача — перерыть и перекопать весь слой земли с плато. Проверенные места уйдут под строительство новых зданий. И чем раньше, тем лучше.
— Клякса, ты артефактами пользовать можешь?
— Смотря какими… 
— Вот таким, например, — протянул ему перстень Персефоны. — У тебя должно же хватать маны…
— Маны хватает… но его я не смогу использовать. Увы, — покачал и головой, и щупальцами Злой дух.
— Жаль. Очень жаль. Оксана, если кто-то из людей будет иметь десять единиц в источнике или сотню маны — сообщи. Намутим плодородную почву. Перчик, огурчик, картошечку посадим…
— Хорошо.

Мы продолжили ревизию и досконально осмотрели все доступные помещения, после чего я отправился в святилище, а помощников отпустил заниматься делами. Перетаскав кучу артефактов, целых и не очень, столкнулся с дилеммой. Мне не хватало света, чтобы понять, какие артефакты в коллекции уже есть, а каких нет.
Пришлось выйти и отыскать в двух местах плотно прицепленные магические светильники, а затем открепить их и, вернувшись, изрядно помучаться, закрепляя. Зато получилась красотища. Светло и уютно. 
Притарабанив также два стола, разложил на них элементы коллекции, после чего сравнивал описание целых артефактов и раскладывал новинки и повторы на продажу отдельно друг от друга. 
Всё сломанное продал сразу. Следом реализовал и дубликаты артефактов. Как результат, наше убежище стало богаче на восемьсот семнадцать золотых. Пока что археология выглядит золотой жилой. А ведь есть ещё и большой город по ту сторону провала. Одна беда: там же могут обитать и проблемы для местных жителей. Для нас. Поэтому сегодня строить соединяющий мост не планировал. Да, там наверняка лежат вещи, ради обладания которыми стоило бы поспешить… Но разведка, стражи и боевые отряды ещё и близко не подошли к необходимому уровню силы для потенциальной угрозы.
«Подождём… И установим десять процентов в настройках капсулы опыта. Теперь одна десятая будет падать в специальное хранилище, откуда я смогу переместить опыт в жемчужины и таким образом использовать для собственного или чужого усиления», — закончил размышления, переходя к покупкам.
Денег много. Но это ненадолго. Тысяча пятьдесят золотых отправляются на постройку склада для руд, универсальной малой мастерской, входа в шахту, кузницы и… бани. Первые три удалось разместить в коридорах и подходах к шахте, а последнее выстраивались уже возле естественного источника воды. 
Через сутки всё будет готово. Всё на минимальном уровне и с возможностью развития. Кузница тоже годилась разве что кривые гвозди выравнивать. Но ничего. Это основа! Остальное доделаем позже. Сейчас же важно дать старт выработке и обеспечить дополнительными материалами и людьми убежище. Надеюсь, ситуация с караваном не будет единственным источником полезностей. С другой стороны, это для меня драуры преследовали караван, а для рептилий это, может, и город на колёсах был. Я ведь практически ничего об этих существах не знаю…
Оставшись с двумястами десятью золотыми монетами и горкой серебра да меди, вышел из святилища и, зевнув, отправился в сторону своей спальни. Проверка показала, что её так и не довели до ума. Впрочем, кровать была, матрас застелен… Пора спать. А как проснусь, так и поговорю с Каркарычем-матершинником. Надо же, прямо чувствую, как садятся мои внутренние батарейки…Кажется, что стоит только прилечь — и тут же усну.
*СЛЮРП*
— Какого?
— Добрый вечер, соня! — под одеялом заелозило, и на свет появилась довольная донельзя Роксана. — Ну что, набрался сил? Я постаралась тебя не беспокоить, но когда ты начал приставать ко мне во сне… — ухмыльнулась она, прильнув ко мне всем телом.
— И часто ты спишь голая?
— А я и не сплю… Лежала и ждала, когда у босса аппетит появится. Приготовила ему десерт…
— Десерты будут позже, начнём с основного блюда, — перевернул её под себя и принялся ласкать горячую, знойную красотку.

Минуты таяли в удовольствии. Двенадцатичасовой таймер телепортации отсчитывал последние полчаса… Я наслаждался процессом, заботой и нежностью Оксаны, пока в дверь не застучали как сумасшедшие.
— БОСС! ЭТО КРЮК! СЛЕЗАЙ С КРАСОТКИ! У НАС ПРОБЛЕМА!
Синхронно закатив глаза от недовольства, мы прервали процесс и были вынуждены одеться. Благо успели получить удовольствие по разу, так что, можно сказать, просто остались без десерта.
— Лёха, что такое? Ты очень невовремя.
— Мы нашли настоящего, мать его, лича! Двадцать шестой уровень! Еле ноги унесли! Носится, как черт, запертый со своей армией на гексе неудачно сформированном. Туда попасть без навыков не получится, а убраться можно или в могилу, или через десятиметровую отвесную скалу.
— Веди! Только сперва на кухню сходим за солью и разной мелочёвкой, — обрадовался я, устремляясь к своей будущей жертве.

Глава 3

По-быстрому сходить на кухню не получилось. Но, если верить словам Лёхи, лич застрял и никуда не денется. В голове сложилось несколько планов на этого лича. Впрочем, во всем сначала нужно убедиться самому.
Задержались мы сразу по нескольким причинам. Первой из них была порция омлета, приготовленная из яйца Шааша. И, надо признать, я объелся. Яиц этих было несколько, и все мои лидеры получили по порции. Лёха и Роксана в блаженном удовольствии доедали, ожидая, пока сработает особенность блюда.

        *Вы употребили крайне питательное и удивительное по своим свойствам блюдо, достойное войти в легендарную поварскую книгу Нового Мира. Ваша Живучесть навсегда увеличивается на 1 единицу. Помните, повторное употребление этого блюда не принесёт радикальных изменений*
      

        Живучесть +1 
      

Словившая вдохновение Далия с азартом в глазах прямо сейчас готовила жаркое на основе Сердца Гроха... Не знаю почему, но уверенность в способностях нашего местного повара оставалась непоколебимой. Далия получила за Омлет бонусных очков от Системы и взяла очередной, уже седьмой уровень. Прокричав «Ловкость», увеличила этот показатель, который, если подумать, на самом деле был необходим повару. В конце концов именно благодаря Ловкости кулинар может филигранно нарезать овощи, фрукты и в целом прекрасно управляться с ножами.
— Роксан, напомни мне в следующий раз, когда приду, выделить ей жемчужины опыта, чтобы до десятого уровня довести. Там и класс, и бонусы... Прокачать кулинарию можно до третьего уровня. И не придётся семьсот золотых тратить...
— Сколько? Боже помилуй...
— Босс, а можно мне тоже омлетику? — вынырнул из-за спины Клякса с просящими глазами.
— Нет. У тебя таких характеристик нет. Так что нет смысла еду переводить. Как думаете, сколько яйца будут храниться? — ответил на набивший оскомину вопрос и задал свой собственный.
— В холодильнике должны долго... Главное, чтобы место было тёмным и прохладным.
— В убежище таких полно, да? — повернулся к помощнице и получил утвердительный кивок. 
Налюбовавшись на феерическую и кровавую разделку гигантского сердца Гроха, мы со спутниками двинулись к Каркуше. Ещё на подходе я довольно сильно удивился, вопросительно посмотрев на Роксану и прислушавшись к доносившемуся с той стороны двери злобному шипению.
— Ублюдок, мать твою! А ну иди сюда, говно собачье, а? Сдуру решил ко мне лезть? Ты! Засранец вонючий, мать твою! А? Ну, иди сюда, попробуй меня трахнуть! Я тебя сам трахну, ублюдок! Онанист чёртов! Будь ты проклят! Иди, идиот, трахать тебя и всю твою семью! Говно собачье, жлоб вонючий, дерьмо, сука, падла! Иди сюда, мерзавец, негодяй, гад! Иди сюда, ты, говно, жопа! 
— Это ещё что за хрень? — аж опешил от речей пленника, на которого потратил дорогущую книгу.
— Ну... Он практикуется. Босс, всё в порядке, не переживайте, он вполне себе разумный и может вести полноценный диалог.
— Ты снежок, мать твою, Мерилин! Я сейчас кожу сдеру с твоей жопы! — продолжал истошно выкрикивать человек-птиц.
— Может, треснуть ему, босс, чтобы заткнулся на секунду? — предложил Лёха.
— Босс? БОСС?! Царь во дворца! Царь во дворца! Ходи то! Делай сюда! Царь во дворца! — принялся чуть ли не биться клювом в дверь узник.
— Пожалуй, я ему всё-таки втащу... — двинулся вперёд Лёха, но я остановил его.
Активировав маску, что накрыла меня тёмным, непроницаемым мраком, с жутким шлемом на голове повернул переданный мне ключ и открыл дверь. 
Ают Граки Чир, стоило мне появиться, что-то закаркал на своём, метнувшись прочь и вжавшись в стену под светильником.
— Ты ведь понимаешь меня? Так? Говорят, ты плохо себя вёл, хотя мы тебя спасли и вылечили. Кричал, сквернословил и ругался, требуя, чтобы я пришёл. И вот, я здесь. Чего ты хотел? — вошёл в небольшую и плохо пахнущую комнату, разглядывая неважно выглядящего пленника. 
— Ка-р-р-р... Категор-р-рически п-р-р-р-риветствую! Я не знать, что демон пр-р-р-равить это место!
— Демон? Нет, он мой прислужник. Страж, покажись на мгновение... — Сзади, едва втиснувшись в дверной проём, влетел Клякса, многочисленными глазами вылупившись на птица.
— Босс? Я хочу есть...
— Ка-р-р-р... Аюты не съедобный! Мер-р-р-рзкий злой демон...
— Хочешь есть — иди и ешь. 
— Спасибо, босс... — исчез из камеры Клякса, и дышать сразу стало легче.
— Я понять. Цар-р-рь. Босс. Повелевай демон. Я благодар-р-рить за спасение! Я должен лететь! Цар-р-рство стаи быть беда! Без меня всё р-р-разваливай.
— Раз уж я тут, скажи, откуда ты свалился на запретные земли?
— Я быть ошеломлён и сломай крыло в бою с гнусный твар-р-рь, что зваться ир-р-р-рвинг. Он похитить один из дочь наш царица. Лететь спасать. Я глава стр-р-ража дворец. Без меня цар-р-рица опасно, любой момент ковар-р-р-рный члены стая делать бунт. Новый Мир-р-р! Цар-р-рица не иметь стар-р-р-рой силы. А новой ещё не получить... Пр-рошу! Мне спасать мой народ! Без цар-р-рица глупый птиц умер-р-реть одиночка. Никто не водить вер-р-рный ветер и сочный сад. Умолять тебя, повелитель демона! — загомонил Каркуша, отчего в ушах зазвенело.
— Почему ты так хорошо ругался на русском, а сейчас так плохо говоришь? — не спешил давать ответ, решив уточнить всё, что мне нужно.
— Я запомнить наизусть фр-р-р-разы из книга, что мне дать. Но говор-р-рить сложно. 
— Хорошо. Расскажи о своём народе, о вашей стае и царице. Как ирвинг сумел похитить её дочь? Почему вам грозит бунт и что ты ещё видел, пока преследовал свою цель? — начал допрос, но пленник не слишком-то хотел делиться подобными вещами. 
Пришлось импровизировать, дабы его разговорить. Помог, как обычно, системный договор. Я гарантировал безопасность самому Аюту и пообещал ближайшие полгода не нападать на его соплеменников и гнёзда первым. Пообещал вернуть Аюту его вещи, с которыми он упал, и отпустить на волю. Взамен человек-птица рассказал нам о своём удивительном народце. Спросил я и о причинах, по которым они оказались в этом мире, но пернатый так и не смог сообщить ничего внятного.
Месторасположение гнезда Каркуша кое-как объяснил, но описание звучало непонятно. Две сотни взмахов крыла и четыре юми свободного полёта на северо-восток... На две горы левее высочайшего пика. Ладно, как-нибудь разберёмся. Заставил я его и обязательно способствовать миру между нашими народами, и организовать обмен и торговлю при первой же возможности.
Всё это, а также запрет на предоставление любому существу информации о местонахождении моего убежища и любых других ориентиров, ведущих к нему, мы указали в договоре и подписали его. Да, это не снижало до нуля потенциальные риски... Но потенциальные плюсы были намного выше. В горной местности воздушный разведчик, что в теории может стать союзником, дорогого стоит. 
Думаю, со временем мы наладим дипломатические связи. Мне они показались довольно адекватными. По крайней мере, этот их представитель. Ещё бы он цитатами из фильмов дурного содержания не сыпал — вообще было бы идеально. А то половина убежища, проходя мимо, замедляется, чтобы послушать и поржать.
К слову, Каркарыча с моего разрешения отпустили. Я надеялся, что не совершил ошибки. Все защитные фразы Клякса в договор включил, так что проблем не должно возникнуть. А на практике — посмотрим... 
К личу выдвинулись мы втроём. Лёха, я и Клякса. Последний как-то предлагал свою посильную помощь в устранении бездушной твари, вот и сегодня, может быть, впервые пригодится. Сам факт, что лич оказался настолько близко к Убежищу, что даже Клякса смог выйти за его пределы для устранения угрозы, заставлял крепко задуматься.
Пройдя по «карнизу» вдоль кривой отвесной скалы, мы дошли до небольшой расщелины, меньше метра шириной. За ней начинался новый гекс с потрескавшимися и частично обвалившимся в пропасть обломками горных пород. Новый гекс выглядел странно хотя бы из-за своей «слоистости». Здесь плато как бы лежали одно на другом, превращаясь в причудливые холмы со срезанными верхушками. На одном из таких слоёв, в углублении, что достигало порядка десяти метров с отвесными стенами ближайших «холмов», по которым без специального снаряжения будет практически невозможно забраться, и сидел грустный лич в окружении пятёрки прислужников.
Нашему появлению он обрадовался. Так сильно, что даже фиолетовая молния из его руки сорвалась в нашу сторону. Едва за край успели спрятаться.
Да, этот немёртвый не летал высоко над землёй. Он всего лишь левитировал в паре десятков сантиметров от поверхности скального уступа, ставшего для него домом. Правда, активировал заклинания этот товарищ куда как быстрее. И бубнения ганста-рэпера я от него не слышал. Вообще, из атрибутов у него имелись только серп и деревянный посох с позолоченным навершием. Мантия его обнажала ветхую, дырявую броню да кости. Кое-где пробивалось свечение... Очень похожее на то, что пламенем полыхало в его бездонных глазницах.
Я ещё раз выглянул, чтобы посмотреть на лича и считать его данные:


        *Лич Кинчемир
      

        Уровень: 26
      

        ОЖ: Бессмертный
      

        Статус: Враг. Чрезвычайно опасен
      

— Видишь? Бессмертный! Я почему панику такую и развёл... — тут же прокомментировал увиденное Лёха.
— Ну и что? Это ещё не повод ссаться. Я знаю, как с таким бороться. Но сперва...
Я подполз к краю и громко обратился разумной твари:
— Эй, Кинчемыр! Как дела? Давно тут сидишь? 
В ответ в мою сторону прилетел большой огненный шар.
— У тебя не так много возможностей поболтать. Так что давай, дарю тебе эту возможность! — продолжал я.
— ХАПУ МЕРДА! — крикнул что-то непонятное лич, продолжив кастовать разрушительные заклинания.
— Ну, смотри сам. Я предупреждал... — гаркнул я и обратился в этот раз к Лёхе: — Веди бойцов. Лучников. Каждый с собой в запас три колчана стрел пусть берёт. Ясно?
— Хорошо, а это не опасно?
— Я же уже говорил. Главное — не ссать, — улыбнулся и вновь показался из-за скалы. — Ну что, ты надумал говорить или мне уже можно начать тебя убивать?
— Глупый человечишка! Меня осенила своим ликом сама Смерть. Теперь я и она неразлучны, и никто не сумеет победить меня! — завопила костлявая тварь.
— Это, мой дорогой, легко проверить! Когда будешь на коленях просить пощады, не забудь вспомнить свои надменные слова, окей?
Не окей. Лич с усердием принялся разряжать в меня целую кучу заклинаний. Впрочем, вариативность у него оказалась поменьше, чем у почившего в катакомбах пивзавода Фростгирна. Ну или как его там...
Пока Лёха бегал за ребятами из разведки, я опустошил ману твари, и она бессильно злилась, оттого что не могла достать меня. Уже и к стене вплотную подходила, и костяков своих в кучку складывала, на них взбираясь и в прыжке посохом до меня, свесившего ноги достать пыталась. Но лишь визг и агония продавшего душу болвана скрипом вторгались в мой разум, проверяя на прочность. Зря пытаешься, дурень. Я сам в школе учителей до истерик доводил банальным скрежетом мела по доске. 
Собственно, именно этой цели, опустошения резервов маны и добивался. Когда подошли стрелки, лич только сердито зыркал.
Дал указание стрелкам тренировать свои навыки на оживших прислужниках. Лич не один раз допустил глупость, слив дефицитную ману на оживление своего скелетного воинства. Зря, как по мне.
Стрелы звенели, тетива натягивалась. Скелеты время от времени падали замертво. В это время подошедший Лёха протянул мне походный котелок с ароматными ингредиентами.


        *Каша с сердцем Гроха
      

        Съев её, вы навсегда почувствуете в себе частику силы этого великана пустошей. Применяется однократно*
      

        Сила +1
      

Приятно... когда есть талантливый человек, способный достичь моего уважения через мой же желудок. И верный друг, принёсший эту вкусноту к месту наблюдения за злящимся личом.
Первый раз погибли все скелеты, столпившиеся под нами у отвесной стены. Бедолаги в бесполезной попытке шарили руками, надеясь доползти до самого верха и вкусить сочного, наглого мяса в моём лице и в лице моих подчинённых.
— Лич, это только первый раунд! Всё ещё предлагаю поболтать...
— СДОХНИ! — три меча появились рядом с черепушкой твари и направились в мою сторону.
Пронеслись как раз над тем местом, где только что была моя голова. Я даже щит взял в руки, во избежание таких эксцессов в будущем. Второй раунд, третий, четвёртый... Скелеты погибали. И снова восставали. Про себя отметил, с какой уверенностью и проворностью работали сегодня лучники. Неудивительно, что спустя двадцать минут первый из пятёрки получил радостное уведомление о разблокировке навыка стрельбы из лука. А спустя ещё один круг в его компанию добавилось два разведчика. Те самые братья, любители азиатских никнеймов. 
Короче, дело пошло хорошо. В конце концов Лич остался один, вынужденно теряя своё собственное здоровье. После сорока процентов скелет прям преисполнился сил и застрекотал заклинаниями, как пулемёт. То ли резервы задействовал, то ли ещё какой-то нюанс сработал, восстановивший ему запасы маны, но он стал буквально одержимым. Правда, ненадолго.
Впрочем, и этого хватило, чтобы я слегка испугался за ребят. Заклинание заклинанию рознь и когда в нас полетела каменюка, я сперва лишь ухмыльнулся. Слишком высоко пошла. Когда же она шрапнелью взорвалась над нашими головами — досталось всем. Хорошо ещё, что экипировка у всех была на уровне. Отделались ушибами да ссадинами. А будь что посерьёзней — могли бы и потери понести. Лучники и Лёха выругались, раскупорили фляги и бахнули Системной Ухи. Десять процентов здоровья практически всем восстановило очки здоровья до предела.
Дав команду заканчивать и быть осторожными, бойцы продолжили шинковать лича стрелами. Он пытался уклоняться, но выглядело это как эпилепсия у брейкдансера.
— Не ржать! Ещё один залп делаем! — остепенил я расслабившихся лучников.
Через пару минут я вытащил и свой лук, да сделал три метких выстрела, опустив его здравие ниже тридцатки. 
Тут-то он и вызвал призраков к себе на помощь. Всего лишь два, но зато высокоуровневые... 
— Клякса, приятного аппетита.
— У-Р-А-А-А-А! — вынырнул из-за камня злой дух и бросился наперерез завывающим фантомам, уже успевшим напугать пятёрку разведчиков под предводительством Лёхи.
А через пару мгновений прифигел и я сам, когда рот нашего стража раскрылся до размеров входной двери и оба призрака исчезли внутри практически в мгновение ока.
А уж как лич поднапрягся... Замер с открытой пастью на месте и в ужасе наблюдал за пожиранием двух призванных помощников. 


        *Ваш выстрел наносит 41 единицу урона*
      

— Ну что, Кимченыр, ты уже созрел для разговора или предпочитаешь сдохнуть раз и навсегда?
— Чего тебе, смертный, что спрятался за чужой маской?
— Предлагаю заключить договор.
— Что? Какой ещё договор?! Ты, ничтожество, смеешь издеваться надо мной?!
— Во-первых, смею. Во-вторых, договор рабский. Либо так, либо станешь ужином моего стража. 
— Г-р-р-р-р... — злобно отреагировал Лич и, воздев над головой перекрещённые посох и серп, активировал какое-то уберзаклинание, от которого мы благополучно увернулись, отползя за каменный парапет. В небо улетел красный луч, что не рассеивался до самых облаков. Само же облако даже немного деформировалось. 
— Я! ВЕЛИКИЙ БЕССМЕРТНЫЙ ЛИЧ, КИМЧЕНИР, НИКОГДА НЕ БУДУ РАБОМ! СДОХНИТЕ, МЯГКОТЕЛЫЕ УБЛЮДКИ! СДОХНИ, ПЁС ТЬМЫ, ПРИСЛУЖНИК ПРЕЗРЕННОГО СМЕРДА! 

Глава 4

Стоило мне и Кляксе спрыгнуть вниз, а лозе схватить левитирующего лича за все его четыре конечности, как тот заскрежетал зубами от злобы. Ещё одна лоза протянулась вверх и обвила его шею, а он постарался её перекусить. К нашей радости, попытка оказалась бесполезной. Выбитые посох и серп, сорванные Кляксой магические доспехи и артефакты, костяк с пылающими зелёным пламенем глазницами да изредка выбивающееся из темноты грудной клетки пламя души — вот и всё, что представлял из себя Кинчемир. 
Большая часть вещей немёртвого не подлежала определению или имела скрытые характеристики недоступные для анализа. 
— М-м-м.
— Что ты там мычишь? Думаешь, не вижу, что мана твоя на нуле? Последнее заклинание довести до ума не сумел, потому что порох закончился.
— Босс, а что такое порох?
— Тайная сила запрещённого для людей оружия. Ныне запрещённого. Ну что, как думаешь, готова эта груда костей к сотрудничеству? — обернулся я к своему помощнику.
— Кажется, не совсем... А можно я пожру его душу с частичкой бессмертия? Это определённо должно придать душонке удивительный привкус, — Клякса, ещё в начале принявший свою боевую форму, мечтательно закатил два десятка глаз.
— Ага, как жвачка. Будешь жевать её вечность ... — мозг тут же подобрал подходящее сравнение. 
— Жвачка? Это что такое? Что-то вкусное? — капая чёрной слюной на костлявые стопы лича, воодушевился Злой дух.
— Ну знаешь... У жвачки, как и у души, могут быть разные вкусы. Если, конечно, твоим присказкам о том, что каждая душа уникальна и по вкусу отличается, можно верить. Я-то только жвачку пробовал, — пожал плечами. — Как-нибудь попробуешь и скажешь, похоже или нет. Надо постараться найти тебе этот деликатес.
— Да, спасибо, Босс! Я буду первым Злым духом, вкусившим удивительный кулинарный шедевр Земли — вечное блюдо «Жвачка» и бессмертную душу лича. Честно признаюсь, всегда меня манила эта возможность. Но найти простачка, что обменяет душу на быструю силу, очень сложно. 
— Не понял... Ты же говорил, что у него есть душа...
— Псевдодуша. Кусок его души и злая воля мироздания. Концентрат смерти. Такой вот коктейль заменяет смертную душу. Чистую и незапятнанную. Правда, такие найти в разы проще, чем этот удивительный... Как там соплячка говорила? Смузи! Вот.
— А чего это соплячка? — полюбопытствовал я, наблюдая, как по единице утекает здоровье лича, медленно приближаясь к нулю.
— Ну а кто ещё? Только неопытные соплячки так пренебрежительно ведут себя с великими духами и их советами.
— Какими советами?
— Полезными.
— Ты мне кота за яйца не тяни! О чём там с ней договаривался?
— Понимаешь, Босс... Я ей, нерадивой, от всей души лучший, можно сказать, семейный рецепт подтухшей варёной рыбьей требухи по секрету раскрыл. В точных пропорциях всё расписал и, уже слюной заливаясь, полез доставать, а она...Как нос свой скривит, зафукает — и с кухни меня того... Ну разве это дело? Что за воспитание?! А ведь мне, между прочим, не одна тысяча лет! Хоть бы капельку уважения к моим сединам!
— Клякса, ты совсем уже того? Пролетая над гнездом кукухой, это не про тебя? Какие пару тысяч лет? Миру, дай бог, год будет. С учётом подготовки. Да даже если и десяток лет, без разницы. Система всесильная заложила в тебя воспоминания, но это не делает тебя седым стариком — это первое. По верованиям людей, демонам тысячи, а то и десятки тысяч лет, как и ангелам — это второе. Короче, по этим меркам ты ещё зелёный сопляк. Третье... Чё там за семья у тебя? Колись давай...
— Босс, ну зачем так жёстко... Как серпом по причиндалам...
— Вот этим? — поднял я серп лича с земли. — Ну-ка, где твои причиндалы? Давай проверим его остроту...
— Стой-стой-стой! Видно же, что тупой! 
— Ты или серп? Чё за семья? — приближаясь к щупальцам кончиком серпа, ещё раз задал я вопрос.
— Я убеждённый холостяк! Единственный в своём роде! Моя семья — я сам! Но когда-нибудь обязательно найдётся симпатичная кляксочка... мечтательно вздохнул Злой дух.
— Кхе... Тьфу... Я согласен... Только заткнитесь. Ваш трындёж — пытка, похуже святой воды...
— Кстати да, надо бы храм довести до ума и попа найти, чтобы против тварей святой воды организовал, — озвучил свои сокровенные мысли, поворачиваясь к Кляксе.
— Ну, чего стоишь? Давай контракт.
— Вечное рабство и заточение до самого помилования тобой либо твоими наследниками? Но не менее ста лет быть ручной собачонкой, выполняющей все до единого приказы? — уточнил Злой дух, какую из подготовленных ранее формулировок мы будем использовать.
— Да, этот. И дополни, чтобы душу он поместил в какой-нибудь предмет... Хм, куда бы... Вот, например, сюда, — я вытащил из мешка небольшую, но симпатичную деревянную шкатулку, в которой ранее хранилась жемчужина опыта из Бобруйска.
— Я... не могу... — с опаской процедил лич, косясь на Злого духа.
— Да кому ты гонишь?! Давай заклинание разрыва связи с душой и помещай по-быстрому в шкатулку. А то сожру, как спагетти без соуса, и не подавлюсь! — облизался огромным красным щупальцем Клякса. 
— Ты же сам исчадие зла... 
— Не-не-не! Слушай, ты, тухлый аппетитный мертвяк! Я теперь на стороне всего светлого и пушистого. У самого контракт. Так что давай-ка поторопись, — злобно улыбнулся «воин света, воин добра».
— У тебя двадцать два очка здоровья осталось. Это меньше тридцати секунд. Шевелись, Конченый! Ты ж не первый и не последний лич на моём пути, — вытянул я руку, ускоряя сдавливание костяка лозой. 
— КИНЧЕМИР! МЕНЯ ЗОВУТ КИНЧЕМИР!
— Да пофиг мне. Душу в шкатулку суй. Прямо как Кощей Бессмертный. Смерть твоя в иголке будет. Только вместо неё — шкатулка, — довольно ухмыльнулся я, наблюдая за переливающимся зелёным пламенем, вылетающим изо рта мифической твари и насыщающим, словно мана, шкатулку. 
В неживых глазницах остались блекло сверкать два крохотных изумрудно-зелёных огонька.

        *Лич Кинчемир заключает с Вами рабский договор
      

        Условия договора:
      

        — Кинчемир никогда не нанесёт вреда ни одному живому или другому существу без Вашего приказа
      

        — Кинчемир обязуется следовать каждой вашей команде и делать всё ради Вашего процветания и выживания
      
— Процветание убежища Варрикейн — основной долг и забота Кинчемира
...
— 100 лет — минимальный срок услужения Кинчемиром перед Чел1856397434 либо его наследником*

— Ну что, поехали в убежище? Покажу тебе фронт работы. И костяков своих подчинённых не забудь.
— Повелитель... у меня нет сил преодолеть эту преграду... — грустно бросил взгляд на десятиметровую стену лич
— Да блин! Забыл совсем. Клякса, забери костяков. Лич, подойди к стене. 
Под костяком появилась лоза, которая тут же принялась утолщаться и медленно подниматься, подталкивая лича к долгожданной «свободе».
Оказавшись наверху в окружении отряда охотников, немёртвый с горечью вздохнул и злобно зыркнул на всех вокруг. Пожалуй, это единственное, что он мог сделать всем нам. Зло зыркать по контракту не запрещалось. Ну и пусть. Лишь бы работал и выполнял поставленные задачи.
А задач по его душу мы к Кляксой распланировали много... очень много. Во-первых, заменить костяками людей на всех опасных участках: раскопки обрушенных залов, работа в шахтах и прочее. Нынешним шахтёрам надлежало стать бригадирами отрядов скелетов, что без устали будут долбить стены, продвигаясь всё дальше и дальше в недра горы. Ну и носильщиками на первое время.
Во-вторых, переодетые, дабы не пугать, молчаливые и вечно бдящие стражники на вышках, что должны появиться в течение следующей недели. Да, они, может, не такие «глазастые», но зато вечно бдящие. Вперемешку с подготовленными стражами из них получится хорошая, активная команда, наблюдающая за окрестностями день и ночь.
В-третьих, тяжёлые погрузочные работы вполне себе можно осуществлять их усилиями. Правда, вопрос о том, как они будут вести себя при проходе через портал, остаётся открытым. Но эксперименты никто не отменял. Людей же удастся распределить на более творческие и созидательные работы. Опять же, немёртвые работники вполне способны вносить негатив в общий настрой, и с этим надо заранее поработать. Но пока что у лича и подчинённых особо-то нету. Так, полдюжины неэкипированных болванов. 
В любом случае такой инструмент и ресурс, что я успешно получил в свои руки и задумал обуздать — буду использовать по полной. Не обязательно у всех на виду, но буду. Шахты — сто процентов. Рисковые обвалы залов — тем более.
— Шевели батонами, горе неуклюжее... 
— После помещения моей души... в хранилище... я ослабел. Мне тяжелее контролировать своё тело. Да и общее здоровье сильно влияет. Нога совершенно не слушается. — Вырвал из-под коленной чашечки свою же ногу и потряс ей, демонстрируя немощность, лич.
Впрочем, после демонстрации он со щелчком вставил конечность обратно.
— Тебе лишь бы поныть, лего-человечек ты долбанный. Давай ускоряйся.
Перед возвращением пришлось накидать на это чудо-юдо одежды, чтобы меньше вопросов и отвращения вызывал у других жителей убежища, что попадутся нам на пути.
— Клякса, я дам ему привязку к убежищу? Ничего же не будет?
— Нет, Босс. Давайте смело. Источник у этого экспоната музейного ого-го какой! Нормально прирост энергии увеличит, — посоветовал Злой дух.
— И когда ты про энергию узнал? — нахмурился я.
— Да только что. Как только подумал, так сразу и вспомнил, — почесал голову щупальцем Клякса, переходя в «небоевую» форму.
— Дмитрий! А мы тут... Ой божечки-кошечки... Что это за Франкенштейн?
— Это Деда Яга, костяная нога. Кимченыр, покажи, — поприветствовал я Роксану, а лич приветливо помахал ей левой ногой в правой руке.
— Боже, ещё одним чудищем стало больше... Его хоть кормить не надо?
— Я — помазанник самой смерти. Мне неведом голод.
— Отлично! Меньше расходов на еду. Не то что Клякса. Тело маленькое, а жрёт по ведру вонючей рыбы за раз. 
— Эй! Я вообще-то смакую, балую эстетические грани вкусовых рецепторов!
— Каких ещё рецепторов? У тебя глотка бездонная!
— Да как это каких? ВОТ! — Из широко раскрытой маленькой пасти вывалились красные щупальца. — ФРАФУ ДЕФЯТЬ!
— Отвратительное зрелище... Брысь по делам. Крюк, за мной, — разогнал «приколистов» и повёл лича в бывшее убежище паучихи.
Уже в гроте показал угол зала, где Лич должен обитать, ожидая команд и приказов. Одним из таких приказов было указание слушаться Крюка и выполнять поставленные им задачи в рамках убежища и прилагаемой территории.
— Крюк, Кимченыр, слушайте задачи! Первая: найти костяки и поднять число воинства до хотя бы двух-трёх десятков. Основную часть — в шахты, пробивать тоннели. Шахтёров ставишь над ними. Одни долбят, вторые руду выносят и прочими прелестями занимаются.
— Отвратительно. Тратить энергию смерти для обогащения, — возмущённо застучал костями лич.
— Заткнись, пожалуйста, интересно же, — отвесил ему подзатыльник Крюк, причём с такой силой, что челюсть у лича громко лязгнула. Я думал сломается и вылетит.
— Согласен, заткнись. Вторая задача: обустроить здесь «гнёздышко», за которым не будет видно лича и его трудоголиков. Не хрен народ пугать. Пусть постепенно привыкают. Пару ребят на стражу поставить. Знаю, что бесполезно, но так жители меньше бояться будут. Подумайте, причём оба, над организацией тренировочного лагеря. Скелеты — это активные манекены, способные дать сдачи. Пусть отряды и все желающие тренируются, отрабатывают удары, приёмы сражений. Скелетам выдать деревянное оружие. Людей нарядить в защиту. Чтобы никто не пострадал больше чем от ушибов, синяков и да растяжений. 
— Отличная идея! Скелеты — недохнущий товар! Можно прокачиваться! Завалил всех, опыт собрал и дальше по второму кругу пошёл.
— Лич, получится? — решил уточнить у «эксперта».
— Нет. Моя сила... увы, небезгранична. После ослабления я смогу оживлять погибших скелетов раз в день. Если только не стану сильнее.
— Подумаем над этим. Оно и без этого постоянный источник опыта, хоть и небольшой.
— Да. Это же как ферма опыта! Нам надо ещё личей найти. Хотя бы штук пять.
— Кхе-хе-хе... Думаете, лич — это зверушка, что массово по горам бегает? Таких уникумов как я — единицы! — гордо заявил немёртвый.
— Тупой болван, что зассал сдохнуть окончательно и пошёл в рабство к боссу? Ну да, таких реально единицы, — заржал Лёха и обернулся ко мне, предлагая всё новые и новые способы использования лича.
Особенно мне понравилось его предложение устраивать в будущем ярмарки, в которых лич будет шутом, развлекающим гостей. Скоморох местного разлива. Сразу начали перечислять потенциальные конкурсы: метание помидоров, ножей, гнилой картошки... 
— ТУХЛОЙ РЫБЫ! — рявкнул с другой части грота Клякса, пришедший для того, чтобы забрать сегодняшний улов. 
— Костя, поговори с Роксаной. Кляксе давать рыбу таскать... Мы половину по дороге теряем. Сто процентов.
— А ведь и правда... — задумался разведчик убежища и серьёзно нахмурился.

Короче, дело пошло веселее. Оставалось найти личу «материал» для оживления. Тут как раз и пригодились трупы, взятые для исследования медсёстрами нашего импровизированного госпиталя. Рассказали о скором пополнении отряда рудокопов местным обитателям, что уже успели начать работать. Сами шахтёры такой новости обрадовались. А вот Скарбник не очень.
— Не люблю мертвечину, — объяснил он, но смирился, признавая очевидные бонусы от бесконечной выносливости скелетов.
— Слушай, Димон. Если говорить о новых работниках, то там ещё у стены снаружи какие-то костяки валяются.
— Нет. Этих не трогаем. Это свои. Герои. Вообще, пойдём их похороним как полагается. Древесины хватает.
Давно пора было это сделать. Давно.
Потратил три часа. Сложили гору веток для массового погребения. Собрал людей. Рассказал им историю о героическом сражении со вселенским злом, о великой смелости и самоотверженности местных гномов — Альвисов. Истинных Альвов. Клякса на этих словах почему-то решил уйти обратно в убежище.
Вздохнул и как смог, проводил их в последний путь, замерев в земном воинском приветствии, а потом короткой, но яркой речью поблагодарил детей Варрикейна за их великое дело и пообещал сделать всё возможное, чтобы об этом их подвиге мир не забыл.
Пламя факела коснулось сухих веток и быстро занялось, отправляя в гномий аналог Вальхаллы великих воинов. 

        *Ваши действия по нраву не каждому, но с этих пор Альвисы (нежить) не будут относиться к вам враждебно при первой встрече.
      

        Репутация Альвисы (нежить) +1*
      

        *Репутация Ушедший +1*
      


        *Вы допущены до специального задания «Арена сильнейших»
      

        С позволения Ушедшего (****) на вас легла отметка участника будущей «Арены сильнейших». Оправдайте его доверие! Подробности будут выданы в начале задания. Перенос на арену произойдёт автоматически через 26 часов 18 минут 45 секунд*
      
— Оппачки! А вот это уже неожиданно, — посмотрел на системное сообщение и не сдержал удивления.
Меня будто кто-то похлопал по плечу, и я обернулся, но рядом никого не оказалось. Лишь облако вдалеке напоминало широкий череп короля гномов, что радостно скалился, как перед началом кровавой битвы. 

Глава 5

— Выспался, чёрт возьми! Отдохнул, твою дивизию! Разведал, называется, окрестности! — ругался я, в спешке собирая снаряжение, продовольственные запасы, бинты, аптечки, скромные запасы яблок и груш здоровья. 
Этот темп когда-нибудь доведёт до грани. Неужели так сложно провести хоть один день без шила в заднице? Вечно вокруг происходит какой-то трэш. 
— Так, проклятые шмотки мудилы продал, в шахту инвестиции закинул. Блин, с этим убежищем и источником силы можно из-под горы не вылазить. Столько всего планировать... Жопа полная! Теперь не удивляюсь, потому Филиппыч поселился в городе и больше ничем не занимается. Со всеми нюансами и возможностями управления можно год провести и ещё не все секреты узнать... 
— Так найди управляющего, босс, — запрыгнул на плечо в своей микроформе Клякса.
— Ага, чтобы я вот так взял и первому встречному доверил свою прелесть?
— Ну зачем же первому встречному... Судя по твоим рассказам, людей в мире много. Наверняка есть талантливые управленцы с открытыми способностями. Они же умеют и планировать. Конечно, забирать у тебя бразды правления этой штукой нельзя. Чревато, знаешь ли. Но всякую мелочь вроде продажи хлама, организации складов, выдачи ежедневных заданий для накопления опыта и прочего лучше поручить кому-то ответственному, — мудро заговорил о серьёзных вещах Клякса.
— Не знаю, откуда таких умных слов нахватался, но ты не учёл два препятствующих факта. Первый: я мнителен. Очень. А ещё до конца не знаю принципов работы Системы. И не доверяю в том числе и тебе. До сих пор. Отсюда вытекает, что полноценный доступ к источнику должен быть только у меня. Но... Но... Ладно, ты подал мне идею. Подожди.
— А второй? — заинтересованно уставился на меня Клякса
— Подожди. Может, и не будет второго...
Я отправился к месту силы и вошёл в меню управления. На долгих десять минут погрузившись в меню и проведя поиск в ручном режиме, кое-как нашёл через поисковые запросы нужное. 

        *Удалённый модуль управления Местом Силы.
      

        Позволяет построить упрощённую версию контроля убежища, настроить уровни доступа, выделить доступный функционал и прочее.
      

        Время строительства: 48 часов
      

        Стоимость: 1500 золотых*
      

Так-так... Надо срочно собирать бабло. Есть двести десять. Если продать всё возможное и нафиг ненужное, насобираю навскидку ещё две-три сотни. Итого: треть от нужной суммы. Ладно, видать, придётся подождать. В любом случае подходящего управленца-администратора нету... 
Хм-м... В Бобруйске, кажись, начальника администрации с должности попёрли... Мужик далеко не идеальный, но кандидатуру рассмотреть стоит. При случае найду и пообщаюсь.
— Клякса, за мной, — мы выдвинулись к новому залу, заваленному камнями. На этом опасном месте всё ещё работали люди. Работали, рискуя каждую минуту попасть под обвал. 
— Сворачиваемся. Все красавцы, но помирать ради такой мелочи не стоит. Каска против многотонного булыжника бессильна. Когда сюда отправятся специально подготовленные кадры, распределитесь на бригады. Ваша задача: забирать раздробленные камни у входа в зал и вытаскивать их из убежища. Понятно?
— Да, босс! — устало и невпопад ответили мне два десятка мужиков, что пахали здесь на износ.
— Все красавцы. Думаю, многие подняли характеристики Силы и Выносливости. Это даже важнее любых денег. Стремитесь вперёд. Растите над собой, будьте полезны самим себе и всему убежищу, а я постараюсь быть полезным вам! Горжусь вами! Всем до скорого!
— Вы уже уходите?
— А как там Бобруйск?
— А можете трактирщику на Зыбицкой передать, чтобы в жопу пошёл?
Тряхнув головой, ещё раз переспросил у толпы, что кому передать и куда отправить. Странно, но все промолчали. Шутники, блин. Вернее, один шутник, а остальные зачем-то его покрывают.
— Я так понял, силы шутить у вас есть, да? Шутник сам себя явит или очково? Ага, очково... Ладно. Тогда всем упор лёжа принять. Начинаем отжиматься. Доводим показатель выносливости до края и забываем, зачем родились. Лечь всем. Это приказ, — народ послушно, хоть и бурча, опустился в горизонтальное положение, явно кривясь и всё чаще посматривая в сторону «заводилы». 
Ну что же, раз он настолько дерзкий, что просит меня передать удивительной остроты приветы, но недостаточно смелый для общения один на один... Будет у нас круговая ответственность.
— Раз! Раз! Раз! Пухлый, пока не отожмёшься полностью, раз не закончится... РАЗ! В-о-о-о-т, уже лучше. Два! Три! Халтура! Ты, в кожанке, ещё раз воблу на суше изобразишь, попрыгаешь таким же образом в свою родную стихию. Прямиком в реку занырнёшь. Ясно? На чём мы там остановились? Тьфу ты, забыл. С начала начинаем. РАЗ! РАЗ — Я СКАЗАЛ! 
Внушение дисциплины продолжалось до самого конца. Когда две трети лежало на холодном каменном полу, не в силах оторвать живот от тысячелетних плит, мы-таки отжались «десять» раз. 
— Так, встаём. Встаём и запоминаем сегодняшний урок. Значит, вы пятеро, кто на ногах, взяли под руки своих товарищей и в медпункт их понесли. Пусть теперь врачи над вами колдуют. Я свою магию колдовать закончил. Что нужно сказать, когда ради вас столько времени и сил тратят?
— Спа...спасибо... — робко проблеял один из пяти поднявшихся.
Парень лет двадцати или чуть больше, что на фоне коллег выглядел вполне себе крепким и выносливым. Не знаю, отчего он не записался в бойцы. Может, у него какие ментальные или психологические проблемы?
— Правильно. Разрешаю тебе взять со склада любой предмет снаряжения из резерва для боевой группы, — я специально увеличил громкость голоса, чтобы стоящая и переминающаяся с ноги на ногу Роксана услышала.
Даже не знаю, хорошо ли, что сейчас она стояла в стороне, или плохо. Пожалуй, всё же второе. Истинный лидер вступился бы за своих работников и заквохтал бы, как курица наседка за цыплят. Роксана же оставалась «с краю», так и не найдя в себе смелости подойти и хотя бы попытаться. 
Спустя пять минут блужданий по убежищу и проверки дел «во дворца», как говорил Каркуша, стал готовиться к возвращению в Жемчужину пустоши. Везёт мне на это слово. Впрочем, ничего плохого не вижу, а значит, и жаловаться не на что. 
«Жемчужины все слил в повариху нашу... Как раз до десятого уровня хватило. Класс выбрать осталось... Семена граната оставшегося посадил. Призрачную лозу проведал. Первый уровень у растения... Любопытное дело. Лёхе задачу, чтобы снарядил в полностью закрытую экипировку скелетов, дал. Энергии на новые активации Источника не хватает. Гранаты зреют. Здания строятся. Люди работают. Своё слово сдержал, проводив Альвисов в иной мир. В следующий же раз... Впрочем, когда вернусь, тогда и решу чем заняться. Как минимум — разведка и мост на ту сторону ущелья, где меня ждут огромные и хорошо сохранившиеся руины города». 
— Всем чао-какао. Не бездельничайте, — попрощался под возгласы Кляксы, машущего сразу тринадцатью платками, и активировал обратную телепортацию.
Тихо вокруг. Я осмотрелся, оглянулся и, только убедившись, что в помещении святилища никого нет, расслабил хватку на мече и щите. Из ниоткуда явился и встал передо мной джинн, местный Владыка.
— Вижу, мой подарок пошёл тебе на пользу. Ты пришёл как никогда вовре... Хм. Странная на тебе отметка. Ага. Вот оно как. Значит, эти зазнавшиеся лентяи решили поразвлечься? И без меня... Это неуважение. Я запомню. Хорошо. Спасибо за информацию.
— Да я молчал вообще-то.
— Знаешь, твой покровитель мог влепить тебе метку в любой момент, хоть перед самым началом... Но он сделал иначе. И сделал это неспроста. Он хотел, чтобы я увидел. Хорошо. Очень хорошо. Хитрый старый затворник. Я понял, к чему ты клонишь.
— А я вот ничего не понимаю...
— Ещё бы ты, смертный, замыслы высших сущностей понимал. Радуйся, что из тысячи пешек тобой решено было сыграть. Быть может, ты дойдёшь до конца доски, превратившись в ферзя, — окатил меня презрительным взглядом Хранитель Оазиса.
Я же, «проглотив» его попытку самоутвердиться, продолжил играть болвана, пытаясь вытянуть побольше информации.
— Пожалей мой скудный интеллект, я тебя прошу. У меня всего восьмёрка... — голова уже лопалась от сравнений и недомолвок. 
— Да, я заметил. Даже с помощью Системы ты намного глупее моего избранника при нашей первой встрече. Хм... Но он не подходит. Не для этого дела. Ладно, я что-нибудь придумаю, — задумчиво потёр виски джинн. — А ты чего тут стоишь? В городе сражение в самом разгаре. Иди и сделай так, чтобы исполнить свою часть договора. Убедись, что город не падёт и что победившие примут мою волю, донесённую через избранника.
Нет, ну это уже наглость! Я, конечно, не гений, рождённый раз в десять тысяч лет... Естественно, я чуток подозревал, что-то понимал, отчасти догадывался... Но никакой уверенности в правильной трактовке всего того бреда, что успел наплести джинн, у меня не было. Поэтому и с выводами не спешил. И из-за этого делать из меня затупка... Хорошо, джинн...Я запомню.
В этот самый момент со стороны острова, стоящего посреди подземного озера, раздался негромкий храп, от которого одновременно захотелось закатить глаза самому и сломать нос нагло дрыхнущему Калатухе. Всем бы так жить и не тужить...
Так-с... Спокойствие. Ты здесь по делу. Твоё дело — стать сильнее. Это может произойти только через упорный труд. Пока бегу и несусь вперёд — на коне. Как только решу отдохнуть и остановиться, сразу же свалюсь. Так что вперёд и веселее. Навстречу кровавым приключениям. В первую очередь нужно заняться кандидатом на звание императора пустоши. Как бы к нему подобраться без лишних проблем... Если удастся найти Арин, составим план. Но пока что я сам по себе... А там внушение Вестника поможет.
Открыв ворота и выйдя во внешний двор, обратил внимание на кучу раненных, свезённых к дверям цитадели, у которой я не так давно сражался с гвардейцами. Аккуратно пройдя мимо них, пытался игнорировать истошные вопли и крики. Конечно, у меня имелись аптечки. Проблема в том, что медик из меня хреновый. Обычно после моего лечения пациенты отправляются в иной мир. 
Выйдя за пределы полевого госпиталя, обнаружил довольно много народа с оружием в руках. Одно только смущало: у каждого имелся белый платок, повязанный на шею. У меня такого не водилось. И я легко мог сойти за лазутчика. Оперативно нырнул обратно и отвязал повязку с потерявшего сознание бойца. В общем крике и хаосе эта проделка так и осталась незамеченной. Надеюсь, дальше так и пойдёт.
Несколько пар глаз искалеченных бойцов, видевших моё появление со стороны святилища, не делали погоды. Ребятки были из категории «тяжёлых» и могли склеить ласты в любую секунду.
Приготовившись, отправился на поле боя. Шаг первый: оценка обстановки. А для этого нужна разведка. Именно поэтому ноги сразу понесли меня к высочайшему зданию в Оазисе — какой-то башенке с каплевидным синим куполом.
На подступах к нему гремело масштабное сражение, и я присоединился, прикрыв одного из «белошейных» и откинув на своих соратников атакующего. Практически моментально в него прилетел пилум — небольшое копьё, пронзившее бойца насквозь. Даже доспехи не спасли. 

        *Вы нанесли удар, 48 единиц урона*
      

        *Вы нанесли удар, 50 единиц урона*
      
Башенка оказалась знаковым местом в городе. Рядом большая по местным меркам площадь, она же — удобное место для атаки. Не то что узкие улочки. Именно сюда полным ходом текла лавина воинов самопровозглашённого императора пустоши. Люди, нелюди... Копья, мечи, болты и стрелы. Даже заклинания изредка мелькали. Последние могли быть самыми разными, и лишь небольшая их часть считалась атакующими, визуально выделяясь на общем фоне. 
Взять даже мою лозу: если не душить ею людей, она вполне себе может сойти за обычную растительность. И не сразу удастся в ней признать магическое заклинание. 
*ЗВЕНЬК*
Парированный удар меча на мгновение оглушил, но уже вскоре звуки вернулись, а на место атакующего, словившего стрелу, вылез бородатый викинг. Очень неудачно вылез...

        *Вы нанесли критический удар! 78 единиц урона!
      

        Релокант 16 уровня погибает
      

        Идёт расчёт награды...
      

        Получено 619 опыта
      

        Получено снаряжение Релоканта
      

        Бой продолжается...*
      

— Получено снаряжение...ага. Как же. Сейчас сниму, а остальные подождут минутку... — в запале битвы уведомления пришлось отключить, дабы не мешались. 

        *Выстрел из лука наносит вам 19 единиц урона*
      
— Ах ты сука... — стиснув зубы от боли, выругался я, отступая и выискивая взглядом нерадивого лучника, попавшего мне в спину и пробившего защиту.
Лучник, причём «свой», падла... Пришлось уходить практически от башни, смещаясь к задним рядам бойцов.
Вытяни! — остановился возле тяжело дышащего бойца с разбитым носом.
— Нельзя, может начаться кровотече...
— ВЫТАЩИ БЛЯТЬ! — рявкнул, понимая, что будь у меня хоть в два раза больше ловкости, достать до лопатки в доспехах не получится. 

        *Получена травма: кровотечение
      

        3 единицы урона в секунду.
      

        Время до исцеления травмы: 6 секунд*
      

*Хрусть*
Яблочко исчезло в желудке, восстанавливая баланс очков жизни.
— Нахер эту свалку... Надо на долбанную башню лезть, — сориентировал я сам себя. Спрятав меч и прикрываясь щитом, ринулся в сторону башни, отталкивая порой и своих, и чужих бойцов. За пять метров до башни подпрыгнул, оказавшись на спине рыцаря в полноценном стальном доспехе, что сцепился в рукопашной с защитником города. 
Оттолкнувшись от удачной опоры и отправив последнего к земле, приземлился на оконную раму на уровне второго этажа.
— Спасибо! — крикнул воин с белым платком на шее, вонзая кинжал в щель между шлемом и кирасой захватчика.
Я же продолжил двигаться вверх. Неидеальная поверхность здания отлично в этом помогала. Правда, от игры в человека-паука моя тушка сделалась отличной мишенью. Одна из стрел попала в ногу, ещё две разминулись со мной в считанных сантиметрах. 
Ухватившись за бортик балкона на четвёртом этаже, перемахнул через перила и завалился на ещё неостывшее тело мёртвого лучника. В сам балкон вонзилось несколько стрел. Вползая внутрь узкой башенки с винтовой лестницей, вырвал стрелу, пробившую поножи. Едва-едва, всего лишь на две единицы урона, но пробившие. Защиты не хватает... Оружие у местных хайлевелов довольно мощное. Осторожность — наше всё. Все, кто до сих пор здесь сражается, пережил уже очень многих.
Нога слегка побаливала, но особо не мешала. Кровотечения по сути и не было. Спустя секунду организм справился с травмой.
Башня пустовала. В смысле, живых не было. Правда, лежащий у стены парень с двумя болтами в груди вроде бы ещё дышал.
— Нет, предсмертная агония...
Системный взгляд не вывел о нём никаких сведений. Значит, его очки жизни закончились... Краем глаза выглянул в окошко, оценивая обстановку. 
— Плохо дело, ребятки...
Если на улицах народ ещё держался, блокируя атакующих, то вот площадь постепенно «зачищалась» от местных. А отсюда уже можно с лёгкостью взять в клещи отряды сопротивляющихся бойцов на узких улочках.
— А вот и корень всей проблемы... — на центральной улице, ведущей прямиком к площади, добрая половина защищающихся из последних сил сдерживала прущих вперёд ящеролюдов, что плевать хотели на потери. Последних оставалось в пару раз больше, чем людей, и лишь тот факт, что перед ними не открытое поле, позволял хоть как-то сдерживать их натиск. Если бы эти люди бились на площади, баланс сил быстро восстановился бы. А баланс в нашем положении — это многократное преобладание жертв среди атакующих.
Мозг усиленно зашуршал, ища способ перевернуть сражение. Особых мыслей не возникло, но предпринять хоть что-то нужно обязательно. 
Лестница заскрипела, когда я отправился на первый этаж. Заваленная дверь не давала войти внутрь ни противникам, ни союзникам. Впрочем, прыжок с третьего этажа в мои планы тоже не входил. Откинув большую часть хлама в сторону и сняв деревянный упор, приготовился прорываться.
— Ху... Один... Два... Три, — нога толкнула дверь, и та врезалась в кого-то из солдат псевдоимператора. Сил я не жалел, поэтому боец отлетел на соседа, организовав пространство для манёвра.
Рывком выбежав из дверного проёма, подставил щит под копьё. Дерево с честью выдержало выпад, отведя угрозу.
*ХРУСТ*
Пальцы сжали ятаган. Руны засветились красным, и эта энергия вместе с решимостью передалась и мне самому. Привкус крови появился из ниоткуда. Мощный замах отправил волну в многочисленного противника, пробивая защиту и броню. Убитых, судя по всему, не оказалось. А вот средне и тяжелораненных — уйма. Прикрываясь щитом и наотмашь отправляя кривой ятаган в каждого встреченного и стоящего на ногах недруга, помчался вперёд, игнорируя слабые тычки и попытки пробить защиту. 
Упёрся во вставших стеной вражеских воинов, что впятером затормозили моё продвижение. Пусть так... Резкий шаг в сторону — и первый из них по инерции начал падать вниз. Само собой, я не стал вредить самому себе и обрушил на его шею клинок, отправляя чужака на тот свет. Контрвыпад стоящих за его спиной товарищей прошёлся у уха, ровняя мне причёску.
Ещё от одного удара мечом я уклонился, а вот от копья, увы, не удалось. И всё из-за брошенного в меня же кинжала. Единственное, что успел сделать — это подставить щит, игнорируя копьё.
Хищная сталь одного из древнейших орудий войны на Земле летела прямо в лицо. Из жутко неудобной позиции, нереально выгнув шею в попытке увернуться, посмотрел в небо и почувствовал едва заметный, словно хирургический разрез на щеке. Рана прошлась по диагонали, всего на пару сантиметров разминувшись с глазом. 
Активировать маску в такой толпе — всё равно что объявить себя целью номер один... Но, видимо, другого пути нет. 
Передняя нога достала до руки, что держала копьё, и откинула древко подальше. Я выпрямился, всаживая клинок в одного неосторожно подошедшего солдата и, перехватив короткий меч второго, умудрился каким-то образом вывернуть его руку и приставить его же оружие к его шее.
На маленьком клочке площади возникла неловкая для боя пауза.
*Кап* 
Капля крови с рассечённой щеки глухо ухнула на камень под ногами. 

Глава 6

— Не убивай моего брата! Сдайся, вы всё равно обречены! Тебя не тронут! — копейщик попытался вымолить жизнь родственника. И я даже на секунду задумался. Пока не увидел в начищенном до блеска отражении вражеского щита мелькнувшую позади меня тень.
Дёрнувшись в сторону, я и взятого в заложники случайно порезал, и от удара кликном уклонился. Меч вместо моей спины вонзился в пленника и вышел с противоположной стороны.
— ЭРИК! НЕТ! — рявкнул копейщик.
Я же обратным хватом ударил по руке атакующего. Попал удачно: между наручем и наплечником, отсекая конечность по локоть. 
Утерев кровь со щеки и быстро оглядев поле боя, где повсеместно продолжались стычки, оперативно сменил амулет на шее и активировал Маску.
Меня пожирали полные ярости глаза копейщика, пока мрак не покрыл всё моё тело, а безэмоциональная Маска не скрыла кровь — свидетельство ранения и моей уязвимости. Как и ожидалось, случившееся привлекло дополнительное внимание с обеих сторон. 
*Шурх* 
Клинок из «бесконечного» набора попал прямо в грудь потерявшего брата бойца и отскочил, не сумев пробить защиту.
Впрочем, своё дело он сделал. Все отвлеклись на бросок и уставились на жертву, что осталась невредимой. Я же активировал эффект переноса за спину противника, оказавшись за шеренгой врагов, наглухо перегородивших мне путь.
Тихий удар клинком в уязвимую точку и прикрывшая рот перчатка позволили на мгновение исчезнуть, а следом и оторваться от бойцов императора. 
Минус один козырь. Плюс один шаг к цели.


        ДуГвеРи36
      

        Уровень 17
      

        ОЖ:77%
      

        Статус: Ненависть. Опасен.
      

Влетев на скорости к прорывающимся ящеролюдам, подсёк незащищённое колено одного из них и безжалостным мечом обезглавил осевшего нападающего. Схватившись за выступы на черепе, высоко поднял его башку и закричал на языке Системы, надеясь, что хоть кто-нибудь меня поймёт. Для своих же я несколько раз громко прокричал: «Я, РЕЛОКАНТ С ЗЕМЛИ, ВЫЗЫВАЮ НА ДУЭЛЬ ЛИДЕРА ЯЩЕРОВ! ПЛЕМЯ ДУГВЕРИ, КТО ПРИМЕТ МОЙ ВЫЗОВ?!»
Крик эхом разлетелся по округе, и на конкретно этом участке сражение замерло. Ящеролюды прекратили штурм и после чьего-то стрекотания и щёлканья шагнули назад.
Вперёд вышли два ящеролюда, причём один из них был чуть ли не с головы до ног в позолоченных доспехах, а рядом с ним стоял, баюкая повреждённую лапу, менее впечатляющий персонаж.
— Агры хащ лору нлы д жгпнпи щйхйз! — зашипело, зарычало, замотало головой существо, имеющее явный статус лидера.


        Кхан ДуГвеРи
      

        Уровень 20
      

        ОЖ: 100%
      

        Статус: Ненависть. Крайне опасен
      

Без циферок в имени. С какой-то приставкой Кхан. Похоже на земное Хан. Вождь, отец, глава. Что же, весьма подходит этому золочённому мускулистому и двухметровому воину. Стоящий рядом с ним невзрачный боец оказался переводчиком.


        ДуГвеРи 9
      

        Уровень 15
      

        ОЖ: 66%
      

        Статус: Ненависть. Опасен
      

— Мой вождь, наместник земли, свидетель лесов, помазанник моря и отец народа ДуГвеРи, удивлён твоей наглости и смелости, человек. Если хочешь спасти своё племя, покажись. Не прячься, как трус, — сообщил уже на земном, добавив кое-что от себя, переводчик. Главный ящур сказал явно в разы меньше.
Впрочем, мне-то пофиг. 
— Эта Маска — моя. Я носитель его воли, а значит, какому-то земноводному мне указывать нечего. Если у вас есть смелость и мужество, пусть твой вождь выйдет со мной на битву. Один на один. Или пусть отправит любого из своих воинов, если боится вида крови. Я жду вашего решения. Победите — мы сдадимся на милость победителя и ваше племя перестанет терять своих детей. Если же удача улыбнётся мне — вы уйдёте.
Переводчик процитировал мои слова вождю, и тот, как мне показалось, засмеялся.
— Мой Владыка не согласен. Владыка не получит ничего нового, если выиграет. Наше племя рождено для битв и смерти! Мы не боимся. В смерти мы находим путь к землям предков. Вы же проиграете и так. Ваше поражение — вопрос времени. Если же ты каким-то чудом победишь, племя не получит причитающееся вознаграждение после вашего неминуемого проигрыша. Император обещал. Но если мы уйдём — мы не получим ничего. 
Жадный сукин сын.
— Чего хочет этот жадный ящер, раз уж пощада для его обречённого племени слишком низкая ставка?
Когда толмач доставил главному мой вопрос, лицо ящера озарила странная улыбка, и только в этот момент я заметил символы-татуировки на его морде. Символы были зелёного цвета и, как результат, сливались со шкурой. Вернее, мордой.
— Мой господин обещает быть великодушным и оставить твою жизнь. Ты станешь его рабом и поведаешь всё, что тебе известно о высших силах и их отметках. 
Размытые формулировки... Рабство бессрочное, как я понимаю. В любом случае он очень самоуверен.
— Хорошо, тогда я заберу все артефакты с его тела. 
— Поклянись именем своего Бога! Заверим нашу договорённость священным договором! — удивил, раскрывая очередную любопытную механику, переводчик.
— Клянусь именем того, чьё имя мне не известно, но по чьему пути я следую в погоне за ответами и силой, — услышав мою клятву, толмач нахмурился.
— Рдыг шцнол врлывщ ывпщзп дыжщ! — гордо произнёс что-то невнятное зеленомордный Кхан.
В ответ на его слова с неба ударила изумрудная молния, пугая и людей, и ящеролюдов. Проекция какой-то схожей с крокодилом рептилии на мгновение мелькнула перед моими глазами и, зыркнув, как на букашку, перевела взгляд в небо.
Жаль, но с моей стороны не последовало никаких спецэффектов... Я уже было напрягся, когда перед глазами вспыхнуло уведомление:

        *Кхан ДуГвеРи и Чел1856397434, поклявшись именами своих божественных покровителей, заключили священную сделку.
      

        Дуэль 1 на 1.
      

        В случае смерти Кхан ДуГвеРи, Чел1856397434 получает все находящиеся в его распоряжении артефакты. Ящеролюды уйдут и перестанут атаковать людей из оазиса Жемчужный Лес.
      

        В случае поражения Чел1856397434, Кхан ДуГвеРи гарантирует жизнь проигравшему. Чел1856397434 становится рабом Кхан ДуГвеРи и рассказывает всё, что ему известно о божественных и подобных им сверхсильных сущностях. Люди из оазиса Жемчужный Лес сдадутся в плен в обмен на жизнь.
      

        Начало дуэли через 1 минута 46 секунд*
      

Быстро же всё организовали... Только вот я своего Ушедшего так и не заметил.
*И не заметишь... Если ещё раз призовёшь меня из-за такого пустяка, я лично сотру тебя в порошок*! — зашептало прямо у меня в голове нечто страшным, нечеловеческим голосом.
Фантом божества зверолюдов так и ждал появления Ушедшего. Появление системного сообщения явно свидетельствовало о том, что он уже где-то тут. 
*Ничтожный божок смеет смотреть на меня и моих избранников свысока?! Уничтожь их! Сотри в пыль! Это мой приказ. Ненавижу слабаков, возомнивших себя равными истинным богам!* — безальтернативно потребовал мой покровитель и я ощутил железную хватку у себя на шее.
Всего на мгновение, но стало понятно, что убить меня для него так же просто как и лягушку.
Голос исчез также внезапно, как и появился. А божество ящеролюдов внезапно напряглось и попыталось испариться, но его словно схватила невидимая рука и утащила под землю, прямиком сквозь камень. 
Пространство между мной, Кханом и окружающими нас воинами накрылось тёмным куполом, сквозь который едва проступал свет.

        
          *БИТВА НАЧАЛАСЬ*
        
      
Я ошалело потянулся к поясу и вытянул оттуда практически все зелья. Ночное зрение, Второе дыхание, Каменная кожа, даже Зелье интеллекта, оставшееся последним в комплекте первопроходца, употребил. Хрен с ним с императором. Хрен с ним с резервом. Прямо здесь и сейчас затылок холодел от дыхания смерти . И я сам призвал своими же словами... 
Зрение прояснилось, позволяя увидеть напрягшегося и выставившего перед собой оружие ящеролюда. Оно указывало прямо в мою сторону, хотя, по идее, Кхан видеть меня не должен...Разве что чуять или слышать...
Рот твари слегка приоткрылся, явив на мгновение раздвоенный язычок. Ну, теперь понятно.
Заработали усиления от тьмы, и мои характеристики изрядно подскочили. Следом за этим сразу активировал ускорение от Пояса фараона, и Ловкость выросла ещё на двадцать процентов.
Итого восемнадцать Ловкости. А ещё минуту назад было всего тринадцать. Я словно переродился и теперь чувствовал каждую клеточку тела. Идеальный баланс, идеальное распределение веса. Тихий и чёткий шаг в сторону, пусть и не навстречу врагу, но навстречу освобождению из ловушки, в которую сам себя по незнанию загнал.
Варианты сражения имелись разные. С всеми характеристиками сейчас я оказался примерно на двадцать пятом уровне. То есть прямое столкновение, учитывая тьму и проблемы со зрением у ящеролюда, вполне себе могу пережить. А ещё есть магия, которая способна здорово помочь, пока соперник стоит на месте. Это же касается и дистанционного оружия, которого нет у правителя племени наёмников. Ушедший потребовал разгрома. А значит, всё должно закончиться быстро и безоговорочно.
Ящеролюд потянулся к карману, пытаясь достать оттуда что-то, но я моментально метнул кинжал. Щит и меч убраны, мои руки крепко сжимают лук. Стрел — в избытке. 
Кинжал сумел заставить врага дёрнуться, но вместе с тем металл не пробил броню, угодив в золотистый наруч. Лапа дёрнулась, но удержала пузырёк. Мгновение — и уродец опрокинул его в себя. А спустя секунду ему в горло прилетела стрела.
— Кхах... — захрипела тварь, а я считал строчку лога с нанесением критического повреждения на шестьдесят урона. Ящер получил неприятную травму гортани.
Зрачки твари засветились и он, даже не доставая стрелы, ринулся в мою сторону с волнообразным мечом и яростным рыком. Кожа же его покрылась сверкающим багрянцем, словно аурой.
— Не понял... — прошептал себе под нос и зарядил вторую стрелу. 
Её тварь умудрилась отклонить, подставив меч. Ещё одна стрела прошла вдоль лезвия, угодив прямо в нагрудные доспехи, но бесполезно зазвенела и отскочила. Крепкая броня...
Ящерица между тем стремительно приблизилась длинными шагами, и я был вынужден смещаться, меняя лук на щит и меч. Выверенные движения ног позволили закружиться в этом опасном противостоянии, парируя атаки соперника и проводя собственные. Один удар, второй, третий... На пятом мне всё стало понятно. Ловкость — на моей стороне. Сила — на его. Живучесть — непонятно. 
Теперь о способностях: я сразу осознал, что его полный игнор полученного урона и стрела в шее — не что иное, как магия. Следовательно, рано или поздно эффект закончится. Вот он и прёт вперёд, как танк, лишь бы успеть со мной разделаться. Если так продолжится и никаких козырей, кроме длинного опасного меча да непробиваемых доспехов не будет — он проиграет. 
Однако не верится мне, что у Кхана нет других козырей. Потому что невозможно дойти до такого уровня и не иметь странных бонусов. Что же, пора доставать козырь и мне. Самый простой и эффективный — лоза. 
Активировал сразу два ростка, уклоняясь от очередного размашистого выпада. Ящер крутанулся вокруг своей оси и попытался задеть меня хвостом с прицепленной к нему звездой Моргенштерна. Ну или чем-то на неё похожим. И только моя моментальная реакция спасла от сокрушающего удара.
Тварь попыталась что-то прошипеть в мой адрес, но стрела помешала. В следующее мгновение мы оба устремились навстречу друг другу. И если я стремительно приблизился к Кхану, то вот он остался стоять на месте. Более того, ящер начал заваливаться, теряя равновесие. Последним, что увидел храбрый воин, была лоза, намертво обвивающая его золочённые сапоги. 
Стремительный удар меча по незащищённой шее поставил точку в противостоянии. 


        *Кхан ДуГвеРи 20 уровня погибает
      

        Получена награда:
      

        1312 опыта
      

        Репутация Ушедший +1
      

        Артефакты проигравшего
      

        Карточка № 5, 70 
      

        Время на сбор: 2 минуты 25 секунд
      

*Звеньк* 
Откуда-то сверху посыпались мечи. Причём прямо на то место, где я должен был стоять, сойдись мы в очередной раз в схватке на холодном оружии.
— Вот и козырь с заклинанием... Не успел ты, Кхан, — подытожил себе под нос, наблюдая, как упавшие мечи один за одним превращаются в воду, утекающую в сторону волнообразного меча. 

Сбор... Это сложно и долго. На одни только доспехи нужно больше времени, чем потребуется тьме, чтобы рассеяться.
Ладно, настало время использовать «фишки» Системы.
Раз — и из рюкзака, что практически прилип и прирос ко мне, показался куб.
Два — и куб превратился в лагерь. На всё про всё ушло чуть больше двадцати секунд.
Три — и тело погибшего в хранилище. 
Четыре — и я решаю вытащить его обратно, но перед этим «сортирую» помещённые предметы. Кхан остаётся в одной рубахе да штанах, напоминающих пижамные. Мда, явно не системные предметы.
Пять — и я сворачиваю лагерь, пряча в рюкзак так и не осмотренные легендарный меч, комплект доспехов и кольцо. Остальное меньше по рангу. Впрочем, тот же пояс был уникальным. Надо всё перепроверить.
Шесть — и всё. Я свободен. Хитрость удалась. Костлявая больше не дышала в затылок.

*Если ты это называешь тотальной доминацией и верхом своих сил, то на арене тебе придётся сложно. Готовься. Время ещё есть...* — неожиданный, полный спокойствия голос раздался в моей голове, и божественное присутствие исчезло.

До конца сбора оставалось десять секунд. Так, что там за карточки? Пока есть время...

Карточка № 70
Божественные сущности зачастую подвержены тем же страстям и желаниям, что и их последователи. Зачастую, но не всегда. 

Карточка № 5
Маловероятно, что все расы доживут до конца испытания по освоению новой планеты.
Ну, приму к сведению. Это восемнадцатая и девятнадцатая карточки. Осталось ещё шесть, а потом получу приятный бонус от Системы. Правда, последнее время они как-то редко стали появляться. 

Тьма рассеялась так же внезапно, как и появилась. Я стал чувствовать себя не в своей тарелке — так обычно и бывает после падения характеристик.
Шум толпы ломанулся в уши. Удивление от вмешательства богов. Радость от победы человека. Горечь от гибели Вождя... 
— Итог ясен. Переводчик, расскажи своим соплеменникам. Воля их храбро погибшего вождя — закон. И либо они сейчас же убираются из города, ничего не трогая и не разрушая по пути, либо я буду преследовать ваше племя до тех пор, пока оно не исчезнет из этого мира. Я рассчитываю, что ДуГвеРи знакомо понятие чести...
— Не переживай, человек. Мы уйдём. Как и полагается. Проведём в последний путь к залам предков Кхана и выберем нового. Позволишь ли ты забрать тело павшего?
— Конечно, — тут же согласился я. 
— Я не могу сказать за это спасибо. Но я признателен за понимание. Прощай, человек. Надеюсь, наши дороги никогда более не пересекутся. Дабы не пролилась кровь... 
Наконец он повернулся к своим и передал договорённости. Трое ящеров тут же подскочили к телу Кхана и подтащили его по песчаным улицам назад. Заняв оборонительную позицию, ящеры начали удаляться, а я чуток выдохнул, переводя взгляд на другие, не менее жаркие точки битвы.
На тракте, где я сражался, у самого выхода на площадь шла довольно активная резня. Ещё дальше практически половину площади уже занимал неприятель, что довольно тесными рядами шаг за шагом продвигался, проливая реки крови.
— На площадь! Надо помочь нашим, пока их не зажали в клещи!
Полторы сотни бойцов и я в их числе набрали скорость, влетев в середину армии противника и отсекая её бойцов. Мы стремились соединиться со своими. Три десятка нападающих попали в окружение и довольно быстро погибли от ударов со всех сторон, но общих позиций это не изменило. Только отсрочило, казалось бы, неизбежное поражение. 
Резкий свист стал знаком защитникам. В пустоши нет места слабакам и трусам. Здесь хватает сильных и отважных воинов. И Система награждала и награждает их за старания. 
Совершенно внезапно, как и в моём сражении с Кханом, в ход пошла магия, и защитники показали зубы. Объяснили нападающим, почему с ними нужно считаться. Я и сам преисполнился уважения и внёс небольшой вклад в общее дело, отправляя три раскормленные лозы, дабы обрушить опоры прилегающего к площади дома. Повреждённый фундамент и колонны заставили здание рухнуть прямо на головы атакующих, хороня их заживо.
Строчки и логи системных уведомлений перекрыли взор. Так началась контратака гордых сотен защитников. В это же время рядом со мной появилась Арин, шепнув на ухо, что император с основными войсками только что вошёл через выбитые главные ворота. 
Настало время для решающей битвы.

Глава 7

Люди сражались с людьми. Власть опять стала камнем преткновения у человеческого сообщества. Сильные единоличники вновь дорвались до вершин могущества и там, сидя под небесами и смотря свысока на тех, кто отстал по пути, решили, что не только земли им мало, но и небес. Кандидаты на трон, в независимости от своего желания, начали сражаться друг с другом. С учётом количества самых разнообразных тварей в пустоши, уверен: кандидаты имеются не только среди людей. 
Но когда это берегло глупцов от братоубийственных войн?
Мои запал и адреналин постепенно сходили на нет, а количество погибших по обе стороны всё больше и больше повергало в уныние. То были одни из сильнейших представителей Земли. Скоро пройдёт месяц, как мы оказались в новом мире, наполненном проблемами, а люди уже принялись убивать себе подобных, сильно снижая потенциал к итоговому выживанию.
Так или иначе, но в конечном итоге одна или парочка находящихся в союзе и разделивших власть рас станет править всей планетой. И мы даже не до конца представляем её масштабы, количество переброшенных существ и цивилизаций. Могу только сказать, что этот шарик гораздо крупнее Земли. Пожалуй, всё. Печально это. А ещё печальнее, что здесь и сейчас я не отношусь к тем людям, что, объединившись с другими, сумеют остановить тщеславие и жажду власти отдельных индивидов. Происходящее здесь —локальный конфликт. А сколько таких «пожаров» по всему миру? Надежда лишь на то, что другие виды испытывают те же самые трудности. Этот факт даст человечеству время взрастить собственных царей, мессий, владык, что найдут иной путь, нежели братоубийство и междоусобицы. 
— Дима! Очнись! — прозвучал совсем рядом крик Арин, и я отпустил ублюдка, что громко и радостно ржал, всаживая клинок то в одного, то в другого защитника оазиса. 
Ну убиваешь ты... Совершаешь грех... Ну делай это так, как подобает в таком случае солдату на войне. Нет же! Получил силу — почувствовал запах крови и превратился в бешеного хищника. Прости, «дружок», таких мразей я презираю и терпеть не буду. Бездумное убийство себе подобных просто ради удовольствия... И дело ведь не в прокачке и трофеях... Мрази! Их так много вокруг! Затащить бы этих уродов в убежище, казнить по законам военного времени и поднять при помощи лича, направив на благое дело. 
Увы, в новом мире слишком много ультранасилия, порождённого крахом системы и отсутствием страха наказания. Животные инстинкты вышли на первый план. Можно ли сказать, что другие люди, подобные этому ублюдку, творившему на моих глазах бесчинства и упивавшегося кровью других людей, честно защищавших то немногое, что у них появилось, заслуживают шанса на исправление?
Сложный вопрос. Глобально — да. Однако цели, выставленные для нашего вида, перекрывают такую возможность. Исправительных систем на новом «шарике» не существует. И никто не станет тратить собственную жизнь и драгоценное время на перевоспитание ублюдка. А значит, все они должны отправиться в преисподнюю! 
Я вытащил кинжал из сердца твари с человеческим лицом и посмотрел на троицу сильно истерзанных, но всё ещё дышащих и живых людей, что ему и в подмётки не годились с точки зрения боевой мощи.
— Спасибо... Мы не забудем вашей помощи. И будем в долгу.
— Живите. Станьте сильнее. Идите по праведному пути во благо всего человечества, — ответил я и встал, высматривая очередную хаотично сместившуюся точку боя в черте города.
— Арин. У них нет единого командира. А император явно не генерал, специализирующийся на средневековых осадах и правилах городского боя. Слишком много брака и опрометчивых поступков среди подчинённых, — рассматривая творящийся хаос да льющуюся реками кровь, подытожил я свои наблюдения.
— Или недостаточно контроля, — вполне справедливо заметила мечница.
— Или недостаточно контроля, — подтвердил я её мысли.
— И что это нам даёт?
— Надо добраться к императору.
— Я пыталась. Артефакты защиты или способности выдают моё положение. Я сильная, но не настолько, чтобы в одиночку пробиться через элиту.
— Тогда нам нужен другой план. Мы знаем, что ему нужно. Мы знаем, как это получить. Мы можем обмануть его.
— Переговоры? Посреди боя? Он не согласится...
— Посмотрим... Пока нас не зажали окончательно и не начали расстреливать, как в тире, надо шевелиться. Контратака их отбросила, но далеко не везде. Силы наших тают, а эти вводят всё новые и новые подразделения. На чём бы текст написать...
Я отыскал большой прямоугольный щит довольно отвратного качества, который штурмующие использовали от лучников на стенах. Арин откуда-то принесла кусок белой ткани.
Зацепив ткань по краям щита и выведя на разных языках слово «Переговоры» кровью, которая была в изобилии на этих и окрестных улицах, 
поднял над головой «объявление» и активировал Маску. А потом двинулся в сторону основных скоплений вражеских войск. Бегущие в нашу сторону бойцы вытянули оружие, но командир рявкнул, и те брызнули кто куда, пропуская нас дальше.
Даже прозвучало что-то в духе «Наконец-то одумались и решили остановить мясорубку».
Нет, чисто глобально боец прав. Но мыслит явно не в ту сторону.
Дальше случился эффект домино. Стоило первым отрядам пропустить нас, как остальные решили, что так и нужно. И пусть в лицо смотрели копья, в голову целились из луков, в спину наводили арбалеты и перегораживали другие улицы щитами, на вели коридором к командиру захватчиков.
Мы вдвоём-таки дошли без особых приключений к площади, которая начиналась сразу за центральными воротами. Именно здесь и обосновался лжеимператор...


        Император
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        Статус: Негативный. Чрезвычайно опасен
      

Хрена он крутой... Выбрал себе имечко, конечно. Дерзок, нагл, жесток. Закован с головы до ног в легендарные доспехи, на голове золотой венок из оливковой ветви. Сама колесница тоже уникальная. Гнедые красавцы, что запряжены и готовы сорваться с места, имеют двенадцатый уровень и очень редкую по качеству защиту. И попону. Богато живёт, сволочь... Нормально за счёт подчинённых одевается. Но это не мой путь. Уверен: значительная часть его опыта — дутая. Поднялся за счёт квестов, жемчужин опыта, их аналогов и прочего. Вряд ли этот вылизанный «красавчик» рисковал в опасных сражениях собственной задницей.
Рожа, и правда, как у статуи древнеримской: волевой подбородок, задранный кверху нос. Прям правитель из правителей.
— Скромняга, ты пришёл объявить о капитуляции? — обратился ко мне воин у императорской колесницы, в которой, собственно, оный и восседал, смотря вокруг надменным взглядом. 
Маску я заранее убрал, но в любой момент был готов вернуть её на место. Не хотелось из-за их страха перед неизвестностью загнать самого себя в ловушку.
— Скажем так, своё ЧСВ я не выпячиваю, как некоторые. В конце концов прошло мало времени и кто знает, что случится завтра.
— Говори быстрее! Император слушает...
— Хорошо. Человек, назвавшийся Императором... Я не являюсь частью этого поселения, но имел честь быть гостем местного Владыки. И он уполномочил меня решить вопрос с вами, не уничтожая город.
— Этот трус решил появиться? Калатуха, кажется, его звали? Пусть идёт сюда. Мы не убьём его ... сразу. Пусть будет мужчиной и побережёт жизни своих людей.
Так, а вот это уже интересно. Они считают протеже Владыки... им самим? Это немного упрощает дело.
— Боюсь, это невозможно. Он довольно труслив и любит жизнь, поэтому спрятался у Источника силы. Вход к нему открыт, но добраться без его согласия мне, увы, нет смысла. Но я могу договориться и провести туда вас. Какую-нибудь небольшую вашу группу. Вы бы могли пообщаться и договориться. Мне, если честно, эти распри нафиг не сдались. Я здесь банально ради пополнения припасов и по квесту, так что мне интересно прекратить всю эту вакханалию.
— Он не врёт, мой император. Я убедился... — обернулся к своему правителю один из многочисленных спутников.
Хорошо, что я не стал лукать и по сути сказал правду. Впрочем, о своих дальнейших действиях решил умолчать.
— Пусть люди прекратят сопротивление... — начал было голосистый мужик, стоящий подле своего владыки.
— Я не командую ими. Но возможно какая-то часть меня послушает. — сразу ответил ему, давая понять грани моих возможностей.
— У тебя десять минут, чтобы договориться о проходе Императора и двух сотен его охраны к источнику. Дорога от источника к вратам должна быть открыта. Если за десять минут ты не вернёшься с согласием от командиров города — сражение продолжится и город падёт, а его жителей либо убьют, либо обратят в рабство. Мы разграбим и сожжём ваши улицы. Так и передай. — после секундной задержки дал указание «император», предоставляя мне своеобразную отсрочку на решение вопроса. 
Это хорошо. Это даёт время, которое так нужно горячей крови, распалённой сражением, чтобы остановиться. 
— Всенепременно, — я тут же решил ретироваться, понимая, что времени для реагирования и впрямь мало.
И желательно успеть быстрее выделенных десяти минут. Сражение ведь ещё продолжается, и защитники могут погибнуть раньше, после чего «император» передумает и захочет взять своё силой. К слову, он, судя по всему, понимает, что человеческие жизни, тем более жизни прокачанных бойцов, имеют цену. 
Краем глаза заметил и десяток стащенных в кучу тел ящеров. 
Видимо, их отступление не понравилось заказчику, после чего завязалась стычка. Количество погибших говорило, что большая часть ушла и перестала оказывать хоть какое-то влияние на сражение. Это тоже — очень хороший знак.
Мой забег в поисках командиров, дабы донести им возможность прекратить сражение, как и готовность захватчиков прекратить битву, можно было назвать безумными. Но, спасибо моему классу, вкладывая ману и обращаясь к силе Вестника, удавалось добиться и понимания, и согласия. Аналогичные приказы получили и атакующие, а потому моё сердце радовалось, когда стычки становились всё реже и реже. 
К месту силы даже не пошёл. Без толку! Пока объясню свой план, запас времени иссякнет.
Двигаясь по центральной улице, вразумил последний отряд бойцов. Как раз тех ребят, что сдерживали ящеролюдов. Командовавший ими жилистый высоченный мужик в пластинчатых доспехах до последнего сопротивлялся, и я в итоге слил на этого упрямого барана весь подготовленный на это дело запас маны.
Но он-таки согласился с тем, что перегруппировка не помешает. Силы у нас заканчивались. На том и порешили. Отправляясь к ожидающему ответа императору, решил позаботиться о собственной безопасности и выпил все имеющиеся зелья маны. Духовных груш, увы, в запасах давно не водилось. А среди убитых захватчиков обнаружилась только одна. Её тоже съел.


        *Мана 257/280*
      

Надеюсь, этого хватит.
— Император, я договорился. Две сотни бойцов сопровождения до места силы и до десяти человек в делегации с вашей стороны. С нашей будем мы двое и члены городского совета. Не более десяти человек. Мы не намерены враждовать...
— Хм. Если не намерены, почему вы отказали? Почему он сразу не пришёл на поклон? — вместо императора снова заговорила голова рядом с ним.
— А кто его, труса, знает. Не вы один хотите задать ему этот вопрос. — пожал я плечами.
Внезапно к императору подбежал человек и что-то прошептал ему на ухо.
— Посланник, мне только что доложили, что городом управлял совет, а не мой так называемый соперник, Калатуха, — ещё раз обратился ко мне «императора». 
Несколько лениво и надменно, будто снизошёл до смертного. 
— Совет был и есть. Калатуха — его член и теневой правитель. Через него все получали квесты и задания. Он единственный, кто имел доступ к меню Места силы поселения через меню Владыки, — сморозил я, забыв добавить, что делал он это через своего босса. 
А в остальном — чистая правда.
Император глянул на одного из подчинённых, того самого, что в прошлый раз сказал, что я не вру, и, получив утвердительный кивок, свистнул два раза.
Вокруг тут же выстроилась живая стена из свиты, а его помощник надменным голосом потребовал, чтобы я шёл впереди и показывал дорогу.
— Всенепременно, «Император», — раскланялся я, вновь позабыв упомянуть, что эта дорога приведёт их в ад. По крайней мере — его. Уж я то об этом позабочусь. И не поможет ему полностью легендарное снаряжение, в котором он щеголял передо мной и другими людьми. 

Глава 8

Процессия тронулась, двигаясь по центральной улице городка. Он был действительно небольшой, хоть и раскинулся на обширной площади. Уже через две минуты мы прошли криво косящихся бойцов на главной улице, что защищали её от ящеров. Ещё через минуту оказались на центральной площади. Люди выпрямляли спины и крепко сжимали оружие, давая понять, что любое неверное движение — и они без стеснения примутся за сражение вновь, готовые отправить в ад подлецов. Хрупкий и ненадёжный мир воцарился в залитом кровью оазисе посреди Пустоши. 
Постепенно улицы сливались в одну, изрядно уменьшаясь в ширине, отчего процессия растянулась. Когда же я встал перед аркой во внутренний двор цитадели, откуда уже успели вынести практически всех раненных и прямо сейчас вытаскивали последних, неспособных самостоятельно ходить, колесница с Императором и его ближайшими спутниками остановилась.
Здесь же были и представители города. 
— Десять из вас и десять из нас. Мы готовы отдать Калатуху, что прятался здесь всё это время. Вы же покинете взамен город. Сейчас не время воевать друг с другом. Хватит на сегодня пролитой крови, — самый миролюбивый член совета, умудрённый сединами городской управленец, безапелляционно высказал свои требования и… остался проигнорирован.
— Ты, безымянный, веди. Я и моя охрана двинемся следом. Три десятка. Ваши представители могут идти в конце.
— Мы договаривались о другом, — негромко напомнил я.
— А теперь мы меняем наше соглашение! Я и так долго терпел вашу дерзость. ВЕДИ!
Оглядев людей из числа защитников, почувствовал их желание повздорить, но один потянул за руку другого, другой — третьего, и всё-таки гордые, упрямые люди отступились ради шанса на выживание.
Вид свежих войск, в любой момент готовых вступить в схватку, охладил пыл и дал понять: шансы на победу мизерные. Да, тысячу они убили. Но и сами потеряли половину. Если сперва соотношение бойцов с разных сторон составляло примерно один к восьми, то теперь оно достигло одного к десяти или даже хуже. Не говоря уже о том, что со стороны захватчиков в первом ряду шло пушечное мясо и наёмники, а основные войска только готовились вступить в бой. Две тысячи солдат против двух-трёх сотен? И пусть сражение велось на всей территории города, не нужно иметь дара предвидения, чтобы понять, чем закончится этот день. Впрочем, если только не случится чудо.
Это чудо я и готовил. 
План, созревший в моей голове, во многом зависел от сообразительности и готовности импровизировать как джинна, истинного владыки города, так и его ставленника. Вот и проверим, действительно ли один настолько мудр, а второй настолько умён.
Дверь со скрипом отворилась, и несколько десятков двинулись следом за мной. 
Видимо, меня поставили первым во избежание ловушек. Наверное, таков был план у наглого завоевателя, что наконец слез со своей колесницы и начал двигать ножками.
Уже у самого входа в зал я громко крикнул:
— ВЛАДЫКА КАЛАТУХА! МЫ ПРИШЛИ, КАК Я И ОБЕЩАЛ!
Ответом мне звучала тишина, что в общем-то неплохой знак. Джинн не вылез и не спалил все мои планы.
«Что ты задумал?» — задал вопрос прямиком мне в голову дух-правитель.
Удобненько… Так действительно меньше проблем.

        «Говори быстрее: этот способ общения сжирает колоссальное количество энергии!»
      
Я тут же собрался и, входя в подземную пещеру с озером и островом, мысленно ответил:

        «Пусть говорит Калатуха. Про тебя они не знают. Пусть скажет, что яд предателя подействовал и покинуть святилище он не может — ноги отказали. На любые переговоры пусть отвечает отказом. Пусть настаивает на дуэли и ведёт себя, как неадекват в ловушке. Надо заманить их на остров. Желательно — всем скопом. Что делать дальше — ты знаешь… По дороге к нему…»
      
«А город? Войска у святилища. Я вижу, как развивается битва», — решил уточнить джинн.

        «Просто мне нужно больше маны. Я сумею убедить людей. Нелюдей здесь больше не осталось». 
      
«Будет тебе мана! Действуй!» — отключился Марид, и спустя несколько секунд заговорил сам «виновник» этого торжества.
— СТОЙ! Да, ты сдержал слово… Не зря я доверился тебе. Этот дурень, самопровозглашённый император с тобой?
— Бесхребетный трус! Я здесь. Выйди и покажись. Не гневи судьбу и не тяни время. Ты обречён!
— Выйти? Ох… Как я хотел выйти и сразиться с вами, ублюдками, ещё полдня назад. До начала штурма… Посмотрел бы на ваши холёные рожи, отброшенные от стен да с выпотрошенными кишками! Но возрадуйся, ничтожество! Твои слащавые речи родили предательство в рядах моих сторонников, и один глупец отравил меня. Я, конечно, успел убить предателя и его подельников, вдоволь залив землю кровью, но вот противоядия у меня не нашлось. Ох… Зачем я тебе это рассказываю, если ты и сам в курсе, ублюдок! Ещё двенадцать часов я не смогу выйти и начистить тебе морду. Но, как только ноги станут слушаться — лучше бы тебе оказаться на другом краю пустошей! — разгорячённо и уверенно, как профессиональный актёр, заявил Калатуха. 
Я даже сам поверил и преисполнился, ожидая продолжения. А затем вспомнил, что кто настоящий дирижёр сей постановки.
— Эй, уважаемый… Полегче с формулировками. Я надеюсь, вы найдёте компромисс и перестанете убивать людей просто так. Человечеству это не выгодно. У нас более чем достаточно врагов.
— И это верно. Трусишка, если ты и впрямь не можешь выйти, давай договоримся. Заключим договор. Откажешься от квеста, пойдёшь ко мне в услужение, компенсируешь потери за штурм и будешь жить дальше, владея этим оазисом. 
— Так я тебе и поверил... Я даже сейчас готов сразиться с тобой один на один. Но ты, увы, и шагу не сможешь ступить без своих псов! Очкуешь? — продолжал провоцировать своего оппонента Калатуха.
Я подошёл к Императору, пока копьё телохранителя не упёрлось мне в грудь.
— Я хочу выйти отсюда живым. Я могу создать мост на остров…
— Хм… — щёлкнул пальцами тот, и воины внезапно ринулись к представителям города, что плелись в хвосте, моментально продемонстрировав разницу между подготовленными, свежими бойцами и уставшими вояками.
— Я спрошу вас один раз: можно ли добраться до острова вплавь? Сделать мост или что-то такое?
— Нет. Доступ к острову запрещён Владыкой… — косясь на меня и понимая, что идёт какая-то игра, дал ответ седой член совета.
Мне лишь единожды понадобилось едва заметно кивнуть головой и провести глазами вертикальную черту, подтверждая выбранную им тактику.
Остальные охотно подтвердили слова старика. Хорошая тактика. Молодцы.
Очередной щелчок пальцами — и одного представителя, протащив за шиворот, бросили в ледяную воду. Джинн сделал своё дело, не отпустив жертву и показав, что просто так переплыть озеро невозможно.
— Хм… И как ты сможешь помочь мне?
— Я могу сделать мост. Но мне не хватит маны. Запасы после битвы совершенно иссякли.
— Сколько понадобится? 
— Минимум пятьсот. Слишком большая дистанция…
— Аюах, выдай ему один эликсир. Пусть продемонстрирует. Если сделает глупость — отруби ему голову, — приказал Император и величественно сложил руки за спиной, ожидая демонстрации.
Я же принялся сливать оставшуюся ману, учитывая пару раз использованного Вестника, дабы вес моих слов казался хоть немного больше. Сливал ману при помощи лозы. Вот только лоза моя оказалась гибким заклинанием с настраивающимся, можно сказать, программируемым поведением. Вот и сейчас ростки не вылазили на поверхность, а сетью ползли под каменным полом, дожидаясь своего часа. Один, второй, третий… Вскоре их стало десять, а потом и двадцать тонких и длинных ростков, что расползались, буря под землёй и камнями ходы, плотно оплетая всю поверхность земли. Несколько ростков выросли из-под камня у самого берега, демонстрируя противнику мои возможности. Остальное же он не видел.
Три тонких ростка лозы сплелись воедино и на метр поднялись над водами озера… На этом моя собственная мана и восполненная эликсиром сотня закончились. Примерно треть поверхности пола теперь покрывала ловушка, скрытая под камнями.
Очередной щелчок пальцами — и вооружённый в кольчугу и арабский шарф-«куфию» боец подошёл к растению, пробуя то на прочность. Убедившись в безопасности, он поклонился своему господину, и тот велел выдать мне ещё четыре эликсира. 
— Мне понадобится около десяти минут… — откланявшись, подошёл ближе к воде, став спиной к захватчикам. 
Закрыв глаза и обратившись к книге магии, принялся бесшумно открывать рот, читая заклинания, обеспечивающие уменьшенный расход.
Минута, две, три… Будущий мост вырос ещё на метр и вместе с тем увеличился в ширину в несколько раз. Для прочности к нему добавились ещё два ростка. Всё, чтобы создать видимость надёжности и прочности.
Основное количество маны улетало на мою сеть, что уже минимально покрыла всю территорию пещеры. Скрип пола и треск камней я объяснил широкой корневой системой, всё-таки мост должен иметь хорошее основание. На самом же деле практически на половине запаса маны подготовка закончилась — осталось потратить около пятидесяти единиц для доращивания переправы на тот берег. Но я не рисковал.
Сеть получила ещё полторы сотни очков, увеличивая свою мощность и готовность к взрывному росту. 

        *Мана: 201/320*
      
Всё… Должен оставаться резерв на сражение.
— Ну что, безымянный, долго ещё ждать? Я вижу, стебли уже достигли другого берега и укрепились в земле, — обратился ко мне один из командиров отрядов захватчиков.
— Фух… — оттерев со лба якобы имевшийся там пот, обернулся.
— Всё готово. Мост построен и выдержит, даже если мы всем скопом начнём там танцевать.
Плетёный мост двадцати метров в длину, с «арочной» конструкцией и шириной около метра действительно мог бы выдержать и стадо коров, решивших по нему перебраться. Вот и потренировался перед созданием моста на соседнее горное плато с городом...
— Виаре, проверь мост. И если всё хорошо — добудь мне эту трусливую собаку. ЭЙ, ТЫ СЛЫШИШЬ?! МЫ УЖЕ ИДЁМ ЗА ТОБОЙ!
— Кто к нам с мечом придёт, от меча и погибнет! — донеслось со стороны руин на острове.
Смуглый мужик непонятной национальности, к которому обратились на-испанском, сорвался с места в сторону моста и поднялся по нему.
«Это не то, на что мы рассчитывали», — влез в мои мысли джинн.
«Калатуха сможет его нейтрализовать?» — уточнил я до того, как принялся действовать.
«Сможет… Но не больше двух-трёх… таких вот одиночек» — предупредил Марид и отключился.
Виаре пробежал через мост и ринулся в сторону руин. Стоило ему исчезнуть с радаров, как со стороны святилища раздался громкий крик.
— Ха-ха-ха… Вот и всё. Наконец-то можно переходить к следующему пункту моего плана…
— Чё ты там хахакаешь? Как мне тело этого утырка отсюда убрать? Двенадцать часов любоваться его перекошенной в предсмертной агонии рожей я не собираюсь. Можете все сразу подходить. Шансов у вас всё равно не было и нет! — без какого-либо волнения донеслось с места столкновения.
Надо же, Калатуха меня приятно удивил. За трусливой натурой проявилась опасная личность загнанной в угол крысы. Такая может и собаку загрызть.
— Тц… — разочарованно щёлкнул языком псевдоимператор. — Шамир, возьми свой десяток! Приведите ко мне эту болтливую тварь.
— Да, ваше величество! — отозвались воины, кинувшись к мосту.
Я повернулся, чтобы посмотреть на Арин, которая пусть и не выказывала внешне беспокойства, но явно была на взводе. Прикрыв глаза и слегка кивнув головой, одними губами прошептал «пора» и активировал маску. Так как мечница в этот момент смотрела на меня, то всё моментально поняла и исчезла. Умница. 
Тёмная дымка покрыла моё тело, размывая очертания. Подняв вверх правую руку, сжал пальцы в кулак, активируя команду к прорастанию.
Затрещал пол, заскрипели, захрустели, ломаясь, камни и пылью взметнулись в воздух вместе с грубой, одеревеневшей лозой. Почти что пять десятков щупалец ловушки на два десятка оставшихся бойцов противника. Я продолжал смотреть на мост, который в одно мгновение смыло взявшейся из ниоткуда волной, что не хуже серной кислоты сожрала древесину и пробила защиту на экипировке врага. Они попытались добраться до земли, прыгнули, но… Самый счастливый из всех них, с расплавленными ногами и ошмётками кожи, с нечеловеческим криком приземлился на каменный берег острова. Когда на него, вопреки законам физики, накатила волна прилива, я уже повернулся, чтобы сквозь щели в маске полюбоваться на Императора. Лозы тащили яростно сопротивляющихся людей. Кто-то даже умудрялся выскользнуть, но таких точечным взмахом клинка умертвляла восточная красавица. 
На всех у неё маны не хватит, но вот так, нивелируя угрозу самых адаптированных, она получит свою часть опыта и награды.
Император стоял в окружении стены огня, что защищала его от прикосновений лозы и клинка Арин. Он застыл и, не двигаясь, смотрел на меня гневным, полным ядовитой злобы взглядом. За его спиной его же приспешники пытались вырваться из ловушки, столкнувшись переговорщиками со стороны Жемчужных лесов. Где-то там же мелькал время от времени клинок Арин, не давая им сбежать и вызвать подкрепление.
— Не люблю выпендрёжников, — искренне признался я захватчику. — Но буду честен: твои эти щелчки выглядели впечатляюще. Прям правитель из правителей. Увы, на этом твоя история закончится.
— У нас не было вражды…
— Ты выбрал не ту цель и не то время. Ты стал преградой на моём пути. Угрозой моим планам. Ты ведь знаешь, что когда планы двух правителей пересекаются и пути для сотрудничества нет, то остаётся голая вражда? 
— Хм… Я выбью эту эпитафию на твоём надгробии. Правитель… Не знаю, откуда ты такой взялся и чем управляешь, но явно не этим городишком.
— Мой городишко ещё меньше. Но это не мешает мне идти по своему пути. Ну что, так и будем ждать, когда закончится мана?
— И то верно. Пора уже положить конец глупому фарсу и показать, почему под мои знамёна встали тысячи сильнейших воинов Пустоши, — он развёл руки, и его золотистые перчатки вмиг охватил огонь. Извлечённый из ножен меч тоже вспыхнул, и языки пламени резво забегали по лезвию.
Мой выбор остановился на мече Дариана. Не зря же его улучшал и повышал урон, да? И веса в нём меньше, чем в ятагане, а значит, смогу быстрее атаковать или парировать.
— Щит у тебя непростой, ага? Проверим, на что он способен! — император топнул ногой, и огненное кольцо защиты разошлось на десяток метров в стороны, прыгая на лозу и моментально освещая подземную пещеру начавши гореть растением.
Оттолкнувшись от земли и прорвавшись сквозь пламя, противник в мгновение ока сократил дистанцию и нанёс сокрушительный вертикальный удар. 
Мощь и сила удара были такими, что стой я на обычной земле, ноги бы по щиколотку вошли в твердь нового мира. Однако всё приняли на себя щит и мои кости. Бонус Живучести работал. Усиления же от тьмы, повышающие мои характеристики и доводящие их до показателей, которые и не снились большинству людей, при приближении императора и его пылающего меча отключились. Плохо!
Первый удар выдержал с честью и ответил контрвыпадом, нанося горизонтальный размашистый удар по противнику, чьи перчатки и пылающий меч не только снимали мой баф, но и ослепляли. Император увернулся. 
Ловкости у него не меньше. А вот силы даже больше. Прямое противостояние грозило неприятным поражением. Это стало понятно уже после обмена пятью ударами. Урона никто из нас не получил. Мы оба остерегались атак и понимали, что битва может кончится после первой же ошибки. 
Я резко бросил в него кинжал с пояса, но тот отскочил от брони. 
— Хах! — ухмыльнулся Император на мою «жалкую» попытку.
— Хах! — ответил ему тем же, приказывая лозе схватить его за ногу. 
Ростков осталось не так уж много, но я старался убраться от пожарища в сторону, туда, где ещё колосились живые побеги. И мне удалось. Внезапно потерявший землю под ногами мечник упал на каменную землю, и мой меч тут же устремился к его голове. Отреагировал соперник практически мгновенно, подставляя меч под удар. Впрочем, вместе с тем у меня появилась возможность от души приложить его огненную перчатку, выбивая рукоятку клинка в сторону озера.
Посмотрим, чем ты теперь заблокируешь мой удар! 
— Паскуда… — прошипел Император, и мой меч саданул его по наручам, прикрывающим лицо.
Один удар, два… И меч Дариана оказался схвачен. Просто и банально — за лезвие! И я не мог им даже пошевелить. Что это за чудовищная сила? 
— Ты вынудил меня… — медленно поднялся захватчик, и только теперь я заметил покрывающую его тело полупрозрачную фигуру в виде закованного с ног до головы рыцаря. 
В попытке перебороть и вытащить оружие, я схватил клинок и постарался нанести удар, но призрачная броня защитила Императора, оставив его невредимым. Соперник же выдернул меч из моей руки, вынуждая остаться безоружным рядом с очень опасным противником. 
— Бесполезно. Эту броню не пробить ни одному смертному! — он выкинул «Дариана» в сторону, а после яростно сжал пылающие кулаки. — Я задушу тебя этими самыми руками, а душу сожгу в пылающем пламени! 
*ЗВЕНЬ* 
Из невидимости вынырнула Арин, что белоснежным сияющим клинком нанесла пронзающий удар… остановленный призрачной бронёй.
Я воспользовался заминкой и перевооружился… Но… Император очень быстро отреагировал. Так же, как и с моим мечом, он голой рукой схватил клинок Арин и развернулся в её сторону.
— Невидимка… Ненавижу невидимок! 
— Это невозможно! Этот удар нельзя заблокировать! 
— А я и не блокировал, дура! — он грохнул её кулаком в живот, откидывая к стенам пещеры.
Я же попытался атаковать тяжёлым ятаганом сзади. Увы, безрезультатно.


        *Вы нанесли удар. 0 единиц урона*
      


        Император
      

        Уровень: 22
      

        ОЖ: 100%+500% 
      

        Статус: Враждебный. Чрезвычайно опасен
      

«Его форма — заклинание. Оно создаёт фантом, который получает вместо него весь урон и не пропускает внутрь материальные предметы. Сам урон должен сильно уменьшаться, так как материализованные призраки получают немного меньше урона от обычного оружия. Некоторые и вовсе остаются целыми. Здоровья у фантома обычно в несколько раз больше, чем у его держателя. Так что не останавливайся — сражайся!» — вмешался Малид.

        «Другого варианта у меня и не было»
      
Видя, как он разминает шею, готовясь мне накостылять, я активировал один из козырей — призыв духа из щита пастуха. Не знаю, кто там должен вылезти, но сейчас пригодиться любая помощь.
*КУКАРЕКУ!!!* 
Призрачная форма петуха возопила, привлекая внимание всех, кто остался в этой пещере в живых.
— Что? Петух?!
*КУДАХ!!!* 
Птиц набросился на императора, пытаясь выколоть тому глаза.
Естественно, выходило у него слабо, но он перекрывал обзор и мешался, постоянно оказываясь на уровне головы, чем я и не постеснялся воспользоваться.
Максимально сконцентрировавшись на движениях завоевателя, принялся танцевать с клинком, обрушивая один за одним десятки ударов. Меньше чем за минуту, которую жил петух, нанёс более тридцати ударов, успешно уклоняясь или блокируя атаки императора.
Показалось, что противник стал медлительнее, но взамен в нём прибавилось «дурной» силы. Очередной приступ обошёлся без боевого клича моего пернатого соратника, но взамен со стороны стены поднялась Арин.
Три выживших представителя города с различными ранениями не могли оказать мне помощь и просто ожидали развязки у входа в пещеру.
— Да сколько же там брони? — тяжёлый удар ноги отбросил меня к самому берегу, где до сих пор бурлила ядрёная вода, способная в считанные минуты растворить даже кости.
— Много брони! Столько, что тебе и не снилось. Ну а теперь отправляйся в а… — не успел он закончить, как со спины его атаковала, кое-как восстановившись, мечница.
Парочка усиленных ударов так и не сумела пробить защиту, но на миг отвлекла. Эффектной таранной атакой я снёс его с ног, после чего влил последние капли маны в живой корень лозы, оставшийся от моста, и, вырастив цепкую и хваткую помощницу, отправил кандидата на трон пустошей искупаться.
Сама лоза, стоило только соприкоснуться с водой, практически мгновенно оказалась парализованной, а спустя пару секунд окончательно погибла, обломавшись и потеряв со мной связь. 
— Как думаешь, сдох? — спросила тяжело дышащая мечница.
— Лога не было… Назад! — оттянул я её, когда вода брызгами вылетела на берег.
Из ядовитого озера восставал и поднимался на берег Император.
— Вот дерьмо… У меня уже все фокусы кончились. Даже перезарядка из резерва в ход пошла … И бесполезно, — заскрежетала зубами от злости Арин.
— Нет, не бесполезно. Где мой лук? — бросился к практически забытым в стычке вещам и вытянул его вместе с колчаном.
— Жалкий, наивный глупец! Ты даже не представляешь, насколько ты разозлил этого Императора! — на кулаках самодовольного завоевателя снова вспыхнули перчатки. — Я буду убивать тебя долго и мучительно, а потом узнаю, где находится твоя жалкая деревня и уничтожу всех, кто тебе дорог. А эту суку… Да, я её перевоспитаю… Из неё получится отличная рабыня. Как раз подойдёт для моих воинов, что пустят её по кругу в честь нашей победы. Вы будете умолять о смерти, но она не явится по ваши души, пока я не разрешу! — загрохотал этот упрямый кретин с завышенным самомнением и сделал первый шаг.
*ШУРХ* 
Навстречу ему улетела стрела, и слабый голос Марида едва слышно прозвучал у меня в голове:

        *Что за тварь этот Император…?*
      


Глава 9

«Хотел бы я знать, что это за тварь...» — честно признался я и продолжил вести обстрел замедлившегося коллеги-правителя.
Долбил из лука настолько быстро, насколько это вообще возможно. Разделяющие нас тридцать метров позволили произвести пятнадцать выстрелов. Всё ещё ноль урона... 

        *Мана: 34/320* 
      
Системное зрение... Пусть я увижу хоть какие-то намёки на правильность моего выбора! 


        Император
      

        Уровень: 22
      

        ОЖ: 100%+11% 
      

        Статус: Враждебный. Чрезвычайно опасен
      

— Арин! — отпрыгнул в сторону, стараясь разорвать дистанцию и нащупывая очередную стрелу.
— ЧТО? — парируя мечом закованный в сталь пылающий кулак, валькирия не посмела отвлечься, чтобы посмотреть на меня. 
— Мы на правильном пути! Долби эту консерву! Только осторожно!
— СДОХНИТЕ! — набросился чужак на мечницу, но та извернулась мангустом и выскользнула из его цепких лап.
Я же, пользуясь случаем, выстрелил ещё трижды, оставшись с двумя стрелами. Быстро мотнув головой, нашёл собственный меч, лежащий на берегу, и двинулся к нему.
Арин продолжала танцевать вокруг ублюдка, и они оба допустили ошибку.
Аккурат в тот самый момент, когда последняя стрела покинула колчан и отправилась в путешествие, лапа Императора прошлась над присевшей воительницей. 
Вот только последняя в пылу сражения забыла убрать длинные волосы, торчавшие из-под защиты. Локоны резко взметнулись вверх, и пылающая рука беспощадно прошлась по ним. Вокруг появился знакомый запах палёного, и Арин, осознав суть произошедшего, совершенно слетела с катушек. 
— А-А-А-А! ТВАРЬ! УМРИ! УМРИ! УМРИ! — без раздумий бросившись в сумасшедшую атаку, девушка успела трижды отоварить Императора по его фантомному телу, прежде чем тяжёлый кулак отправил её в полёт. 
Арин безвольной куклой рухнула на холодный пол, а обозлённый противник ринулся добивать жертву. Стоило ему зависнуть над ней с занесённой пылающей рукой, как я наконец-то догнал этих двух безумцев и влетел сразу обеими ногами в Императора, откидывая его тушу к стене, подальше от скрючившейся от боли девушки.
Удар о скалу продемонстрировал осыпающегося на землю фантома, что достиг своего предела.
— Арин. Подъём. Пей зелье. Настал финальный раунд.
— Финальный? Ха, это только начало! — Император судорожно полез в карман, намереваясь достать оттуда очередную пакость.
Ну уж хрен тебе! Совсем недавно была у меня аналогичная ситуация с ящером Кханом... И что, какой результат? Он стал долбанным берсерком! А какие зелья у этого придурка и что они делают — вообще не представляю. В любом случае давать ему восстановиться, когда наши собственные фокусы подошли к концу, не собирался.
Подлетев к противнику, сразу махнул вертикальным разрезом по руке, что уже вытянула какую-то круглую дрянь. Удар получился просто загляденье. Во-первых, критический. Во-вторых, сработал эффект Души короля. Просто супер-комбинация. Попасть бы по телу или голове... Но даже так:


        *Вы нанесли критический удар! Душа короля наносит 220 урона!
      

        Получены травмы: отсечённая рука, болевой шок, кровотечение
      

        Кровотечение наносит 10 единиц урона в секунду
      

        ...*
      
Нос почувствовал самый настоящий запах крови, и я принялся снова и снова атаковать ублюдка, целясь, как и в тот раз, в незащищённые доспехами части тела.
Удар. Блок. Удар. Уворот. Удар. Ещё удар...
Размахивал мечом, словно одержимый. Император тут же попытался выбрать защитную тактику, но позволить противнику держать собственный ритм было не в моих правилах. И пусть он блокировал, пытаясь достать меня в контратаке — всё оказалось тщетно. Как я и предсказывал в самом начале сражения, ценой чьего-то поражения и чьего-то триумфа станет всего одна ошибка. И да, кто-то из нас должен закончить своё путешествие здесь и сейчас.
Сработавший эффект и неудачное стечение обстоятельств дали понять: фортуна повернулась к Императору задом. 


        *Вы нанесли удар. 21 единица урона*
      

        *Вы нанесли удар. 20 единиц урона*
      

— Кхе! — всем телом навалился на меня противник, сбивая с ног и прижимая к земле. Меч Дариана отлетел в сторону, тогда как затухающая перчатка попыталась ухватить мою шею. Я тут же обхватил угрозу ладонями, начав противостояние. Силён Император!
Даже двумя руками сдерживать единственную ладонь противника удавалось с трудом. Однако всё рано или поздно заканчивается. 
Обогнув голову владельца, хищный росток лозы с тонким стеблем и хирургически острыми шипами медленно двигался в направлении глаз Императора. 
Тот моментально передумал бодаться в клинче на земле и попытался вырваться, но я крепко держал его руку. Предсмертный ужас на лице врага заставил поморщиться.
*ЧВЯК* 
Тело Императора затряслось в предсмертных конвульсиях, а на меня стали сыпаться один за другим логи с нанесённым уроном. Вчитался в итог сегодняшнего противостояния только в самом конце: 


        *Император 22 уровня погибает! Идёт расчёт награды...
      

        Получено 3001 опыта
      

        Получено: Карточка № 19
      

        Получено: Снаряжение релоканта
      

        Внимание! Погибший являлся правителем поселения! Ключ от города передан преемнику. 
      

        Вам положена дополнительная награда-компенсация:
      

        Получено: Камень совершенствования
      

        10% от золота в хранилище города погибшего: 734 золотых монеты и 16 медных монет.
      

Карточка № 19
Для особых событий, объявленных Системой, действуют различные правила, поэтому принципы выдачи наград могут сильно варьироваться.
— Арин! Ты как?
— В порядке... Почти. Ублюдок мёртв?
— В этот раз окончательно и бесповоротно. Сейчас поставлю лагерь. Надо отдохнуть... Собрать добычу...
— Хорошо, — дрожащим голосом ответила союзница.
Видимо, травма оказалась серьёзней, чем я думал.

Разложил куб и принялся чистить карманы и сумки погибших. У каждого из них имелись зелья. Что, конечно же, несказанно радовало. Всего в озере погибли шестнадцать человек, судя по логам. Пятерых навскидку убила Арин, остальных же прикончила лоза. Всё-таки если её правильно настроить на слабые и уязвимые точки в человеческом теле, она даже прокачанного бойца довольно быстро сведёт в могилу. Главное — застать его врасплох.
Сбор трофеев проходил в авральном режиме. Зелья же отправились в наши с Арин закрома. Только несколько яблок достались представителям города. Выжили умудрённый сединами старец, латник, рубившийся с ящерами, что был одной ногой на том свете, когда я пришёл к нему на помощь, и крепкий жилистый мужик, которого видел в городе где-то раньше, но где конкретно — вспомнить так и не смог. Впрочем, это и неважно. 
— Сидите тут, восстанавливайтесь. Я пока приведу себя в порядок. Потом пойдём наружу. Там всё ещё куча народу сидит взъерошенного, как на пороховой бочке. — Договорившись с представителями защитников, взялся осматривать снарягу релокантов. 
Гвардию Император вооружил и одел на пять с плюсом по нынешним меркам. Всё практичное, высокоранговое. Самый низкоуровневый артефакт и тот шибко редкий. Каждый воин имел по две-три уникальных шмотки и от одного до пяти легендарных предметов экипировки. Все, за исключением правителя. У этого нашлось аж восемь легендарок, и каждая требовала внимательной оценки.
— Нус, приступим...
— Только быстро... — тихо попросила Арин, втягивая в лагерь очередной труп в доспехах.

Понимая, что времени мало, каждого закидывал в хранилище, «раздевал» и доставал обратно. 
Появившийся перед нами и пятью выжившими джинн недолго подумал и отдал приказ членам совета все трупы, кроме Императора, бросить в озеро.
На том берегу скакал, отвлекая от дел, Калатуха. Он явно хотел поучаствовать в разделе добычи, но его ждала дивная птица обломинго. 
Когда вся добыча была собрана, быстро переговорил с Арин, решая, как разделить нажитое богатство. И, опять же, много добра она унести не могла, оттого попросила придержать его у себя... Ну а я особо и не противился. Договорились, что добычу с тех пятерых, кого она сумела обезвредить в сражении, мечница забирает себе, а я закрываю глаза на то, что помогал прибить оных при помощи лозы. Взамен лут с императора мой целиком и полностью, несмотря на её помощь.
Так и отсортировали. Благо меню хранилища выглядело не слишком замудрённым и не сильно отличалось от меню классических РПГ-игр. Выдав красавице её комплекты одежды и отдав тела павших для захоронения в бурных водах подземного озера, перешёл к самому сладком — луту. Его выпало много, причём настолько, что пришлось разделить его на несколько категорий.
Первая — расходники, которые будут либо в рюкзаке, либо на поясе. Остальное уйдёт в резерв хранилища. Ох и много здесь всего! 
Самыми интересными и нестандартными вещами были два зелья. Первое на увеличение Выносливости: плюс два на восемь часов; а второе на увеличение Силы: плюс один на двенадцать часов. К арене — самое то. Про зелья маны и здоровья, вообще, молчу. Семнадцать одного, двенадцать второго. Причём зелья не только стандартные, но ещё и «улучшенные» версии, восстанавливающие большее количество очков здоровья и маны. А мана нам ох как нужна!
Вторая категория — это вещи очень редкого ранга и более простые. Итак, простые: системные майки, рубахи и другая нательная защита, носимая под основными защитными артефактами.
Третья категория — ювелирка и бижутерия.
Четвёртая — уникальные и легендарные артефакты, а также прочие особые предметы. Например, книги, карточки и одна легендарная бесконечная бутыль. Жаль, не с пивом.
Пятая — артефакты самого Императора.

Быстро осмотрев «приданное», принялся решительно раздеваться. Комплект правителя по отдельности оказался не хуже и не лучше других артефактов, заслуженно добытых сегодня. Но возник один нюанс, который заставил остановиться именно на узорных стальных доспехах, инкрустированных золотом и платиной.
Быстро оценив ювелирку, доукомплектовал себя любимого. Практика показала: аксессуары имеют ограничения по количеству. Четыре кольца, амулет и ещё три произвольных предмета экипировки. Среди таковых попались серьги, браслет и украшение для волос. И я не уверен, что оно именно женское. Последнее было каким-то наследием магии вуду: безделушка из кости, что вплеталась в волосы. Впрочем, её можно повесить и на пояс в качестве брелока. Тоже работает. 
Сразу отмёл глупости со сменными кольцами. Принцип одно снял, а другое заработало не прокатил. Его требовалось именно надеть. А когда на тебе латные перчатки с этим непременно возникнут проблемы.
— Я отвлеку, — не спросил, а констатировал факт Малид. — Вот твоя награда. Отчасти. Реши проблему с армией. Я не хочу, чтобы они уничтожили город, уходя отсюда.
Вместе с этими словами джинн бросил плетённую корзину с эликсирами маны и тремя какими-то странными камнями-кристаллами синего цвета. Дополнилось всё это великолепие какой-то дрянью, что Хранитель швырнул в мою сторону. Проигнорировав броню, неизвестная субстанция вошла в тело, впитываясь в него. 
*Получена отметка Малида Жемчужного леса — «Страж Оазиса Жемчужного леса» *

        Страж Оазиса Жемчужного Леса — способность, дарованная джинном Малидом. В радиусе километра от оазисов скорость восстановления маны, выносливости и здоровья увеличивается в два раза.
      
Эликсиров было пять, и каждый из них являлся «Большим зельем маны» с восстановлением 300 единиц маны, либо 30% от общего запаса маны.
Кристаллы оказались тем, чем я и думал — хранилищем маны. Теперь можно копить её впрок.


        Малый кристалл маны
      

        Небольшое хранилище для маны
      

        Мана: 250/250
      

Как с ним работать, точно не знал, но ответ Малида «по ходу разберёшься» означал, что моих мозгов на это дело должно хватить. 
И тут я понял, что попал в ловушку. Приняв этот дар, теперь хрена с два найду в себе наглость пойти и обчистить сокровищницу Жемчужных лесов... Хранитель же отдарился, пусть и полезными, но дешёвыми в рамках города подарочками. И всё тут. Вот ведь хитрый засранец...
Итак, если не считать разложенных по карманам альтернативных и потенциально полезных предметов ювелирки, например, кольца на плюс два к Силе, мой комплект выглядел весьма и весьма...
Кольцо посланника ночи и Амулет «Одинокий волк», Перстень Персефоны и Амулет тёмного шага ушли в резерв.
Им на смену прибыли легендарные и уникальные артефакты:


        Кольцо атланта-защитника
      

        Прямиком из утерянных легенд 
      

        «Защита Посейдона»
      

        Позволяет активировать защитное заклинание, призывающее фантомного стража-хранителя, получающего урон вместо заклинателя. Количество впитываемого урона 500% от общего запаса ОЖ заклинателя. 
      

        Перезарядка: 24 часа
      

        Ранг: Легендарное
      

        Прочность: 845/850
      


        Кольцо «Зульфрикса» — вождя гоблинов
      

        Поразительный пример примитивного ювелирного искусства
      

        Сила +1
      

        Ловкость +1
      

        Ловкость +20%
      

        Ранг: Легендарное
      

        Прочность: 680/682
      


        Печатка Мономаха
      

        Легендарный артефакт древней, ушедшей эпохи
      

        Интеллект +2
      


        Серебряник — автоматически собирает все выпавшие из противников денежные номиналы, а также увеличивает вероятность и объём их выпадения на 33%
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 849/850
      

Раздумывал некоторое время между серьгой или чем-то иным, но свойства... Они обязывали перестать корчить из себя праведника, что увидев серьгу в ухе у сына, с надеждой спрашивает, где же его пиратский корабль...

        Серьга Воина Духа
      

        Артефакт, созданный магами для магов
      

        Источник +2
      

        Живучесть +2
      

        Духовное восполнение — автоматически активирует заклинание восполнения у опустошённого мага, увеличивая запас маны в его источнике на 20%.
      

        Перезарядка: 24 часа
      

        Ранг: Легендарное
      

        Прочность: 899/900
      


        Браслет Огненного щита
      

        Лучший друг на заснеженных полях
      

        Огненный щит — защитное заклинание с атакующими свойствами. Создаёт магический щит в виде стены огня, суммарно блокирующую до 500 единиц урона в радиусе двух метров от заклинателя. При соприкосновением с подверженными горению материалами моментально их поджигает. Наносит урон в размере 5 единиц в секунду.
      

        Активация заклинания: 50 единиц маны
      

        Поддержание пламени: 10 единиц маны/минуту
      

        Перезарядка:4 часа
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 790/800
      

И финальный артефакт, ставший венцом моей коллекции — подвешенный на пояс брелок из кости.

        Шамра Дуура
      

        Тёмные и злые духи благословили этот артефакт, поделившись с ним кусочком собсвенной мощи
      

        Проклятье Дуура — случайно активирует одно из трёх болезненных заклинаний на вашего противника:
      

        Бессилие — заклинатель впитывает энергию своей жертвы, вытягивая из неё силы на расстоянии менее двадцати метров. Состояние бессилия и летаргический сон наступают через 10 минут беспрерывного воздействия на жертву.
      

        Немощность — заклинатель обрушивает проклятие слабости на свою жертву, снижая все её характеристики на 10%. Заклинание действует в течение часа с момента активации.
      

        Потеря координации — заклинатель наводит двухминутное состояние рассинхронизации движений, при котором цель полностью сохраняет ясность сознания, но при этом не может контролировать свои движения.
      

        Перезарядка Шамра Дуура: 24 часа.
      

        Ранг: Уникальное
      

        Прочность: 665/666
      

Последнюю штучку получил не с Императора. И как представил себе возможности её активации в сражении с монстрами и сверхсильными тварями, так и задумался, что мне срочно нужно что-то придумать с защитой от подобной гадости. Увы, среди находок защитных заклинаний оказалось мало. А именно на них внутренний хомяк и надеялся, ведь практически все надетые на меня артефакты из бижутерии да ювелирки, кроме «Печатки Мономаха», справлялись с миссией повышения выживаемости. Они либо активировали защитные заклинания, либо ослабляли врага, либо увеличивали характеристики, способствующие моему усилению и моим Живучести и Ловкости.
С остальными же артефактами из категории доспехов не раздумывал. У Императора был «сет», который в сборе давал бонус. Причём в самих артефактах об этом не указывалось. Всё выяснилось тогда, когда я уловил в хранилище одну странность. Все доспехи, за исключением пояса, визуализировались через меню в виде манекена, обведённого белой линией по периметру. Раньше я такого не видел и, сфокусировавшись, удивился вылезшей табличке «Набор Правителя Священной Империи».
Первое правило геймера: наборы всегда дают бонусы. А значит, раз уж почивший «император» напрягся и собрал такую коллекцию из легендарок, то грех не воспользоваться. Одно жалко — вместо внушительного и вселяющего во врага приступ страха шлема придётся носить грёбаную оливковую ветвь. К слову, есть у меня идейка, чем компенсировать потенциальное ослабление брони в этой важной части моего тела. Только боюсь, жаба и хомяк устроят протест со всеми вытекающими. Хотя нет, только жаба. Хомяк в эйфориевой коме сейчас валялся и не мог подняться под весом свалившегося на него счастья.
Ещё одна маленькая «мелочь» — пополнение кошелька на жалкую тысячу четыреста восемнадцать золотых и каких-то там серебряных... Это суммарно со всех, но больше тысячи ста получил именно с правителя. Богатый Буратино. Был...
— Дмитрий, сворачивай лагерь. Идут-таки проверить своего вождя. Как бы снова драка не началась...
— Ну, с запасами маны мы тут могли бы и убить всех... Но...
— Но что? — прищурив глаза и на всякий случай положив ладонь на рукоятку меча, спросила Арин.
— Это же люди. Соплеменники наши. Человечеству они нужны. Главное, чтобы делали правильное дело, а не своих же кошмарили, — рассудил вслух, тут же сообразив, что вот именно сейчас и станет понятно, сработает ли мой план.
Если не смогу убедить этих, то и всех остальных не получится.
— ЧТО? КАКОГО ХЕРА!? — закричали «гости», едва войдя в подземную пещеру, в которой, к слову, у меня всё это время работал ещё и бонус от Скарбника... 
На мгновение стало жутко. Будь я на улице, в прямом противостоянии, все характеристики упали бы примерно на три пункта. Представив, какая это колоссальная разница в скорости, мощи и реакции, сделал вывод, что на поверхности шансы победить были бы не больше двадцати-тридцати процентов. И спас бы меня только телепорт. 
Но этого не произошло. Мозг мой слабенький, но использовал я его на полную. И вроде как у меня получалось. Вот и с этой очередной делегацией всё должно получиться.
— Это так вы приветствуете своего нового господина? — выпрямился я в легендарных доспехах с пафосной оливковой ветвью на голове. А потом надменным голосом приказал: — Живо убрали оружие в ножны и стали смирно перед тем, кто решил судьбу этого города. Теперь настал ваш черёд сделать выбор. Либо уберите оружие, либо умрите! 
Не жалея маны, на полную катушку активировал Глашатая и силу «Вестника». Подоспел очередной переломный момент в битве за город... Какой уже по счёту, кстати?

Глава 10


        От автора: Внезапная глава вне очереди. Следующая с 30 на 31 марта
      

Неловкая заминка и противоречивые выражения лиц делегации странным образом показали эффект работы «Глашатая». В любой другой ситуации они бы уже либо бросились на нас, либо отступили, вызывая подкрепление. А тут... Замялись. Остановились. И решили поговорить:
— Где Император? Почему на тебе его доспехи? — всё ещё не пряча клинка, спросил лидер этих людей, Виталий Орлов 21 уровня. Соотечественник. Это хорошо, авось и договоримся. Мне ведь самое главное — начать. Дальше эффект толпы сделает своё дело.
— Виталий, да? Моё имя — Дмитрий. И я имел честь сразиться с императором и его спутниками. Победитель забирает всё. Проигравший же становится ступенькой к могуществу своего визави. Император и его стража проиграли. Он выбыл из гонки за трон Пустоши.
— Да твою же мать! Так и знал, что надо было надавить и наперёд деньги требовать, — собеседник разочарованно отложил в сторону оружие, а затем и вовсе спрятал его в ножны.
Наёмники? Отлично! Странно, что отправили именно их. Хотя, если вся личная гвардия ушла вместе с правителем, а остальные топы являлись временно присоединившимися... Ну серьёзно, какая там лояльность за неполный месяц могла появиться у бойцов? Страх, сила и богатство — вот что привлекло их. Сильный, богатый, внушающий уважение и страх лидер. С таким можно вести дела... До его смерти. А тут вон как вышло. Проиграл оппоненту максимально быстро при первом же походе, так ещё и не рассчитался. На этом мне и нужно сыграть. 
Подойдя к хранилищу, достал одну из бутылок водки и кинул её Орлову. Тот ловко поймал, а присмотревшись, удивился.
— Сколько он обещал вам?
— Мне? Нам? Хм...
— Соврёшь и ничего не получишь, — добавив маны к своим словам и разбавив их стальной волей, я добился нужного эффекта.
— По два золотых на каждого, сотню в общую казну на всех и половину от нашей добычи при разграблении города, — тут же сориентировался глава отряда.
— Сколько ваших осталось в живых?
Виталий зыркнул в сторону, и один из его помощников быстро доложил: восемьдесят два человека.
— Хорошо. Сто восемьдесят два золотых... За остальные не ручаюсь, но лично ты и твои воины получат эти деньги. О разграблении города речи быть не может, но у меня есть идея получше. Присаживайся у костра и доставай кружку. Проведём с тобой переговоры. Это лучше, чем клинок, торчащий из рёбер, ведь так?
— Да уж, действительно... Что за водка-то? «Беларусь Синеокая»... Соседей, что ли?
— Соседей. Времени мало, так что присаживайся. Отправь кого-нибудь наружу, а? Пусть скажут, что всё нормально и переговоры идут. 
— Саня, одна нога туда, другая сюда. И пусть никто не суётся. Этот Дмитрий даже убедительней Императора будет. И без вот этой своей заносчивости, — довольно тихо добавил мой будущий собутыльник, но остроты слуха и эха пещер хватило, чтобы расслышать шёпот.

Водка разлилась в кружки. Добавилась, кстати, и ещё одна тара — очухавшегося старика. 
— Дмитрий! Вы там что, водку пьёте? И без меня? Это предательство! — не вовремя влез Калатуха. 
Впрочем, для делегатов он обозначил своё присутствие, несколько усложнив мне задачу. Теперь надо было как-то выкрутиться и не обронить его авторитет, ведь именно этому болвану предстояло остаться на троне после всего случившегося.
— Уважаемый управитель города, к сожалению, у меня закончились необходимые ресурсы для вашего переноса. Более того, в Оазисе хватает людей, готовых с большим удовольствием содрать с вас шкуру. До окончания кризиса не отсвечивайте, пожалуйста, — как можно мягче попросил я, стараясь и не ударить в грязь лицом, и не унизить авторитет придурка.
— Калатуха? Этот трус выжил?
— Трус не трус, а ум имеется и сражение своё, в том числе дуэль, он выиграл. Там, — мотнул головой в сторону острова, — лежит труп кого-то из прихвостней Императора. Для победы не всегда нужны мышцы или запредельные характеристики. Мозг, ресурсы и умение договариваться порой стоят куда больше, чем запредельные Сила и Ловкость.
— Хорошо, пусть так. Ну что, вздрогнули? — Каждый из нас влил прозрачную как слеза жидкость внутрь, и как результат — пошёл процесс.
— Щас бы огурков маринованных.
— Лучше солёных. У меня тёща... не знаю, где эта карга сейчас, такой чеснок стручками мариновала под водочку... Только за это готов был ей всю склочность простить. Дар богов, чессное слово, — икнув, мечтательно вздохнул представитель городского совета.
— Давайте ещё по одной — и к делам перейдём, — не теряя нити разговора, предложил я, начисляя каждому ещё по пятьдесят граммов.

— Виталий. Ситуация следующая: Император попёрся сюда за головой одного человека, а в итоге потерял свою собственную. Я не в курсе, какие у кого были договорённости, но точно знаю, что ключ от его города и казны перешёл к наследнику. Кто он и где — понятия не имею. Но он явно послабее предшественника. Если вся ваша выжившая братия туда нагрянет, вы легко отобьёте и двойную стоимость найма. Денег у преемника должно хватить. В крайнем случае заберёте контроль над городом. А там и власть поделите. Короче, кто первый встанет, того и тапки. Это первое.
— Народ снаружи будет недоволен. И там не одна тысяча...
— Знаю. И поэтому перехожу ко второму. Видишь ли, Оазис нужен лично мне. Как и его управленец. Поэтому оставлять город на разграбление я не планирую. Наоборот, готов помочь и проспонсировать тех из вас, кто против идиотизма с убийством себе подобных. Никто не отменил ваши контракты. Смерть в вашем случае — всего лишь неприятная неожиданность, однако своё вознаграждение вы всё-таки сможете получить. Но тех, в ком алчность затмила рассудок, ждут большие проблемы.
— Мертвецам ничего не положено, да? Силёнок-то хватит?
— Будут желающие проверить — проверим. С Императором справился. С остальными сумею и подавно. Силён он был. Реально силён. Сколько из оставшихся снаружи верные его сторонники? Кто из них тут же бросится в бой, стараясь начать очередное кровопролитие? 
— У него полторы сотни своих бойцов было. Треть он потерял, тридцать с собой взял. Осталось человек шестьдесят-семьдесят.
— Вы можете разбрестись и взять их под контроль, приставив меч к спине. Кто дёрнется — сам виноват в жестокости судьбы. Да и не верю я в фанатичную преданность. Может, пару единичных случаев и вспыхнет, но в остальном...
— Хорошо. Допустим, ты выходишь и делаешь объявление. Начинается хаос. Кто-то дёрнется, кто-то нет... 
— Марид! Можешь помочь договор заключить?
— Могу! — эхом отозвался истинный Владыка города, отчего пришедшие на разведку делегаты перепугались.
— Не бойся, это местный страж. Он вылезет наружу и начнёт убивать всё живое, только если городу будет грозить полное уничтожение. Надеюсь, теперь ты понимаешь, почему нам всем это невыгодно? Скажу откровенно: если от него спасётся хотя бы сотня — случится откровенное чудо! — самозабвенно блефовал я, внушая собеседнику мысль об опасности, стоящей за уничтожением Оазиса.
— Да уж... О подобном Император не предупредил, — машинально перекрестился Виталий.
— Он слишком зазнался. За что и поплатился. 
— Пожалуй, что так. Какое твоё итоговое предложение?
— Заключаем системный контракт. Я компенсирую вам выплаты, обещанные Императором. Процент за взятие города получите у его преемника, причём с компенсацией за дорогу. С вас — отказ от претензий на Оазис и помощь в наведении порядка. Под порядком понимается попытка угомонить всех, кого данный расклад не устроит. Взамен — прекращение вражды и глупого кровопролития. И да, я даю полную гарантию, что ни сами защитники, ни мой резерв вас не тронет. Всё уйдут живыми и при деньгах. Подходит план?
— Минуту. Надо подумать и сообразить со своими. 
— Хорошо. Но помни: деньги могут кончиться, и если каждый начнёт выпрашивать больше положенного, я смогу договориться только с небольшой частью. А вот остальных недовольных придётся успокаивать вам же.
— Я передам. Две минуты, — Виталий ушёл и начал активно переговариваться со своими соратниками. 
Парочка что-то активно доказывала лидеру, но тот заткнул их и наотрез отказался от конфронтации со мной. Тогда, видать, они захотели потребовать больше денег, и Виталий донёс до них ту же мысль, что я передал ему ранее. У меня, по нынешнему курсу, хватит от силы на бойцов пятьсот-шестьсот. Главное — перекупить самых сильных. Если Орлова первым отправили проверять, что происходит, значит, он один из сильнейших. Мясо бы сюда не послали.
Наконец он вернулся. Как только мы окончательно договорились, перед нами появился лист с текстом, что завис в воздухе. Каждый приложился окровавленным пальцем к договору, и Система зафиксировала согласие. Опрокинув ещё под кружке, допили остатки, а член городского совета озвучил единогласное принятие условий договора со стороны жителей Жемчужного леса. Тех из них, что остались в живых.
— Виталий, я попрошу тебя найти следующего главу отряда наёмников и пригласить его сюда. Только без подробностей. Просто скажи, что нужно обсудить вознаграждение.
— Да, я Левина отправлю. У него больше всего магов. Группа небольшая, но элитная и опасная. С ним надо держать ухо востро, — попрощался он, и я тут же подготовился, вытаскивая ещё одну бутылку водки. Едва не достал зелье, когда Виталий вернулся.
— Чуть не забыл... Где ты водку-то достал? И ничего, что я на ты?
— Просто находка в городе. Не в Пустошах. Пока твой клинок в ножнах — без проблем. Друзьям я всегда рад, как и партнёрам. А вот врагов предпочитаю за спиной не оставлять.
— Ну это... Мы ещё, конечно, не друзья, но никогда не знаешь, как повернётся жизнь. Нас называют Стальной батальон. Мы сильнейший клан в Ягштаде. Будешь проходить мимо — заруливай.
— Хорошо. Удачи вам. 
Я не переживал, что они могут уйти раньше времени, получив деньги. Условия контракта не позволяли вольностей. Пора было выпить зелий и вернуться к кондициям переговорщика. Алкоголь на меня действовал слабо: сказывалась повышенная Живучесть, оттого и за трезвость ума я не переживал. 
Следующими прибыли два десятка магов. Собственно, это и была вся их группа.
Я не понял, а где Император?
— А Виталий не сказал? Нет его больше. Я за него. Садись, обсудим долг этого надменного засранца. Не бойся, не обижу. Если только ты первый не достанешь оружие или начнёшь что-либо кастовать. Тогда, боюсь, живыми из пещеры вы не выйдете, — сурово взглянул на него, а затем добродушно улыбнулся. — Ладно, человек я деловой и предпочитаю с потенциальными союзниками вести диалог не сталью, а словами. Водка или пиво?
— А закусь есть?
— Для таких людей — организуем!
— Договорились.
Слово договорились я слышал ещё не раз. Да, временами народ быковал, иногда мужики со слезой и дрожащими глазами косились на водку, которую в этот мир будто закинули меньше обычного. Особенно легко удавалось найти общий язык с ребятами моей национальности и соседями. И как итог:
— С тебя две бутылки беленького эликсира и мы договорились.
Главное — поймать в собеседнике то, на что можно надавить. А все мы не без греха. 
Зачастую попадались деловые, прожённые типы, которые сходу начинали торг, умело продавливая свою позицию. Но и тут я старался не давать залезть себе на шею:— Накинь ещё пятьдесят золота — и договорились, у нас очень большие потери при штурме ворот...
— Хорошо. — дополнительные пятьдесят золота за спокойствие этих берсерков увешанных крайне качественным шмотом? 
Копейки... 
* * *
— А если я откажусь и вместе с остальными решу взять своё силой?
— Тогда тебе придётся сражаться не только со мной, но и всеми, кто был здесь до тебя, а также с защитниками города. Как думаешь, высокие шансы? Не говоря уже о том, что ты вряд ли покинешь пещеру без моего разрешения, — за спиной демонстративно показалась разветвлённая лоза с шипами и искривилась, прицелившись в глаз очередного командира. — И ещё... Думаю, в случае твоей гибели твои же заместители окажутся сговорчивее...
— Тогда накинь ещё две сотни золотых...
— Торга не будет. Ещё одно лишнее слово — и даже серебра не заплачу.
— Согласен... — с грустью протянул руку представитель народов Северной Африки... 
Деньги стремительно исчезали. Однако на сегодняшний день это был самый простой способ решить проблему. Паралельно зарабатывая репутацию у самых сильных группировок пустоши, что объединились на этот военный поход под одни знамёна. Тем более последним многочисленным группам я собирался предложить в двое меньше обещанного, а то и вообще ничего.
С этой группой на сторону «мирного разрешения конфликта» перешли порядка семисот человек. В кармане оставалось около трёх сотен золотых. Поэтому я рассчитывал перекупить ещё парочку организаций или банд, выплачивая фиксированную таксу каждой. К слову, рассчитывал не за свои деньги.
Когда люди ушли, обратился к члену городского совета:
— Уважаемый... Мои финансы — всё. Я отдал заработанное кровью и потом ради вашего города. Не моего, прошу заметить, города. Все последующие выплаты исключительно за ваш счёт...
— А сколько там ещё осталось?
— Примерно полторы тысячи. А может и больше. Подозреваю, скоро настанет очередь мелких групп и одиночек, влившихся в основную массу и сумевших выжить в мясорубке. Я начну общение и торг, а когда дело дойдёт до сути, рекомендую привлечь этих наёмников в качестве жителей города. Многие из них шли сюда за правителем-покровителем с надеждой. Теперь он мёртв, так что... Калатуха может стать символом для этих людей. Надо бы его, кстати, обратно вернуть. Пусть стоит, надменным лицом торгует. С истинным Владыкой договоритесь, когда уйду. Городу нужны управленцы. Не думаю, что его стул будет шататься и дальше. 
— А разве остальные не захотят убить его?
— Я бы на их месте подумал...Если другие кланы и группировки этого не сделали, то зачем рисковать? Ради чего? Уверен, снаружи уже во всю бурлит обсуждение, а новость о гибели Императора разошлась по всему лагерю.
«Так и есть. И ещё! Скоро у тебя будет шанс проявить себя перед собравшейся аудиторией», — внезапно вмешался Малид, отправив сообщение напрямую мне в голову.
«Это как?» — подумал я.
«К городу приближается червь... Грох... Я отвлёкся, ослабив защиту Калатухи. Не только он знает, как найти Гроха. Сами Грохи на определённой дистанции чуют его, стремясь уничтожить», — несказанно порадовал меня джинн.
Как будто мы до этого мало сражались. Впрочем, даже интересно, каких успехов я смогу достигнуть с обновлённой экипировкой. Пора добавить в свою копилку очередное сердце Гроха! И заполучить некоторое количество верных последователей. 
Уточнив время прибытия гада, ускорился и попросил присылать сразу по два-три желающих произвести расчёт за раз. Калатуха успешно перебрался по мосту обратно и включился в переговорный процесс, предлагая некоторым остаться, дабы продолжать жизнь в новом мире, найдя себе дом в Оазисе. 
Большинство со скепсисом отнеслись к его предложению и краем глаза посматривали на меня. Я же выдержал паузу, как и положено гостю, и пообещал несогласным общее объявление на площади.
А ещё попросил Арин выйти и послушать, о чём шепчутся солдаты, которые так внезапно были остановлены и уже успели подостыть, прежде чем весть о гибели объединившего их лидера и нанимателя разошлась по заполненным улочкам.
— Всё. Дальше только одиночки. Им предложу искать правды у преемника или же забыть о контракте и присоединиться ко мне на общих основаниях.
— Ну что, члены совета, правитель, Малид, вы готовы? Пойдёмте на улицу.
Первое, что я сделал, оказавшись снаружи, — попросил всех выйти из города. Иначе обратиться ко всем сразу просто не получилось бы. Здесь нет такой площадки, чтобы довести послание до всех разом. Даже площадь позволит собрать единовременно шесть-семь сотен воинов. Не больше.
Делу сильно помогли лидеры группировок, что договорились со мной заранее и вывели своих ребят. Для остальных же это стало сигналом, и они, подвергнутые стадному инстинкту, прошествовали следом. Я замыкал эту процессию в окружении лидеров города, шепчущей на ухо Арин и командиров парочки сильно пострадавших и ослабших группировок. Судя по всему, эти решили не бросаться на поиски нового правителя, а попросту пойти к сильнейшему из людей. И меня за такового приняли. По крайней мере, в окрестностях я точно был одним из сильнейших.
Рядом вели колесницу бывшего императора, на которую мой хомяк искоса жадно поглядывал. С другой стороны, что мне с ней делать без верных соратников? Там могло разместиться до четырёх человек. Немного подумав, принял решение:
— Друг, тебя как зовут?
— А? Я? Я Гжегош...
— Поляк?
— Да... был... Больше нет моей Польши...
— Ты возничий? Гриша, чтобы управлять лошадями, нужен талант. Сам ты быстро попадёшь под прицел сильных группировок. Давай ко мне. Не обижу.
— Мне... Я не могу... У меня семья в Чёрных Холмах.
— Это город Императора? Да? Скоро там станет жарко. 
— А вы туда потом?
— Нет. Говорю же, там скоро жарко станет. Не люблю людские склоки...
— И как же мне быть? Что делать?
— Смотри сам. Взрослый дядя уже. 
— А знаете что, забирайте колесницу. А коней мне отдайте. На конях я за сутки до Чёрных Холмов долечу и семью вывезу... 
— Хорошо. Видишь этого мужественного героя? Это правитель Жемчужных лесов — Калатуха. Если прибудешь сюда с семьёй — он тебя примет. А как-нибудь потом поговорим с тобой о переезде. Договорились? Как свидимся, так всё и решим.
— Переезде куда?
— В мой город, естественно. 
— Он далеко?
— Этого сказать не могу, но мне нужен человек, который разбирается в животных. У тебя какие способности есть в этой теме? — спросил возничего, а тот перечислил несколько узкоспециализированных навыков, которые могут быть только у эксперта по разведению, лечению и уходу за стадными животными. Так-так, мужика надо брать!
В прошлый раз Лёха как-то говорил, что видел несколько горных животных вроде овец и козлов, была и ещё какая-то иноземная пакость, жующая скудную траву на склоне... Короче говоря, мысль о животноводстве и разведении скота мне была интересна, но всё останавливало отсутствие кадров. 
Дойдя до выломанных дверных ворот, посмотрел на практически полностью покинувших Оазис солдат и быстро забрался по лестнице на стену. Город всё ещё заливала кровь, и трупы всё ещё лежали то тут то там. В том числе и на лестнице.
Добравшись до верха и поднявшись к люку, ведущему на крышу ворот, я встал, весь сверкающий на фоне уходящего в закат солнца. Маны под завязку... Пора донести людям весть. 
— ВОИНЫ! СОЛДАТЫ! ЛЮДИ! СЕГОДНЯ ПРОИЗОШЛО МНОГО УЖАСНОГО, НО САМОЕ СТРАШНОЕ МЫ ОСТАНОВИЛИ! МЫ ОСТАНОВИЛИ БЕСКОНЕЧНЫЙ КРУГ НЕНАВИСТИ, ВЫЗВАННЫЙ ОДНИМ САМОДОВОЛЬНЫМ И ВЛАСТОЛЮБИВЫМ УБЛЮДКОМ! ДЛЯ ВАС НЕ СЕКРЕТ, ЧТО Я УБИЛ ЕГО. СРАЗИЛ ЭТИМ САМЫМ МЕЧОМ! И, КАК ЧЕЛОВЕК ЧЕСТИ, Я РЕШИЛ ВЗЯТЬ НА СЕБЯ МИМОЛЁТНУЮ ЗАБОТУ О ЧЕЛОВЕЧЕСКИХ СУДЬБАХ. СЕГОДНЯ БОЛЬШЕ НЕ ПРОЛЬЁТСЯ КРОВИ! НИ ВАШЕЙ, НИ ЗАЩИТНИКОВ ГОРОДА! ЗНАЮ, МНОГИМ БЫЛА ПОЛОЖЕНА ДОБЫЧА, НО У ИМПЕРАТОРА БЫЛ И ЕСТЬ НАСЛЕДНИК, А ЕГО КАЗНА ВСЁ ЕЩЁ ПОЛНА ЗОЛОТА! НАСЛЕДИЕ, КАК И ДОЛГИ, ТРЕБУЕТ САМООТДАЧИ ОТ ПРИЕМНИКА. УВЕРЕН, ОН НЕ ОТКАЖЕТ СТОЛЬ СИЛЬНЫМ И УВАЖАЕМЫМ ЛЮДЯМ В КОМПЕНСАЦИИ! 
Внизу зашевелились, и я заметил, как одного арбалетчика повалили на землю, приставив клинок к горлу. Что же. Доходчиво.
— ПРЕКРАЩАЙТЕ ЗАНИМАТЬСЯ ДУРЬЮ! ЧЕЛОВЕЧЕСТВО —ВСЕГО ЛИШЬ ОСКОЛОК ЦИВИЛИЗАЦИЙ, НАСЕЛЯЮЩИХ ЭТОТ МИР. И НАМ НУЖНО НЕ ПРОСТО СТАТЬ СИЛЬНЕЕ! НАМ НУЖНО СТАТЬ КУЛАКОМ, КОТОРЫЙ СЛОМАЕТ ХРЕБЕТ ЛЮБОЙ ТВАРИ, ЧТО ПОПЫТАЕТСЯ ПРЕВРАТИТЬ НАС В РАБОВ ИЛИ, ЧТО ЕЩЁ ХУЖЕ, В ОБЕД. ВЫ ЗНАЕТЕ, КАК ОПАСЕН НОВЫЙ МИР! И ТОЛЬКО ВАМ РЕШАТЬ, КТО ВЫ ЕСТЬ — ЛЮДИ ИЗ ПЛОТИ И КРОВИ ИЛИ ТВАРИ С ЛЮДСКИМ ЛИЦОМ. Я ГОТОВ ВЗЯТЬ ТЕХ ИЗ ВАС, КТО РЕШИТСЯ ОТРИНУТЬ АЛЧНОСТЬ И ЖАДНОСТЬ, ПРЯМО СЕЙЧАС ВСТАВ ПЛЕЧОМ К ПЛЕЧУ ПРОТИВ БУДУЩИХ УГРОЗ ДЛЯ НАШЕГО ВИДА. НЕ ОБЕЩАЮ СЧАСТЛИВОГО ФИНАЛА, НО ОБЕЩАЮ, ЧТО ЖИЗНЬ СВОЮ ВЫ ПРОЖИВЁТЕ С ЧЕСТЬЮ. И ЧТОБЫ У ВАС НЕ ВОЗНИКАЛО ВОПРОСОВ ОБО МНЕ, ВЗЯВШЕМСЯ ДАВАТЬ СОВЕТЫ И РЕШАТЬ СУДЬБУ ЭТОГО ГОРОДА, ОТВЕЧУ: Я —ЧЕЛОВЕК. И Я УБИВАЮ ТВАРЕЙ! ТАКИХ, КАК ВОТ ЭТА! — мой клинок указал вперёд, и армия дружно обернулась, смотря, как разверзается земля и гигантский, даже по меркам червей, Грох вырывался из-под земли наружу.
*Г-Р-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-Х*

Глава 11

Наконец-то люди отмерли. Причём, надо отдать им должное — никакой паники. Как стояли рядами и группками, так и продолжили стоять. Всего лишь повернулись ко мне спиной, взирая на монструозную тварь, возникшую из-под земли в километре от города. Привело ли его сюда кровопролитие или же ослабленная джинном защита Калатухи — не знаю. В любом случае это возможность получить трофеи и проверить, как работает моя стратегия. А с учётом новых сил и способностей, полученных после смены экипировки, я стал ещё спокойнее.
Спустившись с ворот, прошёл через арку входа и оказался за выстраивающимися в боевые порядки воинами. Видимо, бойцы меня не услышали. Или же решили не искушать судьбу. Мало ли какой там дурачок с крыши надрывался, вдруг он просто возомнил себя Богом.
— Виталий, Левин! Чего вы разорались? Я же сказал, что справлюсь...
— А ты раньше с ними сражался? Эта тварь столько людей сожрала... — почти что моментально отреагировал первый из переманенных командиров. 
— Да и не только людей. Их же максимум отпугивать удавалось, но не убивать, — маг, что использовал телекинез и был командиром довольно многочисленной и сильной группы, специализирующейся на прокачке источника, тоже вставил свои пять копеек.
— П-ф-ф... Для Дмитрия это очередной источник опыта. Корм. Смотрите внимательно, господа, против кого вы сегодня хотели сражаться. И благодарите судьбу за то, что она не столкнула вас на поле боя! — внезапно вмешалась крайне молчаливая до этого момента Арин. 
Было видно, что происходящая вакханалия и убийства ей не по нутру. Девушка закрылась и стала тенью, призраком, что лишь иногда появлялся посреди битвы со смертельным клинком в руках. 
— Дело скажет лучше слов. Просто не мешайтесь... — любезно попросил теперь уже соратников и двинулся через взъерошенные кланы и банды в авангард.
Червь «надышался» и снова «нырнул» под землю. Надо придумать, как заставить его выбраться рядом со мной... Последние мысли я высказал вслух, и Арин тут же указала клинком в сторону многочисленной кучи трупов. То были первые воины, ринувшиеся штурмовать Оазис. Мёртвых оттащили в сторону, и они лежали, разлагаясь на земле в собственной крови.
— Его манит кровь и тухлятина. Та куча, по меркам Гроха, выглядит очень аппетитно.
— Да и идёт он не слишком глубоко. Земля вздыбливается именно в сторону тухляка, видишь? Надо ускориться. Мы должны оказаться неподалёку первыми. Как только вылезет, атакуй его, чтобы разозлить, и отступай. Мне важно, чтобы он был тут, пытаясь найти добычу.
— Ты как его убивать планируешь? — решила уточнить Арин. Мы уже добрались до кучи тел и оказались примерно в сотне метров от ворот города и сместившихся к тени стен войск.
— Легко и непринуждённо. Дай-ка мне минуту на подготовку.
— Он уже прошёл половину дистанции... Ждём.
— Против этого монстра... сделаем своего монстра.
Десяток лоз пробился из-под земли и, переплетясь воедино, создал одну. Ещё десяток я присоединил к корню, создав глубокую и раскидистую корневую сеть. Пять лоз увенчали навершие переплетения, став своеобразным «жалом» конструкции. Этот доходяга мог вырасти до двадцати метров в высоту, а в ширину каждый из ростков стать размером с мою ногу. В итоге выходило вполне себе хищное и опасное древо, на которое пока что ушло двести пятьдесят единиц маны.
Пригубил два зелья и, взяв в руку кристалл, стал следить за стремительно приближающимся разломом. 
— Когда он вылезет, сразу бей и отступай в мою сторону. Я тоже чуток приманю червячка.
В руки лёг лук, а в землю воткнулись несколько стрел. Так доставать их куда как быстрее и проще. Кристалл всё ещё был в руке. Да, не очень удобно, конечно...
— Идёт. Приготовились! — словно заправская бегунья, Арин сосредоточилась, согнув своё тело на манер пружины, готовой выстрелить в любой момент.
— Вперёд! 
За мгновение до того, как тварь вылезла наружу, я заметил явный магический след, появившийся над землёй в той точке, где она планировала вынырнуть за своим десертом.
Ага. Значит, вот как он грызёт проход. Использует какую-то магию, значительно смягчающую и разрыхляющую землю, а также дробящую камни на пути. Уже потом эту смесь ждут сотни резцов, перемалывающих всё в труху и пропускающих её прямым потоком через тело Гроха.
Отвратительно. Весь аппетит пропал. 
— Какая огромная скотина...
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Меня осыпало градом каменных осколков. Активация маски помогла уберечь лицо, а голова, запрокинутая в направлении величественной твари, уберегла открытый и беззащитный затылок. Не венок же мою тыкву спасать от ударов будет...
Впрочем, до червя чуть больше десяти метров... Вперёд, лоза! Набирай силу, расти, укореняйся... Пронзи, впейся в эту тварь, достань её жир, мясо, внутренние органы. Выкачай из неё все соки... Ну а я, как смогу, поддержу тебя маной.
*Г-Р-О-О-О-О-О-Х* 
Мечница нанесла пронзающий удар, что для этой туши был сродни укола булавкой.
Но даже если ты король, укол булавки всё ещё чувствуется, так? Тем более настолько глубокий. Тем более от какой-то мелкой пакостницы. Туша закрутилась, слегка влезла обратно в землю, и я увидел работу сотен маленьких коготков-лапок, выступающих у Гранд Гроха в качестве зацепов. Первое из отличий... Помимо размера. Прошлые твари были метров пятнадцать-двадцать в длину, а эта только вылезла на десяток. Видимо, под землёй ещё минимум столько же метров монстра спрятано. Да и толще он на метр... Всего два с половиной или три в ширину будет. Глотка такая же... Ужас какой... Завалить бы его поскорее, левел поднять очень нужно!
Первые ростки достигли туши изогнувшейся твари, что пыталась достать мечницу, выплюнув с десяток тёмно-красных липких языков. Но красавица не просто так оказалась на своём уровне. И её Ловкость достигла запредельного для многих людей значения. Достигла и не смогла пробиться через грубую кожу. Впрочем, посмотрим, что будет, если языки достанут до ран. Надо бы увеличить их количество.
Стрела могла лететь просто в сторону туши. Не попасть в неё было крайне сложно... Вообще, складывается ощущение, что Грох не замечает тех, кто стоит неподвижно. Ни один язык не полетел в мою сторону, хотя я ожидал этой отвратительной «карусели» из глотки монстра. Но так и не дождался. 
*ШУРХ*

        *Ваш выстрел наносит 15 единиц урона*
      
Первая пошла.
*ШУРХ*

        *Ваш выстрел наносит 19 единиц урона*
      
*ШУРХ*

        *Ваш выстрел наносит 16 единиц урона*
      
*ШУРХ*

        *Ваш выстрел наносит 13 единиц урона*
      
*ШУРХ*

        *Ваш выстрел наносит 11 единиц урона*
      
— Г-Р-О-О-О-О-О-Х! — Тугодум наконец-то понял, что что-то не так и принялся выкидывать языки в мою сторону. Однако он так и не увидел, откуда пошла атака.
Стоило шагнуть вперёд, как языки целенаправленно полетели ко мне.
*ШУРХ*

        *Ваш выстрел наносит 13 единиц урона*
      
Пришлось уворачиваться и смещаться в сторону. Прикинув, чуть скрылся за стволом Разросшейся и набравшей мощь лозы. Да, отсюда не постреляешь, но у меня другая цель. И да, теперь я практически на сто процентов уверен в том, что червь ориентируется на запах и вибрации от передвижений. Вот и ещё один ключик, открывающий дверь к уязвимости Гроха. 
Лук показал, что природная броня компенсирует порядка двадцати единиц урона. С учётом тысяч очков жизни понадобится сотня прокачанных лучников, чтобы быстро опустить здоровье червя до критической отметки. А дальше надо будет придумать что-то, что не даст ему уйти. Ну и при этом нужно умудриться каким-то образом сделать так, чтобы эта сотня лучников не пострадала. В общем задачка выглядит любопытной и переменных в ней много... Но пусть её решит кто-то другой. У меня свой путь. Давай, лоза. Пора.
Несколько языков, пытаясь меня достать, решили обогнуть лозу... Практически одновременно с этим она выстрелила тонкими побегами с острыми колючками и вцепилась в язык твари, вынуждая её заверещать и сфокусироваться на новом противнике. Перекрученные канатом пять ростков на вершине лозы устремились в сторону основного тела червя и ударили по корпусу, пробивая толстую шкуру и вгрызаясь в сочную мякоть. Десятки побегов разрослись вокруг тела Гроха, выискивая раны и укореняясь внутри.
Первый шаг сделан. Тварь связана с лозой и её корневой системой. Шаг второй — создать из лозы удавку, что как лассо удержит червя на месте и помешает ему улизнуть. 
Мда, ещё двадцать маны как корова языком слизала... Совсем тонкие побеги начали свой путь от переплетённой лозы, используя её в качестве основы для корневой системы и стремительно огибая тварь. Когда кольцо замкнётся, а лоза станет жёсткой и разрастётся в толщину, она передавит корпус твари и крепко свяжет её, не позволяя уйти. А уйти она захочет в тот самый момент, когда здоровье останется в пределах двадцати-тридцати процентов.
Третий шаг — пользуясь возможностью, ускорить процесс умерщвления Гроха. Тут подойдут любые способы, но лучший тот, при котором я потрачу наименьшее количество усилий, расходов и времени.
Спрятав лук за спину и вооружившись мечом, я побежал, пользуясь удивительно возросшей скоростью, за что безусловно спасибо Императору. Стремительно приблизившись к телу твари, смог внимательно рассмотреть крючья зацепы, сеткой висевшие по всей поверхности тела Гроха. Эта махина сейчас отчего-то напоминала ананас с его сегментарным строением. Держа под контролем полёт языков, я, как топором, методично рубил шкуру твари, старательно вырезая большой кусок. Сперва получилась маленькая засечка, взрезав которую, увидел большой розоватый кусок жира. Продолжая методичную рубку и время от времени танцуя и уворачиваясь от языков твари, активировал рост ещё одной лозы, что моментально погрузилась в податливую мякоть и принялась пировать, прорываясь всё дальше к внутренним органам. 
Град сообщений, сыплющийся от многочисленных атак лозы, стал отвлекать, и я отключил его, продолжая расширять рану. Почувствовав внезапную опасность и краем глаза уловив вспышку, что подобно молнии пробежалась по шкуре Гроха, отскочил назад и на рефлексах вытащил щит, избегая выстреливших из сегментов брони крючьев и зацепов, шрапнелью атаковавших окружающее пространство. 
Ещё одно отличие Гранд Гроха от обычного — активная защита, способная подстрелить нерадивого охотника, считающего червя своей добычей и подошедшего чересчур близко. 


        Отстрелянный шип Гранд Гроха
      

        Урон 5-10
      

        Ранг: редкий
      

        Ингредиент для создания оружия
      

        Прочность: 10/10
      

Вытащил три шипа из щита и бросил рядом. Надо потом забрать парочку для экспериментов... Выглядит как неплохой наконечник для копья или заготовка под метательный кинжал... 

Что там по здоровью? Уже две минуты прошло, как сражаемся...


        Гранд Грох пустоши
      

        Уровень: 39
      

        ОЖ: 59%
      

        Статус: Ненависть. Крайне опасен.
      

— Дима, дай зелье лечения... Или противоядие.
— А? Чего?
— Шип... задел. Пробил броню...
— Так урона же всего ничего, — удивился я, почти сразу вытаскивая противоядие и зелье здоровья.
— Урон — ерунда... Вот только двадцать единиц брони он проигнорировал или пробил. Не знаю, наверное, за счёт импульса... Пятнадцать урона и нейротоксин, блокирующий... — голос Арин становился всё слабее, и я, прикрывшись щитом, опустил её на землю, вливая в горло союзницы спасительное универсальное противоядие. Следом и зелье здоровья влил, восстанавливая значительную его часть.
Она смотрела на меня не моргая, с напряжёнными мышцами, которые перестали сокращаться.
Пять секунд, десять...


        Арин Сонг
      

        Уровень 19
      

        ОЖ: 54%
      

        Статус: Союзник. Не опасен.
      

Что? Я же только что зелье влил! Пришлось доставать ещё одно, заливая в раскрытые алые губы в надежде, что противоядие сработает.
Каждые пару секунд я смотрел за её статусом и отмечал, как сильно проседает каждую секунду здоровье. В итоге после трёх зелий противоядие дало нужный эффект и Арин начала снова задышала, заморгала, а мышцы начали сокращаться. Она всё ещё находилась в шоке, но дело сдвинулось с мёртвой точки. 
Оставив воющего Гроха сражаться с лозой, отнёс мечницу подальше и на всякий случай впихнул ей ещё одно зелье здоровья в руку, после чего вернулся, дабы закончить с тварью.
— Г-Р-О-О-О-О-Х! 
— Я те ща поору, паскуда. 
Меч снова оказался в руках, и я отправился кромсать тварь. Новых колючек она отращивать не умеет. По крайней мере, так быстро. Поэтому опасных выстрелов ждать не стоит. Ну а языки... Шипя и разъедая дерево, они все оказались так или иначе повреждены, оторваны, отрезаны и рассечены колючками лозы. 
В общем, больше их не было и единственное, чего я опасался — это попытки твари завалиться на бок. Маны оставалось достаточно много, и я обошёл червя с другой стороны, разрезая его кожу и добавляя ещё парочку побегов лозы, что пытались обуздать этого дикого скакуна пустоши. Укоренилась в твари и ещё одна веточка, моментально разросшаяся внутри. Кое-где побеги даже вырвались наружу, пробив прочную шкуру и приветливо махая мне и войскам своими колючками.
Здоровье Гроха стремительно сокращалось. Стоило ему снизиться до двадцати процентов, как тварь решила уйти, спрятавшись под землю. Но тут её ждал неприятный сюрприз. Укоренившаяся лоза работала своеобразным якорем, без труда удерживая тварь на месте. Здоровье продолжало падать, а я продолжал наносить урон.
— Г-Р-О-О-О-Х! — на последних пяти процентах тварь внезапно сжалась и стремительно полезла наверх, стремясь выбраться из ловушки.
— Вот зараза... — корни я старался раскидывать в глубину, чтобы «заякорить» червя и не дать ему вывернуть лозу из земли. Но вот при движении вверх они не выдерживали и, изгибаясь, вырывались вверх.
Тварь китом вылетела из земли и практически целиком покинула своё убежище. Вот только Грох вовсе не кит и грациозности в его движениях, увы, нет. Растение практически выкорчевало, однако запаса прочности всё же хватило, и вытянувшаяся во всю длину лоза с частично вырванным корнем сработала как удочка, подцепив на крючок свою добычу.
Подсечённая «рыбка» рухнула вниз. Одновременно с этим произошли сразу два события. Во-первых, тварь что-то там у себя дёрнула, получила критическое повреждение и издохла. А во-вторых, она полетела на меня. И запаса времени для спасения оказалось катастрофически мало. Хорошо ещё, что после странных сокращений и телодвижений я был на стрёме и тут же отскочил в сторону, на чистой реакции избегая опасного места.


        Гранд Грох пустоши погибает... 
      

        Идёт расчёт награды...
      

        Получено 10749 опыта
      

        Получена легендарная Шкатулка
      

        Получена легендарная Шкатулка
      

        Получен легендарный Сундук
      

        Получено 650 золота
      

        Получено Сердце Гроха
      

        Получена Искра Гранд Гроха.
      


        Уровень: 18 Опыт [324049/360000]
      
Как же далеко до девятнадцатого уровня... Понятное дело, что лучше всего прокачиваться на тварях, что многочисленны и уступают на пару уровней. В таком случае скорость убийства, затраченное время и количество полученного опыта держатся в балансе. А твари вроде этой дают хоть и много опыта, но не настолько, чтобы делать из них источник регулярной прокачки. 
Вообще, что характерно, я сейчас лежу на спине возле убитой твари и понимаю, что чем ближе к двадцатому уровню, тем страшнее условия его увеличения... И это касается не только людей, но и вообще всех тварей. Знаю, что эффективнее всего выполнять квесты от Системы. Ещё эффективно разграничивать баланс среди добытчиков через капсулу опыта в Месте Силы.
Например, есть сто скелетов десятого уровня. За их убийство получаю, скажем, пятьдесят опыта за одного. Итого: пять тысяч опыта. А если я отправлю отряд охотников? Экипированных, подготовленных, обученных к битве с этими противниками. И они будут иметь, скажем, тот же десятый уровень... Сколько я там получал на десятом за обычных тварей? Около сотки. То есть, уже не пять, а десять тысяч опыта было бы получено жителями убежища... А если настроить опыт на разделение? Девяноста девять процентов в казну и один процент людям... Можно будет поддерживать уровень, фармящий опыт группы, и перераспределять его на более полезные цели... Звучит интересно. Подумаю на досуге или предложу подумать кому-то ещё у кого Интеллект хотя бы за десяточку...
Ладно, пора вставать и принимать поздравления с победой. Да, доспехи чуть запылились, но эффект от соло-победы над червём обязан быть ошеломляющим.
Надо было всё-таки исполнить мой план, дабы доспехи так больше не пачкались... Да и голова вся вспотела и теперь напоминает шевелюру трубочиста... Надо, очень сильно надо довести мою накидку хотя бы до легендарного уровня. Уж она-то с настраивающимися размерами и бронёй в этом мире станет незаменимым помощником.
— Дмитрий, ты цел? К нам идёт делегация...
— Задержи их, пока добычу в лагерь буду прятать... Они же эту тварь скоро облепят, как муравьи конфету. Фиг пройдёшь... 
— Хорошо... — Арин подняла кусок шкуры, который я отрубил, прорываясь к незащищённому телу твари. — Редкий ингредиент, используемый для создания брони... Дим, мы, кажется, нашли золотую жилу...
Посмотрел на монстра примерно двадцати пяти метров в длину и в диаметре около трёх ...
— Это же сколько тут метров квадратных? — ошарашенно окинул новым взглядом почившего Гроха, посланного мне не иначе как небесами.
В глубине души жаба с хомяком танцевали ламбаду ...
— До..хре..на... — ответила с какой-то маньячной улыбкой красавица, потирая место ранения. 

Глава 12

Арин вопросительно на меня посмотрела, останавливая своей закованной в кожаную броню фигурой десяток лидеров, всё порывающихся подойти поближе к Гроху.
Я кивнул ей, вытер пот со лба, а затем вернул оливковую ветвь на место.
— Не понял… — открытое на половину доступного обзора окно статуса показало не те изменения, которые ожидал увидеть.
Снял ещё раз, снова надел. Снял — надел.
— Да ёшкин дрын… Нахрена я рисковал, нахрена я эту ветвь тупую натягивал, пытаясь сделать так, чтобы не падала? Вот тупой валенок… — только сейчас разочарованно понял, что к комплекту доспехов безделушка не относилась и была, скажем так, независимым артефактом. 
А значит, можно смело искать легендарное ведро на голову и пробивать башкой стены, ничем, кроме авторитета, не рискуя. Венок, конечно, крутой и даёт свои бонусы… Но не такие щедрые, чтобы и в бою с ним носиться. Все прелести подобного рода сражений я уже успел оценить, танцуя с обжорой Грохом.
В общем, тупанул конкретно. Наверное, меня смутило изображение комплекта в хранилище лагеря, ведь оно демонстрировало силуэт доспехов с головы до ног… Хотя, ветки там этой не было… Ладно, проехали. 
— Чего ругаешься? — подошедший глава клана Стальной батальон из Ягштада и до этого смотрел на меня с опаской, старательно держа спину прямо, а теперь и вовсе стал откровенно побаиваться. 
Ну а после моего выступления появилось в его взгляде что-то такое… Как тот туземец с копьём, увидевший дракона и тыкающий ему в бок в попытке понять, сожрёт ли его этот монстр или он сдох, и уже можно бежать в пещеру сокровищ…
— Система обманула, скажем так. Впредь буду внимательнее следить, только и всего. Ну что, тварь разделывать будем или пускай гниёт?
— Разделывать? 
— Какие ингредиенты? 
— Ты разрешишь нам забрать часть? — наперебой принялись спрашивать пошедшие на контакт главы группировок.
Очень люблю разумных людей. Как только они поняли, что выковырять меня из пещеры и убить невозможно, а тратить время в самом городе, рискуя остаться с потенциальной добычей, но без вознаграждения… А потом увидели альтернативу в виде сильного воина, сумевшего одолеть лучшего из них и, более того, готового из собственного кармана компенсировать обещанное Императором…Короче, ребята тут же прикинули плюсы и минусы различных вариантов развития событий. И Виталий Орлов — красавчик! — первым сделал верный выбор. Далее сработал принцип домино, и чем больше умных и сильных присоединялись к общему решению не трогать город, тем больше остальных захватчиков стремились успеть урвать кусочек. 
Верным было и то, что они имели честь увидеть мою силу и результат её применения в пещере лишь краем глаза. А значит, отказаться от моего щедрого предложения — стать моим врагом. Не факт, далеко не факт, что они выбрались бы живыми. И бойцы это прекрасно понимали. Какой смысл грабить Оазис, если ты сам через час отправишься кормить червей? Кстати о них...
— Это, кстати, Гранд Грох. Тридцать девятый уровень. Отличается от младшего собрата повышенной бронированностью, внушительными размерами, количеством здоровья и наличием какой-никакой магии, активирующей выстрелы шипами. Сами шипы несут сильнодействующий нейротоксин, который убьёт прокачанного воина за считанные минуты. Универсальное системное противоядие обязательно. 
— А вдруг…
— Никаких вдруг… Когда здоровья останется процентов под двадцать, червь начнёт сваливать… Это на случай, если кто-то из вас решит пустошь от погани этой очистить…Ну, вроде всё…
— Нет уж, спасибо… Ты сам, пожалуй. У тебя хорошо получается.
— Ха-ха! Пока ничего обещать не буду. Но при встрече обязательно займусь очищением этой земли, — ответил на реплику мага-телекинетика, лидера своей независимой группы.
— Так что там с разделкой?
— С него в любом случае будет много ингредиентов. Самым любопытным для меня на сегодня является шкура. Это ингредиент для изготовления брони. Какие-то внутренние органы могут пригодиться алхимикам, но последних пока не встречал, как и рецептов зелий здоровья. Кстати, если кто знает такой — куплю. Дорого. Мясо тоже надо проверять, но наверняка съедобно. Кулинарный ингредиент…
— Фу! Эту тварь жрать ещё? — один из отцов-командиров, если мне не изменяет память, совсем уж маленького отряда на десять человек, брезгливо сморщил нос.
— А как ты думал, салага? Думаешь, впервые увидев кальмара, человек облизнулся и закапал слюной? Попробуй теперь вспомнить кальмара к пиву. Слюна бежит? То-то и оно. Экспериментировать нужно. Желательно на тех, кого не жалко, — ответил ему двухметровый громила с гипертрофированными мышцами. 
Впрочем, наличие мышц не означает, что у человека нет мозгов. Наоборот, тут видно, что ум у него очень даже активный и живой. Таких я уважаю. Правда, это не единственный фактор.
— Короче, вашим людям работа. Между собой, как хотите, так и делите, мне — пятьдесят процентов. Идёт?
— Тридцать!
— Я вообще могу всё забрать! Мои люди прибудут через… — глянул на таймер отката портала… — два часа, двадцать минут. Мне просто жалко тратить столько времени.
Мужики переглянулись между собой… Упс, пардон, была среди них и дама, но она чем-то напоминала принцессу эльфов, поэтому поблажек на пол делать не стал. Боец из неё суровый и отменный. 
— Не знаю, как остальные, а я согласен. Мне нужны материалы для исследований. — Вот в ком в ком, а в маге я не сомневался ни минуты. 
Пропустить возможность урвать такой лакомый кусочек полный ингредиентов… Я до сих пор помню огромную кучу лута после разделки арахнов. Да, по итогу почти всё выкинул. Да, применения не нашёл. Но тогда и возможностей для этого никаких не было. Сейчас же ситуация, мягко говоря, сильно отличается.
— Я тоже не против. Монстр огромный, даже если разделить его на всех нас, каждому бойцу выйдет килограмм по десять, а то и больше.
— И я.
— Лихих Волков тоже запишите.
— Саранча Пустоши в деле.
Лидеры один за другим соглашались, даже не думая об альтернативных, но так сильно полюбившихся и привычных методах отбора полезных вещей, попавших в поле зрения группировки… И дело даже не в «Глашатае». Просто в эту минуту работало хрупкое перемирие и любой шаг в сторону остальные сильно осудили бы.
Усталые воины принялись за работу. Сперва со скепсисом и ленцой, но когда боссы дополнительно мотивировали их тем, что всё добровольно, а нежелающих ждут две ночи дежурства в пустошах, приоритет у народа резко поменялся. Плюс им обещали немного бонусов. Умники закончили примерные расчёты, и мы прикинули, что одной только кожи будет двести пятьдесят метров квадратных. Половина моя — а это… Много. Хотя, если шкура будет не слишком толстой, попробую уложить её в хранилище лагеря.
Работа кипела, и я оставил Арин следить за партнёрами, а сам отправился к потенциальному союзнику. К коварному и своенравному джинну. Ну и к Калатухе, разумеется.
— Здарова, везунчики. Да уж! Не знаю, что бы я без вас делал… Пожалуй, свалил бы домой и пил чай в окружении красавиц, ожидая, пока город разрушат. А затем вернулся бы и забрал бы всё, что осталось. Мне и стройматериалы пригодятся. Даже такого качества.
— Всё, уймись. Мы всё поняли и бесконечно благодарны. Умеем ценить чужую помощь. Без тебя нам действительно было бы… худо, — в крайне плохом настроении встретил меня Калатуха. 
Видать, с местным Владыкой повздорил, получив за свою трусость и слабое, относительно меня, развитие. Впрочем, у нас договор — можно не париться и не переживать.
— Худо не то слово, — намекнул ему на его истинное положение дел.
— Давай обойдёмся без ёмких синонимов. Чем помочь? Что сделать? Я тут с оставшимися членами совета пытаюсь понять, что у нас осталось и какие ресурсы есть… 
— И как?
— Всё печально… Надо рейды организовывать. Грабежи, набеги…
— Куда?
— Да плевать… Понятное дело, не к людям. Это хреновая и недолговечная тактика. Обязательно молва пойдёт, и потом хрен отмоешься. Ни торговли, ни наёмничества… На севере, в двух днях пути начинаются топи и болота ящеролюдов. Хреновое для нас место… И не очень богатое. Три дня на северо-запад — и будут поляны кентавров, что отвоевали их у каких-то других тварей. Навроде мурлоков…. Тоже место так себе. Да и идти далеко. Видимо, придётся рисковать и пытаться взять штурмом одичалых…
— Кого? — удивился я неизвестной мне расе.
— Драуры… Мы видели искажённых драуров, что как бич заполонили, как мне кажется, всю планету. И одичалых. Где-то должны быть и остатки обычных драуров, но таких пока не встретили…
— Делись информацией. Что за «одичалые» и почему рисковать?
— Они обосновались в каком-то форте не нашей постройки. Архитектура странная, но стены толстые, зубчатый формат выступов для бойниц и высота метров тридцать-сорок. Там сперва люди были. Ну, может, не они, но захватили довольно быстро люди. Говорили, что очень богатое место. Успели лишь парочку залов вскрыть и вынести вполне себе неплохое оружие с бронёй. Потом пришли одичалые… Внезапно и неожиданно, под покровом темноты. Спаслось мало. Уцелевшие и рассказали. Сами одичалые не отходят дальше пятидесяти километров от крепости. Такой вот расклад. Их немного, но бойцы они опытные… Оно, конечно, и мы не лыком шиты... 
— Но это всё равно риск.
— Ничего! Для того, чтобы снизить риск, у меня есть мозг. В общих чертах план уже готов. Осталось только дождаться, пока все свалят, и начать его реализовывать…
— Ну, смотри сам. А я тут думаю, может, поторговать с вами чем-нибудь? Мне нужно как-то использовать своих людей, которые будут у ворот города через два с лишним часа. Нам нужны материалы, предметы быта, сами люди и многое другое. Что предложите?
— А что у нас есть? У нас только песок в свободной продаже. Людей после сегодняшней сечи ещё долго не будет хватать. Ресурсы и материалы самим на вес золота. Еды тоже не предложу. Сами голову ломаем, как запасы восстановить… — загибал пальцы ставленник Владыки.
— Будет тебе то, что ты ищешь. Будет! — внезапно прервал Калатуху Малид. — Дело опасное и рисковое... Впрочем, после того что я видел, шансы у тебя есть, если тупить не будешь. Справишься — получишь награду намного больше, чем можешь рассчитывать…
— Не понял… Подробнее можно?
— Можно. Город Токио тебе о чём-нибудь говорит? — с задумчивым видом произнёс дух.
— А вот теперь действительно… Весь во внимании! — затаив дыхание, я обратился в слух, готовясь к получению крайне любопытной информации.

Полученная информация заставила на долгие полчаса погрузиться раздумья. Так и эдак прикидывал все возможные варианты, ища выход в сложившейся временной головоломке.
Я сидел, закрывшись в одной из комнат цитадели, и стремительно раскручивал мешанину из мыслей, стремясь образумить её и придать ясность, лаконичность и законченность. Это оказалось сложно. Очень сложно. Полчаса размышлений вымотали настолько, что даже последняя битва с Грохом виделась не такой энергозатратной. И чем дальше в дебри размышлений уходил, чем больше прикидывал способов и собственной же въедливостью находил в них раз за разом изъяны. Напряжение только усиливалось. 
Я не герой Голливуда, у которого рояли встроены во всё окружающее пространство. Если он стреляет — патроны бесконечные. Промахи не случаются, а любые элементы интерьера превращаются в орудия убийства. Культ Чака Норриса во всей красе. Увы, даже в такой вот моей фантастической жизни подобного не бывает. Старание, труд, сжатые до побелевших костяшек кулаки, скрипящие от напряжения зубы, дрожащее от натуги мышц тело и анализ. Анализ, анализ, анализ! Каждый час, каждый день в поисках разгадок особенностей окружающего мира и попытки в нём не только не сдохнуть, но ещё и не остаться на обочине. 
— Так, ладно. Ещё раз. С нуля, — выдохнул и расслабился, начиная новый раунд.
Закрыл глаза и принялся визуализировать переданную Малидом и иными сущностями информацию.
Факт первый: до отката телепорта осталось чуть больше часа. 
Факт второй: до начала квеста чуть меньше суток
Факт третий: в семи гексах отсюда в изолированной и труднодоступной части пустоши, заселённой странными тварями, убивающими всё живое, спрятались руины Токио. Не весь город, само собой. Только один гекс — один район. Но даже так. Это целый город, полный небоскрёбов и товаров для жизни, быта и торговли. Почему же его ещё не прибрали к рукам? Да потому что не смогли! Пытались и не раз. И уже столько людей огребло. А уж сколько погибло… Редкие выжившие счастливчики всё равно грезят богатствами мегаполиса, а потому стараются не распространяться. Но разве от Малида в его Оазисе что-то скроешь?

Проблема в том, что отвесные скалы — непроходимая в обычных условиях местность — не дают пробраться в город неподготовленному человеку. К тому же огромные провалы на границах гексов делают задачу ещё сложнее. Единственный проход — узкая дорога между высоких скал, но и она постепенно превращается в ловушку и место жительства насекомоподобных тварей, словно саранча вычистивших город от живых и превратив его в некрополь. Твари ненавидят солнечный свет и становятся от него вялыми, лёгкими целями. Но вот в тени… В сокрытом городе и под твердью скал… Сражаться с ними, по признанию Малида, настоящая катастрофа. 
И даже если кто-то проникнет в город через труднодоступные обходные пути, твари найдут вторженца и там, с удовольствием превратив его в источник пищи для вечно голодного племени.
— Измором их не взять. Уходят в анабиоз, замирают, и стоит одному проснуться, как вся стая просыпается вместе с ним при приближении добычи. Хмм… Арин тоже не помощница, по словам джинна. У тварей в темноте обострены до предела многие из чувств. Учуют. Найдут. Сожрут.
В теории, за счёт высокой защиты я мог бы попытаться сразиться с ними. Но если что-то пойдёт не так — окажусь в западне. А проверять свои возможности против тварей нет ни времени, ни желания. Если бы было плевать на жизнь или можно было, как в игре, подняться на точке воскрешения, на респау…
Озарённый мыслью, я тут же вскочил с широко раскрытыми глазами, растопыренными, словно у готовящегося дышать огнём дракона, ноздрями и вскипающей кровью!
Не теряя мысль, я заходил по кругу, меряя шагами комнату и прокручивая раз за разом идею. Риска — минимум. Шанс преодолеть кризис с тварями — довольно высок. 
— Вот и нашлась для тебя настоящая работа, Конченый… Или как там тебя? Кишмиш? Кинчекрыл? Кимченын? Кинчемир! Во! Вспомнил! Не зря у меня такой Интеллект… подросший. 
В голове сложилась картина феерической победы и освобождения города, а вместе с тем и появления базы для прокачки лича и поднятия бесконечно выносливых преданных работников. 
«А если даже и ждёт меня фиаско и лич провалится… Да и хрен с ним! Своя жизнь дороже, чем жизнь какого-то алчного до силы и власти ублюдка», — закрепил в голове мысль, понимая, что в любом случае рискую не успеть с реализацией этого плана.
А раз так — открываем портал, эвакуируем добычу, проводим набор стражи среди заинтересованных и усаживаемся за плотную подготовку к турниру. Думаю, когда мой «папочка» приказал «готовиться», он имел в виду явно не уровни. 
Успел я пообщаться с людьми, успел и послушать. Практически все в один голос твердят, что период эпохального и взрывного роста в уровнях окончен. Может, до двадцатого ещё реально паровозом допереть, но дальше старая тактика банального фарма всего живого станет практически бесполезной.
Да, я не самый умный, но считать умею. И по всему выходит, что для получения следующего уровня нужно убить примерно от восьмидесяти до девяноста людей или других разумных тварей равного уровня или почти пять сотен животных нашей или же инопланетной фауны. Да-да, тоже равного уровня. Звучит прискорбно. И с каждой ступенью количество убийств существ равного уровня будет только расти. Да, можно охотиться за боссами биомов. За них Система слегка накидывает … Но только слегка, так что кардинально это картину не меняет. Вот и получается, что большая часть людей в пустошах застопорились, как и я, перед двадцатым уровнем. 
Следовательно, гнаться дальше — бесполезно. Нужно искать другие способы и возможности: квесты, награды Системы, прокачка низких уровней с использованием капсулы опыта…
— Да чё ж так голова-то болит! Полчаса всего сижу, а уже хочется взять топор и пойти рубить всех подряд, только бы не думать… — поныл я сам себе и взял себя же в руки.
У меня есть возможность усилиться. Изучить ещё одно заклинание. Улучшить снаряжение, набрать зелий в конце концов. А может даже вкинуть кучу бабла и купить какой-нибудь ништяк на торговой площадке… Если он там будет, конечно же. 
— Тук-тук… — напомнила о себе Арин, входя внутрь комнаты и закрывая за собой дверь.
— Ты же уже вошла, — вновь теряя мысль, я сосредоточился на красавице.
— Прости, но тебя уже ищут. Ты совсем тут задержался, — она склонила голову набок и посмотрела на разбросанные по комнате мои вещи.
— Да, сложную задачку мне подкинули, та ещё головоломка, — задумчиво произнёс, завершая раунд размышлений и ставя точку в сложившемся в голове плане.
— Так ты поделись… Может, я чего подскажу…
— Да я уже решил её. Спасибо. Надо спросить у Калатухи, как близко ближайший Грох. Успеем ли мы часов за двенадцать до него добраться.
— Сходить узнать? — предложила посильную помощь Арин.
— Сделай доброе дело. У меня перенасыщение его физиономией. Хочется треснуть, особенно когда умничать начинает. А он начинает… — вздохнув, честно признался я.
— Сделаю. Кстати, всё спросить хочу: что дают императорские доспехи? Ну, чтобы понимать, к чему стремиться и какие противники могут встретиться в будущем на нашем с тобой пути, — подошла ко мне мечница и положила руку на металлическую защиту, украшенную изображением раскинувшего ветви дерева.
— Давно хотел рассказать, мы ведь союзники, но всё руки не доходили. Самое первое — обращаю твоё внимание! — это комплект. Когда защита надета полностью, активируется бонус.
— Какой бонус? — с любопытством спросила меня девушка.
— Шёпот смерти.
— Звучит зловеще…
— Ага. Я пока не имел чести испытать эту способность, но так написано в примечании. В случае смертельной опасности сам посланник костлявой будет шептать на ухо о скорой смерти.
— Круто!
— У тебя тоже крутой комплект артефактов защитных. Вампирский, вообще, огонь.
— А в остальном что?
Я оперативно окунулся в свойства надетых на меня доспехов и зачитал Арин свойства отдельных элементов набора «Правителя Священной Империи»


        Сапоги Святого Патрика
      

        Говорят, что в этих сапогах наследный принц прошагал половину континента, начиная со страны, почитавшей Святого Патрика. Именно у храма этому святому будущий император и высмотрел эти изящные и внушительные сапоги. Да-да, в лавке старого рыжего пройдохи, что исчез, стоило только наследному принцу примерить покупку.
      

        Блокирует 50 урона
      

        Выносливость +1
      

        Ловкость +2
      

        Надетые сапоги даруют постоянное усиление «Чувство шага».
      
Чувство шага — способность передвигаться с удивительной точностью и проворностью. 

        Ранг: Легендарные
      

        Прочность: 751/777
      


        Поножи Вильгельма Завоевателя
      

        Для того, кто провёл большую часть жизни в осадах и сражениях, жизненно важно знать, что его поножи соответствуют его цели. И эти поножи полностью соответствуют.
      

        Блокирует 50 урона
      

        Сила +2
      

        Надетые, они даруют усиление «Жалкий стрелок»
      
Жалкий стрелок — если на вашем пути появится лучник, арбалетчик или любой другой специалист по дальнему бою — ему не поздоровится. Ведь любое дистанционное физическое оружие наносит на 30% меньше урона. А при попадании по поножам блокируется 50% урона.

        Ранг: Легендарные
      

        Прочность: 802/850
      


        Кираса Святого Духа
      

        Трижды освящённая кираса спасёт своего владельца даже в самых сложных жизненных ситуациях. Освящённая огнём, водой и кровью бойцов за истинную веру, она способна явить миру чудо на поле сражения.
      

        Блокирует 50 урона
      

        Сила +1
      

        Живучесть +1
      

        Надетая кираса дарует усиление «Неутомимый»
      

        Неутомимый — способность в бою восстанавливать на 5% запас сил с каждым побеждённым противником.
      

        Ранг: Легендарная
      

        Прочность: 945/990
      


        Наплечники защитника святого города
      

        Когда кто-либо видел эти наплечники, он начинал молиться, прося у Господа наделить собственное снаряжение хотя бы частичкой их мощи и крепости.
      

        Блокирует 50 урона
      

        Сила +1
      

        Ловкость +1
      

        Надетые наплечники даруют усиление «Забота подмастерья»
      
Забота подмастерья — способность, снижающая поломку снаряжения, надетого на владельца наплечников на 75%

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 626/660
      


        Наручи святого воина
      
Твоя рука не дрогнет, в отличие от твоего врага. Ты — воин. Святой воин. И пусть жалкие твари дрожат от страха.

        Блокируют 50 урона
      

        Ловкость +2
      

        Сила +1
      

        Надетые наручи даруют усиление «На поклон»
      
На поклон — способность, при которой существа, чей уровень в два раза меньше уровня владельца наручей, испытывают инстинктивное желание подчиниться и угодить, либо убраться подальше и не попадаться на глаза Святому Воину по причине стыда от собственной слабости и немощности.

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 651/670
      


        Перчатки Императора
      

        Говорят, что однажды Императора разозлили и он бросил свою перчатку в лицо оппоненту, желая вызвать того на дуэль. Но битва не состоялась: стальная перчатка проломила череп зазнавшемуся глупцу.
      

        Блокируют 50 урона
      

        Сила +1
      

        Ловкость +1
      
«Сокрушающий кулак» — активируемая способность, позволяющая преобразовать 50% вашей ловкости в характеристику силы, уменьшая одну и увеличивая вторую на соответствующее количество единиц.

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 779/800
      

— Какая прелесть! Я теперь тоже такие хочу!
— 
— В первую очередь буду одевать бойцов и своих людей. С тобой, как с союзницей, честный и взаимовыгодный обмен. Но ты всегда можешь решить поменять свой статус, красавица. — подмигнул я ей, 
— А где ветка?
— Венок? Вон, на рюкзаке лежит.
— А можно его статистику посмотреть?
— Да ради бога!
— Ух ты! — только взяв в руки, она покрутила венок и спустя пару секунд надела себе на голову, после чего повернулась ко мне с вопросом «Ну как тебе?», кокетливо улыбнувшись и пробуждая желание… Если бы я не видел характеристик венка — точно бы подумал, что Арин — колдунья.
— Хех! Прелестно, но давай ты не будешь баловаться с артефактами. А то ведь могу и не сдержаться…
— Не надо… Я даже душ не принимала, — поняв, что моя угроза — констатация факта, Арин сняла золотое украшение и задумчиво прикусила губу.
— Держи… Это опасный артефакт. Боюсь, если я его получу, то не смогу бороться с демонами и искушением в душе… Вероятно, ты единственный из тех, кого я знаю, кто сможет правильно использовать эту штуку, — протянула мне золотую оливковую ветвь и тяжело вздохнула.
— Не переживай! И на твоей улице перевернётся фура с легендарками. — вновь подбодрил её я.
— Поскорей бы… Кстати, а где там награда за червя? Не пора ли нам её посмотреть и разделить согласно контракту? — прищурила один глаз красотка, подозрительно осматривая меня с ног до головы.
— Так там же это… Меня люди ждут… — тут же решил я отмазаться.
— Какие люди? А ну-ка доставай свой шайтан-кубик. Гони мои легендарки! — карикатурно упёрла она руки в бока.
И тут до меня дошло, что фура с легендарками для Арин — это я.
Бип-бип, блин…

Приложение. Статус [Подробно]

Имя — не задано [Чел1856397434]
Уровень: 18 Опыт [324049/360000]
Раса: Человек
Класс: Вестник
Репутация:
Релоканты Земли +5
Альвисы (нежить) +3
Ушедший +3
Высшие сущности +1
Сила — 15 (+2 ночью либо во тьме)
Ловкость — 20 (+2 ночью либо во тьме)
Выносливость — 13 (+2 ночью либо во тьме)
Живучесть — 13 (+2 ночью либо во тьме) + 50% в одиночном бою
Интеллект — 10 (+2 ночью либо во тьме)
Источник — 16 (+2 ночью либо во тьме)
Свободные очки характеристик: 0
Способности:
Следопыт I, Создание оружия I, Ловушки и засады II, Стрельба из лука II, Хладнокровие I, Охотник на монстров I, Обманщик I, Удар в спину I, Непоколебимая психика I, Охотник I, Знак Скарбника, Сбор трофеев I, Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы II, Оперирование маной I , Спелеолог I, Борец против нечисти I, Бегун I, Полиглот I, Страж Оазиса Жемчужного леса
Свободные очки способностей: 3
Магия:
Системный взгляд, Телепортация в святилище, Телепорт в убежище, Посвящение в жители, Лоза, Глашатай
Актуальный баланс: 956 золотых 16 серебряных 16 медных
Энциклопедия нового мира: 20 карточек (1, 2, 3, 5, 7, 9, 10, 14, 15, 17, 19, 34, 37, 46, 51, 64, 70, 86, 88, 91)
Контракты: Злой дух «Клякса», Арин Сонг, Скарбник и другие жители убежища
Владения: Убежище Варрикейн (Баланс терминала обмена: 210 золотых, 5 серебряных, 98 медных монет)


Получено новое задание: Как корабль назовёшь...
Станьте доминирующей расой и сами придумайте имя новому миру
Получено задание: Вы — Исследователь!
Исследуйте мир и получайте подсказки Системы. Находите подготовленные сюрпризы и подарки, способствующие выживанию. Развивайтесь, растите над собой, совершенствуйтесь. Следуйте по пути первопроходца и колонизатора, возвеличив своё имя в веках. Система улыбается сильным, смелым и умным.

При помощи Злого Духа вы сумели заключить двадцать контрактов с другими разумными. Пользуясь их слабостью и желаниями, вами была навязана собственная воля. Добровольное рабство — высший уровень контракта для злого Духа.
Ваша награда: 50 единиц опыта за каждый уровень добровольно подписавшего рабский договор.
Награда будет получена и при последующих подписаниях добровольного рабского договора.

Ушедший обратил на вас свой взор и отметил как достойного претендента. Теперь вам надо доказать не только право стать его верным последователем, но и способным исполнителем.
Выполните одно из трёх заданий **** (Ушедшего)
Задание № 1: Добыть 10 тонн золота
Задание № 2: Пожните 10000 душ в облике маски **** (Ушедшего)
Задание № 3: Добудьте артефакт, рангом выше Легендарного
Время на выполнение задания не ограничено, но за каждый прошедший год количество душ возрастает на 1000, а золота будет требоваться на тонну больше. В случае невыполнения задания возможно проявление иных неблагоприятных последствий.

Обыкновенный кошель
Позволяет хранить денежные средства на поясе и облегчает взаиморасчёт, автоматически добавляя в него все найденные и заработанные денежные средства. Усложняет воровство ваших средств. Предотвращает случайную потерю.

Создание оружия I — позволяет вам инстинктивно понимать, какие из взятых в руки предметов могут быть использованы для создания системного оружия.
Следопыт I — способность находить и читать следы различных существ и на их основании делать выводы.
Ловушки и засады II — способность создавать и обнаруживать простые, а также многокомпонентные ловушки и засады средней сложности.
Стрельба из лука II — способность вести прицельную стрельбу из лука или другого аналогичного оружия с учётом вторичных факторов, а также ухаживать за оружием и проводить лёгкие манипуляции в части его ремонта и модификаций.
Хладнокровие I — способность сохранять состояние ясности мысли и выдержки.
Охотник на монстров I — способность, позволяющая увеличить шанс обнаружения монстра, замечать следы его пребывания, места обитания, а также сильные и слабые стороны.
Обманщик I — способность одурачить другого разумного. Повышает шанс на успешный блеф и обман. Помогает интуитивно понимать и использовать правильные мимику, жесты, интонации
Удар в спину I — навык, позволяющий вам наносить удары с повышенным шансом на критические повреждения. Ваша рука твёрдо держит оружие и направляет его в жизненно важные органы
Непоколебимая психика — I. Способность в любой, даже самой нестандартной ситуации игнорировать шокирующие, пугающие и дезориентирующие события и происшествия, в том числе, имеющие магическую основу.
Охотник I — навык человека, что жаждет заполучить добычу живой или мёртвой и использует для достижения своей цели любые доступные средства
Знак Скарбника — дух шахты подарил вам свою метку, чтобы другие духи не пакостничали, не вредили и не мешали вам в шахтах. Наоборот, вы можете рассчитывать на некоторую небольшую помощь. Шанс обнаружить жилу в шахте — увеличен, как и долговечность ваших инструментов, а все ваши характеристики в шахтах увеличиваются на 1.
Сбор трофеев I — способность для тех, кто мучается, проходя мимо чего-то полезного. Вот только трофеи бывают разные. Порой, охотник и сам может стать чьим-то трофеем. Но если уж хватило сил, ума и хитрости выйти победителем, то забрать всю свою добычу — заветное желание каждого обладателя этой способности. Помогает в различных вопросах сбора полезных элементов системы путём разделки, снятия шкур, потрошения, а также добычи в природной среде наиболее ценных компонентов, принимаемых системой как ингредиенты либо ресурсы.

Источник — характеристика, отождествляющая магическую силу существа, его внутренние границы и барьеры, лимиты и возможности. Отвечает за объём маны существа.
Магическое основание I — способность живого существа работать с разными уровнями объёма маны. Каждый уровень способности удваивает количество маны, предоставляемый уровнем источника.
Внутренняя энергия I — способность оперировать внутренней энергией (маной) без повреждений для организма, а также влияющая на скорость и сложность заклинаний внутренней энергии.
Внешняя энергия I — способность оперировать внешней энергией (маной) без повреждений для организма, а также влияющая на скорость и сложность заклинаний внешней энергии.
Восприятие потоков силы II — способность более чутко ощущать, находить, отслеживать потоки маны в окружающей среде и различать применяющих манозатратные заклинания и способности существ.

Оперирование маной I — способность умело контролировать внутреннюю и внешнюю энергию, регулируя скорость, точность, мощность либо утончённость магического заклинания.
Спелеолог I — способность понимать, изучать и чувствовать пещеры и другие подземные природные объекты. Спелеолог под землёй чувствует себя так же хорошо, как и простой человек на поверхности, а темнота, затхлый воздух и узкие проходы не вызывают каких-либо трудностей. Вместе с тем, становится куда легче ориентироваться и подмечать полезную информацию о строении пещер.
Борец против нечисти I — способность различать, противодействовать и нейтрализовать опасную нежить. Куда нанести удар? Чем бить бессмысленно? Можно ли сбежать от оборотня? Борец против нечисти знает ответы на эти и многие другие вопросы.
Бегун I — способность, позволяющая ускорить ваши передвижения, помогая правильно распределять вес и нагрузку, снижать негативные последствия от длительных передвижений по любому типу местности, и, как следствие, снижать расход энергии и риск травм.
Полиглот Земли I — способность разговаривать на многих из основных языков Релокантов Земли. Вы понимаете и свободно общаетесь на Русском, Китайском, Хинди, Испанском, Французском, Итальянском, Арабском, Английском и Немецком языках.

Страж Оазиса Жемчужного Леса — способность, дарованная джинном Малидом. В радиусе километра от оазисов скорость восстановления маны, выносливости и здоровья увеличивается в два раза.

Класс: Вестник
Вестник — класс помощника мифической сущности. Глас вестника способен навязывать собственную волю и диктовать приказы более слабым существам.
Распределение характеристик за каждый уровень: Источник +1, свободная характеристика +1
Дарует понимание структуры силы сверхсильных сущностей.
Позволяет видеть отмеченных сверхсильными сущностями Релокантов и прочих существ, а также приверженность их тёмной или светлой стороне относительно верований цивилизации отмеченного существа.
Дарует активируемую способность: Глашатай
Слова, произнесённые под действием этой способности с большей вероятностью найдут благодатную почву в мыслях людей, чтобы быть принятыми на веру.
Мана 10 ед/минуту.

Важное снаряжение (много снаряжения находится в резерве, и в дальнейшем не будет описываться, лишь то, что регулярно используется ГГ):

Кольчуга витязя
Блокирует 15 урона
Надёжная
Прочность 170/190

Фляга пехотинца
Со временем обеззараживает попавшую в неё воду

Шипованный щит Гарзамана
Урон 1-5
Блокирует 15 урона
Активируемое заклинание — «таран»
Наносит 25 урона всем попавшим под удар существам.
Дальность применения заклинания — пять метров.
Перезарядка 5 минут.
Ранг: Редкий
Прочность 11/250

Отличные наручи охотника
Блокирует 11 урона
Удобные и практичные при разделке добычи
Ранг: редкий
Прочность 34/125

Редкий Балахон странника-аскета.
Блокирует 16 урона
Легко стирается
Настраиваемые размеры
Имеет внутренние карманы для мелочей
Срединная металлическая защитная подкладка может быть модернизирована более лёгкими или тяжёлыми элементами брони
Кожанная гибкая подкладка на месте сочленений
Влагозащитная
Шёлковая подкладка.
Ранг: редкий
Прочность 21/200

Лук первобытного снайпера * (Улучшенный)
Прочный
Длинный
Лёгкий
Тетива из гривы мантикоры
Урон 30-45
Ранг: Очень редкий
Прочность 165/180

Меч короля Дариана* (Улучшеный)
Урон 33-63
Сбалансированный
Создан легендарными мастерами
Никогда не затупится
Статусный
Авторитет со всеми группами, кроме детей Альва +1
Авторитет с Альвисами (нежить) +10
Авторитет с Альвами −10
Способность: Душа короля
Душа короля — во время сражения после очередного удара может с 6% вероятности пробудить душу короля, наносящую противнику магический урон в размере 6*уровень противника единиц. После активации накладывает статус страха на врага, уменьшая все его характеристики на 15%. Время действия страха — 1 минута.
Ранг: Уникальный
Прочность 487/500

Шлем путеводной звезды
Блокирует 20 урона
Мягкая подкладка из василиска
Периодически вызывает приступы страха у окружающих
Тёплый
Ранг: Очень редкий
Прочность 87/290

Рассекатель ирвингов
Урон 30-40
Тяжёлый
Один из 12 клинков охотников на Альвисов
Самозатачивается
Внушает благоговение Альвов
Дезориентирует врагов
Авторитет с Альвисами (нежить) −50
Авторитет с Альвами +10
Запечатанное заклинание: Разрез
Активация способности забирает у заклинателя 30 единиц маны, преобразуя её в энергию, выпускаемую по направлению удара Рассекателя на дистанцию до 8 метров. Увеличивает наносимый урон в два раза. Время перезарядки — две минуты.
Ранг: Уникальный
Прочность 446/500

Маска ушедшего
Ранг: легендарный
Прочность: Нерушимо
Владелец: Чел1856397434
При активации накрывает тело непроницаемым мраком, скрывает имя и уровень пользователя от окружающих

Копьё Джамала
Тяжёлое
Разборное
Бритвенная острота
Урон 25-35
Ранг: Очень редкое
Прочность 245/250

Кольцо посланника ночи
При сражении ночью, либо в локациях, лишённых солнечного света все ваши характеристики увеличиваются на 2
Ранг: Легендарное
Прочность: 998/1000

Кожаная куртка наездника укротителя Гидры
Из кожи гидры
Тяжёлая
Влагоустойчивая
Жароустойчивая
Авторитет среди кланов Пустошей +1
Блокирует 20 урона
Ранг: Очень редкая
Прочность 401/420

Амулет Одинокий волк
При сражении в одиночку увеличивает характеристику «Живучесть» на 50%
Каждый день богиня охоты дарует вам своё благословение, случайно увеличивающее 1 ед. характеристик на 24 часа.
Ранг: Уникальное
Прочность 775/777

Брюки первопроходца укреплённые
Из кожи Виренейского вулканического кабана
Эластичные
Прочные
Жаростойкие
Не по зубам даже виверне
Блокируют 25 урона
Ранг: Очень редкие
Прочность 9/360

Поножи стойкости
Прочные
Пластичные
Статусные
Блокируют 22-28 урона
Ранг: очень редкие
Репутация среди Релокантов Земли +1
Прочность 301/390

Амулет Тёмного шага
Наделяет носящего активируемой способностью перемещаться за спину выбранного противника.
Стоимость активации 50 маны
Дальность применения 5 метров
Время перезарядки заклинания 24 часа
Перезарядка 24 часа
Ранг: Очень редкий
Прочность 98/100


Сапоги Святого Патрика
Говорят, что в этих сапогах наследный принц прошагал половину континента, начиная со страны, почитавшей Святого Патрика. Именно у храма этому святому и высмотрел будущий император эти изящные и внушительные сапоги в лавке старого рыжего прайдохи, что исчез, стоило лишь наследному принцу примерить свою новую покупку.
Блокирует 50 урона
Выносливость +1
Ловкость +2
Надетые сапоги даруют постоянное усиление «Чувство шага».
Чувство шага — способность передвигаться с удивительно точностью и проворностью.
Ранг: Легендарные
Прочность 751/777

Поножи Вильгельма Завоевателя
Для того, кто провёл большую часть жизни в осадах и сражениях, жизненно важно знать, что его поножи соответствуют его цели. И эти поножи — полностью соответствуют.
Блокирует 50 урона
Сила +2
Надетые поножи даруют усиление «Жалкий стрелок»
Жалкий стрелок — если на вашем пути появится лучник, арбалетчик или любой другой специалист по дальнему бою, то ему не поздоровится. Ведь любое дистанционное физическое оружие наносит на 30% меньше урона. А при попадании по поножам — блокируется 50% урона.
Ранг: Легендарные
Прочность: 802/850

Кираса Святого Духа
Трижды освящённая кираса спасёт своего владельца даже от самых сложных жизненных ситуаций. Освящённая огнём, водой и кровью бойцов за истинную веру, она способна явить миру чудо на поле сражения.
Блокирует 50 урона
Сила +1
Живучесть +1
Надетая кираса дарует усиление «Неутомимый»
Неутомимый — способность в бою восстанавливать на 5% запас сил с каждым побеждённым противником.
Ранг: Легендарная
Прочность 945/990

Наплечники защитника святого города
Когда кто-либо видел эти наплечники, он начинал молиться, прося у Господа наделить собственное снаряжение хотя бы частичкой их мощи и крепости.
Блокирует 50 урона
Сила +1
Ловкость +1
Надетые наплечники даруют усиление «Забота подмастерья»
Забота подмастерья — способность, снижающая поломку снаряжения, надетого на владельца Наплечников на 75%
Ранг: Легендарный
Прочность 626/660

Наручи святого воина
Твоя рука не дрогнет, в отличие от твоего врага. Ты воин. Святой воин. И пусть жалкие твари дрожат от страха.
Блокируют 50 урона
Ловкость +2
Сила +1
Надетые наручи даруют усиление «На поклон»
На поклон — способность, при которой существа, чей уровень в два раза меньше уровня владельца наручей, испытывают инстинктивное желание подчиниться и угодить, либо убраться подальше и не попадаться на глаза Святому Воину, по причине стыда от своей слабости и немощности.
Ранг: Легендарный
Прочность 651/670

Перчатки Императора
Говорят, что однажды Императора разозлили и он бросил свою перчатку в лицо оппоненту, желая вызвать того на дуэль. Но битва не состоялась, так как брошенная стальная перчатка проломила череп зазнавшемуся глупцу.
Блокируют 50 урона
Сила +1
Ловкость +1
«Сокрушающий кулак» — активируемая способность, позволяющая преобразовать 50% вашей ловкости в характеристику силы, уменьшая одну и увеличивая вторую на соответствующее количество единиц.
Ранг: Легендарный
Прочность 779/800

Неопознанное кольцо
Ранг: Неизвестно
Свойства: Неизвестно

Комплект зелий «Первопроходец» (осталось):
— Зелье Второе дыхание 2 шт.
— Зелье Ночного зрения 1 шт.
— Противоядие универсальное 1 шт.

Книга «Нечисть нового мира с точки зрения обывателя-релоканта» (Изучение увеличивает способность «Борец против нечисти» до 2 ранга)
Книга способности «Духовный удар».

Иные зелья:
Зелья маны
Восстанавливает 20% очков маны, но не меньше 50 единиц
Зелья здоровья:
Восстанавливает 20% очков здоровья, но не меньше 200 единиц

Арбалет стражей долины
Удобная рукоять
Тяжёлый
Усиленный выстрел
Надёжный и прочный
Урон: 20-25
Ранг: редкий
Прочность 205/205

Наплечники змеи
Искусные
Крепкие
Парные
Прикрывают шею
Блокируют 12-13 урона
Ранг: редкие
Прочность: 79/195

Метательный кинжалы Вавилона
Изысканные
Сбалансированные
Зачарованные
Урон 10-20
Ранг: Легендарные
Комплект из восьми кинжалов
Всегда возвращаются к владельцу перевязи для кинжалов через 60 секунд после использования последнего кинжала.
Прочность 250/250 у каждого кинжала
Прочность перевязи 500/500

Щит Пастуха
Невзрачный на вид
Деревянный
Благославлён Думузи, божественным покровителем пастухов.
Блокирует 39 урона
Ранг: Легендарный
Прочность: 999/999
Активное заклинание: Призыв помощника
Призыв помощника — позволяет вызвать одного из шести духов помощников пастуха, что в течении 60 секунд будет самостоятельно сражаться на стороне призвавшего.
Характеристики духа зависят от того, кто откликнулся на призыв.
Перезарядка 24 часа

Корзина Деметры
Сокровище, потерянное Богиней
Ранг: Легендарное
Прочность:999/999
Каждые два часа корзина приносит один из системных фруктов или овощей

Свиток Телепорта
Ранг: Легендарный
Телепортирует вас в случайно выбранное безопасное место в радиусе пятидесяти километров.

Пояс Фараона
Из шкуры легендарной змеи-стража
Изысканный
Настраиваемые отделения
Прочный
Блокирует 20 урона
Ранг: Легендарный
Прочность 500/500
Дарует способность Сопротивления ядам I во время ношения
Благословление Стража
Увеличивает показатели характеристики Ловкость на 20% на пять минут.
Перезарядка 8 часов.

Перстень Персефоны
Выкован на Олимпе
Символ высшей власти
Ранг: Уникальное
Репутация среди Релокантов Земли +1
Репутация среди Высших Сущностей +1
«От Олимпа до Тартара» — пассивная магическая способность, позволяющая безбоязненно находиться в самых высоких и самых глубоких местах.
«Земля благодатная» — превращает почву под ногами в плодородную землю, каждый метр кубический земли требует 100 единиц маны
Прочность: 999/999

Кольцо атланта-защитника
Прямиком из утерянных легенд
«Защита Посейдона». Позволяет активировать защитное заклинание, призывающее фантомного стража-хранителя, получающего урон вместо заклинателя. Количество впитываемого урона 500% от общего запаса ОЖ заклинателя.
Перезарядка 24 часа
Ранг: Легендарное
Прочность: 845/850

Кольцо «Зульфрикса» — вождя гоблинов
Поразительный пример примитивного ювелирного искусства
Сила +1
Ловкость +1
Ловкость +20%
Ранг: Легендарное
Прочность: 680/682

Печатка Мономаха
Легендарный артефакт древней, ушедшей эпохи
Интеллект +2
Сребреник — автоматически собирает все выпавшие из противников денежные номиналы, а также увеличивает вероятность и объём их выпадения на 33%
Ранг: Легендарный
Прочность 849/850

Раздумывал некоторое время между серьгой или чем-то иным, но свойства... Они обязывали перестать корчить из себя праведников, что видя серьгу в ухе у сына с надеждой спрашивают, где же его пиратский корабль...
Серьга Воина Духа
Артефакт созданный магами для магов
Источник +2
Живучесть +2
Духовное восполнение — автоматически активирует заклинание восполнения у опустошённого мага, увеличивающего запас маны в его источнике на 20%.
Перезарядка 24 часа
Ранг: Легендарное
Прочность: 899/900

Браслет Огненного щита
Лучший друг на заснеженных полях
Огненный щит — Защитное заклинание с атакующими свойствами. Создаёт магический щит, стену огня, блокирующий суммарно до 500 единиц урона в радиусе двух метров от заклинателя. При соприкосновении с подверженными горением материалами — моментально поджигает их. Наносит урон в размере 5 единиц в секунду.
Активация заклинания — 50 единиц маны
Поддержание пламени — 10 единиц маны/минуту
Перезарядка — 4 часа
Ранг: Легендарный
Прочность 790/800

И финальный артефакт, который стал венцом моей коллекции — подвешенный на пояс брелок из кости.
Шамра Дуура
Тёмные и злые духи благословили этот артефакт, поделившись с ним кусочком своей мощи
Проклятье Дуура — случайно активирует одно из трёх болезненных заклинаний на вашего противника:
Бессилие — заклинатель впитывает энергию своей жертвы, вытягивая из неё силы при нахождении на расстоянии менее двадцати метров. Состояние бессилия и впадение в летаргический сон наступает через 10 минут беспрерывного воздействия на жертву.
Немощность — заклинатель обрушивает проклятие слабости на свою жертву, снижая все её характеристики на 10%. Заклинание действует в течении 1 часа с момента активации.
Потеря координации — заклинатель наводит двухминутное состояние рассинхронизации движений, при котором цель полностью сохраняет ясность сознания но при этом не может контролировать свои движения.
Перезарядка Шамра Дуура составляет 24 часа.
Ранг: Уникальное
Прочность: 665/666


Призрачная лоза (посажена)
Уровень 1

Семена горного курукха (посажена)
Гранат, благословленный Ушедшим (5 посажено)

Семена граната благословленные Ушедшим
Легендарные семена, наделённые толикой силы Ушедшего. Каждое семечко после посадки должно быть полито кровью последователя **** (Ушедшего) для активации роста. каждому саженцу нужно как минимум три метра пространства вокруг. Растут только возле Источника Силы.
Ранг: Легендарный
Каждое растение потребляет 5 единиц энергии Источника Силы

Росток благословленного Ушедшим граната.
Следующая стадия роста начнётся после накопления 100000 единиц энергии. Текущее поглощение энергии ИС — 10 единиц.
Накоплено энергии 13820/100000

Ключ от убежища Варрикейн
Привязан к Дмитрию

Легендарный лагерь покорителей Нового Мира (ЛЛП-НМ)
Для активации нажмите кнопку в центре набора. Для деактивации соедините два специальных навершия друг с другом.
Состав набора: трансформируемая по желанию владельца площадка, размером от 1*1 метра до 25*25 метров. На территории устанавливаются отмечаемые владельцем постройки, доступные в специальном меню. Включает: Места для проживания, место для досуга, готовки, купания, тренировок, склад, защитные постройки.
Хранилище лагеря.
Состав набора может быть доукомплектован по желанию владельца вещами объёмом не более 15 м3
Ранг: Легендарный
Прочность: 1150/1150

Сердце Гроха
Приготовьте для того, чтобы отведать изысканный легендарный ингредиент и навсегда увеличить свою силу.
Ранг: Легендарный
Подходит для приготовления десяти порций.
Сила +1 (использовано 1 шт)

Яйца Шааша (8 штук + 1 для Арин)
Живучесть +1 (использовано (1 шт)
Средоточие Шааша (маячок на противника/союзника)

Отстрелянный шип Гранд Гроха
Урон 5-10
Ранг: редкий
Ингредиент для создания оружия
Прочность: 10/10
Количество — несколько сотен

Прочие ингредиенты с Гранд Гроха

Место силы убежища Варрикейна
Тип: древний магический обелиск 1 уровня
Происхождение: Магический артефакт эпохи расцвета Альвисов
Уровень энергии: Более 9369 единиц
Поступление энергии 185 единиц/минута
Расход энергии 72 единицы/минута
Активированные надстройки системы: Ядро развития, Охранные контуры 3 уровня, Ядро поддержки, Терминал обмена, Капсула опыта (в процессе строительства)
Население убежища: 150 жителей


ОСОБЕННОСТИ УБЕЖИЩА:
БАФЫ
Активировано усиление:
— Дом, милый дом
— Подземное царство I
— Правитель в опасности

Дом, милый дом — чувство тревоги и беспокойства отходят на второй план, когда вы возвращаетесь домой.
Время действия 1 час 29 минут 01 секунду

Подземное царство — аура, увеличивающая все показатели каждого жителя, приписанного к убежищу под поверхностью земли на 1, за исключением главы поселения, чьи показатели увеличиваются на 2 единицы. Характеристика «Источник» не подлежит изменению и увеличению.
Время действия — пока активен источник.

Правитель в опасности! — при получении повреждения, владелец и хранитель ключа Варрикейна, при поддержке активного источника убежища ощущает мощную волну поддержки. Показатели живучести увеличиваются на 100%.

Сосуд с каплями из источника силы Кузницы Гефеста
Позволяет ремонтировать вещи легендарного ранга и ниже до предела без понижения уровня прочности.
Количество применений — 5/5
Ранг: Легендарный

Заметки об улучшениях:
Камень улучшения (Ранг «Серебро») — универсальное и крайне редкое средство для улучшения системных предметов и тела.
Ранг «Бронза» — улучшает случайно выбранную характеристику на +1 или случайную способность 1 уровня на +1. Повышает ранг предмета до редкого или наделяет предмет редкого ранга дополнительным качеством.
Ранг «Серебро» — улучшает случайно выбранную характеристику на +2 или случайную способность 1-2 уровня на +1. Повышает ранг предмета до очень редкого или наделяет предмет очень редкого ранга дополнительным качеством.
Ранг «Золото» — улучшает случайно выбранную характеристику на +3 или случайную способность 1-2 уровня на + 1-2. Повышает ранг предмета до легендарного или уникального или усиливает предмет легендарного/уникального ранга в зависимости от его базовых характеристик

Камень совершенствования
Позволяет улучшить качество системной вещи, даруя ему новые свойства, либо преображая и усиливая уже имеющиеся вплоть до легендарного. Чем меньше ранг вещи, тем значительнее те изменения, что могут с ней произойти.
Мысленное примечание ГГ: Камень совершенствования не такой вариативный, но, судя по всему, имеет большую эффективность при усилении магических артефактов.

Эссенция Дэва
Суть и концентрация мощи духовной сущности Дэва
Ранг: Легендарное
Применение позволяет улучшить сверхъестественные способности существа.

В загашнике:
Работа со щитом II и Восточные боевые искусства II, Строитель II (В убежище), зелья, фрукты, овощи, резервное снаряжение, Уникальное кольцо на + 2 к силе, куча очень редкого и редкого снаряжения примерно на 90 человек.

Лут с гранд Гроха:
Получено легендарная шкатулка
Получено легендарная шкатулка
Получен Легендарный сундук
Получено Сердце Гроха
Получена Искра Гранд Гроха.

Ждёт пока припаркуют и найдут скакунов:
Уникальная колесница «Хтониос Архонтас»


Большое зелье маны 5 шт.
Восстанавливает 300 единиц маны либо 30% от общего запаса маны.

Малый кристалл маны 3шт.
Небольшое хранилище для маны
Мана 250/250


КНИГА МАГИИ ВАРРИКЕЙНА
Несёт в себе знания о магических заклинаниях различных школ и направлений магии
Количество записанных заклинаний: 11
Количество свободных ячеек заклинаний: 14
Уменьшает расход маны при активации записанных заклинаний на 50%
Увеличивает запас маны на 100%
Ранг: легендарный
Прочность 999/999

Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной I
Заклинания:
Ускоренное восстановление маны
Ускоряет восстановление маны на 50% при неподвижном состоянии более трёх минут.
Пассивное
Требования: Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной I

Магическое заклинание «Объятие смерти*
Наносит 25-50 магического урона стихии смерти.
Расходует 50 маны.
Временно парализует жертву.
Время паралича зависит от характеристики «Живучесть» жертвы атаки.
Перезарядка 3 минуты.
Требуется: Магическое основание II, Внутренняя энергия III, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной II

«Лоза»
Заклинание «Лоза»
Призывает лозу, что будет действовать согласно вашей воле.
Призыв одной лозы — 5 единиц маны.
Время жизни лозы — 10 минут.
Максимальная длина лозы — 10 метров.
Перезарядка — отсутствует.
Требования к применению заклинания: МО I, ВНЕШ Э I, ВПС I, ОМ I

Телепорт в убежище
10 маны за активацию
10 маны за проход каждого разумного
Время действия портала: 1 час
Перезарядка 48 часов
Требования: Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной I

Телепортация в святилище
1 мана за активацию
Перезарядка 24 часа
Требования: Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной I

Системный взгляд
Способность, активируемая при помощи маны, позволяющая увидеть уровень, количество очков здоровья окружающих и примерное соотношение вашей силы по отношению к ним. Также позволяет получать ранее недоступную информацию о системных объектах, ресурсах и ингредиентах.
10 единиц маны за активацию
1 единица маны поддержание 1 минуты активации
Требования: Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I
Если кто-нибудь заприметит какие-то нестыковки, пишите, не стесняйтесь. Но помните, что данные в статусе отображаются согласно последней имеющейся у ГГ информации. Например, энергия в убежище — её должно быть больше. Но сколько именно — он не знает. Поэтому указана последняя имеющаяся у него информация.

Глава 13

— Давай всё-таки сейчас? — сложила руки под грудью Арин, пытаясь действовать коварством и хитростью.
— Нет, в лагере! — проглотил я слюну и выбежал из комнаты, устремившись вниз. — Найди умника и узнай про рыбалку!
Убежал я не потому, что испугался, не захотел или жаба задушила, а потому что увидел краем глаза в окне, как одно припаркованное во внутреннем дворике средство передвижения пытаются наглым образом скомуниздить.
— Арин! Да не беги ты за мной! Позже посмотрим. Минут через двадцать, в лагере рядом с Грохом.
— Да я не за тобой бегу... — удивлённо посмотрела на меня мечница, и я сообразил, что сморозил глупость. 
Мы ведь были на третьем этаже. И вниз вела только одна лестница...
— И я не очень поняла про рыбалку... Ты имеешь в виду что?
— Гроха. Нового Гроха. У меня осталось чуть больше двадцати часов, потом ухожу.
— О, и ты тоже? — удивилась Арин.
— Так, стоп. Что значит «и ты тоже»?
— Система пригласила меня поучаствовать в специальном квесте. Называется «Арена Сильнейших». Он начнётся через двадцать часов. Я всё думала, как тебе об этом сказать.
— Ох ты... А вот это уже интересно. Именно Система? Не какая-то сущность вроде джинна или ещё какая-нибудь мистическая... личность? — заменил слово «тварь» на более приличное, памятуя, что у Владыки Жемчужного леса даже стены с ушами.
— Нет, но там было написано, что в случае успешного выступления я смогу получить покровительство кого-то могущественного. 
— Да? Мне по-другому написали. Без примечаний... Что ещё у тебя там было?
— Что участие добровольное и что оно не несёт опасности. В случае смерти проигравший выбывает и возвращается во внешний мир с небольшим суточным дебаффом...
— Ой не верю я им... Ой не верю...
— И что теперь? Отказываться?
— Нет... Но нужно готовиться. Там может произойти что угодно.
— Поэтому мне и нужны мои артефакты.
— Поэтому иди и спроси, будет ли у нас сегодня на ужин ещё один Грох! А затем велком ту зе лайгерь, — расставил приоритеты и помчался дальше, понимая, что могу и не успеть.
Правда, что делать с колесницей без коней или других тягловых животных, я понятия не имею, как и не понимаю, на что горе-угонщики рассчитывают.
— А ну стоять-бояться! — рефлекторно влил в голос силу Глашатая, реально пытаясь заставить стоять трёх чурбанов, что уже выкатывали через ворота колесницу. 
Ну и бояться тоже... Само собой.
— Ась?
— Херась! Куда мою колесницу прёте?
— Так это... Косьма приказал, — центральный из них, одетый богатырём обладатель косой сажени посмотрел на меня сверху вниз и зачем-то сгорбился, пытаясь не отсвечивать.
— Чё за хер такой?
— А я тебе говорил... — сердито зыркнул на здоровяка загорелый мужик с неравномерно растущей щетиной, что давно напрашивалась на лезвие. 
— Глава наш. Ну такой... Монгол усатый... — постарался объяснить здоровяк, зачем-то рисуя руками шар.
— А, этот? Тащите колесницу обратно. Без понятия, зачем она ему, но колесница давно уже забронирована...
Мужики втроём повернули транспорт и принялись катить обратно.
— А нет, стоп! Тащите за мной, — включил я серое вещество и повёл их через истерзанный битвой город прямо к Гроху, возле которого кипела работа.
Остановившись в пятидесяти метрах от твари, дабы никому не мешать, нашёл пустое место и развернул лагерь. В полном комплекте. За исключением бочки, естественно. Ну его, рисковать... Работа кипит, пить охота. А тут пиво в огромной таре... Нечего самому себе проблемы на ровном месте создавать.
— Хрена себе! Это что за чудо такое?
— Серый! Не, ну ты видел? Шатры, палатки... Мы, как псы, в чистом поле ночевали, советскими плащ-палатками укрывались и себя мажорами считали...
— А это вообще как? Это вообще что? Это вообще чьё?
В уши настойчиво лез рой голосов по ту сторону частокола. Я взял прикупленный на барахолке среди десятка разной степени полезностей ерунды маркер, кусок тряпки и вывел объявление:
«Собственность убежища Варрикейн. Если вы желаете присоединиться к убежищу, обратитесь к лидеру — Дмитрию (Чел1856397434). Всех прочих просьба не беспокоить».
Как-то так. Ну а теперь надо заняться делом. Не знаю, предстоит ли сегодня с кем-то сражаться, но тренироваться точно потребуется. Посмотрев и проводив взглядом троицу жирного Монгола, вернулся к хранилищу и достал оттуда истерзанный и изувеченный балахон странника.


        Редкий Балахон странника-аскета.
      

        Блокирует 16 урона
      

        Легко стирается
      

        Настраиваемые размеры
      

        Имеет внутренние карманы для мелочей
      

        Срединная металлическая защитная подкладка может быть модернизирована более лёгкими или тяжёлыми элементами брони
      

        Кожаная гибкая подкладка на месте сочленений
      

        Влагозащитная
      

        Шёлковая подкладка.
      

        Ранг: редкий
      

        Прочность: 21/200
      

Ну что же... Испытания показали, что броня и внешняя, внутренняя системная одежда комбинируются. А значит... Пора привести мою прелесть в порядок.
К разложенному на земле балахону приблизилась рука, держащая камень совершенствования. В идеале его лучше применять на очень редких или уникальных вещах... Но иногда практичность превыше всего. А мне нужен балахон. Мне нужно универсально одеяние, способное значительно повысить защиту восьмидесяти процентов тела. Да и в целом балахон оказался удобный... Классный. Даже с таким слабеньким рангом.

        *Вы уверены, что хотите...*
      
— Давай уже. Уверен.

        *Поздравляем! Балахон странника-аскета был улучшен камнем совершенствования*
      


        Балахон безымянного странника
      

        Универсальный настраиваемый по размерам балахон, прошедший десятки битв и окроплённый кровью сотен самых различных сущностей, впитал в себя саму суть странствий в новом мире. Нужно всегда быть готовым к сражению. И владелец этого балахона всегда готов.
      

        Блокирует 22 урона
      

        Надетый балахон распространяет на носителя эффект «Метеозащиты»:
      

        На 30% снижает получаемый урон от метеоэффектов: холода, жары, ветра, молнии.
      

        Помогает контролировать температурный баланс, согревая в холод и охлаждая в жару.
      

        Ранг: уникальный
      

        Прочность: 89/500
      

Да. Камушек явно не пропал даром. Мало того, что проскочил целую ступень, хотя балахон и до этого по характеристикам приближался к очень редким вещам, так ещё и подарил свойства, за которые понимающие люди будут готовы легендарку отдать. И даже не одну. Это же не уникальный навык с первого раза накалывать на вилку скользкую макароху, это — защита. Полезная как в бою, так и в быту! А с учётом дополнительной брони поверх основного комплекта легендарных доспехов... 
Майка, рубашка, кольчуга, кираса, балахон. Итого на груди девяносто три единицы защиты! Офигеть не встать! Я сам всего пару раз урон больше этого выбивал. Да и тот при критических ударах. Короче! Теперь я стал чуточку спокойнее и увереннее за предстоящие испытания.
Отпихнув жабу в сторону, взял из хранилища следующий артефакт... Расходуемый.

        Сосуд с каплями из источника силы Кузницы Гефеста
      

        Позволяет ремонтировать вещи легендарного ранга и ниже до предела без понижения уровня прочности. 
      

        Количество применений: 5/5
      

Увы, ремонтника у меня нет, а балахон нужно привести в порядок. Раньше, когда ранг увеличивался до легендарного, прочность восстанавливалась. А в этот раз почему-то нет. Сложная механика у Системы. Или багованная. С ошибками, то бишь...


        Количество применений: 4/5
      

        Прочность 500/500
      

Ну вот, другое дело. Так-с, что там с колесницей?


        Колесница «Хтониос Архонтас»
      

        Ведомая его рукой, она меняла судьбы встреченных существ.
      

        Одни ждали её появления как манны небесной, другие боялись больше Немезиды...
      

        Даже Гермес почтительно поклонился при встрече и даровал частичку своей силы — Хтониос Архонтас.
      

        Блокирует 150 урона
      

        Увеличивает авторитет среди гуманоидных рас на +3
      
Увеличивает авторитет среди Высших Сущностей +1

        Активируемая способность: «Путь Гермеса»
      

        Путь Гермеса — раз в сутки позволяет активировать способность, на 50% увеличивающую силу, ловкость и выносливость запряжённых в колесницу животных, а также уменьшающую на 20% вес колесницы и на 20% увеличивающую износостойкость
      

        Ранг: Уникальный
      

        Прочность: 689/700
      

Да. Для путешествий в средневековье или древнем мире — самое то. Ещё и встроенный форсаж есть. Чётко!

А теперь ожидать и тренироваться. Мой Интеллект подрос, хоть и незначительно, если сравнивать с другими характеристиками... Надеюсь, всё это позитивно скажется на способностях к обучению.
Впрочем, прежде чем изучать фолианты с магическими техниками... Нужно надеть венок.


        Оливковая ветвь «Олимпионик»
      

        Заслуженная однажды, она всю жизнь будет верным символом почёта и уважения к её обладателю
      

        Репутация среди Релокантов с Земли +2
      

        Все характеристики +5%
      

        Способность «Чемпионам не отказывают» 
      

        Каждые два часа можно обратиться к представителю своего вида с просьбой. Чем выше разница в вашей репутации среди Релокантов с Земли, тем выше шанс на согласие и маниакальное стремление исполнить просьбу чемпиона. Чем сложнее и опаснее просьба, тем выше шанс отказа.
      

        Ранг: Уникальный
      

        Прочность: 554/555
      

Да, это действительно опасный артефакт. С ментальным воздействием. Арин, конечно, красавица, и я сейчас не про внешние данные, сумела сходу определить всю степень серьёзности и возможности обладания подобным артефактом. Увидел на улице закованного в легендарные артефакты воина, подошёл к нему, активировал способность — и всё. Если репутация у тебя большая, то выдурить как минимум один артефакт — проще простого. Но если не сработало... Можно и по щам получить. В общем, очень неоднозначный предмет, но вполне вероятно, что именно он помог Императору достичь своего нынешнего положения. Ибо другого объяснения тому факту, что он настолько быстро сумел собрать под своими знамёнами столько бойцов, у меня нет.
Собственно, это не то чтобы совсем невозможно. Речь идёт именно о времени! Это действительно большое достижение с его стороны. И, думаю, венок тут основательно пригодился. В любом случае, это артефакт для выступлений и переговоров. Например, для приёмов, когда ты, восседая на троне, принимаешь делегацию и начинаешь проворачивать свои грязные политические делишки. Ладно, буду держать его под рукой. На случай тех самых важных переговоров. Как в школьные годы разные картинки на телефоне держал для этой цели, так теперь и венок буду держать.

— Гроха не будет. Двенадцать часов к нему бегом, но он движется не в нашу сторону, — в лагерь влетела Арин, расталкивая собравшуюся у входа группу мужчин, что, почёсывая свои бороды да щетины, переминались с ноги на ногу. 
— Любезные, вам чего? Арин, заходи, как раз хочу к добыче перейти.
— Да мы это самое... А какие условия перехода?
— Первый и самый главный —не быть мудаками. Вы мудаки?
— Нет, — почти хором ответили толпящиеся.
— Ну вот и отлично. Через сорок минут прибудет мой заместитель и специалист по найму. Будьте неподалёку от входа. Вас пригласят. Кстати да, зайдите-ка человека четыре, — махнул я рукой и сразу же продемонстрировал им несколько лавочек, которые оперативно демонтировал через меню лагеря и поместил рядом с кухонной зоной.
— Что сделать нужно? — с порога спросил первый вошедший.
Хитрый взгляд у него, нехороший... По крайней мере, кажется таким. Ладно, разберёмся. Контракт всех уравняет, а в случае чего остепенит.
— Возьмите эти пять лавок и поставьте у частокола, в комфорте подождите начала приёма.
— Хорошо, спасибо! — поблагодарили мужики и ретировались с полезным предметом экстерьера.
Стоило проводить их взглядом, как я обернулся и столкнулся с Арин. Та чуть не упала, но ей хватило ловкости устоять на ногах, а мне — реакции, чтобы схватить её за руку.
— Ты чего там подкрадываешься? — нахмурился я, недоумевая.
— Голова внезапно закружилась... 
— А у тебя отравление прошло?
— Не до конца... Статус всё ещё показывает лёгкое отравление, но урона нет. Только тошнота, слабость и приступы головокружения...
— Почему молчала? — спросил я, тут же понимая, что помочь особо и нечем...
— Да, пройдёт... — отвела она взгляд.
— Иди в палатку. Пей побольше. Отдыхай.
— Но как же... А Шкатулочки...
— Будут тебе Шкатулочки. И Сундук. Принесу, откроем, выберем ништяки. Раз никуда не идём — укрепляемся здесь. Портал открою, работы выдам, сяду за тренировки и подготовку. За неполные сутки нужно привести себя в оптимальную форму. Мы ведь не знаем формат Арены, правильно?
— Ага... А есть какая-нибудь книжка почитать?
— Книжки-то есть, но все системные... хотя, были где-то гномьи журналы. Хочешь — полистай. Может, язык их тебе откроется... Или вот, глянь эту книгу...Там про тварей самых разных, злых духов и прочих. Только тест не сдавай. Это мой профиль, а тебе хотя бы поверхностные знания не помешают, — передал ей несколько экземпляров из своих запасов, находящихся под рукой.

Сам же отправился к хранилищу, по пути надевая свой уникальный балахон, а после стремительно возвращаясь с первыми ништяками от Гранд Гроха к обворожительной мечнице. Та даже повеселела.
— УРА! Мы начинаем распаковку! — радостно захлопала в ладоши Арин, намереваясь выползти из спальника, но я посадил её обратно попой в мешок и поводил из стороны в сторону пальцем.
— Знаешь, чем награды за этого Гроха отличаются от предыдущих?
— Чем? — захлопала глазами она.
— Тем, что у тебя появилось право на две шкатулки! В студию! — к уже показанной первой легендарной Шкатулке присоединилась ещё одна, выглянувшая из-за спины. 
Тут же вспомнились маринованные огурчики, которые частенько дарили Леониду Аркадьевичу... Против воли побежала слюна и заурчал желудок.
— Две шкатулки? А-ха-ха! А сундук — это чёрный ящик? Сколько золота мне предложишь, чтобы его не открывать? Кстати, а какой суперприз?
— А-А-А-ВТОКОЛЕСНИЦА! — рассмеялся я, предлагая Арин выбрать-таки первую шкатулку для начала нашей увлекательно игры.

Глава 14

Первой под руку подвернулась Искра Гранд Гроха. Это оказался ингредиент сродни сердцу, из которого можно приготовить кое-что интересное. И это кое-что рассчитывалось на три порции и могло увеличить Источник на один пункт. Само собой, я тут же прикинул, кому ещё из поселенцев прокачать эту характеристику с нуля, если блюдо всё-таки позволит. Там, кстати, ещё и способности должны иметься подходящие. Впрочем, без уверенности рисковать не буду. Лучше уж разделю на троих действующих «магов», и всё на этом. 
К слову, в убежище энергия, конечно, хорошо идёт. Но её, так или иначе, хватать никогда не будет. Со временем, само собой, я надеюсь всем прокачать хотя бы на единичку эту важную для нового мира характеристику, но пока ждём и копим. Ждём и копим.


        Искра Гранд Гроха
      

        Приготовьте мистический, изысканный и крайне специфический ингредиент из легенд, чтобы навсегда увеличить свой Источник.
      

        Ранг: Легендарный
      

        Подходит для приготовления трёх порций.
      

Выглядел он как резиновый метровый дождевой червяк, скрутившийся в спираль и облитый жидким стеклом. Всю эту конструкцию остудили и кинули нам. Как сделать из этого блюдо — не знаю. Но у меня есть талантливый повар, вот он пусть и разбирается.

Дальше пошли Шкатулки. Легендарные Шкатулочки. Решили распаковывать всё, а затем по очереди выбирать. 
От первой же радостно запрыгала жаба, а хомяк начал потирать лапки. Впрочем, чего ещё ожидать от легендарной Шкатулки?


        Сапоги левитации
      

        Легендарные сапоги со встроенным заклинанием. Пока остальным море по колено, кое-кто даже не намочит ног.
      

        Блокируют 35 урона
      

        Левитация — активируемое заклинание, позволяющее включить одноимённую способность и управлять полётом на высоте до трёх метров. Встроенных запасов энергии хватает на пять минут полёта. Перезарядка составляет 12 часов.
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 700/700
      

Вторая Шкатулка принесла неожиданную и довольно бесполезную, как мне показалось, вещь.


        Рубаха Джулиана обольстителя
      

        Рубаха, снять, сорвать и стянуть которую мечтала добрая половина прелестниц на Карибском Архипелаге во времена золотой эры пиратов.
      

        Блокирует 10 единиц урона
      

        Аура «Обольститель» — вызывает повышенный интерес среди Релокантов земли, особенно женщин.
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 340/340
      

— Это довольно неожиданно. Не совсем уверен, что подобная аура будет к месту... — честно признался я.
— Давай дальше. Сундук остался... У меня уже свербит всё, что должно и не должно свербеть... — нетерпеливо потребовала Арин открытия следующей, финальной награды.

Открывать награду всегда приятно. Сердце колотилось от азарта, а моя спутница не выдержала и первой погрузилась в темноту дорогого и богато украшенного Сундука. Ещё одного в моей коллекции.

— ВАУ! ОБАЛДЕТЬ! — вынырнула она с ещё двумя легендарными Шкатулками.
— Подвинься, — я и сам залез внутрь, доставая небольшой мешочек, кошель, древнюю и тяжёлую книгу, какую-то брошюрку и маленький шарик. 

Сундук с Гранд Гроха оказался богат на самые разные ништяки. Начнём же их изучение.
В кошеле обнаружились монеты: двести пятнадцать золотых. В небольшом мешочке же нашёлся странный металлический осколок.


        Осколок Звезды Ориона
      

        Соберите три равнозначных осколка для объединения их в Звезду Судьбы 
      

Очень интересно, но ни хрена непонятно. Едем дальше.
Книга...


        Пустая книга магии
      

        При жизни каждый уважающий себя маг старается не только развивать своё ремесло, но и передать полученные знания потомкам. Эта книга магии способна вместить в себя известные вам заклинания, снижая расход маны для их активации на 50% взамен на произношение секретного заклинания
      

        Мана +100%
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 999/999
      

Попробовал сразу её открыть... Никаких изменений. Только вылезло уведомление с предложением сменить книгу магии Варрикейна на новую. Отказался. Жаль. Удвоить уже удвоенное количество маны я был бы не против.

Брошюра же оказалась сборником «Советским атлетам посвящается...». Пятьдесят страниц по методологии тренировок и развитию собственного тела. 


        Книга «Советским атлетам посвящается...»
      

        Подробные методы тренировок и закалки тела, способствующие росту физических возможностей организма.
      

        Успешное изучение и следование заложенным правилам позволит получить способность «Атлет I»
      

        Атлет I — способность, доказывающая вашу приверженность правилам и методам тренировок, повышающих Силу и Выносливость на +1.
      

        Внимание! Прекращение следования по выбранному пути Атлета может привести к потере статуса и бонуса к характеристикам.
      

Удивительно... Впервые слышу о подобных способах прокачки. Бывает, что перманентно увеличиваются Сила или Ловкость. Я как-то читал в карточке от Системы и про то, что, забив болт на собственное развитие, лежебока рискует потерять очки характеристик. Но тут подобное именно вынесено в способность. Да ещё и в первую ступень... Кажется, надо повнимательнее изучить рынок на предмет схожих учебников. 

Шарик тоже оказался далеко не простым. И его мне тоже хотелось заполучить. Собственно, как и любому другому здравомыслящему человеку.


        Каменная сфера Гиппократа
      

        У людей много секретов. Некоторые из них уходят в мир иной вместе с их обладателями. Никто не знает, откуда у отца врачевания с планеты Земля возникли такие навыки. И при чём тут мраморный шар, который он повсюду таскал с собой?
      

        Дарует активируемую способность «Исцеление болезней».
      

        Исцеление болезней — способность возвращать здоровье, нивелируя длительные вредоносные эффекты, получаемые организмом. 
      

        Шар содержит заряд в 500 единиц энергии. Энергия может тратиться как на области, в радиусе до 10 метров, так и применяться к больному адресно. Чем сложнее заболевание, тем больше энергии уходит на лечение.
      

        1 единица энергии восстанавливается за минуту.
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 500/500
      

Этот шар в обязательном порядке придётся брать для убежища. Тут и речи быть не может.

Остались ещё две Шкатулки... Ну и что там у нас?


        Шлем магистра исчезнувшего ордена
      

        В истории происходят ситуации, когда весь мир ополчается против одного человека. Однако не все сведения доходят до современников. Порой записи оказываются сожжёнными, свидетели рано или поздно умирают, а правда растворяется в летописи времён.
      

        Блокирует 55 урона
      

        Живучесть +3
      

        Аура «Желанная цель»
      

        Желанная цель — обладатель этого шлема из тех, кого хочется прикончить в первую очередь. Причина же найдётся: страх, презрение, жадность... Человеческим и не только порокам всегда удастся подобрать ключик к разуму живого существа.
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 860/860
      

Шлем тоже нужно брать. Аура, по сути своей, ментального воздействия. Слегка напоминает тот самый рогатый полуживой шлем, что я носил со времён первого покорённого подземелья, но если тот отпугивал, то здесь наоборот — привлекает врагов. Посмотрим в бою, как это работает.

Вторая Шкатулка расщедрилась на оружие. Но оружие странное и, боюсь, бесполезное.


        Праща великана
      

        Легендарное оружие, из которого однажды показательно проломили ворота. 
      

        Урон 60-60
      

        Способность «Град снарядов»
      

        Активированная способность направляет ману во вложенный каменный снаряд, расщепляя его на множество осколков после вылета из кармана, нанося удар по площади. Урон снижается в два раза.
      

        Стоимость активации — 20 маны.
      

        Ранг: Легендарное
      

        Прочность: 500/500
      

Праща. Метательное оружие. Но для великана... Такую можно использовать в качестве каната при швартовке судна. Выдержит. Это оружие станет полезным только в подходящих руках... Но такие руки ещё попробуй найди. Кстати, заметка! Где-то по миру бродят существа, подобные великанам. Ведь если для них есть оружие, то и сами они где-то да должны быть. 

И, собственно, всё... Ну что же...
— Начинаем делить. Шлем себе забираю, — тут же прикарманил легендарное стильное ведро на голову с фантастическими показателями защиты.
— Окей, тогда рубашка — моя.
— Рубашка? — удивился я.
— Да, а ты что, хотел по девкам в ней пройтись?
— Да нет... Думал, она до конца лежать будет.
— Эх ты. Десять брони! Прочность запредельная. Длинные рукава, которые позволяют эту броню и на руки распространить! Твоя вот сколько даёт? Три? Четыре?
— Пять.
— О, хорошая выпала. У меня-то всего три брони на рубашке. Короче, выбор вполне очевидный. И не в ауре дело.
— Окей. Тогда сферу Гиппократа забираю.
— Логично. Для убежища штука нужная. Хотя... Если бы ты сейчас не взял, я бы сама забрала. Тогда сапоги мне.
— Ну куда же девушка без сапожек. Я, вообще, был уверен, что ты их первыми заберёшь. Книга магии — моя.
— Да пожалуйста. Для меня она всё равно бесполезна. Ты ведь в курсе... Ну да ладно, брошюра мне.
— Вот зараза! Я тоже на неё глаз положил. А ты насчёт книги магии подумай. Она увеличивает ману в два раза. А она может понадобиться для заклинаний, встроенных в артефакты. 
— Хм... А ведь ты прав. Я как-то этот момент из вида упустила. Так что, берёшь? 
— Дай-ка подумаю... — уставился на канат, названный по какому-то недоразумению пращой, искру Гранд Гроха и непонятный осколок... — Осколок забираю.
— Взял кота в мешке, зная, что искра мне ни к чему, а из пращи...Интересно, а качели сделать можно? Ладненько, тогда пращу давай. Обменяю её при случае на что-нибудь у кого-нибудь. 
— Вот и поделили. Ты хотела книгу — ты получила книгу. Сиди читай, отдыхай. Я пойду готовить портал и спланирую работу с людьми, — дал «пять» коллеге по охоте на червей, поздравляя с первым заваленным гигантом в рамках нашего договора. 

Волшебный камень из очага освещал наступившую темноту ночи. Сверился с таймером: до отката заклинания осталось четыре с половиной минуты. Да уж, задержались мы с осмотром и распаковкой. Пока откроешь, вчитаешься, осмотришь, пощупаешь...
Короче, время пролетело быстрее, чем мог ожидать.
Рядом с воротами занялся разминкой. Шея, пальцы, руки, ноги, торс... Книга, оставшаяся у Арин, напомнила о том, что сражения-сражениями, а основные и базовые тренировки рукопашного боя и тренировки по контролю собственного тела, балансирования, поставленного удара, рефлекторной защиты... Это всё лучше тренировать до посинения, пока не доведёшь до автоматизма.

Только закончил первый круг разминки гудящих от напряжения из-за многочисленных схваток мышц, как таймер отсчитал свои последние секунды. Времени не тратил, почти сразу же открыв окно портала и войдя внутрь.
Гору окутал туман, сквозь который не пробивалось даже солнце.
— Подъём, релоканты! Пора поработать! — рявкнул я, и где-то вдалеке зашевелились, а через минуту ко мне подбежал штрафник из первых переселенцев.
— Босс! С возвращением! Позвать остальных? Они в убежище... С такой погодой никакой работы снаружи Роксана не определила...
— Будет вам работа. Ты тоже собирайся. Пора тебе уже реабилитироваться и себя проявить. Подружку не забудь.
— Босс, она моя жена.
— Оу, поздравляю... Раз вас вместе перенесло, значит, вы действительно близки друг другу. 

Войдя в убежище, крайне быстро нашёл всех, кто был нужен. Клякса, Роксана, даже Лёха, отсыпающийся после разведки.
— Итак, задача такая: есть туша гигантского монстра и половина этой туши — моя. Его уже два часа пилят, рвут и режут на куски. Куски эти —кожа, кислота, мясо и клыки — ингредиенты высокого качества. Из одного можем сделать жратву, из другого — доспехи, из третьего — кинжалы. Так что работаем быстро, оперативно и слаженно, пока мою часть добычи не разнесли и не разворовали. Всё это в первую очередь пойдёт на нужды убежища, так что, считайте, сами себе помогаете. Запомнили?
— Да, босс! Всё сделаем в лучшем виде! — за всех ответила Роксана.
— Прежде чем начать делать, надо приготовиться. Телеги, корзины, инструменты... Всё тащим с собой и готовим к входу в портал. 
— Уже готово. Мы таймер тоже засекали, — отчиталась помощница.
— А вот это уже молодцы. Лёха, берёшь десять самых прокачанных ребят и одеваешь во всё лучшее. Через пятнадцать минут вместе с ними идёшь в портал. Там занимаешь посты и дежуришь в нашем лагере.
— От кого защищаться планируем?
— Это пустошь. Там какая-нибудь тварь в любой момент может появиться. Но самое основное — показать местной публике, что мы не мясо.
— Что за публика?
— Армия людей, штурмовавших город, рядом с которым червяка я убил. Примерно от пятнадцатого и выше. Почти у каждого или уникальная, или легендарная вещь имеется. 
От таких новостей мои спутники аж присвистнули.
— А они точно не нападут? В портал не полезут?
— Если полезут — я закрою. Но для того, чтобы глупости в их голову не лезли... Клякса, принимай боевую форму. Делай страшное лицо с надменным взглядом. Будешь охранять ворота в лагерь. Портал совсем рядом с ними, чтобы далеко не ходить.
— Сделаю, Владыка. Может, предложить людям дружбу и разделить трапезу? — Злой дух преобразился, став снова «опасным», и словно из ниоткуда достал железное ведро.
По округе тут же понеслись «ароматы».
— Фу, убери свою протухшую рыбу... Они вряд ли оценят жест доброй воли... 
— Ничего вы не понимаете в деликатесах, — почесал щупальцем голову страж и вывернул ведро с рыбой в бездонную глотку.
— Роксана, там есть крутые ребята, потерявшие дом и цель в жизни. Раздумывают над присоединением после моего выступления. Твоя задача — опросить, пообщаться, решить, кто нам подходит, а кто — нет. Тех, кого отберёшь и кто не отвянет сам, узнав условия, я проинструктирую и прособеседую окончательно. Срок тебе — пока с червём не закончим. Всё, ребят, за работу. Готовьтесь, а мне ещё надо быстро сбегать и кое-что в постройку пустить...
Пулей примчав к обелиску, являющемуся местом силы, слил всё заработанное в терминал и запустил строительство удалённого. 
С продажей полученных ништяков от связанной с археологией деятельностью решил повременить. После разделки и отправки армии восвояси и займусь. Или как удалённый доступ появится, кого-нибудь обучу, например ту же Роксану, минимальный досутп выдам на самые базовые операции и пусть оценивает товар на продажу. А заодно изучает рынок на предмет полезных и обязательных покупок. Мне так спокойнее будет. 
Вместе с тем выставил настройки убежища на получение опыта в соотношении один к пяти. Двадцать процентов уходило лицу, опыт заработавшему, восемьдесят — в капсулу. В меню выбора напротив себя поставил галочку «сделать исключение». Буду получать, как и прежде.
Если бы можно было уменьшить процент остальным — уменьшил. Но увы...
Итого: минус полторы тысячи и шесть минут времени. 
— Лич что делает? — остановил Крюка, ведущего бойцов к складу .
— Осваивает науку рудокопа... — ответил тот и махнул рукой, чтобы люди шли дальше без него. — Я догоню. Есть ещё какие новости?
— Да. Через сутки сваливаю. Насколько не знаю. Когда вернусь — тоже. Квест.
— За убежище не переживай. Мы тут как-то уже обжились, освоились. Только в город бы какой зайти, гипермаркет растащить... Мелочей не хватает разных и медикаментов нет. 
— А вот насчёт этого... Если всё сложится, решу эту проблему после возвращения. Как раскоп?
— Наша археолог говорит, что самое богатое и крутое уже выкопали. Ты мог заметить, там земля перерытая. Мы выровняли всё. 
— Ясно. Нужно увеличить количество людей — и можно пробовать перебраться на ту сторону.
— Кстати да, я тут прикидывал способы преодолеть ущелье... Нужна верёвка очень длинная и...
— Забей. Это вообще не проблема. Всё, что мне нужно — десять минут свободного времени. Я сделаю мост. Мы должны подготовиться к исследованиям. Уверен, там встретятся и противники, и добыча. Так что готовьтесь.
— Хорошо. Я побегу?
— Да, давай. Я на кухню...
Забежав на кухню, выловил сонную красавицу-повариху и торжественно вручил ей неведомое нечто, зовущееся Искрой Гранд Гроха.
— Рассчитываю на тебя. Вернусь, когда закончим доставлять добычу. Расскажешь есть ли идеи, что делать с этим деликатесом.
— Обязательно. А ещё я уху варю системную. Вам налить с собой?
— Конечно! Одну с собой, а одну сразу! — влив в себя на манер Кляксы целую тарелку и активно заработав челюстями, подкрепился, словил бафф длительностью тридцать минут и довольный улыбнулся. Всё, умница-красавица. Я побежал, но обязательно к тебе ещё загляну.
Симпатичная и явно похорошевшая, поумневшая и стремительно прогрессирующая чародейка ордена Черпака и вилки покраснела, смущённо отведя взгляд.
Я же ломанулся к порталу, пока в него никто не нырнул. Клякса, конечно, дежурил с этой стороны, но всё же...
— Давай за мной. С людьми старайся меньше общаться. Ты — страж, которого я призвал. Пусть смотрят и боятся.
— Сделаем, босс! Нашугаем так, что коленки дрожать будут! — ударил себя в место, что должно называться грудью, помощник и нырнул следом за мной в марево прохода.
— НАПАДЕНИЕ! БЕЙ МОНСТРА! — моментально отреагировали на появление Кляксы стоящие у ворот бойцы, до этого мирно общавшиеся с Арин.
— НЕТ! Это страж! Я же про него говорила!
— Страж? Ты его милашкой назвала. А это какой-то страхуин-бабуин со щупальцами! — указал на Кляксу боец в алом плаще.
— Слышь, ты, нехороший человек! Я за такое и сожрать могу!
— Во, Арин Исчезающая, дорогая моя, ты сама-то слышишь? Человека он жрать собрался!
— Да не бойся ты! Вон, смотри, какой милашка, — Арин подошла к Злому духу и почесала ему мордочку, как коту.
Тот даже замяукал. Вот ведь разносторонне развитая тварь... 
— Клякса, охранять. Помогать! Ты, говорливый, если хочешь к нам присоединиться, Страж станет одним из твоих начальников. Так что фильтруй базар. Тебе же объяснили уже, кто он такой? 
— Да я уже не очень-то и хочу... — пожал плечами плащеносец и свалил во тьму ночи.
Тьма... Точно! Надо бы подкинуть ещё два огневика в кострище. Пускай светят и согревают по полной.
Вышла первая партия людей. Ими оказались бойцы под руководством Лёхи. Уровни... Самые разные. Минимальный — восьмой. Максимальный, если не считать меня, тринадцатый. Как раз у Лёхи и одного из бойцов, примкнувшего после короткого неформального знакомства с Велесом.
В общем, взяли они луки, арбалеты и пошли вперёд, взбираясь на вышки и следя за территорией вокруг лагеря. Пришли и работники. Наконец-то всё закрутилось-завертелось. Я минут пятнадцать понаблюдал, как уживаются люди, как слаженно они работают и как разрастается добычей площадка перед портальной аркой. Народ разделился, и пока одни таскали всё в лагерь, другие проводили ревизию, оценку, опись и складирование с последующей отправкой через арку перехода.
Было видно, что они прекрасно понимают, о чём идёт речь и работать настолько слаженно явно учились.
Вместе с тем появление портала и людей заинтересовало часть бойцов почившего императора и разные группы направили своих людей на разведку. Ну, пусть принюхиваются. 
— Клякса! Что за шум? Что за драка?
— Всё в порядке босс. Эти смертные думают, что меня можно победить этими железками. Я каждому даю шанс на один удар за пять серебра! 
Вот ведь мошенник... Но если кто догадается, как нанести ему урон — будет плохо. Лучше остановить этот триумф хитрожопого демона. 
Клякса явно расстроился, как и толпа рядом, выстроившаяся в очередь. Зло зыркнул на виновника шума и тот вроде как угомонился, вернув себе кислое выражение морды. 

Мой взгляд упал на таймер перехода на Арену сильнейших, и я присвистнул, удивлённый тем, что осталось всего семнадцать часов. Куда это время так быстро летит?

Понимая, что начинает клонить в сон, я взбодрился и отправился на площадку, где раньше стояла бочка, и начал тренировку. Мозг отстранить. Интуицию и рефлексы включить. Рукопашка, физические упражнения, растяжка. 
В конце концов ко мне подошли несколько человек, сказав, что их отправила Роксана и они хотели бы пройти собеседование.
Вытерев пот с лица, махнул рукой, призывая их зайти внутрь воображаемого татами и присоединиться к тренировкам.
— Давайте с каждым по две минуты. Экипировка полностью, оружие заменим палками, дабы ненароком никого не зашибить. Давайте активнее, веселее. Надо понять, на что вы способны и остался ли в моей пороховнице порох. 
— По очереди или все вместе?
— Мне без разницы. Покажите, на что вы способны! — подбодрил ребят и, отложив в сторону оружие, приветливо помахал им. — Больно бить не буду, не переживайте.
— Мы тоже. Но если вдруг что — кричите, — с крайне дружелюбной улыбкой обратился ко мне солдат, выдвинувшись на нашу воображаемую арену.
От его улыбки на душе заскребли кошки... Тот самый ухмыляющийся красавчик, который мне сразу не понравился... Зуб даю, что-то с ним не так... Надо бы присмотреться...

Глава 15

— Подсекай! На землю вали его! Давай, в тебе веса больше! — кричала группа поддержки кандидата в жители Варрикейна. 
Из десяти прошедших «собеседование» с Роксаной и согласившихся на базовые, но слегка изменённые условия найма убежищем, восьмерых я кое-как победил. Нашлись и для меня достойные противники с необходимым уровнем Ловкости, способным поддерживать темп тренировочного сражения. Вот только накопленную за день усталость никто не отменял. И я её ясно осознавал. Даже ощущал. 
Среди претендентов опыт рукопашного или любого другого боя без оружия имелся у троих, остальные же полностью рассчитывали на свои меч, топор и саблю. Но, когда оружие заменили простые деревянные палки, продемонстрировать свой максимум мы не смогли. Впрочем, этого и не требовалось. То была банальная драка в защите, дабы познакомиться и чуть лучше понять, кто на что способен. 
Мой оппонент, мёртвой хваткой вцепившийся в мои же доспехи, попытался-таки сделать подсечку, да только сам оказался на земле, где я уже заломил ему руку, переводя на болевой приём. Мужик стиснул зубы и терпел, превозмогая накатывающую боль и пытаясь выбраться из неудобного положения. Я же дотянулся до пояса и вытащил деревянный макет кинжала, приставляя его к открытому горлу.
— Сдаюсь... — с горечью признал поражение тот и перестал сопротивляться.
— У-ф-ф... Ты неплохо держался. Ну что, остался обладатель голливудской улыбки? Дайте-ка минутку отдышаться и снаряжение собрать...
— Конечно. Может, возьмёшь побольше времени для восстановления? — учтиво предложил он мне, разминая мышцы и привыкая к весу деревянного меча.
— Да не, нормально. Я почти в норме, — последнее из сражений, несмотря на усталость, откладывать не стал.
— Если я выиграю из-за твоей усталости, много чести в такой победе не будет...
— Ничего! Победителей не судят, — отмахнулся, поднимая валяющуюся корявую подделку меча, получившую трещину.
Пришлой поменять этот тренировочный инвентарь на другой: после открытия телепорта кто-то из стражи уже притащил запасной. Собственно, я сам и попросил это сделать ещё в прошлое посещение, но уже успел забыть об этой мимолётной просьбе. К слову, снаряжение пришлось очень кстати. 
Желание поскорее закончить и перейти к следующей части подготовки к турниру заставило ускориться. Формально был готов даже сразиться в ничью, просто в течение двух минут продержавшись в спарринге.
— Ты готов? — спросил я своего визави, чувствуя, как начинают ныть успокаивающиеся лёгкие.
— Готов! — вытянул тот деревянное оружие вперёд, и я стукнул по нему своей палкой, знаменуя начало сражения.
Звезда Голливуда всё ещё улыбалась, сохраняя дистанцию и предпочитая сражаться оружием, а не переводить всё в мясорубку и партер. Несколько раз я устремлялся вперёд, пытаясь отвести палку в сторону и обозначить удар по голове, закончив таким образом бой, но противник оказался быстрым, внимательным и терпеливым. Он с какой-то лёгкостью отражал атаки, ловко уходил с линии и демонстрировал скорость, совершенно не уступающую моей.
Парочка контратак заставила меня змеёй извиваться в массивных доспехах. Противник же словно нащупал свой ритм, танцуя и порхая с муляжом меча и то и дело переводя меня в статус защищающегося.
Дышать становилось всё сложнее и сложнее, пот заливал глаза, тело начало сдавать. Хотя ощущения, что предел достигнут, ещё не появилось. Странно. Голова слегка закружилась, зрение затуманилось. Меня начало потряхивать. Странно...
Пропустив удар, отскочил на два шага назад и прикрыл глаза. Очень странно. Будь мой мозг перегружен, я бы не смог нормально рассуждать... И тем более не увидел бы этих красивых завихрений маны под ногами... Они окутали меня туманом, поднимаясь от земли, и тянулись жгутами, оплетая стопы. Зрение после получения класса преобразилось и, если поднапрячься, я мог заметить тонкие, словно шёлковые лоскуты ткани — скопления маны, парящие вокруг. Однако сейчас энергия явно использовалась кем-то снаружи. И мне даже не требовалось открыть глаза, чтобы увидеть направление её движения. 
Источником, или, вернее, заклинателем, был мой визави. Вот, значит, как. Решил жульничать ради победы? Но и я не лыком шит, знаешь ли.
— Ну, чего встал? Нападай! — я направил меч в его сторону и призвал атаковать меня.
— Как ты там говорил? Победителей не судят? — по одной лишь интонации стало понятно, что этот засранец задумал ещё какую-то пакость и прямо сейчас лыбится во все тридцать два зуба. — Мне идеально подходит это определение.
«Ты умрёшь...Ты умрёшь... Ты умрёшь... ТЫ УМРЁШЬ! ТЫ УМРЁШЬ!» — пугая, дезориентируя и сбивая с мысли, в голову проник странный голос.
Сперва он шептал редко, но скорость с каждым разом нарастала, как и громкость, а в последние мгновения заистерила и принялась кричать как сумасшедшая, переходя на визг.
Зрение всё также отказывалось работать, но потоки маны чётко прослеживались и прямо сейчас сливались над моей головой в водоворот. Я уставился в небо, чётко видя приближающуюся угрозу. Голос всё никак не утихал, и поэтому я решил не искушать судьбу, активировав одно из полученных недавно защитных заклинаний. 
Защита Посейдона... Вокруг тела материализовался облик закованного в латы воина, что невозмутимо стоял и смотрел вперёд. Шёпот смерти стих, но я всё-таки ушёл в сторону. Это не помогло. Прямо из водоворота ко мне ринулось заклинание, принимающее форму сверла. Вгрызаясь в незыблемого атланта, в моего стража хранителя, оно срезало часть его здоровья.


        Заклинание Небесный штырь наноси вам 390 единиц урона. Активированная защита поглощает урон.
      

        Страж-хранитель [960/1350]
      

Вот сука... 
— Хм... Кажется, ты меня раскусил. Но ничего, у нас ещё будет время встретиться... Немного позже... 
Устремившись вперёд, я попытался схватить соперника, одновременно с этим призывая лозу, которая должна была помочь остановить или убить врага.
Но тщетно. Я пролетел сквозь неприятеля, падая на землю, а его тело превратилось в дымку, развеиваясь на ветру. Он оказался в десяти метрах, увернувшись и избежав не только моей хватки, но и ринувшихся было на помощь стражей и более опытных воинов пустоши, решивших осесть в Варрикейне. Мерзкая улыбка так и не покинула его лица, когда он сделал мне ручкой, а потом замер и, осыпаясь на землю песком, исчез...
— Босс! Что тут? На тебя напали?
— Да... Пропустили одну хитрожопую тварь. 
— Где он? Я порву его и сожру его душу!
— Поздно. Хитрый бобёр. Ушёл сразу, как только понял, что первоначальный план провалился. Телепортация или какой-то другой спасательный навык... Не зря эта гнида мне сразу не понравилась. Лыбится он, паскуда. Ничего... Придёт время, встретимся... Сотру эту наглую ухмылку с мерзопакостной рожи, — прошипел себе под нос, обещая отыскать несостоявшегося убийцу и превратить его жизнь в ад.
Я запомнил, как тебя зовут. И запомнил тот символ на лице, что отображал божественную силу. Не знаю, как ты сумел его скрыть до этого — наверняка какая-то способность, магия или артефакт, — но больше такого шанса не будет, падаль...


        Мист Лицедей
      

        Уровень: 21
      

        ОЖ: 100%
      

        Статус: Враждебный. Опасен.
      


        *Внимание! Обнаружено воздействие заклинания «Блокировка уведомлений». Воздействие лишилось силы и прекращено*
      

        *Внимание! Обнаружено воздействие заклинания «Затуманенное зрение» *
      

        *Внимание! Обнаружено воздействие заклинания «Заторможенная реакция» *
      

        *Внимание! Обнаружено воздействие заклинания «Улитка» *
      

Вот и секрет херового самочувствия. Наложил заклинаний и какой-то чрезмерной силы, ограничивающей получение системных уведомлений. А потом скрыл намерения, ослабил и атаковал ультимативным заклинанием, бившем в меня по «наводке». И даже смещение на пару шагов в сторону не помогло.
Мист Лицедей... Любитель менять лица, значит? Сегодня ты явился в образе голливудского красавчика, а в следующий раз предстанешь ещё каким-нибудь другим человеком? Тупой болван! Твоё имя выдаёт твой характер. Твои сильные и слабые стороны. Хорошо быть безымянным челом. Что за «он»? Какими способностями обладает? Никто так сходу и не скажет...
— ЭЙ! Ты оглох, что ли? — погружённый в ненависть к конкретной мрази, я совсем потерял связь с реальностью. Видимо, наличие рядом Кляксы внушило полную уверенность в собственной безопасности.
Зря!
— Всё хорошо, Арин. Ну попытались убить, ну с кем не бывает... Не он первый, не он последний. И не таким зубы обламывали. Пойдём... — отмахнулся от помощи вооружённых и разгневанных людей и, отряхнув свой плащ, выпрямил спину и пошёл вперёд.
Мне было о чём подумать и что проанализировать. Заклинание, наносящее триста девяноста урона! У меня, если ещё дружу с математикой, запас Очков Жизни в двести семьдесят единиц. Неудивительно, что Шёпот смерти активировался даже с учётом брони. Атаки этого штыря с запасом хватило бы на моё полное обнуление. 
Плохо. И здравствуй, очередное возвращение с небес на землю. Не бывает бессмертных. Бывают везучие и прошаренные. Те, кто умеет использовать дарованные возможности, и те, кого используют.
Ну ничего, лицедей. Я тебя, Мист, запомнил. Плевать, какое у тебя лицо. Твоя татуировка, проявившаяся после переноса на десяток метров и мелькнувшая перед самым исчезновением, тоже вмещает в себя отметку силы древних сущностей. И состоит из маны. Я запомнил её. Запомнил структуру движений маны. Мне больше не нужны глаза, чтобы вычислить тебя в толпе. Твоя смерть будет на твоей же совести. И, заметь, не я первый начал вражду.
Так, надо успокоиться, выдохнуть и наконец заняться делом. Люди носятся с грузом, товарами, мясом... Некоторые ушлые умудрились под стенами лагеря организовать обмен ништяками. 
— Роксана! — позвал я, и снаружи заголосили жители убежища, призывая помощницу ко мне в палатку.
— Дима? Я слышала, на тебя напали...
— Обычный доморощенный трус, попытавшийся убить исподтишка. Обосрался и ускакал стирать бельишко. Не обращай внимание. Для тебя сейчас есть две задачи. Попроси Арин помочь согласовать обменный пункт между городом и лагерем. Возьмите столы, принесите товары, начинайте торговлю и обмен тем, чего у нас как говна. Можете даже археологические артефакты вытащить на продажу. Чем не сувениры, а? Ценник от пяти золотых и чем лучше сохранность...
— Тем дороже. Да, я понимаю. Наша археолог всё-таки жена чёрного копателя. Так что ценность предметов определять умеет. Не продешевим! 
— Вот и хорошо. Второе задание: вместе с Кляксой принимайте оставшихся девять человек в стражу Варрикейна. Идут в подчинение к Крюку. Пусть он их перераспределит и сформирует команды. Задачи я ему ранее проговаривал, так что передай, что ничего не изменилось.
— Хорошо, сделаю.
— Пусть они далеко не убегают, ладно? Я их в жители посвящу. 
— Сделаем. Что-то ещё?
— Нет. Мне полчаса, чтобы восстановиться, а потом к вам присоединюсь.
— Ты не ранен? Я умею обрабатывать раны... Научилась.
— Спасибо, красавица. На мне, как на собаке... Я же пока доспехи сниму, уже и синяков не останется. Лучшая твоя помощь — забота об управлении людьми. Ты хороший исполнитель. И в первую очередь ценю тебя именно за это.
— Если что-то будет нужно, я всегда рядом... Помни, пожалуйста.
— Помню. Беги работай. Нам желательно закончить до рассвета. 
Она не стала уточнять зачем, а я не стал вдаваться в подробности.
Теперь пора пораскинуть мозгами. В руку легла книга, и за полчаса в экстрарежиме я ещё раз прочёл её от корки до корки. Прямо по диагонали читал, прекрасно понимая, что толку будет мало. Однако задача была другая — настроить мозг и вспомнить изученное ранее. 
Вышел, как и обещал, через полчаса. Отметил пришедшие уведомления о подписании контрактов, поздравил новый отряд и уточнил, что скоро нас станет целая рать. 
— И на вражин будет насрать? — пошутил один из новеньких, видя моё добродушное настроение.
Ещё бы! Не может какая-то трусливая шваль выбить мою Непоколебимую психику I из колеи.
— Именно так, боец, именно так! — хлопнул его по плечу и начал процесс зачисления в жители Варрикейна.
А потом взялся командовать рубаками, что долбили червя и, сдирая с него кожу, распиливали мясо, вытягивали прожилки, выбивали молотом зубы. В последнем принялся помогать лично. Всё-таки силы у меня сейчас было... Много. И я был только рад возможности провести немного времени, трудясь вместе с работягами. Авторитет добывается подвигами, словами, обещаниями... Но уважение — исключительно реальными делами. 
Схватившись за металлический молот и выбивая зубы твари, нехило так прокачал собственный авторитет. Люди и сами стали работать на пределе сил, видя, что даже их лидер не боится замарать руки. 
Выбив последний зуб, отправился к минирынку, где бойня за скидки и бартер шла не менее жестокая, чем пару часов назад за сам город.
Конечно, с учётом раненых и жертв среди местных, здесь ошивались в основном захватчики, пытавшиеся под шумок сбагрить стыренное в Оазисе. Дав добро на выкуп за треть от реальной стоимости, передал часть денег поселившейся здесь с Крюком Роксане, что выступала временным финансистом нашего убежища. Она даже отправила человека за поставщиком сухпайков, которого я когда-то увёл из Бобруйска. 
Ушлый тип, едва подойдя к палаткам и столам, тут же взбодрился и проснулся, после чего бойко взял торговлю в свои руки, выкручивая и выжимая из успевших ограбить город солдат всё что можно. За серебряные монеты уходило то, что в любом другом месте без проблем можно было толкнуть за золото. Даже если бы я продал это всё в терминале... Я бы остался в плюсе. Поэтому перекинул все монеты и велел таким же образом продолжить скупку. Пару раз чуть не дошло до драки, когда редкий житель Жемчужных лесов замечал свои вещи. Правда, негатив и споры удавалось как-то нивелировать. Война закончилась перемирием, но не возвращением боевых трофеев. С этим необходимо смириться.
Поняв, что всё работает как часы, я отправился в сам город, где прорвался сквозь заседающий прямо во дворе цитадели совет города к Владыке. 
— Малид, привет... Тут такое дело приключилось...
— Да. Я видел. Мутная и опасная тварь приползла к нам по растрескавшимся от жары камням.
— Я запомнил его Иероглиф. Сможешь опознать?
— Ты что, видишь отметки высших? — удивился джинн.
Я неопределённо пожал плечами и вывел камнем на скале два витиеватых символа. Малид кивнул и сказал, что попробует выяснить, но пока такое сочетание ему не знакомо.
Ну хоть что-то.
Рассвет провёл за чтением книги и к полудню понял, что нахожусь на грани активности. Ещё час и мной завладеет сон.
Выйдя в лагерь и проводив взглядом пустые окрестности, осознал, что армия и впрямь ушла. Если не считать остатков на месте разделки червя, то казалось, что их здесь никогда и не было. Под утро же Роксана привела ещё семерых товарищей, которые решились-таки к нам присоединиться. Все состояли в одной группе и, поругавшись со своим нынешним лидером, откололись и тут же нырнули под крыло новой организации.
Проверять на «вшивость», как прошлую группу, не стал. Просто окинул взглядом шмот и понял, что к Убежищу только что добавилось пять уникальных и шесть легендарных вещиц. Контракт стражи выдавал радостно.
Документ этот отличался от обычного тройной ставкой, бонусами за службу и прогрессивной системой вознаграждения. Так что через полтора года бойцы могли свободно сколотить сотню золотых. Однако все мы прекрасно понимали, что это, по сути своей, — фикция. Для меня — гарант безопасности, для них — соцпакет. Хреновый, но соцпакет. Другие ничего подобного не предлагали. Ну а если им что-то не понравится, то пары уже имеющихся артефактов хватит, чтобы выплатить необходимую сумму. Кроме того, для всех этих опытных бойцов я официально согласовал распределение добычи в количестве тридцати процентов от найденного и полученного. Ответственными за подсчёты и отчёты назначил их командиров. Без этого сподвигнуть мужиков идти на какую-нибудь заставу гоблинов оказалось бы крайне сложно. Добыча и алчность всегда мотивировали сильных и смелых.
* * *
Портал уже был закрыт. Все дела Варрикейна делегированы ответственным. Сам же я заперся за учёбой и подготовкой к турниру. Лишь на десять минут заглянул в убежище, чтобы изучить предложения в терминале обмена. Искал я и книги, подобные той, что находилась у Арин, а также уникальные ингредиенты и прочие ништяки, что могли повысить мою выживаемость и прочие характеристики.
Жаль, искомое практически отсутствовало. Видимо, такие вещи можно найти только на аукционе. 
Решив не оттягивать неизбежное, принялся сдавать тесты в конце книги и, к безмерному счастью, тест на улучшение способности Борца против нечисти выполнил с первого же раза.

        Борец против нечисти II — способность различать, противодействовать и нейтрализовать опасную и редкую нежить. Чем отличается лич из долины злых духов от подгорного лича? Стерильность оборотней: выдумка или миф? Почему у утопленников такие глаза? Чем зачаровать посох против вампира? Опытный борец против нечисти знает ответы на эти и многие другие вопросы.
      
Мой мозг буквально напитался знаниями, что структурировались, укоренялись и закреплялись в сознании. Даже в тех вопросах, на которые раньше не находил ответа, я стал разбираться довольно бегло. 
Довольный как слон, отправлялся на обед, перебирая по памяти разную нечисть, что только могла появиться в этом мире. 
И тут мой взгляд упал на книгу с магическим заклинанием, знания из которой я тут же принялся жадно поглощать. Увеличение интеллекта помогло быстрее работать с текстом, написанном на системном языке, и уже к концу трапезы книга была изучена.
— Ну, вроде как даже понятно. Тесты как таковые отсутствуют. Теперь нужно реализовать прочитанное. Пусть криво и косо, но при помощи маны. И тогда знания успешно усвоятся.
Я тужился, выдавливая из себя ману и стараясь придать ей сферическую форму для нанесения удара. Духовный удар, по сути своей, предполагал формирование из внешней энергии определённой структуры, внутри которой хранилась энергия. Контакт с жертвой подобного сочетания вызывал напряжение магического поля и локальный удар с нейтрализацией базового энергополя живого существа. Уже после атаки остатки внутренней энергии спокойно проникали в постороннего, нанося тому духовный урон и заставляя внутренние органы и тело страдать, воздействуя на таком мелком уровне, что его наверняка можно назвать атомным. Однако воздействие всё же отличалось и учёным Земли наверняка было бы незнакомо. 
Я и сам далеко не учёный — просто пересказал полученную информацию своими словами.
— Свернуть внешнюю энергию, протолкнуть внутрь свою и закупорить, отправить во врага... Хм... Это сложнее, чем кажется... — продолжил напрягаться, целясь в корзину с дровами...
Да что же так сложно? Вот ведь... Проблема состояла в том, что изолировать внутреннюю энергию в сфере не удавалось и как только заклинание отделялось от моей руки, оно словно превращалось в воздушный шарик, моментально «сдуваясь».
Взял паузу и улёгся в спальник. Вертя рукой в сторону потолка раз за разом пробовал закончить формирование заклинания, постепенно расходуя ману. Увы, сделать хоть что-нибудь так и не получилось. Воображение принялось рисовать самых противных мне людей. И почему-то они всё чаще приобретали усреднённый портрет политика с той, старой Земли. Что же, не они одни виноваты в апокалипсисе на нашей родной планете, но ведь именно от них всё и зависело. Собственно, их и избирали, чтобы подобного не произошло.
Одна из карточек Системы гласила, что тех, кто прямо или косвенно виновен в гибели планеты, забросит далеко от безопасных биомов. Так что если и появляться всяким коррумпированным госслужащим и прочим представителям власти, приведшим нас всех к нынешнему состоянию, равно как и асоциальным элементам, так это в пустошах. Опасное, практически лишённое благ место. 
И этот Лицедей вполне себе мог быть одним из виновников развернувшегося конца света. Лицо под потолком палатки внезапно обрело голливудскую улыбку, и мой практически сонный мозг со злостью выдал не до конца наполненную сферу духовного удара, отправляя его вверх.
Какое же удивление меня ждало, когда заклинание не развеялось и врезалось в ткань палатки, нарушая конструкцию крепкого, до этого выдерживавшего любую непогоду сооружения. Прикрыв ладонями лицо от летящей навстречу палки, поддерживающей всю эту конструкцию, я закрыл глаза и в один миг оказался придавлен тканью обрушившегося жилища...
— Хорошо, что не в железном вагончике ночую... Если бы он на меня обрушился... Можно дурачком стать да с воробьями здороваться, — пробубнел я, не понимая, как выбраться из-под сложившегося шатра, не повредив его. — Ладно, хотя бы к Арене сильнейших подхожу с нехилым козырем в рукаве... 
На лице расцвела улыбка, когда услышал, как снаружи начинает спасательную операцию Арин. Стоило выбраться, как я счастливо посмотрел на мечницу и махнул рукой на её предложение помочь восстановить командирский шатёр. Найдя взглядом два тайных куска дерева, которые могли помочь сложить лагерь, подхватил девушку на руки и понёс в её же палатку.
— Эй! А выспаться? Ты же сам говорил!
— Мало ли, что я говорил? Вдруг тебе соврали и мы рискуем больше никогда не увидеться? Я хочу провести с тобой этот день и этот вечер. Или ты всё ещё не оправилась? — всполошился, взглянув на красавицу.
Там ведь и её женские штучки, и отравление...
Арин приблизилась к моему уху и томным голосом прошептала:
— Я немного увеличила Живучесть и Выносливость... Поэтому в полном порядке... 
Твои волосы пахнут шампунем... Так приятно. Так свежо. Когда ты успела?
— Пока ты обедал... так погрузился в чтение, что совсем не заметил одну голодную и голую девушку, пробегающую мимо.
— Я? Не заметил? Быть того не может! 
— И это твоё поведение меня сильно обидело. Так что ты мне должен.
— Раз должен — отработаю. По полной отработаю. Посмотрим, насколько хватит твоей Выносливости.
Короткий поцелуй, и я продолжил своё движение, попадая в палатку крайне симпатичной леди.
Тренировки продолжаются...

Глава 16

Не успели мы закончить зарядку, проснувшись под вечер, как началось:


        *Вы будете перемещены на подготовленную для Арены сильнейших площадку через 10...9...*
      
— Удачи нам, — Арин вытащила клинок и приготовилась.
— Удачи, — кивнул ей, на ходу активируя маску.

        *...1...0... Добро пожаловать на...*
      
— Арену. Заткнитесь, — властный голос парящего в пространстве существа прямо с порога велел закрыть рты. 
Он парил прямо перед нами, но его облик оставался скрыт. Как замыленная фотография, некто не имел чёткого образа, скрывая своё истинное лицо. Я аккуратно посмотрел по сторонам и увидел точно такие же размытые образы девяти человек, зависших в пустоте.
— Слушайте и запоминайте, недоумки. Повторять не стану. Во-первых, никто и рта не откроет. Вопросы запрещены. Во-вторых, мы ещё не на Арене, мои дорогие избранники, решившие идти по моим следам, собирая моё наследие в погоне за силой. В-третьих, я наложу на вас печать, чтобы другие высшие не смогли узнать об этом разговоре. Впрочем, уверен: некоторые мои коллеги по части своих протеже придерживаются той же тактики. У нас всего минута! А уж сколько вы успеете почерпнуть из неё — зависит от вас самих. Больше у меня нет возможности замедлять ход времени.
Существо приблизилось к нам и вытянуло вперёд руку. На короткое мгновение эта самая рука обрела ясность, и я сразу же узнал Ушедшего, что отправил под землю иномирного божка племени ящеролюдов.
— Ваша главная задача — забраться как можно выше в череде испытаний и битв. Идеально, если кто-то всё-таки победит. Раунды и сражения разные, и определять их будет колесо фортуны. Будьте готовы ко всему. Сдохнете — вылетите и возвратитесь на то место, откуда перенеслись. Во внешнем мире пройдёт не больше часа. Все ваши способности и заклинания, а также таймеры снова заработают, кроме тех, что позволяют телепортироваться из области испытания, — говоря последнее, Ушедший, как мне показалось, посмотрел на меня. 
— Чем выше заберётесь, тем дороже награда. Но самая главная из них — моё расположение. Проявите себя и для вас... откроются некоторые редкие возможности. Вы не увидите лиц и имён друг друга, но оружие и доспехи подскажут вам, кто какими способностями обладает. Не исключено, что встретите знакомых. Это хороший способ пройти какое-либо испытание совместно. В конце концов подобные встречи на совести Богини удачи. Вместе с тем вам запрещено сообщать о связи со мной. Впрочем, как и другим избранникам запрещено сообщать о принадлежности к кому-то из пантеона. А теперь брысь! И если хоть один из вас не пройдёт во второй тур... Уж лучше сами убейтесь, не дожидаясь моего поверенного. 
Ушедший щёлкнул пальцами, и за его спиной материализовался огромный, размером с карьерный самосвал монстр.
— Да это же... — только успел заикнуться один из нас, как Ушедший хлопнул в ладоши и рявкнул:
— Молчать!
— Теперь ты неделю не сможешь произнести ни слова! Я же предупреждал, безмозглый ты опарыш. Всё, пошли с глаз моих. Я устрою ад любому, кто посмеет меня опозорить... — Ушедший был явно не духе, это я ощущал всеми фибрами души. Почему? От чего? Непонятно. Из всего произошедшего могу лишь с уверенностью сказать, какое Имя было у нашего большого папочки до того, как он стал Ушедшим. 
А ещё я видел отголоски его силы даже без визуального проявления. Это тяжело понять самому, не то, что объяснить кому-то. Но я словно интуитивно понимал какое волшебство произойдёт в следующий момент. Конечно, если Ушедший решит колдовать. Как, к примеру, сейчас, призвав своего... кгм... Поверенного.
После этих слов дружелюбный «наставник» исчез, а мы оказались в совершенно ином месте.
— ДОБРО ПОЖАЛОВАТЬ НА АРЕНУ СИЛЬНЕЙШИХ, ВОИНЫ! — сверху навис огромный солнцеподобный монстр, что, ослепляя и оглушая, выкрикивал приветственную речь. — Вы настоящие герои своих племён, городов, народов! На таких возлагают надежды тысячи ваших собратьев и сестёр. Ваши люди с вожделением ждут ваших же указаний! Мы отобрали тысячу лучших из лучших с одной лишь целью...И цель эта — выяснить, кто же успел развиться быстрее остальных. Кто невзирая на трудности готов забраться на вершину, посмотрев на все остальные народы сверху вниз? Добро пожаловать на Арену! Мы начинаем! 
Вместе с последними словами глашатай взлетел к небесам, а мы наконец-то смогли осмотреться. Огромная каменная арена амфитеатра, утопленная в земле. Сотни рядов со зрителями, что на фоне белокаменных стен выглядели как чёрные сгустки тьмы различных размеров.
Сидят, жаждут хлеба и зрелищ... Божки, мать их так...
— Что же, уважаемые участники, сейчас я быстро расскажу о правилах. Первое правило: любая смерть приравнивается к выбыванию из соревнований. Вы вернётесь на то же место, откуда прибыли. Время в зоне испытания замедлено общими усилиями нашей уважаемой публики, поэтому не удивляйтесь, если снаружи пройдёт всего час. Все ваши способности перезаряжены, но некоторые из них мы заблокировали во избежание форсмажоров. Зелья расходуются и не компенсируются. По окончании испытания всё имущество вернётся владельцам. Соревнования пройдут в несколько этапов, а их условия будут объявляться перед самым началом. Сами испытания выпадают случайным образом при помощи нашей уважаемой Госпожи Удачи! — Солнечный луч осветил огромный барабан, рядом с которым спиной к нам стояла вполне себе человеческая женская фигурка.
Очень даже хорошая собой фигурка. Издали, правда, мало что разберёшь. 
— Да, некоторые из вас любят уповать на удачу, но сегодня она не улыбнётся никому. Мы хотим честной битвы! Надеюсь, все вы успели подготовиться, чтобы показать свой максимум! Ведь главный приз не просто уникальный артефакт! Впрочем, о нём я расскажу лишь тем, кто пройдёт первый уровень. И помните: даже проигравшие могут получить награду. Проявите себя как следует, и возможно у вас появится свой божественный покровитель! А что может быть лучше этого? Молчите? Вот и я думаю, что ничего! Итак, мы начинаем! Уважаемая кудесница колеса... Не соизволите ли закрутить его, явив нам первое из испытаний?
Удача закрутила колесо, и оно взлетело, увеличившись в размере и затмив одну из трибун. Стрелка вверху указывала на ячейку, где мелькали десятки вариантов формата будущего сражения. Постепенно ячейка стала замирать, а все мы неожиданно освободились от пут и смогли шевелиться, дышать, говорить... Видимо, кто-то из сверхсильных существ незаметно околдовал наши мозги, заставляя стоять смирно долбанными оловянными солдатиками. Только голова свободно крутилась в ту сторону, куда указывал луч света от небесного Герольда. Хм-м, а ведь я и сам своего рода такой вот Глашатай.
Колесо практически остановилось, лениво переваливаясь с одного варианта битвы на другой, пока не замерло на месте.
— О-хо-хо-хо! Вот это неожиданность! Что же, кажется, сегодня результаты нашей так называемой жеребьёвки весьма неожиданны. Итак, первый раунд — всеми вами любимое выживание! Участников перенесут в огромный лесной массив и предоставят самим себе. Задача проста: пережить половину оппонентов. Как вы это сделаете — никого не интересует. А чтобы не было скучно, каждые десять минут по их души будут отправляться клыкастые зверята. Ах, да... Новая волна окажется непременно сильнее предыдущей. Хватить болтовни! Отправляйтесь сейчас же и докажите, что вы не дичь, а хищник!
Всё вокруг внезапно потухло. Перед глазами действительно возник гигантский лес. Деревья стояли каждые десять пятнадцать метров, причём с таким обхватом ствола, что даже повидавшему не один век дубу станет не по себе. Людей и других существ рядом не наблюдалась, однако на периферии зрения замерло число оставшихся в живых испытуемых.


        Осталось: 1000/1000
      

Прошло всего несколько секунд, и количество сократилось на одного. Вот и первый неудачник...
Я понимал, что хищники, которых собрались запускать в лес волнами, не главная из проблем. Главная проблема — другие испытуемые. Оттого решил не рисковать и прижался спиной к огромному дереву, прислушиваясь и выискивая возможного неприятеля. Оперативно сменив оружие, убрал клинок в ножны, взял в руки лук и приготовил стрелы, дожидаясь своего часа. 


        Осталось: 995/1000
      

Впереди мелькнула тень, спрятавшаяся за одним из зелёных красавцев, раскинувших свои ветви вокруг. Я поднапрягся и сумел разглядеть замаскировавшегося в листве оппонента. Он напоминал хамелеона, умеющего сливаться с местностью.
Да, точно хамелеон. Стоило отвести взгляд, как он будто исчез, и только понимание его реального местонахождения позволило зацепиться за силуэт в кустах. Готовый в любой момент выстрелить из лука, я не спускал с него глаз, а потом заметил, как к затаившемуся противнику смело прёт ещё один монстр. Чем-то он напоминал собаку. Такой же сутулый, такой же осторожный. Ползёт на карачках, оглядывается. Встав между мной и зарослями, чудовище внезапно громко принюхалось, а затем повернуло свою мохнатую башку ко мне. 
Именно в этот момент в голову ему прилетела не то дубина, не то ещё какое-то оружие. Удар! Оппонент, поскуливая, рухнул на землю и спустя пару мгновений издох, получив серию молниеносных ударов кинжалом в шею от твари. Вернее, тоже Релоканта, но не с планеты Земля.


        Осталось: 994/1000
      

Стрела полетела вперёд, вонзившись прямо в плечо обладателя дубины, стоящего над убитым. 

        *Ваш выстрел нанёс 39 единиц урона
      

        Нанесена травма: внутреннее кровотечение. Враг теряет 3 единицы здоровья ежесекундно*
      
Неплохо, конечно, попал... Но недостаточно. Да и тварь меня явно заметила, зыркнула и нырнула в сторону, прекратив попытки раздеть и получить в своё распоряжение артефакты погибшего.
Исчезнув в кустах, хамелеон с торчащей в ключице стрелой вряд ли питал ко мне добрые чувства. Я весь обратился в слух, стараясь заметить угрозу. Но ничего, кроме ветра и шелеста листьев, не услышал. Пришлось ослабить натяжение лука — долго его так не продержишь... Ситуация, блин, опасная, но пока Шёпот смерти не визжит в ухо — дёргаться не стоит.
Напрягать глаза можно хоть вечность. Тварь довольно умелая и не факт, что смогу её заметить до того, как она займёт позицию для атаки. Зрение слегка расфокусировалось и стало улавливать переливы потоков маны, довольно споро перемещающиеся по лесу. И совершенно не важно, открыты твои глаза или нет. Чувство маны и Класс Вестника... Сперва я не обращал внимание на этот симбиоз способностей. Но сейчас, имея опыт общения с некоторыми сущностями и людьми, ими отмеченными... Как там пишет Система?
«Класс Вестник — дарует понимание структуры силы сверхсильных сущностей.

        Позволяет видеть отмеченных сверхсильными сущностями Релокантов и прочих существ, а также приверженность их тёмной или светлой стороне относительно верований цивилизации отмеченного существа».
      
Тёмная и светлая сторона... Понимание структуры силы... Слишком громко сказано. Например, понимания как такового у меня не было и нет. Но интуитивное ощущение присутствия, опасности, внимания — да. Тёмные и светлые стороны мне проще воспринимать как карму. Существо может верить во что-то хорошее и светлое, но совершать проступки. Или же следовать культу, практикующему нечто запретное, но без проблем делать добрые дела. В общем, это не конкретный указатель «хороший-плохой» или «добрый-злой», а скорее приверженность существ определённым догмам. И именно такого крадущегося ушлёпка со светлейшим белым ликом «добряка» я уловил в двух десятках шагов от себя любимого.
Не теряя концентрации и всё ещё не видя перед собой ничего из-за расфокусированного взгляда, натянул лук и моментально выстрелил в сторону светлого пятна, что возникло на месте, отмеченном теми самыми сущностями. В обычном режиме зрения это походило на татуировку открытой части тела.
Первый выстрел застал тварь врасплох, но и я допустил ошибку, из-за которой она отделалась лёгкой раной. Впрочем, в моих руках уже лежала вторая стрела, пробившая защиту подорвавшегося противника, слизав восемнадцать единиц здоровья. 
А броня-то хлипковата! 
Снимая ставшее опасным и бесполезным зрение, основанное на силе моего класса и чувства маны, полюбовался на несущегося ко мне монстрика, что вблизи напоминал ящерицу с головой черепахи. Огромный клюв, перепонки между пальцев... Скинул лук, подхватил щит, меч и довольно элегантно принял прямолинейную атаку дубины с крюком... Кажется, это называется клевец? Ну да, на клюв действительно похоже.
*ТУК*
Щит принял клевец. Металл увяз в дереве, а я быстрым и точным ударом отправил своего оппонента сперва в глубокий нокаут, а следом и на перерождение.
Прошедшая схватка заняла не так уж и много времени, а претендентов уже самовыпилилось больше ста.


        Осталось: 898/1000
      

— Кви? Кви? КВИ! — раздался позади шум, и я обернулся, моментально принимая боевую стойку и встречая нового врага.


        Квирин трупоед
      

        Уровень: 10
      

        ОЖ: 100%
      

        Статус: Враждебный. Опасен.
      

Опасна эта тварь была не сама по себе, а в составе стаи, что прямо сейчас готовилась меня атаковать. Примерно десять особей прыжками перемещались между деревьями, перенося свои массивные склизкие оранжевые тела. Тьфу ты! Откуда только взялась эта помесь слизня и жабы с крылышками, работающими на манер стрекозьих. 
С каждым прыжком эти Квирины смещались в мою сторону. Первый же прилёт продемонстрировал умение этих тварей приставать и прилипать. Словно на суперклей посадили. Это крылатое желе расселось на щите и уже таращило на меня отростки с глазами, желая переползти повыше и прыгнуть мне на голову, да вот только меч в два счёта нанёс критический урон и умертвил оранжевое безобразие. Остальные собратья чрезвычайно оживились и заорали, налетая на меня как при артобстреле. Однако у этой компании не было и шанса. Я довольно быстро прикончил последнюю особь и выдохнул, вытирая об кору дерева налипшую на перчатки, наручи и щит слизь. Меч почистил землёй и дёрном, после чего внимательно осмотрелся. Вокруг, как и во время боя, никого.
Видать, лес и в самом деле огромный. Вдалеке раздался грохот и характерный «Кви» со стороны ещё одного попавшего в засаду авантюриста. К моменту, когда шумы стихли, число участников уменьшилось ещё на тридцать четыре релоканта. 
Судя по всему, даже с простыми монстрами способен справиться не каждый из участников. Или же конкуренты просто устраняют конкурентов. 
Я затаился и аккуратно нагнулся к поверженному, осматривая его снаряжение. Ничего толкового или более качественного не нашлось, но нашлись зелья жизни, энергии и те, что повышают характеристики на некоторое время. 
Были там и специальные зелья в поясной сумке. Дыхание под водой, Сопротивление урону и тому подобное. Их-то я и отжал. Кошеля с монетами на поясе не обнаружил. Удивившись, полез к своему, но и он тоже исчез. Надо же, сразу и не заметил.
Пара странных существ с огромными как у горилл руками промчались вдалеке между деревьями, оглядываясь. За ними следовал какой-то летающий монстр, похожий на Кар Карыча, которого я отпустил из плена Варрикейна. Не удивлюсь, если это и был кто-то из его племени. Он преследовал парочку и метал сверху вниз копья, надеясь прикончить соперников. 
Начался новый раунд призыва тварей, а я до сих пор стоял под огромным деревом и ждал. Да и куда мне, собственно, спешить? Разве что тот первый неудачник, получивший клевцом в затылок... Изучу-ка его карманы на предмет ништяков.
— А-У-У-У-У-У-Ф... — за спиной раздался вой, и я замер возле кустов, переходя в боевую стойку. 
— Хорошая собачка. Хорошая. Какой большой и серый волк! Давай дружить. Мы ведь с тобой из одних краёв, земляк. Ну же, давай, иди сюда... Дай лапу, — вложил капельку силы Вестника в свои слова.
И что удивительно — сработало. Целая стая подошла ко мне и спокойно обнюхала, а одна из волчиц просто упала возле ног, завалившись на спину и подставляя пузо для почёсываний. 
— Вы же мои хорошие. Давайте будем тут сидеть, а? Если кто-то к вам придёт — обязательно сообщите. Будем вместе сражаться, договорились?
— ВАФ! ГАФ! — ответил мне массивный белоснежный волчара и принялся устанавливать порядок на полянке.


        Осталось: 821/1000
      

— Пока что выглядит довольно легко... — стоило только пробубнить, как тело перевернулось с ног на голову, а башка хорошенько приложилась о ствол широченного гиганта.

        *Получена травма: лёгкое сотрясение мозга*
      
Ну и где эта паскуда?!

Глава 17

— ВУФ! ВУФ! — стая волков двенадцатого уровня бросилась в атаку на обидчика, и я с удивлением обнаружил мелкого паразита, шибанувшего меня, судя по всему, магией.


        Ынга заклинательница Тутта
      

        Уровень: 20
      

        ОЖ: 100%
      

        Статус: Враг. Опасен.
      

Она указала кривой деревянной палочкой на волков, и те один за другим принялись сходить с ума, бросаясь на своих же сородичей.
Лишь вожак стаи, лидер с белоснежной шерстью, не попал под её колдовство и попытался преодолеть защитный барьер, окруживший Ынгу.
Итак, орчанка. Мелкая — буквально метр в кепке, удивительно худая, зелёная, остроухая, клыкастая и злая. Полные ненависти глаза смотрели в упор, хотя я даже не понял, чем заслужил подобное. Однако наставления её сестры из Каменного леса всё ещё оставались свежи в памяти. Если встретил — убивай. Силовой купол оказался чем-то вроде моего заклинания призыва стража. И пусть белому волку не удавалось через него прорваться, он явно снижал прочность мощными лапами.
Орчанка же бесшумно взмахнула палкой, осветившейся тёмно-опаловой вспышкой, и откинула волка, как и меня пару мгновений назад. Зверь заскулил, отлетел на пятнадцать метров, но умудрился не впечататься ни в одно из деревьев.

        *Эффект от лёгкого сотрясения головного мозга окончен*
      
Единственный урон, который я получил, помимо столкновения, — моральный. Малявка подкралась так тихо, что ни я, ни волки её не заметили. Наверняка работала магия.
Мои глаза сузились, выхватывая детали и оценивая противника. Одежда тряпичная, но красиво украшенная. На пальцах и шее ювелирка, в ушах — серьги. Почти всё — легендарки. Противник серьёзный, причём с явным уклоном в магию. Правда, колдовской книги на поясе не видать, но присутствуют другие неизвестные хреновины. Малявка взмахнула орудием, и заторможённые волки, вставшие на её сторону, засветились и словно наполнились силой: раны стали заживать, а укусы оставшихся лояльными зверей из волчьей стаи будто и вовсе перестали наносить урон.
— Много хороших и полезных заклинаний у тебя, Ынга… Посмотрим, как ты справишься с этим, — прошептал я и трижды активировал лозу у неё под ногами.
Троица хищных стеблей оплела магический щит, не подпускавший к телу. Заклинательница выкрикнула что-то на своём языке и попробовала применить стихийную магию. Огонь кинулся сражаться с деревом и в целом работал, но не так быстро, как хотелось орчанке. Магичку окутало дымом, а я продолжал призывать лозы взамен утраченных. В какой-то момент они сплелись в кокон, а потом и вовсе провалились внутрь. 
Но лога об уроне не последовало. Белый волк пытался оттащить помешавшихся членов стаи и был занят своей битвой. Оставшиеся верными ему сородичи практически поголовно погибли, и он яростно защищал последнего раненого от обезумевших собратьев.
*ТЫ УМРЁШЬ!* — пронеслось в голове, и я тут же нырнул в сторону, избегая двух атак сразу.
Голос в голове сразу же перестал шуметь. 
Первой атакой оказался разряд молнии, упавший с ветки дерева, под которым я стоял. Именно там и скрылась магичка, успешно активировавшая очередное заклинание. За ним последовал выстрел из арбалета, а вернее — баллисты. Ибо болт длинной в метр вонзился в дерево с такой силой, что многовековой великан задрожал, а Ынга схватилась рукой за ветку. 
Активировав лозу, попытался схватить пакостницу, но та довольно ловко спрыгнула вниз. И только хотел её прикончить, как раздавшийся за спиной щелчок отвлёк, заставив перекинуть щит в сторону угрозы. Впрочем, выстрела не последовало. Единственным, что я увидел, обернувшись, была четырёхметровая громадина, закованная в стальные доспехи с ног до головы. Словно чугунный паровоз с исполинским арбалетом в руках, великан только начал перезарядку, доставая из-за спины очередной метровый болт, напоминающий арматуру.
Понимая, что время ещё есть, я попытался вновь вернуться к магичке, прыгнув в сторону её падения и занеся меч, но паскудница вновь исчезла, совершив что-то вроде скачка или телепортировавшись.
Наглая орчанка не ожидала, что я сумею отследить её манипуляции. Чувство маны показало место, где завихрения энергии внезапно забурлили, и я сходу кинул туда два кинжала. И второй-таки попал в юркую цель, да ещё как удачно!

        *Вы нанесли критический удар! Нанесено 64 единицы урона. 
      

        Получена травма глаза… 
      

        Получена травма головного мозга…
      

        Периодический урон составляет 35 ед/секунду*
      

        *Ынга заклинательница Тутта 20 уровня погибает*
      

Уйдя перекатом в сторону рюкзака, избежал не самого быстрого и ловкого воина, в то время как очередной его выстрел вздыбил землю не хуже артиллерийского снаряда. Выхватывая лук, я понадеялся прощупать крепость его брони… И прощупал… Даже лога не вылезло, зараза. Ни одна из пяти стел не пробила металлические доспехи. Хотя стрелял по разным частям тела. Только в голову не целился: там такой котелок чугунный с мелкими прорезями, что даже пытаться бессмысленно.
Наверное, в этой ситуации пригодилась бы книга со способностью вскрытия консервных банок, так как не уверен, что лоза обладает достаточной силой сжатия для этого стального бронепоезда. Но, к счастью, в запасах имелось кое-что получше.
Стремительно приблизился, принявшись «танцевать» около практически неподвижно стоящего громилы. Для теста попытался нанести урон, но пробить такую броню даже улучшенным мечом оказалось не по силам. Я сменил тактику и начал нашёптывать возникший перед глазами текст. Спасибо, Система, что не нужно брать в руки книгу и листать странички. На активацию духовного удара ушло тридцать секунд. 

Казалось бы, в такой ситуации не до экономии времени, но, памятуя описанные Системой особенности заклинания, сразу понял, что избрал совершенно верный подход. В любом случае вскрыть эту консервную банку будет сложновато. 


        Духовный удар
      

        Способность наносить магический удар, основанный на ваших убеждениях и внутренней силе. Обёрнутая в оболочку из энергии мира, она способна донести до вашего противника силу вашего духа даже тогда, когда простое оружие бесполезно. Защититься от него может лишь тот, кто обладает собственными сокровенными духовными практиками.
      

        Наносит духовный урон в размере 50% от количества вложенной маны.
      

        Против мертвецов, духовных существ и энергетических созданий наносит 300% урона
      

        Против обладающих душой существ стихийного воплощения — 200% урона
      

        Против существ из плоти и крови — 100% урона
      

        Расходует от 50 единиц маны. 
      

        Способно нанести временное увечье: духовный шок
      

        Каждые 10 метров урон от заклинания падает на 20%
      

        Требуется: Магическое основание I, Внутренняя энергия I, Внешняя энергия I, Восприятие потоков силы I, Оперирование маной I
      

На заклинание ушла сотка маны. С учётом уменьшения расхода маны в два раза, фактически в нём «плескались» две сотни заряженных единиц. Сгусток магии отправился в полёт, а тварь явно что-то заподозрила и попыталась оперативно уйти в сторону. Но нет. Заклинание задело туловище здоровяка, и того как гранатой подкинуло. Он замер и тут же повалился навзничь, давя прошлогодние листья своим забралом.


        *Духовный удар наносит 100 единиц урона*
      

        *Нанесена травма: духовный шок. Враг растерян и дезориентирован на 10 секунд*
      
Пользуясь возможностью, оперативно вскарабкался на спину великана и, найдя щель у основания шлема, всадил туда меч, со всей силы надавив на него. Остриё упёрлось в череп и затормозило — пришлось привстать и ударом ноги по гарде засадить оружие поглубже.

        *Вы нанесли критический урон! 85 единиц*
      
— А травма?
— У-у-у-у-у… — впервые за время схватки издал звук громила и задрожал, пытаясь подняться. 
— Это ещё что за дела? — отскочил назад и приготовился к новому раунду схватки. 
Громила встал и, пошатываясь, посмотрел на меня сквозь прорезь шлема, а потом схватил лапищей арбалет и развернулся, уходя от меня прочь.
— ЭЙ! А МЕЧ? — раздражённо рявкнул я и ринулся следом, вновь заряжая автоматически созданный бессвязный стих от Системы. 
Шаг у громилы большой, но не частый. Я бежал за ним и не отставал, готовясь разрядить ещё один духовный удар. Собственно, так и сделал, как только насобирал ещё одну сотню.
*Духовный удар наносит 100 единиц урона* — повторилось сообщение, а я остался с сорока единицами маны…
Духовного шока в этот раз не произошло, но монстр задрожал и захотел обернуться, когда торчащий меч застопорил движение головы. Я только в этот раз обратил внимание на длинные руки, которые без особых проблем нащупали рукоять клинка, что для него был сродни ножу для резки фруктов. Он выдернул его и… сдох.
Сам себе нанёс и урон, и увечья. Ну, хоть с ним не придётся возиться.

        *Грэм Хорх 21 уровня погибает*
      
Я не узнал, ни как он выглядит, ни какие у него ещё особенности, кроме сумасшедшей Силы и Живучести. Но моё подсознание чётко окрестило его огром. Ладно, топтаться тут с ним некогда, да и артефакты его мне явно не подходят, а вот с орчанки можно снять много чего интересного. 
Поэтому как только меч вернулся обратно, ноги понесли к предыдущему месту стычки. Обнаружив цель, я принялся снимать с неё ювелирку и бижутерию. Любые артефакты из категории одежды подошли бы разве что детям, так что их даже трогать не стал. 
— Волшебная палочка… Фига се название.


        Кровавый орочий скипетр
      
Лишь прошедшим добровольное десятилетнее заключение -изгнание на хищные острова Кардехор, — позволено создать из ветки дома-дерева магическое оружие. Подобное оружие — верный признак принадлежности мага к Великому Дому либо Совету Тиранида. 

        Дополнительный урон от магических заклинаний +20%
      

        Скорость активации заклинаний +20%
      

        Увеличивает расход маны на 10%
      

        Встроенное заклинание “ИшХаш”, что буквально означает “бери и метай”. Раз в 60 секунд можно выбрать объект и швырнуть его куда подальше. 
      

        Количество зарядов: 14/20
      

        Для перезарядки необходимо напитать скипетр кровью.
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 314/350
      

Да, это вам не бузинная палочка. Такой и на кол откинуть легко. Жаль, после соревнований она вернётся владелице… Я бы от такой не отказался. Что там ещё интересного?
Внезапно рядом заскулил белый волк, пытавшийся поднять и оживить членов стаи. Я отвлёкся от трофеев и осмотрел поле битвы. Все, кроме вожака, погибли. Ещё один прямо сейчас балансировал на последнем издыхании с разорванной шеей.
Удивительно, но к горлу подкатил комок. Настолько жалобным и полным отчаяния казался этот скулёж лишившегося стаи зверя. Да, брат, я знаю, каково в один миг потерять всё… Интересно, вас создали ради этого испытания? Или же перенесли откуда-то из Нового Мира?
Тяжело вздохнув и кинув в рюкзак всё, что получилось снять с магички и использовать, я поднялся и подошёл к заляпанному в отвратительный красный цвет волку.
Волчица… Беременная волчица. Сам не понимая своих действий, сорвал трофейный бутылёк с пояса и сперва полил эликсиром рану, а остатки отправил в открытую пасть серой волчицы.
Предсмертная агония отступила, но она, всё ещё тяжело дыша, так и не открыла глаз. Понимая, что доброе дело нужно обязательно закончить, я взял ещё один пузырёк и опрокинул его в горло мученицы.
К концу лечения та будто бы закашлялась и чихнула. Белый волчара радостно завилял хвостом и стал осторожно вылизывать мордочку подруги. Она же медленно, чуть пошатываясь на лапах, поднялась и неуклюже встряхнула шерсть, снова чуть не упав, а через пару мгновений подошла ко мне и поластилась мордой о руку. Не удержавшись, я почесал у неё за ухом. Попытка провернуть подобный трюк с белым вожаком не удалась — он сразу отстранился.
— Беременную волчицу они бы не создали. Значит, перенесли… Бегите отсюда. Куда подальше. Спрячьтесь. Скоро всё закончится, и мы уйдём… — вложив каплю силы Вестника, произнёс я, но на понимание особо не рассчитывал.

        Осталось: 701/1000
      
Так-так, уже должна пойти новая волна нападений, а значит, пора снова готовиться к битве.
— Всё, прощай. Береги подругу. Всё-таки мы из одного биома, да? Когда рядом столько иномирных страшилищ, нечего воевать друг против друга, верно?
— Вуф! — ответил волк и, подтолкнув избранницу, в последний раз окинул взглядом погибших членов стаи, посмотрел на меня и побежал. Спустя пару мгновений звери скрылись в кустах.

        *Артемида отметила ваш поступок. Вы получаете награду:
      

        Способность «Благословлённый охотник»
      

        Благословлённый охотник — способность, дарованная тем из лесных добытчиков, что строго следуют Кодексу охоты Артемиды, позволяющему сохранять леса и первозданную природу без последствий действия человека. Действия, противоположные Кодексу охоты, могут не только лишить данного навыка, но и навлечь Проклятье Артемиды.
      

        Кодекс Охотника — книга, позволяющая улучшить способность Охотник I до Охотник II, а впоследствии и до Охотник III. По достижении нового уровня сведения, прописанные в Кодексе Охотника, обновляются. Для получения Кодекса активируйте в меню кнопку “Получить”.
      
Охотник в лесу получает +1 ко всем имеющимся характеристикам*.

Если проводить аналогии с книгами, то мне выпал не рояль, а флейта. На которой предстоит научиться играть. И цена этому магическому музыкальному инструменту — два зелья здоровья. К слову, за пределами испытания Богиня охоты вряд ли обратила на меня внимание. Но случилось, как случилось.
Я не рискнул стоять столбом, резко ретировавшись с места столкновения, и через пятьсот метров обнаружил кривое раскидистое дерево с пышной кроной.
Прикинув, решил на него залезть, чтобы осмотреть трофеи и дождаться очередного отсева участников.

— Эй, а ну пошёл отсюда!
— Да, вали! Это наше дерево! 

По-хамски обратились ко мне двое молодых людей с верхушки. Парень и девушка. Один из них держал копьё и щит, а вторая целилась из лука.


        Амис Решель
      

        Уровень:19
      

        ОЖ: 87%
      

        Статус: Нейтрален. Опасен
      


        Дарис Решель
      

        Уровень: 19
      

        ОЖ: 96%
      

        Статус: Нейтрален. Опасен
      

Брат и сестра? Или муж и жена? Впрочем, не важно.
— Ладно. Уйду… — не стал спорить и спрыгнул с корня. 
Только отошёл на двадцать метров, как позади раздался гул. Словно легкомоторный самолёт летел. Я обернулся и охренел, наблюдая, как три огромных мухи уверенно летят в сторону дерева. Хорошие такие мухи, с бульдога размером. 
Сбоку раздался шум, и я вытащил щит, готовясь к очередному раунду. Сквозь густой кустарник передо мной выскочил похожий на драура тип и с криком ринулся на меня же, однако уже через пару метров внезапно свалился замертво со стрелой в шее.
— Ха, какая встреча! Дмитрий, если не ошибаюсь? 
Я сдвинулся в сторону, уворачиваясь от идущей на таран мухи, и парой молниеносных движений отправил на тот свет крылатого монстра, дошедшего до четырнадцатого уровня.
— Вижу, ты всё ещё не теряешь хватки. Но, будем честны, справиться в одиночку будет сложновато, — старый знакомый, подойдя поближе, спрятал клинок в ножки и протянул руку. — Присоединяйся. Как в старые добрые времена, а?
— Скажешь тоже, добрые, — пожал протянутую пятерню и взглянул на выходящий из чащи многочисленный интернациональный и интеррасовый состав.
Один, два, пять, десять… Одиннадцать существ. Если считать меня. А если посчитать ещё и двух родственников на дереве — все тринадцать. Уровни от восемнадцатого до двадцать первого. Вооружение — сплошь легендарные вещи. Видно, что коллектив напряжён и доверия друг к другу не питает, но тем не менее все стараются сохранять паритет. Не лезть на рожон, не быковать. Даже не удивлён, что кое-кто сумел собрать под своим крылом сразу стольких людей… И нелюдей.
— А это кто?
— Одичалый. Бедняга из выживших Драуров. К сожалению, за сотни лет свирепствования болезни они заперлись в своих землях, оградили контакты с внешним миром и стали выживать, деградируя. С такими договориться невозможно. А жаль, воины из них отменные. 
— Да, пока не окружили и серьёзно не ранили, всё лез в атаку… — подошёл ещё один представитель нашего племени. — Наган, рад знакомству.
— Да, взаимно. Я Дмитрий.
— А вы с нашем светочем, во свет ведущим, где пересечься успели?
— Наган, это тот «безымянный» с нашествия нежити. Мы думали, он погиб, — осторожно приблизился лучник, не спуская глаз с дерева.
— А, слышал про тебя. Даже стопку за упокой души с боссом выпили как-то. А оно вон оно как… Кто там на дереве?
— Парочка. Люди. 
— Слезайте, тут свои, — крикнул им Наган, направившись к моему старому знакомому, что сидел на корточках возле погибшего одичалого и внимательно осматривал его артефакты.
— Ну что там?
— Три проклятых. Остальное можем брать. Распределяем, как и в тот раз, жребием, но первый артефакт берёт тот, кто нанёс смертельный удар. Все согласны? — Маверик окинул взглядом разношёрстную толпу, и те негромко согласились с его предложением.
Кажется, этот раунд должен закончиться без проблем…
— КАР!


Глава 18

— Когда я понял, что меня рассматривают скорее как угрозу, из-за того, что пришёл с Пустошей и нерусский, то решил — в Бобруйске ничего не добьюсь. Мы пошли южнее, к мысу с маяком, — рассевшись на камне, чтобы перекусить, каждый из нас делился новостями и имеющейся информацией, способной хоть как-то помочь.
— Если есть маяк, должен быть и порт? — уточнил я.
— Верно. Дошли мы до какого-то безымянного города и осели. Я доукомплектовал команду, занялся охотой и истреблением. Всё шло относительно неплохо, но… Рост застопорился. Дошло до того, что две трети опыта команда получала с ежедневных квестов на сопровождение и охраны слабо освоенных земель. И тут до меня дошло, что пустоши, хоть и проклятое место, полное тварей, но на прокачку прямо-таки благословлённые, — потёр Маверик кисть правой руки, словно вспоминая какую-то травму.
— Да, тут намного легче поднимать опыт. Правда, слишком высок риск стать объектом чьей-то прокачки.
— Когда уходил, пустошь практически вымерла. В первые дни многие брали по шесть-семь уровней в сутки. Затем меньше, но всё равно… Вот и хотел поискать место получше, а получилось, что ушёл с самых богатых на опыт мест.
— С другой стороны, ты здорово приоделся. Экипировка-то на зависть многим!
— Всем отрядом собирали. Прямо перед отправкой удалось поднять девятнадцатый уровень, но и тот за счёт скрытого системного квеста на разгон хищных жуков, угрожающих человеческому биому. 
— А я хоть и участвовал в нескольких крупных битвах, но до девятнадцатого так и не дополз. Даже Гроха завалил… Без толку.
— Невыгодно это. Хотя, из-за уровня с таких тварей лут наверняка неплох. Нужно найти массовую жертву, что с лёгкостью сдохнет и уровнем не сильно меньше тебя будет. Сперва такими были скелеты, прочая нежить и драуры. А сейчас я даже не знаю, как лучше прокачиваться. Учти, кстати, что зачистка данжей и подземелий работает лучше всего. Там как-то в процентах считается от твоего уровня и уровня монстров. Получаешь и за убийство, и по итогу зачистки. 
— Это да. Найти бы их ещё.
— У меня под контролем есть такой данж. Там целая заброшенная пещера контрабандистов на берегу в отдалённой от города бухте. Ценного, правда, ничего не осталось, но после полуночи заново восстают мертвецы. Пираты, контрабандисты… Что интересно, их уровень всегда подстраивается под средний уровень группы. 
— Ха, в долгой перспективе такой данж станет объектом национального достояния. Любой правитель захочет заграбастать его для прокачки своей дружины.
— Само собой. Сколько там осталось людей?
— Ещё пятьдесят четыре. Скоро пятая волна тварей пойдёт. Уже двадцатый уровень. Надо бы приготовиться…
— Это да. Засиделись мы что-то, — факельщик Маверик поднялся и отправился к дозорным, разместившимся по краям выбранной поляны.
Первыми заметил чужаков и подал условный сигнал разведчик не из людей. А уже через пару секунд и наша разведка очнулась, выкрикивая предупреждения. Я выдвинулся вперёд, надеясь увидеть новую угрозу. И сразу же нахмурился…
На нас вышла, встав полукругом, стая прямоходящих существ с белой короткой шерстью, мощными, почти что львиными лапами и человеческим телом. Пышная грива и хищная вытянутая челюсть недвусмысленно намекали на мясной рацион питания.
Диалога не состоялось. Просто никто не знал языка друг друга. Ну а попытка же пообщаться на системном языке потерпела крах: зверолюди если чего и понимали, то в ответ всё равно рычали и ревели. 
Группа их была в два раза больше нашей, причём со значительно меньшим количеством снаряжения. Но даже так я был практически уверен, что их физические показатели гораздо выше. Помимо людей в нашей группе имелись два ящеролюда, один кентавр и маленький закутанный в тряпки мохнатый боец с тремя пальцами на каждой руке. С миловидной внешностью последнего контрастировали кроваво-красные глаза, куда никто не рисковал смотреть больше пары секунд. Сидело там нечто такое, что заставляло сходить с ума при взгляде в эти полные жестокости очи. Но основной костяк, само собой, составляли люди. Причём минимум двое из них состояли в бригаде Маверика, пусть и одеты были в разы скромнее лидера.
— Они друг друга по запаху нашли, что ли? Как можно так быстро и организованно собраться? — прошептал рядом один из бойцов.
Я на всякий случай приготовился к сражению.


        Осталось: 546/1000
      

Продержаться бы всего ничего…
Но продержаться не дали. Новый отряд животных, посланный руководителями «проекта», оказался посильнее предыдущих. И в этом мы в скором времени имели честь убедиться… Нас атаковало стадо воскрешённых представителей фауны самых разных видов. Поднятые по воле злого рока и некромантии ринулись на нас, подчиняясь законам ненависти мёртвых ко всему живому. Земля дрожала от их перемещений. Оно и понятно: двадцатые уровни и огромное количеств бойцов в обойме.
Хорошо ещё, что лупили они всех подряд. И мы, и львы рубились с нежитью, стремясь как можно быстрее закрыть этот вопрос и дождаться окончания отбора. 
Понятия не имею, кто ударил первым. Но стоило напору нежити стихнуть, как последовали нападения со стороны «львов». Пришлось моментально перестраивать тактику.
Мы заперлись в глухой обороне, стремясь достать самых нетерпеливых, благо брони практически ни у кого из них не имелось. Я и сам дважды успел выстрелить, прежде чем на меня с рыком бросились сразу трое львов, вынуждая обороняться и готовиться в любой момент применить заклинание для ограничения движений клыкастых, но порядком усталых представителей удивительного мира.
Те прыгали, стараясь окружить нас, и отчасти у них получалось. Вот только плотно встав спина к спине, мы сумели занять выгодное место, и волны нежити пёрли на львов, отчего тем пришлось делить своё внимание и работать на два фронта. Когда количество участников с каждой стороны уменьшилось на треть, к схватке решила присоединиться ещё одна, четвёртая.
— Это ещё что за петух? — недовольно пробурчал Маверик, отправляя целебное заклинание в держащего оборону соратника.
— Похож на человека… — заметил я.
— А то и на ангела… Только вот крылья чёрные и акульи зубы из пасти отсюда видны… — отчасти согласился со мной лидер группировки.
— Над землёй летит… Местра три в росте… — перезаряжая арбалет и отпихивая ногой полуживой скелет лося, заметил Наган. 
— Господи помоги! Демон… — неизвестный мне бородатый мужик с шарообразным пузом перекрестился и ударил наотмашь топором, лишая львиного солдата запястья.
То ли падший ангел, то ли демон ускорился, замахнулся огромной цепной булавой с колючим навершием и отправил её в самую гущу львиных воинов. Удар нанёс чудовищный урон, моментально умертвляя всех под него попавших. Обратное движение руки крылатого задело ещё двух наших соперников.


        Нефилим 
      

        Уровень: 21
      

        ОЖ: 100%
      

        Ранг: Враждебный. Чрезвычайно опасен
      

Как оказалось, его превосходство и мощь были ещё цветочками… Ягодки я увидел, когда он применил способность, поднявшую столбы пламени, принявшиеся прожаривать всех вокруг. Это оказалась целая феерия хаоса, случайным образом бившая по площади.
Увы, под раздачу попала и наша группа. Зацепило одного из ящеролюдов, Нагана и брата из той парочки с дерева. Но основную атаку приняли на себя бросившиеся на нас львиные головы. Вот их от заклинания знатно посекло… Наш отряд, может, и запекался в броне, но она исправно гасила часть урона, тогда как зверолюди, скачущие в штанах с поясом да наручах со шлемами, прикрывались редкими нагрудными пластинами… И получали полный урон, либо очень быстро погибая, либо впадая в крайне тяжёлое, критическое состояние. В это же время взявший себе имя из религиозных легенд монстр принялся добивать павших раскрученным цепом. 
Звери сопротивлялись, бросались на Нефилима и использовали навыки, трансформирующие их тела и увеличивающие силу. Тщетно. Противник был быстр, жесток и силён. Его запасное оружие в виде переливающегося зелёным цветом меча с лёгкостью отражало любые выпады и филигранно протыкало грудную клетку или же горло представителей кошачьих, обнуляя то одну, то другую жизнь.
Так бы и продолжалась эта бойня, если бы не одно «но»...


        Количество: 500/500
      


        *Поздравляем! Первый раунд завершён! Сейчас вы переместитесь на арену испытаний. До переноса осталось 10…9…*
      

Расслабившись, чуть не пропустил выпад Нефилима. Кажись, ему глубоко плевать на окончание раунда. Сделав шаг назад из авангарда, я на считанные сантиметры разминулся с шипованным металлическим гарантом тяжёлой травмы.
Отправил в крылатого метательный кинжал, дабы отвлечь, но он буднично отразил его своим клинком и тут же всадил свой переливающийся зелёным меч в пасть одного из зверовоинов…


        *Осталось: 499/1000*
      

— Вот ведь самоуверенная сука… — прошептал я, обнаруживая себя на арене.
Тело, как и до этого, совершенно не могло двигаться, и всё, что оставалось — это смотреть на окружающих меня воинов, сокрытых маревом и остающихся неизвестными. С другой же стороны, обратившись к силе Вестника, я сумел разглядеть символы уже «завербованных» товарищей.
Рядом стояли трое «отмеченных» бойцов, причём один из них имел схожую с моей метку.
— ... настоящие выживальщики, способные пережить многих других. Это достойно маленькой поощрительной награды. В дальнейшем, с каждым пройдённым этапом мы будем одаривать тех, кто останется здесь с нами. Что же касается главного приза, то, как я и обещал, сейчас немедленно всё сообщу!
Солнечный монстр, упс, простите, божество и высшая сущность продолжала вещать и веселить публику. Я же обратился в слух, желая выяснить, что же там собирается предоставить победителю организатор сего турнира.


        *Вами получен Великий эликсир превосходного восстановления*
      


        Великий эликсир превосходного восстановления
      

        Восстанавливает 100% ОЖ, Маны, Выносливости.
      

        Ранг: Легендарный
      

О, а вот это неплохая штука.
— ... Шкатулка судьбы. Это не просто Шкатулка. Для её создания были использованы крайне редкие легендарные и не только ингредиенты, тайные знания, силы мифических существ и даже капелька божественной силы. Что же она даёт, спросите вы меня? За что вы так упорно сражаетесь? А я вам отвечу. Она даёт артефакт. Или несколько артефактов! Исходя из вашего жизненного пути и потребностей она создаст то, о чём вы мечтаете в глубине души, и наделит этот артефакт свойствами, которые превосходят любой легендарный предмет, что вы только встречали. Вероятно, это будет первый артефакт ранга «Древних мифов». Другими словами — мифический артефакт в истории Нового Мира! Достойная награда, не правда ли? Впрочем, что-то мы заскучали… Не пора ли перейти к следующему раунду? А, избранные? ГОСПОЖА ФОРТУНА! ВАШ ХОД!
Изящным движением руки всё ещё стоящая спиной к зрителям представительница божественных организаторов турнира закрутила колесо. Оно продолжило вращаться, приковывая к себе взгляды пяти сотен бойцов и не меньшего количества сверхсильных существ из самых разных миров.
— О-хо-хо, дамы и господа! Это же Захват Реликвии! Скажу откровенно, я очень надеялся именно на этот пункт. По крайней мере, мои желания сбылись… Но сбудутся ли желания наших участников? Что же… Вскоре узнаем.

Мгновение — и меня перенесло в какую-то обшарпанную комнату с атмосферой вонючего, старого и убитого временем и жильцами дома. Заваленная грязной одеждой кровать, скомканное покрывало, разломанный тазик у изголовья. В небольшое окошко стучится солнечный свет, позволяя осмотреть помещение целиком и полностью. 
Какой-то заляпанный постер звезды девяностых, выгоревший на солнце, криво висел на стене и болезненной улыбкой желал мне хорошего дня. Иначе фразу «U CAN DO IT» я просто не мог расшифровать.
Рука сжимала меч, а взгляд опасливо косился в окно. Осторожно и не подставляясь, выглянул и увидел огромный двор с круговой застройкой из пятиэтажек. Они шли кольцом и делились на четыре сектора. Каждый сектор, по знакомой для всех релокантов традиции, переносил часть их мира. И у нас было по меньшей мере четыре варианта застройки от разных цивилизаций. Человеческая часть представляла собой старую советскую пятиэтажку с обшарпанной отделкой и убитой дворовой территорией. Ещё три сектора принадлежали непонятно кому. Одна часть с пузырчатыми жёлтыми стенами и без единой прямой, используемой в строительстве, с наполовину выбитыми окнами самой разнообразной формы. 
Ещё одна часть отличалась прямоугольными, выступчатыми широкими стенами с узкими окнами-бойницами, словно из антиутопии. Выкрасили это великолепие в серо-бордовый цвет, а последнюю часть сделали будто бы из единого гигантского дерева с выдолбленными проходами внутри. Впрочем, возможно, так оно и было. Это тёмное, практически чёрное дерево украшали многочисленные грозди белых грибов, но порой встречались и разноцветные аналоги.
Именно из первого этажа грибного дома выпрыгнул какой-то неуклюжий кусок жира и покатился в сторону соседнего, где, прилипнув к стене, ловко поднялся вверх и, невероятным образом сменив свою форму, протиснулся в узкую щель бойницы.
— Что за лажа… Где инструкция? Задача?
Отойдя от опасного окна, ещё раз осмотрелся и нашёл прибитый к двери из комнаты листок бумаги.

        «Добыча реликвии.
      
Правила просты: на заданном для вас участке находятся 83 реликвии. Участников вдвое больше. Ваша задача: любым способом добыть реликвию и донести её до выхода. Выход — четыре лавочки в центре двора. Войти туда с реликвией — пройти в следующий раунд. Реликвия останется с вами и станет вашей же добычей в последующих раундах».

Хм… Вот как… Реликвия. И как её найти? Что она даёт? Какие бонусы? В любом случае, кажется, маны мне тут понадобится прилично. 

Кольцо посланника ночи сейчас не работает, стража Атлантиды — отправляем туда же, печатку Мономаха тоже снимаем. Взамен одно колечко на плюс два Силы и два кольца, снятые с магички. От неё же цепляем к поясу рядом с книгой один любопытный артефакт, который не требует места при подсчёте количества надетых артефактов.


        Кольцо Геракла
      

        Тайный подарок от отца, полученный им в час нужды и сомнений в собственных силах. В конце концов, правитель Олимпа, сделавший ставку на своего сына, не привык проигрывать спор…
      

        Сила +2
      

        Сила +10%
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 810/815
      

Колечко раздобыл довольно давно, но в связи с редкой необходимостью столь запредельных характеристик силы, оно практически не использовалось, да и я предпочитал что-то более универсальное или же ловкое. 
На мизинцы же с трудом налезли мелкие кольца почившей орчанки. 


        Желание Сфульсии
      

        Раз в год даже принцессы могут позволить себе маленькую слабость… 
      

        Источник +2
      

        Активируемое заклинание: «Множественные порезы»
      

        Множественные порезы — вихрь ветра, несущий силу и остроту кинжала. Вихрь окутывает область радиусом в метр и наносит 50 ударов воздушным лезвием. Каждый удар способен нанести до 5 единиц урона и имеет маленький шанс на нанесение травмы «Кровотечение».
      


        Активация: 100 маны
      

        Перезарядка: 2 часа.
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 705/710
      


        Ковен ведьм
      

        Не стоит шутить с ведьмами, ведь им открыты сокровенные знания, а помыслы их далеки от благородных. Только почёт и уважение спасут тебя от их проклятья. 
      

        Источник +3
      

        Активируемая способность: «Проклятье ведьмы».
      

        Проклятье ведьмы — насылает случайную хворь, к которой предрасположена жертва.
      

        Перезарядка: 24 часа
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 660/665
      

Дополнительные активируемые способности — это штука, конечно, интересная, но не более чем. Множественные порезы не так уж и необходимы. Да, в теории заклинание способно выдать две с половиной сотни урона в сумме, но где вы найдёте дурака без банальной рубахи и штанов, что заблокируют большую часть? Короче, для показательной казни раздетого врага пойдёт. Ну или с теми же эволюционировавшими львами прокатит, они-то с вещами особо не парятся.
Проклятье ведьмы же, учитывая нынешние показатели живучести у прокачанных релокантов, и вовсе выглядит так себе. Однако способность всё-таки полезная. Приступ диареи посреди боя явно напряжёт противника и заставить его ошибиться.
Итого у меня двадцать одно очко в характеристике Источника и четыреста семьдесят единиц маны. А всё благодаря артефакту, которого по окончании турнира будет сильно не хватать …


        Коса королевы Фыхи
      

        Специальный артефакт, созданный придворными магами для преодоления магического истощения знаменитой орчанской королевы.
      

        Мана +50
      

        Обладает свойством «Безлимитный»
      

        Безлимитные предметы приносят небольшую, но постоянную пользу, невзирая на ограничение по количеству активных в рамках Системы артефактов.
      

        Ранг: Уникальный
      

        Прочность: 310/310
      

Коса эта была пучком волос, припаянных к какому-то корню. Напоминала она брелок и легко крепилась к лямке пояса.

Так-так, теперь я готов к новому раунду. Правда, судя по осторожности собравшихся, они не спешат выбираться на легко простреливаемую местность.
Интересно, получится ли отыскать реликвию, спрятанную в здании, при помощи чувства маны и магического зрения, дарованного заклинанием Системного взгляда?
Не попробуешь — не узнаешь. 
Расфокусировав зрение и активировав Системный взгляд, узрел мир в радиусе десятка метров. Мир с небольшими особенностями. Первое, на что обратил внимание — горящий ярко-оранжевым артефакт, притаившийся рядом со мной в старом советском шкафу. Надо полагать — реликвия. 
Ещё одна обнаружилась подо мной, на одном из нижних этажей. К слову, именно сейчас её нашёл кто-то, сплошь окутанный в легендарки, и поднял, после чего засуетился, направившись к двери.
— Хм… — заметил ещё одно увешанное легендарными вещами тело, крадущееся по коридору и замершее возле моей двери.
Кажется, я засиделся. Тем более нигде не сказано, что нельзя унести с этажа больше одной реликвии… Уверен, отсюда в следующий тур не выйдет и половины от максимального количества участников. 
— Охота началась, — руки взяли лук и почти бесшумно натянули тетиву до предела, метя прямо в голову стоящему напротив двери релоканта. 
Если он хотя бы попытается открыть дверь, стрела влетит ему в глотку прямо сквозь старое советское дверное полотно. В конце концов, прочность там не ахти, а лук у меня вполне приличный.
*С-К-Р-И-И-И-И-П*


Глава 19

— Димон? Не стреляй… — в щель приоткрытой двери прошептал Генджи — член отряда Маверика, отправившийся вместе с ним на испытание сильнейших. 
— Да твою ж мать! Заходи скорее. Я в тебя чуть стрелу не пустил. Ты как меня нашёл вообще? — буквально прошипев резонный вопрос, тут же втянул его в комнату, после чего осторожно прикрыл дверь малосемейки с крохотной кухонькой за углом.
У Генджи, как и у меня, был восемнадцатый уровень, и на фоне остальных членов вчерашнего отряда он казался довольно слабым. Однако худой и невысокий парень с азиатскими чертами довольно быстро соображал, сумев каким-то образом меня отыскать. Видимо, зря я решил, что он «слабоват».
— У меня класс «Координатор». Мои способности — это проникновение, разведка, анализ и ведение данных для членов отряда. А ещё одна из побочных способностей позволяет объединять всех в единую сеть, так что могу отслеживать данные и местоположение в радиусе до двадцати километров. 
— Удобно для работы в команде. Согласен. На мне тоже маячок?
— Да… Я всем вчера выдал. 
— И таким образом нашёл меня. Ясненько. А остальные где? 
— Нет никого. Только ящеролюд да сестра с братом, но они далеко. Был ещё кто-то из случайных людей, что успели к нам присоединиться. Ни к кому из них доверия нет, а с тобой ещё по Нагорному знаком, так что вот так… 
— Хорошо. Тихо. Замри… — по коридору со скрипом кто-то пронёсся, и я практически моментально замер, понимая, что сейчас соревнование не столько силы, сколько способностей и хладнокровности.
— О, зашевелились люди…
— И нелюди. Реликвию ты нашёл?
— Нет ещё.
— Давай глянем хоть на одну, — подойдя к старому платяному шкафу, открыл дверцу, вытаскивая наружу первую из реликвий.
— Чего? И это, что ли, реликвия? — удивился Генджи. 
— Сам в шоке, но да…


        Советский радиоприёмник «Океан»
      

        Приёмник, способный воспроизводить давно утерянные элементы культурного наследия предков. Имеет более десяти действующих частот, на которых воспроизводятся наиболее популярные мелодии, новостные программы и прочие элементы радиокультурного обмена, охватывающие период расцвета и популярности данного радиоприёмника.
      

        1 единицы заряда маны хватает на 10 часов работы. Для подзарядки направьте ману в маноприёмник.
      

        Мана: 10/10
      

        Ранг: Реликвия утерянной эры
      

        Прочность: 100/100
      

— Бесполезная хрень… — взглянув на «реликвию», выдал свой вердикт Генджи.
— Для какого-нибудь города или села, лишённого электричества, это будет глотком свежего воздуха. А если предложить её правильному человеку, то получишь побольше пары легендарок. 
— Да ну? Мне кажется, ты её переоцениваешь…
— Это ты недооцениваешь человеческую ностальгию. Ладно, нам нужна ещё по крайней мере одна реликвия, и можно пытаться сваливать. 
— Есть идеи, куда идти?
— Да. По этажу. Как увижу реликвию, сразу дам знать. Есть у меня способность… Главное —сейчас избегать ненужных и рисковых сражений. Думаю, даже трети предметов ещё не нашли…
— Посмотрим. Не возражаешь, если я пойду первым? — предложил Генджи и приблизился к двери, стремясь бесшумно её открыть. 
Напрасно…
*Скрип*
Мы двигались по узкому коридору, в это же время я осматривал местность на наличие реликвий. 
— Ген… Здесь есть подарочек. Но там же и человек, что его ищет. Будем сражаться или другую подыщем?
— А есть условно бесхозные?
— Секунду… — я прокрался вперёд и прошёл десять метров до лестницы. — Иди сюда.
Металлическая дверка электрощитовой оказалась раскрыта, но кто-то нерадивый, пытаясь найти реликвию, умудрился уронить её в дыру, по которой ранее тянулись провода.
Увидев, где именно за стеной застрял и спрятался предмет, Генджи занял оборону и принялся внимательно смотреть по сторонам. Я же вытащил клинок, готовясь слегка пошуметь. Быстро прикинув толщину бетона, ограждавшего предмет от меня, взял замах и словно ломом ударил в стену. Кусок штукатурки с хрустом откололся, но это было только началом. Мда, с такими непрофильными работами меч придётся приводить в порядок. 
Ещё через два удара пошла трещина, которую я без особых проблем довёл до состояния полностью раздолбанного куска стены и вместе с пылью, крошкой и кусками бетона вытащил его…
— Тамагочи? Тамагочи бля? Это прикол?
— Это реликвия, которая хрен когда ещё тебе попадётся, тем более работающая. Владей и не гунди, — отдал соратнику прелесть. Специфика, конечно, интересная. Вот бы коллекцию собрать… Не самому, так в убежище пригодится.
Шум, производимый нами, стал сигналом. Кто-то, как например человек в квартирке неподалёку, затихорился и замер, пряча в карман драгоценную находку, а кто-то решил выйти и взглянуть на наглецов, нарушающих тишину.
Выходить-то выходили. Предъявляли даже, но не атаковали. В конце концов нас было двое, тогда как остальные прогуливались в одиночку. Но лафа рано или поздно должна закончиться, поэтому в тот самый момент, когда мы спустились на один этаж ниже, —начинали с пятого, самого высокого, — я обнаружил подсобное помещение с выцветшей надписью «Ремонт одежды», нанесённой красной краской на жёлтую дверь. Дверь была закрыта, а рядом валялся труп выбывшего из соревнований претендента. Распотрошённое горло и малое количество пролитой крови намекали: убийца человеком не был. 
Понимая, что перед нами очевидная ловушка, я присмотрелся в поисках охотника. Способности сильно мешали стены, что изрядно портили картинку и сгущали краски. Собственно, никто не говорил о суперзрении. Аура артефакта, основанная на его ранге — вот и всё, что позволяло мне выделить других живых существ. И такое живое существо обнаружилось в виде сундука с огромным амбарным замком, притаившегося на лестничной клетке рядом с проходом к двери. 


        Виль-Виль ТцТц
      

        Уровень: 20
      

        ОЖ: 100%
      

        Статус: Враг. Чрезвычайно опасен.
      

Однако сундук внимания не привлекал, так как был открыт и пуст.
— Пойдём?
— Ага… Сейчас пойдём. Только окно нужно проверить и лестницу, вдруг убийца парня всё ещё неподалёку?
— Я тогда лестницу возьму, — повернулся спиной к сундуку Генджи, но предмет мебели не изменился.
— Он за твоей спиной. Сундук и есть убийца… Я атакую на счёт три. Ты помогай, чем сможешь, — прошептал товарищу и активировал лозу, что моментально пробилась из косяка, красовавшейся рядом квартиры с выбитой дверью.
Стебли принялись опутывать сундук, а тот внезапно подскочил и захлопнулся, развеивая иллюзию и превращаясь в серое, склизкое и практически полностью голое существо отвратительного телосложения. 
Стрела за считанные мгновения легла на тетиву и отправилась в сторону шустряка, что уже присосался к стене и со злостью на меня уставился. 
*ШУРХ*
Стрела полетела, но ловкая тварь, видимо, обладавшая стальной кожей, отбила её и, высекая искры, прыгнула в нашу сторону. 
— СОЖРИ ЭТО! — рявкнул Генджи, и в его ладонях словно из ниоткуда материализовался топор, который он и метнул в тварь.
Та попала под удар и метнулась в сторону, оставшись, впрочем, целёхонькой. Прочность кожи, что ни говори, запредельная. 
Хотя по весу она точно не отлитый из металла манекен. Я подскочил и ударом пятки придавил монстра к напольной плитке. Последняя от удара треснула. Попытка убить тварюку мечом потерпела фиаско. Моя атака дала не больше десяти единиц урона, слегка оцарапав мразоту, напоминающую хреновый косплей на чернобыльского Голума из «Властелина колец».
Уродина вывернулась и, схватившись за грудь, выскочила, нырнув между ног и пытаясь убраться из ловушки.
Вот только за моей спиной её ждал очередной привет: тяжёлый стальной молот, возникший в руках Генджи. С чугунным звоном тварь вспорхнула над моей головой куда-то в потолок, а потом свалилась на пол и мелко затрясла башкой, пытаясь прийти в себя. Что за Живучесть и Прочность у этой мартышки?!
— А ВОТ ЭТО КАК ТЕБЕ? — активировал встроенную в перчатки имперского комплекта способность.
Половина от моих двадцати четырёх единиц Ловкости перекочевала в кулак, разрываясь от переполняющей энергии практически тридцати двух единиц Силы. Апперкот с мощностью пушечного залпа впечатал монстра в дверь, снося её с петель. Я помчался следом, чуть не споткнувшись о труп на входе. Всё-таки такая потеря Ловкости требует времени, чтобы привыкнуть. 

        *Вы нанесли удар. 9 единиц урона*
      
Тварь с криком поднялась и судорожно заметалась по комнате, превращая идеальный порядок, что там был, в хаос. Перекрыв единственный выход из комнаты, я надеялся, что это чудо не додумается вылететь с четвёртого этажа. Но, видимо, мы настолько сильно её разозлили, что она принялась кричать, шипеть и готовиться к атаке, а не побегу. 
Сзади подоспел напарник, вставший рядом с молотом в руке. Я же решил проделать то, в чем ещё не тренировался — духовный удар. Но не дистанционный — попасть по такой вёрткой и живучей сволочи нереально, — а напрямую, через кулак. 
Когда изучал приёмы, такая возможность описывалась, вообще, как основная, но я решил использовать то, что в моём представлении было наиболее безопасно — дистанционная атака. Память всё ещё трепетно хранила воспоминания о призраках и их ужасающих прикосновениях, окатывающих душу ледяным страхом, поэтому желание сражаться врукопашную сразу же исчезло на момент изучения магии духовного удара.
Но эта мелкая паскуда, умеющая превращаться в предметы, далеко не призрак. Зубы острые, когти длинные, но только и всего…
Проверку на реакцию я выдержал с честью. Чудище в очередной раз резко сменило направление прыжка и перекочевало с люстры на стол, примыкающий к стене, а уже от него оттолкнулась, попытавшись влететь мне в лицо и демонстрируя мерзкие мелкие и остро-наточенные зубки.
*БУМ* 
Задрожали стены, пол и потолок, а тварь получила двадцать единиц урона от кулака и ещё тридцать от Духовного удара. Сейчас она валялась в нокдауне у меня под ногами в облаке поднявшейся пыли.
Моментально схватив меч, с силой воткнул его в рану на груди, нанося ещё немного урона и, кивнув на молот Генджи, крикнул: 
— ХЕР-Р-РАЧЬ!
Напарник тут же сообразил и двумя ударами кувалды по гарде вогнал клинок сперва до позвоночника, а затем и вовсе пронзил мерзавку насквозь, пригвоздив к полу.
И даже так она не сдохла. Очнулась, кричала, шипела, дрыгала своими когтистыми и страшно худыми конечностями.
— Самый настоящий чёрт… — выдохнул Генджи и развернулся, выясняя, нет ли стервятников, готовых примчаться к трапезе. — Сдохнешь уже, может? А?
Тварь послушно выполнила нашу просьбу и отправилась на перерождение. Мда уж… Не хотел бы я с парочкой таких особей столкнуться.
После гибели её металлическая, слегка потрескавшаяся кожа внезапно распалась, разлетевшись на комплект артефактов, что мы не смогли бы надеть из-за размеров. Паскудница оказалась ещё меньше орчанки, и комплект, который она носила, каким-то образом объединялся в цельную броню. Гибкую и эластичную, с потрясающими показателями защиты. На всякий случай я взял её всю, даже треснувший и пробитый панцирь. В комплекте нашлись и стальные когти с тридцаткой урона. Этакий вариант кастета в духе выдвижных лезвий-клинков. Само по себе раздетое чучело стало напоминать лысого изуродованного шимпанзе, сваренного в масле. Жуткое зрелище, конечно. 
— Мимик сраный… Ну что, тут было что-то?
— Ага… — я подошёл к той части комнаты, где стоял огромный швейный стол из металла и диван. Прикинув место, разгрёб пространство в коридоре и развернул миниатюрный лагерь на одну палатку и хранилище.
Не то чтобы мне позарез были нужен диван или стол, но полностью оборудованная ремонтная мастерская… Вот она не помешает. 
— Помоги донести…
— А ты что делаешь?
— Экспроприирую бесхозное добро. Так, сейчас… Где тут реликвия? Ха, да она и не одна! 
— В смысле?
— Да вон! Я меч вытащил, тварь отпихнул, а под ней коробка c чем-то. Главное такое объёмное, но пока не сдвинул, не заметил.
— О, прикольно. А что там?
— Ручная кофемолка…
— Чего? Ты серьёзно? Это реликвия? Я ничего не понимаю.
— Да на, сам почитай…


        Кофемолка ручная
      

        Старое наследие, способное ещё долго дарить невероятный вкус сваренного свежемолотого кофе. Достаточно лишь одного зёрнышка и капельки магии.
      

        Добавьте зёрнышко в ёмкость для помола, закройте крышку и при вращении добавьте единицу маны для увеличения количества зёрен.
      

        Ранг: Реликвия утерянной эры
      

        Прочность: 100/100
      

Пока мой коллега анализировал, пытаясь понять, в чём логика, я ещё раз прокрутил вспыхнувшую в голове схему, от которой жаба с хомяком чуть не схватили инфаркт от счастья. Это же можно из одного килограмма зёрен сделать килограммы молотого кофе на продажу! Надо только прочность беречь и не перестараться, чтобы не сломалась.
— Хрень! У нас в порту кофе хоть жопой жуй.
— Ну вот и жуй, а мне очень даже пригодится, — с довольной миной вкинул в хранилище находку и направился к ящику, приделанному к металлическому столу.
Оттуда вытащил ещё одну цацу. На этот раз — в виде металлической коробки из-под конфет.


        Коробка с пуговицами
      

        Говорят, бабушки Релокантов с Земли владели странной магией, которая всегда позволяла этим хранилищам для пуговиц оставаться заполненными до самых краёв.
      

        Одна единица маны, направленная в коробку, наполнит её десятью случайными пуговицами. В день возможно отправить не больше десяти единиц маны.
      

        Ранг: Реликвия утерянной эры
      

        Прочность: 100/100
      

Да это же минифабрика по производству пуговиц! Зачёт. Беру. Девчонки обрадуются.

Снаружи зашумели, и я оперативно вкинул всё имеющееся в комнате в хранилище. Линейки, ножи, ножницы, нитки, ленты, куски тканей, иголки, швейную машинку… Не ту, что электрическая, а старую, ручную — Зингер. Про эту модель даже я слышал, хотя и не помню, откуда. Но эта всегда считалась хорошей. Надеюсь, наши спецы в убежище разберутся, как её настроить. Стояла она в углу в чемодане, и это во многом облегчило мне задачу.
— Так, два людь! Стоять! Не двигай места ноги! — закричали с дверного прохода, и мне одного акцента хватило, чтобы понять: речь идёт о галантных эльфах.
— Димон?
— Стоим-стоим. Чего хотели?
— Мерзкий девка не видеть? Худой, страшный, с меч летать по коридорам в слизняк-сапог.
Что-то, а вернее, кого-то мне это описание напоминает.
— Пока не видели. Если увидим… Где вас найти и сообщить? Украла реликвию?
— Да. Мерзкий воришка свиснуть с самый нос добыча нашей принцессы.
— А сама уважаемая принцесса не пострадала?
— Нет, она другой арена. Вы запомнить — с нами враги, мёртвый труп. Кто против, я любовь и ласкова ломать каждую кость жалкий тело. Ясен?
— Понятен! — ответил я, широко улыбнувшись. 
Эльфийка была не одна, но, видимо, только она говорила на нашем языке. Дама тут же кивнула что-то своему соратнику, с шириной талии примерно с диаметр колеса КАМАЗа, и тот боком протиснулся в помещение, изучая, что есть в этой мастерской. Встав посреди прохода и заградив нам путь, он сунул два пальца в рот и свистнул.


        *Внимание! Все активные усиления и способности деактивированы на шестьдесят секунд под воздействием способности “Дестабилизирующий свист” *
      

— Дим, ты с ними знаком?
— Эльфы же… 
— Арлуг Артаре вигале хрой арн лол, — проговорила она неласково своему напарнику, потеребив своё вытянутое ухо. — Здесь нет невидимка жалкий червь. Мы уходить. Сдохни с честью!
— Сдохни с честью! — ответил ей на её же манер и улыбнулся.
Когда они ушли, Генджи нахмурился и спросил, чего это я такой довольный.
— Потому, мой дорогой друг, что где-то здесь Арин. И я очень даже хочу её увидеть и узнать, что поймала эта удивительная рыбачка.
Теперь я не выключал Системного взгляда и даже вытащил из кармана камни маны. Да что там, я готов был потратить ещё больше, лишь бы не упустить мечницу. Ведь здесь так много артефактов, которые нам ещё предстоит заграбастать.

Глава 20

Красотку я нашёл в монументальном строении с бойницами, что сильно напоминало крепость. На деле же такой крепостью оказался типичный жилой дом эльфов с мелкими окошками, широкими коридорами да высокими потолками. 
Осторожно пробираясь внутрь и изучая через окно механику выхода из этого раунда на примере быстрых везунчиков, я дошёл до конца одного здания и замер перед входом во второе. Дверь уже кто-то заботливо выбил, а чуть дальше разгорелось жаркое сражение с криками и матами.
Трое случайных людей сражались с троицей таких же случайных эльфов, на которых нагло нападала парочка знакомых львиноподобных мудил. Ошивались там и ещё какие-то стрёмные представители других видов, например, прямоходящий крокодил и какой-то одичалый. Это из живых. А вот среди мёртвых я с удивлением рассмотрел ещё порядка пяти представителей, помимо озвученных. Тут лежал и соплеменник Каркарыча с перебитыми крыльями и торчащим из груди копьём...Странно, нагрудник у него вроде как достойный и прочный, но увы...
Короче говоря, недалеко от этой кучи малы и сидела в засаде Арин. Стоило подойти, как мечница меня заметила, переместившись подальше от побоища. Я последовал за ней.
Найдя укромное место и убедившись, что девушка внутри, забаррикадировал дверь и активировал лагерь. Да и не мог я не заметить её огромного рюкзака, раздувшегося от ништяков. 
— Арин, знакомься, это Генджи, он из отряда Факельщика. Помнишь, я про него тебе рассказывал? Генджи, это Арин — моя союзница и незаменимая боевая подруга.
Арин вынырнула из невидимости, с любопытством посмотрела на Генджи, а затем протянула ему руку.
— Рада познакомиться... 
— И я очень рад. Вы так же красивы, как и неуловимы...
— Кхе-кхе... Арин, я не уверен, что это сработает, но почти всё спёртое добро, пусть оно мне и не подходит, вкинул в хранилище лагеря. Хоть и говорят, что оно вернётся к владельцам, но они всё-таки поставили некоторые ограничения, а значит, могут всплыть вопросики с механикой Системы. Так что закидывай свои сокровищ, кроме самого необходимого. 
— Наконец-то! У меня уже спина отваривается всё это на горбу таскать...
— Много реликвий нашла?
— Три. А у вас?
— Четыре. Надо попробовать перед уходом заполучить ещё парочку.
— Уже почти всё нашли... — пожала плечами мечница.
— Нестрашно. У меня есть способ их видеть, если валяются бесхозными. Да и найденные всегда можно отобрать. Выкинув противника сейчас, мы уменьшим число конкурентов в следующем раунде. 
— Согласен. Единственное, что меня смущает — вон та гоп-компания у перехода... — осторожно выглянул в окно Генджи.
— Генджи, друг мой, повесь, будь так любезен, маячок на мою подругу. Это на случай, если следующие испытания снова окажутся с возможностью формирования союзов. Так мы быстро найдём друг друга.
— Вряд ли мы столкнёмся с ней один на один... Это доставит твоей напарнице хлопот... А так, почему бы и не помочь при возможности.
Я подошёл к Арин и прошептал ей на ухо установку:
— Он бы в любом случае повесил отметку. Я специально попросил, чтобы ты знала. Будь осторожна, боги любят строить козни и пакости...
— Хорошо.
— Ну а теперь, господа, решаем: идём на место схватки и отжимаем добычу или занимаемся чем-то другим?
— А рядом реликвий нет? — хитро подмигнула мне красавица.
— Неа. Всё нашли. Надо оббежать каждое здание поэтажно, тогда смогу точно сказать, что ничего не осталось. Мой сканер в этих железобетонных стенах работает дай бог на десять метров.
— Кстати о Богах! — полушёпотом произнёс наш новый друг, пока я собирал в кубик лагерь. — Среди наших... один под покровительством находится. Подробностей дать не могу, под запретом якобы, а рисковать что-то не хочется... А вы уже... Как бы это сказать? Вы уже осенены милостью божьей?
— Здесь минимум треть таких осенённых, так что вопрос не особо по адресу. Тебе если что-то конкретное надо выяснить — спрашивай. Я сам мало что знаю, но какие-то ответы у меня есть.
— В общем, мне тут выпал квест... Минут десять назад. Одна богиня предложила своё покровительство и помощь, если я сделаю, как она скажет. Но мне не очень нравится эта мысль. И поэтому я в раздрае.
— Не нравится — не делай. Ты видел, сколько богов и божков? Пройдёшь дальше — в любом случае обратишь на себя внимание. Найдётся тот, кому твои поступки понравятся. Из условно-тёмного пантеона богиня? 
— Ну да... Не самые благочестивые задания, знаешь ли.
— Ну и шли нахер, иначе потом будешь всю жизнь трястись.
— А если пошлю, думаешь, не буду? Думаешь, она не обидится?
— Думаю, принятие любого другого адекватного покровителя как минимум на пятьдесят процентов решит твою проблему. И да, я только что понял, почему ты спросил про покровителя. Не бзди, надо будет — попробуем прикрыть. Своих не бросаем! — заглянул в тревожные глаза Генджи, которому выдали какое-то дрянное задание. 
В голову лезли варианты в духе «докажи свою смелость, напади на Димона, вонзи кинжал ему в глотку и забери все его артефакты».
Но парень-то не дурак. Богов до этого он не видел и не особо ощущал. А вот я после предательства вполне себе мог заглянуть в гости, ведь где их база знал, а выгоды от моего убийства боец явно не получил бы. Разве что реликвии забрал, но их он считает бесполезными.
— Пойдём к месту схватки. План такой: я очищаю территорию на дистанции магией и отрабатываю по всем луком. Арин работает из невидимости по лучникам противника и потенциальному подкреплению. Ты, Генджи, прикроешь мне спину, — протянул кулак к каждому из членов временной команды. Стукнувшись костяшками, мы вышли в ближайший коридор, откуда свернули в сторону эльфийских домов. 
И да, я намеренно попросил Генжди прикрыть мне спину. Будет для него испытанием. Ну а в случае смертельной опасности ангел-хранитель начнёт верещать прямо у меня в мозгу. И тогда наш дорогой соратник окажется не только вне игры, но и ещё должным мне во внешнем мире. А за долги я умею и люблю спрашивать. 
— Ушла в дозор... — коротко сообщила Арин, исчезнув с катаной в руке, готовая пронзить любую потенциальную угрозу.
— Держу тыл, — на манер Арин отчитался Генджи.
Я же вышел к до сих пор сражающимся, но уже изрядно уставшим воинам и активировал заклинание лозы. Один, два, три, пять, десять ростков пробились сквозь пол и принялись оперативно окутывать то одного, то другого зазевавшегося бойца. 
Я смотрел на количество очков их жизни и старался в первую очередь добивать раненых. Всех, кроме людей. Из нашего племени в живых остался один огненно-рыжий крепыш с большим осадным щитом и булавой в руках. Его прижали к стенке ящер с крокодилом и он яростно сражался, уйдя в глухую оборону. Условные львы месили и рвали на части эльфов, а сзади приближалась троица новых ультракачков, с двумя из которых мы недавно виделись, когда осматривали мастерскую по ремонту одежды.
Свеженькие сходу врезались в зверолюдей и откинули их прочь. Однако из трёх эльфов, участвовавших в схватке до этого, признаки жизни подавал только один. Вот его-то длинноухие и попытались оживить, влив драгоценное зелье, сорванное с пояса умирающего, но ничего не добились. Моя лоза прекратила мучения бедолаги раньше, чем спасительный сосуд опустел, оросив рану и попадя в рот качка, чьи латы были пробиты когтями.
Я перехватил щит, заметив, как в мою сторону прицеливается кто-то из противников. Стрела ушла в потолок, так как светящийся клинок, игнорируя броню, вышел со стороны спины, разорвав сердце неприятеля на куски. 
— МРАЗЬ! ОНА ЗДЕСЬ! Я ПОРВУ ТВОИ ПОТРОХА! — возопила эльфийка, отвлекаясь от лозы.
— Не так быстро... — прошептал я, отправив ещё три ростка в сторону эльфийской двойки, дабы отвлечь их внимание.
За это время лоза успела здорово потрепать ящеролюда, который сейчас стремительно эвакуировался к лестнице, у которой его нагнал мелькнувший молнией клинок, слизавший остатки здоровья.
— СТОЯТЬ! ОПАСНО! Вали подальше. Да куда ты прёшь?! Ещё хоть шаг... — за спиной завязалась драка и, судя по злобным выкрикам моего азиатского товарища, дела у него шли так себе.
Пришлось ускориться... Убрав щит, схватил лук и выстрелил в зубастого, словно аллигатор, ксеноморфа, безуспешно пытаясь пробить его броню. Зато он ощутил удар и перестал штурмовать прикрывающегося щитом латника из нашего, людского племени.
— Эй, крокодилдо, сюда иди, потанцуем! — прокричал я ему, провоцируя и не зная наверняка, понимает ли он, как именно я его оскорбляю.
Этот здоровяк крутился на месте регулярно, то своими когтями на ногах, то лезвием на хвосте раз за разом отрывая и вырубая лозу, не давая ей возможности помешать ему. Я даже невольно зауважал щитоносца, что умудрился не получить повреждений и ран за все это время.
Зубастый в последний раз попытался достать свою цель кривыми и не слишком длинными кинжалами, но потерпел фиаско.
Рука в кармане нащупала второй и всё ещё полный подаренный кристалл маны, впитав немного энергии. Перезарядка пришлась как нельзя кстати, потому что бронированная туша решила взять разгон и протаранить меня. С удивительной скоростью она стартовала, а я на одних рефлексах сформировал Духовный удар, шибанув тварь на полпути магической сферой, отправленной в прямой полёт по коридору. 
*Бум* 
Туша крокодила упала замертво, а я осмотрел лог урона, отмечая полученный им шок.
*БУМ* 
Справа от меня в стену врезался Генджи и со злостью вытер кровь с разбитой губы.
— Генджи, МОЛОТ! — рявкнул я, и тот моментально сообразил, что от него требуется. Мой меч уже был приставлен к черепу твари, что вблизи ещё больше напоминала крокодила. 
*ЗВЕНЬК*
Короткий удар навсегда похоронил шансы рептилоида, спевшегося с уже мёртвым ящеролюдом, на проход в следующий раунд. 
*ТЫ УМРЁШЬ*
Как и предполагалось, неприкрытый тыл может привести к грустным последствиям...
Сейчас бы не помешал страж-хранитель Атлантиды, но сейчас он не на мне... Впрочем, я давно ожидал атаку со спины, правда, от другого товарища. А потому отреагировал моментально. 
Стоило длинным прыжком отлететь вперёд, как оттуда, где я стоял, взрывным ростом продемонстрировали свои способности напитавшиеся маной ростки. 
Шёпот смерти тут же стих, а я перекатился, оказываясь не так далеко от ошарашенно зыркающего по сторонам щитоносца.
Лоза сделала своё дело, постепенно оплетая и пробираясь к открытым частям тела противника, чтобы окутать его. Я обернулся и увидел мужчину лет тридцати с длинными волосами и двуручным мечом. Он пытался высвободиться от пут, но сделать у него это сходу не получилось, а тканная верхняя одежда, что должна была неплохо так маскировать в лесу, только помогала колючкам цепляться. И тут я понял, кого он мне напоминает...
— Что, теперь ты не такой быстрый, сволочь?! — утерев ещё капающую с носа кровь, Генджи перехватил двуручный призванный молот и подошёл к заносчивому засранцу.
— В следующий раз я вас всех убью! Всех до единого! — закричал пришедший из фэнтези боец. 
— А Боромир бы убил нас ещё в прошлой жизни, — ответил этому барану прямо перед тем, как кувалда свернула ему шею.
От моей шутки, — а Генджи её, конечно, понял, — воин разведки с призываемым оружием аж прихрюкнул и, умертвив напавшего на нас участника, повернулся ко мне, нахмурив брови, и сложил большой палец руки с указательным и средним, повторив довольно знаменитый жест.
— Нельзя просто так взять и послушно сдохнуть. Без пафоса и обещаний смертной кары, — разведчик Маверика загоготал от своей же шутки и вернулся на «пост», ну а я любовался разворачивающимся финалом сражения. 
Здоровяк-свистун лежал, прикованный к земле, и медленно душился лозой, что стискивала его доспехи до состояния мятой фольги. Арин в этот момент вела осторожный бой с эльфийкой. Я был готов подстраховать мечницу в любой момент, но не вмешивался, позволяя красавице показать тупой крикливой бабе, кто тут жалкий червь, слизняк и кто в итоге подохнет, как сутулая псина.
В очередной раз с завистью посмотрел на меч Арин, обладающий неиссякаемой прочностью и остротой. Мои мечи, к сожалению, были довольно далеки от необходимых показателей урона. Особенно в сравнении с катаной и её волшебным свойством игнорирования брони. 
Бой закончился внезапно. В очередной раз скрещённые мечи показали ту самую разницу между оружием легендарного и очень редкого ранга. А именно такое оружие было у эльфийки. Даже странно, что она не смогла раздобыть себе что-то лучше, но, думаю, дело тут в том числе и в привычке. В любом случае, клинок эльфийки сломался, а следующий удар она отбивала по инерции и очень удивилась, когда катана Арин встретилась с её шеей. Фонтан окатил мечницу, а безголовое тело кулем рухнуло на землю.
— Хотел было сказать, что это чистая победа... Но видимо...
— Хм... — мечница осмотрелась и схватила за ноги эльфийку, откидывая её в сторону прохода к тому перекрёстку, что стал местом битвы. — Ставь лагерь. Мы их своими ручками будем долго раздевать.
— Ась? Я чего-то не знаю или что-то упустил?
— Да, сейчас я покажу тебе фишку Системы. Тащи сюда все трупы, что видишь...
— Мужики... Мужики... Мужики...
— Тут, вообще-то, и дамы. Ты как, жив? Идти можешь?
— Я, да. Я могу... Спасибо. Спасибо. Спасибо. Что спасли. Что спасли. Что...
— Эка, тебя, брат, заглючило. На, глотни. Поможет, — протянул флягу Генджи. Щитовик трясущимися руками схватил её и, сделав пару глотков, закашлялся.
— Водка?
— Коньяк! — с гордостью отметил азиатский разведчик. — Армянский! Семь звёзд. Или грузинский. Хрен его знает... Сам у перекупа втридорога брал.
— У-у-у... Тяжело. А можно ещё?
— Только всё не выпивай. 
— А вы меня не убьёте? — с каким-то обречённым, готовым принять любую судьбу взглядом спросил мужчина, что с лёгкостью справился бы с ролью танка, будь мы в какой-нибудь рпг-игре.
— А нужно? — поинтересовался Генджи.
— Это... просто... 
— Давай поднимайся и помогай. Зря мы тебя спасали, что ли? Надо оперативно тут всё разгрести и валить дальше, — дал я команду и протянул руку здоровяку, помогая встать.

Худо-бедно свою задачу мы выполнили и оббежали все здания, заодно изучив архитектуру иномирных цивилизаций.
— Подведём итог: двадцать две реликвии, включая отобранные и затрофеенные. Десять из них наши, пять эльфийских, шесть непонятно какой культуры и одна, пришедшая к нам от драуров. Почти с миром ушла целая куча участников, погибло ещё больше, но около двадцати осталось в живых, так и не найдя реликвии и обосновавшись у выхода с площадки, заблокировав телепорт. Какие идеи?
— Можем сделать кого-то наживкой, чтобы ослабить защиту и прорваться к выходу, — предложила Арин.
— Хорошо. Ещё мысли? — спросил я.
— А сразиться с ними... вы... мы. Не потянем, да? — озвучил вопрос с очевидным ответом наш новый знакомый по имени Гриша Боров.
— Не потянем. 
— Договориться? Купить проход? — предложил, очень серьёзно на меня посмотрев, Генджи.
— Хорошее предложение. Надо подумать...
Я поднялся и посмотрел издалека в окно, наблюдая за толпой людей и нелюдей, что в принципе могла бы уйти отсюда вся, если бы мы раздали свои находки. Ну, почти вся.
Вот только помогать своим противникам и конкурентам я не видел смысла. Никакого. Осмотр лута и тщательная его подборка сделали меня счастливым обладателем пространственного артефакта — сумки странника. Жаль, на время. Однако туда я смогу вкинуть не только свой волшебный лагерь, но и всякого барахла ещё на три метра кубических. Вес рюкзака при этом уменьшался на восемьдесят процентов. Легендарная чудо-сумка разожгла во мне зависть и отчаянное желание не расставаться. Но что поделать... Конечно, имелся маленький шанс на то, что моя хитрость с кубом сработает, но верилось, честно говоря, с трудом.
— Ладно, передохнули и хватит. Объединим первое и третье предложение. Арин, мы с тобой — червяки. Как только эти двое пройдут, меняем тактику. Я, используя магию, перенесусь им за спину. Фактически — сразу попаду в зону выхода. А вот насчёт тебя нужно подумать.
— Дорогой, почему ты считаешь, что это стадо станет для меня проблемой? Я тоже зря времени не теряла, знаешь ли. У меня есть чем удивить не только их, но и тебя... — Арин слегка засмущалась и быстро подмигнула, вводя меня в ступор.
— А? Давай рассказывай, что там за пакость ты придумала, — не сдержался я.
— На месте сам все поймёшь. Только будь внимателен, ладно? — коварно прошептала на ушко красавица.

— Спорим на легендарку, они встречаются... — предложил Генджи и отхлебнул из своей чудо-фляги.
— Спорим на две, что не только встречаются, — парировал изрядно подбухнувший и оттаявший от шока разгромной битвы Григорий Боров — наш потенциальный танк.

Глава 21

Наша четвёрка, из которой мне, по сути, была нужна лишь Арин, медленно вышла из подъезда, не став искушать судьбу в попытке перевернуть вверх дном сразу несколько этажей четырёх домов. Все оставшиеся потенциальные противники сумели каким-то образом договориться и забаррикадировать проход к «межлавочному» порталу. 
Наружу мы отправились после короткого совещания. Отчаянные одиночки продолжали перерывать жилые дома в поисках реликвий. Прошёл не один час с момента попадания в этот раунд, и я ощущал необходимость ускориться. Не знаю, интуиция ли сработала или ещё что-то, но я оказался прав. Система, в какой-то момент устав ожидать разрешения задачи квеста, объявила о двух ненайденных артефактах и выдала дом и этаж, где их стоило искать.
Если тянуть дальше, то вполне себе вероятно, что она начнёт подсвечивать ещё и обладателей реликвий. Перед нами сквозь толпу хотел пройти один «везунчик», но ему пришлось поделиться своей радостью, выпуская драгоценную реликвию из рук. Вариантов, в общем-то оставалось не так много. Первый: ты отдаёшь реликвию одному из лидеров живой баррикады и сам становишься её частью, либо же умираешь, всё равно отдавая реликвию. Всего таких «лидеров» мы насчитали пять, и за время нашего наблюдения двое уже свалили, решив очерёдность банальным жребием. 
Что ещё нам удалось узнать? Ну, во-первых, эти паскуды точно знали, сколько реликвий ещё в игре. Что неудивительно, ведь информация была системной и её мог посмотреть любой, решивший внимательно проанализировать собственный статус. Ещё мы выведали об их договорённостях. Для этого пришлось поймать «языка»: одного из тех, кто ринулся искать на двух подсвеченных этажах последние два релика. Помогли способности щитовика, оглушившие противника, и моя лоза, выступающая в роли надёжной верёвки. 
Собственно, так мы и раскусили их идею. Сперва уходят те, кто является чуть ли не фактическими руководителями среди отрядов и группировок. Это пять реликвий. Остальные же находки должны достаться восемнадцати счастливчикам, дожившим до этого момента и ставшим заслоном к выходу из зоны испытания. Содрать нужное количество реликвий планировалось с тех отчаянных исследователей каждого этажа и квартиры, что шухерились по зданию. И наша четвёрка прекрасно подходила под описание идиотов, которым предстояло расстаться с прекрасными образцами культурного наследия предков каждой из доминирующих в испытании рас.
— Ладно, действуем согласно плану, — выдохнул я и первым вышел из-за металлической входной двери.
Шаг за шагом приближаясь к подобравшейся толпе, в первую очередь нашёл взглядом землян. На них и решил давить, активировав силу и магию «Глашатая».
— Алоха, люди! Приветствую и всю остальную достопочтенную публику. Я пришёл к вам с радостной вестью!
— Олек, это человек! Идти ты разговорки свой мутить, — эльфы не утруждали себя высокохудожественным литературным слогом. 
— Вижу, Аратушта, вижу. Сейчас поговорим. Эй, ты, в шлеме дебильном, что аж по морде надавать охота....
— И всё же. Олег, я правильно понял?
— Да. Что же у тебя за весть такая радостная, мой безымянный товарищ?
— Всё просто. Я готов выкупить проход для своих старших.
— Хм... Сколько у вас реликвий?
— Немного... К сожалению, — ответил я, совершенно не опасаясь последствий возможного наличия у них твари, способной считывать эмоциональный фон или ещё каким-то образом ощущать правду и ложь.
И я был искренен в своих слова. Двадцать одна реликвия. И три придётся отдать. Итого останется восемнадцать. Этого. Катастрофически. Мало.
Особенно с учётом того, что они умеют вытворять. Многие, очень многие наши находки основывались на работе магии и могли создавать мелочёвку, бесконечно полезную для любого города или деревушки. Да, их на всех не хватит... Но это всё равно практически бесконечный запас кофе, мыла, шёлка и канцелярии... Лежал у меня и волшебный школьный пенал, что раз в день производил до трёх предметов для учёбы в школе, причём от простого ластика и карандаша до сложного циркуля. Имелась и продвинутая версия «бесконечной», при наличии маны, ручки. Древние, казалось бы, устаревшие игры вроде «Тамагочи» были ещё цветочками. «Тетрис», «Электроника» с волком и яйцами, радиоприёмник... Короче, весомые плюсы от артефактов и реликвий, поддерживающих общественные интересы. Да, со своими лимитами, но всё равно. 
Реликвии же других народов и рас тоже относились к достижениям их цивилизаций, но полезность представляли сомнительную. По крайней мере, на первый взгляд. Поэтому к ним я относился с меньшим воодушевлением, но в кое-каких предметах всё же разобрался. 
Эльфийский платочек оказался аналогом компаса, который всегда указывает кратчайший путь к экватору. Вызывающие галлюцинации картинки, вводящие в гипноз любого, кто слишком долго смотрит на них смотрит — наследие орков. Статуэтка какой-то пузырчатой херни по описанию Системы всегда помогает в вопросе «Оооруораоурутуке». Что это за дичь и для чего она нужна, я так и не понял. И таких хреновин оказалось много. Почти от каждой расы нашлись такие вот условно безопасные штуки. Но даже так! Отказываться, добровольно лишая себя кровного, совершенно не хотелось. В убежище много умных и талантливых людей, которых со временем станет больше. Пусть они и разбираются, выясняя что, зачем и почему. А моё дело маленькое — донести до них как можно больше этих артефактов.
— Думается мне, у тебя побольше реликвий будет...
— Уважаемый, я могу гарантировать, что за проход каждого из моих товарищей заплачу сполна. По реликвии. Что-либо сверх этого заплатить не смогу. При всём желании не смогу. У каждого из нас свои ограничения. Из-за некоторых проще умереть, чем пойти наперекор приказу.
— А почему ты говоришь за них? Что-то мне кажется, кто-то развешивает нам на уши лапшу.
— Такой реликвии, увы, мы не нашли, — я раскрыл ладонь, на которой красовались два артефакта чужой цивилизации. — Я говорю, потому что это особенность моего класса. Можно сказать, я дипломат. Босс привык...
Босс привык. Ну да, я привык давать шанс решить ситуацию миром, прежде чем втыкать клинок в печень. Иногда просто тащусь от своей честности. 
— Ладно. Минуту. Я обсужу с коллегами, — отошёл человек и, сделав всего пару шагов в глубь строя, принялся переговариваться с другими лидерами.
Когда они вернулись втроём, стало понятно, что пришло время торга. Нет, в принципе, я был готов разменять непонятные реликвии на двух потенциальных и сильных союзников, которые могут попасть в следующий раунд и помочь справиться с очередным испытанием.
— Вот мы и встретить снова. Твой мерзкий рожа и хлипкий страшный на рожа баба. Ты врать говорить, что не знать, — с наезда начала знакомая эльфийка. 
— Э-э-э, тормози, стероидная поляна. Ты говорила о летающей страшной бабе. Где она летающая? И где она страшная? Вон, справа от тебя стоит красавец из моего племени. Спроси у него, красива ли эта обаятельная и молчаливая мечница?
— Хм... Я забывать, что у вас нет норма красота и глаз из жопы вырвать в морда ставить. Эй, человека, эта баба как? Хотеть с ней делать утренний гэнтерштрулле? — повернулась к недавнему переговорщику «Олеку», который Олег, эльфийка.
— Эмм... Не знаю, что это такое, но она и впрямь красивая... — сильно смутившись, ответил он ей. 
— Чей красота хорошечней? Моя крепкий тело или её пухлый жопа? — продолжила докапываться до условного союзника не самая сообразительная, но явно самоуверенная эльфийка.
Парень аж глаза выкатил, не зная, что ответить. Соврать — свои же засмеют. Сказать как есть — посраться с союзницей.
Кажется, самое время вставить свои пять копеек. А то там ещё Ящеролюд подозрительно на меня косится.
— Уважаемая, тут даже слепой увидит, что ваши бугристые, как из стали, мышцы, в разы превосходят мою спутницу. Даже глухой услышит, как натягиваются жилы вашего тренированного тела. Вы, словно дикий и крепчайший из материалов на моей бывшей планете — алмаз, доведённый до тренированного совершенства. Нет, вы — бриллиант, с коим никто не сможет сравниться. Ваши бицепсы, ваши трицепсы, ноги, спина... Камаз! Встреча с таким смертельна для хлюпиков вроде меня. Не мучайте парня, он ведь уже потерял дар речи и даже понять не может, как вы умудрились сравнить себя с этой худой, как тростиночка, миниатюрной представительницей нашего племени, — я заваливал её сомнительными комплиментами, надеясь, что никакая падла из людей вокруг не заржёт. 
На «Камазе» один не сдержался, но ему быстро сунули под дых свои же, и вышло, будто бы он просто закашлялся.
В общем, и Арин не обидел, ведь она всё прекрасно поняла, и стероидную нимфу ублажил. Всё-таки сравнение с неизвестными «большими, крепкими и прочными» вещами лилось бальзамом ей на душу.
— Всё, всё. Хватит вгонять мой дух в сексуальный обязательства. Я вообще-то иметь муж. А он меня.
— Гы... — не сдержался кашляющий балбес, за что снова получил в брюхо.
— Безусловно, я не хотел покуситься на вашу мощь, — скрывая ужас, ответил я ей, понимая, что прошёлся по грани, за которой она могла бы забить на всех и вся и наброситься на меня. 
К сожалению, без оружия. Такой жаркой битвы мне точно не выдержать. Мой характер недостаточно закалён для таких испытаний.
— Так что по поводу моего предложения? Мы вдвоём останемся, а они вдвоём уйдут. За это мы заплатим две реликвии. Устраивает? — наблюдая, как запас маны приближается к опасной отметке в пятьдесят единиц, решил притормозить с использованием Вестника.
Ещё немного — и в случае форс-мажора останусь без половины козырей. К счастью, моё предложение и работа над промывкой мозгов убедительной речью увенчались успехом. Частичным, но всё же успехом. Это стало понятно по полным благодарности глазам парня и озабоченным подмигиваниям эльфийки. Видать, факт того, что её «имеет» муж, а она — его, перестал смущать Камазную Леди.
— Три артефакт. Я первый выбрать, — облизал губы ящеролюд, с трудом выдавив из себя короткую фразу. — И люди идти к портал с нами.
Эльфийка нахмурилась, парниша виновато пожал плечами.
— У меня всего два лишних артефакта. И два для моих людей.
— Тогда давать три артефакт, и один люд идти портал.
— Я вас понял. Мы найдём ещё один артефакт, — ретировался я, дёргая за рукав своих спутников.
В общем-то всё хорошо. Осталось только доиграть спектакль. Убив ещё пятнадцать минут, попросил своих коллег изобразить драку и громко повыкрикивать ругательства. Ещё через пять минут мы вышли во внутренний двор, где я со злобной и недовольной рожей протянул троице столько же артефактов.
— Показать сумки прежде, чем уходить, — приказали слегка вернувшие самообладание лидеры объединённой группы, на что я почти сразу согласился.
Такое желание вполне логично и адекватно для кого-то вроде них. И я имел возможность подготовиться к нему заранее. Ну и показать — не изучать. Хватит и беглого осмотра.
— Хорошо. Нам нечего скрывать.
Все мы показали рюкзаки, в которых не было ничего из Реликвий и те, убедившись в нашей «честности», принялись раздавать финальные указания. Назначили новых «старших». Я спокойно выдержал этот этап и провёл трёх лидеров и двух своих союзников по раунду. 
— Ну вот и всё. Маленький плюс к репутации. Ну что, пойдём? — повернулся я к Арин.
— Да, давно пора.
— Эй, вы куда? — новоявленный лидер внезапно набрался крутости и решил, что может преграждать мне путь и тыкать пальцем в грудь.
Быстро перехватив этот палец и выгнув под неестественным углом, притянул его ухо поближе и прошептал:
— Не тыкай в меня пальцем. То, что тебя назначили главным, не означает, что ты здесь самый сильный или крутой. Я пойду и добуду себе реликвию, а затем уйду. Но если попытаешься мне помешать — шансы на прохождение в следующий раунд у тебя сильно уменьшатся, — отдёрнул его в сторону, освобождая дорогу, и двинулся к эльфийскому дому, сопровождаемый напряженными взглядами остальных релокантов.
Там мы раскрыли тайник, который ранее организовали совместными усилиями. За его сохранность не переживал. Единственный проход к комнате, где он находился, просматривался со двора, я же держал активным Системный взгляд, который с трудом, но пробивал до нужного помещения и отражал мой временный волшебный рюкзак. 
Да и отсутствовали мы всего пару минут. За это время не то что в комнату, даже в сам дом ни одна живая душа не вошла.
Кстати, все реликвии уже нашли. А значит, вскоре начнётся новый раунд. Но это уже будет без нас. Ни времени, ни сил я тратить не желаю. А раз так...
Амулет тёмного шага уже на шее и готов меня переместить ... Ещё раз уточнил у Арин, всё ли у неё под контролем, и выдал одно из найденных сокровищ. 
— Дим, не переживай. Они даже не поймут, что произошло. Это способность из артефакта, полученного от одного из противников в прошлом раунде. Свап называется. Способна поменять меня и выбранную цель местами, — Арин так мило улыбнулась, что я осознал: не ушла она только потому, что ей было интересно здесь, со мной.
Все реликвии мы заныкали в хранилище куба, поэтому в карманах осталось всего по одной. Выйдя с совершенно спокойными лицами, что были полной противоположностью напряжённым рожам аутсайдеров, дошли до точки, откуда могли активировать способности. Я выбрал балбеса ящеролюда с луком, стоящего прямо на нужной мне лавочке. Кого выбрала красотка, не знал. В любом случае мне перемещаться первым. Это и станет сигналом.
— Эй! Стой! Что это за рюкзак? У тебя другой был. Ты нашёл реликвии? — подорвавшись, поспешил в нашу сторону один из «героев», такой же к релокант с Земли.
— Да.
— Отлично! Сколько их? — радостно потирая руки, он замер в метре от нас. 
— Сколько бы ни было — все мои, — разочаровал я этого товарища.
— Чего? — удивился он. — Зажопить решил? А не боишься?
— Кого? Тебя? Ладно, ребята, вы меня утомили. Ношусь тут с вами из-за этих баррикад. Пора уже в следующий раунд.
Ответом на мой посыл стал звук извлечённых из ножен клинков и натянутой тетивы. Нас с Арин окружили и с криком «Убьём их» отправили холодную безжалостную сталь в нашу сторону. Я же улыбнулся и активировал способность, отправившую меня прямиком за спину лучника.
За мгновение до того, как меня ослепил свет портала, заметил появившуюся на лавочке Арин и услышал крик Ящера, не ожидавшего подставы и получившего первый удар копьём.
Ну что же, этот раунд подошёл к концу. Теперь из этого дворика смогут пробиться дальше действительно сильнейшие. 
— Хо-хо! Какой результат! Вы только посмотрите! У нас появился ещё один призёр! Третье место за безымянным релокантом с Земли! Поздравим же его с отличным результатом! Целых пятнадцать артефактов! Больше только у двух воинов, успевших завоевать не одно божественное сердечко своей безудержной мощью, и, судя по всему, в этом раунде уже никто не сможет подвинуть их с пьедестала! — прокомментировал солнечный оратор, стоило мне появиться на арене. 
В этот раз я мог двигаться и словно купался в лучах славы. Правда, за пределами круга радиусом в пару метров ничего не видел.
Вместе с тем перед глазами появилась спокойно парящая в воздухе каменная табличка с информацией. Я принялся её читать, но тут же остановился, прислушиваясь к словам, что щедрой рекой лились от диктора на Арене сильнейших.
— Итак, у нас есть первые три места, получающие поощрительные призы. Релокант с Земли Чел1856397434 получает маленький мешок Суурта. Поздравляем и благодарим господина Суурта, щедрого спонсора прошедших соревнований. Бог-коллекционер по праву является одним из самых уважаемых существ среди коллег. 
Второе место у нас также за релокантом с Земли! Что крайне удивительно, ведь перед началом соревнований на них практически никто не ставил. И этой тёмной лошадкой с потрясающим результатом в сорок четыре реликвии оказывается жест-о-о-о-кий и бесстрашный Нефилим! И в награду он получает средний мешок Суурта. Да будет милостив наш щедрый спонсор ко всем путешественникам.
Ну и абсолютным чемпионом этого раунда, как и предыдущего, становится Драко Харт! С потрясающим результатом в восемьдесят три реликвии. Вот так просто взять и убить всех на этаже, чтобы не мучаться со сбором ... Это удивительно смелый и заслуживающий уважения шаг. И награда ему полагается соответствующая! Большой! Мешок! Суурта! Ура! Слава победителям и горе проигравшим!
Я посмотрел на появившийся у моих ног мешок. Небольшой заплечный рюкзак, устаревший в дизайне лет этак на сто или даже сто пятьдесят. Думаю, с такими котомками уходили в одних лаптях, а то и без них, покорять мир жители небольших городов да деревушек. 
Впрочем, стоило вчитаться в описание, как я моментально оказался на грани гибели от захлёбывания слюной. А следом пришла жгучая ненависть... Если мой маленький мешок... такой. То насколько неимоверно круты средний и большой?
— Спокойствие, Димон, только спокойствие. Жадность фраера сгубила... Вчера ты не смел мечтать даже о таком. Радуйся тому, что есть и иди по своему пути. Наша цель — победа. Всё остальное — тлен и пыль.
«Табличку прочитай, чучело», — раздался в голове раздражённый голос божественного папаши, призвавшего меня и других своих избранников на Арену. 


Глава 22

Когда непонятная сущность, чья сила способна одним взмахом руки отправить тебя в полёт на пару, если не больше, километров, говорит «иди и читай», то ты идёшь и читаешь. Тут уже не до разглагольствований.

        «До начала следующего этапа осталось 16 часов 24 минуты 36 секунд.
      

        Приложите палец к руне под текстом для активации переноса в кельи воинов для отдыха и подготовки к следующему раунду Турнира Сильнейших.
      

        Если ваше выступление смогло впечатлить кого-то из гостей и организаторов этого турнира, вам будет предложена аудиенция. Будьте почтительны, внимательны и учтивы. Подбирайте слова и выражения, не разочаруйте вашего возможного божественного покровителя».
      
Недолго думая нажал пальцем на руну, но ничего не случилось. Сообразив, снял перчатку и повторил процедуру. В этот раз всё прошло как надо. Из каменной таблички вылез острый шип, что проткнул мне палец. Кровь попала на руну, всё тело задубело, а зрение померкло и вернулось только тогда, когда я оказался в келье воинов…
— Ничёси хоромы… — присвистнул, радуясь предстоящему отдыху. 
Только запланировал завалиться прямо в грязных доспехах на огромную и мягкую кровать, как моё тело снова замерло. Причём в полёте…
— Ничего здесь не трогай. В свою келью потом пойдёшь, а в моём пристанище попрошу вести себя подобающе. Всё-таки ты первый и, возможно, последний из смертных, что попал сюда. 
Тело отнесло в сторону, после чего оно камнем рухнуло на пол. 
— Ой-ё… Прошу прощения… Понятия не имел, что это ваш дом.
— Дмитрий, присядь. Нам предстоит небольшой разговор, — его Темнейшество был в такой же, как и у меня, маске, отчего разглядеть лицо чётко не представлялось возможным. Разве что ростом он был почти под три метра, имел гармонично сложенное тело атлета и пробирающий до самых печёнок голос, от которого непосвящённому станет плохо. Хорошо, что я не впервые слышу эту отдающую замогильным холодом речь из потустороннего мира.
Послушно выполнив просьбу моего божественного покровителя, плюхнулся в плетённый из лозы дешёвый стул, напоминающий садовую мебель.
Взгляд ещё раз прокатился по огромной и шикарной комнате, что фактически была предметом неоготического искусства. Стильно и чётко. Виден в этом характер и вкус. Высокие потолки, современные гиперреалистичные картины и статуи, изображающие античных героев легенд и мифов. Но стоило мне остановить свои блуждающие по убранству глаза на огромном каменном столе, отполированном до состояния идеальной гладкости…
— Это то, о чём я думаю? — уставился на небрежно валяющиеся десятки, если не сотни камней совершенствования и улучшения, эссенции дэва, камни заточки и ещё десятку неизвестных мне камней, кристаллов и прочих богатств.
— Так, всякая бесполезная мелочь. Но даже не думай рассчитывать хотя бы на часть. Мир огромен, а последователей у меня, даже среди перенесённых жителей других миров, хватает. Мой образ, скажем так, собирательный… Впрочем, как и у моих коллег. И разные существа знают нас под разными именами.
— Обалдеть… — тут попытался перейти на Системное зрение, но меня поджидал облом.

        «Магические способности уровня ниже *ИНФОРМАЦИЯ НЕДОСТУПНА* ограничены в использовании в домене *ИНФОРМАЦИЯ НЕДОСТУПНА*»
      
— Не балуйся, — сложил руки под подбородком владелец этого так называемого домена, глядя на меня в упор.
И сверлил глазами около минуты, после чего опустил голову и тяжело выдохнул.
— Не мой профиль… Посиди пока смирно. И ничего не трогай, если не хочешь превратиться в кучку пепла, что рассеется по полям и лугам Холмогорья, откуда ты прибыл в Пустоши, — предупредил таинственный и странный собеседник, после чего в мгновение ока исчез .
А спустя пару секунд вернулся в компании кого-то, с головы до ног накрытого пёстрой тканью. Если бы ещё узор соответствовал, я назвал бы это безобразие ковром.
— Уважаемая, думаю, не стоит объяснять, зачем я вытянул вас, отрывая от подсчёта душ. Меня интересует один вопросик, связанный вот с этим парнем.
— Я… вижу… Да. Ты всё правильно понял. Череда событий уже запущена и её не остановить.
— Но я ведь могу повлиять на то, когда это произойдёт, в каком виде, а также каким будет состав делегатов, встречающих судьбоносные отголоски прошлого?
— Ты можешь всё… И ничего, — дрожащим и хриплым голосом ответила ему старушка под покрывалом, и Темнейшество медленно поклонился. А потом они оба исчезли.
Появившись в покоях вновь, покровитель заприметил мои глаза по пятьдесят копеек. Они смотрели на стоящую в далёком противоположном углу плазму. Огромную, неизвестно какую по диагонали плазму. И подключённую к ней приставку.
— Дмитрий. Соберись. После того, как всё подтвердилось, другого варианта уже не будет. Следуй моим указаниям на турнире. Ускорь выполнение квеста. Готовься к следующему раунду.
— Хорошо, бигбосс. А электричество есть?
— Преобразователь энергии на основе маны. Но, к сожалению, практически нет игр…
— Плохо… Хотя, я слышал, в них есть предустановленные.
— Парочка есть, но они только для групповой игры. А с кем мне играть? С моим перевозчиком? С прядильщицами? Или со стражем? Так он даже не влезет в дверь… Хм… — и тут Темнейшество остановил взгляд на мне. — А ну-ка иди вперёд, бери джойстик. Сейчас проверим, кто из нас лучше в этом бонусном раунде.
Шестнадцать часов пролетели практически незаметно. Мы прервались только на час, когда к божественному попытались завалиться гости. К счастью, он оказался тем ещё затворником и без приглашения никого не пускал.
Первый час я исправно поддавался и в гоночках, и в файтингах. Ушедший довольно быстро разочаровался и, чтобы простимулировать подопечного, пообещал за каждую победу давать полезную информацию.
Что может быть лучше, чем божественный спойлер? Практически ничего. И тут Остапа понесло.... Темнейший даже не понял, в какой момент я перехватил преимущество и взгрел его на самом финише. В жизни у меня было не так много радостей, но купленную с первой же зарплаты и подработок в студенчестве игровую консоль можно без сомнений отнести к таковым.
Божество тоже принялось читерить, используя феноменальную ловкость и реакцию, однако я всё равно исправно побеждал за счёт более подробного знакомства с механикой той или иной игры.
И да, старался изо всех сил, надеясь получить как можно больше полезной информации. И что-то мне подсказывало: эти знания я получил бы в любом случае, просто божество нашло себе оправдание в виде проигрыша в такой вот дуэли.
— Если планируешь построить мне храм, делай это не в убежище. Там в последнюю очередь. Слишком дорого и сложно перепрофилировать уже имеющееся святое место. Боги-титаны, которым в Варрикейне посвящён храм, хоть и практически лишены паствы, но всё ещё довольно полезны. Я планирую заключить с ними союз. Так что не накосячь, — это первый из советов, в котором я не только уловил «приказ» не трогать имеющуюся молельню, но и требование возвести храм моему покровителю в любом другом месте. 
Разговорившись на эту тему, мой оппонент почти полчаса разглагольствовал о вопросах религии, системных бонусах, возможностях и перспективах, открывающихся на определённых уровнях «святости» и набожности населения. Причём как для самого Бога, так и для его паствы. 
Следующей темой оказалась экспансия на соседнее плато с городом, а также на сокрытый в ущелье кусок Токио. В двух словах — надо брать.
Были ещё практические советы в руководстве, подсказки по ускорению роста уровней… Короче говоря, из этой беседы почерпнул очень много. Реализовать, конечно, могу не всё, но к сведению принять обязан. 
Кстати, на других людей и нелюдей теперь смотрел иначе. Потому что осознал: фактически сейчас наступает третий этап с момента Релокации различных цивилизаций на планету. Первый — день знакомства, прокачка, исследование и изучение основ вплоть до десятого уровня. Второй — эпоха роста будущих лидеров, получение расами своих первых «героев». Он длится примерно до двадцатого уровня… То есть, мы на самом его финише. А дальше начинается третий этап большой, всепланетной игры. 
Как раз он-то потихоньку и наступит после окончания турнира. Могущественные сущности ожидают этапа «Создания первых государств». Первых объединений, союзов и единых подконтрольных территорий. Небрежно разбросанные ресурсы так или иначе приберут к чьим-то рукам, и теперь будет крайне важно взять под контроль территории с доступными природными и системными ништяками. Вот обрадуется кто-то вроде Фёдор Филлипыча. Не зря армию создавал и кучу людей привлёк. 
— Чего притих?
— Да вот, обдумываю… Не знаю, как у других цивилизаций, а у людей настанет эпоха междоусобиц… 
— Настанет, да. Но не у вас одних. Есть цивилизации — названий говорить не буду— у которых условия даже хуже междоусобиц. 
— Что может быть хуже? — удивился я.
— Не прикидывайся глупым. Социальный строй у некоторых вернулся к временам первобытнообщинного. Там каждый сам за себя. Максимум — за своё мелкое племя, ютящееся в одной пещере будут жилы рвать. А на прочих братьев и сестёр по релокации им будет наплевать. Другие же, хоть и способны объединиться в единое государство, при нынешних условиях никогда не смогут захватить мир. Они сами лакомая добыча, которая в ближайшие годы только и будет отражать набеги стервятников. Возможно, даже ты захо… Хмм, идея пришла в голову… Божок их, конечно, паскуда тупоголовая и ленивая… Но надо бы его к стенке прижать, авось интересных ход провернуть получится, — решил не посвящать в детали, ограничившись обычными полезными лекциями, внушающий трепет бог.
Впрочем, я мог лишь догадываться, что он имел в виду, обсуждая свои божественные тёрки между сущностями.
*ГОЛ*
Только что он проигрывал с отставанием в три мяча, а теперь выносит меня пять—три… И всё за время рассказа о предстоящих междоусобицах. Надо же, когда отвлекается, даже лучше играть начинает… Жуть.
— Малый мешок старого маньяка Суурта уже посмотрел?
— Да, — кивнул я, пытаясь провести контратаку.
— Понравился?
— Конечно…
Я вспомнил характеристики мешка, о котором в своё время так мечтал. С учётом мелких размеров этой котомки я мог бегать, словно за спиной нет вообще ничего. Колчан со стрелами и то больше мешает. 

        Маленький мешок Суурта
      

        Благословлённый богом-коллекционером мешок для складирования находок.
      

        Имеет 1 универсальную ячейку для хранения объектов с габаритами до четырёх метров в длину, ширину и высоту.
      

        Имеет 3 универсальные ячейки для хранения объектов с габаритами до 1 метра в длину, ширину и высоту.
      

        Имеет свободное пространство для хранения вещей, способных протиснуться через горловину сумки объёмом до 5 м3.
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 900/900
      

К сожалению, не успел протестировать, как в него помещаются другие пространственные артефакты. Например, если я положу в него рюкзак, честно отнятый у противника, но с такими же свойствами пространственного артефакта, в котором будет лежать куб от легендарного лагеря исследователей…
— Следующим раундом станет сражение цивилизаций в группах в формате три на три. Всего прошёл восемьдесят один участник. Объединяться можно как угодно, но только с представителями твоего же племени. В твоём случае — рода людского. Семь команд пройдут дальше. Будет два круга. Твоя задача — войти в эти семь групп. Дальше дуэльные раунды на вылет. Максимум двадцать один участник, минимум — семь. Кто-то среди твоей команды выживет, кто-то сдохнет…
— Понял, сделаю.
— Это не всё. Было у меня с моими коллегами с Земли небольшое совещание… — странно, но бог будто бы мямлил. 
Чего это он запереживал?
— В общем, если войдёшь в раунд дуэлей, твоя сетка будет «случайным» образом настроена так, как мы решили. Сделай кое-что для нас всех. А в награду я подскажу, как сделать так, чтобы все полученные на турнире артефакты остались при тебе. Что скажешь? — нажал на паузу покровитель, направив на меня свой внимательный взор из-под маски.
По спине волной побежали мурашки. То ли жаба с хомяком отправили волну эйфории, то ли песец тревожно заскулил, предчувствуя какую-то гадость…
— Я весь внимание… Что я могу сделать для Ушедшего? — спросил, чувствуя, как в сумасшедшем ритме начинает биться сердце…

* * *
— Дорогие ВСЕСИЛЬНЫЕ! Уважаемые участники, госпожа Удача… Мгновение отдыха пошло каждому из нас на пользу. Теперь настало время определить новое испытание, что в очередной раз отсеет зёрна от плевел, чемпионов от бездарностей, а сильных от слабых. Я с гордостью объявляю о начале третьего раунда ТУРНИРА СИЛЬНЕЙШИХ! — от крика солнечного шара затрещала голова.
Он продолжил сыпать эпитетами и вновь обратился к той, кто решал, какой раунд будет следующим. Конечно же, совершенно «случайно» выпало испытание расовых групповых дуэлей в формате три на три. 
— Прямо здесь и сейчас каждый должен объединиться с другими представителями вашего племени, рода и вашей расы, чтобы образовать тройку для предстоящих сражений. Поспешите, пока все сильнейшие бойцы не объединились. Вы спросите меня: что делать, если я остался один и мне не к кому присоединиться? Всё просто. Через пять минут все те, кто не нашёл себе команду, будут распределены по группам случайным образом. Вас ждут два раунда. Команда, одолевшая двух своих визави, пройдёт в следующий этап. Поспешите! Время пошло!
Вместе с последней фразой «туман войны» спал, и мы впервые смогли свободно двигаться и видеть лица друг друга.
Многие после прошлого раунда получили своих покровителей и откровенно носили свидетельства своей клятвы какому-то богу. Я тоже не стал исключением: на моём поясе висела небольшая поделка из странного материала. Холодного и тяжёлого, как сталь, но чёрного и полупрозрачного, как декоративное стекло…
Удивительный артефакт чем-то напоминал висящую на поясе косу, что прибавляла ману. И да, этот артефакт не учитывался в перечне надетых. 


        Символ **** (Ушедшего)
      

        Артефакт, дарованный самим ***** (Ушедшим) одному из своих самых верных последователей.
      

        Все характеристики +1
      

        Репутация Ушедший +1
      

        Обладает связью с Ушедшим. 
      

        Обладает свойством “Безлимитный”
      

        Безлимитные предметы приносят пусть и не большую, но постоянную пользу, невзирая на ограничение количества активных в рамках Системы артефактов.
      

        Ранг: Легендарный
      

        Прочность: 999/999
      

Символ был офигенным. Правда, что за связь, я так и не понял, а «абонент» мне не отвечал. Ну да ладно, и без него бонусы шикарные.

Я стоял и не двигался. Кому надо, сам меня найдёт… Генджи, Маверик и Наган кивнули мне, но собрались своей тройкой. Рядом пронёсся вихрь воздуха, и я понял, что моя боевая подруга уже здесь. Её выдавал запах лилии… Аромат духов, который ощущают её враги перед смертью. И я, но по другому поводу. Вокруг крутились разные люди. Кто-то был знаком больше, кто-то — меньше. Удивительно, но те брат и сестра, что прятались на дереве, до сих пор остались в строю.
— Привет. Ты сильный боец и, как я вижу, один. Можем объединиться… — начала сестричка, старательно строя мне глазки.
— Прости, красавица, но в моей команде только одно свободное место. 
Разочарованные моим отказом, они ушли, а я продолжил якобы ленивым, но вместе с тем внимательным взглядом осматривать претендентов. 
Драко Харт… впечатлял. Словно пришедший напрямую из мифов и легенд, разодетый в невероятную броню, выделявшуюся даже на фоне многочисленных легендарных артефактов. С огромной двуручной секирой и парой мечей на поясе он просто схватил двух ближайших к нему «счастливчиков» и присоединил к своей команде. Помнится, в прошлом раунде он вообще всех поубивал. Опасный тип…
В противовес ему в гордом одиночестве стоял Нефилим… Релокант с Земли, практически потерявший человеческий облик… Строение тела, взгляд, челюсти, крылья… 
— Почему он всех прогоняет? К нему уже трижды подходили. Всем отказывает… — размышлял вслух, обращая внимание моей сокрытой от посторонних взглядов спутницы на странность.
Наконец-то неуверенно подошёл он, смущённо почёсывая шлем в том месте, где зудела голова.
— Долго ждать тебя…
— Ну, я думал, у тебя будет своя команда… Потом та парочка подошла…
— Становись рядом. Надеюсь, твои умения, что ты вкратце продемонстрировал, не имеют долгой перезарядки и ты сможешь использовать их на арене.
— Да, я практически полностью готов к битве… А кто третий? Та ляля? — после этой фразы по его стальному шлему прилетел жёсткий подзатыльник, и наш танк Боров понял, что ляля уже здесь.

Спокойно дождавшись окончания таймера, я осмотрел собранные группы. Большую часть этих людей и прочих существ в бою ещё не видел и близко. Впрочем, как и они меня. Посмотрим, чего смогу добиться в предстоящей схватке… Только вот артефакты сменю. Атланту-защитнику работёнка найдётся, возможно, уже сегодня.
— Ну а теперь, когда вы все готовы, стоит начать жеребьёвку! Каждая команда получит свой номер, и на табло вы сможете увидеть вашего противника. Тройка номер один встретится с тройкой номер двадцать семь, тройка номер два — с тройкой номер двадцать шесть и так далее. И да, заранее хочу поздравить счастливчиков с номером четырнадцать. Можете считать, что вас благословила сама Удача!
Началось светопреставление, застучали барабаны, и к нашим ногам упал маленький аналог солнечного шара с выжженым будто самой тьмой цифрой четыре. Шар, взвившись в воздух, завис над нами, и я судорожно начал искать глазами тройку под номером двадцать четыре…


Глава 23

— Сборная солянка из одиночек... Повезло, — указал в сторону оппонентов Гриша.
— Да, Боров... В очередной раз повезло... — рассказывать о том, что вся жеребьёвка подстроена, я не стал.
И всё это ради того, чтобы самые сильные бойцы не слились по чистой случайности во время этого раунда. Хотя, думается мне, что и Драко Харт, и Нефилим чхать хотели на своих оппонентов. Главное — развести их по разным сеткам, дабы они не столкнулись друг с другом сейчас. И для этого у организаторов турнира возможностей более чем достаточно.
Мы заняли свободные места на той части трибуны, что была целиком проигнорирована богами. Не дело священным жопам сидеть рядом с жопами смертных.
— ПЕРВАЯ ПАРА! НА АРЕНУ! И пусть победит... СИЛЬНЕЙШИЙ!

Началось сражение первых троек. В бою сошлись зверолюди, те самые львы, против троицы одичалых драуров. Вторых, как я понял, на весь турнир осталось только трое. У львов же имелись ещё два представителя в комбинированных составах. 
Атлетически сложенные представители антропоморфных обладателей пышной гривы начали очень задорно: просто давили повышенными характеристиками Силы и Ловкости, а также массой тела и звериной яростью. Выбирая одного из противников, они попытались в два счёта расправиться с ним, заполучив численное преимущество, но одичалые и сами недалеко ушли от звериной сущности. Словно первобытные охотники, они моментально отреагировали и не стали жадничать, применив свои магические способности. Первый топнул ногой, вызвав небольшое локальное землетрясение и оглушив противников, второй же вытащил из-за пояса несколько кинжалов и не глядя метнул их. Кинжалы пролетели мимо врага, но, будто бы повинуясь невидимой нити, описали дугу и двинулись в обратную сторону. 
Металл вонзился в практически незащищённую спину одного из бойцов прайда ещё до того, как первого из одичалых, вооружённого клинком и щитом, очень похожим мой первый Гарзаман, ударом могучей лапы отбросило в стону. Однако отряд, ослеплённый злостью, не заметил потери бойца. 
— Смазаны ядом. Они не дадут нужного урона для убийства... — констатировал факт я.
— Одичалых в пустошах много. Знаю я один способ отыскать там очень опасный яд... — тихо проговорила Арин, напоминая о Грохе и его отравленных снарядах. 
— Вполне возможно... — согласился с мечницей.

В ситуации двое против трёх львы явно себя переоценили. И даже активировав какую-то способность, что делала их тела сильнее и быстрее, они всё равно оставались уязвимы для атак одичалых.
В самонадеянном вопле они бросились на топтуна, но тот удивил всех ещё раз, громко рявкнув и оглушив противника. Какой-то бьющий по площади и оглушающий всех класс. 
— Почти шумовая граната... — поковырял заложенное от громкого звука ухо наш Танк. — Львов дезориентировало напрочь. 
— Да всё. Одичалые победили, — подвёл я итог первой схватки.
Из сюрпризов в этом бою можно отметить только упорное сопротивление последнего из львов. Понимая, что вот-вот проиграет, он совершил суицидальный рывок к одному из одичалых, насаживаясь своим собственным телом на копьё. Дотянувшись когтями до куртки, лев подтянул одного из драуров и вцепился зубами в его горло, сокращая число участников победившей команды на одного. 
— Давайте обсудим наших противников. Судя по всему, минут десять — и на арену предстоит выйти нам. Битвы долго не продлятся. Вы сталкивались с такими расами? — первым предложил проанализировать ситуацию Боров.
— Ну, среди них есть человек, так что, думаю, ты имеешь в виду крысу и птицу? — уточнил я у Борова.
— Верно. Я таких не видел и не сражался. К счастью или сожалению, не знаю.
— Я имел дело с Аютами. Так птицелюди себя называют. В общем, эти Каркарычи, как ты верно понял, могут летать. И обладают развитыми нижними конечностями, что похожи на орлиные когти. Прочные, как сталь. Перья жёсткие, имеют некоторую природную защиту, броню. С клювом всё и так понятно. Но основная их опасность — это умение прекрасно ориентироваться в пространстве и сражаться оружием ближнего боя. Те же мечи и копья прекрасно удерживают похожие на человеческие кисти, являющиеся частью крыла. Про магию и особые способности ничего не знаю. 

— А крыса?
— Не встречался...
— Я тоже не встречалась, но слышала рассказы разведчиков с дальних патрулей. Они столкнулись с целой стаей таких и молодым выводком. Почти под ноль отряд вырезали, но стоило вожаку и королеве сдохнуть, как остальные потеряли волю к сражению и разбежались.

— Хм...
— А, да. По его словам, королева стаи была магом, а вожак сражался в ближнем бою. Правда, каких-то особых умений не выказывал. Просто очень ловкий и быстрый. Шкура прочная. Редкий меч на пятнадцать это шкуру только слегка царапал. А эта тварь ещё и в доспехах вся. 
— Ну так элита... Ладно. План такой же, как и в коридоре дома. Боров, ты прикрываешь меня и отражаешь своим легендарным щитом возможные атаки. Я сосредоточусь на массовом призыве лозы и контроле. Если кто вырвется — фокусируемся на нём. Арин, Каркушу надо постараться завалить в первую очередь. В полёте он особенно опасен, а если ещё и сможет чем-то стрелять...
— У меня пара склянок парализующего яда. Главное — хотя бы ранить. 
— Хм... А это идея. Давай-ка подготовимся. 
Я достал лук и завёл его за спину. На пояс же прикрепил колчан со стрелами, предварительно окунутыми в склянки.


        Стрела с ядом
      

        Наносит дополнительно 8 единиц урона в секунду. 
      

        Парализует жертву на время не более 10 секунд.
      

        Отравление длится не более 10 секунд.
      

        Время отравления и парализации зависят от характеристики живучести цели.
      

Со своими легендарными кинжалами сделал то же самое, и на них появились аналогичные модификаторы. Из минусов: у Арин больше не было яда. Он лежал у меня в хранилище. Я даже на пояс его не вешал. А раскрывать свой лагерь при остальных не собирался.

Сражения между тем продолжались...
Солнцеликий оратор объявил об окончании третьего сражения и поздравил трёх ящеролюдов с сокрушительной победой. Они настолько быстро вынесли людей, что даже обидно... Брат и сестра — минус. Ничего толкового так и не продемонстрировали, хоть и сумели какое-то время отражать сокрушительные атаки.
Не дожидаясь приглашения, мы отправились на арену и, пропустив на входе надменных ящериц, вышли на песок, словно оказавшись в настоящем Колизее. Когда сюда переносило в перерывах между раундами, песка не было... Но для меня так даже лучше. Лозу проще вызвать в песчаном поле, а не на голых камнях. Лишь бы корням было за что зацепиться...
Стоило нам с противником встать лицом к лицу и посмотреть друг на друга, как нас окружила неведомая сила, не дававшая даже моргнуть. Светило начало обратный отсчёт, и стоило ему закричать «БОЙ», как я, не жалея маны, сходу активировал двенадцать побегов лозы. По четыре на каждого из противников. Крысолюд сразу успел свалить и на четвереньках устремился в нашу сторону. А вот Ают, хоть и попытался взлететь, поднимая миллионы песчинок мощными взмахами крыльев, оказался пойман за лапку. А где одна лоза, там и остальные. В итоге, те ростки, что предназначались крысе, присоединились к сражению против Каркарыча и довольно быстро отправили его обратно на арену, словно удав окружая его и начиная душить.
Арин, как и полагалось самому ловкому и быстрому члену нашего отряда, моментально ринулась вперёд, попутно становясь невидимкой. Впрочем, уже спустя пару мгновений раздался металлический лязг столкнувшихся в бою клинков. Крыса отлетела в сторону, но не пострадала, мгновенно отреагировав на угрозу. Фантастические рефлексы и чутьё!
Человек же в команде противника умудрился оказаться куда как более достойным противником, чем я ожидал. Воспользовавшись моментом, он ударом двух топоров обрубил под корень лозу, что уже облизывала его латные сапоги, а затем убил и другие ростки, вертевшиеся рядом.
Следом он принялся помогать Аюту, и Боров дёрнулся было к ним, но я криком остановил его, заставив встать на шаг впереди и чуть правее меня. Быстро оценив обстановку, кинул ещё три лозы, причём больше для отвлечения внимания, чем для реальной пользы. В конце концов этот дровосек легко контролировал побеги своими топорами. Именно поэтому новые корни располагались чуть поодаль от него и стремились разрастись и увеличить количество колючих стеблей до того, как он их заметит.
Несколько левее, буквально посреди арены, продолжалась эпичная схватка крысы с невидимым и крайне опасным противником. Примерно понимая возможности и лимиты Арин, я осознавал, что у нас в запасе ещё около минуты. Сходу убить всех не получилось — значит, переходим к плану «Б».
Схватив лук и вытащив первую стрелу, отправил контрольный выстрел во всё ещё окутанного побегами птица. Да, лоз стало меньше, но он всё ещё оставался прикованным к арене. Благо под песком лежала каменная плита, в которую и вцепилась корневая система. Камень оказался достаточно податлив. И слава... Ушедшему. Ведь иначе и я, и другие маги земли имели бы неожиданные ограничения. Посудите сами: лозу из песка толщиной в десять сантиметров слишком легко вытащить...
Одна стрела отправилась в крылатого, и я моментально убрал отметку о нанесённом уроне, хватая вторую. Эффект неожиданности сработал лишь раз — следующий выстрел дровосек умудрился отразить. 
— Что за читеры такие... Стрелы отбивать... Уже второй такой, — недовольно пробубнел я, понимая, что мой лук далеко не легендарный, и ему просто не хватает силы натяжения. 
Собственной Силы-то у меня теперь, шо у дурного. Деревья гнуть могу. А если ещё и эффект от перчаток применить, то вообще — огонь.
Едва третий отравленный снаряд лёг на тетиву, я в мгновение отреагировал, выпустив его в сторону крысы, которую противник отправил полетать. В воздухе ты увернуться не сможешь ... 
Впрочем, тварь умудрилась крутануться, и вместо серьёзного проникающего ранения вышло всего-навсего лёгкое касательное... Но для яда много и не нужно. Теперь, даже если у тебя и были отложенные заклинания или способности, применить их нет шансов.
Крыса, рухнув вниз, пропахала мордой песок и через две секунды уже очухалась, поднимая свою голову, которую тут же прошил насквозь клинок Арин.
Кровь окропила песок, а я продолжил отправлять стрелу за стрелой, время от времени подкидывая всё новые и новые лозы, что не давали птице и шанса вырваться из ловушки.

        *Ают Гави Ри, 20 уровня погибает*
      
Ну вот и всё. Остался только человек, что всё ещё не понял, почему его временный соратник перестал сопротивляться.
Я отложил лук, дабы не произвести дружественный огонь, и отдал его на откуп мечнице. Вот только нос защекотало ароматом лилии...
— Если ты ждёшь, что я сейчас к нему побегу и с задорным криком всажу клинок в горло, то ты ошибаешься, — вышла из невидимости Арин. — Крыса меня здорово потрепала... Разок зацепила даже, но после твоей стрелы шансы у неё застряли на нуле.
— И что делать будем? Стрелы он отбивает, лозу топором рубит. Сам, как рыцарь, в панцирь закован, так что от колючек особо и толку-то нет. 
— Не хочешь раньше времени фокусы свои раскрывать?
— Так никто не хочет...
— Может, я его зашибу? Такие, как он — это ж мой профиль, — повернулся ко мне Боров.
— Ладно, только давай осторожно, а то так всю ману солью. Я прикрою.
Когда я подошёл на дистанцию в десять шагов, то понял, что переживания излишни: хоть мужик и крутился как уж на сковородке, но достать укоренившиеся по другую сторону от погибшего летуна лозы не мог. И они раз за разом отправляли в его сторону побеги, вынуждающие исполнять акробатические номера.
— Ха, так вот почему он не сваливает оттуда... Стой, здоровяк. Там рядом с ним какое-то магическое поле странного действия... — притормозил нашего танка, заметив заковыристый танец маны вокруг лесоруба.
— Так и есть... — Гриша аккуратно ступил ногой внутрь круга и тут же вынырнул обратно, подходя ко мне.
— Что там?
— Пять единиц каждой характеристики срезало на десять минут. И, судя по всему, какую-то часть ему передало. Вон, быстрее скакать стал, оживился, — указал союзник на релоканта, у которого словно открылось второе дыхание.
— Ладно, тогда давай рисковать не будем, — вытянув вперёд руку, призвал ещё две лозы, что отвлекли танцора. — Из лука стрелять умеешь?
— Да. Доводилось, хоть и не профессионал. 
— Только высоко не долби... Больше по ногам целься, там брони меньше да и стрелы потом собирать нужно будет.
— Не знал, что ты такой мелочный.
— Пока не найду колчан с бесконечными стрелами, буду вынужден это делать, ибо готовить их с нуля слишком большой геморрой. 
— Логика в твоих словах есть. Хорошо... 
Я на время передал лук союзнику и принялся метать кинжалы, причём больше отвлекая, нежели имея реальный шанс навредить. Но и так мои действия стали изрядным раздражителем.
Противник наш, конечно, аки Юлий Цезарь, мог делать кучу дел одновременно, но отражать атаки десятка ползучих и колючих лоз, выстрелы из лука и раз в секунду, если не чаще, бросок метательного кинжала... Ну, скажем так, я сам сдался бы ещё раньше. Мужик явно находился под серьёзными бафами и очень надеялся, что мы войдём в зону его превосходства, после чего ввяжемся в серьёзное сражение. А он хоть как-нибудь, но ухватится за победу. Хорошо, что Арин не полезла в ловушку.
Были у меня и другие козыри, способные устроить ему «сладкую» жизнь: можно и хворь наслать, и проклятие, и огненной стрелой хорошенько прожарить... Не говоря уже о реальном ближнем бою. Ведь не факт, что он выиграл бы даже под воздействием своей способности.
— ДА БЛЯ! СКОЛЬКО У ТЕБЯ ЭТИХ ДОЛБАННЫХ КИНЖАЛОВ?!
— Это артефакт. Они бесконечны.
— СУКА! — внезапно отпрыгнув к самой границе круга и резко задрав вверх шлем, этот проворный сукин сын широко раскрыл свою пасть и что есть мочи вжарил по нам струёй пламени.

Мы с Боровым отреагировали чуть ли не синхронно. Пока щитовик отшатнулся назад, стараясь уйти из-под огня, я прыгнул вперёд и активировал огненный щит из своего браслета. 
Огонь столкнулся с огнём. Образовалась патовая ситуация. Короткое мгновение — и кинжал пролетел сквозь пламя, воткнувшись прямо в открытый рот пошедшего на риск парня.

        *Ваш бросок нанёс критический урон! 25 единиц урона!
      

        Нанесена травма...
      

        Нанесено отравление...
      

        Противник парализован на 6 секунд*
      

Шесть секунд... Ты держался молодцом, парень. Но не сумел найти себе достойную команду.
От замерших, смотрящих прямо в душу глаз на душе заскребли кошки. Постарался убить его быстро и безболезненно.

Наша победа не произвела фурора среди зрителей. Сухой и долгий поединок. Минимум риска. Минимум зрелища. Лишь схватка крысы с Арин вызывала кое-какой интерес, да финальное испытание огня с быстрой развязкой, что тоже заставило публику встрепенуться. 
Нас объявили победителями, и мы отправились отдыхать, ожидая следующего раунда. Правда, мне было очень интересно посмотреть на предстоящее через два боя сражение Драко, и через пять раундов — битву Нефилима. Жребий выпал так, что противником крылатого человека из религиозных легенд стала команда Маверика... Думаю, будет весьма захватывающе.От автора...Две новости:1) Как видите, глава изобилует изображениями. Порой у меня появляется немного времени для подбора и создания данных артов. Но это редко. Если кто-то желает помочь — буду рад :) 2) Следующая глава в книге — последняя. Сразу после неё вас будет ждать бонусные несколько глав следующей книги а дальше снова к графику прода через день. Спасибо, что следите за историей, написанной на страницах данного цикла!С Уважением, ваш Ascold Flow (Акулыч)

Глава 24

Драко... Он был какой-то мифической тварью. Человек-дракон. Драконид... Тяжело придумать аналогию. Но уж что я могу сказать наверняка после его выступления — он претендент на победу номер один на данном турнире.
Десять секунд. Десять мать его секунд. Я не верил своим глазам, но такова реальность. Этот драко... монстр. Комбинация силы, скорости, прочности и магии. Словно медведь в детском садике пришёл порезвиться. Ростом чуть больше двух метров. невероятно плотного, сбитого телосложения, броня — шедевр искусства. Меч же, как минимум — легендарный. А может и покруче. Сам клинок не видно, ведь от него так и веет тьмой, что туманом поднимается вверх, скрывая очертания клинка. Урон сумасшедший. Попавшаяся против них троица каких-то тритонов, рыболюдей с хвостами и мощным торсом да трезубцами со щитами конечно были не в своей родной стихии, но драконий парень просто и мокрого места от них не оставил.
Дистанцию в тридцать метров он преодолел одним мощным прыжком, оставляя за собой яму и треснувшую каменную основу арены. Приземлился он в центрального тритона и от удара тот просто улетел. Кувыркаясь, он достиг конца арены и приложился черепом о стену арены. За время его акробатических этюдов, Драко ударом когтистой лапы пронзил насквозь грудь стоящего по левую руку от него синекожего бойца и пробил как доспехи, так и грудь, вырывая сердце и сдавливая его в своей руке. Третий противник извернулся и нанёс удар трезубцем, но тот буднично, даже не смотря на противника ударил наотмашь. Обладатель трезубца отлетел вместе со своим оружием в воздух, а когда приземлился и поднял свой взгляд, над ним уже зиял вознесённый высоко над головой жуткий как сама тьма меч. 
Тритон выставил свой трезубец в блоке, но уже через секунду меч перерубил металлическое оружие воина и его самого. 
Остался лишь отлетевший в сторону тритон, в сторону которого Драко Харт указал своим клинком и активировал какую-то способность. Меч удлинился и превратился в чёрно-матовую змею с огромной пастью. Стремительно увеличившись в размере эта чёрная анаконда выстрелила всем телом к растерянному тритону и широко раскрыв свою пасть заглотила его целиком, после чего вернулась в свою обычную форму. Последнего противника больше нигде не было видно и я теперь понял всю серьёзность слов Ушедшего и причины, побудившие его пойти на такое, казалось бы, не выгодное для себя решение.
— ВАУ! ЭТО НАСТОЯЩИЙ РАЗГРОМ! Такого не ожидали ни противники, ни союзники Драко Харта! Кажется, я слышу страх и ропот среди претендентов за звание сильнейшего? Смелее ребята, вы уже в топ сто! Этот мир уже почти у ваших ног. Покажите же нам, по настоящему достойное зрелище! Покажите нам битву, достойную войти в анналы истории! — вещал солнцеликий, объявляя победителя.
— Да уж... Это звиздец. — откинулся с нервной улыбкой назад Боров.
— Я бы выразилась иначе... — покачала головой Арин
— Но не будешь, потому что ты девочка? — посмотрел на неё находящийся на грани истерического смеха наш танк.
— Да хера с два. Просто тут слова излишни. — ответила Арин и посмотрела на меня. — Есть мысли?
— Ждём боя Маверика против крылатого. И внимательно наблюдаем за другими претендентами. Нам в любом случае ещё предстоит один бой. И шанс, что мы столкнёмся с этим чудищем — крайне мал.

Сражения продолжились. Команды выбывали. Победители, в случае победы, проходили дальше. Раненным в сражении если везло — перепадал эликсир полного восстановления из собственных либо командных запасов. Если нет — использовали обычные, стремясь как можно быстрее вернуть в строй бойца. 
Так мы и добрались до сражения Маверика против Нефилима. Весь сосредоточенный на предстоящем бое, я внимательно следил за действиями обеих команд. 
Раздался сигнал, возвещающий о начале сражения и у меня на лоб полезли глаза. Этот чернокрылый ублюдок, что никого к себе не принимал в первые же две секунды боя напал на своих союзников, быстрыми и сокрушительными ударами проламывая их головы. 
— Какого хера он творит?
— Он что, сумасшедший?
— А это вообще разрешено?
— КРЕТИН! 

Охренел не только я, но и другие зрители. На самых разных языках прозвучали удивлённые возгласы. Маверик переглянулся с Наганом и Генджи и осторожно в боевом строю двинулись вперёд. Наган взял в руки арбалет и тестово выпустил стрелу, но она рикошетом отскочила от брони ублюдка, что после начала боя начал источать красное свечение.
Маверик поднял над головой посох и раздал бафы своим союзникам, а затем и активировал ранее не использовавшееся заклинание. Перед ним появилась дикая кошка, пантера, что с громким рыком бросилась на противника, но не выдержала и одного ленивого удара ботинком. Улетев в сторону и скуля она умерла, так и не сумев подняться второй раз. 
Генджи призвал топор и прицельно, мощно метнул его в противника, вот только тот уже спустя мгновение оказался в небе, демонстрируя всем, что его крылья не для красоты. Шестопёр оказался на поясе, а в руке оказалось длинное копьё из синеватого металла. Сверкая, оно со свистом полетело в троицу. Генджи успел призвать щит и прикрыться им, но это не помогло. Урон у этого оружия был такой большой, а сила броска столь велика, что призванный тарч очень редкого ранга просто прошило насквозь, вместе с самим его обладателем. 
Ещё один болт полетел и безуспешно отскочил от брони, а Маверик принялся кастовать что-то убойное. На кончике посоха начал формироваться светло-голубая сфера, что всё разрасталась и разрасталась. Нефилим ехидно улыбался, больше не атакуя и просто продолжая летать в воздухе. Когда сфера отделилась и выстрелила вверх, кровожадный ублюдок лениво махнул крыльями чуть сильнее обычного и приподнял в воздухе правую ногу, под которой и пролетела магическая сфера. 
Она пролетела ещё метров десять и взорвалась, создавая ударную волну и сильный ветер, что поднял вверх песок и пыль, а самого Нефилима отбросила в сторону Маверика и его соратника. Я успел заметить как Наган активирует какое-то заклинание, а из земли появляется пара гигантских рук, что хлопнули прямо перед двойкой людей, стоило между ними оказаться Нефилиму.
— Ещё один монстр... — с грустью заметил наш танк, наблюдая за тем как огромные каменные руки раскрошились на мелкие кусочки, а сам крылатый невредимый и довольно лыбящийся ублюдок схватает Маверика за посох.
Судя по шипению и дыму, этого делать ему не стоило... Ухмылка сменилась на злой оскал и уже спустя секунду посох оказался вырван из рук владельца и отправлен в полёт через всю арену. Наган и Маверик потянулись к резервному оружию, но было уже поздно. Нефилим в мгновение ока схватил обоих соратников за шею и поднял над землёй. На коже каждого проступили чёрные вены, а я даже со своего места ощутил, какую непередаваемую боль испытывают они. Он мог в любой момент закончить их страдания, но нет, он наслаждался, медленно их убивая. Грёбаный садист.
Наган с трудом и дрожащей рукой дотянулся до рукоятки клинка на поясе и попытался его вытащить, на что Нефилим лишь ухмыльнулся, взлетая повыше и, швырнув вверх Маверика, освободившейся рукой перехватил клинок, после чего наставил его на глаз сходящего с ума от боли Нагана и медленно вогнал его пока тот не перестал дрожать.
Отпустив на землю бездыханное тело Маверика ловко перехватил прилетевшего с небес бедолагу факельщика. Вот только тот за время полёта сумел обнажить своё оружие и мощным ударом наотмашь врезал по голове этого ублюдка.
Я даже на мгновение поверил, что у него всё получится. Увы... Удар полновессного клинка лишь слегка оцарапал кожу твари. И разозлил. 
С болью в сердце я смотрел за начавшейся пыткой и садистским убийством моего товарища, не в силах пошевелиться с места. Все вокруг кричали, «фукали», называли садиста настоящим отродьем. А я тихо и молча копил в себе ненависть...
Солнцеподобный ублюдок, несмотря на очевидный исход сражения не спешил останавливать бой. Но всякому терпению приходит конец. Когда полуживому Маверику в рот влили зелье полного исцеления... И он начал на глазах отходить от нависшей за его спиной смерти. Я едва не взорвался.
Стоило мне подорваться, как мой союзник уделал тварь, вытащив из голенища клинок и вогнав его себе в сердце. Жизнь и смерть сразились за очередную душу и Маверик вышел победителем, отправившись на перерождение.
— Молодец. Молодец... ты всё правильно сделал. — прошипел я себе под нос, вновь садясь на своё место. 
«Да. Он жесток. Так он становится сильнее. Но я хочу тебе напомнить, что мы с тобой договорились. Пусть и не скрепряли наш договор через Систему, дабы иные Высшие не узнали, но ты мне пообещал. Отступишься — пожалеешь. Сильно пожалеешь. Я гарантирую. Даже пальцем не пошевелю, а ты будешь стоять на коленях, моля о помощи. Помни это.» — в моей голове раздался голос моего покровителя, от чего привкус от созерцания этого сражения стал ещё отвратней.
Я не знаю, слышишь ли ты меня. Но когда ты предлагал проиграть этой бесчеловечной твари, ради её усиления к финальной схватке против Драко... Мол это единственный кандидат, что имеет шансы выйти победителем из схватки с ним... Ты забыл упомянуть, что он тварь последняя. Мерзость, что заслуживает лишь забвения и тысяч лет ада. Ты всерьёз думаешь, что после произошедшего, я просто позволю ему спокойно убить меня?
«Глупец! То, что ты узнал несколько секретов и сейчас бахвалишься, не значит, что на тебя не удастся найти управы. Я рассказал тебе тайну, из-за которой божественные задницы будут ещё долго полыхать, объясняя своим последователям, почему их артефакты к ним не вернулись! Я подставился! И всё только для того, чтобы этот ублюдок драконид не стал победителем! Ты пожалеешь об этом! Одумайся, пока ещё не поздно!»
Я не стал ничего отвечать Ушедшему. В моей голове лишь по кругу всплывала картинка смерти моих знакомых и та ехидная улыбка, что с садистским наслаждением расплывалась на роже твари. Убью... Если только хватит сил. Убью. 
Продолжились сражения. Начался второй круг, новая жеребьёвка. Нам выпало сражение с ящерами, что надменно выкинули с турнира тройку людей и смотрели на нас как на какое-то дерьмо. 
— Дима, какой план у нас? Дим? 
— Эй, приятель, ты в порядке? Нас сейчас на бой вызовут. 
— Пойдёмте...
— Так а план какой?
— Победить... — ответил я и пошёл вниз. 
Мои соратники явно не понимали, в чём причина моего столь подавленного состояния. Я не хотел и не имел право их грузить такими вопросами, а потому просто хотел, чтобы этот раунд поскорее закончился.
Троица напротив зашипела что-то на своём, шепелявом. Нас сдавили невидимые божественные тиски и я начал слушать отсчёт.
*БОЙ!*
— Дим? Что с тобой. Борок, прикрой его... — Арин ушла в невидимость, Боров стал передо мной, подняв свой гигантсткий и тяжёлый щит принимая на него выстрелы ящеров.
— Арин — назад. — приказал я и закрыл глаза, обращая внимание лишь на потоки маны.
Стрелы одна за другой начали сыпаться на нас, но моя защита и стоящий передо мной танк не давали ни единого шанса стрелкам. Прошла минута с начала боя. Колчаны опустели, щит Гришы был похож на ёжика, из моей и его брони также торчализапутавшиеся в элементах доспехов стрелы. 
Я прерывисто выдохнул, гася чёрную и злобную ненависть, что обитала в моей душе последний час. Ставки сделаны. По другому я не смогу... После произошедшего, поддаться Ушедшему и подставить шею под клинок чернокрылой твари — это свернуть со своего пути. Утонуть в море сожаления и слабости. Этому не бывать.
Пока ящеры размышляли, что делать и вооружались копьями и щитами, я активировал свою маску. Смешно, но в моём случае, одевая маску, я, как говорится, сбрасывал её, открыто отображая не только покровительство Ушедшего, но и наличие среди своих возможностей его персональных аттрибутов силы. Ящеры побежали вперёд и оказались под моей атакой. Они подлетели в воздух, пронзённые и нанизанные на ветви лозы, что взрывным ростом устремилась к светилу. Переплетёныне тугими стеблями и расходясь в разные стороны, они образовали полноценное дерево, на котором повисли пленённые, пронзённые и медленно убирающие ящеры.
Но я не такая тварь, как зубоскалящийся маньяк Нефилим. 
Тетива лука натянулась и неподвижные цели, каждая, получила всего по одной стреле. Удобно, когда цель не скачет из стороны в сторону.
*Ваш выстрел наносит критический урон! 72 урона!
Нанесена травма глаза!
Нанесена черепно-мозговая травма!
Противник получает 30 единиц урона в секунду до момента исцеления от травмы*

*СеЛяХи1 20 уровня погибает*
*Достигнут прогресс задания «Пожните 10000 душ в облике маски **** (Ушедшего)»*

*СеЛяХи 21 уровня погибает*
*Достигнут прогресс задания «Пожните 10000 душ в облике маски **** (Ушедшего)»*

*ГурАнТанг6 20 уровня погибает*
*Достигнут прогресс задания «Пожните 10000 душ в облике маски **** (Ушедшего)»*

*ВАУ! КАКОЙ НЕОЖИДАННЫЙ И СТРЕМИТЕЛЬНЫЙ ФИНАЛ ЭТОГО БОЯ! ДАВАЙТЕ ПОЗДРАВИМ КОМАНДУ НОМЕР ЧЕТЫРЕ! И ОНИ ВСЕ ПРОХОДЯТ В СЛЕДУЮЩИЙ РАУНД СОРЕВНОВАНИЙ! ПОЗДРАВИМ ЖЕ ИХ!*

Толпа развлекающихся священных задниц начала ликовать и кричать, впечатлённые этой победой. Я же просто повернулся к трибуне с теми, кому ещё предстояло выйти на арену и нашёл взглядом сидящего в гордом одиночестве Нефилима.
Не такому ушлёпку я буду доверять финал. Не для него, твари поганой, я буду позорить своё имя и пятнать репутацию. У каждой просьбы есть красная черта. И эта тварь не просто её перешла. Она её стёрла и залила кровью моих боевых товарищей. И она заплатит за это. Чтобы в итоге не ожидало меня. Если я просто проглочу это — я перестану считать себя человеком, достойным своих соратников, своего убежища. И своего пути. Я стану мелкой и ничтожной сошкой, которая может лишь подметать за другими. И даже слов и угроз божества недостаточно для того, чтобы я изменил своё мнение. 
Эта тварь сдохнет. Другого пути нет. 
Я выхватил свой меч и провёл им рядом со своим горлом, показывая, что ожидает крылатого ублюдка. Остриё меча указало в сторону садиста и довольная улыбка, полная счастья и радости появились на его морде. Мы ещё посмотрим на твою ухмылку...

Конец 3 книги. Продолжение уже тут https://author.today/reader/268849. Не забываем про стандартные благодарности автору (лайки и библиотеки, добрый слова) Особенно если книга вам понравилась ;)
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